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บทคัดยอ 
 

        จุดมุงหมายในการศึกษาของวิทยานิพนธ มีวัตถุประสงคของการศึกษาวิจัยเพ่ือ 1.เพ่ือการศึกษาวิเคราะหทฤษฎีท่ีเก่ียวของ
กับพฤติกรรมของมนุษย 2. เพ่ือสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะ สะทอนพฤติกรรมของมนุษยในสังคม 3. เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ผลงานสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม โดยกระบวนการข้ันตอนในการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือ
ดําเนินงานวิจัย ผูวิจัยไดทําการคนควา รวมถึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากภาคเอกสารเพ่ือทําการศึกษาในดานเน้ือหาเก่ียวกับ
พฤติกรรมของมนุษยกับทฤษฎีทางจิตวิเคราะห ประกอบกับการไดรับอิทธิพลจากศิลปนตางชาติ เพ่ือนํามาวิเคราะหในการสราง
สัญลักษณในรูปแบบหนากากของสัตว โดยมีผลงานการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะจํานวน 15 ช้ิน ถูกแบงออกเปน
จํานวน 4 ชุด ไมรวมกับผลการทดลองงานศิลปะภาพพิมพโลหะ โดยผลงานท้ังหมด 4 ชุด ไดแก ชุดท่ี1 หนากากงานสังสรรค      
2 ช้ิน (The party of masks) ชุดท่ี 2 แพะรับบาป 3 ช้ิน (Scapegoat) ชุดท่ี 3 ความคิดท่ีถูกกักขัง 3 ช้ิน (Confined thoughts) 
ชุดท่ี4 ไพแหงชีวิต 4 ช้ิน (Card of life) ตามลําดับ และการประเมินผลสัมฤทธ์ิโดยกลุมผู เ ช่ียวชาญ จํานวน 7 ทาน                   
ท่ีมีประสบการณทางดานศิลปกรรม โดยการมาจากการคัดเลือกแบบเจาะจง แลวนํามาวิเคราะหขอมูลในเชิงคุณภาพและคารอย

ละเฉลี่ย 𝑥̅𝑥 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( S.D.) ผลจากการสรุปงานวิจัยการประเมินตอความคิดเห็นของกลุมผูเช่ียวชาญพบวา     
มีการรับรูทางดานผลงานทางศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคมมีระดับคาเฉลี่ยรวมอยูในเกณฑ มาก        

(𝑥̅𝑥= 3.49 และคา S.D. = 0.75) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
คําสําคัญ:  การสรางสรรคภาพพิมพโลหะ  พฤติกรรมของมนุษย  การรับรู 
 

ABSTRACT 
         
        The purposes of this thesis were 1.  to study and analyze the theories related to human behavior,             
2. to create etching print art. 3.  to assess the achievement of etching art concerning human behavior by the 
step-by-step process for collecting data for conducting research. So, researcher has researched collecting data 
from the documentary section to study the content of human behavior and psychoanalysis theory aligned 
with being influenced by foreign artists to be analyzed to create a symbol in the form of an animal mask. 
There were 15 pieces of etching print creations divided into 4 sets, not in conjunction with the results of art 
experiments. The total 4 sets were set 1 which was the party of mask for 2 pieces, set 2 which was a scapegoat 
for 3 pieces, set 3 which was confined thoughts for 3 pieces, and set 4 which was card of life for 4 pieces, 
respectively. Moreover, an achievement evaluation by a group of 7 experts with fine arts experience, which 
were selected based on a purposive sampling. The data were analyzed qualitatively to determine mean, 
percentage together with standard deviation (S.D.). The results could be concluded that the assessment of 
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the expert's opinion with analysis resulted in the printing process technique that corresponds to the content 
through storytelling, it was found that the creation of human behavior etching print in society had a high 

overall average Statistically significant level ( 𝑥̅𝑥= 3.49 and SD value. = 0.75) 
Keywords:  Creative Etching Art, Human Behavior, Perception 
 

บทนํา   
พฤติกรรมไดถูกนิยามกลาวคือ การแสดงออกของมนุษยท่ีลึกลับซับซอน และ ถูกซอนเรนอยูภายในสวนลึกของจิตใจ 

อันประกอบไปดวย ความรูสึก การแสดงออก ท่ีเปนการสะทอนถึงมุมมองการกระทําหรอืการแสดงออกเพ่ือการสื่อสารตางๆ สวน
ทางดานของนักจิตวิทยาไดใหความหมายวาพฤติกรรมไววาเปน สัญชาตญาณ หรือ ประสบการณ ท่ีเปนเครื่องมือผลักดันให
มนุษยไดมีการเรียนรูในการเอาตัวรอดจากสิ่งแวดลอมและสังคม เปนการถูกกําหนดมาเปนสัญชาตญาณตั้งแตกําเนิด โดย
สัญชาตญาณเหลาน้ีเปรียบเสมือนระดับของกอนนํ้าแข็งลอยอยูในทะเลเปนแนวคิดทางดานจิตวิเคราะหของแนวคิดใน ซิกมอนด 
ฟรอย มีความสัมพันธกับสิ่งท่ีไดประสบมาในชีวิตจริงและระบายออกมาเปนพฤติกรรมอีกทางหน่ึงเชนกัน 

จากบทความท่ีกลาวมาขางตนน้ันผูวิจัยเองไดเกิดแนวคิดในการสรางสรรคงานภาพพิมพโลหะเพ่ือสะทอนถึงพฤติกรรม
ของมนุษยในสังคม โดยการใชสัญลักษณในการสื่อความหมายใหมีการสื่อความหมายของพฤติกรรมมนุษยอยางชัดเจน เพ่ือท่ีจะ
นําไปใชในงานสรางสรรคศิลปะเปนดั่งสัญลักษณในรูปแบบของหนากากสัตวโดยสะทอนถึงพฤติกรรมของมนุษยโดยมีตัวแทน
ศีรษะเปนกลุมสัตวเชน กา แพะ กระตาย และ หมู ท้ังน้ีมีความหมายในแตละแบบแตกตางกันออกไปดั่งท่ีผูวิจัยไดคิดคนเพ่ือ
นํามาสรางสรรคผลงาน สิ่งท่ีสําคัญท่ีผูวิจัยไดยึดหลักคือ แนวคิดตอการสรางสรรคท่ียึดหลักทฤษฎีองคประกอบศิลปอันมีผลตอ
ผูชมผลงานท่ีจะไดเกิดความรูสึกคลอยตามซึ่งเปนไปตามหลักของทฤษฎีทางสุนทรียศาสตรทางความงามในการรับรูและอิทธิพล
ทางศิลปนท่ีมีผลตอการสรางสรรคผลงานตางๆเพ่ือสอดคลองกับลัทธิทางศิลปะ รวมท้ังวิจัยทางดานศิลปะท่ีมีแนวคิดทางอิทธิพล
ศิลปกรรมโดยใหทรรศนะวาศิลปะเปนการแสดงออก ดานอารมณและความรูสึก เพ่ือสื่อสารไปยังผูอ่ืนใหเกิดการรับรูรวมกับ
ศิลปน คือการแสดงออกซึ่งอารมณ หรือสิ่งท่ีอยูภายในของชีวิต ธรรมชาติ และ ความฝนเปนจินตนาการชนิดหน่ึงซึ่งไดรับการ
กระตุนจากจิตใตสํานึกเปนตน 
        ดังน้ันผูวิจัยตองการท่ีจะนําเสนอพฤติกรรมของมนุษยท่ีมีแรงกระตุนท่ีถูกขับเคลื่อนดวยสัญชาตญาณ ราวกับสัตวปาท่ี
ถูกซอนเรนอยูใตจิตสํานึก และ การกระทําผานประสบการณ เปนแรงผลักดันใหมนุษยเอาตัวรอดจากสภาวะการถูกกดข่ีทาง
สังคม และ สิ่งแวดลอม รวมท้ังไดถูกกําหนดรูปแบบเปนหนากากท่ีถูกดัดแปลงใหเปนหัวสัตวชนิดตางๆเพ่ือการถายทอดถึง
สภาวะของจิตใตสํานึกอันดํามืดท่ีแสดงออกทางการกระทําของมนุษย เพ่ือนําไปสูการยอมรับทางบรรทัดฐานทางสังคม โดยท่ี
ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควาทางทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับพฤติกรรมของมนุษย นํามาวิเคราะหสูผลงานการสรางสรรคศลิปะภาพพิมพ
โลหะ เรื่อง พฤติกรรมของมนุษยในสังคม  เพ่ือกอใหเกิดสุนทรียภาพทางความงามในการรับรูตอผูชมสะทอนถึงความเขาใจใน
การแสดงออกทางพฤติกรรมท่ีอยูในจิตใตสํานึกอันดํามืดของมนุษยในสังคม 

 
จุดมุงหมายของการศึกษา 

1. เพ่ือการศึกษาวิเคราะหทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับพฤติกรรมของมนุษย 
2. เพ่ือสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะ สะทอนถึงพฤติกรรมของมนุษยในสังคม 
3. เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิผลงานสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม 

 
กรอบแนวความคิด 
 การสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะ เรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควาขอมูลเอกสาร 
ทฤษฎีของพฤติกรรมมนุษยตลอดจนแนวคิดทางศิลปกรรม และแรงบันดาลใจจากศิลปนผูสรางสรรคงานศิลปะเพ่ือกอใหเกิดเปน
งานลักษณะเฉพาะของผูวิจัยเอง จึงทําใหมีกรอบแนวคิดในการสรางสรรคศิลปะดังตอไปน้ี 
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ภาพ 1 กรอบแนวความคิด 
ท่ีมา : รังสิยา ชัยรตันสุวรรณ 

 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  
        การสรางสรรคผลงานศิลปะในเชิงสัญลักษณแฝงเพ่ือสะทอนถึงพฤติกรรมอันดํามืดท่ีถูกซอนภายใตหนากากของหัวสัตว 
ทําใหเกิดการรับรูและความเขาใจถึงพฤติกรรมของมนุษยในสังคม 

 
ขอบเขตของงานวิจัย 

1. ขอบเขตดานเน้ือหา เปนการศึกษาท่ีเก่ียวกับแนวคิดและทฤษฎีของพฤติกรรมในมนุษยมาสื่อความหมายเชิง
สัญลักษณ รวมท้ังการศึกษาหลักการสรางสรรคศิลปกรรม โดยมีทฤษฎีองคประกอบศิลป แนวคิดจากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ แรง
บันดาลใจศิลปนชาวไทยและชาวตางชาติ เพ่ือเปนแนวทางการเขียนภาพประกอบสูกระบวนการสรางสรรคศิลปะในรูปแบบของ
ภาพพิมพโลหะ 

2. ขอบเขตดานการสรางสรรค รูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะจํานวน 15 ช้ิน ขนาด A3 โดย
แบงเปนชวงการทดลองงานสรางสรรคท้ังหมด 3 ช้ินและชวงการพัฒนาการงานสรางสรรคท้ังหมด 12 ช้ิน 

3. ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
    3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ ผูเช่ียวชาญจํานวน 7 ทาน โดยมีผูเช่ียวดานภาพพิมพจํานวน 3 ทาน และ

ผูเช่ียวชาญทางดานศิลปกรรมจํานวน 4 ทาน  
    3.2 กลุมตัวอยางผูเช่ียวชาญท่ีใชในการวิจัย คือ ผูเช่ียวชาญจํานวน 7 ทาน โดยมีประสบการณในการทํางานศิลปะ

อยางนอย 2 ป จากการเลือกแบบกลุมตัวอยางแบบเจาะจง โดยเลือกจากกลุมอาจารยประจําสาขาวิชาทางทัศนศิลป หรือ 
อาจารยท่ีมีประสบการณสอนทางดานศิลปกรรม ผูเช่ียวชาญเฉพาะดานภาพพิมพโลหะ และ  นักวิจารณดานศลิปะ เพ่ือเปนไป
ตามความสอดคลองของวัตถุประสงคของการวิจัย  

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
        ผูวิจัยไดกําหนดวิธีการดําเนินวิจยัตามหลักการและกระบวนการออกแบบสรางสรรค โดยมีข้ันตอนการเก็บรวบรวมขอมูล
จากภาคเอกสาร บทความวิชาการตางๆ และวิทยานิพนธท่ีเก่ียวของกับทฤษฎีจิตวิทยาของพฤติกรรมของมนุษย ตลอดจนการ
ตีความหมายเชิงสัญลักษณเพ่ือการสรางสรรคผลงานภาพพิมพโลหะ เพ่ือการประเมินการรับรูหรือความคิดเห็นตอผูเช่ียวชาญท้ัง 

การประเมินตอการรับรู     

และคุณคาของความงาม 

- ทฤษฎีตามหลกัทัศนศิลป       
(ชลูด นิ่มเสมอ, 2541) 

- การศึกษาศิลปะภาพประกอบ 
- การศึกษาภาพพิมพโลหะ 

(Etching) 
- อิทธิพลศิลปะทางศิลปนของ

ชาวไทยและชาวตางชาติ 

- ทฤษฎีพฤติกรรมของมนุษย 
- แนวคิดทางจิตวิทยา 

 
 
 

ผลงานสรางสรรคศิลปะ

ภาพพิมพโลหะ เร่ือง 

พฤติกรรมของมนุษยใน

สังคม 

กระบวนการ

นําเสนอ 

สรางสัญลักษณ 
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7 ทาน เพ่ือนํามาวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล สําหรับการอภิปรายและนําเสนอในรูปแบบผลงานสรางสรรคภาพพิมพโลหะ
เรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม โดยมีรูปแบบเชิงพรรณนาเพ่ือใหสอดคลองเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
        กลุมตัวอยางในการประเมินผลสัมฤทธ์ิผลงานสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม ระหวาง
รูปแบบการสัมภาษณความคิดเห็นในเชิงอิสระ และ รูปแบบแบบประเมินการรับรูทางสุนทรยีศาสตรมีแบบโครงสรางเปนมาตร
ประมาณคา (Likert Ration Scales) 5 ระดับอยางมีสวนรวมนัยยะสําคัญ เปนกลุมตัวอยางในฐานะของผูเช่ียวชาญท้ัง 7 ทาน    
ท่ีมีความสามารถเฉพาะดาน ไดแก ผูเช่ียวชาญดานภาพพิมพ นักวิจารณศิลปะ อาจารยประจําสาขาวิชาท่ีเก่ียวของทาง
ศิลปกรรม และ มีประสบการณสอนอยางนอย 2 ป อายุระหวาง 30-59 ปและมีวุฒิการศึกษาไมต่ํากวาปริญญาตรีหรือเทียบเทา 
จากการเลือกแบบกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยการพิจารณาจากการเลือกของผูวิจัยเพ่ือเปนไปตาม
ความสอดคลองของวัตถุประสงค 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
ผูวิจัยไดกําหนดรูปแบบเครื่องมือการวิจัยสําหรับผูเช่ียวชาญโดยการวิเคราะหหรือสังเคราะหดังตอไปน้ี 

1. แบบบันทึกการสัมภาษณแบบมีโครงสราง สําหรับการบันทึกในสวนขอมูลเบ้ืองตนของผูเช่ียวชาญ และ แบบ
สัมภาษณตอความคิดเห็นอยางอิสระในเชิงลักษณะคําถามปลายเปดเชิงอัตนัยจํานวน 5 หัวขออันประกอบไปดวยคําถามทางดาน
ผลงานศิลปะท่ีสอดคลองกับแนวคิด กระบวนการ และสุนทรียภาพ เพ่ือการพัฒนาผลงานสรางสรรคใหดียิ่งข้ึน 

2. แบบประเมินการรับรูทางสุนทรียศาสตรมีแบบโครงสรางเปนมาตรประมาณคา (Likert Ration Scales) 5 ระดับ 
คือ 1 มีความเหมาะสมนอยสุด 2 มีความเหมาะสมนอย 3 มีความเหมาะสมปานกลาง 4 มีความเหมาะสมมาก และ 5 มีความ
เหมาะสมมากท่ีสุด จะไดอันตรภาคช้ันตามหลักของแนวคิดของลิทเคอรท เทากับ 0.80 ดังน้ัน ผูวิจัยจึงตั้งเกณฑการพิจารณาการ
ประเมินตอการรับรูทางสุนทรียศาสตรตอผูเช่ียวชาญดวยคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 3.41 คะแนนข้ึนไป หากมีคะแนนต่ํากวาน้ีจะไมผาน
การพิจารณา 
 

สรุปผลการวิจัย 
        ผลการวิจัยครั้งน้ีไดทําการศกึษาอยางระเอียดถ่ีถวน เพ่ือใหไดแนวคิด เทคนิค และแรงบันดาลใจจากศิลปนท้ังชาวไทยและ
ชาวตางชาติ มาประกอบกันใชในการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะ โดยท่ีผูวิจัยตองการถายทอดทําใหเกิดการรับรูและ
คุณคาสุนทรียศาสตรทางความงาม ซึ่งดําเนินงานใหเปนไปตามวัตถุประสงคดังตอไปน้ี                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            
ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาวิเคราะหทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับพฤติกรรมของมนุษย 
        พบวา ความหมายของพฤติกรรมมนุษย คือ การแสดงทาทางหรืออากัปกิริยาตางๆท่ีเหมาะสมตอแสดงออกดั่งเชน การเดนิ 
การพูด การเขียน การคิด เปนการแสดงออกตอพฤติกรรมท่ีมีสองแบบน่ันคือ สิ่งเราจากภายใน และ สิ่งเราจากภายนอก มีผลตอ
การตอบสนองสิ่งเราในสถานการณตางๆ โดยท่ีการกระทําของมนุษยเปนสัญชาตญาณท่ีติดตัวตั้งแตกําเนิดมีกลไกลทางธรรมชาติ
เพ่ือใหมีแรงผลักดันท่ีจะเรียนรูผานประสบการณในการเอาตัวรอดจากสิ่งแวดลอมท่ีเลวรายและอันตรายตางๆท่ีจะเกิดข้ึนใน
สังคมมนุษยดวยกัน 
        ทฤษฎีพฤติกรรมของกลุมนักจิตวิทยา คือ แนวคิดท่ีเปนอิทธิพลตอการเรียนรูมีบทบาทสําคัญตอพฤติกรรมตาม
สัญชาตญาณ ความรูสึกหรือสภาพจิตใจท่ีมีสวนเก่ียวของกับปจจัยทางบริบทของสังคมและทางสิ่งแวดลอมเปนเง่ือนไขตอการ
กระตุนในการเรียนรูของมนุษยแบงออกเปน 3 ชนิด ไดแก พฤติกรรมพ้ืนฐานในการสรางเง่ือนไข พฤติกรรมท่ีถูกกําหนดโดย
ผลลัพธ และ พฤติกรรมการเลียนแบบสังคม จึงมีผลในการจูงใจใหบุคคลน้ันคลอยตามเพ่ือแสดงพฤติกรรมออกมาท้ังในทางดาน
บวกและในทางดานลบ 
ตอนท่ี 2 ผลการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะสะทอนถึงพฤติกรรมของมนุษยในสังคม 
        พบวา การสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม ทางดานผูวิจัยไดออกแบบการสรางสรรค
ผลงานในรูปแบบ 2 มิติ โดยมีขนาด A3 จํานวน ท้ังหมด 15 แผน โดยแบงเปน ชวงแรกของการทดลองงานสรางสรรคท้ังหมด 3 
ช้ิน และ ชวงหลังจากการพัฒนาการของงานสรางสรรคท้ังหมดอีก 12 ช้ิน เพ่ือตองการท่ีจะสื่อความหมายใหเขาใจชัดเจนมาก
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ยิ่งข้ึน โดยในการวิเคราะหในสวนทางดานกระบวนการทางเทคนิค ทางดานแนวคิด องคประกอบศิลป  ดานอิทธิพลศิลปะจาก
ศิลปนชาวไทยและชาวตางชาติ ผูวิจัยไดแบง 2 สวนเพ่ือลําดับการวิเคราะหดังตอไปน้ี 
       1. รูปแบบการทดลองงานสรางสรรค 
 ชิ้นงานทดลอง 3 ชิ้น (Example Etching) เพ่ือใหมองเห็นถึงภาพรวมของการสรางสรรคผลงาน ผูวิจัยไดรวบรวม
ขอมูลจากการศึกษาเพ่ือการคิดคนองคประกอบในการสรางแบบรางพรอมผลงานศิลปะสรางสรรคภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรม
ของมนุษยในสังคม อันประกอบไปดวย งานทดลองช้ินท่ี 1 งานทดลองช้ินท่ี 2 และ งานทดลองช้ินท่ี 3  
  งานทดลองชิ้นท่ี 1 ผูวิจัยไดทําการศึกษาเทคนิคของภาพพิมพโลหะอยางระเอียด ผูวิจัยไดทดลองใชเทคนิคผสมผสาน
ระหวางเทคนิคของการแกะสลักบนแผนโลหะ และ เทคนิคของการโรยยางสนในรูปแบบผง ท้ังน้ีผูวิจัยไดใชสเปรยกระปอง
ทดแทนการใชผงยางสนเพ่ือศึกษาการทําใหเกิดฝุนละอองลงบนภาพของแมพิมพเพ่ือทําการเก็บแสงเงาอยางรละเอียดในความ
แตกตางกันของรูปแบบท้ังสองเทคนิค 
 

   1. แบบรางงานทดลอง         2. ผลงานการทดลอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2 งานทดลองช้ินท่ี 1 ช่ือผลงาน Enslave 
ขนาดกวาง 39.7 ยาว 42 เทคนิค Etching, Aquatint ปท่ีสราง พ.ศ.2560 

 
งานทดลองชิ้นท่ี 2 ผูวิจัยพบถึงดานปญหาและรูปแบบการจัดวางองคประกอบของช้ินงานท่ี 1 จึงไดพัฒนาในการ

ปรับแกรูปแบบรางผลงานศิลปะ การวางรูปทรงแปลกใหมไดแรงบันดาลใจมาจากศิลปนตางชาติชาวรัสเซียท่ีมีช่ือวา ซีนา เนดีชิ
วา (Zina Nedelcheva) โดยวางเทคนิคของช้ินงานจากการปรบัแกไขในสวนจุดและเสนท่ีมีความไมเปนระเบียบ การทําแสงเงา
โดยใชเครื่องมือแกะสลักไมแทนการใชสเปรยกระปองหรือการโรยผงยางสน 
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   1. แบบรางงานทดลอง         2. ผลงานการทดลอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3 งานทดลองช้ินท่ี 2 ช่ือผลงาน Human 
ขนาดกวาง 39.7 ยาว 42 เทคนิค Etching, Aquatint ปท่ีสราง พ.ศ.2560 

 
งานทดลองชิ้นท่ี 3 ผูวิจัยพบถึงดานปญหาและรูปแบบการจัดวางองคประกอบของช้ินงานท่ี 2 จึงไดปรับแกรูปแบบ

รางจุดและเสนก็ยังมีความไมไปในทิศทางเดียวกัน การจัดองคประกอบภาพและท่ีวาง ยังไมมีจุดเดนท่ีนาสนใจอยูภายในตวัของ
ช้ินงาน ผูวิจัยไดพัฒนาปรับแกรูปแบบในรางผลงานสรางสรรคช้ินท่ี 3 การทดลองใชวานิชสีดําดาน การทําแสงและเงาโดยใช
เครื่องมือแกะสลักไม 
 

   1. แบบรางงานทดลอง         2. ผลงานการทดลอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4 งานทดลองช้ินท่ี 3 ช่ือผลงาน Captivity 
ขนาดกวาง 39.7 ยาว 42 เทคนิค Hardground Etching ปท่ีสราง พ.ศ.2561 
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        2. รูปแบบการพัฒนาของงานการสรางสรรค 
งานชุดท่ี 1 หนากากงานสังสรรค 2 ภาพ (The party of masks) ประกอบไปดวยผลงานท่ีมีช่ือวา  งานสังสรรค

แหงความโลภ (Avid party) และ สังคมสวมหนากาก (Lie masks society) ผูวิจัยตองการสื่อถึงความหลอกลวงไมจริงใจตอกัน
และเขาหากันดวยผลประโยชนท่ีแอบแฝงภายใตหนากากท่ีถูกสวมเอาไวเปนพฤติกรรมการเขาหาสังคมดวยวัตถุนิยม เพ่ือการ
ยกระดับฐานะของตนเองเมื่ออยูในสังคมของมนุษยท่ีมีฐานะสูงสงและกดข่ีผูมีฐานะอันต่ําตอยกวาตน  เปนดั่งสํานวนท่ีวา  
“ รูหนาแตไมรูใจ “ 
                                        1. Avid party                        2. Lie masks society 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5 รูปแบบการรางภาพและการเพ่ิมแสงเงา 
 

         1. Avid party                        2. Lie masks society 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 6 ผลงานศิลปะชุดท่ี 1 หนากากงานสังสรรค (The party of masks) 
ขนาดกวาง 39.7 ยาว 42 เทคนิค Hardground Etching ปท่ีสราง พ.ศ.2562 
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งานชุดท่ี 2 แพะรับบาป 3 ภาพ (Scapegoat) ประกอบไปดวยผลงานท่ีมีช่ือวา การเสพติดหมายเลขท่ี 1 
(Addiction No.1) การเสพติดหมายเลขท่ี 2 (Addiction No.2) และ ความเช่ือ (Belief) ผูวิจัยตองการสื่อความหมายวาเชิงนัย
ยะแฝงคือ มนุษยผูรับเคราะหจากกิเลส รวมท้ังการถูกชักจูงถึงความหลงเช่ือสิ่งท่ีกระทําผิด กลายเปนผูท่ีถูกกระทําดั่งตราบาป
ทางสังคมมนุษย จึงกลายเปนสํานวนดั่งวา “ แพะรับบาป ” 

 
                            1. Addiction No.1                  2. Belief                        3. Addiction No.2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 7 รูปแบบการรางภาพและการเพ่ิมแสงเงา 
 
                     1. Addiction No.1                           2. Belief                              3. Addiction No.2 

 
ภาพ 8 ผลงานชุดท่ี 2 แพะรับบาป (Scapegoat) 

ขนาดกวาง 39.7 ยาว 42 เทคนิค Hardground Etching ปท่ีสราง พ.ศ.2563 
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งานชุดท่ี 3 ความคิดท่ีถูกกักขัง 3 ภาพ (Confined thoughts) ประกอบไปดวยผลงานท่ีมีช่ือวา Imprison the 
knowledge No.1 Imprison the knowledge No.2 และ Imprison the knowledge No.3 ผูวิจัยตองการสื่อความหมายถึง 
ความรอบรูตางๆท่ีถูกกักขังไมใหมีความคิดท่ีเปนอิสระ ในอีกความหมายคือระบบการเรียนรูหรือการศึกษายังอยูเพียงในกรอบ
ความคิดของกฎเกณฑตางๆ ไมใหมีความคิดท่ีพัฒนากาวหนากวาคนรุนกอน หรือยึดติดอยูกับระบบการเรียนรูแบบเดิมโดยไม
ปลอยวาง น่ันจึงกลายเปนท่ีมาดั่งกลาวคือ “ ความคิดท่ีถูกกักขัง ” 

 
         1. Imprison the knowledge No.1    2. Imprison the knowledge No.2    3. Imprison the knowledge No.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 9 รูปแบบการรางภาพและการเพ่ิมแสงเงา 
 
        1. Imprison the knowledge No.1    2. Imprison the knowledge No.2    3. Imprison the knowledge No.3 

 
ภาพ 10 ผลงานงานชุดท่ี 3 ความคิดท่ีถูกกักขัง (Confined thoughts) 

ขนาดกวาง 39.7 ยาว 42 เทคนิค Hardground Etching ปท่ีสราง พ.ศ.2563 
 

งานชุดท่ี 4 ไพแหงชีวิต 4 ภาพ (Card of life) ประกอบไปดวยผลงานท่ีมีช่ือวา ความรัก (The lovers) ความโกรธ 
(The devil) ความโลภ (Four of pentacles) และ ความหลง (The hierophant) ผูวิจัยการสื่อถึงไพท่ีกําหนดชะตาชีวิตของ
มนุษยท่ีอยูในรูปแบบกิเลสท่ีมีสงผลตอทางดานพฤติกรรมหรือสัญชาตญาณท่ีถูกซอนลึกๆอยูภายในจิตใจ โดยนําชุดงานท่ี 1 ชุด
งานท่ี 2 และชุดงานท่ี 3 มาวิเคราะหสรุปความดัดแปลงใหเปนดานเน้ือหาของชุดงานท่ี 4 เปนเสมือนดั่งวามนุษยน้ันเลือกท่ีจะ
เดินดวยตัวเองโดยท่ีไมมีผูใดใครบังคับจิตใจหรือเปนเสนทางของ “ไพแหงชีวิต” 
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               1. The lovers            2. Four of pentacles            3. The hierophant            4. The devil 

 
ภาพ 11 รูปแบบการรางภาพและการเพ่ิมแสงเงา 

 
1. The lovers                       2. Four of pentacles                3. The hierophant                   4. The devil 

 
ภาพ 12 ผลงานงานชุดท่ี 4 ไพแหงชีวิต (Card of life) 

ขนาดกวาง 39.7 ยาว 42 เทคนิค Hardground Etching ปท่ีสราง พ.ศ.2564 
 
        ในรูปแบบของชุดผลงานสรางสรรคท้ังหมด ผูวิจัยไดกําหนดการวางกรอบแนวความคิดของวิธีการสรางสรรคผลงานภาพ
พิมพโลหะเรื่อง “พฤติกรรมของมนุษยในสังคม” รวมท้ังการวิเคราะหสรุปองคประกอบภาพรวมท้ังหมด ดังตอไปน้ี 
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ภาพ 13 กรอบแนวความคิดชุดผลงานสรางสรรคภาพพิมพโลหะ 
ท่ีมา : รังสิยา ชัยรตันสุวรรณ 

 
ตอนท่ี 3 ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ผลงานสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะเร่ืองพฤติกรรมของมนุษยในสังคม  

ข้ันตอนท่ี 1 ในสวนทางดานขอมูลสัมภาษณแบบประเมินความคิดเห็นตอการสรางสรรคภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรม
ของมนุษยในสังคมของกลุมตัวอยางของผูเช่ียวชาญท้ัง 7 ทาน สามารถสรุปออกมาไดดังน้ี 

1. การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานแนวคิด (Concept) ตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะ
เรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม สรุปไดวา ผูวิจัยน้ันไดมีดานแนวคิดท่ีเปดกวางตอตัวผลงานศิลปะสรางสรรค จึงมีความ
หลากหลายในสวนของเน้ือหาท่ีเก่ียวกับการสื่อถึงพฤติกรรมในมนุษยเปนอยางดีตอการรับรูของทานผูชม มีความสอดคลองใน
ทางดานเน้ือหากันอยางเหมาะสมเปนการเลาเรื่องผานการตอยอดจากช้ินงานสูช้ินงานของในแตละช้ินโดยมีสัญลักษณและ
รูปทรงท่ีแตกตางกันออกไปเพ่ือการสื่อความหมายภายในช้ินงานแตละภาพอยางชัดเจน ในสวนทางดานขอคิดเห็นท่ีแตกตางกัน 

แนวคิดทฤษฎีทางพฤติกรรมของมนุษย  

 

ผลงานสรางสรรคภาพพิมพโลหะเร่ือง 

“พฤติกรรมของมนษุยในสังคม” 

ความหมายเชิงสัญลักษณของหัวสัตว 

ผลงานชุดท่ี 1 

“ รูหนาไมรูใจ ” 

ผลงานชุดท่ี 2 

“ แพะรับบาป ” 

ผลงานชุดท่ี 3 

“ ความคิดท่ีถูกกักขัง ” 

วิเคราะหดานเนื้อหา 

+ 

ทฤษฎีจิตไรสํานึกของ 

  

ผลงานชุดท่ี 4  

“ ไพแหงชีวิต ” 
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สวนทางดานแนวความคิดท่ีกวางขวางมากจนเกินขอบเขต จนในบางครั้งก็ไมมีความเช่ืองโยงกันในดานแนวคิดโดยรวมของแตละ
ช้ินงาน ควรหาแนวคิดท่ีมาจากประสบการณในชีวิตจริงหรือมาจากการสะทอนพฤติกรรมของมนุษยท่ีอยูในสังคมไทยมากกวา
เพ่ือการตีความหมายใหแคบลง 
         2. การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานเทคนิคและกระบวนการ (Process) ตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะ
ภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม สรุปไดวา มีรูปแบบของทางดานเทคนิคมีการจัดลําดับในกระบวนการทําอยาง
เปนข้ันเปนตอนมีความเช่ียวชาญและชํานาญเฉพาะดานเปนอยางมากในดานเทคนิคของการออกแบบสรางสรรคภาพพิมพโลหะ
ท่ีสามารถถายทอดใหเทคนิคน้ันไดมีอารมณและความรูสึกผานการเกิดคานํ้าหนัก ลวดลาย ความขรุขระของพ้ืนผิว แสงและเงา 
จึงทําใหกระบวนการสรางสรรคในการทําผลงานภาพพิมพโลหะเกิดความพิเศษเขากับเน้ือหาในแตละช้ินงานอยางลงตัวและสราง
ความนาสนใจการสะทอนถึงความลกึลับ ความพิศวง และนาคนหาไดเปนอยางด ีในสวนทางดานขอคิดเห็นท่ีแตกตางกันออกไป
พัฒนาใหมากข้ึนไปอีกข้ันเพ่ือคนหาเทคนิคท่ีแปลกใหมนอกจากการทําพ้ืนผิวและคานํ้าหนักในผลงานสรางสรรคศิลปะ 
         3. การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานองคประกอบศิลป (Composition) ตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะ
ภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม สรุปไดวา มีรายละเอียดทางดานขององคประกอบท่ีเปนประเภทของภาพ
ประกอบการเลาเรื่อง โดยมีการเลาเรื่องราวผานตัวผลงานสรางสรรคภาพพิมพโลหะ เปนการสื่อสารท่ีเก่ียวกับการใชรูปแบบ
ทางดานสัญญาลักษณท่ีแสดงออกถึงพฤติกรรมของมนุษยในสังคมผานหัวสัตวหรือหนากากของสัตวเปนจุดศูนยกลางของ
เรื่องราวท้ังหมด ทําใหสามารถแยกความแตกตางทางดานรูปทรงไดเปนอยางดี ในสวนทางดานขอคิดเห็นท่ีแตกตางกันออกไป     
มีรูปลักษณของหัวสัตวหรือหนากากท่ีมีความหลากหลายมากกวาน้ี และ ผลงานควรมีขนาดท่ีใหญข้ึนเพ่ือใหมีจุดการมองเห็นใน
รายละเอียดท่ีดีข้ึน 
         4. การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานคุณคาของความงาม (Beauty) ตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพ
พิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม สรุปไดวา ทางดานความงามสามารถถายทอดความงามในทางสุนทรียภาพใหตัว
ละครดูมีชีวิต มีการแสดงออกถึงทาทางการเคลื่อนไหว และ มีการสนทนาระหวางกัน กอใหเกิดความเพลิดเพลินในการรับชม
ผลงาน ท้ังยังมีสุนทรียภาพท่ีทําใหเกิดความรูสึกในความลึกลับ นาคนหาทางดานการใชสัญลักษณท่ีแอบแฝงในรูปแบบของ
พฤติกรรมในมนุษย โดยการแสดงออกผานทางสัญลักษณของหัวสัตวหรือหนากากของสัตวจนดูนาท่ึงตอการแสดงออก มีความ
งามของผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะมีกระบวนการการใชเสนท่ีเปนแรงบันดาลใจจากศิลปนเพ่ือการออกแบบสรางสรรคใหมี
ความผสมผสานกันอยางลงตัวทําใหเกิดภาพแหงจินตนาการการสรางสรรคท่ีสะทอนถึงมุมมองของพฤติกรรมในสังคมมนุษยใหมี
ความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 
         5. การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานการนําเสนอ (Presentation) ตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพ
พิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม สรุปไดวา ผูวิจัยไดมีการนําเสนอรูปแบบใหมีความเรียบงายและดูเรียบรอยตอการ
จัดวางผลงานใหมีความลงตัวกับสถานท่ีท่ีกําหนดไวรวมท้ังกอใหเกิดความเพลิดเพลินตอการรับชมผลงานสรางสรรคศิลปะภาพ
พิมพโลหะไดเปนอยางดี ทางดานรูปแบบผลงานในการนําเสนอมีการพัฒนาการท่ีดีข้ึนจากการตอยอดจากผลงานการทดลองทํา
ใหมีความงามท่ีเกิดความพัฒนาข้ึนเปนลําดับเฉพาะดานและมีการจัดการถายทอดเรื่องราวบอกเลาผานความเปนภาพประกอบ
อยางสมบูรณในรูปแบบของแตละผลงานการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะ เรื่อง พฤติกรรมของมนุษยในสังคม ในสวนทางดาน
ขอคิดเห็นท่ีแตกตางกันออกไป ควรมีสถานท่ีการจัดงานท่ีเหมาะสมตอการแสดงผลงานภาพพิมพโลหะเพ่ือทําใหเกิดความ
นาสนใจมากข้ึน ดั่งเชน หอศิลป เปนตน 
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        ข้ันตอนท่ี 2 ในสวนขอมูลแบบประเมินดานการรับรูทางสุนทรียศาสตรตามความเหมาะสม (Suitability) ผูวิจัยไดทําการ

วิเคราะหขอมูลแบบเชิงคุณภาพ โดยมีคารอยละเฉลี่ย 𝑥̅𝑥 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( S.D.) โดยมีตัวแปรจากผูเช่ียวชาญท้ัง        
7 ทาน โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive sampling)  ดังตอไปน้ี 
 
ตาราง 1 ขอมูลแบบประเมินดานการรับรูทางสุนทรียศาสตรตามความเหมาะสม (Suitability) 
 

 
ลําดับ 

 
รายการประเมิน 

 

𝒙𝒙�             S.D. 

 
ระดับผลประเมิน 

    

1 
 

ดานเน้ือเรื่องและความหมายท่ีมีความสอดคลองกับ
ผลงานศิลปะอยางชัดเจน  

3.71 
 

0.76 
 

มาก 
 

2 
 

ผลงานศิลปะท่ีสามารถสื่อสารและกระตุนอารมณ
ความรูสึกอยางชัดเจน 
 

3.86 
 

0.69 
 

มาก 
 

3 
 

ผลงานศิลปะมีจุดเดนและมีมิติภายในผลงานศิลปะ
อยางชัดเจน 
 

4.43 
 

0.79 
 

มากท่ีสุด 
 

4 
 
 

ความงามของผลงานศิลปะมีความสะเทือนอารมณ
ความแปลก 
และ ความลึกลับนาคนหา 
 

4.29 
 
 

0.95 
 
 

มากท่ีสุด 
 
 

5 
 
 

ความงามของผลงานมีความกลมกลืนและความ
ขัดแยงอยางมีดุลยภาพ 
 

3.86 
 
 

0.69 
 
 

มาก 
 
 

6  องคประกอบดาน เสน แสง-เงา พ้ืนผิว พ้ืนท่ีวาง 
และ จังหวะ มีความลงตัวและเกิดการแสดงอารมณ 

4.29 0.49 มากท่ีสุด 

 รวมเฉลี่ย 3.49 0.75 มาก 

 
        จากตารางพบวา การประเมินเฉลี่ยรวมน้ันอยูในระดับมาก โดยมีการรับรูทางดานผลงานศิลปะมีจุดเดนและมีมิติภายใน

ผลงานศิลปะอยางชัดเจน อยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 4.43) ความงามของผลงานศิลปะมีความสะเทือนอารมณความแปลก และ 
องคประกอบดาน เสน แสง-เงา พ้ืนผิว พ้ืนท่ีวาง และ จังหวะ มีความลงตัวและเกิดการแสดงอารมณ อยูในระดับมากท่ีสุด      

(𝑥̅𝑥= 4.29) ผลงานศิลปะท่ีสามารถสื่อสารและกระตุนอารมณความรูสึกอยางชัดเจน และ ความงามของผลงานมีความกลมกลืน

และความขัดแยงอยางมีดุลยภาพ อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.86) และ ดานเน้ือเรื่องและความหมายท่ีมีความสอดคลองกับผลงาน

ศิลปะอยางชัดเจน อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.71) ตามลําดับ 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
        1. ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับพฤติกรรมของมนุษย คือ ทําการศึกษาในสวนของภาคขอมูลเอกสาร ทฤษฎี หนังสือ รวมท้ัง
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือทําการวิเคราะหและทําความเขาใจสูแนวคิดในการสรางสรรคสัญลักษณของผลงานศิลปะใหเปนรูปธรรม
มากข้ึน ซึ่งมีความสอดคลองกับแนวคิดของ สุรพล พะยอมแยม (2545 อางอิงใน ชลลดา บุญโท, 2554 ) ไดกลาววา พฤติกรรม
ของมนุษยในทางจิตวิทยาน้ัน หมายถึง การกระทําเน่ืองมาจากการกระตุนหรือการจูงใจท้ังภายนอกและภายใน ในสวนสําคัญคือ
ทางดานทฤษฎีพฤติกรรมของกลุมนักจิตวิทยาโดยมีแนวคิดท่ีสอดคลองกับ กันยา สุวรรณแสง (2540) ไดกลาววา พฤติกรรมเปน
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เรื่องของสัญชาตญาณ โดยท่ีสัญชาตญาณเปนความรูท่ีมีติดตัวตั้งแตเกิด และมีอาการตอบสนองท่ีเกิดจากการเรียนรูท่ีเปนแรง
กระตุนสําคัญ 
        2. สรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะสะทอนถึงพฤติกรรมของมนุษยในสังคม คือ การออกแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะ
ในรูปแบบ 2 มิติ โดยมีขนาด A3 จํานวน ท้ังหมด 15 แผน โดยแบงเปนชวงแรกของการทดลองงานสรางสรรคท้ังหมด 2 ช้ิน และ 
ชวงหลังจากการพัฒนาการของงานสรางสรรคท้ังหมดอีก 13 ช้ิน โดยมีแนวคิดท่ีเก่ียวกับพฤติกรรมของมนุษยมีแรงกระตุนท่ีถูก
ขับเคลื่อนดวยสัญชาตญาณราวกับสัตวปาท่ีถูกซอนเรนอยูใตจิตสํานึก ซึ่งนําไปสูการกระทําเปนแรงผลักดันใหมนุษยเอาตัวรอด
จากสภาวะการถูกกดข่ีทางสังคม และ การยอมรับทางบรรทัดฐานทางสังคม โดยการออกแบบมีสัญลักษณของพฤติกรรมของ
มนุษยในรูปแบบของหัวสัตวหรือหนากากของสัตว ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ วุฒิกร คงคา (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง “ภายใน-
ภายนอกของมนุษย” กลาวคือ เปนผลงานท่ีสะทอนถึงความสัมพันธระหวางภายนอกกับภายในของมนุษย เพ่ือสะทอนวาถึงแม
มนุษยจะมีหนาฉากหรือเปลือกหรือรางกายภายนอกหรือแมกระท้ังพฤติกรรมท่ีเต็มไปดวยอํานาจในการตอรองกับสังคม และ
ภาวะจิตใจท่ีเปนสวนภายในท่ีจําตองสรางเกราะกําบังใหกับตัวเองเพ่ือความอยูรอดและการยอมรับจากสังคม 
        3. ประเมินผลสัมฤทธ์ิผลงานสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษย แบงผลการประเมินออกเปน        
2 ดาน อันประกอบไปดวย ขอมูลสัมภาษณแบบประเมินความคิดเห็นตอการสรางสรรคภาพพิมพโลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษย
ในสังคม และ ขอมูลแบบประเมินดานการรับรูทางสุนทรียศาสตรตามความเหมาะสม 
 3.1 การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานแนวคิดตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่อง
พฤติกรรมของมนุษยในสังคม ผูเช่ียวชาญกลาววา ความสอดคลองในสวนของเน้ือหาท่ีเก่ียวกับการสื่อถึงพฤติกรรมในมนุษยและ
เช่ือมโยงทางดานทฤษฎีภายใตจิตสํานึกอันดํามืดโดยแทนท่ีดวยการใชสัญลักษณในรูปแบบหัวสัตวหรือหนากากของสัตวท่ี
แสดงออกความตองการเอาตัวรอดในสถานการณอันคับขันและการกดข่ีผูท่ีออนแอหรือต่ําตอยกวาตนเองภายในผลงานศิลปะ ท่ี
สอดคลองกับทฤษฎีจิตวิทยาของ ซิกมอนด ฟรอย กันยา สุวรรณแสง (2540) ใหความวา พฤติกรรมของมนุษย ถูกกําหนดมาเปน
สัญชาตญาณตั้งแตกําเนิด และ มีความสัมพันธกับสิ่งท่ีไดประสบมาในชีวิตจริงและระบายออกมาเปนพฤติกรรมอีกทางหน่ึง 
 3.2 การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานเทคนิคและกระบวนการตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพ
โลหะเรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม ผูเช่ียวชาญกลาววา ทางดานเทคนิคและกระบวนการ การออกแบบสรางสรรคภาพพิมพ
โลหะท่ีสามารถถายทอดใหเทคนิคน้ันไดมีอารมณและความรูสกึผานการเกิดคานํ้าหนัก ลวดลาย ความขรุขระของพ้ืนผิว แสงและ
เงาในช้ินผลงานศิลปะ รวมท้ังทําใหเกิดดานของมิติข้ึนมาดูสมบูรณยิ่งข้ึน มีสอดคลองกับหลักการ องคประกอบของทัศนศิลป 
โดย กิตติพัฒน แดนท่ี (2558) ไดใหความหมายวา ศิลปะท่ีเกิดจากสิ่งท่ีมนุษยรับรู จับตองได ไดกลิ่น และ มองเห็น เพ่ือนํามาใช
ในการแสดงออกทางดานอารมณเพ่ือมาใชในการสรางสรรคผลงานทางดานศิลปะและสรางความหมายใหกับผลงาน 
 3.3 การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานองคประกอบศิลปตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะ
เรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม ผูเช่ียวชาญกลาววา องคประกอบท่ีทําใหเกิดจุดเดนนําสายตาภายในภาพใหไดเขาใจถึงบริบท
และสถานการณในการผานการใชสัญลักษณตางๆในการสื่อสาร ซึ่งความสอดคลองกับ ทองเจือ เขียดทอง (2542) ไดให
ความหมายเก่ียวกับดานสัญลักษณวา เปนรูปสัญลักษณในรูปแบบรูปภาพและเขาใจความหมายมองเปนสัญลักษณท่ีสื่อถึง
ตัวแทนน้ันๆ ทําใหผูชมเกิดจินตนาการ อารมณ ความรูสึก ความมั่นคง นุมนวล การเคลื่อนไหว เปนไปตามลักษณะของนัก
ออกแบบตองการใชในการสื่อความหมาย 
 3.4 การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานคุณคาของความงามตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะ
เรื่องพฤติกรรมของมนุษยในสังคม ผูเช่ียวชาญกลาววา มีการถายทอดความงามในทางสุนทรียภาพใหตัวละครดูมีชีวิต มีการ
แสดงออกถึงทาทางการเคลื่อนไหว และ มีการสนทนาระหวางกัน กอใหเกิดความเพลิดเพลินในการรับชมผลงาน มีสอดคลองกับ
ความงามในทางสุนทรียภาพของ ทวีรัศมิ์ พรหมรัตน (2559) ไดกลาววา คุณคาความงามท่ีเกิดการช่ืนชมผลงานศิลปะน้ัน ผูชมก็
ตองทําความเขาใจถึงท่ีมาของผลงานศิลปะน้ันเปนอยางถองแทท้ังในสวนเน้ือหาท่ีเกิดจากเหตุการณสัมพันธกับผูสรางสรรค 
อารมณเปนเอกภาพ เชน การคํานึงถึงอารมณในการใสเน้ือหาใหดูมีชีวิตชีวาเต็มไปดวยสีสัน ก็จะเกิดความเพลิดเพลินมีความ
สนุกและจินตนาการเห็นจนเกิดภาพตามข้ึนมา 
 3.5 การประเมินแสดงความคิดเห็นทางดานการนําเสนอตอรูปแบบการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพโลหะเรื่อง
พฤติกรรมของมนุษยในสังคม ผูเช่ียวชาญกลาววา มีการจัดแสดงท่ีมีความเรียบงายและดูเรียบรอยตอการจัดวางผลงานใหมีความ
ลงตัวกับสถานท่ีท่ีกําหนดไว มีความงามดานในการถายทอดเรื่องราวบอกเลาผานความเปนภาพประกอบผสมผสานกับแนวคิด
ทางทฤษฎีจิตวิทยาอยางสมบูรณ ซึ่งมีสอดคลองกับแนวคิด ของ ชาญณรงค พรรุงโรจน (2543) กลาววา สําหรับศิลปนจะ
ถายทอดความฝนผานการแสดงออกทางศิลปะโดยแปลความฝนผานการแสดงออกอยางตรงไปตรงมา ดังน้ันศิลปะจึงเปนผล
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สืบเน่ืองของความฝน โดยมีลัทธิทางศิลปะท่ีสัมพันธทางจิตวิทยาในการสรางสรรคศิลปะงานศิลปะท่ีมีรูปแบบเหนือความจริง 
หรือศิลปะท่ีมุงเนนทางดานอารมณ ความรูสึกสะเทือนใจเปนหลักสําคัญในการสรางสรรคผลงานศิลปะ 
 

ขอเสนอแนะการวิจัย 
        1. ขอเสนอแนะการนําผลวิจัยไปใช 
           1.1 ผลจากการศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับพฤติกรรมของมนุษย มีแหลงขอมูลท้ังทางภาคเอกสารมีขอบเขตในการศึกษา
ประกอบแนวคิดทางทฤษฎีอยางเครงครัด ถึงลักษณะจิตวิทยาเก่ียวกับพฤติกรรมในสวนลึกของมนุษยใหผูชมไดเขารับรูและเขาใจ
ไดอยางชัดเจน 
 1.2 การจัดการภายในหองอยางดูเรียบรอยสะอาดตา ยังมีความเปนระเบียบในการจัดวางองคประกอบใหเปนการเลา
เรื่องระหวางกันของภาพงานศิลปะท่ีสรางความเพลิดเพลินตอการรับชมผลงาน 
 1.3 ทางดานการจัดหองแสดงงานควรมีปายอธิบายลักษณะงานประกอบคําบรรยายท่ีสอดคลองกับเน้ือหามากกวาน้ี 
 1.4 รูปแบบประชาสัมพันธ ควรมีการเรียบเรียงการบรรยายใหสั้นลง ใหดูเขาใจในเน้ือหาท่ีจะสื่อสารท่ีดีข้ึนมากกวาน้ี 
        2. ขอเสนอแนะการวิจัยครั้งตอไป 
 2.1 รูปแบบแนวคิดการสรางสรรคควรมีการพัฒนาการเลาเรื่องมาจากประสบการณจริงของชีวิตท่ีใกลชิดกับตัวผูวิจัย 
 2.2 ควรมีการทดลองในการสอดแทรกสีลงไปในบางตําแหนง อาจจะใหอารมณความรูสึกท่ีมากข้ึนกวาเดิมมีผลตอการ
กระตุนในความนาคนหามากข้ึนภายในภาพ 
 2.3 ควรจะมีการจัดแสดงในหอศิลปแสดงงานศิลปะมากกวา และ มีการจัดงานอยางตอเน่ืองในหลายๆวันเพ่ือถายทอด
เรื่องราวในผลงานศิลปะสรางสรรคสูผูชมทานอ่ืน ๆ 
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