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บทคัดยอ 
 

การออกแบบลายผาทวารวดี  คือ การนำเอาลวดลายประดับบนประติมากรรมทวารวดีในจังหวัดนครปฐมมาเปนแรง
บันดาลใจในการออกแบบลวดลายผาทอและผาพิมพ เพื่อสรางอัตลักษณบนผืนผาที่มุงเนนประโยชนใชสอยรวมถึงความสวยงาม
ทางสุนทรียศาสตร และเปนตนแบบใหกับผูประกอบการหรือผูที่มีความสนใจและเห็นคุณคาศิลปะทวารวดีในจังหวัดนครปฐม  
มีวัตถุประสงคในการศึกษา คือ 1. เพื่อออกแบบลายผาจากลวดลายศิลปะทวารวดีในจังหวัดนครปฐม 2. เพื่อสรางตนแบบลาย
ทอและผาพิมพลวดลายศิลปะทวารวดีในจังหวัดนครปฐม 3. เพื่อสอบถามความคิดเห็นจากกลุมเปาหมายที่มีตอตนแบบลายผา
ทอและผาพิมพลาย ศักยภาพการผลิตและการสรางมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจ ผลการศึกษาพบวา การออกแบบลวดลายผาทอและ
ผาพิมพจากแรงบันดาลใจจากศิลปะทวารวดีใชกระบวนการออกแบบสรางสรรคโดยการคัดเลือกลายประดับบนประติมากรรม
ศิลปะทวารวดีแบบเจาะจงที่พิจารณาจากลายและองคประกอบลายที่มีความสวยงามและสมบูรณมาออกแบบจัดองคประกอบ
ลายใหมเปนลายผาทอจำนวน 16 ลาย ลายผาพิมพจำนวน 16 ลาย โดยใหผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบลายผาและปราชญ
ชุมชนดานการทอผาพิจารณาคัดเลือกลายที่มีศักยภาพในการนำไปใชประโยชนในการสรางสรรคหรอืตอยอดใหกับผูประกอบการ 
ชางทอ  พบวา ลวดลายผาทอจำนวน 12 ลาย มีศักยภาพสะทอนศิลปกรรมทวารวดีอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.55 
(SD=0.32)  มีศักยภาพดานการสรางสรรคลวดลายผาทวารวดีอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.55 (SD=0.35)  ศักยภาพดานการ
ผลิตอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.55 (SD=0.28) ศักยภาพดานเศรษฐกิจ อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.41 (SD=0.24)   ลวดลาย
ผาพิมพจำนวน 11 ลาย มีศักยภาพสะทอนศิลปกรรมทวารวดีอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.63 (SD=0.01)  ศักยภาพดาน
การสรางสรรคลวดลายผาทวารวดีอยูในระดับมากที่สดุ มีคาเฉลี่ย 4.61 (SD=0.15) ศักยภาพดานการผลิตอยูในระดับมากที่สุด มี
คาเฉลี่ย 4.53 (SD=0.28) ศักยภาพดานเศรษฐกิจอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.60 (SD=0.22)    
 
คำสำคัญ : การออกแบบลายผา, ทวารวดี, ผาทอ, ผาพมิพลาย, มูลคาเพิ่ม 
 

ABSTRACT 
 

        Designing Dhavaravati fabric patterns involves drawing inspiration from decorative patterns on 
Dhavaravati artifacts in Nakhon Pathom province. These patterns are then incorporated into the design of 
woven fabrics and printed textiles to create distinctive identities on the fabric, focusing on both functional 
and aesthetic aspects of artistry, particularly in terms of cultural beauty. This serves as a model for 
entrepreneurs or individuals who are interested in and appreciate the value of Dhavaravati art in Nakhon 
Pathom province. The objectives of this study were  1. to design fabric patterns based on Dhavaravati art 
patterns in Nakhon Pathom province, 2. to create prototypes of woven fabrics and printed textiles using 
Dhavaravati art patterns in Nakhon Pathom province, and 3. to gather feedback from the target group regarding 
the prototype fabric patterns, the production potential and economic added-value. The study found that 
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designing woven fabric and printed textiles inspired by Dhavaravati art involved a creative design process. It 
included selecting specific decorative patterns from Dhavaravati artifacts based on their beauty and 
completeness, then reinterpreting and incorporating them into new fabric patterns. A total of 16 woven fabric 
patterns and 16 printed textile patterns were created through the collaboration of expert fabric pattern 
designers and community textile weavers. Among them, 12 woven fabric patterns showed the highest 
potential for reflecting Dhavaravati art, with a mean score of 4.55 (S.D.=0.32). The potential for creative design 
of Dhavaravati fabric patterns was also rated high, with a mean score of 4.55 (S.D.=0.35). The production 
potential was also rated high, with a mean score of 4.55 (S.D.=0.28). In terms of economic potential, it was 
also rated high, with a mean score of 4.41 (S.D.=0.24). As for the printed textile patterns, 11 patterns showed 
the highest potential for reflecting Dhavaravati art, with a mean score of 4.63 (S.D.=0.01). The potential for 
creative design of Dhavaravati printed textile patterns was also rated highest, with a mean score of 4.61 
(S.D.=0.15). The production potential was also rated highest, with a mean score of 4.53 (S.D.=0.28). The 
economic potential was also rated highest, with a mean score of 4.60 (S.D.=0.22). 
 
Keywords: fabric pattern design  Dvaravati  woven fabric printed fabric  added value 
 
 

บทนำ   
       ศิลปะทวารวดีรับอิทธิพลอินเดียแบบคุปตะและปาละมาผสมผสานเปนศิลปะอันมีแบบแผนที่เปนทั้งลักษณะพื้นเมืองและ
อิทธิพลอินเดีย ศิลปะทวารวดีเปนรองรอยสวนหนึ่งของอารยธรรมทวารวดีบนผืนแผนดินในเอเชียตะวันออกเฉียงใตที่สัมพันธกับ
ความเปลี่ยนแปลงของผูคนชุมชนในพ้ืนภูมิภาคนี้ ซึ่งตางปะทะสังสรรคกันมาอยางยาวนานตั้งแตยุคกอนประวัติศาสตร อันเห็นได
จากลวดลายของภาชนะดินเผา เหรียญ และตราประทับ และวัตถุสัญลักษณตางๆ แตที่โดดเดนคือ ธรรมจักร วัตถุรูปเคารพ       
ซึ่งบงบอกรสนิยมทางศิลปะในสมัยทวารวดีไดเปนอยางดี (ธิดา สาระยา, หนา 5-6) ศิลปะทวารวดีที่พบจึงมักเกี่ยวของกับ
พระพุทธศาสนา วิถีชีวิต ที่สะทอนใหเห็นถึงความเจริญรุงเรอืงของยุคสมัยที่แสดงออกผานการสรางสรรคงานศิลปกรรมที่มคุีณคา 
มีความวิจิตรและสวยงามโดยเฉพาะลวดลายที่ปรากฎอยูบนประติมากรรมจนกลาวไดวาเปนตนแบบศิลปะไทยปจจุบันในชื่อที่
เรียกวา “ลายทวารวดี” ลายทวารวดีถูกสรางสรรคข้ึนดวยความประณตีสวยงาม โดยสวนใหญมักประดับอยูในงานประติมากรรม
หรือสถาปตยกรรมที่เก่ียวของกับศาสนา ท้ังน้ีเกิดจากความศรัทธา จากความเชื่อตามทางศาสนา และเพื่อความเปนสิริมงคลของ
ชางผูสรางสรรค โดยรูปแบบในการออกแบบลวดลายมีทั้งรูปแบบที่เปนแบบแผนที่ไดรับอิทธิพลมาจากอินเดียและลวดลายดั้งเดมิ
ของทองถิ่น แลวมาดัดแปลงใหเขากับความชื่นชอบตามเจตคติ ตามความถนัดของชางหรือความนิยมของทองถิ่นในสมัยนั้น อีก
ทั้งยังมีการนำมาปรับปรุงสรางสรรคผานยุคสมัยตางๆ ผานการพัฒนาการมาอยางตอเนื่องจนไดกลายเปนตนแบบของลายไทย
อยางที่รูจักคุนเคยกันอยูในปจจุบัน  จากความสวยงามและเอกลักษณของลวดลายทวารวดีสามารถนำไปพัฒนาสูงานออกแบบ
สรางสรรคที่รวมสมัยในการออกแบบลวดลายผาที่บงบอกถึงท่ีคุณคาของศิลปกรรมทวารวดี เปนการตอยอดมรดกทางวัฒนธรรม
ผานกระบวนการสรางสรรคในมิติของเศรษฐกิจสรางสรรค คือ การเชื่อมโยงทุนทางศิลปกรรม วัฒนธรรม ประเพณี หรือภูมิ
ปญญาพ้ืนบานมาเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบ การออกแบบลายผาทวารวดีจึงคำนึงถึงหลักการออกแบบลวดลายพิมพและ
ลวดลายทอใหมีเอกลักษณที่สามารถนำไปสูการผลิตไดจริงท้ังในสวนของกระบวนการทอผา กระบวนการพิมพผา เพื่อตอบสนอง
ความตองการของผูบริโภคในปจจุบันที่มีหลายลักษณะทั้งทางดานวิถีชีวิต รสนิยม ความเชื่อ รายได ซึ่งลวนสงผลตอความ
ตองการท่ีจะใชงานที่แตกตางกันออกไป รวมไปถึงการนำลวดลายผาไปพัฒนาผลิตภัณฑสรางสรรคในลักษณะอ่ืนๆ ที่มีประโยชน
ทางเศรษฐกิจไดอีกดวย ดังนั้น การออกแบบลายผาจากแรงบันดาลใจศิลปะทวารวดีจึงถูกสรางสรรคขึ้นเพื่อเปนตนแบบในการ
ผลิตเปนสินคาที่มีประโยชนในการใชสอยที่มีความสวยงามทางสุนทรียศาสตร และสรางความรูใหกับผูประกอบการในการ
ประยุกตใชทนุทางวัฒนธรรมของทองถ่ินใหกลายเปนสินคาที่มีคุณคาและศักยภาพในการแขงขันหรือมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจ  
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วัตถุประสงคการวิจัย 
       1. เพ่ือออกแบบลายผาจากลวดลายศิลปะทวารวดีในจังหวัดนครปฐม  
       2. เพ่ือสรางตนแบบลายทอและผาพิมพลวดลายศิลปะทวารวดีในจังหวัดนครปฐม 
       3. เพื่อสอบถามความคิดเห็นจากกลุมเปาหมายที่มีตอตนแบบลายผาทอและผาพิมพลาย ศักยภาพการผลิตและการสราง
มูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจ 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีการดำเนินงานวิจัย 
1. วิธีการศึกษา 
       1.1 ศึกษาลวดลายประดับบนประติมากรรมสมัยทวารวดีจากผลงานวิจัยเรื่อง “ลวดลายประดับบนประติมากรรมสมัย
ทวารดีในจังหวัดนครปฐมเพ่ือออกแบบลวดลายเรขศิลป 2 มิติ” ซึ่งเปนการศึกษาโดยการคัดเลือกลวดลายที่เกิดจากลายตนแบบ
ที่มีความสมบูรณของลวดลายหรือลวดลายที่สามารถถายทอดและตอเติมสวนประกอบดวยวิธีการทางการออกแบบที่เหมาะสม
กับลายผาทอ และลายผาพิมพ โดยใชวิธีการคัดเลือกลวดลายแบบเจาะจงจากผูวิจัยเอง 
        1.2 ปฏิบัติการออกแบบลวดลายผาทอและลวดลายผาพิมพ โดยนำลวดลายประดับบนประติมากรรมทวารวดีตนแบบ 
และจากผลงานสรางสรรคจากการออกแบบเรขศิลป 2 มิติ ที่มีศักยภาพและความเหมาะสมในการออกแบบลวดลายผา โดยใช
หลักการออกแบบเรขศิลป 2 มิติ ไดแก หลักการของรูปและพื้น ความสัมพันธของรูปทรง ความสำคัญขององคประกอบ โดยการ
แยกสวนประกอบของลายและตอยอดเปนลายใหม โดยเลือกลวดลายที่มีความสมบูรณหรือลวดลายที่สามารถนำสรางสรรค
ลวดลายผาทอและผาพิมพลายท่ีมีความเหมาะสมดังน้ี 
             1.2.1 ปฏิบัติการออกแบบลวดลายผาทอ โดยใชหลักการออกแบบเรขศิลป 2 มิติในการออกแบบลายผาทอ โดยการ
แยกสวนประกอบของลายและตอยอดเปนลายใหม ไดแก หลักการของรูปและพื้น ความสัมพันธของรูปทรง ความสำคัญของ
องคประกอบโดยจัดวางองคประกอบการซ้ำ ในตารางกริด 
             1.2.2 ปฏิบัติการออกแบบลวดลายผาพิมพ โดยใชหลักการออกแบบเรขศิลป 2 มิติในการออกแบบลวดลายผาพิมพ 
โดยการแยกสวนประกอบของลายและตอยอดเปนลายใหมเพื่อนำมาพัฒนาในลักษณะการออกแบบลวดลายผาพิมพ ไดแก 
หลักการของรูปและพื้น ความสัมพันธของรูปทรง ความสำคัญขององคประกอบ ไดแก ทิศทาง ตำแหนง ที่วาง แรงดึงดดู เปนตน 
        1.3 ประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับลวดลายผาทอและผาพิมพลายที่มีศักยภาพ 4 ดาน ไดแกศักยภาพดานลวดลายสะทอน
ศลิปกรรมทวารวดี ดานดานการสรางสรรคลวดลายผาทวารวดี ศักยภาพในการผลิต ศักยภาพทางเศรษฐกิจ โดยผูเชี่ยวชาญ 
2.ประชากรและกลุมตัวอยาง  
      2.1. ผูเชี่ยวชาญทางดานวิชาการและวิชาชีพที่มีประสบการณทางดานการออกแบบลวดผา ดานแฟชั่น และดานการทอผา
เปนที่ปรึกษาดานออกแบบและพัฒนาลวดลายผา มีความรูประสบการณไมนอยกวา 5 ป จำนวน 3 คน โดยการคัดเลือกแบบ
เจาะ 
      2.2. ปราชญชุมชน ครูชาง หรือผูประกอบการดานการทอผาหรือออกแบบลายผา มีความรูประสบการณไมนอยกวา 10 ป 
จำนวน 2 คน โดยการคัดเลือกแบบเจาะ 

 
 

ลวดลายประดับบน

ประตมิากรรม 

ทวารวดีในจังหวัดนครปฐม 

การออกแบบลวดลาย 

ผาทอและผาพิมพ 

- กำหนดแนวคิดในการ

ออกแบบลวดลายผาทอและ

ผาพิมพ 

 - ออกแบบและพัฒนาลายผา

ทอและลายผาพิมพ โดยใช

หลักการออกแบบเรขศลิป 2 

มิติ การจดัองคประกอบลาย 

- ผาทอและผาพมิพจาก

ลวดลายทวารวดีในจังหวัด

นครปฐม 

- ระดับความคิดเห็นมี

ศักยภาพสรางสรรค  

ศักยภาพการผลติที่สามารถ

การสรางมูลคาเพ่ิมทาง

เศรษฐกิจ 
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       3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยและการเก็บขอมูล 
       3.1 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับศักยภาพดานลวดลายที่สะทอนศิลปกรรมทวารวดี ดานการสรางสรรคลวดลายผา
ทวารวดี ศักยภาพในการผลิต ศักยภาพทางเศรษฐกิจ ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบกึ่งมีโครงสราง มีลักษณะเปนคำถามแบบ
ปลายปดและปลายเปด  
4.การวิเคราะหและสรุปผลขอมูล  
       4.1 คัดเลือกลวดลายทวารวดีจากกลุมลวดลายประดับบนประติมากรรมธรรมจักรและสวนประกอบลวดลายประดับบน
ประติมากรรมตกแตงศาสนสถาน ลวดลายประดับบนประติมากรรมบุคคล ลวดลายประดับบนประติมากรรมเบ็ดเตล็ด โดยเลือก
ลวดลายที่มีความโดดเดน มีความสมบูรณของลวดลาย หรือลวดลวดลายที่มีความเหมาะสมสำหรับนำไปสรางสรรคลวดลายผา
ทอและผาพิมพ 
       4.2 สรุปผลจากคัดเลือกผลงานการออกแบบสรางสรรคลวดลายผาทอและผาพิมพและการวิเคราะหความคิดเห็นจาก
ผูเช่ียวชาญท่ีมีความถ่ีสูงสุด 3 ลำดับโดยการหาคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการสรุปเนื้อหา  
 

ผลการวิจัย  
        การออกแบบลายผาทวารวดีเปนการสรางสรรคผลงานโดยใชทุนทางวัฒนธรรมทวารวดีในมิติของเศรษฐกิจสรางสรรค  คือ 
การนำเอาลวดลายประดับบนประติมากรรมทวารวดีในจังหวัดนครปฐมมาเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบ เพื่อสะทอนไปสูการ
สรางอัตลักษณและความงามบนผืนผาที่มุงเนนประโยชนใชสอยรวมถึงความสวยงามทางสุนทรียศาสตร และเปนตนแบบใหกับ
ผูประกอบการหรือผูที ่มีความสนใจและเห็นคุณคาศิลปกรรมทวารวดีในจังหวัดนครปฐม โดยผูวิจัยใชกระบวนการออกแบบ
สรางสรรคลวดลายผาทอและลวดลายผาพิมพและนำไปสูกระบวนการคัดเลือกและประเมินศักยภาพลวดลายผาโดยผูเชี่ยวชาญ 
โดยมีผลการวิจัย ดังนี้ 
       1.ลวดลายผาทวารวดีมีความสวยงามที่สะทอนเอกลักษณศิลปกรรมทวารวดี มีความที่เหมาะสมในการนำไปประยุกตใชกับ
การผลิตเปนลวดลายผาทอและและลวดลายผาพิมพ ซึ่งจากการศึกษาพบวา ลวดลายทวารวดีเปนการพัฒนาลวดลายที่มาจาก
อินเดียสมัยคุปตะและหลังคุปตะ และผสมผสานลวดลายดั้งเดิมของทองถิ่นแลวมาดัดแปลงใหเขากับความชื่นชอบตามเจตคติ
และความถนัดของชางในทองถิ่นความงามของลวดลายขึ้นอยูกับฝมือและความชำนาญของชางกับวัสดุในการเปนสำคัญทำให
ลวดลายทวารวดีแตละชิ้นมีความงามและความออนชอยที่แตกตางกันซึ่งลวดลายที่พบเห็นไดแก 1. ลายกานขดและลายกระหนก
ผักกูด ลายกานขดมีลักษณะเปนวงโคงประดับดวยลายใบไมบิดที่เกิดจากการประดิษฐลายเพื่อเลียนแบบธรรมชาติพันธุพฤกษา    
2. ลายกานตอดอก มีลักษณะของลายที่เปนกานของดอกไม เปนแบบลายกานขดหรือลายกระหนกผักกูด ลักษณะสวนประกอบ
ลายวางเรียงตอกันเปนช้ัน ๆ แตละชั้นออกลายประดับดานขางทั้งสองขาง 3. ลายดอกไม มีลักษณะเลียนแบบมาจากดอกไมตาม
ธรรมชาติหรอืดอกไมประดิษฐ มีกลีบดอกตั้งแต 4 กลีบไปจนถึง 8 กลีบ มีทั้งดอกเดี่ยว ดอกซอนกันเปนชั้น หรือการวางดอกเปน
กลุม 4. ลายดอกกลมสลับสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน มีลักษณะลายที่ประกอบดวยลายดอกกลมแบบดอกไมประดิษฐ สลับกันไปกับ
ลายรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 5. ลายซุมกุฑุและซุมโคง มีลักษณะโดยรวมเปนรูปวงโคง ภายในกรอบวงโคงมีรูปหนาบุคคล
ประดับ กรอบวงโคงของซุมกุฑุมักประดับตกแตงดวยลวดลายโดยรอบ 6. ลายเสาและลายประดับเสา ซึ่งอยูตำแหนงซี่กำของ
ธรรมจักร มีลักษณะคลายตัวไอ เปนหัวเสาแบบอินเดียโบราณคลายหัวเสาคอรินเธียนทรงสูงมีลวดลายที่หัวเสา ซึ่งสวนใหญเปน
ลายกานขด ลายผักกูด บางครั้งมีลักษณะนูนตรงกลางคลายหมอน้ำ 7. ลายเรขาคณิต มีลักษณะลายที่เกิดจากการเลียนแบบ
รูปทรงตาง ๆ เชน วงกลม วงรี สามเหลียม สี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผา สี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน พบมากบนแผนอิฐ หรือ
ประกอบตกแตงประติมากรรมบุคคลหรือสวนประกอบธรรมจักร 8.  ลายประจำยามและลายประจำยามกามปู มีลักษณะรูป
สี ่เหลี ่ยมจัตุรัส หรือสี ่เหลี ่ยมขนมเปยกปูน มีสี่กลีบคลายกับดอกไม 9. ลายลูกประคำ มีลักษณะเปนเม็ดกลมซึ ่งใชเปน
สวนประกอบของลายตาง ๆ บนประติมากรรม 10. ลายหมอน้ำปูรณกลศ หรือหมอปูรณฆฏะ หรือปูรณกลศะ ซึ่งปรากฏอยูบน
เหรียญเงินและชิ้นสวนของประติมากรรม เปนสัญลักษณของความอุดมสมบูรณและความเปนศิริมงคลตามความเชื่อของชาว
อินเดีย 11. ลายกลีบบัว มีลักษณะเลียนแบบจากดอกบัว สวนใหญจะอยูตรงฐานดุมหรือฐานของธรรมจักร 12. ลายเบ็ดเตล็ด 
เปนลายที่ชางในสมัยนั้นนาจะใชความชำนาญและประสบการณหรือวิถีชีวิตสวนตัวในการสรางสรรค เชน ลายโซ ลายเชือก ลาย
ผาคาดเอว โดยลวดลายที่กลาวมาจะปรากฏอยูตามสวนตางๆ ของประติมากรรมทวารวดี 5 กลุม ซึ่งไดแก 1. ประติมากรรม
ธรรมจักรและสวนประกอบ ลวดลายจะปรากฏบนประติมากรรมธรรมจักร ตามรอบวงกลมมีลักษณะคลายลอเกวียน ตาม
สวนประกอบของธรรมจักร เชน ดุม กง และกำ ฐานรองรับธรรมจักร บนหัวเสาธรรมจักร ซึ่งลวดลายตาง ๆ จะปรากฏอยูทุก
สวนประกอบของธรรมจักรที่มีความสวยงาม 2. ประติมากรรมตกแตงศาสนสถาน ลวดลายที่ปรากฏบนประติมากรรมที ่ใช
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ตกแตงศาสนสถาน เชน แผนอิฐ 3. ประติมากรรมสวนประกอบของพระพุทธรูปและรูปเคารพ เปนลวดลายที่ปรากฏลวดลาย
ตกแตงตามสวนประกอบของพระพุทธรูปและรูปเคารพ 4. ประติมากรรมบุคคล เปนลวดลายที่ปรากฏอยูบนประตมิากรรมบคุคล 
ซึ่งมลีวดลายประดับอยูบริเวณผม มวยผม มีลวดลายจากเครื่องประดับ ตางหู บริเวณคอและเอว 5. ประติมากรรมเบ็ดเตล็ด เปน
ลวดลายที่ปรากฏอยูบนประติมากรรมประเภทขาวของเครื่องใช หรือประติมากรรมประเภทตาง ๆ ที่ไมสามารถบอกที่มาหรือ
วิธีการใชงานที่ชัดเจน 
       2. การออกแบบลวดลายผาผูวิจัยคัดเลือกลวดลายที่ที่มีความโดดเดน มีความสมบูรณของลวดลายหรือลวดลายที่สามารถ
ถายทอดและตอเติมสวนประกอบดวยวิธีการทางการออกแบบไดเพื่อนำมาสรางสรรคลวดลายผาทอและผาพิมพลายที่มีความ
เหมาะสม โดยการออกแบบลวดลายผาทอผูวิจัยโดยใชหลักการออกแบบเรขศิลป 2 มิติไดแก หลักการของรูปและพื้น ความสัมพันธ
ของรูปทรงความสำคัญขององคประกอบโดยจัดวางองคประกอบการซ้ำในตารางกริดในการออกแบบลายผาทอโดยการแยก
สวนประกอบของลายและตอยอดเปนลายใหมที่เหมาะสมกับเทคนิคการทอผาโดยมีการกำหนดองคประกอบของลายหลักของผนืผา
เปนลวดลายจากตนแบบลวดลายทวารวดีที ่มีความชัดเจนของลวดลายรวมทั ้งมีใชองคประกอบรองลายจากลายเรขาคณิตหรือ
องคประกอบรวมอื่นๆ เชน ลักษณะองคประกอบลายผาจากชาติพันธตาง ๆ มาประกอบดวยเปนบางสวน ทั้งนี้เพื่อความสวยงาม 
สวนในการออกแบบลวดลายผาพิมพ ใชหลักการออกแบบเรขศลิป 2 มิติ โดยการแยกสวนประกอบของลายและตอยอดเปนลายใหม
เพื่อนำมาพัฒนาในลักษณะการออกแบบลวดลายผาพิมพไดแกหลักการของรูปและพื้นความสัมพันธของรูปทรงความสำคัญของ
องคประกอบไดแกทิศทางตำแหนงท่ีวาง แรงดึงดูด เปนตน โดยการแยกสวนประกอบของลายและตอยอดเปนลายใหมที่เหมาะสมกับ
ผาพิมพลาย โดยมีการกำหนดองคประกอบของลายหลักจากตนแบบลวดลายทวารวดีที่โดดเดน มีความชัดเจนของลวดลาย มีความ
นาสนใจเพื่อลายผาใหมีความสวยงามสมบูรณ ทั้งนี้ผูวิจัยไดสรางสรรคผลงานลวดลายผาทอทั้งสิ้น 16 ลาย และลวดลายผาพิมพ 16 
ลายจากนั ้นนำลวดลายผาทั้งหมดไปประเมินศักยภาพโดยการคัดเลือกและสอบถามความคิดเห็นจากผู เชี ่ยวชาญ5ทานที ่มี
ประสบการณทางดานการออกแบบและผลิตผาทอและผาพิมพ ซึ่งประกอบดวย 1. นักวิชาการทางดานการออกแบบ 3 ทานซึ่งเปน
ผูสอนที่เชี่ยวชาญดานการออกแบบลวดลายผา เปนที่ปรึกษา และมีประสบการณในการออกแบบและพัฒนาลวดลายผา 2. ปราชญ
ชุมชนที่เปนครูชางและชางทอที่มีความรูและประสบการณทางดานการทอผา 2 ทาน ซึ่งทั้ง 5 ทานไดคัดเลือกรูปแบบลวดลายผาทอ
และลวดลายผาพิมพ พรอมทั้งแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นเกี่ยวกับศักยภาพของการออกแบบลวดลายผาทอและลวดลายผา
พิมพ พบวา ผูเชี่ยวชาญแตละทานคัดเลือกลายผาทอและลายผาพิมพอยางละ 10 ลาย โดยผูวิจัยคัดเลือกลายที่มีความถี่สูงสุด 3 
ลำดับ ทำใหไดลวดลายท่ีมีความคิดเห็นตรงกันในสวนของลวดลายผาทอจำนวน 12 ลาย และลวดลายผาพิมพจำนวน 11 ลาย ดังนี้ 

2.1 ลายผาทอที่ไดรบัการคัดเลือก จำนวน 12 ลาย โดยลายผาทอสวนใหญสามารถนำไปประยุกตตามวิธีการทอตามความ 
ชำนาญของชางทอไดหลายเทคนคิ ไมวาจะเปน ผามัดหมี่ ผาจก ผายกดอก และผาขิด โดยลายผาทอที่ไดรับการคัดเลือกเรียงดำ

ดับสูงสุด 3 ลำดับแรก ดังนี้ 
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ตาราง 1 ผลการคัดเลือกลายผาทอ 

ผาทอ 
ลำดับที ่

ลายตนแบบ องคประกอบลายหลัก จดัองคประกอบลาย เทคนิคการทอผา 
ที่เหมาะสม 

 
1.1 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ลายหลัก : ลายหมอน้ำปูรณฆฎะ 
ที่มา : จากกลุมประติมากรรม
เบ็ดเตล็ด 

   
 
 
ผามัดหมี่ ผายกดอก 
และผาขิด 
 

 
1.2 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลายหลัก : ลายดอกไมในใบไม 
ที่มา : จากประติมากรรมธรรมเสา
ธรรมจักร 
 

 
 

  
 
 
 
ผาจก ผายกดอก  
และผาขดิ 

2.1 
 
 
 
 

 
 
 

ลายหลัก : ลายดอกไมในซุมกุฑ ุ
ที่มา : จากประติมากรรมธรรมเสา
ธรรมจักร 
 
 
 

    
 
 
 
ผาจก และผายกดอก  

2.2 
 
 

 

 
 
 

ลายหลัก : ลายกานขด 
ที่มา : จากประติมากรรม
สวนประกอบธรรมจักร 
 

   
 
 
ผายกดอก และ ผาขิด 
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2.3 
 
 

 

 

ลายหลัก : ลายดอกไมกานขด 
และ ลายดอกไม 4 กลบี 
ที่มา : จากประติมากรรม
ตกแตงศาสนสถาน และ
ประติมากรรมเบ็ดเตล็ด 

   
 
 
ผาจก ผายกดอก และ 
ผาขิด 

2.4 
 

 

ลายหลัก : ลายประจำยามตรง
กลางลายดอกไม 
ที่มา : จากประติมากรรมเสา
ธรรมจักร 

 

  
 
 
ผามัดหมี่ ผาจก  
ผายกดอก และผาขดิ 

2.5 
 
 

 

 

ลายหลัก : ลายพรรณพฤกษา 
ลักษณะเปนลายกานขดผสมผักกดู 
ลายดอกไมวางลายกานตอดอก    
ที่มา : จากประติมากรรธรรมจักร
และสวนประกอบ                                   

 

  
 
 
ผามัดหมี่ ผาจก 
ผายกดอก และ ผาขิด 

3.1 
 
 

 

 

ลายหลัก : ลายดอกไม 
ที่มา : จากประติมากรรม
ธรรมจักรและสวนประกอบ 
*ผสมลายกลุมชาติพันธุไทยวน 
 

   
 
 
ผาจก 

3.2  
 
 
ลายหลัก : ลายกานขดผสมผักกดู 

ทีม่า : จากลวดลายประตมิากรรม
ธรรมจักร 

 

 

 

  

  
 
 
ผามัดหมี่ ผาจก 
ผายกดอก และ ผาขิด 
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3.3 
 
 

 
 

 
ลายหลัก : ลายประจำยามตรง
กลางลายดอกไม 
ที่มา : จากประติมากรรมเสา
ธรรมจักร 
*ผสมลายกลุมชาติพันธุไทยวน 

 
 
 
 
 

  
ผาจกและผายกดอก 

3.4 
 
 

 

ลายหลัก : ลายเรขาคณิต ลาย
ประจำยาม 
ที่มา : จากลวดลายประตมิากรรม
ธรรมจักร  
 

 

  
 
ผามัดหมี่ ผาจก 
ผายกดอก และ ผาขิด 

3.5 
 
 

 

 

 
ลายหลัก : ลายเคร่ืองประดับ
ประติมากรรมบุคคล ลายดอกไม 
4 กลีบ 
ที่มา : จากประติมากรรมบุคคล 
และประติมากรรมเบด็เตล็ด 

   
 
 
 
ผาจกและผายกดอก 
 
 
 
 
 

2.1 ลวดลายผาพิมพที่ไดรับการคัดเลือก จำนวน 11 ลาย โดยลายพมิพสามารถนำไปประยุกตตามวิธีการพิมพสมัยใหม โดยพิจารณา 
จากความละเอียดของลวดลาย ชนิดของเนื้อผาและเทคโนโลยีการพมิพ โดยลายผาพิมพที่ไดรับการคัดเลอืกเรียงดำดับสงูสุด 3 ลำดับ

แรก ดงันี้ 
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ตาราง 2 ผลการคัดเลือกลายผาพิมพ 

ผาพิมพ 
ลำดับที ่

ลายตนแบบ องคประกอบลายหลกั จัดองคประกอบลาย 

 
1.1 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
ลายหลัก : ลายกานหยักผักกดูและลาย
ธรรมจักร 
ที่มา : จากประติมากรรมธรรมจักร 

  

1.2 
 

 
 
ลายหลัก : ลายดอกไม  
ลายกานขดลายเรขาคณติ  
ลายประติมากรรมบุคคล 
ที่มา : จากประติมากรรมบุคคล และ
ประติมากรรมเบ็ดเตล็ด 

  

1.3 
 

 
 
 
 
ลายหลัก : ลายเคร่ืองประดับ 
ลายหมอปูรณฆฎะ 
ที่มา : จากประติมากรรมเบด็เตล็ด 
 
 

  

1.4 
 

 
 
 
 

 
ลายหลัก : ลายกนกผักกูด 
ที่มา : จากประติมากรรมธรรมจักร 
 
 

 
 

 
 
 

2.1  
 
 
 
ลายหลัก : ลายกานขด     
ที่มา : จากลวดลายประดบับน
ประติมากรรมเบ็ดเตล็ด 
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2.2  
 
 
 
ลายหลัก : ลายประจำยามตรงกลางลาย
ดอกไม 
ที่มา : จากประติมากรรมธรรมเสา
ธรรมจักร 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

2.3  
 
 
ลายหลัก : ลายธรรมจักร ลาย
ประติมากรรมบุคคล 
ที่มา : จากประติมากรรมธรรม จกัรและ
ประติมากรรมบุคคล 
 

  

2.4  
 
 
ลายหลัก : ลายธรรมจักร  
ลายดอกไม ลายกานขด ลาย
ประติมากรรมบุคคล      
ที่มา : จากประติมากรรมธรรม จกัรและ
ประติมากรรมบุคคล 
 

  

2.4  
 
 
ลายหลัก : ลายหมอปรูณฆฎะ ลาย
ประติมากรรมบุคคล 
ที่มา : จากประติมากรรมเบด็เตล็ด และ
ประติมากรรมบุคคล 

  
 
 
 
 
 
 

3.1  
 
 
 
ลายหลัก : ลายดอกไม            
ที่มา : จากประติมากรรมตกแตง 
ศาสนสถาน 
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3.2  
 
 
 
ลายหลัก : ลายลายดอกไมในซุมกฑุแุละ
ลายเรขาคณิต 
ที่มา : จากประติมากรรมธรรมเสา
ธรรมจักร 

 
 

 
 
 
 

 

3. ลวดลายผาทวารวดีสามารถนำไปเปนตนแบบลายผาทอและผาพมิพไปสูการผลิตไดจริงที่มีศักยภาพและโอกาสทาง
เศรษฐกิจใหกับผูประกอบการหรือผูที่จะนำไปใชประโยชนทางธุรกิจได ซ่ึงผูเชี่ยวชาญใหความสำคญัในการนำไปสูการผลิตไดจริง
เปนสำคัญ โดยเฉพาะอยางย่ิงลวดลายผาทอ ซ่ึงมีรปูแบบการผลิตที่มีความยุงยากและซับซอนมากกวา โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทาน
ไดคัดเลือกรูปแบบลวดลายผาทอและลวดลายผาพิมพพรอมทั้งแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับประเด็นเกี่ยวกบัศกัยภาพดานการผลิต
และศักยภาพดานเศรษฐกิจ พบวา ลวดลายผาทอที่ผูเช่ียวชาญมีความคิดเหน็ไดคัดเลือกตรงกันจำนวน 12 ลาย และลวดลายผา
พิมพจำนวน 11 ลาย โดยมีความคิดเห็นเกี่ยวกับศักยภาพของลวดลายผาทอและลวดลายผาพิมพที่สามารถนำไปเปนตนแบบสู
การผลิตและมีโอกาสทางเศรษฐกิจ ดังนี ้

ตาราง 3 ความคิดเห็นเกี่ยวกับศักยภาพลวดลายผาทอทวารวดี 

ลำดับการ
คัดเลือกผา

ทอ 

ลวดลายท่ีสะทอน
ศิลปกรรมทวาร

วด ี

ดานสรางสรรค
ลวดลายผาทวาร

วดี 
ดานการผลิต ดานเศรษฐกิจ คาเฉลี่ยรวม S.D. 

1.1  4.89 4.76 4.42 4.52 4.64 0.21 
1.2 4.53 4.60 4.52 4.64 4.57 0.05 
2.1 5.00 5.00 4.52 4.76 4.82 0.22 

2.2 4.80 4.40 4.42 4.40 4.50 0.19 

2.3 4.58 4.00 4.03 4.35 4.24 0.27 

2.4 4.26 4.15 4.12 4.40 4.23 0.12 

2.5 4.73 3.93 3.95 3.80 4.10 0.42 

3.1 4.41 4.33 3.81 4.59 4.28 0.33 
3.2 4.50 4.40 3.68 4.50 4.27 0.39 
3.3 4.41 4.3 3.96 4.35 4.25 0.20 
3.4 4.75 4.00 3.96 4.15 4.21 0.36 
3.5 3.80 3.79 4.08 4.52 4.04 0.34 

คาเฉลี่ยรวม 4.55 4.30 4.12 4.41 
S.D. 0.32 0.35 0.28 0.24 

 

โดยมีความคิดเห็นเก่ียวกบัศกัยภาพของลวดลายผาทอ ทั้ง 12 ลาย ดังนี ้
       ดานลวดลายท่ีสะทอนศิลปกรรมทวารวดี โดยมีประเด็นความคิดเหน็เก่ียวกับลวดลายส่ือสารและสะทอนถึงศิลปกรรมทวาร
วดี ลวดลายบงบอกลักษณะเดนของลายประดับบนประติมากรรมทวารวดีไดชัดเจน ลวดลายมคีวามเหมาะสมและมีคุณคาในการ
สรางสรรคลวดลายผาทวารวดี พบวา ลวดลายผาทอทั้ง 12 ลาย มีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกรายประเด็นอยูในระดับมากท่ีสดุ 
มีคาเฉลี่ย 4.55  
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       ศักยภาพดานการสรางสรรคลวดลายผาทวารวดี โดยมีประเด็นความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดวางองคประกอบของลวดลายที่
สวยงามเหมาะสมกับการนำไปใชในการทอผา ลวดลายมีเอกลักษณทวารวดทีี่โดดเดน นาสนใจ การจัดองคประกอบลวดลายหลกั
กับลวดลายประกอบมีความเชื่อมโยงกันอยางลงตัว ลวดลายสามารถสะทอนความงามที่รวมสมัย สะดุดตา ไมเหมือนใคร 
ลวดลายมีความคิดสรางสรรค พบวา ศักยภาพดานการสรางสรรคลวดลายผาทอมีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกรายประเด็นอยูใน
ระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.30  
       ศักยภาพดานการผลิต โดยมีประเด็นเก่ียวกับลวดลายผาทอมีรูปแบบที่สามารถนำไปประยุกตใชในเทคนิคการทอผามัดหมี่  
ผาจก ผายกดอก ผาขิด ลวดลายสามารถนำไปประยุกตใชในเทคนิคการผลิตผาประเภทอื่นได มีรูปแบบที่สามารถใชเทคนคิการ
ทอผาที่ไมซับซอนจนเกินไป ลวดลายสรางแรงจูงใจในการผลิตใหกับผูประกอบการ และมีความเปนไปไดในการนำไปผลิตจริงให
เกิดประโยชนทางธุรกิจ พบวา ลวดลายผาทอมีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกรายประเด็นอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.12  
        ศักยภาพดานเศรษฐกิจ โดยมีประเด็นความคิดเห็นเกี่ยวกับลวดลายสามารถสรางรายไดเพิ่มใหกับผูประกอบการได 
ลวดลายมีคณุคาทางศิลปวัฒนธรรมท่ีสามารถสรางมูลคาเพิ่มใหกับผลิตภัณฑผาได ลวดลายมีความสวยงานสอดคลองกับรสนิยม
ของตลาดเปาหมายในปจจุบัน ลวดลายสามารถสรางความตองการซื้อจากกลุมผูบริโภค ลวดลายสามารถสงเสริมการผลิตใหกับ
ผูประกอบการและสรางมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจใหกับชุมชนได พบวา ลวดลายผาทอมีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกรายประเด็น
อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.41 

 
ตาราง 4 ความคิดเห็นเกี่ยวกับศักยภาพลวดลายผาพิมพทวารวดี 

ลำดับการ
คัดเลือกผา

พิมพ 

ลวดลายที่
สะทอน

ศิลปกรรม 
ทวารวดี 

ดานสรางสรรค
ลวดลายผาทวาร

วดี 

ดานการ
ผลิต 

ดานเศรษฐกิจ คาเฉลี่ยรวม S.D. 

1.1  4.85 4.80 4.87 4.80 4.83 0.03 
1.2 4.80 4.80 4.72 4.78 4.77 0.03 
1.3 4.73 4.48 4.72 4.72 4.66 0.12 
1.4 4.50 4.70 4.51 4.60 4.57 0.09 
2.1 4.66 4.64 4.80 4.80 4.72 0.08 
2.2 4.75 4.75 4.75 4.55 4.70 0.10 

2.3 4.75 4.70 4.07 4.75 4.57 0.33 

2.4 4.64 4.59 4.46 4.59 4.57 0.07 
2.5 4.55 4.52 4.59 4.59 4.56 0.03 
3.1 4.41 4.45 4.40 4.50 4.44 0.04 
3.2 4.33 4.30 4.00 4.00 4.15 0.18 

คาเฉลี่ยรวม 4.63 4.61 4.53 4.60 
S.D. 0.01 0.15 0.28 0.22 

 
โดยมีความคดิเห็นเก่ียวกับศักยภาพของลวดลายผาพิมพ ทั้ง 11 ลาย ดังน้ี 
       ดานลวดลายที่สะทอนศิลปกรรมทวารวดี โดยมีประเด็นความคิดเหน็เกี่ยวกับลวดลายสือ่สารและสะทอนถึงศลิปกรรมทวาร
วดี ลวดลายบงบอกลักษณะเดนของลายประดับบนประติมากรรมทวารวดีไดชัดเจน ลวดลายมีความเหมาะสมและมีคุณคาในการ
สรางสรรคลวดลายผาทวารวดี พบวา ลวดลายผาพิมพทั้ง 11 ลาย มีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกรายประเด็นอยูในระดับมากที่สุด 
มีคาเฉลี่ย 4.63  
       ดานศักยภาพดานการสรางสรรคลวดลายผาทวารวดี โดยมีประเด็นความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดวางองคประกอบของ
ลวดลายที่สวยงามเหมาะสมกับการนำไปใชในการทอผา ลวดลายมีเอกลักษณทวารวดีที่โดดเดน นาสนใจ การจัดองคประกอบ
ลวดลายหลักกับลวดลายประกอบมีความเชื ่อมโยงกันอยางลงตัว ลวดลายสามารถสะทอนความงามที ่รวมสมัย สะดุดตา           
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ไมเหมือนใคร ลวดลายมีความคิดสรางสรรค พบวา ศักยภาพดานการสรางสรรคลวดลายผาพิมพมีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุก
รายประเด็นอยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย 4.61  
       ศักยภาพดานการผลิต โดยมีประเด็นเก่ียวกับลวดลายผาพิมพมีประเด็นเก่ียวกับ ลวดลายผาพิมพมีรูปแบบที่สามารถนำไป
ประยุกตใชในเทคนิคการพิมพผาที่หลากหลาย ลวดลายผาพิมพมีรูปแบบที่สามารถการผลิตที่ไมซับซอนจนเกินไป ลวดลายผา
พิมพสามารถนำไปประยุกตใชในการออกแบบประเภทอื่นได เชน การพิมพลายบนกระดาษ บนบรรจุภัณฑ  ลวดลายผาพิมพ
สามารถสรางแรงจูงใจในการผลิตใหกับผูประกอบการ ลวดลายผาพิมพมีความเปนไปไดในการนำไปผลิตจริงใหเกิดประโยชนทาง
ธุรกิจ โดยมีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกรายประเด็นอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.53 
       ศักยภาพดานเศรษฐกิจ โดยมีประเด็นความคิดเห็นเกี่ยวกับลวดลายสามารถสรางรายไดเพิ่มใหกับผูประกอบการได 
ลวดลายมีคณุคาทางศิลปวัฒนธรรมที่สามารถสรางมูลคาเพิ่มใหกับผลิตภัณฑผาได ลวดลายมีความสวยงานสอดคลองกับรสนิยม
ของตลาดเปาหมายในปจจุบัน ลวดลายสามารถสรางความตองการซื้อจากกลุมผูบริโภค ลวดลายสามารถสงเสริมการผลิตใหกับ
ผูประกอบการและสรางมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจใหกับชุมชนได พบวา ลวดลายผาพิมพมีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกรายประเด็น
อยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย 4.60 
      ความคิดเห็นตอศักยภาพโดยรวมทั้ง 4 ดานของการออกแบบลวดลายผาทอทวารวดี พบวาลวดลายผาทอมีศักยภาพอยูใน
ระดับมาก มีคาเฉลี่ย 4.34 และหากจำแนกศักยภาพที่มีความคิดเห็นสูงสูด คือ ดานการออกแบบลวดลายสามารถสะทอนความ
เปนศิลปกรรมทวารวดี รองลงมาคือมีศักยภาพดานเศรษฐกิจ ศักยภาพดานการสรางสรรค และศักยภาพดานการผลิต ทั้งนี้
เนื่องจากปจจัยดานการผลิตของลวดลายผาทอบางรูปแบบไมเหมาะสมกับเทคนิคการทอผาบางประเภท หรือลวดลายบาง
รูปแบบอาจมีความยากในการทอผาบางประเภทเชนเดียวกัน สวนการออกแบบลวดลายผาพิมพทวารวดี พบวา ความคิดเห็นตอ
ศักยภาพโดยรวมทั้ง 4 ดาน มีความคิดเห็นอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยรวม 4.59 และหากจำแนกศักยภาพที่มีความ
คดิเห็นสูงสุด คือ ดานออกแบบลวดลายสามารถสะทอนความเปนศิลปกรรมทวารวดี รองลงมาคือมี ศักยภาพดานการสรางสรรค 
ศักยภาพดานเศรษฐกิจ และศักยภาพดานการผลิต ทั้งน้ีเนื่องจากลวดลายผาพิมพมีรูปแบบการผลิตที่ใชเทคโนโลยีการพิมพผาได 
การผลิตไมมีความซับซอนมาก ไมตองใชเทคนิคและความเชี่ยวชาญเฉพาะทางเหมือนการทอผา สามารถนำไปสูการผลิตไดงาย 
สะดวก และรวดเร็วกวา และสามารถประยุกตใชในงานลักษณะอื่น ๆ ได ดังน้ัน จะเห็นไดวาลวดลายผาทวารวดีมีการสรางสรรค
ลวดลายท่ีใหคุณคาทางความงามและประโยชนใชสอยในนำไปใชในการออกแบบสรางสรรคลวดลายผาทอและลวดลายผาพิมพที่
มีความงามและดึงดูดความสนใจ จนทำใหเกิดความประทับใจหรือจดจำไดเปนความสมดุลของความงามและประโยชนใชสอย ซึ่ง
มีพัฒนาการจากอดีต สูปจจุบัน สูอนาคต สงผลใหเปนสรางสรรคที่มีทั้งมูลคาทางเศรษฐกิจและคณุคาทางสุนทรียศาสตรได 
 

อภิปรายผล 
       การออกแบบลายผาทวารวดีเปนการสรางสรรคผลงานโดยใชแรงบันดาลใจจากศิลปะทวารวดีในจังหวัดนครปฐม คือ การ
นำเอาลวดลายประดับบนประติมากรรมทวารวดีในจังหวัดนครปฐมมาเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบลายผาทอและผาพิมพ 
เพื่อสรางอัตลักษณและความงามบนผืนผาที่มุงเนนประโยชนใชสอยรวมถึงความสวยงามทางสุนทรียศาสตร และเปนตนแบบ
ใหกับผูประกอบการหรอืผูที่มีความสนใจและเห็นคุณคาศิลปะทวารวดใีนจังหวัดนครปฐม ซึ่งลวดลายผาทอจำนวน  12 ลาย และ
ผาพิมพ จำนวน 11 ลาย มีศักยภาพทั้งทางดานความงามที่สะทอนศิลปะทวารวดี มีศักยภาพในการนำไปผลิตที่สามารถสราง
มูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจ และสามารถนำไปเปนตนแบบลายผาทอและผาพิมพไปสูการผลิตที่มีศักยภาพและสรางโอกาสทาง
เศรษฐกิจใหกับผูประกอบการหรือผูที่จะนำไปใชประโยชนทางธุรกิจได ซึ่งจากผลการวิจัยในครั้งนี้สามารถอธิบายไดวาการ
คนความรดกทางศลิปวัฒนธรรมหรือภูมิปญญาทองถ่ินสามารถนำมาประยุกตใชในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑที่เกิดมูลคา
และเกิดประโยชนในการสรางสรรคใหกลายเปนผลิตภัณฑทางวัฒนธรรมที่สอดคลองกับแนวคิดเศรษฐกิจสรางสรรคของ จอหน 
ฮาวกินส (2552) กลาวไวในหนังสือ “เศรษฐกิจสรางสรรคเขามั ่งคั ่งกันอยางไร” โดย คุณากร วาณิชยว ิร ุฬห แปลจาก             
THE CREATIVE ECONOMY: How people make money from ideas ซึ่งกลาวไววาในโลกธุรกิจนั้น ความคิดริเริ่มอยางเดียว
ไมพอ “ในการสรางสรรคความคิดนั้นจะตองมีประโยชนและทำไดจริง” และตองสื่อสารความหมายไปยังลูกคาได  เพราะความ
สรางสรรคโดยตัวมันเองแลวไมมีมูลคาทางเศรษฐกิจ หากตองการมูลคาเชิงพาณิชยตองทำใหความสรางสรรคนั้นปรากฏเปน
รูปรางและนำไปใสในผลิตภัณฑที่ซื้อขายได มีตลาดที่มีทั้งผูซื้อและผูขาย การวิจัยนี้จึงนำแรงบันดาลใจจากศิลปวัฒนธรรมมาสู
กระบวนการออกแบบสรางสรรคที่สงผลตอการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ หรือ เศรษฐกิจสรางสรรค (Creative economy) ซึ่งเปน
การศึกษาและแสวงหาความรูและวิธีการที่มีลักษณะความเปนสหวิทยาการ ใชวิธีวิทยาการวิจัยในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ  
โดยมีองคประกอบทางความคิดคือการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใชองคความรู การศึกษา การสรางสรรค และการ
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ใชทรัพยสินทางปญญาที่เชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรูของสังคมและเทคโนโลยีนวัตกรรมสมัยใหม เพ่ือ
นำมาสูซึ่งมูลคาเพิ่มเชิงพาณิชย ซึ่งคณุคาและมูลคาของมรดกทางศิลปวัฒนธรรมที่ผานการสรางสรรคและผลิตเพื่อเพิ่มมูลคาเชิง
พาณิชยจำเปนตองมีเงื่อนไขสำคัญ 3 ประการ  คือ หนึ่งแสดงความเปนสวนตัว (Personality) ของผูสรางสรรคหรือผูวิจัยที่มี
ลักษณะเปนปจเจกบุคคล ซึ่งเปนมุมมองของนักวิจัยหรือผูสรางสรรคเทานั้นที่สามารถคนพบหรือกระทำได สอง ความเปน
ตนแบบ (Originality)  การสรางสรรคนั้นตองมีความเปนตนแบบที่อาจเปนสิ่งใหมหรือปรับปรุงพัฒนาจากสิ่งที่ปรากฎอยูกอนก็
ได และสาม ความหมาย (Meaning) คือการใหความหมายของสิ่งที่ถูกสรางสรรคมาสูการผลิตที่สรางมูลคาทางเศรษฐกิจที่เกิดได
จริง ที่มาจากทักษะของผูสรางสรรค คุณคาทางวัฒนธรรมและการประยุกตใชเทคโนโลยีที่ทันสมัยและเหมาะสม 
        ผลงานสรางสรรคลวดลายผาทอและลวดลายผาพิมพทวารวดี เปนการสรางหลักตามหลักการออกแบบลวดลายผาที่
สอดคลองแนวคิดการออกแบบของ ดุษฏี สุนทรารชุน (2531) คือ การออกแบบลายผาใหเกิดลวดลาย เพื่อตอบสนองความ
ตองการของผูบริโภค ในการออกแบบยอมมีลักษณะที่แตกตางกันออกไป การสรางสรรคออกแบบลวดลายตองใชความสามารถ
ในเชิงการแสดงออกทางการถายทอดแนวความคิดผานผลงานออกแบบ โดยแรงบันดาลใจในการออกแบบอาจมาจากธรรมชาติ 
จากเอกลักษณทองถ่ิน ลวดลายเรขาคณิต หรือตอยอดพัฒนาจากลวดลายดั้งเดมิ และนำจัดวางใหเกิดความสวยงามบนผืนผาโดย
มีองคประกอบของลายหลักและองคประกอบลายรองที่มีความสัมพันธ ซึ่งสอดคลองกับทฤษฏีการออกแบบเรขศิลป 2 มิติของ 
เอ้ือเอ็นดู ดิสกุล ณ อยุธยา (2549) และการออกแบบคืออะไรของ เลอสม สถาปตานนท (2532) คอื ไดแก หลักการของรูปและ
พื้น ความสัมพันธของรูปทรง ความสำคัญขององคประกอบโดยจัดวางองคประกอบการซ้ำ ความสำคัญขององคประกอบ ไดแก 
ทิศทาง ตำแหนง ที่วาง แรงดึงดูด เปนตน ซึ่งการออกแบบลายผาทวารวดีใชหลักการออกแบบเรขศิลป การออกแบบลวดลาย 
โดยการแยกสวนประกอบของลายและตอยอดเปนลายใหมที่เหมาะสมกับประเภทของลายผา โดยกำหนดองคประกอบของลาย
หลักจากตนแบบลวดลายทวารวดีที่โดดเดน มีความชัดเจนของลวดลาย มีความนาสนใจเพ่ือลายผาใหมีความสวยงามสมบูรณตรง
กับความตองการของผูบริโภค 
        ดังน้ัน การนำพาประเทศไปสูความเจริญกาวหนาโดยใชเศรษฐกิจสรางสรรคเปนนโยบายหนึ่งของการพัฒนาประเทศ  การ
ศึกษาวิจัยเชิงสรางสรรคที่มีความเปนสหวิทยาการยิ่งตองมีความจำเปนอยางย่ิงที่ตองสรางฐานความรูความเขาใจในการศึกษาให
ชัดเจน  ศิลปะแขนงใดควรอนุรักษ  เก็บรักษาใหคงอยู  ศิลปะแขนงใดสามารถสงเสริมพัฒนาตอยอดเพื่อสรางคุณคาและมูลคา
ทางเศรษฐกิจ ที่สำคัญผลงานนั้นตองไดรับการออกแบบและพัฒนาอยางสรางสรรคใหกลายเปนสินคาที่จับตองได เปนความรูสึก
รวมท้ังทางกายภาพที่มองเห็นไดและทางความรูสึกที่เกิดขึ้นทางจิตใจเปนการสรางความหมายใหกับผลิตภัณฑที่มีความแตกตาง 
โดดเดน เหนือคูแขง และทำใหกลุมผูประกอบมีความรูความเขาใจในการออกแบบโดยใชทุนทางวัฒนธรรมที่คุมคา สงผลให
สามารถเปนตนแบบนำไปสูการยกระดับและพัฒนาผลิตภัณฑอ่ืน ๆ ได 
 

ขอเสนอแนะ 
        1. ลวดลายผาทอและผาพิมพทวารวดีที่ไดจากการวิจัยในครั้งนี้สามารถนำไปขยายผลไปสูการผลิต เพื่อใหผูประกอบการ
สามารถนำไปขยายผลและประยุกตในการสรางสรรคเปนลวดลายผาประจำทองถ่ินได 
        2. ควรสงเสริมและสรางความรู ดานการใชกระบวนการออกแบบสรางสรรคโดยใชทุนทางวัฒนธรรรมเพื ่อแกปญหา
ทางดานการออกแบบสินคาหรือบริการใหกับผูประกอบการในจังหวัดนครปฐม  
        3. ภาครัฐ ภาคเอกชน ผูประกอบการในจังหวัดนครปฐมควรสนับสนุนและพัฒนาผลิตภัณฑมีมาจากอัตลักษณวัฒนธรรม
ทวารวดีในภาคตะวันตกใหไดมาตรฐานเพ่ือการสงออกการจำหนายท้ังตลาดในประเทศและตางประเทศ 

  

ขอเสนอแนะเพื่อการศึกษาวิจัยครั้งตอไป 
       ควรมีการศึกษาวิจัยการสรางตราสินคาและพัฒนาผลิตภัณฑผาทวารวดีแบบมีสวนรวมกับผูประกอบการในทองถิ่นและการ
สงเสริมการตลาดแบบครบวงจร  
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