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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยคร้ังนี้มีจุดประสงค์ 1) เพ่ือออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์
เชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียนและหลังเรียนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  3) เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจสําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นิสิตสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ชั้นปี 2 คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร จํานวน 40 คน ท่ีเรียนรายวิชา 704241 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 (Package Design 
I) ภาคเรียนตอนปลาย ปีการศึกษา 2555 ใช้วิธีสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา
ของการศึกษาผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสําหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี โดยในส่วนของเนื้อหาและภาพประกอบโดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 4.54 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.14 รองลงมา
คือแบบทบทวนเนื้อหามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.89 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 และกิจกรรมการเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.78 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.38 ตามลาํดับ และแบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบบทเรียนฯ ด้านการออกแบบกราฟิกบนบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 4.17  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.60 รองลงมาคือด้านกิจกรรมการสื่อสารของ
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.05 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.08 และด้านความสอดคล้องของการออกแบบ
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามหลักการการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.78 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.38 ตามลําดับ ผลการ
เปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียนและหลังเรียนผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ย 2.82 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 ส่วน
คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 3.93 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.41 ซ่ึงสรุปได้ว่าผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนฯ หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 กลุ่มตัวอย่างมีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง การ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ โดยการเลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหามี
ค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 4.72 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 ขนาดภาพประกอบชัดเจน และเหมาะสมรองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.67 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.61 และการนําความรู้ไปใช้มีค่าเฉล่ีย 4.55 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.75 ตามลําดับ จากการทดสอบ
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สมมติฐานการวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ยด้านความพึงพอใจของผู้เรียนสูงกว่าเกณฑ์ระดับ (3.50) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 ทุกด้าน 
 
คําสําคัญ : ผลการออกแบบ บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
               ความคิดสร้างสรรค ์
 

ABSTRACT 
 

This research aims 1) to design the web-based instruction about Eco-Creative Packaging Design for 
undergraduate students 2) to compare the achievement of the undergraduate student’s design between 
before and after they finished Eco-Creative Packaging Design lesson via web-based instruction 3) to evaluate 
the student’s satisfaction with the web-based instruction of Eco-Creative Packaging Design lesson for 
undergraduate students. 40 undergraduate students enrolled in the 2nd Year of Bachelor of Fine and 
Applied Arts Program in Product and Package Design, Department of Architecture, Naresuan University are 
used in this research. The students were chosen using purposive sample from the group currently studying 
in 704241 Packaging Design I at the end of 2012 semester. The content of the web-based Instruction in the 
topic of Eco-Creative Packaging Design for undergraduate students was examined beforehand. In terms of 
content and illustrations, the maximum mean is 4.54 with the average standard deviation of 0.14. The 
reviewing session has the mean of 3.89, with the average standard deviation of 0.51. Lastly, learning 
activities are evaluated 3.78 for the mean and the average standard deviation of 0.38. In terms of quality 
assessment about the graphic design of the web-based Instruction in Eco-Creative Packaging Design for 
undergraduate students, the maximum mean is 4.17 with the average standard deviation of 0.60. The 
communication activities of the web-based Instruction in Eco-Creative Packaging Design for undergraduate 
students, having the mean of 4.05 with the average standard deviation of  0.08 and the congruence 
between the learning expectation get the mean of 3.78 and the average standard deviation is 0.38 
consecutively. The comparison of student’s achievements from before and after learning Eco-Creative 
Packaging Design via web-based instruction through the use of Pre-Test and Post-Test show that the Pre-test 
has the mean of 2.82 with the average standard deviation of 0.44 and the mean of Post-Test is 3.93  with 
the average standard deviation of 0.41. This can be concluded that the students who learned through the 
web-based Instruction in Eco-Creative Packaging Design for undergraduate students has a significant 
statistical progressive level of 0.05, comparing between the results of the Pre-Test and Post-Test. The 
chosen group shown their highest satisfaction from learning via the web-based Instruction in Eco-Creative 
Packaging Design for undergraduate students on the use of illustrations. Most of the students find that the 
illustrations are attractive and fit to the content. This results on the maximum mean of 4.72, with the 
average standard deviation of 0.51. The visibility of illustrations according to its sizes and clearness has the 
mean of 4.67 with the average standard deviation of 0.61. The applicability of the acquired knowledge has 
the mean of 4.55 with the average standard deviation of 0.75 consecutively.  
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In conclusion, the level of student’s satisfactions are higher than standard level (3.50) and having a 
significant statistical level of 0.05 in every aspects. 
 
Keywords : effectiveness of design, eco-creative packaging design, web-based instruction,  
                 creative thinking 
 

บทนํา 
สภาวะสังคมระบบทุนนิยมทวีความรุนแรงทางด้านการแข่งขัน และอัตราการผลิตเพ่ือให้ทันต่อสภาพความต้องการ

ของผู้บริโภค สินค้าแต่ละประเภทถูกลําเลียงพร้อมบรรจุอยู่ในบรรจุภัณฑ์ท่ีมีรูปแบบหลากหลายทางด้านโครงสร้าง กราฟิก วัสดุ
ท่ีเลือกใช้ ตลอดจนกระบวนการพิมพ์ บรรจุภัณฑ์ท่ีพบเห็นโดยท่ัวไปในปัจจุบันถูกสรรค์สร้างด้วยนักออกแบบบรรจุภัณฑ์ตาม
องค์กรต่างๆทั้งภาครัฐและเอกชน โดยนักออกแบบบรรจุภัณฑ์เหล่านั้นจะออกแบบบรรจุภัณฑ์ตามคุณลักษณะท่ีบรรจุภัณฑ์พึงมี
เพ่ือตอบสนองความต้องการของตลาด Gavin Ambrose (2011, pp.16) กล่าวว่า บรรจุภัณฑ์นั้นถือเป็นองค์ประกอบสําคัญของ
กลยุทธ์ทางการตลาดสําหรับผลิตภัณฑ์เนื่องจากบรรจุภัณฑ์เปรียบเสมือนหน้าตา (visual face) ของผลิตภัณฑ์ซ่ึงถือเป็นการ
ประชาสัมพันธ์ การสร้างความจดจํา และการสร้างความโดดเด่นเฉพาะตัวของสินค้าแก่ผู้บริโภค และ การออกแบบบรรจุภัณฑ์ท่ี
ดีนั้นควรผสมผสานความคิดสร้างสรรค์ (creative thinking) ลงไปในบรรจุภัณฑ์นั้นด้วย ท้ังน้ีเพ่ือตอบสนองความต้องการของ
ผู้บริโภคทางด้านสุนทรียศาสตร์ซ่ึงเป็นการสร้างความประทับใจและการเข้าถึงตัวผลิตภัณฑ์ได้ง่ายข้ึน ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ 
(2546, หน้า19) ได้กล่าวตามทฤษฎีของกิลฟอร์ด (guilford) ว่าลักษณะการคิดแบบอเนกนัย(divergent thinking) เป็นลักษณะ
การคิดอย่างสร้างสรรค์ซ่ึงประกอบไปด้วยความคิดริเร่ิม (Originality) ความคล่องแคล่วในการคิด (fluency) ความยืดหยุ่นใน
การคิด (flexibility) ความละเอียดลออในการคิด (elaboration) ซ่ึงโดยท่ัวไปองค์ประกอบเหล่านี้พึงมีในตัวของนักออกแบบทุก
แขนง ท้ังนี้เพ่ือให้ผลงานท่ีนักออกแบบได้ออกแบบมาน้ันได้ถือเป็นงานออกแบบสร้างสรรค์ (creative Design) อย่างแท้จริง โดย
การออกแบบบรรจุภัณฑ์ถือเป็นหนึ่งในกลยุทธ์ทางการตลาด (5P ; prize Place Promotion Product and Package) ซ่ึงกลุ่ม
ผู้บริโภคถูกผูกโยงเป็นวัฏจักรกันอย่างต่อเนื่องและเม่ือบทบาทหน้าท่ีของ    บรรจุภัณฑ์จบสิ้นลงผลกระทบท่ีตามมาคือของเสียท่ี
เพ่ิมจํานวนข้ึนอย่างทวีคูณ โดยศูนย์ความเป็นเลิศเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม หรือ XCEP (2537, หน้า121) 
รายงานว่าบรรจุภัณฑ์เป็นองค์ประกอบของแหล่งของเสียท่ีมองเห็นเป็นรูปธรรมมากท่ีสุด มีประมาณ 1 ใน 3 ของของเสียจาก
ครัวเรือนโดยเฉลี่ย และมีปริมาณมากกว่าคร่ึงหนึ่งของของเสียทุกชนิดในขยะมูลฝอย  

ศิริวรรณ โพธ์ิทอง (2551) กล่าวว่าเนื่องมาจากหลายประเทศมีความต่ืนตัวและให้ความสนใจผลกระทบท่ีเกิดจากการ
ดําเนินงานด้านสิ่งแวดล้อมมากข้ึน โดยมีมาตรการต่าง ๆ  ออกมาเพื่อให้ส่วนธุรกิจท่ัวทุกมุมโลกหันมาให้ความสนใจในเรื่องของ
สิ่งแวดล้อมมากย่ิงข้ึน จากแนวโน้มสากลนําไปสู่แรงขับเคลื่อนและเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีคํานึงถึงสภาพแวดล้อมมากข้ึน เช่น การ
ออกแบบเพ่ือสิ่งแวดล้อม(DfE) การประเมินวัฏจักรชีวิต(LCA) และความรับผิดชอบท่ีกว้างข้ึนของผู้ผลิต (extended producer 
Responsibility: EPR) ข้ึน ซ่ึงสิ่งเหล่านี้จะกลายเป็นเครื่องมือท่ีสําคัญสําหรับบริษัทหรือองค์กรท่ีคิดไปข้างหน้าอย่างรวดเร็ว 
“เคร่ืองมือยุคใหม่” (future eco-design tools) เหล่านี้จะปฏิวัติวิธีการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ของธุรกิจและ
วิธีการท่ีผู้บริโภคและรัฐบาลจะเปรียบเทียบ ประเมิน กําหนดทิศทาง และซ้ือสินค้าอุปโภคบริโภคประจําวัน (เฮเลน เลวิส และ
คณะ, 2537, หน้า 15)  

กระแสส่ิงแวดล้อมนิยม (environmentalism) ได้กําเนิดข้ึนพร้อมกับสภาวะทางสังคมที่กระตุ้นให้ผู้บริโภคหันมาให้
ความสําคัญกับการพิทักษ์สิ่งแวดล้อมมากข้ึนทําให้เกิดกลุ่มผู้บริโภคกลุ่มใหม่ท่ีเรียกว่า “ผู้บริโภคสีเขียว”(green consumer) ซ่ึง
มีพฤติกรรมและค่านิยมการบริโภคท่ีใส่ใจต่อสิ่งแวดล้อมมากข้ึน ดังนั้นนักออกแบบบรรจุภัณฑ์ควรมีการปลูกจิตสํานึกและใส่ใจ
เร่ืองของการออกแบบท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมให้มากย่ิงข้ึน (ศิริรัตน์ ศิริพรวิศาล, 2551) 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปีท่ี 4  ฉบับท่ี 1  เมษายน 2556 – กันยายน 2556 

____________________________________________________________________________________ 
 

88 
 

จากปัญหาข้างต้นจึงเป็นแรงผลักดันหนึ่งท่ีทําให้ผู้วิจัยมีจุดมุ่งหมายที่จะปลูกฝังและเผยแพร่องค์ความรู้ทางด้านการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผนวกกับการใช้ความคิดสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ให้แก่ผู้เรียนท่ีกําลัง
ศึกษาทางด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์ซ่ึงจะประกอบวิชาชีพเป็นนักออกแบบบรรจุภัณฑ์ในอนาคต ได้เรียนผ่านสื่อการเรียนรู้
สมัยใหม่ท่ีเรียกว่า “บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต” (web-based Instruction) ซ่ึงในปัจจุบันความก้าวหน้าทางด้าน
นวัตกรรมเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทอย่างมากกับการศึกษาในสังคมไทย สื่อการเรียนรู้ต่างๆ ถูก
บูรณาการอย่างต่อเนื่องและสร้างสรรค์ท้ังนี้เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้สอนและผู้เรียน โดยสื่อการเรียนรู้เหล่านั้นถูกให้
ความสําคัญทางการศึกษาเป็นอย่างมาก เนื่องจากสื่อการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยถ่ายทอดองค์ความรู้ และทักษะต่างๆ แก่
ผู้เรียน ซ่ึงเป็นการเสริมสร้างศักยภาพทางด้านกระบวนการคิด คุณธรรมจริยธรรม และพฤติกรรมต่างๆ ท่ีเกิดหลังจากการเรียนรู้
ในทางท่ีดีข้ึน การเลือกใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อการเรียนรู้เนื่องจากเป็นสื่อท่ีช่วยกระตุ้นความกระตือรือร้น 
และตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้อย่างครบถ้วนมากกว่าการเรียนแบบปกติ ยกตัวอย่างเช่น ความสะดวกในการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนและผู้สอน การเรียนรู้ท่ีไม่มีข้อจํากัดทางด้านระยะทาง สถานท่ีและเวลา เป็นต้น ท้ังนี้เพ่ือให้บทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีประสิทธิภาพในการใช้เป็นเคร่ืองมือในการเผยแพร่ความรู้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ออกแบบบทเรียนบท
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตภายใต้รูปแบบการจัดการกระบวนการเรียนรู้ของโรเบิร์ต  กาเย่ (Robert Gagne’s Instructional 
model) ท่ีได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและได้รับการพิสูจน์ประสิทธิภาพแล้ว สามารถใช้เป็นแบบแผนสําหรับการออกแบบ
รูปแบบการเรียนได้ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย (cognitive domain) ท่ีมุ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิด
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระต่างๆ ซ่ึงเนื้อหาสาระนั้นอยู่ในรูปของข้อมูล ข้อเท็จจริง มโนทัศน์ หรือความคิดรวบยอด  

งานวิจัยในคร้ังนี้ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์ในการศึกษาหาผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจและ
ความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของนักศึกษาระดับปริญญาตรี กล่าวคือหลังการเรียนรู้ผู้เรียนควรมีความรู้
ทางด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจเพ่ิมข้ึน และสามารถนําองค์ความรู้ด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค์ไปประยุกต์ใช้กับงานออกแบบผลงานประเภทต่างๆ ของผู้เรียนได้อย่างต่อเนื่อง ซ่ึงผลจากการเรียนผ่านบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี นอกจากจะเพิ่มความสมดุล
ให้กับสิ่งแวดล้อมแล้ว นักออกแบบบรรจุภัณฑ์ยังถือเป็นหนึ่งกําลังสําคัญท่ีทําให้ประเทศพัฒนาต่อไปได้อย่างย่ังยืนตามนโยบาย
ของทุกประเทศท่ัวโลก 
 

จุดมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพ่ือออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
2. เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียนและหลังเรียนผ่าน

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิง

นิเวศเศรษฐกิจสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

สมมติฐานงานวิจัย 
1. ผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจหลังการเรียนสูงกว่าก่อน การเรียน 
2. ความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีอยู่ในระดับมาก 
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ขอบเขตงานวิจัย 
ในการวิจัยได้กําหนดขอบเขตงานวิจัยไว้ดังนี้ 
1. ขอบเขตของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

1.1  ขอบเขตด้านสื่อการสอน 
ประเภทของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีใช้ในงานวิจัยนี้เป็นรูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual 

Classroom Model) ลักษณะของการเรียนรูปแบบน้ีจะประกอบไปด้วยส่วนประกอบต่างๆ เช่น ประมวลรายวิชา เนื้อหาใน
หลักสูตร รายชื่อแหล่งเนื้อหาเสริม กิจกรรมระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน คําแนะนําและการให้ผลป้อนกลับ การนําเสนอในลักษณะ
มัลติมีเดีย การเรียนแบบร่วมมือรวมท้ังการสื่อสารระหว่างกัน การเรียนไม่มีข้อจํากัดของเวลาและสถานท่ี ผู้เรียนสามารถเรียนใน
สถานท่ีเดียวกันหรือคนละสถานท่ีกับผู้สอนก็ได้ 

1.2  ขอบเขตด้านเนื้อหาบทเรียน 
เนื้อหา  “การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ” (Eco-Creative Packaging 

Design) ถูกบรรจุเป็นส่วนหนึ่งในรายวิชา 704241 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 (Package Design I) หน่วยกิต 3(2-2-5) จํานวน
เรียนท้ังหมด 8 สัปดาห์ สอดแทรกเนื้อในการเรียนการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ ภาคบรรยาย 16 
ชั่วโมง/ปฏิบัติ 16 ชั่วโมง) รวมท้ังสิ้น 32 ชั่วโมง ประกอบด้วยเนื้อหาดังนี้ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 (สัปดาห์ท่ี 1)  เร่ืองการแนะนําบทเรียนเรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิง
นิเวศเศรษฐกิจ (Introduction to Eco-Creative Package Design)  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 (สัปดาห์ท่ี 2) เร่ืองหลักการการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
(The Principle of Eco-Creative Package Design)  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 (สัปดาห์ท่ี 3) เรื่องวงจรชีวิตของบรรจุภัณฑ์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
(Eco Packaging Life Cycle)  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 (สัปดาห์ท่ี 4) เร่ืองเคร่ืองมือสิ่งแวดล้อมสําหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงนิเวศ
เศรษฐกิจ  (Eco Packaging Assessment Tools)  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 (สัปดาห์ท่ี 5) เรื่องกลยุทธ์ทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
(Strategy of Eco-Creative Packaging Design) 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 (สัปดาห์ท่ี 6) เร่ืองวัสดุสําหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
(Materials of Eco-Creative Packaging Design) 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 (สัปดาห์ท่ี 7) เร่ืองกระบวนการการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศ
เศรษฐกิจ  (The Process of Eco-Creative Packaging Design)   

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 8 (สัปดาห์ท่ี 8) เร่ืองบทสรุปการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
(Conclusion of Eco-Creative Packaging Design)   

 
1.3   ขอบเขตด้านประชากร 

-   กลุ่มประชากร คือ นิสิตสาขาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร จํานวน 160 คน  
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-   กลุ่มตัวอย่าง คือ นิสิตสาขาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ชั้นปี 2 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร จํานวน 40 คน ท่ีเรียนรายวิชา 704241 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 (Package Design I) ภาคเรียนตอนปลาย 
ปีการศึกษา 2555 ใช้วิธีสุ่มแบบเจาะจง (purposive sampling)  

วิธีดําเนนิการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ดําเนินการวิจัยโดยมีลําดับข้ันตอนดังนี้ 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เคร่ืองมือในการวิจัยและการพัฒนาเคร่ืองมือ 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

เครื่องมือในการวิจัยและการพัฒนาเคร่ืองมือ 
การวิจัยเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี เคร่ืองมือการวิจัยในคร้ังนี้ผู้วิจัยได้จําแนกดังนี้ 
1. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี โดยผู้วิจัยได้แบ่งแบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ ออกเป็น 2 ด้าน คือ 

1.1  แบบประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาบทเรียน 
1.2  แบบประเมินความเหมาะสมด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
แบบประเมินเป็นแบบสอบถาม 5 ระดับ มีระดับคะแนนดังนี้ 

4.50 - 5.00  เหมาะสมในระดับมากท่ีสดุ 
3.50 – 4.49  เหมาะสมในระดับมาก 
2.50 – 3.49  เหมาะสมในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49 เหมาะสมในระดับน้อย 
1.00 – 1.49  เหมาะสมในระดับน้อยท่ีสุด 

โดยรูปแบบบทเรียนนั้นเป็นรูปแบบห้องเรียนเสมือน (virtual classroom model) กล่าวคือรูปแบบห้องเรียน
เสมือนเป็นการนําเอาลักษณะเด่นหลายๆ ประการของแต่ละรูปแบบท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้นมาใช้   ฮิลทซ์  (Hiltz, 1993 อ้างอิงใน 
วรัท พฤกษากุลนันท์, 2550) ได้นิยามว่าห้องเรียนเสมือนเป็นสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนท่ีนําแหล่งทรัพยากรออนไลน์มาใช้
ในลักษณะการเรียนการสอนแบบร่วมมือ โดยการร่วมมือระหว่างนักเรียนด้วยกัน นักเรียนกับผู้สอน ชั้นเรียนกับ
สถาบันการศึกษาอ่ืน และกับชุมชนท่ีไม่เป็นเชิงวิชาการ  ส่วนเทอรอฟฟ์  (Turoff, 1995 อ้างอิงใน วรัท พฤกษากุลนันท์, 2550)  
กล่าวถึงห้องเรียนเสมือนว่า เป็นสภาพแวดล้อมการเรียน การสอนที่ต้ังข้ึนภายใต้ระบบการสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์ในลักษณะ
ของการเรียนแบบร่วมมือ ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ีเน้นความสําคัญของกลุ่มท่ีจะร่วมมือทํากิจกรรมร่วมกัน นักเรียนและผู้สอนจะ
ได้รับความรู้ใหม่ๆ จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและข้อมูล ลักษณะเด่นของการเรียนการสอนรูปแบบนี้ก็คือ
ความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของห้องเรียนปกติมาใช้ในการออกแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย
อาศัยความสามารถต่าง ๆ ของอินเทอร์เน็ต โดยมีส่วนประกอบคือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาในหลักสูตร รายชื่อแหล่งเนื้อหาเสริม 
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กิจกรรมระหว่าง ผู้เรียนผู้สอน คําแนะนําและการให้ผลป้อนกลับ การนําเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย การเรียนแบบร่วมมือ รวมท้ัง
การสื่อสารระหว่างกัน รูปแบบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์จากการเรียน โดยไม่มีข้อจํากัดในเร่ืองของเวลาและสถานท่ี 

2. แบบประเมินด้านผลงานและแบบประเมินความพึงพอใจสําหรับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่าน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยผู้วิจัยแบ่งการประเมินด้านผลงาน
ออกเป็น 2 ด้าน คือ 

2.1   ด้านความสอดคล้องของเนื้อหาแบบประเมินผลงาน โดยแบบประเมินผลการ 
 ออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจทางการเรียนในภาคปฏิบัติโดยใช้การประเมินผลแบบรู

บิคส์ (Scoring Rubrics) หรือการประเมินตามสภาพจริงให้ความสําคัญต่อการแสดงออกท่ีแท้จริงของนักเรียนขณะทํากิจกรรม 
งาน หรือกิจกรรมท่ีกําหนดให้นักเรียนทํา จะมีแนวทางไปสู่ความสําเร็จของงาน และมีวิธีการหาคําตอบได้หลายแนวทาง คําตอบ
ท่ีได้อาจมิใช่แนวทางท่ีกําหนดไว้เสมอไป จึงทําให้การตรวจให้คะแนนไม่ชัดเจนเหมือนการใช้ข้อสอบแบบเลือกตอบ ดังนั้น การ
ประเมินจากสภาพจริงจึงต้องมีการกําหนดแนวทางการให้คะแนนอย่างชัดเจน แนวทางการประเมินนั้น จะต้องมีมาตรวัดว่า
นักเรียนทําอะไรได้สําเร็จ และความสําเร็จอยู่ในระดับใด 

สมศักด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2545, หน้า 140 ) กล่าวถึงจุดประสงค์การสร้างรูบิคส์ไว้ดังนี้  
1. เพ่ือประเมินกระบวนการ (Process) เช่น ประเมินการเรียนรู้เป็นทีมกลยุทธ์ การสัมภาษณ์ เป็นต้น  
2. เพ่ือประเมินผลผลิต (Product) เช่น ประเมินแฟ้มสะสมงาน รายงานการวิจัย นิทรรศการ และ ผลงานทางศิลปะ

และออกแบบ เป็นต้น  
3. เพ่ือประเมินการปฏิบัติ (Performance) เช่น การประเมินการนําเสนอปากเปล่า การ อภิปราย และการสาธิต 

เป็นต้น   
การประเมินผลงานประเมินผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจทางการเรียนในภาคปฏิบัติโดย

ใช้การประเมินผลแบบรูบิคส์ ในการประเมินนั้นมีผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 2 ท่าน สามารถสรุปผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้าน
แบบประเมินผลงานการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มีความคิดเห็นว่าคุณลักษณะของแบบทดสอบด้านความสอดคล้องกับเนื้อหา การวัดได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ และมีเกณฑ์การให้คะแนนท่ีชัดเจนมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ด้านความเหมาะสมของเวลา และความเป็น
ปรนัยและอัตนัยท่ีเหมาะสมมีความเหมาะสมในระดับมาก ตามลําดับ 

เคร่ืองมือประเมินภาคปฏิบัติด้านมีการกําหนดวัตถุประสงค์ของการจัดอย่างชัดเจน กิจกรรมมีความสอดคล้องกับ
เนื้อหา และมีเกณฑ์การให้คะแนนท่ีชัดเจนมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ด้านการกําหนดวิธีการทํางานอย่างชัดเจนมีความ
เหมาะสมในระดับมาก ตามลําดับ  

2.2   ด้านความเที่ยงตรงในการวัดประเมิน ในการประเมินนั้นมีผู้ทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ท่าน เป็นการตรวจ
คุณภาพของแบบประเมินผลงานของผู้เรียน เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้มีความเท่ียงตรงในการวัดโดยวิธีการหาค่าสัมประสิทธ์ิ 
(Cronbach’s alpha) มีค่าเท่ากับ 0.886 ซ่ึงจะอธิบายเกณฑ์การประเมินผลแบบรูบิคส์ของเนื้อหาและผลงานการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1.  การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบวิเคราะห์เอกสาร โดยศึกษา รวบรวม วิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารและ

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง จากสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อ และสรุปข้อมูลโดยวิธีวิเคราะห์สาระ 
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2.  การเก็บรวบข้อมูลจาก ประเมินความเหมาะสมของเนื้อหา รูปแบบ แบบทดสอบ และกิจกรรมของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิจํานวน 10 ท่าน แบบปลายปิดชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดับ และข้อเสนอแนะ   

3.  การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดลองใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบด้วยผลจากการวัดผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียน และผลจาก
การจัดกิจกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ เพ่ือใช้วิเคราะห์ผลทางสถิติ 

4.  เก็บรวบรวมข้อมูลจากการทําแบบประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เร่ือง การ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี เพ่ือใช้วิเคราะห์ผลทางสถิติ  

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยได้นําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับ ดังนี้ 
ตอนท่ี 1  ผลการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศ

เศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
ตอนท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียนและหลังเรียน

ผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยการทดสอบ T-Test Dependent Samples 
ตอนท่ี 3 ระดับความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศ

เศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยการทดสอบ T-Test One Sample Test 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนท่ี 1 ผลการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศ
เศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี จากผู้เชี่ยวชาญประกอบด้วย 2 ด้านดังนี้ 

 
ตาราง 1  ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของการศึกษาผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยผู้เชี่ยวชาญ (N = 3 คน) 
 

รายการประเมิน Xഥ S.D. ความหมาย 

1. ส่วนของเนื้อหา 
1.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2 ความถูกต้องของคําศัพท์ 5.00 0.00 ดีมาก 
1.3 ความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับวัตถุประสงค์ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
1.5 ปริมาณของเน้ือหาในแต่ละบทเรียน 4.00 0.00 ดี 
1.6 ลําดับขั้นในการนําเสนอเน้ือหามีความต่อเนื่อง ทั้งส่วนนํา  ส่วนเน้ือหา และส่วนสรุป  4.00 0.00 ดี 
1.7 เนื้อหามีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
1.8 ความสมบูรณ์ของเนื้อหา 

รวมผลประเมิน 
4.33 
4.54 

0.58 
0.14 

ดี 
ดีมาก 

2. ภาพประกอบ  
2.1 ภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อหาของบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
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รายการประเมิน Xഥ S.D. ความหมาย 

2.2 ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายได้ชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.3 ความน่าสนใจชวนให้ติดตาม 4.67 0.58 ดีมาก 
2.4 การจัดวางภาพประกอบมีความเหมาะสม 

รวมผลประเมิน 
4.33 
4.54 

0.58 
0.14 

ดี 
ดีมาก 

 
3. แบบทบทวนเนือ้หา 

   

3.1 แบบทบทวนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 3.67 0.58 ดี 
3.2 แบบทบทวนมีความสอดคล้องกับเนื้อหาของ 4.00 0.00 ดี 
บทเรียน    
3.3 แบบทบทวนมีความเหมาะสมกับผู้เรียน 

รวมผลประเมิน 
4.00 
3.89 

1.00 
0.51 

ดี 
ดีมาก 

4. กิจกรรมการเรียน    
4.1 กิจกรรมการเรียนมีความเหมาะสมและ 3.67 0.58 ดี 
      สอดคล้องกับวัตถุประสงค์    
4.2 กิจกรรมการเรียนมีความเหมาะสมและ  4.00 0.00 ดี 
      สอดคล้องกับเนื้อหาของบทเรียน    
4.3 กิจกรรมการเรียนสามารถวัดผลตาม 3.67 0.58 ดี 
      วัตถุประสงค์ 

รวมผลประเมิน 
 

3.78 
 

0.38 
              
              ดี 

 
จากตาราง 1 พบว่า ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านประเมินให้ความถูกต้องของเนื้อหา ความถูกต้องของคําศัพท์ ภาพประกอบ

เหมาะสมกับเนื้อหาของบทเรียน และภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 5.00 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.00 มีความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์ ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผู้เรียน เนื้อหามี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย และมีความน่าสนใจชวนให้ติดตาม รองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 และมีความ
สมบูรณ์ของเนื้อหา และการจัดวางภาพประกอบมีความเหมาะสม โดยมีค่าเฉลี่ย 4.33 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 ตามลําดับ 
 
ตาราง 2 แบบประเมินคุณภาพด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (WBI) ของการศึกษาผลการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี           
โดยผู้เชี่ยวชาญ (N = 3 คน) 

รายการประเมิน Xഥ S.D. ความหมาย 

1. ด้านการออกแบบกราฟิกบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน และเหมาะสม  3.67 1.53 ดี 
1.2 ขนาดภาพประกอบชัดเจน และเหมาะสม  4.33 0.58 ดี 
1.3 เลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 
1.4 เลือกใช้ภาพเคล่ือนไหวได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 
1.5 มีการจัดวางองค์ประกอบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอย่างสวยงาม 
เหมาะสม  และเข้าใจง่าย 

4.33 
 

0.58 ดี 

1.6 มีความรวดเร็วในการเข้าถึงข้อมูล 4.00 0.00 ดี 
รวมผลประเมิน 4.17 0.60 ดี 
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รายการประเมิน Xഥ S.D. ความหมาย 

2. ด้านกิจกรรมการสื่อสารของบทเรยีนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 
2.1  การลงทะเบียนมีความสะดวก รวดเร็ว 4.00 0.00 ดี 
2.2 การสืบค้นข้อมูลมีความถูกต้อง เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ และเนื้อหาบทเรียน 4.00 0.00 ดี 
2.3  การเช่ือมโยงแหล่งข้อมูลภายนอกมีความถูกต้อง เหมาะสมกับวัตถุประสงค ์ 
และเนื้อหาบทเรียน 

4.33 
 

0.58 
 

ดี 

2.4 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนมีความเหมาะสม 4.00 0.00 ดี 
2.5  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนมีความเหมาะสม  4.00 0.00 ดี 
2.6  การรายงานผลของการเรียนมีความถูกต้องและเหมาะสม 4.00 0.00 ดี 
2.7  การใช้งานสะดวก ง่ายไม่ซับซ้อน 4.00 0.00 ดี 

รวมผลประเมิน 4.05 0.08 ดี 

3. ด้านความสอดคล้องของการออกแบบบทเรียนบนเครอืข่ายอินเทอร์เน็ตตามหลักการการเรียนรู้ 
3.1 การเร้าความสนใจ 4.00 0.00 ดี 
3.2 การบอกจุดประสงค์ของการเรียน 4.00 0.00 ดี 
3.3 การทบทวนความรู้เดิม 3.67 0.58 ดี 
3.4 การเสนอเน้ือหาใหม่เพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 4.00 0.00 ดี 
3.5 การช้ีแนวทางการเรียนรู้ 4.00 1.00 ดี 
3.6 การกระตุ้นการตอบสนอง 4.00 1.00 ดี 
3.7 การให้ข้อมูลย้อนกลับ 4.00 0.00 ดี 
3.8 การทดสอบความรู้ 4.00 0.00 ดี 
3.9 การนําความรู้ไปใช้ 4.00 0.00 ดี 

รวมผลประเมิน 3.96 0.28 ดี 

 
จากตาราง 2 พบว่าขนาดภาพประกอบชัดเจนและเหมาะสม การเลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสม

กับเนื้อหา การเลือกใช้ภาพเคลื่อนไหวได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหา มีการจัดวางองค์ประกอบของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตอย่างสวยงามเหมาะสมและเข้าใจง่าย การเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลภายนอกมีความถูกต้องเหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์และเนื้อหาบทเรียน โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 4.33 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 การมีความรวดเร็วในการเข้าถึง
ข้อมูล การลงทะเบียนมีความสะดวก รวดเร็ว การสืบค้นข้อมูลมีความถูกต้อง เหมาะสมกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาบทเรียน การ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนมีความเหมาะสม การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนมีความเหมาะสม การรายงานผล
ของการเรียนมีความถูกต้องและเหมาะสม การใช้งานสะดวกง่ายไม่ซับซ้อน การเร้าความสนใจ การบอกจุดประสงค์ของการเรียน 
การเสนอเนื้อหาใหม่เพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ การชี้แนวทางการเรียนรู้ การกระตุ้นการตอบสนอง การให้ข้อมูล
ย้อนกลับ การทดสอบความรู้ และการนําความรู้ไปใช้ รองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.000 และขนาดตัวอักษร
ชัดเจน และเหมาะสม และการทบทวนความรู้เดิมมีค่าเฉลี่ย 3.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 ตามลําดับ 

ตอนท่ี 2   ผลการวิเคราะห์ค่าความแตกต่างระหว่างคะแนนแบบทดสอบการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
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ตาราง  3 แสดงผลการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ (n = 40) 
 

รายการประเมิน 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t Sig 
Xഥ S.D. Xഥ S.D. 

1.  ด้านผลงานการออกแบบบรรจุภณัฑ์สร้างสรรค์เชงินิเวศเศรษฐกิจ 

1.1  ความสําคัญด้านความคิดสร้างสรรค ์

1.1.1 ผลงานเป็นนวัตกรรม  
         (ความคิดริเร่ิม) 

2.83 0.57 3.83 0.52 9.19* 0.000 

1.1.2 ผลงานดัดแปลง (ความคิดยืดหยุ่น) 2.79 0.59 3.84 0.66 8.41* 0.000 
1.1.3 ผลงานสังเคราะห์ (ความคิดคล่อง) 2.93 0.53 4.12 0.48 13.38* 0.000 
1.1.4 ผลงานมีความสวยงาม (ความคิดละเอียดลออ) 2.93 0.64 3.87 0.52 7.67* 0.000 

1.2  ความสําคัญด้านการออกแบบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
เกณฑ์ประเมินกลยุทธ์ทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ มีดังนี้ 1) ลดส่วนประกอบที่เกินความจําเป็นในการประกอบบรรจุ

ภัณฑ์ 2) มีน้ําหนักเบาและใช้วัสดุน้อย 3) สามารถนํากลับมาใช้ซ้ําได้ 4) นํากลับมาผลิตใหม่ได้ 5) นํากลับมารีไซเคิลได้ 6) สามารถกําจัดทิ้งได้อย่าง
ปลอดภัย 7) สินค้ามีความเข้มข้นสูงหรือลดปริมาณนํ้า 8) มีการรวมกลุ่มสินค้าต่อหน่วยบรรจุภัณฑ์ 9) ลดจํานวนสีที่ใช้ในการพิมพ์บรรจุ-ภัณฑ์ 

กลยุทธ์ทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ 2.63 0.44 3.97 0.52 20.75* 0.000 

รวมผลประเมิน 2.82 0.44 3.93 0.41 14.57* 0.000 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 

 
จากตาราง 3 พบว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์

สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ มีค่าเฉลี่ย 2.82 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 ส่วนคะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 3.93 และมีค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.41 

ซ่ึงสรุปได้ว่าผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศ
เศรษฐกิจมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค์เชงินิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 
ตาราง 4 แสดงผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี (n = 40 คน) 
 

รายการประเมิน Xഥ S.D. t Sig ความหมาย 

1. ด้านการออกแบบกราฟิกบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน และเหมาะสม  3.95 0.60 4.767* 0.000 ดี 
1.2 ขนาดภาพประกอบชัดเจน และเหมาะสม 4.67 0.61 12.074* 0.000 ดีมาก 
1.3 เลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและ
เหมาะสมกับเนื้อหา 

4.72 0.51 15.319* 
0.000 ดีมาก 

1.4 เลือกใช้ภาพเคล่ือนไหวได้อย่างน่าสนใจและ
เหมาะสมกับเนื้อหา 

4.30 
 

0.76 
 

6.676* 
 

0.000 ดี 
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รายการประเมิน Xഥ S.D. t Sig ความหมาย 

 
1.5 มีการจัดวางองค์ประกอบของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตอย่างสวยงาม เหมาะสม  
และเข้าใจง่าย 

 
4.32 

 
 

 
0.66 

 
 

 
7.956* 

 
 

 
0.000 

 
ดี 

1.6 มีความรวดเร็วในการเข้าถึงข้อมูล 4.30 0.72 6.996* 0.000 ดี 
รวมผลการประเมิน 4.38 0.43 12.823* 0.000 ดี 

2. ด้านกิจกรรมการสื่อสารของบทเรยีนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 
2.1 การลงทะเบียนมีความสะดวก รวดเร็ว 4.18 0.81 5.251* 0.000 ดี 
2.2 การสืบค้นข้อมูลมีความถูกต้อง เหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์ และเนื้อหาบทเรียน 

4.42 
 

0.55 
 

10.647* 
 

0.000 ดี 

2.3 การเช่ือมโยงแหล่งข้อมูลภายนอกมีความ
ถูกต้อง เหมาะสมกับ วัตถุประสงค์ และเน้ือหา
บทเรียน 

4.50 
 
 

0.55 
 

 

11.402* 
 

 

0.000 ดีมาก 

2.4 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนมีความ
เหมาะสม 

4.37 
 

0.67 
 

8.291* 
 

0.000 ดี 

2.5 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนมีความ
เหมาะสม  

4.27 
 

0.55 
 

8.846* 
 

0.000 ดี 

2.6 การรายงานผลของการเรียนมีความถูกต้องและ
เหมาะสม 

4.47 
 

0.72 
 

8.616* 
 

0.000 ดี 

2.7 การใช้งานสะดวก ง่ายไม่ซับซ้อน 4.32 0.61 8.477* 0.000 ดี 
รวมผลการประเมิน 4.36 0.47 11.634* 0.000 ดี 

3. ด้านความสอดคล้องของการออกแบบบทเรียนบนเครอืข่ายอินเทอร์เน็ตตามหลักการการเรียนรู้ 
3.1 การเร้าความสนใจ 4.07 0.69 5.241* 0.000 ดี 
3.2 การบอกจุดประสงค์ของการเรียน 4.47 0.72 8.616* 0.000 ดี 
3.3 การทบทวนความรู้เดิม 4.40 0.71 8.029* 0.000 ดี 
3.4 การเสนอเน้ือหาใหม่เพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้เกิด
การเรียนรู้ 

4.40 
 

0.63 
 

9.000* 
 

0.000 ดี 

3.5 การช้ีแนวทางการเรียนรู้ 4.50 0.55 11.402* 0.000 ดีมาก 
3.6 การกระตุ้นการตอบสนอง 4.25 0.54 8.735* 0.000 ดี 
3.7 การให้ข้อมูลย้อนกลับ 4.32 0.66 7.956* 0.000 ดี 
3.8 การทดสอบความรู้ 4.47 0.75 8.215* 0.000 ดี 
3.9 การนําความรู้ไปใช้ 4.55 0.75 8.862* 0.000 ดีมาก 

รวมผลประเมิน 4.38 0.49 11.451* 0.000 ดี 

 
จากตาราง 4  พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุ

ภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ โดยการเลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหามีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 
4.72 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 ขนาดภาพประกอบชัดเจน และเหมาะสมรองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.61 
และการนําความรู้ไปใช้มีค่าเฉลี่ย 4.55 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.75 ตามลําดับ 
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จากการทดสอบสมมติฐานการวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ยด้านความพึงพอใจของผู้เรียนสูงกว่าเกณฑ์ระดับ (3.50) อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ทุกด้าน 

 
 

 
ภาพ 1 บนเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ท (WBI) เรื่องการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

 
ภาพ 2 สภาพห้องเรียนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 

สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สามารถสรุปได้ดังนี้ 
1.  ผลการประเมินด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิง

นิเวศเศรษฐกิจ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ด้านความถูกต้องของเนื้อหา ความถูกต้องของคําศัพท์ ภาพประกอบเหมาะสม
กับเนื้อหาของบทเรียน และภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน โดยมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 5.00 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.00 มีความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์ ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผู้เรียน เนื้อหามีความ
ชัดเจนและเข้าใจง่าย และมีความน่าสนใจชวนให้ติดตาม รองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 และมีความ
สมบูรณ์ของเนื้อหา และการจัดวางภาพประกอบมีความเหมาะสม โดยมีค่าเฉลี่ย 4.33 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 ตามลําดับ 
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ด้านการเลือกใช้ขนาดภาพประกอบชัดเจนและเหมาะสม การเลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับ
เนื้อหา การเลือกใช้ภาพเคล่ือนไหวได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหา มีการจัดวางองค์ประกอบของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตอย่างสวยงามเหมาะสมและเข้าใจง่าย การเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลภายนอกมีความถูกต้องเหมาะสมกับวัตถุประสงค์
และเนื้อหาบทเรียน โดยมีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากับ 4.33 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 การมีความรวดเร็วในการเข้าถึงข้อมูล การ
ลงทะเบียนมีความสะดวก รวดเร็ว การสืบค้นข้อมูลมีความถูกต้อง เหมาะสมกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาบทเรียน การปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนมีความเหมาะสม การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนมีความเหมาะสม การรายงานผลของการเรียน
มีความถูกต้องและเหมาะสม การใช้งานสะดวกง่ายไม่ซับซ้อน การเร้าความสนใจ การบอกจุดประสงค์ของการเรียน การเสนอ
เนื้อหาใหม่เพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ การชี้แนวทางการเรียนรู้ การกระตุ้นการตอบสนอง การให้ข้อมูลย้อนกลับ การ
ทดสอบความรู้ และการนําความรู้ไปใช้ รองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.00 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.000 และขนาดตัวอักษรชัดเจน และ
เหมาะสม และการทบทวนความรู้เดิมมีค่าเฉลี่ย 3.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 ตามลําดับ 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียนและหลังเรียนผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ มีค่าเฉลี่ย 2.82 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 ส่วน
คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 3.93 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.41 

ซ่ึงสรุปได้ว่าผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศ
เศรษฐกิจมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  

ภาพ 3- 4 ตัวอย่างผลงานของผู้เรียน ฯ ก่อนการเรียน 
  

ภาพ 5-6 ตัวอย่างผลงานของผู้เรียนผ่านบทเรียนฯ หลังการเรียน 
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ภาพ 7-8 ตัวอย่างผลงานของผู้เรียนผ่านบทเรียนฯ หลังการเรียน 

 
3.  กลุ่มตัวอย่างมีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์

เชิงนิเวศเศรษฐกิจ โดยการเลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหามีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากับ 4.72 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 ขนาดภาพประกอบชัดเจน และเหมาะสมรองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.61 และ
การนําความรู้ไปใช้มีค่าเฉลี่ย 4.55 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.75 ตามลําดับ จากการทดสอบสมมติฐานการวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ย
ด้านความพึงพอใจของผู้เรียนสูงกว่าเกณฑ์ระดับ (3.50) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ทุกด้าน 
 

อภิปรายผล 
ผลการวิจัย เร่ือง การศึกษาผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีประเด็นการอภิปรายผล ดังนี้  
1.  การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ ผู้วิจัยได้

ดําเนินการสร้างตามแนวคิดของ วรวิทย์ นิเทศศิลป์ (2551) ให้ความหมายของ “สื่อการเรียนรู้ หรือสื่อการเรียนการสอน”
(instruction media) ว่า เป็นกิจกรรมทางการศึกษาท่ีมีความสําคัญย่ิงต่อการเรียนรู้จากอดีตสู่ปัจจุบันเพราะเป็นผู้ช่วยสอนท่ีลด
ภาระงานของผู้สอนให้น้อยลง แต่ผู้เรียนได้รู้กว้างข้ึน สื่อกจิกรรมเป็นวิธีการท่ีผู้สอนสรรค์สร้างความคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียนได้
มีส่วนร่วมเพ่ือกระทําให้ผลสําเร็จดังท่ีต้ังไว้ ในบางครั้งผู้เรียนไม่รู้ตัวว่ากําลังเรียนอยู่ แต่หลังจากที่ผู้เรียนเรียนเสร็จสิ้นแล้วผู้สอน
ต้องสรุปใจความสําคัญให้ผู้เรียนท้ังหมดมีความคิดรวบยอดตรงกัน 

โดยบทเรียนนี้สร้างในรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ (web base instruction) หมายถึง การรวมคุณสมบัติของ
สื่อหลายมิติ (hypermedia) กับ คุณลักษณะของอินเตอร์เน็ตและเวิล์ด ไวด์ เว็บ มาออกแบบเป็นเว็บเพ่ือการเรียนการสอน 
สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายท่ีสามารถเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยมีลักษณะท่ี
ผู้เรียนและผู้สอนมี ปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเชื่อมโยงถึงกัน 

2.  ผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนการออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจก่อนเรียนและหลังเรียน
ผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์เชิงนิเวศเศรษฐกิจ มีค่าเฉลี่ย 2.82 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 ส่วน
คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 3.93 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.41 ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศุภรัก สุวรรณวัจน์, อภิภา 
ปรัชญา พฤทธ์ิ และปทีป เมธาคุณวุฒิ (2555, หน้า 126)โดยการวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์การจัดการเรียนการสอน
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ตามแนวคิดการออกแบบย้อนกลับของรายวิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต เพ่ือพัฒนาต้นแบบการเรียนการสอนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การออกแบบย้อนกลับในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 สําหรับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ใน
รายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตอยู่ในเกณฑ์เหมาะสมมาก โดยมีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ท่ี 4.70 
และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยรวมอยู่ท่ี 0.50 และผลทดลองต้นแบบพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตท่ีเรียนรู้จากต้นแบบ
การเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้แนวคิดการออกแบบย้อนกลับ ในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 ก่อนเรียน
และหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน และการ
ประเมินความเข้าใจท่ีคงทนย่ังยืนจากผลงานการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3 คร้ัง พบว่าพัฒนาการเรียนรู้ 3 คร้ังมีความแตกต่างกัน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และจากการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตท่ีมีต่อต้นแบบการเรียนการสอนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การออกแบบย้อนกลับ ในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต พบว่านิสิต
มีความพึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ท่ี 4.30 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยรวมอยู่ท่ี 0.69 
             3.  กลุ่มตัวอย่างมีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์

เชิงนิเวศเศรษฐกิจ โดยการเลือกใช้ภาพประกอบได้อย่างน่าสนใจและเหมาะสมกับเนื้อหามีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากับ 4.72 ค่า

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 ขนาดภาพประกอบชัดเจน และเหมาะสมรองลงมามีค่าเฉลี่ย 4.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.61 และ

การนําความรู้ไปใช้มีค่าเฉลี่ย 4.55 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.75 ตามลําดับ จากการทดสอบสมมติฐานการวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ย

ด้านความพึงพอใจของผู้เรียนสูงกว่าเกณฑ์ระดับ (3.50) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ทุกด้านสอดคล้องกับ วิสูตร โพธ์ิ

เงิน (2553) ได้ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของ

นักศึกษาศิลปะ ผลการพัฒนาระบบการจัดการความรู้โดยมีสาระองค์ความรู้ศิลปะไทยเป็นหลัก และกิจกรรมส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ พัฒนาระบบการจัดการความรู้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามการออกแบบระบบการจัดการความรู้ศิลปะ 

ประกอบด้วยโครงสร้าง 2 ระบบ ได้แก่ 1) ระบบการจัดการความรู้หน้าหลัก (portal) 2) ระบบสารานุกรมเสรี และระบบการ

จัดการภาพ เพ่ือมาจัดการความรู้ศิลปะไทย โดยการประยุกต์เข้ากับการทํางานของระบบการจัดการทางสารสนเทศท่ีแบบเปิด 

(open Source) คือ 2.1) มูดเดิล (moodle) ซ่ึงเป็นโปรแกรมระบบการจัดการเรียนรู้ (learning management system) 2.2) 

วิกีพีเดีย สารานุกรมออนไลน์ (wikipedia) และ เวิร์ดเพรส (word Press) การทดลองใช้ระบบการจัดการความรู้ศิลปะไทยเพื่อ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของนักศึกษาศิลปะ ได้พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ผลงานของนักศึกษาใน ด้าน

ความคิดริเร่ิม เป็นผลงานท่ีสร้างโดยมต้ีนแบบ มีการดัดแปลงมาเป็นผลงานใหม่ในรูปแบบใหม่  

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะทั่วไป 
1. การสอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (WBI) เป็นการเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตซ่ึงทําให้ผู้เรียนสามารถเข้าสู่

เว็บไซต์ได้อย่างหลากหลาย จึงทําให้บางคร้ังผู้เรียนขาดสมาธิในการเรียน 
2. การสอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (WBI) มีปัจจัยท่ีต้องคํานึงถึงคือความเร็วของอินเทอร์เน็ตท่ีใช้ 

หากความเร็วของอินเทอร์เน็ตมีระดับการทํางานตํ่า จะทําให้ขาดความต่อเนื่องในการเรียนได้ 
ข้อเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
1.  ควรส่งเสริมให้มีการสร้างบทเรียนเรื่องต่างๆ ผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นอย่างมากเนื่องจากมีความ

สะดวกในการเรียนทางไกล 
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2.  ควรมีแบบสํารวจและการเก็บข้อมูลพฤติกรรมของผู้เรียนในช่วงระหว่างเรียนอย่างต่อเนื่องเพ่ือการแปล
ผลงานวิจัยสําหรับการต่อยอดในการพัฒนาผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ 
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