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บทคัดย่อ 
วัตถุประสงค์ของการวิจัยคร้ังนี้เพ่ือเข้าไปมีส่วนช่วยเหลือการพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในชุมชนจังหวัดขอนแก่น 

เนื่องจากชุมชนประสบปัญหาจากการมีวัตถุดิบอยู่เป็นจํานวนมากแต่คนในชุมชนไม่มีความรู้ในการเอาวัตถุดิบเหล่านั้นมาสร้าง
รายได้ให้แก่ชุมชนจากจุดนี้เองทําให้ผู้วิจัยเกิดแนวคิดในการพัฒนาหรือสร้างรูปแบบผลิตภัณฑ์ให้เป็นแนวทางให้แก่ชุมชน โดยได้
ต้ังแนวทางในการทํางานวิจัยไว้ 4 ส่วนคือ 1) เพ่ือศึกษาบริบทชุมชนโดยรอบเข่ือนอุบลรัตน์แหล่งเพาะเลี้ยงหอบกาบ 2) เพ่ือหา
แนวทางนําเปลือกหอยกาบท่ีเหลือใช้มาทําการออกแบบสร้างผลิตภัณฑ์ให้กับชุมชน 3) เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์ประดับตกแต่ง
ด้วยวัสดุจากเปลือกหอยกาบเพื่อเป็นแนวทางการสร้างอาชีพให้กับชุมชนรอบเข่ือนอุบลรัตน์ 4) เพ่ือศึกษาความพอใจจาก
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ีสร้างข้ึน 
 ในการดําเนินการคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ทําการวางแผนดําเนินงานโดยเริ่มจากการศึกษาข้อมูลท่ีใช้สื่ออินเตอร์เน็ตและลงพ้ืนท่ี
วิจัยเพ่ือช่วยในการสืบค้นข้อมูลปัญหาและความต้องการของชุมชนรวมทั้งทําการวางแผนลงพ้ืนท่ีเจาะลึกเพ่ือหาข้อมูลการผลิต
ประเภทต่างๆเพ่ือท่ีจะนํามาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์รวมท้ังทําการวางแผนในการสํารวจการยอมรับความพึงพอใจของ
ผู้บริโภคโดยใช้เคร่ืองมือท่ีใช้ในวิจัยเป็นแบบสอบถามสํารวจสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น ความถ่ี คา่ร้อยละ ค่าเฉลี่ย  

จากนั้นผู้วิจัยได้นําข้อมูลท้ังหมดมาทําการวิเคราะห์เพ่ือหาข้อสรุปในการทําต้นแบบตัวอย่าง โดยผลการสร้างงานครั้งนี้
ผู้วิจัยคาดหวังว่ารูปแบบผลิตภัณฑ์ท่ีได้รับจากการออกแบบไว้จะมีประโยชน์ต่อกลุ่มชุมชนต่างๆ ท่ีสามารถนํามาสร้างจริงรวมท้ัง
คาดหวังว่ากลุ่มชุมชนจะสามารถนํารูปแบบผลิตภัณฑ์ท่ีได้ออกแบบไว้นี้มาทําการดัดแปลงหรือทําการพัฒนาต่อยอดเพ่ือนําไปสู่
การคิดผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ ให้เกิดข้ึนรวมท้ังสามารถสร้างงานที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชนนั้นๆ ต่อไปได้ 

 
Abstract 

 The objective of the research project is to help and improve quality of people’s life in khon kaen 
province. Due to the fact that, there are many resources in the community, but people lack of the 
knowledge to apply and adept their resources to be any products for earning and making the revenue 
From this problem, their are 4 paths that the researcher set to improve and create the products for the 
community 1) to study social context around The Ubol Ratana Dam where is the source of clam culture 
2) to search the way to produce the products from clam shell 3)to create the new products from clam 
shell to be another way for making people career 4)to study the people’s satisfaction from the new original 
products. 
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 The first step of the research is to study all of information from the internet then, observe and 
classify the problems and what people want in their community, including planning to seek and identify the 
method of production information to originate the products. 
 The inspection will be next step to survey the consumer satisfaction, by using questionnaire to 
record the statistic before analyzing as the frequency, percentage and average. 
 Finally, all information will be analyzed to find the result in the making sample. The researcher 
hope the products which was originated to be an usefulness to any community and hope that people can 
also create, adept and produce by themselves as their new products and also to be the new unique 
character of the community. 
 

บทนํา 
ความสําคัญของปัญหา 

การพัฒนาชุมชนเป็นบูรณาการศาสตร์ ซ่ึงรวมเอาปรัชญา แนวคิด หลักการจากสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์หลาย
สาขา เช่น สังคมวิทยา มานุษยวิทยา รัฐศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ ชาติพันธ์ุ วรรณคดี ปรัชญา จิตวิทยา การบริหารและการศึกษา 
เข้ามาผสมผสานแล้วสร้างองค์ความรู้ข้ึนมาใหม่ ดังนั้น การศึกษาวิชาการทางด้านการพัฒนาชุมชนจึงต้องมีความรู้พ้ืนฐาน
เกี่ยวกับศาสตร์ต่าง ๆ เหล่านี้เป็นอย่างดี เนื้อหาสาระในวิชานี้จึงประกอบด้วยมิติทางวิชาการหลายมิติท่ีซ้อนทับ เคลื่อนไหว และ
มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน รวมท้ังเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาผู้ท่ีศึกษาจําเป็นอย่างย่ิงท่ีจะต้องเข้าใจในทุกบริบทท่ีเกี่ยวข้อง  

จากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลและลงพ้ืนท่ีเพ่ือทําการสัมภาษณ์คนในท้องถ่ินเบื้องต้นบริเวณเข่ือนอุบลรัตน์ หมู่6 บ้าน
หนองผือ ต.บ้านผือ อ.หนองเรือ จ.ขอนแก่นชาวบ้านได้ให้สัมภาษณ์ว่าภายในชุมชนบ้านหนองผือชาวบ้านส่วนใหญ่มีอาชีพ
เกษตรและประมงแต่ก็ไม่ได้มีรายได้มากนักซ่ึงชาวบ้านท่ีทําอาชีพเกษตรนั้นเม่ือหมดหน้านาก็จะมีชาวบ้านบางกลุ่มท่ีไม่มีงานทํา
ชาวบ้านจึงมีความต้องการท่ีจะมีรายได้เสริมเพ่ิมมากข้ึนจากการสังเกตุพบว่าภายในเขื่อนอุบลรัตน์มีสัตว์น้ําจําพวกปลาและหอย
หลายชนิด และเนื่องจากอยู่ใกล้แหล่งน้ําผู้คนจึงให้ความสําคัญกับสัตว์น้ําจําพวกปลาท่ีหาได้ง่ายในละแวกนั้นซ่ึงสามารถนํามา
แปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์อาหารออกวางจําหน่าย เช่น ส้มปลาตอง ปลาแดดเดียว ปลาแผ่น ปลาสายเด่ียว ไข่ปลา และหมํ่าไข่ปลา 
เป็นต้น จึงพบว่าจํานวนเปลือกหอยกาบท่ีมีอยู่มากมายหลากหลายชนิดในเข่ือนอุบลรัตน์ นั้นถูกท้ิงและไม่ได้นําไปใช้ประโยชน์ 
เพราะเนื้อหอยกาบเป็นได้เพียงอาหารของชาวบ้าน ดังนั้นเปลือกหอยกาบจึงเป็นวัสดุเหลือท่ีไม่ได้ถูกใช้งานเป็นจํานวนมาก  

หลังจากท่ีมีการศึกษาและพูดคุยกับชาวบ้านทําให้พบว่าเปลือกหอยนั้นมีศักยภาพและจํานวนเพียงพอท่ีจะนําไปใช้
ประโยชน์ได้ ประกอบกับชาวบ้านเล่าว่ามีบุคคลที่ทําการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการแปรรูปเปลือกหอย คือ รศ.ดร.นิยม วงศ์พงษ์
คํา อาจารย์คณะ ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ได้ศึกษาค้นคว้าและทดลองนําเปลือกหอยกาบที่เหลือใช้นี้มาประยุกต์ 
โดยการตกแต่งปิดผิวพระพุทธรูป "พระเจ้าใหญ่ศรีมงคล" ห่อหุ้มด้วยเปลือกหอยกาบ ท่ีศาลาของวัดศรีมงคล หมู่ 6 บ้านหนอง
ผือ ต.บ้านผือ อ.หนองเรือ จ.ขอนแก่นจากข้อมูลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะนําเปลือกหอยกาบเหลือใช้เหล่านี้มาประยุกต์ให้
เปลือกหอยเหล่านี้กลายเป็นผลิตภัณฑ์ประจําพ้ืนท่ีหรือสินค้าโอทอปท่ีสามารถนําออกวางจําหน่ายในชุมชนหรือส่งออกไปขายใน
ต่างพ้ืนท่ี เพ่ือเป็นการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรท่ีเหลือใช้นั้นคือจํานวนเปลือกหอยท่ีเหลืออยู่มากมาย นํามาสร้างผลิตภัณฑ์เป็น
สินค้าออกวางจําหน่าย เป็นการสนับสนุนอาชีพให้แก่กลุ่มแม่บ้านท่ีไม่ได้ประกอบอาชีพ และสร้างรายได้ให้แก่ชาวบ้านในชุมชน
พ้ืนท่ีนั้นอีกด้วย 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.เพ่ือศึกษาบริบทชุมชนรอบเขื่อนอุบลรัตน์แหล่งเพาะเลี้ยงหอยกาบ 
2.เพ่ือหาแนวทางนําเปลือกหอยกาบท่ีเหลือใช้มาทําการออกแบบสร้างผลิตภัณฑ์ให้กับชุมชุน 
3.เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์สนามประดับตกแต่งด้วยวัสดุจากเปลือกหอยกาบเพ่ือเป็นแนวทางการสร้าง

อาชีพให้กับชุมชนรอบเขื่อนอุบลรัตน์  
4.เพ่ือศึกษาความพอใจจากผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ีสร้างข้ึน  
 

สมมุติฐานของการศึกษา 
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ีสร้างข้ึนสามารถเป็นแนวทางการสร้างอาชีพได้รวมท้ังได้รับการยอมรับจากผู้บริโภค 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
           การศึกษาเกี่ยวกับการนําวัสดุเหลือใช้จากชุมชนน้ันๆมาประยุกต์จนก่อให้เกิดรายได้มาพัฒนาท้องถ่ิน โดยจํานวนหอย
กาบท่ีมีมาก และ การผลิตผลิตภัณฑ์เพ่ือเสริมสร้างรายได้ให้แก่ชุมชนโดยปัจจุบันในท้องถ่ินท่ีทําการศึกษา ยังไม่พบว่ามีการใช้
ประโยชน์จากหอยกาบที่มีอยู่จํานวนมาก จึงมีแนวคิดท่ีจะนําวัสดุเหลือใช้ในท้องถ่ินมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ เคร่ืองใช้ 
ออกจําหน่ายและนํามาซ่ึงรายได้สู่ชุมชนซ่ึงกําหนดขอบเขตการศึกษาดังต่อไปน้ี 
 

1.ศึกษาและวิเคราะห์การนําหอยกาบมาใช้ประโยชน์ 
2.ทําการออกแบบเป็น 2 ระยะ 

2.1สร้างแบบชิ้นท่ี1 ทําการออกแบบ 
2.2ปรับปรุงแบบจาก 2 แบบ เป็น 4 แบบ แล้วจึงนํามาสอบถามผู้บริโภค จนเหลือเพียง 1 แบบ และผ่าน

อาจารย์ท่ีปรึกษาจนเหลือแบบสุดท้าย 
3 สร้างโมเดลจําลอง 1ชุด 4 แบบ ประกอบด้วย ม้านั่งยาว เก้าอ้ี โต๊ะ กระถางต้นไม้ 2 ชิ้น   
4 สร้างต้นแบบข้ึนมา 2 ชิ้น จาก 4 ชิ้น  
5 ศึกษาความพึงพอใจจากผู้ผลิต และผู้บริโภค 
6 สรุปรายงานผลการวิจัย  

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 ระเบียบวิธีวิจัย 

1. รวบรวมข้อมูล โดยการค้นคว้าจากข้อมูลวิจัย 
1.1 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับหอยกาบ 
1.2 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับโครงสร้าง ลักษณะ และองค์ประกอบของหอยกาบ 
1.3 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอยกาบท่ีมีในท้องตลาดปัจจุบัน 
1.4 ศึกษาหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอยกาบ 
1.5 ศึกษางานวิจัยอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 
1.6 ศึกษาแนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ตกแต่งภายนอกบ้าน 
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2. สร้างเคร่ืองมือวิจัย การสังเกต และสัมภาษณ์ 
2.1 สัมภาษณ์และหาข้อมูลด้านต่างๆจากผู้อาศัยในชุมชนใกล้เคียงเขื่อนอุบลรัตน์ เพ่ือหาข้อกําหนดในการ

ออกแบบ  (Criteria) 
  2.2 สัมภาษณ์และหาข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญท้องถ่ินในเรื่องของหอยกาบ 

 2.3 สังเกตและวิเคราะห์เกี่ยวกับจํานวนหอยกาบท่ีมีอยู่ และเข้าไปมีส่วนร่วมในการงมหอย(Participant to 
Observation) เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบจํานวนหอยกาบท่ีจะนํามาใช้ทําเป็นผลิตภัณฑ์จริงว่ามีจํานวนวัสดุมาก
พอท่ีจะใช้ทําผลิตภัณฑ์สําหรับออกวางจําหน่าย 

  2.4สัมภาษณ์ความต้องการจากผู้บริโภคเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากหอยกาบ 
    3. วิเคราะห์ข้อมูล 
  3.1 วิเคราะห์ข้อจํากัดของการนําหอยกาบมาทําเป็นผลิตภัณฑ์ 
  3.2 วิเคราะห์หลักการการออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้และตกแต่งบ้านท่ีสามารถนํามาประโยชน์ได้จริง 
  3.3 วิเคราะห์แนวทางการนําวัสดุจากหอยมาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ 
    4. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
   5. การออกแบบ 

ออกแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองใช้และของตกแต่งบ้านเป็นแนวทางตัวอย่าง โดยดําเนินการตามผลการวิจัยและผล
สัมภาษณ์จากแบบสอบถามเป็นสําคัญ 

    6. การเสนอแนะ 
  ประเมินผลการวิจัยตลอดจนทําการอภิปราย เพ่ือเสนอแนะความคิดเห็นของผู้วิจัย 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.นําข้อมูลและผลการวิเคราะห์ท่ีได้ศึกษาค้นคว้ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองใช้และของตกแต่ง   
   บ้านท่ีทําจากวัสดุเปลือกหอยเพ่ือช่วยพัฒนารายได้และส่งเสริมอาชีพให้กับชาวบ้านในชุมชน 
2.ได้องค์ความรู้ใหม่เพ่ือเป็นกรณีศึกษาและต้นแบบในการพัฒนาผลิตภัณฑ์อ่ืนๆต่อไป 
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ภาพ 1 แสดงแผนผังวิธีดําเนินงานวิจัย 

 

เริม่ต้น 
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สรุปผลการวิจัย 
ตอนท่ี1 

แบบสอบถามที่1 จากการเข้าไปสํารวจกลุ่มชาวบ้านผู้ผลิต พบว่า เพศชายและเพศหญิง มีอัตราท่ีใกล้เคียงกัน มีอายุ
ระหว่าง 31-43 ปี มีสถานภาพสมรสแล้ว ประกอบอาชีพทํานา มีรายได้เฉลี่ยต่อเดือนอยู่ท่ี 1,000-5,000 บาท ซ่ึงทุกคนมีความ
สนใจท่ีจะเพิ่มรายได้ให้กับตนเองจากโครงการนี้ โดยส่วนใหญ่สนใจผลิตสินคา้ในรูปแบบ OTOP และเฟอร์นิเจอร์ตกแต่ง 

แบบสอบถามที่2 ผลการวิเคราะห์กลุ่มผู้บริโภคเป้าหมายจํานวน 100 คน โดยการเก็บข้อมูลออนไลน์ผ่านเว็ปไซต์ 
www.surveymonkey.com เป็นวัยกลางคน มีสถานภาพโสด ส่วนใหญ่มีอาชีพพนักงานบริษัทเอกชน และธุรกิจส่วนตัว มี
รายได้ต่อเดือนอยู่ท่ี 10,000-20,000 บาท เหตุผลหลักในการเลือกซ้ือเฟอร์นิเจอร์หรือของตกแต่งบ้าน คือ ต้องการตกแต่งบ้าน
หรือห้องใหม่ และปัจจัยในการเลือกซ้ือข้ึนอยู่กับความสวยงามและคุณภาพ ซ่ึงส่วนมากสนใจของตกแต่งภายในบ้านเป็น 
“โซฟา” ส่วนของตกแต่งภายนอกเป็น “ม้านั่งยาว” ส่วนใหญ่สนใจซ้ือสินค้าแบบชิ้นเดียว ในด้านราคา กลุ่มผู้บริโภคเป้าหมาย มี
ความเห็นว่า ราคา 5,000-15,000 บาท/1ชุด (โต๊ะ เก้าอ้ี ม้านั่งยาว กระถางต้นไม้) และ 1,000-3,000 บาท/1ชิ้น เป็นราคาท่ี
เหมาะสมท่ีสุด 

 
       ตาราง 1. ตารางแสดงลําดับความสําคัญในการตัดสินใจเลือกซ้ือผลิตภัณฑ์ 
 

 
ตอนท่ี 2 

เป็นผลการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากพ้ืนท่ีจริงโดยการเก็บข้อมูลจากการสังเกตและสัมภาษณ์จากผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ 
ดังนี้ 

1. รศ.ดร.อุทัยวรรณ  โกวิทวที ผู้เชี่ยวชาญด้านหอยกาบน้ําจืด คณะสัตววิทยา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์และ 
อาจารย์จุฑามาศ  จิวาลักษณ์  อาจารย์คณะสัตว์ศาสตร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

เป็นผู้ทําวิจัยเร่ืองหอยน้ําจืดของไทยและการใช้ประโยชน์จากเปลือกหอยน้ําจืดในประเทศไทยพบว่าหอยน้ําจืดนั้นมี
การแพร่พันธ์ุอย่างรวดเร็วและจํานวนมาก เพียงพอท่ีจะทําเป็นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้และยังสามารถนําทุกส่วนของหอยมาใช้
ประโยชน์ได้ท้ังหมด 

2.  ผศ.ดร.สมเจตน์  พัชรพันธ์  อาจารย์ภาควิชาวิศวกรรมวัสดุ คณะวิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุศาสตร์ จากการสัมภาษณ์ได้แนวทางด้านวัสดุใหม่คือการนําเอาเปลือกหอยกาบมาบดละเอียด

ไปผสมกับเนื้อเรซ่ินเพ่ือทํามุขเทียมแต่จากการทดลองไม่ได้ผลดีอย่างท่ีคิดไว้จึงต้องเปลี่ยนเป็นวิธีอ่ืนแทน 

ลําดับความสําคัญในการ 
ตัดสินใจเลือกซ้ือ 

สําคัญ 
ท่ีสุด 

สําคัญ 
อันดับ2 

สําคัญ 
อันดับ3 

สําคัญ 
อันดับ4 

สําคัญ 
อันดับ5 

สําคัญ 
น้อยท่ีสุด 

Rating 
Average 

คุณภาพ 41.1% 23.3% 20.0% 13.3% 1.1% 1.1% 4.87 
ย่ีห้อ 0.0% 2.2% 5.4% 10.8% 28.0% 53.8% 1.74 
ราคา 11.4% 22.7% 26.1% 21.6% 14.8% 3.4% 3.84 
วัตถุดิบ 3.2% 17.2% 24.7% 29.0% 18.3% 7.5% 3.35 
ความสวยงาม 41.8% 24.2% 16.5% 8.8% 5.5% 3.3% 4.78 
ความเข้ากันกับสินค้า 
ชิ้นอ่ืนๆท่ีมีอยู่เดิม 

11.5% 14.6% 10.4% 14.6% 25.0% 24.0% 3.01 
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3.บริษัท ชาลี มารีนจํากัด จํากัด ผู้ผลิตและจัดจําหน่ายของชําร่วยจากเปลือกหอย 
จากการศึกษาในเร่ืองของการปรับแต่งเปลี่ยนสีเปลือกหอยกาบนั้นใช่วิธีย้อมสีเปลือกหอยดีท่ีสุดเพราะนอกจากจะได้

สีสันสวยงามแล้วยังแสดงถึงลวดลายบนเปลือกหอยได้ ซ่ึงระยะเวลาในการย้อมจะมีผลต่อความเข้มของสีด้วย 
4. กลุ่มหมู่บ้านเคร่ืองจักรสานจังหวัดขอนแก่น 
จากการทดลองใช้เคร่ืองจักรสานรัดเปลือกหอยน้ันพบว่าผลออกมาไม่ดีเท่าท่ีควรเนื่องจากเคร่ืองจักสานไม่สามารถรัด

เปลือกหอยให้แน่นหนา ทําได้เพียงเว้นช่องและติดเปลือกหอยเข้าไปประดับเท่านั้นเอง 
5. อาจารย์จักรกริศษ์ สุขสวัสด์ิ ครูภูมิปัญญาไทยด้านศิลปกรรม  )ช่างประดับมุก  (สํานักงานเลขาธิกาสภาการศึกษา

กระทรวงศึกษาธิการ 
ได้แนะนําวิธีการเขียนลวดลายบนชิ้นผิวเปลือกหอยซ่ึงต้องใช้เวลาและความเชี่ยวชาญในการแกะลวดลาย  จึงสรุปได้ว่า

ไม่ควรนํามาใช้ในการผลิตแต่อาจใช้ในการต่อยอดและเพ่ิมคุณค่าของผลิตภัณฑ์ให้เป็นเอกลักษณ์ของชุมชนได้ 
6. นายโสภณ รอดคลองตัน ช่างประดับมุก 
ผู้วิจัยได้ทําการทดลองการวางมุกและเคลือบผิวมุกในรูปแบบ Pattern พบว่าสามารถผลิตได้ตามแบบท่ีวางไว้ทุก

ประการซ่ึงเป็นวิธีท่ีรวดเร็วและได้มาตรฐานคุณภาพใกล้เคียงกันทุกชิ้นและวิธีผลิตก็ไม่ซับซ้อน 
7.  นายพงษ์คักด์ิ พนาพุฒิกุล กรรมการผู้จัดการบริษัท พงษ์พนา จํากัด ผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุไฟเบอร์กลาสและวัตถุดิบ

ท่ีเกี่ยวข้องในท้องตลาด 
ผู้วิจัยได้ทําการทดลองโดยใช่ไฟเบอร์กลาสในการผลิตพบว่าสามารถทําได้คล้ายเคียงกับการใช้ไม้และคอนกรีต ต่างกัน

เพียงต้องใช้น้ํายาเรซ่ินเคลือบผิวทับอีกข้ันตอนหนึ่ง ลงแล้วได้ท้ังความเงางามและแน่นหนาไม่ร่อน 
8.  นาย สมเกียรติ ประเสริฐสม ช่างทํากระถางต้นปูนจากบล็อกไม้  นาง กัญญารัตน์ ยอดพฤกชา ข้ึนมือ  ช่างทําโต๊ะ 

เก้าอ้ีปูนโดยการข้ึนโครงรวดแล้วปั้นด้วยมือ  นาย นิวัฒน์ ใจแก้วมา  โมปูน ช่างทํากระถางต้นไม้ปูนจากบล็อคปูน 
จากการทดลองเรื่องคอนกรีตพบว่าการใช้บล็อคปูนได้ชิ้นงานเฟอร์นิเจอร์ออกมาสมบูรณ์แบบท่ีสุดเนื่องจากบล็อกไม้ไม่

สามารถข้ึนรูปทรงท่ีเป็น ORGANICFORM ได้จะทําได้ดีเฉพาะรูปทรงเหลี่ยมและการข้ึนลวกเหล็กปั้นมือนี้ผลิตได้ช้าแล้วได้
ชิ้นงานออกมาไม่ได้มาตรฐาน เหมือนกันทุกชิ้น 

9. นายสุรสีห์ กุลละวณิชย์ ผู้จัดการบริหารและบุคคล บริษัทสยามวิจัยและนวตกรรม จํากัด 
ผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุคอนกรีตและปูนซีเมนต์ 

จากการปรึกษาและทดลองนําเอาโฟมเม็ดและโฟมแผ่นผสมกับปูนซีเมนต์สามารถทําให้ชิ้นงานมีน้ําหนักเบาข้ึนถึง30
เปอร์เซ็นซ่ึงช่วยในเรื่องของการเคลื่อนย้ายได้ดีกว่าการใช้ปูนซีเมนต์แบบ100เปอร์เซ็น 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความสนใจของกลุ่มชาวบ้านผู้ผลิตบริเวณพ่ืนท่ีวิจัยและแบบสัมภาษณ์ของผู้เชี่ยวชาญ
ทางเรื่องหอยน้ําจืดและผู้เชี่ยวชาญด้านการนําเปลือกหอยกาบมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ รวมถึงแบบสอบถามความพึงพอใจของ
ผู้บริโภคและกลุ่มเป้าหมายก่อนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์จากเปลือกหอยกาบ 
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ตอนท่ี 3 
ผลการข้ึนแบบจําลองสามมิติท่ีได้จากการสังเคราะห์ข้อมูล 
 จากการวิเคราะห์แบบสอบถามกลุ่มท่ี 1และ2 ซ่ึงได้แก่ กลุ่มชาวบ้านผู้ผลิต และกลุ่มผู้บริโภคเป้าหมาย ควบคู่กับการ
วิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้ศึกษาและค้นคว้าจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญวัสดุเปลือกหอยกาบ สามารถสังเคราะห์ข้ึนเป็นเฟอร์นิเจอร์ได้ 7 ชุด 
โดยใช้คอมพิวเตอร์สร้างแบบจําลองสามมิติ ดังนี้ 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
          
 

ภาพ 2 แสดงแบบร่างเพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจความเหมาะสม ด้านความงาม การใช้งาน แล้วการผลติ 
แบบสอบถามที่3  

จากผลการประเมินการออกแบบชุดเฟอร์นิเจอร์ท้ัง 7 ชุด โดยผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 9 คน พบว่าแต่ละคนเลือกแบบตาม
เกณฑ์ด้านความสวยงาม ด้านการใช้งาน และด้านการผลิต เป็นไปในแนวโน้มเดียวกันคือ แบบท่ี 6 และแบบท่ี 7 เพราะเป็นแบบ
ท่ีมีความเหมาะสมต่อการใช้งานและการผลิต เนื่องจากมีความคิด และการออกแบบท่ีดี น้ําหนักเบา สามารถใช้งานได้จริง  

 
ตาราง 2.การเลือกแบบผ่านผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแบบ 
 

เกณฑ์ แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 แบบท่ี 4 แบบท่ี 5 แบบท่ี 6 แบบท่ี 7 

ด้านความสวยงาม 1 1 2 2 1 9 9 

ด้านการใช้งาน 1 - 1 2 2 9 9 

ด้านการผลิต - - 1 1 1 9 9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



  วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปีท่ี 3  ฉบับท่ี 2   ตุลาคม  2555 – มีนาคม 2556 
________________________________________________________________________________________ 

27 
 

ตอนท่ี 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหลังการออกแบบและพัฒนา ปรับเปลี่ยนจากผู้เชี่ยวชาญและตรวจสอบโดยผ่านอาจารย์ท่ีปรึกษา ได้แก่ 

 
 

ภาพ 3 แสดงแบบไหมไทย 
 

 
ภาพ 4 แสดงแบบจักสาน 
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ภาพ 5 แสดงแบบขาวม้า 
 

 
 

ภาพ  6 แสดงแบบทรงอีสาน 
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ตอนท่ี 5 
จากแบบสอบถามกลุ่มท่ี 4 ซ่ึงเป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของกลุ่มผู้บริโภคท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์ จํานวน 100 คน โดยการเก็บ
ข้อมูลออนไลน์ผ่านเว็ปไซต์ www.surveymonkey.com 
พบว่าส่วนใหญ่เป็นเพศชาย มีอายุ 25-30 ปี มีสถานภาพโสด อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน มีรายได้อยู่ท่ี 20,001-30,000 บาท 
ซ่ึงส่วนใหญ่เน้นความสวยงามเป็นหลัก โดยเลือกแบบท่ี 1 มีความสวยงามท่ีสุด ในด้านราคา กลุ่มเป้าหมาย มีความเห็นว่า ราคา 
15,001-25,000 บาท/1ชุด (โต๊ะ เก้าอ้ี ม้านั่งยาว กระถางต้นไม้) และ 3,000-4,000 บาท/1ชิ้น เป็นราคาท่ีเหมาะสมท่ีสุด ส่วน
สถานท่ีจัดจําหน่าย กลุ่มเป้าหมายคิดว่า เว็ปไซต์ เหมาะสมท่ีสุด  
 
ตาราง 3 ผลสรุปความพึ่งพอใจจากผู้บริโภค 
 

คะแนนความเหมาะสมต่อผลิตภัณฑ ์ แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 แบบท่ี 4 

ความสวยงาม 39.0% 30.0% 11.0% 20.0% 

การใช้งาน 22.0% 19.0% 23.0% 36.0% 

แนวความคิด 23.0% 27.0% 22.0% 28.0% 

ความเป็นไปได้ในท้องตลาด 24.0% 22.0% 28.0% 26.0% 
ความประทับใจโดยรวม 34.0% 26.0% 16.0% 24.0% 
รวม 142 124 100 134 

 
ตาราง 4.ราคาความเหมาะสมของเฟอร์นิเจอร์ 1 ชุดท่ีมีผลต่อผู้บริโภค 
 

ระดับราคาท่ีคุณคิดว่าเหมาะสมสําหรับ
เฟอร์นิเจอร์ แฮนด์เมด ท่ีใช้เปลือกหอย

ตกแต่งพ้ืนผิว 1 ชุด 

ค่าร้อยละ 
(Percentage) 

ค่าความถี่ 
(Frequency) 

7,000-10,000 26.0% 26 
10,001-15,000 31.0% 31 
15,001-25,000 36.0% 36 
25,001-30,000 6.0% 6 
30,000 ข้ึนไป 1.0% 1 
อ่ืนๆ 0.0% 0 
รวม 100 100 
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ตาราง 5 ราคาความเหมาะสมของเฟอร์นิเจอร์ 1 ชิ้นท่ีมีผลต่อผู้บริโภค 
 

ระดับราคาท่ีคุณคิดว่าเหมาะสมสําหรับ
เฟอร์นิเจอร์ แฮนด์เมด ท่ีใช้เปลือกหอย

ตกแต่งพ้ืนผิว 1 ชิ้น 

ค่าร้อยละ 
(Percentage) 

ค่าความถี่ 
(Frequency) 

2,000-3,000 32.0% 32 
3,001-4,000 34.0% 34 
4,001-5,000 20.0% 20 
5,001-7,000 10.0% 10 
7,000 ข้ึนไป 4.0% 4 
อ่ืนๆ 0.0% 0 
รวม 100.0% 100 

 

  
ภาพ 7.แสดงผลผลิตภัณฑ์ท่ีกลุ่มผู้บริโภคพึงพอใจ 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

ในส่วนของงานวิจัยนี้ ได้ใช้หลักแนวคิดของการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ตามรูปแบบของท้องถ่ิน คือการนําวัสดุท่ีมีอยู่ใน
ชุมชนจังหวัดขอนแก่น มาเป็นส่วนประกอบหลักของชิ้นงาน ได้แก่ วัสดุเปลือกหอยกาบ รวมไปถึงการศึกษาและสังเกตวิถีชีวิต
และรูปแบบความเป็นอยู่ของท้องถ่ินนั้น คู่กันกับการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ตามแบบสมัยนิยม โดยมีการคํานึงถึงรูปทรงและการใช้
สีของเฟอร์นิเจอร์ท่ีได้รับความนิยมในปัจจุบัน ได้แก่ การใช้ปูนเป็นวัสดุหลักของเฟอร์นิเจอร์นี้ เนื่องจากสอดคล้องกับความ
ต้องการของลูกค้าและการใช้งานในชีวิตประจําวันในยุคสมัยนี้ 



  วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปีท่ี 3  ฉบับท่ี 2   ตุลาคม  2555 – มีนาคม 2556 
________________________________________________________________________________________ 

31 
 

จากผลสรุปความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างเกี่ยวกับการสร้างผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากวัสดุเปลือกหอยกาบเพื่อส่งเสริม
การเพ่ิมมูลค่าทางอาชีพของกลุ่มชุมชนละแวกเข่ือนอุบลรัตน์ จังหวัดขอนแก่น สามารถทําได้สําหรับผู้ประกอบการรายย่อยซ่ึง
การออกแบบและพัฒนาคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ดําเนินกระบวนการออกแบบ โดยมีแนวความคิดท่ีจะนําเสนอรูปแบบร่วมสมัย โดยการ
ประยุกต์ใช้แนวคิดของการใช้วัสดุปูน และการออกแบบให้ใช้งานง่ายสอดคล้องกับความต้องการของตลาดร่วมสมัย ควบคู่กับ
ศิลปะการออกแบบเฟอร์นิเจอร์โดยการใช้ลวดลายจากศิลปะภาคอิสานท่ีแสดงถึงเอกลักษณ์ภาคอิสาน ซ่ึงคํานึงถึงความเป็นไปได้
ในการผลิตเป็นหลักในด้านของรูปแบบท่ีปรากฏในผลการออกแบบน้ันล้วนมีท่ีมาจากหลักคิดและแนวทางในการออกแบบท่ีได้
สังเคราะห์ รวมถึงความต้องการทางด้านการตลาดของผู้บริโภค สามารถยืนยันได้จากผลสํารวจการยอมรับความคิดเห็นมีพ้ืน
ฐานข้อมูลไปทิศทางเดียวกันในเชิงบวก และการนําเสนอผลงานต่อกลุ่มตัวอย่างในคร้ังนี้พบประเด็นข้อเสนอแนะท่ีมีความ
หลากหลาย เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างมีพ้ืนฐานความรู้เกี่ยวกับศิลปะภาคอิสานแตกต่างกันโดยสถานะต่างๆของกลุ่มตัวอย่าง แต่
ผลรวมท่ีสรุปได้ คือ การนําหลักคิดต่างๆ ท่ีได้จากการสังเคราะห์นั้นมาใช้ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากวัสดุเปลือกหอยกาบ 
โดยมีแนวโน้มท่ีสามารถผลิตได้จริงจากผู้ประกอบการรายย่อย 

ทิศทางการนําความรู้จากหลักคิดในงานวิจัยนี้เพ่ือส่งเสริมการสร้างมูลค่าทางอาชีพของกลุ่มชมชนละแวกเขื่อนอุบล
รัตน์ จังหวัดขอนแก่น ควรได้รับการนําไปใช้กับกลุ่มสาขาอาชีพท่ีเกี่ยวข้องต่อไปซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมการขายสินค้า
ภาคอิสานให้เป็นหนึ่งในสินค้าท่ีได้รับความนิยมท่ัวไป 

ประโยชน์ท่ีได้รับจากการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ได้แก่ ความรู้ท้ังในด้านการสร้างบรรจุภัณฑ์จากวัสดุเปลือกหอยกาบ และ
ความรู้เกี่ยวกับศิลปะการออกแบบ ซ่ึงผู้วิจัยได้เห็นประโยชน์จากความรู้ท้ังสองสาขาท่ีสามารถนํามาประยุกต์ และทําให้เกิด
แนวทางในการออกแบบการสร้างผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากวัสดุเปลือกหอยกาบเพ่ือส่งเสริมผลิตภัณฑ์กลุ่มชุมชนภาคอิสานให้
แสดงออกซ่ึงเอกลักษณ์ประจําภาค โดยนําเสนอความงานและเอกลักษณ์ไทยภาคอิสานในรูปแบบของเฟอร์นิเจอร์จากวัสดุ
เปลือกหอยกาบ นอกจากนี้ยังเป็นการสร้างมูลค่าให้กับการส่งออกทางวัฒนธรรมได้อีกทางหนึ่งด้วย 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 การดําเนินการวิจัยคร้ังนี้มีสองส่วนท่ีทําให้เกิดผลการวิจัยดังกล่าว ส่วนแรกคือการศึกษาและสํารวจข้อมูลเพ่ือรวบรวม
สังเคราะห์เป็นรูปแบบการสร้างผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากวัสดุเปลือกหอยกาบ และผลการออกแบบโดยการพิจารณาจากหลักคิด

ต่างๆมาใช้ในการออกแบบ  และส่วนท่ีสองคือการสํารวจความคิดเห็นแบบสอบถามเรื่อง “แบบสอบถามความพึงพอใจของ
กลุ่มเป้าหมายผู้บริโภคท่ีมีต่อเฟอร์นิเจอร์จากวัสดุเปลือกหอยกาบ” จากผลการศึกษาข้างต้นทําให้เกิดแนวความคิดประเด็น
เพ่ิมเติมในการศึกษาเร่ืองการออกแบบสร้างผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากวัสดุเปลือกหอยกาบเพ่ือส่งเสริมการสร้างมูลค่าทางรายได้
ให้แก่กลุ่มชุมชนเข่ือนอุบลรัตน์ จังหวัดขอนแก่น พบว่าสามารถสรุปประเด็นข้อเสนอแนะจากโครงการวิจัยในคร้ังนี้ ได้ดังนี้ 
1 ควรมีการเผยแพร่และให้คําแนะนําในเร่ืองของการสร้างผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากวัสดุในท้องถ่ินว่ามีความสําคญั และสามารถ
เพ่ิมมูลค่าให้กับการจําหน่ายวัสดุท่ีมีอยู่ในชุมชนแก่ผู้ผลิตและผู้จําหน่าย 
2 วัตถุดิบท่ีใช้ในการบรรจุภัณฑ์ควรเป็นวัตถุดิบท่ีหาง่ายและมีอยู่ในท้องถ่ินท่ีผู้ผลิตและผู้จําหน่ายสามารถนํามาประยุกต์ใช้ได้ 
3 ควรจัดให้งบประมาณการจัดสรรให้วิทยากรหรือผู้เชี่ยวชาญมาให้ความรู้เกี่ยวกับการผลิตเฟอร์นิเจอร์โดยสาธิตวิธีการทําอย่าง
ละเอียด เพ่ือให้กลุ่มผู้ผลิตและผู้จําหน่ายสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ต่อไป 
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รายการอ้างอิง 
 
กรมศิลปากร )  .2524  .( เครื่องประดับมุก.  กรุงเทพฯ: พิฆเณศ .คณะกรรมการฝ่ายประมวลเอกสารและ  
 จดหมายเหตุ ในคณะกรรมการอํานวยการจัดงาน 
เฉลิมพระเกียรติพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ) .2543  .( วัฒนธรรม พัฒนาการทางประวัติศาสตร์  
 เอกลักษณ์ และภูมิปัญญา.  กรุงเทพฯ: คุรุสภาลาดพร้าว. 
จันทร  วรกุลเทพ และคณะ )  .2549  .( สรรค์สร้างงานสวยด้วยศิลปะโมเสค. กรุงเทพฯ: ซีอาร์เอส ยูนิเวอร์ 
 แซล. 
จุฑามาศ จิวาลักาณ์  ,พิชิต พรหมประศ รี และ อรภา นาคจิตดา )  .2550 .( หอยกาบน้ําจืดของไทย. กรุงเทพฯ  
 : ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย. 
โชติ  สุวัตถิ )  .2509  .( หอยเมืองไทย.  กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. 
ประณต  กุลประสูตร  .เทคนิคงานปูน -คอนกรีต  . กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
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