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บทคัดย่อ 
การศึกษาประวัติและพัฒนาการของการออกแบบอุตสาหกรรมเป็นประเด็นการศึกษาท่ีจ าเป็นอย่างยิ่ง เพราะท าให้เรา

ทราบที่มาของแนวคิดทางการออกแบบ  ซึ่งเป็นฐานความรู้ส าหรับนักออกแบบรุ่นใหม่น าไปปรับใช้ในการออกแบบได้อย่างดี    
ในบทความนี้ได้กล่าวถึงผลงานออกแบบอุตสาหกรรมที่มีความโดดเด่นและลักษณะเฉพาะตัว  เพื่อเป็นตัวอย่างและแนวทางต่อ
การออกแบบ โดยเนื้อหาแบ่งออกเป็น 3 ยุค คือ  1) ยุคการประดิษฐ์คิดค้น ซึ่งเป็นช่วงของการค้นหารูปทรง  และการ
ตรงไปตรงมาของรูปแบบที่เป็นไปตามประโยชน์ใช้สอย  2) ยุคการออกแบบสมัยใหม่  ยังคงเป็นยุคของรูปทรงที่เรียบง่าย  มีการ
พัฒนาทางเทคโนโลยีวัสดุสังเคราะห์พลาสติก  จึงท าให้เกิดลักษณะเฉพาะของรูปทรงในแบบเพรียวลม ที่ได้รับความนิยมเป็น
อย่างสูง เกิดนักออกแบบขึ้นหลากหลายกลุ่ม แต่ยังคงจุดเด่นของแนวคิดอยู่ที่ประโยชน์ใช้สอยและความคิดสร้างสรรค์เป็นหลัก 
และ 3) ยุคการออกแบบอย่างยั่งยืน เป็นยุคที่งานออกแบบต้องไม่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม  หรือถ้าส่งผลกระทบก็ให้น้อยที่สุด      
ทุกยุคทุกสมัยที่กล่าวถึงต้องมีจุดร่วมเดียวกันในผลงานการออกแบบก็คือ  การรับผิดชอบกับผลกระทบที่จะเกิดขึ้นกับสังคม  
เศรษฐกิจ  สิ่งแวดล้อม  และวัฒนธรรม  เพ่ือความยั่งยืนของทุกสิ่งบนโลกนี้ 
ค าส าคัญ: การออกแบบอุตสาหกรรม, การประดิษฐ์คิดค้น, การออกแบบสมัยใหม,่ การออกแบบอย่างย่ังยืน 
 

Abstract 
The study of the history and developments of the Industrial Design is a very necessary issue, since 

we need to understand the sources of the design concepts. These are the knowledge bases in which young 
designers can usefully apply and utilize in the new design processes. This article intends to present the 
product samples of Industrial Design which are outstanding and unique characteristics,  so that they can be 
examples and guidelines for new designs. The content can be divided into three periods;  1) Invention Age: 
The acts of the searching and experimenting of forms which lead to the ideal of “Form follows function”. 2) 
Modern Design Age: The maintaining with the simplicity of form. The technological development of 
synthetic plastic-materials that cause the unique design character, “Streamline”, which is highly popularly 
accepted and employed. Though there are various groups of the designers, they mostly concern on 
practical concepts of functionality and creativity.  3) Sustainable Design Age: the design must not provide 
any negative effect to the environment, or as less effect as possible. Each industrial design period, which 
mentioned above, must shared one major concentration point that is the responsibilities with the effects on 
the society, economics, environment, and culture; in order to carry on the sustainability of the world. 
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บทน า 
พัฒนาการของการออกแบบอุตสาหกรรม  ได้แสดงให้เห็นถึงการก่อเกิดของอารยธรรมและความเจริญที่เกี่ยวกับการ

ประดิษฐ์คิดค้นเครื่องมือเครื่องจักร  และกรรมวิธีซึ่งมีผลต่อการออกแบบเป็นอย่างยิ่ง  แต่ถ้าพิจารณาถึงงานออกแบบที่จ าเป็น
ส าหรับการด ารงอยู่ของมนุษย์ตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน  อันได้แก่  สิ่งของเครื่องใช้  อุปกรณ์เครื่องมือ  ก็จะพบว่าคนที่สร้าง
ผลงานจะเป็นศิลปินและช่างฝีมือเสียส่วนใหญ่  ท่ีสร้างสรรค์ด้วยความช านาญและด้วยเครื่องมือช่างเท่าที่มีอยู่  ผลงานของเหล่า
ศิลปินและช่างฝีมือจึงมีจ านวนจ ากัด  หากลูกค้าเป็นผู้มีฐานะก็จะสามารถว่าจ้างให้มีการออกแบบประดับประดาลวดลาย  และ
แกะสลักด้วยความวิจิตรบรรจงได้  ต่อมาเมื่อเครื่องจักรถูกน าเข้ามาใช้ผลิตในโรงงานอุตสาหกรรม  และมีประสิทธิภาพในการ
ผลิตสิ่งของที่มีลักษณะเหมือนกันทุกช้ิน  เป็นจ านวนมากอย่างรวดเร็วกว่าการใช้ช่างฝีมือ  และเมื่อเครื่องจักรมีบทบาทมากยิ่งข้ึน
ในการผลิตสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน  จึงเกิดการประดิษฐ์คิดค้นสิ่งใหม่เพิ่มขึ้น  เช่น  เครื่องบวกเลข  เครื่องพิมพ์ดีด  
กล้องถ่ายรูป  รถจักรยาน  และรถยนต์  เป็นต้น  การเปลี่ยนแปลงระบบการผลิตหลังการปฏิวัติอุตสาหกรรม ก็มีผลกระทบ
โดยตรง  ต่อทั้งลักษณะงานออกแบบและวิธีการท างานออกแบบ  และมีพัฒนาการตามยุคสมัยมาเป็นเวลานับศตวรรษ  ทั้งความ
หลากหลายในด้านรูปแบบ  และการสร้างแนวทางใหม่ในการออกแบบจากเดิมที่เคยมีมาในอดีต  ปรากฏเป็นงานออกแบบ
สมัยใหม่ (Modern Design) ให้เห็นในศตวรรษที่ 20  ทั้งทางด้านเทคโนโลยี  แนวความคิดด้านประโยชน์ใช้สอย  มีการก่อตั้ง
สถาบัน  Bauhaus  เป็นโรงเรียนของการออกแบบยุคใหม่  ได้สร้างนักออกแบบที่ช่วยสร้างมาตรฐานในงานออกแบบ
อุตสาหกรรม  และเผยแพร่ผลงานจนเป็นที่ประจักษ์  เกิดการออกแบบโดยอาศัยรูปแบบทางศิลปะให้เกิดสไตล์หลากหลายขึ้น  
เกิดการผสมผสานท้ังความมีเหตุผลทางประโยชน์ใช้สอย  จินตนาการความคิดสร้างสรรค์  และมีรูปแบบที่เปิดโอกาสให้ผู้บริโภค
สามารถซื้อได้อย่างอิสระ  จนกระทั่งมาถึงยุคปัจจุบันกับศตวรรษที่ 21  ที่ทุกคนต้องตระหนักในเรื่อง Green Design           
การประหยัดพลังงาน  การท าลายสิ่งแวดล้อม  การออกแบบที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม  เป็นแนวทางการออกแบบโดยค านึงถึง
ผู้ผลิตและผู้บริโภคเป็นส าคัญ  และพัฒนาแนวความคิดไปสู่การออกแบบที่มีความยั่งยืน (Sustainability) สิ่งที่นักออกแบบ
ค านึงถึงเมื่อเวลาสร้างสรรค์ผลงาน  ไม่ว่าจะเป็นการเลือกใช้ทรัพยากรที่ปราศจากพิษภัยอันจะส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม     
การใช้วัตถุดิบหรือทรัพยากรในการผลิตให้น้อยที่สุด  แต่ให้ได้มาซึ่งคุณภาพเท่าเดิมหรือสูงกว่า  การน าของเก่าที่ไร้คุณค่าน า
กลับมาใช้ใหม่  หรืออาจจะน าวัสดุเดิมมาออกแบบปรับปรุงเปลี่ยนแปลงเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่  เหล่านี้ล้วนแสดงให้เห็นถึงรูปแบบ
และพัฒนาการทางแนวความคิดในการออกแบบอุตสาหกรรม  ที่มีผลต่อสภาพสังคม  เศรษฐกิจ  สิ่งแวดล้อม  และวัฒนธรรม
ของมนุษยชาติ   

การศึกษาถึงประวัติความเป็นมาของการออกแบบอุตสาหกรรม  จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะท าให้เราทราบถึงที่มาและที่ไป  
อันจะน าไปสู่การปรับใช้แนวความคิดให้เข้ากับยุคสมัยนั้นๆ  และถึงแม้ว่าในปัจจุบัน  พัฒนาการทางด้านการออกแบบจะก้าวไป
ข้างหน้าเพียงใดก็ตาม  อย่างน้อยที่สุดการศึกษาถึงประวัติศาสตร์ของการออกแบบอุตสาหกรรมเพื่อเป็นฐานความรู้และน ามา
ปรับใช้  ในการสร้างสรรค์ผลงานของบุคคลที่เกีย่วข้องก็น่าจะเป็นประโยชน์ไม่น้อย  ในบทความนี้จะขอกล่าวถึงผลิตภัณฑ์ที่โดด
เด่นและมีลักษณะเฉพาะตัว  เพื่อเป็นตัวอย่างของแนวทางการออกแบบแต่ละยุคสมัย  เริ่มตั้งแต่ในยุคของการประดิษฐ์คิดค้น  
ยุคของการออกแบบสมัยใหม่  และในยุคปัจจุบันกับกระแสการออกแบบอย่างยั่งยืน  เพื่อน ามาเป็นแนวทางของนักออกแบบ    
รุ่นใหม่ และผู้ที่สนใจโดยทั่วไป 
 

ยุคการประดิษฐ์คิดค้น (Invention Age)  
ในศตวรรษที่  19  การออกแบบอุตสาหกรรมจะมีวิธีคิดที่เน้นตรงประโยชน์ใช้สอยเป็นส าคัญ  และถือเป็นช่วงส าคัญ

ของการปฏิวัติอุตสาหกรรม  ทั้งในเรื่องของการออกแบบและระบบการผลิต  ผู้คิดค้นจะเป็นวิศวกรเสียส่วนใหญ่ ดังนั้นการ
เกิดขึ้นของผลิตภัณฑ์ในยุคสมัยนี้  จะเป็นการเปลี่ยนแปลงในเรื่องของการคิดค้นวัสดุ  และนวัตกรรมใหม่ๆ ทางด้านการใช้งาน 
และการเกิดขึ้นของต้นแบบผลิตภัณฑ์เรื่อยมาจนถึงยุคปัจจุบัน และน าไปสู่การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) 
ทั้งด้านรูปแบบ  ประดิษฐกรรม และนวัตกรรมใหม่ คือ การน าเอาสิ่งประดิษฐ์ที่เป็นพื้นฐานดั้งเดิมมาพัฒนาใหม่ในรูปแบบต่างๆ 
ให้สามารถถูกใจในตลาดที่ก าหนดไว้โดยการเช่ือมต่อกับผู้ใช้ที่ง่ายและสะดวกขึ้น  การใช้วัสดุ  โครงสร้าง  กลไก  เพื่ออ านวย
ความสะดวกและมีประสิทธิภาพในการใช้งานเพิ่มมากขึ้น  ยุควิคตอเรียน  มีวัสดุใหม่ๆ เกิดขึ้นมากมาย  ท าให้เกิดการออกแบบ
เครื่องใช้ในรูปแบบใหม่ และเกิดการลอกเลียนแบบโดยใช้วัสดุที่คิดค้นขึ้นทดแทนวัสดุเดิมที่มีอยู่ เช่น ในปี ค.ศ. 1865 ได้มีการ
คิดค้นเซลลูลอยด์ (Celluloid) และได้ท าเป็นกล่องเก็บปิ่นปักผมขึ้นเป็นช้ินแรกในโลก ในปี ค.ศ. 1888  ซึ่งเดิมทีเครื่องใช้ส่วน
ใหญ่ท ามาจากเขาสัตว์  ซึ่งเป็นวัสดุที่คุ้นเคยกันในยุคสมัยนี ้  
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สิ่งประดิษฐ์ที่นับว่าเป็นนวัตกรรมในยุคสมัยนี้  ที่เห็นการพัฒนารูปแบบได้ค่อนข้างชัดเจนก็คือ  จักรยานรุ่นแรก 
(Safety Bicycle)  ซึ่งได้วิวัฒนาการมาจาก Hobby  Horse ที่เป็นจักรยานแบบไม่มีบันได  พัฒนาต่อเป็น Penny-Farthing    
ซึ่งมีล้อหน้าใหญ่กว่าล้อหลัง  คันถีบอยู่ติดกับแกนกลางของล้อใหญ่  ข้อเสียของ Penny-Farthing คือขี่ยาก  ต้องอาศัยความ
ช านาญและความสามารถพิเศษในการขี่เป็นอย่างมาก 
 

             
ภาพที่ 1 จักรยาน Hobby  Horse, 1817  และ จักรยาน Penny-Farthing, 1879 

(ที่มา: My Learning. 2009, Unorthodox Studios. 2010 ) 
 

ในปี ค.ศ.1870  ได้พัฒนาเป็นจักรยานที่ขับขี่ด้วยโซ่ (ภาพที่ 2A)  และหลังจากนั้นรูปแบบของจักรยานแทบไม่มีการ
เปลี่ยนแปลงเลยจนกระทั่งปัจจุบัน  เช่น  Singer  Safety  Bicycle  ในปี ค.ศ.1890 (ภาพที่ 2B)  และจักรยาน Raleigh              
ในปี ค.ศ.1905 (ภาพที่ 3A)  จุดแข็งของการออกแบบจักรยาน  คือ  มีการคิดค านวณและทดสอบในด้านโครงสร้างที่เสถียรและ
มั่นคง  ท าใหรู้ปแบบน้ีอยู่ได้นานจนถึงปัจจุบัน  ในช่วงเวลานั้นก็ได้มีการคิดค้นโดยน าเอาเครื่องยนต์มาติดจักรยาน  ซึ่งต่อมาเป็น
วิวัฒนาการของจักรยานยนต์รุ่นแรก  ท่ีใช้กันมาถึงในปัจจุบัน (ภาพที่ 3B) 
 

 
ภาพที่ 2  จักรยานใช้โซ่คันแรก, 1873-74 (A)  และ จักรยาน Singer,1890 (B) 

(ที่มา: Lucie-Smith. 1983) 
 

 

    
ภาพที่ 3  จักรยาน Raleigh, 1905 (A)  และ จักรยานยนต์ Holden, 1897 (B) 

(ที่มา: Andy's Random Recollections. 2009, Super Stock. 2011) 
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การประดิษฐ์คิดค้นหลอดไฟฟ้า  ซึ่งมีอยู่ด้วยกัน 2 แบบ คือ หลอดไส้คาร์บอนของ Adison  ในปี ค.ศ.1879         
และหลอดไส้ของ  Ediswan ในปี ค.ศ.1890  มีการออกแบบที่แตกต่างกันน้อยมากและเป็นต้นแบบของหลอดไฟในปัจจุบัน     
โดยหลอดไส้ของ Ediswan  มีการออกแบบให้เหมาะสมกับการผลิตจ านวนมาก  โดยตัวขาของหลอดมีการดัดแปลงให้เกิดความ
สะดวกสบายในการใช้งานและปลอดภัยมากยิ่งขึ้น  และเนื่องจากมีการค้นพบหลอดไฟในช่วงเวลานี้  ท าให้เกิดการออกแบบขา
เชิงโคมไฟ  และที่มาของการออกแบบโคมไฟหลากหลายรูปแบบในปัจจุบัน 
 

    
ภาพที่ 4  หลอดไฟของ Adison, 1879  และ หลอดไฟของ  Ediswan, 1890 

(ที่มา: Technology & Inventions. 2009, Super Stock. 2011) 
 

ในปี ค.ศ.1839  Fox  Talbox  เป็นผู้คิดค้นการถ่ายรูปโดยใช้ฟิล์ม Negative เพื่อถ่ายทอดลงกระดาษ Positive  
กล้อง Daguerrotype  เป็นกล้องที่ใช้แผ่นกระดาษเป็นเครื่องผลิตภาพ Positive ได้เพียงภาพเดียว  และในปี ค.ศ.1865     
กล้องถ่ายรูปเพลทเปียก (Wet-Plate Camera) เป็นกล้องถ่ายรูปที่ใช้กระจกเคลือบสารเคมีเปียก เพื่อรับแสงและสามารถ
ก่อให้เกิดภาพ Negative  บนแผ่นกระจกนั้น  สามารถผลิตภาพ  Positive ได้ไม่จ ากัดจ านวน และต่อมาในปี ค.ศ.1886 เริ่มมี
การผลิตฟิล์มม้วนด้วยแผ่นเซลลูลอยด์ (Celluloid) และเริ่มมีการออกแบบกล้องถ่ายรูปยุคใหม่เกิดขึ้น เช่น กล้อง Kodak Box 
เป็นต้น 
 

      
 

ภาพที ่5  กล้องถ่ายรูป Daguerrotype, 1839  และ  กล้องถ่ายรูปเพลทเปียก (Wet-Plate Camera), 1865 
(ที่มา: Science & Society Picture Library, Early Photography. 2011) 

 
ในปี ค.ศ.1898  ได้มีการคิดค้นเครื่องบวกเลขในส านักงานขึ้นแบบไม่ใช้ไฟฟ้าและไมโครชิพ (Microchip)  แต่ใช้

หลักการทางด้านกลไก  ออกแบบเรียบง่าย  เน้นการใช้งานเป็นหลัก  โดยแป้นพิมพ์วางแบบลาดเอียงเพื่อสามารถมองเห็นได้ใน
ระยะห่างท่ีเท่าๆ กันทุกแป้นพิมพ์  และสามารถถอดออกเพื่อท าการซ่อมแซมได้  เน้นการแสดงถึงกลไกภายใน  โดยด้านข้างเป็น
แผ่นกระจกมองทะลุได้  ถือเป็นต้นแบบของเครื่องคิดเลขในยุคต่อมา 
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ภาพที่ 6  เครื่องบวกเลข Burroughs, 1910  และ  เครื่องพิมพ์ดดี Sholes  and  Glidden, 1874   

(ที่มา: John Wolff's Web Museum. 2010, Early Office Museum. 2011) 
 

เครื่องใช้ส านักงานท่ีเป็นตัวอย่างของการคิดค้นอีกประเภทหนึ่งก็คือ  เครื่องพิมพ์ดีด  ในยุคแรกนั้นเครื่องพิมพ์ดีดมีการ
ออกแบบลวดลายตกแต่งสวยงามคล้ายกับลวดลายบนจักรเย็บผ้า  เนื่องจากผู้ใช้งานเป็นสตรี  ผลิตในปี ค.ศ.1874  โดยบริษัท 
Lemington  มีชื่อว่า  Sholes  and  Glidden  เป็นเครื่องพิมพ์ดีดที่มีกลไกต่างจากเครื่องพิมพ์ดีดในปัจจุบันอย่างสิ้นเชิง  แต่มี
ลักษณะแป้นพิมพ์ที่คล้ายคลึงกันกับแป้นพิมพ์ในปัจจุบัน  หลังจากนั้นก็มีการปรับปรุงและทดลองทางด้านกลไกอย่างต่อเนื่อง  
เช่นในปี ค.ศ.1889  ได้เกิดเครื่องพิมพ์ดีดสองแถว  Bar  Lock  No.7 ซึ่งยังคงการตกแต่งประดับประดาลวดลายเหมือนเดิม  
เป็นแบบรอคโคโค (Rococo) ลายนูนต่ า 

 แนวความคิดในการออกแบบรถยนต์ในยุคแรก  จะมีรูปแบบที่เกี่ยวข้องกับรถเทียมม้าและเครื่องยนต์  ซึ่งเป็น
เครื่องยนต์ที่มีการจุดระเบิดภายในและเครื่องยนต์แบบใช้ไอน้ า  มีการออกแบบและสร้างตัวถังรถในรูปแบบเดียวกัน  เป็น
รูปแบบที่สืบทอดมายังรถยนต์รุ่นแรกที่เปลี่ยนจากการใช้เครื่องจักรไอน้ ามาใช้น้ ามันแทน  ค .ศ.1871  มีการดัดแปลงโดยการ
น าเอาหัวจักรเทียมรถกึ่งรถตู้น ามาวิ่งบนถนน และมีการดัดแปลงเครื่องจักรไอน้ าที่มีก าลังม้าเพียง  1 แรงม้า  ส าหรับลากรถ
ผู้โดยสาร  2  คน 
 

 
 
 
 

 
   

 
 
 

ภาพที่ 7  รถกึ่งโดยสาร Omnibus ใช้รถจักรลาก, 1871 
(ที่มา: Lucie-Smith. 1983) 

 
การเปลี่ยนแปลงจากการใช้เครื่องจักรไอน้ ามาเป็นเครื่องยนต์จุดระเบิดภายใน  เป็นไปอย่างช้าๆ  เนื่องจากความ

จ าเป็นทางด้านกลไกของเครื่องยนต์และความต้องการของผู้ใช้  ที่ยังคุ้นเคยกับรถเทียมม้าที่มีความงดงามและประหยัด  และใน
ยุคนี้  มีการผลิตยานพาหนะในจ านวนมากพอที่ท าให้ราคาลดลง  ที่คนส่วนใหญ่สามารถหาซื้อและเป็นเจ้าของได้  ด้วยวิธีการ
ทางด้านการปฏิวัติระบบภายในโรงงานเอง  โดยมีการน าเอาระบบสายงานผลิตมาใช้ (Assembly Line) ซึ่งถือเป็นจุดเริ่มต้นของ
การเปลี่ยนแปลงทางด้านแนวคิดการออกแบบอุตสาหกรรมมาถึงยุคปัจจุบัน 
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ภาพที่ 8  สายงานผลิต (Assembly Line) รถยนต์ Ford  รุ่น  Model T, 1914 

(ที่มา: Lucie-Smith. 1983) 
 

ในการออกแบบรถยนต์นั้นมีความแตกต่างกันเป็นอย่างมาก  เนื่องจากมีความซับซ้อนในการออกแบบช้ินส่วนต่างๆ  
แต่ละชิ้น  น ามาประกอบกันอย่างถูกต้องและแม่นย า  จ าเป็นต้องมีการจัดระเบียบ  ซึ่งไม่เคยมีในลักษณะนี้มาก่อน  ในช่วงต้น
ของการสร้างโรงงานผลิตรถยนต์นั้น  ไม่ได้พยายามเปลี่ยนแปลงระบบการผลิตให้สอดคล้องกับลักษณะการเปลี่ยนแปลงทางด้าน
เทคโนโลยี  และไม่ได้สนใจทางด้านการตลาดด้วย  แต่เป็นการตัดสินใจเลือกของผู้ผลิต เอง  และในที่สุด  นักออกแบบ
อุตสาหกรรมก็เข้ามามีส่วนส าคัญในกระบวนการผลิต  และเป็นกลุ่มคนซึ่งมีความแตกต่างจากวิศวกรโดยสิ้นเชิง  แต่ในยุคนั้น
ความสัมพันธ์ระหว่างนักออกแบบอุตสาหกรรมกับวิศวกรก็ยังมีความไม่ชัดเจนอยู่  จนกระทั่งมีการแบ่งหน้าที่รับผิดชอบค่อนข้าง
ชัดเจน  จึงน าไปสู่การพัฒนาผลิตภัณฑ์ร่วมกันในเวลาต่อมา 
 
ยุคการออกแบบสมัยใหม่ (Modern Design Age)  
 การออกแบบอุตสาหกรรมในยุคสมัยใหม่  มีระยะเวลาเกือบหนึ่งศตวรรษ  ตั้งแต่ต้นศตวรรษที่ 20  เป็นต้นมา         
งานออกแบบสมัยใหม่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว  และหลากหลายทั้งในด้านรูปแบบ  ความเป็นมา  การสร้างแนวความคิด  
และการสร้างแนวทางใหม่ในการออกแบบจากเดิมที่เคยมีมาในอดีต  ลักษณะรูปแบบของงานที่ปรากฏให้เห็นนั้น  มีที่มาจาก      
3  ด้านหลักส าคัญ  ดังนี ้

1. พัฒนาการทางเทคโนโลยี  หลังจากมีการประดิษฐ์คิดค้นเครื่องจักรกล  ทางด้านพลังงานไอน้ าและไฟฟ้า  ต่อมา  
ท าให้มีการเปลี่ยนแปลงกับระบบการผลิต  จากการใช้แรงคนมีการแบ่งแผนกการผลิตที่แยกตามความช านาญ  มีการประกอบ
ช้ินส่วนผลิตภัณฑ์ที่เป็นระบบมากยิ่งขึ้น 

2. แนวความคิดด้านประโยชน์ใช้สอย (Functionalism) นักออกแบบคนส าคัญ คือ Peter Behren               
กลุ่ม The German Werkbund ได้เสนอแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ไฟฟ้าของบริษัท AEG ในเยอรมัน  ให้มีรูปทรง
ที่สอดคล้องกับการผลิตและสะดวกต่อการใช้สอย  และในปี ค.ศ. 1919  เมื่อมีการก่อตั้งสถาบัน  Bauhaus  โดยความคิดริเริ่ม
ของ  Walter  Gropius   เป็นโรงเรียนของการออกแบบยุคใหม่  ที่นับว่าเป็นสถานบันแห่งแรกในการออกแบบซึ่งจัดระบบที่
ชัดเจน และได้สร้างนักออกแบบที่ช่วยสร้างมาตรฐานในงานออกแบบอุตสาหกรรม  และเผยแพร่ผลงานท่ีมีลักษณะเรียบง่าย แต่
มีคุณค่าทางการใช้สอยอย่างชัดเจน 
 

                
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 9  พัดลมและกาตม้น้ าไฟฟ้าของบริษัท AEG ออกแบบโดย  Peter Behren 
(ที่มา: p4A.com, ltd, Encyclopaedia Britannica. 2011) 
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3. ลักษณะรูปแบบจากงานศิลปะ  ศิลปะรูปแบบ Cubism และ de Stijl  มีบทบาทเป็นอย่างมากกับการออกแบบ
สมัยใหม่  องค์ประกอบที่ใช้มีเพียงเส้นตั้ง  เส้นนอน  สีขาว-ด า  โดยจัดองค์ประกอบแบบไม่สมดุลเพื่อให้เกิดการเคลื่อนไหว    
เกิดการออกแบบใหม่สไตล์ Art Deco ช่ือที่ใช้เรียกมาจากช่ืองานนิทรรศการในกรุงปารีส  ที่จัดขึ้นในปี ค.ศ. 1925  เพื่อฉลอง
รูปแบบใหม่ในงานออกแบบตกแต่งภายในและงานสถาปัตยกรรม Art Deco เป็นความเคลื่อนไหวทางการออกแบบที่แสดงความ
ช่ืนชอบต่อการใช้สีสดใส  การใช้วัสดุโลหะที่มีความมันวาว  ตลอดจนการใช้ลวดลายที่เกิดจากเส้นตรงหักเป็นมุม  ได้แรงบันดาล
ใจมาจากงานศิลปะของอียิปต์และอินเดียนแดง 
 สิ่งที่เช่ือมโยงลักษณะการออกแบบของ Bauhaus ที่แสดงให้เห็นอีกช้ินหนึ่งก็คือ  เครื่องเรือนที่ท าจากโลหะ  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากท่อเหล็กที่อาศัยหลักการใช้แรงงัดของวัสดุ (Cantilever) แนวความคิดของ Marcel Breuer ในการใช้
โลหะท าเครื่องเรือน  เพื่อที่จะให้ได้ภาพลักษณ์ของพื้นที่ที่แสดงออกถึงความรู้สึกของความเป็นสมัยใหม่  จะเห็นได้ว่าเก้าอี้ที่มี
การยัดนุ่นหนาและมีน้ าหนักมากนั้น  ก็มีการเปลี่ยนมาใช้การหุ้มด้วยผ้าและใช้สปริงภายในแทน  ตลอดจนมีบางส่วนซึ่งทดแทน
ด้วยโครงโลหะ  เป็นอลูมิเนียมที่มีน้ าหนักเบา  ถึงแม้ว่าจะต้องมีการใช้งานอย่างหนักก็ตาม  ลักษณะบางเบาของเครื่องเรือนจะ
ท าให้เกิดความยืดหยุ่น  ทุกช้ินส่วนได้รับการสร้างขึ้นมาในมาตรฐานเดียวกัน  เพราะสามารถน ามาเปลี่ยนหรือใช้ร่วมกันได้
ตลอดเวลา  และสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้เป็นอย่างดี   
 

             
ภาพที ่10  Wassily Armchair ออกแบบโดย Marcel Breuer, 1925 

(ที่มา: Classic Design (Europe) Ltd. 2011) 
 

 ในยุคของการออกแบบสมัยใหม่นี้   มีการลงทุนค้นคว้าทางเทคโนโลยีทั้งทางด้านวัสดุและกรรมวิธีก ารผลิต             
เพื่อตอบสนองผู้บริโภค  จึงเกิดวัสดุสังเคราะห์ชนิดใหม่เป็นพลาสติก  และได้รับการพัฒนาปรับปรุงคุณสมบัติจนสามารถน ามาใช้
กันอย่างกว้างขวางตั้งแต่ของช้ินเล็กจนถึงของช้ินใหญ่  เนื่องจากคุณสมบัติที่เหมาะสม  มีความแข็งแรง   คงรูป  สีสันสดใส  
สามารถผสมในเนื้อวัสดุจึงติดทนถาวร  และสามารถหล่อขึ้นรูปได้อย่างอิสระ  จึงท าให้รูปแบบ Streamline  ซึ่งเป็นผลมาจาก
การศึกษาเรื่องอากาศพลศาสตร์  เพื่อใช้ในการออกแบบเรือและเครื่องบิน  ถูกน ามาใช้กับยานพาหนะที่แล่นบนพื้นดิน เช่นรถไฟ
และรถยนต์  เป็นต้น 
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ภาพที ่11  หัวรถจักร Pennsylvania Railroad's  ออกแบบโดย Raymond Loewy, 1946 
(ที่มา: Richard Leonard. 2011) 

 
ผลงานออกแบบวิทยุ Patriot ของ Norman Bel Geddes ที่ออกแบบสื่อสารให้เห็นถึงคนอเมริกันรักชาติ  ผ่านรูปทรง

และสีสันของวิทยุ  แสดงให้เห็นถึงความก้าวหน้าและความสามารถทางเทคโนโลยีของประเทศสหรัฐอเมริกาในสมัยนั้นได้เป็น
อย่างดี  ส่วนผลงาน Soda King cocktail syphon เป็นการใช้รูปแบบ Streamline กับผลิตภัณฑ์ภายในครัวเรือนโดยทั่วไป 

 

     
ภาพที ่12  Patriot Radio, 1939, Soda King cocktail syphon, 1935 

(ที่มา: Graphic Design Through Time. 2011) 
 
 ลักษณะเฉพาะของรูปทรงในแบบ Streamline เป็นการใช้เส้นโค้งเพื่อลดแรงเสียดทานขณะที่ผิวของวัตถุเคลื่อนที่ฝ่า
กระแสลมหรือกระแสน้ า  ได้รับความนิยมเป็นอย่างสูงเนื่องจากลักษณะรูปทรงและหน้าตาที่ดึงดูด  และสร้างความน่าสนใจได้ดี  
ดูเป็นมิตรกับผู้ใช้  ประกอบกับกรรมวิธีการผลิตและการคิดค้นวัสดุ  ท าให้รูปแบบนี้ถูกน าไปประยุกต์ใช้ออกแบบอุปกรณ์
เครื่องใช้ไฟฟ้าภายในครัวเรือนด้วย  เช่น  ตู้เย็น  เตารีด  เครื่องปิ้งขนมปัง ฯลฯ  และนอกจากอุปกรณ์ภายในบ้านแล้ว  ยังมีการ
ออกแบบอุปกรณ์ภายในส านักงานด้วย  เช่น  เครื่องพิมพ์ดีด  เครื่องอัดส าเนา  เครื่องเก็บเงิน  และที่เหลาดินสอ  และพัฒนา
แนวความคิดในการท างานโดยการสร้างสภาพแวดล้อมใหม่  ด้วยการใช้เครื่องจักรกลผ่อนแรงและวิธีเพิ่มประสิทธิภาพในการ
ท างานด้วย 
 แนวทางการออกแบบในตอนกลางปี ค.ศ. 1960  ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ออกแบบเพื่อประโยชน์ใช้สอยเพียงอย่าง
เดียวไม่เพียงพอ  จ าเป็นต้องมีรูปแบบท่ีหลากหลายให้เลือกตามความหลากหลายของกลุ่มเป้าหมาย  งานออกแบบในช่วงนี้จึงมี
ลักษณะที่ฉาบฉวย  ใช้แล้วทิ้ง  หรือมีอายุการใช้งานที่สั้น  เกิดการเผยแพร่แนวความคิดเกี่ยวกั บสิทธิเสรีภาพและวัฒนธรรม
สมัยใหม่  วัยรุ่นชอบดนตรี Rock’n Roll  จึงท าให้เกิดผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมายนี้เป็นส าคัญ  เช่น  เสื้อผ้า
ส าเร็จรูปสีฉูดฉาด  รถจักรยานยนต์  วิทยุและเครื่องเสียง  จุดขายก็คือราคาที่อยู่ในช่วงที่วัยรุ่นมีก าลังซื้อและมีความเหมาะสม
กับรูปแบบการใช้ชีวิต 
 

 
ภาพที ่13  เก้าอี้เด็ก Spotty Chair ท าด้วยกระดาษแข็งพิมพ์ลายและเคลือบผิวด้วยสารโพลีเอททีลีน 

ออกแบบโดย Peter Murdoch, 1950  (ที่มา: Funke. 2011) 
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 การออกแบบสมัยใหม่เป็นระยะเวลานาน  ตั้งแต่ต้นศตวรรษที่ 20  มีตัวก าหนดมาตรฐานงานออกแบบสมัยใหม่ว่า
จะต้องมีลักษณะเรียบง่าย  ใช้รูปทรงเรขาคณิต  และการใช้วัสดุสมัยใหม่โดยแสดงตัวตนอย่างแท้จริงโดยไม่ปิดบัง  ท าให้เกิด
ความเบื่อหน่ายในความซ้ าซากจ าเจ  จากกลุ่มนักออกแบบหลายกลุ่ม  และเกิดกระแสการต่อต้านขึ้น  เช่น กลุ่ม Post-
Modernism  ก็มีวิธีการออกแบบโดยการตกแต่งรูปทรงเรขาคณิตแต่ใช้วัสดุสมัยใหม่  ตลอดจนการจัดองค์ประกอบท่ีขัดแย้งด้วย
ลักษณะตรงกันข้าม  นอกจากนี้ก็ยังมีผลงานออกแบบจากหลากหลายกลุ่ม  มีความหลากหลายทางความคิดสร้างสรรค์  หรือ
แม้กระทั่งงานท่ีไม่มีคุณค่าทางการออกแบบเลย  มุ่งเน้นแต่รูปร่างหน้าตาหรือความสนุกสนานของผลิตภัณฑ์  ก็ยังเป็นที่ต้องการ
ของผู้บริโภค  เพราะผู้ซื้อไม่ได้ต้องการใช้งาน แต่ต้องการที่จะแสดงออกถึงสถานะของตนเองเท่านั้น 

ความก้าวหน้าทางวิทยาการที่เกิดขึ้นใหม่ตามกาลเวลาทั้งในด้านการสื่อสารและเครื่องจักรกล  ท าให้มีประสิทธิภาพ
สูงขึน้แต่ขนาดเล็กลง  ท าให้ผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ไฟฟ้า  กลายเป็นของใช้ส่วนตัวมากยิ่งขึ้น  การออกแบบจึงต้องเน้นลักษณะดึงดูด
กลุ่มเป้าหมายเฉพาะ  และการออกแบเพ่ือสื่อสารให้ข้อมูลก็มีความส าคัญมากในยุคนี้ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
     

ภาพที่ 14  โฆษณาสินค้าเครื่องใช้ภายในบ้านยี่ห้อดังของอิตาลี บริษทั Alessi  
(ที่มา: GVP Directory. 2011) 

 
 แนวทางการออกแบบในช่วง ค.ศ.1990  เป็นการผสมผสานท้ังความมีเหตุผลทางประโยชน์ใช้สอย  อย่างเหมาะสมกับ
จินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์  และมีรูปแบบที่เปิดโอกาสให้ผู้บริโภคสามารถซื้อได้อย่างอิสระ  เนื่องจากผู้บริโภครุ่นใหม่เลือก
ซื้อสินค้าตามความพอใจของตนเองมากกว่าจะมีการชักจูงจากผู้ใด 
 
ยุคการออกแบบอย่างยั่งยืน  (Sustainable Design Age) 
 กระแสและแนวทางการออกแบบอุตสาหกรรมของโลกในช่วงศตวรรษที่ 21  มีการน าแนวความคิดเรื่อง Green 
Design  การประหยัดพลังงาน  การท าลายสิ่งแวดล้อม  การออกแบบที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม  มาสร้างผลงานการออกแบบ
โดยค านึงถึงผู้ผลิตและผู้บริโภคเป็นส าคัญ  และได้มีการสานต่อแนวความคิดไปสู่การออกแบบที่มีความยั่งยืน (Sustainability) 
ตั้งแต่การออกแบบผลิตภัณฑ์ขนาดเล็กภายในบ้าน  ไปจนถึงการออกแบบสิ่งก่อสร้างในลักษณะสถาปัตยกรรมขนาดใหญ่      
และการออกแบบสภาพแวดล้อมด้วย  แนวความคิดในการออกแบบจึงต้องหาวิธีการและทางเลือกอันเหมาะสม เพื่อให้ตอบโจทย์
ในยุคปัจจุบัน  สิ่งที่นักออกแบบและผู้ผลิตค านึงถึงหรือใส่ใจ  เมื่อเวลาสร้างสรรค์ผลงาน  อาจแยกได้ดังนี้   

1. การเลือกใช้ทรัพยากร (Low-impact Materials)  หมายถึง  การรู้จักที่จะเลือกใช้ทรัพยากรที่ปราศจากพิษภัย  
อันจะส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมโดยตรง  การคิดค้นวัสดุใหม่ท่ีน าทรัพยากรทางธรรมชาติมาใช้แทนจากการสังเคราะห์ หรือการ
เลือกใช้ทรัพยากรที่สามารถน ากลับมาใช้ได้อีก  หรือประหยัดพลังงานไปด้วย  เป็นต้น   

http://www.globalvillagedirectory.info/
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2. การลดปริมาณการใช้ (Reduce) หมายถึง  การใช้วัตถุดิบหรือทรัพยากรในการผลิตให้น้อยที่สุด  แต่ให้ได้มาซึ่ง
คุณภาพเท่าเดิมหรือสูงกว่า  ลดการใช้ปริมาณพลังงานอย่างสิ้นเปลือง และการเลือกใช้พลังงานสะอาด  เช่น พลังงานแสงอาทิตย์  
พลังงานน้ า  พลังงานลม  แทนพลังงานท่ีกลั่นออกมาจากน้ ามันปิโตรเลียม  เป็นต้น  

3. การใช้ซ  าและการน ากลับมาใช้ใหม่ (Reuse, Recycle) หมายถึง  การน าของเก่าที่ไร้คุณค่าน ากลับมาใช้ใหม่  
บางประเภทอาจจะต้องผ่านกระบวนการรีไซเคิล  อย่างเช่น  การหลอมละลายแก้วแล้วน ากลับมาใช้ใหม่  หรืออาจจะน าวัสดุเดิม
มาออกแบบปรับปรุงเปลี่ยนแปลงเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่  เช่น  เศษเหล็กหรือเศษไม้  ท่ีตัดเหลือใช้จากอุตสาหกรรมมาท าเป็นเครื่อง
เรือนหรือผลิตภัณฑ์ตกแต่งภายในบ้าน  เป็นต้น             

ความยั่งยนืไม่ได้แบ่งเป็นหมวดหมู่ดังที่กล่าวมาเท่านั้น  ตัวอย่างของแนวความคิดที่น่าจะเอาเป็นแบบอย่างได้  ภายใต้
ค าขวัญที่ว่า “เปลี่ยนโลกได้เริ่มต้นจากชุดช้ันในของคุณ” กับโครงการพิเศษ PACT underwear  ที่ผลิตผลงานออกแบบเพื่อ
สิ่งแวดล้อม ของ Yves Behar นักออกแบบจากซานฟรานซิสโกกับกลุ่มเพื่อนนักธุรกิจ  โดยสนับสนุนให้เกษตรกรที่ปลูกผ้าฝ้าย
แบบออร์แกนิก  ผลิตโดยใช้แรงงานท่ีเป็นธรรม  และก าไรที่ได้จากการผลิตส่วนหนึ่งมอบให้องค์กรเพื่อสิ่งแวดล้อมโลก  ส่วนใน
เรื่องของการออกแบบกับคอลเลคช่ันพิเศษ  ออกแบบโดย David Adjaye โดยรายได้จากการขายชุดช้ันใน 1 ตัว  จะน าไปปลูก
ต้นไม้ในแอฟฟริกาจ านวน 20 ต้น  

  

 
ภาพที่ 15  โฆษณาชุดชั้นใน PACT 

ที่มา: (Dexigner. 2009) 
 ตัวอย่างของแนวความคิดที่ใกล้เคียงกันของความยั่งยืน ก็คือ Maruni Wood Industry  แบรนด์ของเครื่องเรือนไม้ใน
เมืองฮิโรชิมา  ประเทศญี่ปุ่น  ก่อตั้งมาตั้งแต่ปี ค.ศ.1950  หลังจากที่ซบเซาจากสภาพเศรษฐกิจอยู่นาน  ก็สามารถพลิกฟื้น
กลับมามีช่ือเสียงและยอดขายจากทั่วโลกได้อีกครั้งหนึ่ง  ด้วยการดึงนักออกแบบอย่าง Jasper Morrison  มาออกแบบคอล
เลคช่ันพิเศษ  ผสมผสานงานฝีมือเชิงช่าง  และแนวความคิดเรื่องการปลูกป่าทดแทน  โดยต้นไม้ที่ตัดไปหนึ่งต้นเพื่อผลิตเครื่อง
เรือน  บริษัทก็จะปลูกทดแทนอีกนับร้อยต้นในป่าของชุมชน  ด้วยมือของพนักงานเอง  

 

    
ภาพที่ 16  Maruni Collection 2011/Autumn 
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ที่มา: (Maruni. 2011) 
 

บริษัทผู้ผลิตเครื่องใช้ไฟฟ้ายักษ์ใหญ่อย่าง Philips ก็หันมาใส่ใจในเรื่องของสิ่งแวดล้อมและได้พัฒนาหลอดไฟแอลอีดี 
(LED)  และออกแบบโคมไฟประเภทต่างๆ ไปจนกระทั่งงานออกแบบตกแต่งภายในที่เกี่ยวข้องกับแสงสีในการสร้างบรรยากาศ  
ได้รับการตอบรับเป็นอย่างดีจากผู้บริโภค และมีแนวโน้มว่าจะพัฒนาต่อไปอีก   
 

            
ภาพที่ 17  LED Lamps by Philips   

ที่มา: (Zine Zite.com. 2010) 
 

 ในด้านของการออกแบบยานพาหนะก็ตื่นตัวในแนวความคิดแบบยั่งยืนเหมือนกัน  บริษัทรถยนต์เรโนลต์ (Renault) 
ของฝรั่งเศส  ได้ร่วมมือกับเว็บไซต์ด้านการออกแบบ Designboom จัดการประกวดออกแบบเพื่อหาแนวความคิดใหม่           
แห่งอนาคตจากรูปแบบรถในต านาน  ที่เคยมียอดขายสูงสุดตลอดกาลของฝรั่งเศส รุ่น Renault 4  โดยผลงานจะต้องให้เห็นถึง
เอกลักษณ์ของรถรุ่นนี้ในแบบล้ าสมัย  และการผลิตที่ค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมด้วย   ผลปรากฏว่าผลงานชนะเลิศเป็น
ของ Mark Cunningham  จากประเทศอังกฤษ  ผลงานช่ือ R4Volution ด้วยแนวความคิดของการผลิตแบบยั่งยืน  ช้ินส่วน
ต่างๆ รวมทั้งเครื่องยนต์ สามารถเปลี่ยนใหม่หรืออัพเกรดได้ตลอดเวลา ท าให้ไม่มีความจ าเป็นที่จะต้องซื้อรถคันใหม่  นับว่าเป็น
แนวความคิดทีจ่ะต้องน ามาใช้จริงในระบบอุตสาหกรรมผลิตรถยนต์ในไม่ช้าน้ี   
 

 
ภาพที่ 18   The Renault 'R4Volution 

  ที่มา: (Designboom. 2011) 
 

ส่วนการออกแบบที่ยั่งยืนในประเทศไทย  ก็มีนักออกแบบหลายคนหลากหลายแบรนด์  เริ่มมีผลงานและแนวความคิด
ที่ชัดเจนเฉพาะตัว  อย่างเช่น ผลงานของ Peakchan  ออกแบบโดยฐิติพร  ฌานวังศะ  แนวทางการออกแบบก็คือน าเชือกปอมา
ผสมผสานกับหินแม่น้ าแล้วถักเป็นพรม  และพัฒนาจากพรมซึ่งมีลักษณะเป็นสองมิติให้กลายเป็นสามมิติ  ด้วยผลิตภัณฑ์แจกัน
และตะกร้า  เป็นต้น  หรือความยั่งยืนในมุมมองของ ดร.สิงห์  อินทรชูโต  นักออกแบบกับแบรนด์ Osisu  ที่มีผลงานมากมาย
เกี่ยวกับการออกแบบจากเศษวัสดุ  ภายใต้แนวคิดที่ว่าการออกแบบผลิตภัณฑ์ขึ้นมาแต่ละอย่าง  ต้องค านึงถึงที่มาท่ีไปของวัสดุที่
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จะน ามาใช้  มีการผลิตที่ส่งผลกระทบอะไร  และใช้เสร็จแล้วจะไปไหน  เกิดผลกระทบอะไรตามมา  นับว่าเป็นกลยุทธ์ในการ
สร้างแบรนด์สินค้าได้เป็นอย่างดี 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพที ่19  พรมทอมือ  และแจกนัท าจากเชือกปอ ผลงานของแบรนด์ Peakchan และ ที่ใส่ของช้ินเล็ก   
ฐานท าจากเศษเหล็กท่ีเหลือใช้จากการก่อสร้าง  ด้านบนเป็นเศษรากไม้ที่เหลือจากการตัด   

ผลงานของแบรนด์ Osisu  ที่มา: (Peakchandesign, Osisu. 2554) 
 
บทสรุป 
 ยุคการประดิษฐ์คิดค้น (Invention Age)  เป็นยุคแห่งการค้นหารูปทรงที่เรียบง่าย  ตรงไปตรงมา  เป็นไปตาม
ประโยชน์ใช้สอยค่อนข้างชัดเจน  การเปลี่ยนแปลงในด้านเครื่องมือ  เครื่องจักรกล  ส่งผลให้มีการปรับเปลี่ยนวิธีการสร้างผลงาน
จากศิลปินและช่างฝีมือ  เป็นการออกแบบและการผลิตที่มีการวางแผนงานเป็นระบบมากยิ่งข้ึน 

ยุคการออกแบบสมัยใหม่ (Modern Design Age)  เป็นยุคของรูปทรงเรียบง่าย  รูปทรงเรขาคณิต  และการใช้วัสดุ
สมัยใหม่โดยแสดงตัวตนอย่างแท้จริงโดยไม่ปิดบัง  เรียกว่าแนวความคิดด้านประโยชน์ใช้สอย (Functionalism) มีการก่อตั้ง
สถาบัน  Bauhaus  อันเป็นโรงเรียนของการออกแบบยุคใหม่  และได้สร้างนักออกแบบที่ช่วยสร้างมาตรฐานในงานออกแบบ
อุตสาหกรรม  ที่มีช่ือเสียงตลอดมาจนถึงยุคปัจจุบัน  มีการพัฒนาทางเทคโนโลยีด้านวัสดุสังเคราะห์พลาสติก ท าให้เกิด
ลักษณะเฉพาะของรูปทรงในแบบ Streamline ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง  ด้วยรูปทรงและหน้าตาที่ดึงดูด  สร้างความ
น่าสนใจและเป็นมิตรกับผู้ใช้  รูปแบบนี้จึงถูกน าไปประยุกต์ใช้ออกแบบทั้งเครื่องใช้ไฟฟ้าภายในครัวเรือนและอุปกรณ์ภายใน
ส านักงานด้วย  ยุคสมัยนี้เกิดผลิตภัณฑ์ที่สนองเกี่ยวกับด้านสิทธิเสรีภาพและวัฒนธรรมสมัยใหม่  มีอายุการใช้งานท่ีสั้นตามความ
หลากหลายของกลุ่มผู้บริโภค  และด้วยระยะเวลาอันยาวนานของยุคสมัย  ท าให้มีกลุ่มนักออกแบบเกิดขึ้นหลากหลายกลุ่ม             
แต่แนวทางของการออกแบบสมัยใหม่  ก็ยังคงมีจุดเด่นอยู่ที่การผสมผสานระหว่างประโยชน์ใช้สอยและจินตนาการความคิด
สร้างสรรค์เป็นหลัก   

ยุคการออกแบบอย่างยั่งยืน  (Sustainable Design Age)  เป็นยุคของการใส่ใจสิ่งแวดล้อม  เพราะการ
เปลี่ยนแปลงของโลก  ท่ีมนุษย์เราท าลายกันเอง  มีแนวคิดเกี่ยวกับการเลือกใช้ทรัพยากร  ลดปริมาณ  การใช้ซ้ าและน ากลับมา
ใช้ใหม่  และยังมีกระบวนการจัดการอีกมากมายที่ทุกภาคส่วนต้องสนับสนุนและเอื้อต่อกันเป็นวงจรในการท างาน  สรุปก็คือ  
การออกแบบอย่างยั่งยืนเป็นการออกแบบที่ไม่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม  หรือถ้าส่งผลกระทบ  ก็ให้น้อยที่สุดเท่าที่จะท าได้ 

จะเห็นได้ว่าลักษณะรูปแบบของการออกแบบในแต่ละยุคสมัยนั้นมีพัฒนาการ และจุดเด่นที่แตกต่างกัน อันเกิดขึ้นจาก
หลายปัจจัย  แต่ที่น่าจะเหมือนกันก็คือเรื่องของความรับผิดชอบกับผลงานการออกแบบ ที่นักออกแบบรุ่นถัดจากนี้ไป  จะต้อง
ค านึงถึงว่าผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้น  นอกจากจะมีประโยชน์ใช้สอยและดึงดูดใจแล้ว  ยังจะต้องคิดถึงผลกระทบที่เกิดกับ  
สังคม  ช่วยยกระดับในเรื่องรสนิยม ความชอบ  ช่วยปัญหาความยากจน  สร้างโอกาสทางการศึกษาเพิ่มขึ้น  หรือพึงเคารพสิทธิ
มนุษยชน  องค์ประกอบต่อมาคือ เศรษฐกิจ  ที่ควรช่วยเหลือผู้ด้อยโอกาส  ทั้งด้านอาหาร  ที่อยู่อาศัย  การช่วยเหลือเพื่อน
มนุษย์ด้วยกันเมื่อเกิดภัยพิบัติทางธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อม  ต้องคิดทั้งกระบวนการ  ตั้งแต่การผลิต  การปล่อยของเสียออกสู่
ธรรมชาติ  การเลือกใช้วัสดุที่สามารถน ากลับมาใช้ใหม่ได้  ตลอดจนการขนส่งและหีบห่อที่ใช้พลังงานสิ้นเปลืองให้น้อยที่สุด  
สุดท้ายเป็นในส่วนของ วัฒนธรรม  การส่งเสริมทางศิลปวัฒนธรรมของแต่ละชนชาติ  หรือความหลากหลายทางวัฒนธรรม         
การอนุรักษ์ฟื้นฟู  ผ่านแนวความคิดทางการออกแบบ ก็จะสามารถคาดเดาได้ว่า  วงการออกแบบอุตสาหกรรม  มีแนวโน้ม
ส าหรับศตวรรษหน้าเป็นแบบไหนและอย่างไร 
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