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บทคัดยอ 
 

        การศึกษาเรื ่อง การประยุกตใชจ ิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน เพื ่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟช่ัน               
มีวัตถุประสงคเพือ่ 1. ศึกษารูปแบบของจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน 2. ประยุกตใชจติรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี 
จังหวัดขอนแกน รวมกับเทคโนโลยีการพิมพแบบดิจิทลั เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น 3. ประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑ
แฟชั่น ที่ไดประยุกตมาจากภาพจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน ใชกระบวนการวิจัยแบบผสานวิธี ดวยการศึกษา
เอกสารและเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนาม กลุมเปาหมาย คือผูรู ผูปฏิบัติ และผูที่เกี่ยวของ เก็บรวมรวมขอมูลดวยแบบสังเกต 
แบบสัมภาษณและแบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ วิเคราะหขอมูลและนำเสนอดวยการพรรณนาวิเคราะหและสถิติ
พรรณา ผลการศึกษา พบวา รูปแบบของจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน เปนภาพวาด 2 มิติ เสนเรียบงาย รูปราง
หลายขนาด สีจากวัสดุธรรมชาติ เชน คราม รง เข หอยกี้ ลูกกระจายและเขมาควันไฟ มีพื้นผิวสัมผัสขรุขระ การจัดวางภาพ
กระจายเต็มพื้นที่ มีการเตรียมพื ้นผิวและรางภาพกอนระบายสี การประยุกตใชเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่นดวยการ
ออกแบบลวดลายพิมพดิจิทลั ภายใตแนวคิดการลดทอนและทำซ้ำ พบวา ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอ รูปแบบที่ 1 อยูในระดับ
มาก คอื ลวดลายที่ A-1 ( = 4.40, S.D.=0.24) ลวดลายที่ A-3  ( = 4.12, S.D.=0.38) ลวดลายท่ี A-2 ( = 3.76, S.D.=0.51) 
ตามลำดับ รูปแบบที่ 2 อยูในระดับมากที่สุด คอื ลวดลายที่ B-3 ( = 4.60, S.D.=0.24) รองลงมาอยูในระดับมาก ลวดลายท่ี B-
1 ( = 4.40, S.D.=0.16) และ ลวดลายที่ B-2 ( = 3.92, S.D.=0.30)  ผลการประเมินการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น พบวา      
มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก ( = 4.40, S.D.=0.20) เมื่อพิจารณารายดาน มีความพึงพอใจระดับมากที่สุดดานสีสันและ
รูปแบบชุดสอดคลองกับกลุมเปาหมาย ในระดับคาเฉล่ียเทากัน ( = 4.60, S.D.=0.54) รองลงมา คือ มีความพึงพอใจระดับมาก 
( = 4.40, S.D.=0.54) ดานวัสดุและดานภาพรวมของคอลเลคช่ัน ( = 4.20, S.D.=0.44) 
 
คำสำคัญ:  จิตรกรรมฝาผนัง การออกแบบ ผลิตภณัฑแฟช่ัน 
 

ABSTRACT  
 

        The objectives of this study are 1.  to study the elements of mural painting at Chai Si temple in Khon 
Kaen province 2.  to apply mural painting at Chai Si temple in Khon Kaen province with digital printing 
technology for fashion product design, 3. to evaluate the fashion product design applied from mural painting 
at Chai Si temple in Khon Kaen province. Qualitative research and quantitative research methodology were 
utilized through document study, field-trip data collection, observation, and sample group interview that 
involved experts, implementers, and stakeholders. The data was collected with observation, interview, and 
expert evaluation form. The acquired data was analyzed and presented descriptively and statistics. 
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The results obtained that the elements of mural painting at Chai Si temple in Khon Kaen province showed 2-
dimensional drawing, simple lines, various shapes and rough surfaces. The color ofmural painting was from 
natural materials e.g. Indigo, Khe or Gamboge, Uniandra Contradens, Kra-Jai or Soot. There is an arrangement 
of images scattered throughout the area. The surface is prepared and sketched before painting. The applicate 
of mural painting at Chai Si Temple in Khon Kaen Province to digital print, based on subtract and repeat 
concept showed that the experts rated a high level of satisfaction on Design 1 consisted of Pattern A-1 
mean=4.40, S.D.=0.24, Pattern A-3 mean= 4.12, S.D.=0.38 and Pattern A-2 mean= 3.76, S.D.=0.51. A highest 
level of satisfaction on Design 2 in Pattern B-3 mean= 4.60, S.D.=0.24, a high-level in Pattern B-1 mean= 4.40, 
S.D.=0.16 and Pattern B-2 mean= 3.92, S.D.=0.30. The overall evaluation of expert toward application of mural 
painting for fashion product design showed a high level of satisfaction. The satisfaction on the color, design 
suitable for target with mean= 4.60, S.D.=0.54 was obtained at highest level. Also, a high-level of satisfaction 
on function, material and the collection with mean= 4.20, S.D.=0.44. 
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บทนำ 
        จิตรกรรมฝาผนัง หรือ “ฮูปแตม” ถือเปนสื่อศิลปวัฒนธรรมรูปแบบหนึ่งที่มีอิทธิพลตอการรับรูของมนุษยในทุกยุคทุกสมัย 
นิยมนำมาใชเปนสื่อความรู สื่อคุณธรรม ตลอดถึงสื่อความบันเทิง และที่สำคัญเพื่อเปนการสื่อสารเรื่องราวในพระพุทธศาสนา 
เชน เรื่องราวประวัติศาสตร ชาดก ฮีตคอง ประเพณี ตลอดจนสะทอนวิถีชีวิตของคนในแตละพื้นที่ “สินไซ” ถือเปนวรรณกรรมท่ี
ไดรับความนิยมและนำมาวาดบนผนังสิมและพื้นที่สำคัญดังที่กลาวมาแลว มากที่สุดรองจากเรื่องพระเวสสันดร สำหรับฮูปแตม
สินที่ไซที่มีความสมบูรณในดานเนื้อเรื่องมากที่สุด อยูที่วัดไชยศรี ต.สาวะถี อ.เมือง จ.ขอนแกน ชางแตมไดนำเสนอเรื่องราวครบ
ทุกตอน ตั้งแตตนจนจบ โดยแตมไวที่ ฝาผนังดานนอกทั้ง 4 ดาน 4 ทิศ จังหวัดขอนแกนไดหยิบยกเรื่องราวของวรรณกรรมสินไซ 
มาเปนยุทธศาสตรในการพัฒนาเมือง เมื่อป พ.ศ. 2550 โดยมีการทำรูปสัญลักษณตัวละครตาง ๆ ในเรื่องสินไซ ทั้งสีโห หอยสังข 
และสินไซ ตั้งประดับบนเสาไฟฟาเต็มเมืองขอนแกน นับเปนการสรางสัญญะทางรูปแบบ นำไปสูการพัฒนาอยางตอเนื่องจนเกิด
เปน “เครือขายสื่อศิลปวัฒนธรรมชุมชนอีสาน” มีการพัฒนาฮูปแตมไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูหลายอยางทั้งการเชื่อมโยง
ประวัติความเปนมาของหมูบาน เชื่อมโยงการทองเที่ยวของหมูบาน การรวมมือกับชุมชนในการคนหาอัตลักษณของชุมชนเพ่ือ
นำไปพัฒนาเปนสินคาและผลิตภัณฑของชุมชน ตามที่ พระครูบุญชยากรและคณะ (2562) ไดกลาวไวนั้น นับเปนการสราง
มูลคาเพิ่มอีกทางหนึ่ง  
        สินคาหรือผลิตภัณฑที่มีการตอยอดจากอัตลักษณของชุมชนเปนสินคาที่กำลังไดรับความสนใจอยางมาก โดยเฉพาะกลุม
สินคาแฟชั่นและไลฟสไตล ดังจะเห็นไดจากงานวิจัยของ จารุวรรณ สวัสดีและคณะ (2565) ออกแบบชุดจาน ดวยเทคนิคดีสิน 
แรงบันดาลใจจากฮูปแตมอีสาน ที่ไดศึกษาลักษณะองคประกอบดานเสนและสีของฮูปแตมอีสานวัดไชยศรี มาใชในการออกแบบ
ลวดลายจานใหมีลักษณะรวมสมัยแตมีกลิ่นกายอีสาน นับเปนกลุมสินคาที่มีการตอยอดจากอัตลักษณชุมชนโดยการสราง
มูลคาเพิ่มเปนอยางมาก เนื่องจากมีความหลากหลายของรูปแบบสินคา และมีโอกาสท่ีจะนำเสนอสินคาใหเหมาะกับกลุมลูกคาที่
มีความหลากหลาย โดยเฉพาะกลุมเปาหมายสตรีเจเนอรเรชั่น Y ผูที ่มีเอกลักษณ ชื่นชอบงานวัฒนธรรมและการประยุกต
วัฒนธรรมมาใชในการออกแบบสินคาแฟช่ันและไลฟสไตล ในทางเศรษฐศาสตรมองวากลุมเจเนอรเรชั่น Y เปนกลุมท่ีมีอิทธิพล  
ในทางการตลาดมากท่ีสุดในปจจุบัน (nitayaporn Mongkol, 2563) สอดคลองกับงานวิจัยของ สุภาพร อามิตร และคณะ, 2560 
ที่ไดศึกษา การออกแบบลายพิมพผาจากแรงบันดาลใจศิลปะไทยจิตรกรรมฝาผนังสมัยอยุธยา:กรณีศึกษาวัดใหญสุวรรณาราม
(จังหวัดเพชรบุรี) พบวา ผูประเมินสวนใหญมีอายุระหวาง 25-30 ป มีความพึงพอใจในระดับมาก ดานการออกแบบลายพิมพผาท่ี
ไดรบัแรงบันดาลใจมากจากศิลปะไทยจิตรกรรมฝาผนังสมัยอยุธยาฯ  
        ในยุคที่เทคโนโลยีเติบโตอยางรวดเร็วแบบกาวกระโดดนี้ การนำเทคโนโลยีการพิมพดิจิทัลมาเปนสวนหนึ่งในการออกแบบ
ผลิตภัณฑเพื่อสรางความแตกตางได โดยจะเห็นไดจากอุตสาหกรรมแฟชั่นตางกันมาปรับตัว นำเทคโนโลยีการพิมพ      ดิจิทัล
เขามาใชในการผลิต สามารถตอบโจทยความตองการของผูบรโิภค เหมาะสำหรับนักออกแบบรุนใหมที่ไดมีการสรางสรรคตกแตง
สินคาแฟชั่นและไลฟสไตล ดวยเทคนิคการพิมพผาดิจิทัล (EPSON, 2561) นับวาเปนอีกแนวทางหนึ่งในอุตสาหกรรมแฟชั่นที่
สามารถสรางมูลคาเพิ่มได ดังนั้นผูวิจัยจึงเล็งเห็นวา การวิจัย เรื่อง การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน 
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เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น จะเปนการแนวทางการสรางมูลคาเพิ่มใหกับผลิตภัณฑแฟชั่น ที่ไดนำวัฒนธรรมพื้นถิ่นมา
ประยุกตใช 
 

วัตถุประสงค 
        1. ศึกษารูปแบบของจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน  
        2. ประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน รวมกับเทคโนโลยีการพิมพแบบดิจิทัล เพื่อการออกแบบ
ผลติภณัฑแฟชั่น 
        3. ประเมินผลการออกแบบผลติภัณฑแฟช่ัน จากการประยกุตใชจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน  
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
        การวิจัยครั้งนี้ ผูวจิัยไดกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัย คือ การศึกษารูปแบบทางดานกายภาพโดยใชทฤษฎีองคประกอบ
ศิลป ไดแก เสน สี วัสดุ รูปราง จังหวะ ผิวสัมผัส เพื่อนำมาประยุกตใชเปนแนวทางการออกแบบสินคาแฟชั่น โดยการออกแบบ
ลวดลายพิมพผา ใชเทคนิคการพิมพดิจิทัล และการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่นไดแก เสื้อ กระโปรง กางเกง สำหรับกลุมเจเนอร
เรช่ัน Y ที่มีอายุ 21-37 ป ดังนี ้
 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

วิธีดำเนินการวิจัย 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
       ผูวิจัยไดแบงประชากรและกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุม ไดแก ผูรู ผูปฏิบัติ ผูเกี่ยวของ ในการสัมภาษณขอมูลเกี่ยวกับ
บริบทของจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จ.ขอนแกน ดวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive samples) ดังนี้  
       1.1 ผูรู (Key Informant) ไดแก ปราญชาวบาน นักวิชาการ ที่มีความรูความเขาใจเก่ียวกับจติรกรรมฝาผนัง วดัไชยศรี จ. 
ขอนแกน เพื่อใหขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบของจิตรกรรมฝาผนัง และ นักวิชาการดานแฟชั่น ที่มีความรู มีประสบการณ และความ
เช่ียวชาญดานการออกแบบแฟช่ัน เพ่ือใหขอมูลเก่ียวกับการออกแบบแฟช่ันจากจิตรกรรมฝาผนัง  จำนวน 3 ทาน  
       1.2 ผูปฏิบัติ (Key Informant) ไดแก นักออกแบบแฟช่ัน นักจัดการสินคาแฟชั่น ที่มีความรูและ 
มีประสบการณในวิชาชีพ ไมนอยกวา 10 ป จำนวน 3 ทาน  
        1.3 ผูเกี่ยวของ (General Informants) ไดแก นักออกแบบแฟช่ัน ที่มีความรูและมีประสบการณ ในวิชาชีพ ไมนอยกวา 
10 ป และตัวแทนกลุมผูบริโภคเจเนอรเรชั่น Y อายรุะหวาง 21-37 ป ที่บริโภคผลิตภัณฑแฟช่ันจากทุนวัฒนธรรม จำนวน 3 
ทาน 
 
 
 
 

- แนวคิดการลดทอนและ

ทำซ้ำ 

- ทฤษฏีองคประกอบศิลป  

 

การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี  

จ.ขอนแกน เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟช่ัน 

รูปแบบจิตรกรรมฝาผนัง  

วัดไชยศรี จ.ขอนแกน    

- เสน, ส,ี วัสดุ, รูปราง, จังหวะ 

และผิวสัมผัส 

แนวทางการออกแบบผลิตภณัฑแฟชั่น 

การออกแบบผลิตภณัฑแฟชั่น 
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เครื่องมือการวิจัย 
การศึกษาในครั้งน้ี ผูวิจัยใชเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย ดังนี้  
        1. แบบสำรวจเบื้องตน เปนการเก็บรวบรวมขอมูลเบื้องตนจากกลุมเปาหมายและการบันทึกภาพถาย  
        2. แบบสัมภาษณมีโครงสรางและไมมีโครงสราง  เพื่อสัมภาษณกลุมเปาหมาย คือ ปราชญชาวบาน นักวิชาการ อยางมี
จุดมุงหมายเพื่อเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับจิตรกรรมฝาผนัง และเพื่อสัมภาษณกลุมเปาหมายนักวิชาการดานแฟชั่น 
        3. แบบประเมินผลงาน เพ่ือประเมินผลการออกแบบลวดลายพิมพผา ดวยเทคนิคดิจิทัล โดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ
แฟชั่น นักจัดการสินคาแฟชั่น และนักวิชาการดานแฟช่ัน เพื่อใหไดขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน  
        4. แบบประเมินความพึงพอใจ เพื่อประเมินความพึงพอใจที่มีตอการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น โดยผูเชี่ยวชาญดาน
ผลิตภัณฑแฟช่ัน ประกอบดวย นักออกแบบแฟชั่น นักจัดการสินคาแฟชั่น และตัวแทนกลุมผูบริโภคเจเนอรเรช่ัน Y อายุระหวาง 
21-37 ป ที่บริโภคผลิตภัณฑแฟชั่นจากทุนวัฒนธรรม  
การรวบรวมขอมูล 
การศึกษาในครั้งน้ี ผูวิจัยมีข้ันตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้  
       1. เก็บรวมขอขอมูล ภาคเอกสาร เปนการเก็บขอมลูที่ไดจากเอกสาร งานวิจัย หรือที่มีการศึกษาในประเด็นท่ีเก่ียวของกับ
จิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวดัขอนแกน 
       2. การเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนาม เปนขอมูลที่ไดจากพื้นที่ จิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.ขอนแกน  โดยวิธีการสำรวจ
พรอมบันทึกภาพถาย การสัมภาษณปราชญชาวบาน และนักวิชาการที่มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี 
จ.ขอนแกน เพื่อใหไดขอมูลดานประวัติความเปนมาและรูปแบบของจิตรกรรมฝาผนงั วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน 
       3. แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น จากจิตรกรรมาฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน โดยการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ
ดานแฟชั่นผานองคประกอบการออกแบบ ไดแก โครงราง วัสดุ สี เทคนิคการตกแตง  
การวิเคราะหขอมูล 
การวิเคราะหขอมลูจากการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จ.ขอนแกน เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น ไดกำหนดไว
ตามวัตถุประสงค 3 ขั้นตอนดังนี้  
        1. วิเคราะหขอมูลจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.ขอนแกน จากการแบบสำรวจและแบบสอบถามเพื่อเปนการกำหนด
รูปแบบและแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น  
        2. วิเคราะหขอมูลการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น โดยวิเคราะหจากแบบ
ประเม ินผลระด ับความคิดเห ็นของผ ู  เช ี ่ยวชาญที ่ม ีต อการออกแบบลวดลายพิมพผ า  โดยผ ู  เช ี ่ยวชาญหาคาเฉลี่ย  
(Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  
        3. วิเคราะหขอมูลการประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น จากการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.
ขอนแกนวิเคราะหจากแบบประเมนิความพึงพอใจ โดยผูเช่ียวชาญมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard deviation)  
        การนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูล การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จ.ขอนแกน เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ
แฟชั่น ไดกำหนดไวตามวัตถุประสงค 3 ขอ ดังนี้  
        1. การศึกษารูปแบบของจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.ขอนแกน นำเสนอขอมูลในลักษณะของการบรรยายเชิงพรรณนา 
        2. การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น นำเสนอผลการวิเคราะห ในรูปแบบสถิติ
พรรณนา ประกอบดวย คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) โดยการแปลผลความหมายของ
คาคะแนนผูวิจัยกำหนดเกณฑความหมายคาเฉลี่ยของคะแนนเปนตัวชี้วัด 
        3. การประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น จากการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.ขอนแกน นำเสนอผล
การวิเคราะหในรูปแบบสถิติพรรณนา ประกอบดวย คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) โดย
การแปลผลความหมายของคาคะแนนโดยผูวิจัยกำหนดเกณฑความหมายคาเฉลี่ยของคะแนนเปนตัวชี้วัด 
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ผลการวิจยั 
        การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนงัวัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน เพื่อการออกแบบผลิตภณัฑแฟชั่น มีดังน้ี 
        1. ศกึษารูปแบบของจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน 
        พบวา ภาพจิตรกรรมฝาผนังเปนงานเขียนของชางพื้นบานที่มีความชำนาญและวาดภาพที่แสดงออกใหเห็นถึงความศรัทธา
ตอพระศาสนา ภาพวาดจึงแสดงใหเห็นถงึความบริสุทธิ์ ไรความกังวล สะทอนความดีงาม เรียบงาย เปนธรรมชาติ ลักษณะเดน
ของจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี ไดนำเสนอวรรณกรรมเร่ืองสินไซ ที่สมบูรณที่สดุ มีรายละเอียดดงันี้  ดานลักษณะลายเสนเนนการ
ใชเสนที่เรียบงาย มีลักษณะ 2 มิติ ระบายแบบโปรงและยังปรากฏรองรอยของเสนรางภาพไดอยางชัดเจน บนพ้ืนผนังที่มีลักษณะ
ของผิวสัมผสัขรุขระไมเรียบ สีท่ีใช คือ สีที่สามารถหาไดงายในทองถิ่นสวนใหญเปนสีจากธรรมชาติ เชน สีครามจากตนคราม สี
เหลืองจากตนรงหรือตนเข สีเขียวจากการผสมครามกับสีเหลือง สีดำมาจากลูกกระจายหรือเขมาควันไฟ และสีขาวจากหอยก้ี
หรือหอยกีบกี้เผาแลวบดละเอียด เปนตน กลุมสีที่ปรากฏเดนชัดคือ สีคราม สีเหลือง สีเขียว สีขาว สีดำ ภาพวาดมีลักษณะตัว
ละครยักษที่มีหลากหลายรูปแบบแตกตางกัน ทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญ มีกิริยา ทาทางท่ีแสดงออกอยางชัดเจน เชน ภาพวาด
ยักษครึ่งตัว ยักษหัวขาด ยักษมีหลายตน จึงนับเปนสวนที่โดดเดนของจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน จังหวะการ
วาดภาพเต็มพื้นที่ทั้งผนังดานนอกและดานใน  การจัดวางภาพโดยสวนใหญกระจายอยูทั่วพื้นที่ของผนังทุกดานไมเนนจุดใดจุด
หนึ่ง ใหความสำคัญเทา ๆ กัน เทคนิคการวาดภาพจะมีการเตรียมพื้นผิวใหอยูในสภาพที่พรอมจะเขียนโดยใชสีขาวทารองพื้น
กอน มีการรางภาพและระบายสี (ตารางที่ 1) 

ตาราง 1  การศึกษารูปแบบของจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.ขอนแกน  

รูปแบบจิตรกรรมฝาผนัง  
ที่โดดเดน 

เสน สี วัสดุใหสี
ธรรมชาติ 

รูปราง จังหวะ พ้ืนผิว/
ผิวสัมผัส 

 

ยักษสี่ตน 

 

 

 

 

 

- 2 มิติ  
- เรียบ
งาย 

- เขียว 
- คราม 
- เหลือง 
- ขาว 
- ดำ 

- คราม  
- ตนรง 
- ตนเข 
- หอยกี ้
- ลูกกระจาย
หรือเขมาควัน
ไฟ 

- ขนาดเล็ก
และขนาด
ใหญ 
ผสมผสาน
กัน 

 

- กระจาย
อยาง
สม่ำเสมอ 

- พื้นผิว
ขรุขระ 
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รูปแบบจิตรกรรมฝาผนัง  
ที่โดดเดน 

เสน สี วัสดุใหสี
ธรรมชาติ 

รูปราง จังหวะ พ้ืนผิว/
ผิวสัมผัส 

 สินไซขามแมนำ้ 

- 2 มิติ  
- เรียบ
งาย 

- คราม 
- เหลือง 
- ขาว 
- ดำ 

- คราม  
- ตนรง 
- ตนเข 
- หอยกี ้
- ลูกกระจาย
หรือเขมาควัน
ไฟ 

- ขนาดเล็ก
และขนาด
ใหญ 
ผสมผสาน
กัน 

 

- กระจาย
อยาง
สม่ำเสมอ 

- พื้นผิว
ขรุขระ 

         

         ผลการวิเคราะหรูปแบบจิตรกรรมฝาผนงั วัดไชยศรี จงัหวัดขอนแกน เพ่ือเชื่อมโยงกับการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น โดย
การใชทฤษฎอีงคประกอบศิลปประกอบดวย การใชลักษณะของเสน 2 มิติ การใชสีที่เปนโทนสีที่ปรากฏอยางเดนชัด รูปรางจาก
ภาพที่ปรากฏบนจิตรกรรมฝาผนัง วัสดุที่มาจากธรรมชาต ิผิวสัมผัสขรุขระคลายผิวสัมผัสของฝาผนงั จังหวะการวางลวดลายแบบ
กระจาย เทคนิคการสรางลวดลายลงบนพ้ืนสขีาว  
        2. การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน เพ่ือออกแบบสินคาแฟชั่น  
        การศึกษาครั ้งนี้เปนการนำเทคโนโลยีระบบการพิมพดิจิทัลมาใชเชื ่อมโยงกับเทคนิคการสรางลวดลายลงบนพื้น 
สีขาวของจิตรกรรมฝาผนัง การออกแบบลวดลายการพิมพผา ดวยแนวคิดการลดทอนและการทำซ้ำ ใหมีลายเสนที่เรียบงาย
ขนาดของลวดลายเล็กและใหญผสามผสานกนั จังหวะการวางลวดลายแบบกระจายอยางสม่ำเสมอ ใชกลุมสีที่ปรากฏโดดเดน คือ 
สีคราม สีเหลือง สีขาว ในการออกแบบลวดลายพิมพผาไดนำรูปรางจากภาพที่ปรากฏบนจิตรกรรมฝาผนัง ซ่ึงเปนภาพจิตรกรรม
ฝาผนังวัดไชยศรี คือ ภาพยักษ และภาพสินไซขามแมน้ำ ที่นับไดวาเปนความโดดเดนของจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี มาใชเปน
ภาพตนแบบ ใชเทคนิคการพิมพดิจิทัลลงบนวัสดุธรรมชาติ คือ ผาฝายทอลายขัด ที่มีลักษณะผิวสัมผัสที่ไมเรยีบ ดวยลักษณะของ
เสนดายฝายตางขนาดสอดประสานขดักันเพ่ือเช่ือมโยงกับภาพจิตรกรรมฝาผนังท่ีถูกวาดลงบนผนังที่ไมเนียนเรียบ (ตารางท่ี 2) 
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ตาราง 2 การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน เพ่ือการออกแบบลวดลายพิมพผาแบบดิจิทัล 
  

ภาพจิตรกรรมฝาผนัง แนวคิด
การ

ออกแบบ 

การออกแบบลวดลาย
พิมพผา 

การออกแบบลวดลาย
พิมพผา 

การออกแบบลวดลาย
พิมพผา 

 รูปแบบท่ี 1  
ยักษสี่ตน 

การลดทอน 
และการ
ทำซ้ำอยาง
เปน
ระเบียบ 
ตอเนื่อง  

ลวดลายท่ี A-1 

 

ลวดลายท่ี A-2 

 

ลวดลายท่ี A-3 

 

รูปแบบที่ 2  
สินไซขามแมน้ำ 

การลดทอน 
และการ
ทำซ้ำอยาง
เปน
ระเบียบ 
ตอเนื่อง 

 

 

ลวดลายท่ี B-1 

 

 

ลวดลายท่ี B-2 

 
 

ลวดลายท่ี B-3 

 

  ดำเขมา THAITONE T9010            ครามฝร่ัง THAITONE T5020 

  สังข  THAITONE T0100        เขียวขี้นกการเวก  THAITONE T4210 

  รงทอง  THAITONE  T3010 

ภาพ 3 ช่ือสีและรหัสสีไทยโทน 
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ตาราง 3 ระดับความคิดเห็นของผู เช ี ่ยวชาญที ่ม ีต อ การประยุกตใชจ ิตรกรรมฝาผนัง ว ัดไชยศรี จ ังหวัดขอนแกน   
  เพื่อการออกแบบลวดลายพิมพผาแบบดจิทิลั รูปแบบที่ 1 ภาพยักษสี่ตน (n=5) 

รายการ ลวดลายท่ี A-1 ลวดลายท่ี A-2 ลวดลายท่ี A-3 
  ระดับความ

คิดเห็น 
 ระดบัความ

คิดเห็น 
 ระดับความ

คิดเห็น 

(S.D.) (S.D.) (S.D.) 
1. ดานสีสัน 4.80 

(0.44) 
มากที่สุด 4.60 

(0.54) 
มากที่สุด 4.60 

(0.54) 
มากที่สุด 

2. ดานวสัด ุ 4.20 
(0.44) 

มาก 3.80 
(0.44) 

มาก 4.20 
(0.44) 

มาก 

3. ดานลวดลาย  4.60 
(0.54) 

มากที่สุด 3.20 
(0.44) 

ปานกลาง 3.60 
(0.54) 

มาก 

4. ดานการนำไปใชประโยชน 4.60 
(0.54) 

มากที่สุด 3.60 
(0.54) 

มาก 4.00 
(0.70) 

มาก 

5. ความสวยงามภาพรวม 4.80 
(0.44) 

มากที่สุด 3.60 
(0.54) 

มาก 4.00 
(0.54) 

มาก 

ความคิดเห็นโดยรวม 4.40 
(0.24) 

มาก 3.76 
(0.51) 

มาก 4.12 
(0.38) 

มาก 

         

        ผลการศึกษา พบวา การออกแบบลวดลายการพิมพผาดวยเทคนิคดจิทิลั รูปแบบที่ 1 ภาพยักษสี่ตน มีระดับความคิดเห็น
ของผูเชี ่ยวชาญโดยรวม ระดับมาก คือ ลวดลายที่ A-1 ( = 4.40, S.D.= 0.24) เมื่อพิจารณารายดาน พบวา มีความคิดเห็น
ระดับมากที่สุด ดานสีสัน ดานความสวยงามภาพรวม ในระดับคาเฉลี่ยที่เทากัน( = 4.80, S.D.=0.44) และดานลวดลายและ
ดานการนำไปใชประโยชน ในระดบัคาเฉล่ียที่เทากัน ( = 4.60, S.D.=0.54) รองลงมาคือ ลวดลายที่ A-3 ( =4.12, S.D.=0.38) 
เมื่อพิจารณารายดาน พบวา มีความคิดเห็นระดับมากท่ีสุด ดานสีสัน ( = 4.60, S.D. = 0.54) ระดับมาก ดานวัสดุ  ( = 3.80, 
S.D.=0.44) ดานการนำไปใชประโยชนและความสวยงามภาพรวม ในระดับคาเฉลี่ยที่เทากัน ( = 4.00, S.D.=0.54 และ = 
4.00, S.D. = 0.70) และลวดลายที่ A-2( = 3.76, S.D.=0.51) เมื่อพิจารณารายดาน พบวา ระดับความคิดเห็นมากที่สุด คือ 
ดานสีสัน ( = 4.60, S.D. = 0.54) ระดับความคดิเห็นมาก ดานวัสดุ ( = 4.80, S.D. = 0.44)  ดานการนำไปใชประโยชนและ
ความสวยงามภาพรวม ในระดับคาเฉลี่ยที่เทากัน ( = 3.60, S.D. = 0.54) (ตารางที่ 3) 
        จากคาระดับคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  ผูวิจัยจึงคัดเลือกรูปแบบที่ 1 ภาพยักษสี่ตน ลวดลายที่ A-1 สำหรับ
นำไปพิมพดิจิทัลเพื่อนำไปออกแบบตัดเย็บผลิตภัณฑแฟชั่น ซึ่งคัดเลือกจากลวดลายที่มีคาระดับคะแนนเห็นดวยมากที่สุดใน
ลำดับสูงสุด นั่นคือ ลวดลายท่ี A-1 มีคาระดบัคะแนนเห็นดวยจำนวน 4 ดาน คือ สีสัน ลวดลาย การนำไปใชประโยชน และความ
สวยงามโดยรวม และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานนอยกวา ลวดลายที่ A-2 และ ลวดลายที่ A-3 ซึ่งแสดงใหเห็นถึงความคิดเห็น
ของผูเช่ียวชาญมคีวามคดิเห็นแตกตางกนันอย หรือกลาวไดวา ไปในทิศทางเดียวกัน  
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ตาราง 4 ระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอ การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน  
 เพื่อการออกแบบลวดลายพิมพผาแบบดิจิทลั รูปแบบที่ 2 สินไซขามแมนำ้ (n=5)    

รายการ ลวดลายท่ี B-1 ลวดลายท่ี B-2 ลวดลายท่ี B-3 
  ระดบัความ

คิดเห็น 
 ระดับความ

คิดเห็น 
 ระดับความ

คิดเห็น 

(S.D.) (S.D.) (S.D.) 

1. ดานสีสัน 4.60 
(0.54) 

มากที่สุด 4.20 
(0.83) 

มาก 4.60 
(0.58) 

มากที่สุด 

2. ดานวสัด ุ 4.20 
(0.44) 

มาก 3.60 
(0.54) 

มาก 4.20 
(0.44) 

มาก 

3. ดานลวดลาย  4.40 
(0.54) 

มาก 3.60 
(0.54) 

มาก 4.80 
(0.44) 

มากที่สุด 

4. ดานการนำไปใชประโยชน 4.40 
(0.54) 

มาก 4.00 
(0.70) 

มาก 4.60 
(0.58) 

มากที่สุด 

5. ความสวยงามภาพรวม 4.60 
(0.54) 

มากที่สุด 4.20 
(0.44) 

มาก 4.60 
(0.54) 

มากที่สุด 

ความคิดเห็นโดยรวม 4.40 
(0.16) 

มาก 3.92 
(0.30) 

มาก 4.60 
(0.24) 

มากที่สุด 

        ผลการประเมิน พบวา การออกแบบลวดลายการพิมพผาดวยเทคนิคดิจิทัล รูปแบบที่ 2 สินไซขามแมน้ำ มีระดับความ
คิดเห็นของผูเชีย่วชาญโดยรวม ระดับมากที่สุด คือ ลวดลายที่ B-3 ( = 4.60, S.D.= 0.24) เมื่อพิจารณารายดาน พบวา มีระดับ
ความคิดเห็นมากที่สุด ดานลวดลาย ( = 4.80, S.D.= 0.44) ดานสีสันและดานการนำไปใชประโยชน ในระดับคาเฉล่ียที่เทากัน 
 ( = 4.60, S.D.= 0.58)  ดานความสวยงามภาพรวม ( = 4.60, S.D.= 0.54)  และระดับมาก ดานวัสดุ ( = 4.20, S.D.= 0.44)  
รองลงมาก คือ ระดับมาก ลวดลายที่ B-1 ( = 4.40, S.D.= 0.58)  เมื่อพจิารณารายดาน พบวา มรีะดับความคิดเหน็มากที่สุด ดาน
สีสันและความสวยงามภาพรวม ในระดับคาเฉลี่ยที่เทากัน ( = 4.60, S.D.= 0.54)  ระดับมาก คือ ดานลวดลายและดานการ
นำไปใชประโยชน ในระดับคาเฉลี่ยที่เทากัน ( = 4.40, S.D.= 0.54) และดานวัสดุ ( = 4.20, S.D.= 0.44)  และลวดลายที่     
B-2 ( = 3.92, S.D.= 0.30) เมื ่อพิจารณารายดาน พบวา มีความคิดเห็นระดับมาก ดานสีสัน ดานความสวยงามภาพรวม           
( = 4.20,S.D.= 0.44, = 4.20, S.D.= 0.83) ดานการนำไปใชประโยชน ( = 4.00, S.D.= 0.70) และดานวัสดุและดาน
ลวดลายในระดับคาเฉล่ียที่เทากัน ( = 3.60, S.D.= 0.54) (ตารางที่ 4)  
        จากคาระดับคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผูวิจัยจึงคัดเลือก รูปแบบที่ 2 สินไซขามแมน้ำ ลวดลายที่ B-3 สำหรบั
นำไปพิมพดิจิทัลเพื่อนำไปออกแบบตัดเย็บผลิตภัณฑแฟชั่น ซึ่งคัดเลือกจากลวดลายที่มีคาระดับคะแนนเห็นดวยมากที่สุดใน
ลำดับสูงสุด นั่นคือ ลวดลายที่ B-3 มีคาระดับคะแนนเห็นดวยจำนวน 5 ดาน คือ สีสัน ลวดลาย การนำไปใชประโยชน ความ
สวยงามโดยรวม และความคิดเห็นโดยรวม และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีความแตกตางกันนอยกวาลวดลายที่ B-1 และ
ลวดลายท่ี B-2 หรอืกลาวไดวา ระดับความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกัน 
        สรุปผลการคัดเลือกลวดลายพิมพผาดวยเทคนิคดิจิทัล คือ รูปแบบที่ 1 ยักษสี่ตน ลวดลายที ่A-1 และรูปแบบที่ 2 สินไซ
ขามแมน้ำ ลวดลายที่ B-3 สำหรับนำไปออกแบบเคร่ืองแตงกายสตรีในรูปแบบลำลองก่ึงทำงานและลำลองก่ึงสังสรรค  
        การออกแบบผลิตภัณฑแฟชั ่นในรูปแบบลำลองกึ ่งทำงานและลำลองกึ ่งสังสรรค โดยการออกแบบโครงรางเงา 
(Silhouette) ของเครื่องแตงกายสตรีมีลักษณะบางสวนที่มีสัดสวนเกินจริง (Oversize) แตกตางจากโครงรางปกติผสมกับโครง
รางอิสระ แตยังคงต้ังอยูบนโครงรางพ้ืนฐานที่สามารถสวมใสในชีวติประจำวัน ในสวนของรายละเอียด (Detail) ไดนำเครื่องแตง
กายพื้นถิ่นอีสานมาเปนแนวทางในการออกแบบ ไดแก ลักษณะการปายทับหรือพาดทับ การจบี ตามลักษณะการนุงซิ่นหรอืหม
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สไบและการผูก ตามลักษณะการใชผาคาดเอวของเครื่องแตงกายชาย การใชระบายและการรดูในสวนตาง ๆ ทำใหเครื่องแตงกาย
มีลักษณะของรูปทรงท่ีพลิ้วไหวเสมือนทาทางโลดโผนของจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จ.ขอนแกน ที ่แฝงดวยความสนุกสนาน       
การออกแบบครั้งนี้ไดนำสีหลัก (Key color) และลวดลายจากจิตรกรรมฝาผนังมาใชในงานออกแบบ ไดแก สีครามฝรั่ง สีเหลืองรง
ทอง สีเขียวขี้นกการเวก สีขาวสังข สีดำเขมา  
        การออกแบบชุดลำลองกึ่งทำงานและลำลองกึ่งสังสรรค สำหรับสตรี ที่มีอายุระหวาง 24-37 ป หรือเจเนอรเรชั่น Y        
จบการศึกษาระดับปริญญาตรีข้ึนไป อาศัยอยูในคอนโดมิเนียม มีอาชีพเปนเจาของกิจการหรือหัวหนางาน มีความมั่นใจในตนเอง   
มีความเปนผูนำ ชอบความทาทาย รูปแบบการดำเนินชีวิตแบบสังคมเมืองแตก็จะแบงเวลาในการพักผอนและออกกำลังกาย      
มีสไตลเปนของตัวเอง ชื่นชอบงานวัฒนธรรมประยุกต สินคาที่มีเอกลักษณและมีเรื่องราวเฉพาะ เลือกซื้อสินคาและเครื่องแตง
กายที่สามารถผสมผสาน (Mix & match) ดูแลรักษางาย มีความทันสมัย  

 

            ดานหนา (Front)                                                                       ดานหลัง (Back)                    

ภาพ 4 ภาพราง(Sketch) การออกแบบผลติภัณฑแฟชั่น 

 

ภาพ 5 คอลเลคช่ันผลิตภัณฑแฟชั่นท่ีเปนตนแบบของการวิจัย (Prototype collection) 
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3. ประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น จากการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน  
ตาราง 5 ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศร ีจังหวัดขอนแกน  
           เพื่อการออกแบบผลิตภณัฑแฟช่ัน (n=5 คน) 
 

รายการประเมนิ  S.D. ระดบัความพงึพอใจ 
1.ดานสีสัน 4.60 0.54 ระดับมากที่สดุ 
2.ดานวัสดุ 4.20 0.44 ระดับมาก 
3.ดานรูปแบบชุดสอดคลองกบักลุมเปาหมาย 4.60 0.54 ระดับมากที่สดุ 
4.ดานประโยชนใชสอย 4.40 0.54 ระดับมาก 
5.ภาพรวมของคอลเลคช่ัน 4.20 0.44 ระดับมาก 

ความพึงพอใจโดยรวม 4.40 0.20 ระดับมาก 
 
        ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีตอการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน เพื ่อการออกแบบ
ผลิตภัณฑแฟชั่น ของผูเชี่ยวชาญ พบวา ภาพรวมของคอลเลคชั่น มีความพึงพอใจในระดับดีมาก ( = 4.40, S.D.=0.20) เมื่อ
พิจารณารายดาน พบวา มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากัน คือ ดานสีสันและดานรูปแบบของชุดสอดคลอง
กับกลุมเปาหมาย ( = 4.60, S.D.= 0.54) รองลงมา คือ มคีวามพึงพอใจในระดับดีมาก ดานประโยชนใชสอย ( = 4.40, S.D.= 
0.54) ดานวัสดุและดานภาพรวมของคอลเลคช่ัน ในระดับคาเฉล่ียที่เทากัน ( = 4.20, S.D.= 0.44) (ตารางที่ 5) 
        จากผลการประเมิน สรุปไดวา การออกแบบผลิตภัณฑแฟช่ันที่จากการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.ขอนแกน 
คอลเลคชั่นนี้ ดานสีสัน สามารถสื่อถึงจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จ.ขอนแกน และรูปแบบของชุดเหมาะสมมากกับกลุมเจเนอร
เรชั่น Y ที่มีอายุ ระหวาง 21-37 ป เปนอยางมาก ดานวัสดุ ประโยชนใชสอย สามารถใชไดในชีวิตประจำวันของกลุมเปาหมาย 
และภาพรวมของคอลเลคชั่น มีความเปนไปไดในการพัฒนาตอในเชงิพาณิชย 
 

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผล 
        จากการศึกษา ภาพจิตรกรรมฝาผนังที่เปนการงานของชางพื้นบานไดวาดภาพแสดงใหเห็นถึงความบริสุทธิ์ สะทอนความ  
ด ีงาม เร ียบง าย ล ักษณะเด นของจ ิตรกรรมฝาผน ังว ัดไชยศร ี ได นำเสนอวรรณกรรมเร ื ่องส ินไซ ท ี ่สมบูรณท ี ่ สุด  
มีรายละเอียด ดานลายเสนเนนการใชเสนที่เรยีบงาย มีลักษณะ 2 มิติ ระบายแบบโปรงและยังปรากฏรองรอยของเสนรางภาพได
อยางชัดเจน บนพื้นผนังที่มีลักษณะของผิวสัมผัสขรุขระไมเรียบ สีที่ใชคือ สีธรรมชาติที่มีในทองถิ่น ไดแก สีครามจากตนคราม     
สีเหลืองจากตนรงหรือตนเข สีเขียวจากการผสมครามกับสีเหลือง สีดำมาจากลูกกระจายหรือเขมาควันไฟ และสีขาวจากหอยกี้
หรือหอยกบีกี้เผาแลวบดละเอียด ภาพวาดมลีักษณะตัวละครยักษหลากหลายรูปแบบ ทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญ มีกิริยาทาทาง
ที่แสดงออกอยางชัดเจน จึงนับเปนสวนที่โดดเดนของจิตรกรรมฝาผนังวัดไชยศรี จังหวัดขอนแกน จังหวะการวาดภาพเตม็พื้นที่
ทัง้ผนังดานนอกและดานใน  การจัดวางภาพโดยสวนใหญกระจายอยูทั่วพื้นท่ีของผนังทุกดานไมเนนจุดใดจุดหนึ่ง ใหความสำคัญ
เทา ๆ กัน เทคนิคการวาดภาพจะมีการเตรียมพื้นผวิโดยใชสีขาวทารองพ้ืน มีการรางภาพและระบายสี สอดคลองกับงานวิจัยของ 
ชิงชัย ศิริธร (2561) ที่ ศึกษาเร่ืองการออกแบบผลิตภัณฑกราฟฟกจากอัตลักษณตัวละครและฉากในฮูปแตมอีสานเพื่อใชในการ
ผลิตภัณฑและสื่อดิจิทลัเชิงวัฒนธรรม พบวา ฮูปแตมในแตละสิมมีอัตลักษณที่โดดเดน แตกตางกันทั้งลายเสน รูปรางและขนาด
ของตัวละครตลอดจนสีท่ีใชตลอดจนทายที่สดุไดนำเอกเอกลักษณท่ีเดนมาใชเปนตัวอยางผลงานสรางสรรค 
        แนวทางการประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง คร้ังนี้ไดใชแนวทางการออกแบบลวดลายพิมพผาดวยเทคนิคดิจิทัล โดยใชความ
หลากหลายขององคประกอบศิลปในรูปรางรูปทรง สี เสน จังหวะ ลักษณะพื้นผิว ในการสรางความแปลกใหมในการออกแบบ
ลวดลาย ดวยแนวคิดการลดทอนและการทำซ้ำอยางเปนระเบียบตอเนื ่อง ในแนวตั้งและแนวนอน สอดคลองกับ มาริญา        
ทรงปญญา (2562) ที่ไดใชความหลากหลายขององคประกอบศิลปมาชวยในการสรางความนาสนใจใหกับการออกแบบลวดลาย  
ไดมีการนำเทคนิคการพิมพดิจิตัล ซึ่งเปนแนวทางนำเทคโนโลยีมาใชกับงานทองถิ่น สามารถผลติเชิงอุตสาหกรรม เพ่ือใหตรงกับ
ความตองการของผูบริโภคท่ีตองการความสวยงาม ความแปลกใหมนาสนใจและใชประโยชนไดหลากหลาย เหมาะสมกบัรูปแบบ
การดำเนินชีวิตของกลุมสตรีเจเนอรเรชั่น Y สอดคลองกับ ดุษฏี สุนทราชน (2531) ที่ไดกลาวถึงงานออกแบบลวดลายที่ทำเพ่ือ
อุตสาหกรรมการผลิตผาใหมลีักษณะแตกตางกัน เพ่ือเปนการจูงใจใหผูใชเกิดความพึงพอใจที่ตองอาศัยหลักจิตวิทยามาวิเคราะห
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ความแตกตางของบุคคล วัย ฐานะ เพื่อเปนขอมูลพื้นฐานในการออกแบบรวมถึงคำนึงถึงประโยชนใชสอยของแบบลวดลายดวย 
สอดคลองกับผลการประเมินความคดิเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบรูปแบบที่ 1 ยักษสี่ตน ลวดลายที่ A-1 มีความคิดเห็น
ระดับโดยรวมระดับมาก เมื่อพิจารณารายดาน พบวา มีระดับความคิดเห็นมากที่สุดดานสีสัน ดานความสวยงามภาพรวม ดาน
ลวดลาย ดานการนำไปใชประโยชน รองลงมาคือ ระดับมากดานวัสดุ รูปแบบที่ 2 สินไซขามแมน้ำ ลวดลายท่ี B-3 มีระดับความ
คิดเห็นโดยรวมระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายดาน พบวา มีระดับความคิดเห็นมากที่สุด ดานสีสัน ดานลวดลาย ดานการ
นำไปใชประโยชนและดานความสวยงามภาพรวม รองลงมาคือ ดานวัสดุ  
        ผลประเมินของผูเช่ียวชาญ พบวา ภาพรวมของคอลเลคช่ัน มีความพึงพอใจในระดับดีมาก เมื่อพิจารณารายดาน พบวา มี
ความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ดานสีสันและดานรูปแบบของชุดสอดคลองกับกลุมเปาหมาย รองลงมา คือ มีความพึงพอใจใน
ระดับดีมาก ดานประโยชนใชสอย ดานวัสดุและดานภาพรวมของคอลเลคช่ัน สอดคลองกับวัตถุประสงคของการวิจัยที่เล็งเห็นวา 
การประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น มีความนาสนใจทั้งในดานเทคนิคการพิมพดิจิทัลและการ
ออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น และสอดคลองกับขอแนะนำจากผูเชี่ยวชาญวาสามารถพัฒนาตอในเชิงพาณิชยได จึงกลาวไดวา การ
ประยุกตใชจิตรกรรมฝาผนัง วัดไชยศรี จ.ขอนแกน เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น โดยการศึกษารูปแบบดาน เสน สี วัสดุ 
ผิวสัมผัสและจังหวะสามารถนำมาใชเปนแนวทางเพื่อเชื่อมโยงกับการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น ไดตั้งแตกระบวนการออกแบบ
ลวดลาย เทคนิคการสรางลวดลายลงบนผืนผาตลอดจนถึงการออกแบบผลิตภัณฑแฟชั่น  
 
ขอเสนอแนะ 
       1. ขอเสนอแนะสำหรับการศกึษาครั้งตอไป สามารถศึกษาและเพ่ิมความหลากหลายของผลิตภัณฑท่ีออกแบบ เชน หมวก 
กระเปา รองเทา รวมถึงการขยายกลุมผูบริโภคและตลาดใหมากขึ้น 
       2. ขอจำกัดในการออกแบบที่อาจนำไปสูการวิจัยครั้งตอไป ควรคัดเลือกภาพโดยอาจมีการ แยกประเภท คน สัตว ตนไม 
อยางชัดเจน รวมถึงการคดัเลือกภาพที่นำมาใชใหสอดคลองกับรูปแบบผลิตภัณฑที่ตรงตามความตองการของผูบริโภคและ
สอดคลองกับแนวทางและเทคนิควิธีในการผลติ 
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