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บทนํา 

 
ภาพยนตร!การ!ตูนท่ีสร"างสรรค!ข้ึนโดยอาจารย!ปยุต เงากระจ)าง ได"ออกฉายครั้งแรกตั้งแต)ปH พ.ศ.2498 นับเปJน

ภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องแรกอย)างเปJนทางการของไทยช่ือเรื่อง “เหตุมหัศจรรย!ในเช"าวันหน่ึง” และในปHพ.ศ. 2500 อาจารย!ปยุต 
ได"สร"างภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “หนุมานเผชิญภัย” ในปHพ.ศ. 2503 สร"างภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “เด็กกับหมี” และผลงานช้ินเอก
ของอาจารย!ปยุต และของประเทศไทยเปJนภาพยนตร!การ!ตูนขนาดยาวเรื่องแรกของไทยเรื่อง “สุดสาคร” จากน้ันเว"นระยะเวลา
สามสิบกว)าปHจนกระท่ังปH พ.ศ. 2535 อาจารย!ปยุต เงากระจ)าง ได"รับการว)าจ"างจาก JOICEP FILM ประเทศญี่ปุ�น ให"สร"าง
ภาพยนตร! เพ่ือการศึกษาสําหรับสตรีเรื่อง “ชัยชนะของสาวน"อย (My Way)” นับเฉพาะเรื่องท่ีมีขนาดยาวและออกฉายใน                    
โรงภาพยนตร!เท)าน้ัน ไม)รวมงานท่ีเปJนภาพยนตร!โฆษณา จึงเปJนผลงานท่ีมีจํานวนไม)น"อย เทียบกับศิลป7นหน่ึงคนได"สร"างสรรค!ข้ึน
ให"กับประเทศไทย อาจารย!ปยุต เงากระจ)าง นับเปJนบุคลากรทางด"านภาพยนตร!การ!ตูนท่ีสําคัญคนหน่ึงของประเทศไทย สมควร
จะได"รับการยกย)องและให"ความสําคัญในฐานะท่ีเปJนผู"วางรากฐานการทํางานอุตสาหกรรมด"านภาพยนตร!การ!ตูน แอนิเมช่ัน หรือ
ภาพเคลื่อนไหว รวมไปถึงด"านการศึกษาท่ีเก่ียวกับในประเทศไทย ตลอดจนเปJนแรงบันดาลใจ เปJนศิลป7นผู"สร"างสรรค!มรดกทาง
ศิลปวัฒนธรรมให"เผยแพร)ออกไปสู)สากล สู)ประชาชนในวงกว"าง ท้ังเปรียบเปJนครูและแบบอย)างให"กับกลุ)มคนรุ)นใหม) ก)อให"เกิด
การตื่นตัวด"านศึกษา และการส)งเสริมอุตสาหกรรมในวิชาชีพการทํางานด"านภาพยนตร!การ!ตูน การศึกษาวิเคราะห!ผลงานของ
ท)านในเชิงวิชาการจึงเปJนเพ่ือประโยชน!ต)อการศึกษาและพัฒนางานออกแบบภาพยนตร!การ!ตูนตลอดจนงานในด"าน
ศิลปวัฒนธรรม งานด"านสื่อสารมวลชนและงานในสาขาท่ีเก่ียวข"องต)อไป  
 ภาพยนตร!การ!ตูน และแอนิเมช่ันในป�จจุบันได"เปJนสื่อหลักในการเผยแพร)โน"มน"าว ชักจูงในการนําเสนอวัฒนธรรม 
เรื่องราว อารยะธรรมความเจริญของประเทศได"เปJนอย)างดี (Zhen Liu,2007) และมีการศึกษาพบว)า งานด"านภาพยนตร!การ!ตนู
รวมถึงงานคอมพิวเตอร!แอนิเมช่ัน เกิดข้ึนจากส)วนผสมท่ีหลากหลายและเก่ียวข"องโดยตรงท้ังหมดกับเรื่องศิลปวัฒนธรรม วิธีการ
ท่ีจะพัฒนางานในด"านน้ีไปอย)างต)อเน่ือง และเกิดความก"าวหน"าต)อไปได"น้ัน ต"องใช"หลักการของสุนทรยีภาพด"านความงาม คุณค)า
และความต"องการของสังคมวัฒนธรรมน้ันๆ (Lien Fan Shen, 2007) การ!ตูนและแอนิเมช่ัน เปJนสื่อสากลท่ีสามารถเข"าถึงชนทุก
ชาติทุกภาษา ภาษาภาพท่ีมีการแสดงออกด"วยบุคลิกลักษณะท)าทางสีหน"า อารมณ!ของภาพยนตร!การ!ตูนน้ันกลับเปJนสิ่งท่ีผู"ชมทํา
ความเข"าใจได"ง)ายท้ังเด็กเยาวชนและผู"ใหญ) จึงทําให"ภาพยนตร!การ!ตูนเปJนท่ีนิยมช่ืนชมของทุกวัย ซึ่งเหมือนกับภาพยนตร!ท่ีเปJน
ส)วนหน่ึงของภาษาในการสื่อสารเช)นเดียวกัน (Peter Kivy, 2004, Page 233) งานด"านแอนิเมช่ันในประเทศไทยเปJนหน)วยหน่ึง
ของงานหลักของเศรษฐกิจสร"างสรรค! (Creative Economy)  ซึ่งมีความสําคัญจนถูกบรรจุอยู)ในร)างแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห)งชาติฉบับท่ี ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555 – 2559) การศึกษาและพัฒนาองค!ความรู"ในเรื่องการ!ตนูและภาพยนตร!การ!ตูนเปJน
แนวทางท่ีได"รับการส)งเสริมจากทางภาครัฐ ท้ังจากสํานักงานส)งเสรมิอุตสาหกรรมซอฟต!แวร!แห)งชาต ิSIPA (Software Industry 
Promotion Agency) มาอย)างต)อเน่ืองตั้งแต)ปHพ.ศ. 2546 จนถึงป�จจุบัน และ คําว)า การ!ตูนสร"างชาติก็ได"รับการขานรับจาก
สื่อมวลชนและผู"คนในสังคมไทย สอดคล"องกับการตื่นตัวเรื่องเศรษฐกิจสร"างสรรค! ตัวอย)างจากประเทศญี่ปุ�น การ!ตูนสร"างชาต ิ
เปJนวลีท่ีคนในชาติญี่ปุ�นกล)าวได"อย)างเต็มปากเต็มคํา และเต็มความภาคภมูิ ประมาณการได"ว)าในแต)ละปHชาวญีปุ่�นใช"เงินกว)า 5 
แสนล"านเยนไปกับการซื้อหนังสือการ!ตูน และยังบุกไปตตีลาดอีกหลายประเทศท่ัวโลก (ถิรนันท! อนวัชศิริวงศ! , พิรุณ อนวัชศิริ
วงศ! ,หน"า 243- 244)  มูลค)าทางเศรษฐกิจและรายได"ของภาพยนตร!การ!ตูนท่ีสร"างรายได"ไปท่ัวไปโลกน้ันกว)า 80,500 ล"านบาท  
บทสรุปผู"บริหารสํานักงานส)งเสริมอุตสาหกรรมซอฟท!แวร!แห)งชาติ ศึกษาและรายงานผลประกอบการในด"านแอนิเมช่ันของไทยม ี
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มูลค)าทางเศรษฐกิจเพ่ิมข้ึนทุกๆปH สรุปผลในปHพ.ศ.2553 มีมูลค)ากว)า 7,000 ล"านบาท ซึ่งนับเปJนการสร"างมูลค)าทางเศรษฐกิจ
อย)างมหาศาลให"กับประเทศไทยอีกทางหน่ึง  

ภาพยนตร!การ!ตูนของไทยน้ันสร"างข้ึนครั้งแรกและได"ถูกบันทึกไว"ในประวัติศาสตร!เมื่อปHพ.ศ. 2498 ซึ่งเริ่มต"นข้ึน 
พร"อมๆ กับประเทศประเทศญี่ปุ�นซึ่งเปJนประเทศท่ีทรงอิทธิพลอย)างมากในเรื่องแอนิเมช่ันและการ!ตูน ภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องแรก
ของไทยน้ัน สร"างข้ึนโดยอาจารย! ปยุต เงากระจ)าง ผู"ซึ่งได"รับการยอมรับเปJนบิดาแห)งวงการภาพยนตร!การ!ตูนไทย และถูกยกย)อง
ให"เปJน วอล!ทดีสนีย! แห)งเมืองไทยอีกด"วย  อาจารย!ปยุต เงากระจ)าง เกิดท่ีจังหวัดประจวบคีรีขันธ! เข"ามาเรียนต)อท่ีวิทยาลัยเพาะ
ช)าง และได"สร"างผลงานภาพยนตร!การ!ตูนท้ังขนาดสั้นและยาว ผลงานภาพยนตร!การ!ตูนท้ังหมดสร"างข้ึนตั้งแต)ปHพ.ศ.2498 ถึงปH 
พ.ศ. 2535  ภาพยนตร!การ!ตูนท่ีนับเปJนทางการเรื่องแรกของไทยช่ือเรื่อง “เหตุมหัศจรรย!ในเช"าวันหน่ึง” สร"างข้ึนและออกฉาย
เปJนกรณีพิเศษแก)สื่อมวลชนและผู"ชมท่ีโรงภาพยนตร! ศาลาเฉลมิไทย เมื่อ 5 กรกฎาคม พ.ศ. 2498 และต)อมาในปHพ.ศ. 2500 
อ.ปยุตก็ได"สร"างภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “หนุมานเผชิญภัย” ข้ึน ในปHพ.ศ. 2503 สร"างเรื่อง “เด็กกับหม”ี และภาพยนตร!การ!ตูน
ขนาดยาวเรื่องแรกของไทยและเปJนผลงานช้ินเอกของอาจารย!ปยตุและของประเทศไทย ได"แก)ภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “สุดสาคร” 
จากน้ันจนถึงปH พ.ศ. 2535 อาจารย!ปยตุ เงากระจ)าง ได"รับการว)าจ"างจาก JOICEP FILM ประเทศญี่ปุ�น ให"สร"างภาพยนตร!                    
เพ่ือการศึกษาสําหรับสตรเีรื่อง “ชัยชนะของสาวน"อย (My Way)” อาจารย!ปยตุ เงากระจ)าง ถึงแก)กรรม เมื่อวันท่ี 27 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2553 ขณะมีอายุได" 81 ปH   

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 อาจารย�ปยุต เงากระจHาง วอล�ทดีสนีย�  เมืองไทย 
 
 

ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “เหตุมหัศจรรย�ในเชGาวันหนึ่ง” 
เน้ือเรื่องชายหนุ)มคนหน่ึง (ท่ีมาจากตัวอาจารย!ปยุต เงากระจ)างเอง) หลับอยู)บนเตียงมีสุนัขนอนอยู)บนพ้ืนใกล"ๆ 

นาฬิกาปลุกท่ีหัวเตียงก็ดังข้ึน สุนัขตื่นข้ึนมาปลุกชายหนุ)มแต)ชายหนุ)มก็ไม)ยอมตื่น สุนัขเลยหลับต)อ นาฬิกาปลุกดังข้ึนอีกครั้ง
พร"อมกับมีค"อนเล็กๆยื่นออกมาจากตีตัวชายหนุ)มท่ีกําลังหลับให"ตื่นข้ึน ชายหนุ)มตื่นข้ึนมาแต)งตัว พร"อมกับเปJนฝ�ายปลุกสุนัขให"
ตื่นข้ึนบ"าง ชายหนุ)มเดินออกจากบ"านด"วยความรื่นเริง ผ)านแปลงดอกไม"ก็นําดอกไม"มาดมกลิ่น ดอกไม"มีชีวิตทักทายหยอกล"อเล)น
ด"วย ชายหนุ)มเดินต)อมาเจอดอกไม"บนต"นไม" จึงดึงดอกไม"ลงมาดมอีกครั้ง บังเอิญว)าก่ิงไม"น้ันมีรังนกมีนกกกไข)อยู) เมื่อดึงก่ิงไม)ลง
มาดมดอกไม"เสร็จก็ปล)อยก่ิงไม"กลับ ทําให"แม)นกตกใจ และรังนกก็ลอยกระเด็นข้ึน แม)นกโมโหหยิบหนังสะติ๊ก ออกมายิงจนชาย
หนุ)มตัวหมุนโยนอยู)นาน สุนัขของชายหนุ)มว่ิงตามมาพอดี แม)นกทําท)าจะยิงหนังสะติ๊กไปท่ีสุนัข สุนัขเห็นจึงว่ิงหนีออกไป  เปลี่ยน
ภาพมาท่ีบริเวณสามแยกริมถนนมีตึกแถว ชายหนุ)มเดินมาโบกรถ มีรถสามล"อถีบมารับไป ชายหนุ)มข้ึนรถผ)านบ"านเรือน สะพาน
ข"ามคลอง น่ังรถสามล"อถีบมาเจอกับรถยนต! (รถเกªง) จะชนกัน แต)แล"วรถยนต!ก็กลับมีชีวิตข้ึน มีตา มีปาก พูดคุยกันกับรถสามล"อ 
แล"วรถยนต!ก็ยืดตัวล"อรถกลายเปJนขายาวยืดเดินข"ามหัว รถสามล"อถีบว่ิงกันต)อไป มาเจอกับตํารวจจราจร (ท่ีมีรูปร)างคล"ายกับตัว
การ!ตูนอเมริกาช่ือ ป¢อปอาย กะลาสีเรือ) ตํารวจจราจรห"ามรถสามล"อถีบให"หยุด แต)ปiายจราจรกลับเขียนว)าไป พอตํารวจจราจร
เปลี่ยนปiายเปJนหยุดรถสามล"อถีบกลับไปต)อได"  
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ภาพท่ี 2 ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “เหตุมหัศจรรย�ในเชGาวันหนึ่ง” 
                                     ท่ีมาจากhttp://www.youtube.com/watch?v=H9JE8Nzx3-E 
 

รถสามล"อถีบผ)านมาบริเวณท่ีเสาชิงชา หน"าศาลาว)าการกรุงเทพฯ สักพักก็ว่ิงมาถึงอนุสาวรีย!ประชาธิปไตย ถนนราช
ดําเนิน ชายหนุ)มยิ้มแย"มอย)างอารมณ!ดี ภาพก็ตัดมาท่ีริมถนนน้ันมีหญิงสาวคนหน่ึงเดินอยู)ชายหนุ)มเห็นเข"าจึงมองตามบ้ันท"ายท่ี
ส)ายไปมา ทันใดน้ันเอง ซิบกระโปรงด"านหลังของหญิงสาวก็ปริแตกออก ชายหนุ)มท่ีมองอยู) ตาถลนลอยออกมาจากเปiาตา ภาพ
ตัดมาท่ีการจราจรท่ีหนาแน)นคับค่ังอีกครั้งรถสวนกันไปมาและชนประสานงากันระเบิดรุนแรงจน รถและถนนกลายสภาพมาเปJน
กองขยะสุสานรถยนต! ขนาดใหญ) คนท้ังหมดยังมีชีวิตโผล)ออกมาจากซากรถยนต!เหล)าน้ัน ชายหนุ)มและรถสามล"อถีบว่ิงผ)านไป
โดยไม)ได"รับอันตรายหรือผลกระทบใดๆเลย ภาพจางซ"อนกลับมาเปJนภาพชายหนุ)มหลับอยู)บนเตียง สุนัขก็นอนหลับอยู)ท่ีพ้ืน 
เหมือนภาพเดิมตอนต"นเรื่อง นาฬิกาปลุกก็ดังข้ึนเอาค"อนเล็กๆทุบหัวชายหนุ)มเหมือนเหตุการณ!เดิมตอนต"น สุนัขตื่นข้ึนก)อนแล"ว
ว่ิงออกไป สลับว่ิงเข"ามา ชายหนุ)มตื่นข้ึนแต)งตัวและ โค"งคํานับให"ผู"ชม ม)านป7ดลงตัวอักษรข้ึนคําว)า จบ 
 
วิเคราะห�ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “เหตุมหัศจรรย�ในเชGาวันหนึ่ง”  

การวิเคราะห!และวิจารณ!ภาพยนตร!การ!ตูนแอนิเมช่ัน องค!ประกอบหรือป�จจัยของภาพยนตร!แอนิเมช่ันหลักๆ                       
ท่ีจะนํามาวิเคราะห!น้ันประกอบด"วย โครงสร"างหลักต)อไปน้ี 

 
ดGานเนื้อหาเร่ืองราวและแนวความคิด 
 เน้ือหาในเรื่อง “เหตุมหัศจรรย!ในเช"าวันหน่ึง”  เปJนภาพยนตร!การ!ตูนท่ีถูกจําแนกตามประเภทของภาพยนตร! ซึ่ง
จัดเปJนภาพยนตร!การ!ตูนแนวผจญภัย (adventure) ผสมกับแนวจินตนาการ (Fantasy) และจําแนกตามหลักทฤษฎีภาพยนตร!
เปJนภาพยนตร!ในแนวทางรูปแบบนิยม (Formallist) คือการมองไปท่ีเทคนิค องค!ประกอบด"านภาพแสงเสียง การดําเนินมีแก)น
ของเรื่องอยู)ท่ีการเดินทางผจญภัยปราบเหล)าร"ายและจินตนาการท่ีเหนือจริง มีแนวทางการรับอิทธิพล แนวความคิดจากปรัชญา
ศิลปะแนว “เซอร!เรียลริส” (Surrealist) เรื่องราวโดยรวมเปJนเหมือนการเป7ดเผย แสดงตัวตน และแสดงทัศนะคติส)วนตัว บันทึก
ความคิดความเห็นในช)วงเวลาของวัยน้ัน ซึ่งเปJนความเข"าใจต)อโลกในทัศนะของ อาจารย!ปยุต และถ"าวิเคราะห!ตามทฤษฎีจิต
วิเคราะห! ของซิกมันด! ฟรอยด! ในเรื่องจิตไร"สํานึก ซึ่งได"นําข"อมูลความฝ�นมาวิเคราะห!ศึกษาอย)างเปJนวิทยาศาสตร! ได"ข"อสรุป
สําคัญ เรื่องการแปลความฝ�น (The Interpretation of Dream ) อย)างน"อยสองเรื่องคือ  

1. ความฝ�นเรื่องของความปรารถนาท่ีเก็บซ)อน (wish fulfillment) กดทับมิดชิดไว"ในจิตไร" 
สํานึก ท่ีจะโผล)ผุดข้ึนมาในเวลาหลับ แต)เปJนการผุดข้ึนมาแบบมีเล)ห!เหลี่ยม แยบยลโดย เฉพาะฝ�นของผู"ใหญ) ท้ังน้ี 

เพราะมตีัวแต)งฝ�น หรือ (dream work) ให"เน้ือหาประหลาดไป 
2. ความฝ�นทําให"ยดื ปะคับประคองเวลาหลับให"นานออกไป (ฝ�นเพ่ือหลับ) การแปลความฝ�นตามทฤษฎขีองฟรอยด! 

 
 



วารสารวิชาการ   ศิลปะสถาป�ตยกรรมศาสตร!   มหาวิทยาลัยนเรศวร      ปHท่ี 2 ฉบับท่ี 2 ตุลาคม 2554 – มีนาคม 2555 

106 
 

 
มีรายละเอียดหลายประการ ข้ึนอยู)กับการทําความเข"าใจว)าตัวแต)งฝ�น (dream work) จะปรับแต)งเน้ือหาความฝ�นเปJนอย)างไร 
เช)นย)อเน้ือหาจนต)างไปจากโครงเดิม ดัดแปลงเปJนสัญลักษณ! (symbol) จัดวางเรื่องราวให"เหลือเช่ือ หรือการเกิดภาพแปลกๆใน
ความฝ�นซึ่งฟรอยด!เรยีกว)าเปJนการหลงผดิ (delusion) (ยศ สันติสมบัติ.หน"า32-34,2542) 
 

 
ภาพท่ี 3  ภาพเหตุการณ�ในเร่ืองท่ีแสดงถึงการบิดผันเปลี่ยนแปลงรูปรHางตัวละคร 

 

 
ภาพท่ี 4  ภาพเหตุการณ�ท่ีแสดงถึงการเป�ดเผยแรงปรารถนาทางเพศภายใตGจิตสํานึกของตัวละครเอก 

 

 
ภาพท่ี 5  ภาพเหตุการณ�รถยนต�ชนกนัระเบิดรุนแรงแตHกลับไมHมีใครไดGรับอันตรายใดๆ 

 
เน่ืองจากเปJนภาพยนตร!ท่ีสร"างข้ึนมาเปJนเรื่องแรก เรื่องราวมีเน้ือหาจากตัวละครเอกซึ่งก็คือตัว อาจารย!ปยุต                     

เงากระจ)าง เองตลอดท้ังเรื่อง ในการดําเนินเรื่องของภาพยนตร!การ!ตูน มีลักษณะการเดินเรื่องอย)างเรียบๆในช)วงแรก  เหตุการณ!
ท่ีดึงความสนใจผู"ชมมีเปJนช)วงๆ สอดแทรกอารมณ!ขันในเรื่องรายละเอียดเล็กๆน"อยๆ เช)น นาฬิกาเกิดมีชีวิตเอาค"อนตีหัวเพ่ือปลุก
ให"ตื่น (ซึ่งจริงๆยังคงหลับอยู)) ตีความหมายของเรื่อง (ซึ่งเปJนการฝ�นว)าตัวเองตื่นข้ึน) ว)าเปJนการยืดเวลาการนอนหลับออกไป เพ่ือ
ลดความรู"สึกผิดในการต"องตื่นข้ึนมา และตอนท่ีเดินไปช่ืนชมบรรดาดอกไม"ท่ีมีชีวิต ดอกไม"ก็แสดงโต"ตอบการช่ืนชมของตัวละคร
เอกกลับเช)นกัน เปJนการเพ่ิมความสําคัญต)อตนเองของตัวละครเอก (ปมหลงตนเองแบบออติปุส) นกท่ีถูกรบกวนเอาหนังสะติ๊ก 
ยิงตัวละครเอก (ราวกับมีสถานะเปJนคนอีกคน) มีความหมายถึงการถูกลงโทษจากสังคมหรือผู"คนรอบข"างหรือไม) ในเรื่องความผิด
บางอย)างในใจตัวละครเอก จึงสร"างตัวละครแม)นก ข้ึนมาเพ่ือลงโทษตนเองในความผิดน้ัน เรื่องราวดําเนินต)อมาตัวอาจารย!ปยุต 
น่ังรถสามล"อถีบไปเจอกับรถยนต!ท่ีไม)ยอมหลีกทางให"แก)กัน ซักครู)ล"อของรถยนต!ก็เปลี่ยนรูปร)างไปเปJนขาเดินข"ามหัวสามล"อถีบ
ไป ตีความรถยนต!เปJนสัญลักษณ!แบบฟรอยด! คือเพศชายซึ่งมีอํานาจเหนือกว)าตัวละครหลัก ท่ีน่ังรถสามล"อถีบเปJนความอ)อนด"อย
กว)าท้ังทางสังคมและทางเศรษฐกิจ (ดูภาพประกอบท่ี 3 ) เรื่องดําเนินต)อมารถสามล"อถีบว่ิงมาหยุดตอนท่ีตํารวจจราจรทําในสิ่ง
ตรงข"ามกับท่ีเห็น เช)นปiายจราจรบอกให"ไปแต)สั่งให"หยุดรถ เปลี่ยนปiายเปJนหยุดแต)ให"รถไป ตีความเน้ือหาในตอนน้ีว)าอาจเปJนมุก
ตลกหรืออาจตีความไปถึงเรื่องของสภาพสังคมในช)วงปHพ.ศ. (ยุคของพล.ต.อ.เผ)า ศรียานนท! ท่ีมีคําขวัญว)า “ใต"ฟiาน้ีไม)มีอะไรท่ี
ตํารวจไทยทําไม)ได"”) ท่ีตํารวจอาจมีอํานาจมากจนสามารถทําสิ่งต)างๆให"เปJนเรื่องท่ีถูกต"องได"ด"วยอํานาจของตนเอง ซึ่งก็อาจเปJน
การลดทอนปมความกลัวให"ออกมาในเชิงการล"อเลียนให"เปJนความตลกขับขัน เรื่องราวดําเนินมาท่ี รถสามล"อถีบว่ิงผ)านถนนราช
ดําเนิน และอนุสาวรีย!ประชาธิปไตย แล"วเจอกับหญิงสาวซึ่งเดินอยู)ริมถนน จู)ๆ ซิปกางเกงด"านหลังแตกเผยให"เห็นเน้ือนวล                    
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หญิงสาว ตัวละครเอกก็แสดงความตื่นเต"นและตกใจ เปJนการเป7ดเผยแรงปรารถนาเรื่องเพศภายใต"จิตสํานึกของตัวละครเอกตาม
ช)วงอายุวัยหนุ)ม (ดูภาพประกอบท่ี 4 ) การดําเนินเรื่องได"มาสู)จุดท่ีแสดงความตื่นเต"นเร"าใจสูงสุดของภาพยนตร!การ!ตูน คือในฉาก
ท่ีรถยนต!ว่ิงมาชนกันหลายคันและเกิดระเบิดข้ึนตามมาอย)างรุนแรง ท"องถนนก็กลายสุสานท่ีมีซากรถยนต!พังเสียหายน)ากลัว                   
แต)คนขับรถยนต!ทุกคันก็ไม)เปJนอะไรเลยกลับโผล)หน"ามาเหมือนไม)ได"แสดงความรู"สึกใดๆเลย รถสามล"อถีบท่ีตัวละครเอกโดยสาร
มาว่ิงผ)านเหตุการณ!ท้ังหมดไปโดยไม)ได"สนใจ ไม)ได"รับอันตรายหรือเก่ียวข"องใดๆกับเหตุการณ!เลย(ดูภาพประกอบท่ี 5 )  เรื่องจบ
ลงตอนท่ีภาพแสดงให"เห็นว)าตัวละครเอกยังหลับอยู) เรื่องท้ังหมดเปJนเพียงการฝ�นไป การตีความเน้ือหาไปสอดคล"องกับเหตุการณ!
ทางประวัติศาสตร!โลกในยุคต"นๆของ จอมพล ป. พิบูลสงคราม เปJนนายกรัฐมนตรี ซึ่งสภาวะสงครามโลกครั้งท่ีสองพ่ึงจบลง 
อาจารย!ปยุต อาจจะถ)ายทอด และสะท"อนความรู"สึกถึงภาวะสงครามท่ีมีแต)เรื่องรุนแรง ความเสียหาย จึงไม)อยากเข"าไปเก่ียวข"อง 
พยายามหลีกหนี หรือไม)ต"องการมีส)วนร)วมด"วย  

อาจารย!ปยุต เงากระจ)าง ในยุคต"นๆใช"ตัวเองเปJนตัวละครเอกเพ่ือสื่อความรู"สึกของตนเองท่ีมีต)อสังคม สภาพแวดล"อม 
ความรู"สึกท่ีเปJนอยู)ในช)วงอายุน้ันๆ บันทึกถึงความเจริญพัฒนาของกรุงเทพฯท่ีมีรถรามากข้ึน สภาพสังคมในเมืองกรุงเทพฯ 
สภาพสังคมโลก  

 
ดGานสุนทรียศาสตร� ทัศนะธาตุทางศิลปะ 

สุนทรียศาสตร!และความงามในภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “เหตุมหัศจรรย!ในเช"าวันหน่ึง” มีการออกแบบภาพให"ดูเรียบ
ง)าย ลดทอนรายละเอียด ปรับเปลี่ยนสัดส)วนของตัวละคร ภาพและฉากสถานท่ีสภาพแวดล"อมท่ีเปJนจริงท้ังหมด ซึ่งเรียกว)า 
(Exacegeration) เพ่ือเน"นการแสดงออกทางด"านอารมณ! สื่อความงามท่ีเช่ือมโยงกับทัศนคติแบบสมัยใหม) (the modernist 
spirit) ท่ีว)าภาพยนตร!การ!ตูนเปJนโลกของการเปลี่ยนแปลงรูปร)าง, การหมุนกลับหัว, และลักษณะช่ัวคราว” และการให"
ความสําคัญอย)างผิวเผินกับบุคลิกลักษณะเหล)าน้ีเปJน “ข"อดี,เปJนแรงจูงใจ, และลักษณะเด)น” เน่ืองจาก “การยกเลิกรูปแบบ 
(disolution of form)” (Esther Leslie ,81) แสดงให"เห็นถึงบางสิ่งท่ีสําคัญกว)า เช)นประโยชน!ในความรู"สึกสร"างความตลก
ขบขัน การวิพากษณ!วิจารณ!สังคม และความรู"สึกผ)อนคลายเปJนมิตร ผู"ดูรับรู"สารท่ีจะสื่อออกมาได"รวดเร็วง)ายข้ึน และ ได"รับ
อิทธิพลทางการออกแบบตัวการ!ตูน และฉากจากดีสนีย!และ loony toon และการ!ตูนอเมริกาท่ีมีการพัฒนาเปJนอย)างมากในยุคปH 
คศ. 1928-1950 ในเรื่องการออกแบบท่ีใช"ลักษณะการลดทอนรายละเอียดและสัดส)วนจากความจริงในธรรมชาติ เช)นรถยนต!
เปลี่ยนรูปร)างมีขา รถสามล"อหดตัวบีบรูปทรงย)อลลงเพราะเบรค รวมถึงเน"นการออกแบบทัศนียภาพให"ดูแบนเรียบแบบสองมิติ 
ไม)เน"นสัดส)วนรูปร)างท่ีมีความลึกหรือมีมิติมาก แต)การออกแบบโดยรวมก็เสริมเติมความเปJนไทยลงไปในภาพเช)น ชุดแต)งกาย 
เสื้อผ"า รถ ฉาก สถานท่ีสําคัญในประเทศไทย ความเปJนอยู)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 6 วงจรสีแสดงการออกแบบใชGสีแบบคูHสีตรงขGาม และกลุHมสี ในเร่ือง “เหตุมหัศจรรย�ในเชGาวันหนึ่ง” 
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การใชGสีในการออกแบบภาพยนตร�แอนิเมชั่น 

โทนสีโดยรวม อยู)ในโทนหม)นและเทา เปJนการใช"สีในวงจรสีข้ันท่ีสอง คือการใช"สีแม)สีหลักข้ันท่ีหน่ึง ท่ีมีค)าสีแท" (Hue) 
ผสมกันกับสีขาวและสีเทา ทําให"สีลดความรุนแรง และมีการใช"สีคู)ตรงข"ามในวงล"อสีของ Johannes ltten ท่ีเรียกว)า 
Complementary Colour คือ สีคู)ตรงกันข"ามหรือสีคู)เคียงกัน (Anne – Laure to. 2553) ซึ่งช)วยเพ่ิมความน)าสนใจให"ผู"ดู ตัว
ละครถูกขับออกมาให"เด)นกว)าฉากด"านหลัง บางช)วงเน"นความรู"สึกก็ใช"สีในโทนมืด และสีดํา ให"ความรู"สึกตื่นเต"นน)ากลัวรุนแรงเข"า
มาผสมในสีหลักของภาพ ในฉากตอนรถชนกันระเบิด ภาพรวมการใช"สี เปJนการใช"สีท่ีสบายตา ป�ญหาโดยรวมในการวิเคราะห!สี
เน่ืองจากภาพยนตร!ท่ีหาชมได"น้ันเปJนการถ)ายทําด"วยขนาดความละเอียดไม)มาก (* ลักษณะสีท่ีวิเคราะห!น้ีมาจากวิดีโอคุณภาพ              
ไม)ดีนัก ซึ่งบันทึกภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง“เหตุมหัศจรรย!ในเช"าวันหน่ึง” อาจมีความคลาดเคลื่อนไม)ตรงกับต"นฉบับจริง                           
จึงไม)สามารถวิเคราะห!ได"อย)างสมบูรณ!ครอบคลุม ไปถึงการใช"โทนสีในการลําดับเรื่องและสื่อสารอารมณ!) 

 

 
         ภาพการใชGแสดง เพ่ือแสดงอารมณ�และลําดับเร่ืองราวในภาพเคลื่อนไหวเร่ือง เหตุมหัศจรรย�ในเชGาวันหนึ่ง 

 
การใชGสีเพ่ือเลHาเร่ืองในภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “เหตุมหัศจรรย�ในเชGาวันหนึ่ง”  
 มีการแบ)งใช"สีและองค!ประกอบของภาพได"ตามอารมณ!ของเรื่องเปJนช)วงๆ ช)วงแรกตอนตัวละครตื่นนอน การใช"สี                   
ข้ันท่ีสองออกมาในโทนกลางๆสีเทา สีแดงชมพูอ)อน สีในส)วนเงาก็ผสมสีคู)ตรงข"ามคือสีเขียวเข"าไป จากน้ันช)วงท่ีสองมีการใช"ส)วน
ท่ีเปJนเงามืดสีดําในส)วนฉากหลังเพ่ือเพ่ิมความโดดเด)นให"กับตัวละครท่ีมีสีสว)างต)อจากน้ันก็ใช"สีโทนสว)างสดใสมากข้ึน ในตอนท่ี
เจอสาวสวยเดินผ)านมา ก็มีการใช"สีเสื้อผ"าตัวละคร และฉากในช)วงสีเปJนสีแดงชมพูบานเย็นสว)างโดดเด)นเหมาะสมกับเหตุการณ!ท่ี
พูดถึงเรื่องความประทับใจสดช่ืน ต)อมาก็เข"าสู)โทนสีมืดหม)น และ 
คุณภาพของแสงและเงาแบบสลัวๆ ในฉากรถชนกันระเบิดรุนแรง และฉากต)อมาใช"โทนสีหดหู) ขาวเทาดํา มีสีอ่ืนๆเช)นเขียวเข"ม
และชมพูอ)อนๆเข"ามาใช"เพียงแค)เล็กน"อยจากน้ันก็ใช"สีโทนกลางๆชมพูขาวเทา เขียวเข"มต)อไปจนจบเรื่อง สรุปการใช"สีใช"คู)สีตรง
ข"ามท่ีทําการลดความเข"มด"วยการผสมสีขาว สีเทา และสีคู)ตรงข"ามเข"าด"วยได"ได"อารมณ!การใช"สีท่ีดูสวยงามลงตัวตามหลักทฤษฎี   
สีได"อย)างน)าสนใจ 
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การออกแบบลักษณะตัวละคร 

ตัวละครเอกซึ่งเปJนหลักในการดําเนินเรื่องราวคือตัวอาจารย!ปยตุ เงากระจ)างเอง มีลักษณะท่ีเรียกว)า Exaxgeration  
คือการยืดและลดทอนสดัส)วนเพ่ือเพ่ิมและดึงดูดความสนใจให"กับผู"ชม การออกแบบตัวละครมีลักษณะเส"นท่ีโค"งมนไม)มเีหลีย่มมมุ
ในรูปทรง ช)วยให"บุคลิกตัวละครดเูปJนมิตร การเพ่ิมสัดส)วนหัวให"โต แต)ตัวเล็กกว)าความจริง ทําให"ดูคล"ายเด็กเพ่ิมความลงตัวของ
องค!ประกอบให"ดูแล"วน)ารัก รวมท้ังอิทธิพลของการออกแบบตัวการ!ตูนจากอเมริกาท้ังดีสนีย! และ Fleischer Studio                               
(ผู"ออกแบบสร"างตัวละครป¢อปอาย) ในเรื่องการเน"นและลดทอนสัดส)วนตัวละครเช)น ศีรษะและตาท่ีมขีนาดใหญ) ปากกว"าง หูกาง  
แขนขาหดสั้น ความสูงสดัส)วนเหมอืนเด็กอายุสี่ขวบ ท"องท่ีมีลักษณะป�องกลม มีการเปลี่ยนรูปร)างตาโปนถลนออกมานอกเบ"าตา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
           ภาพท่ี 7  การออกแบบตัวละคร ตัวละครเอกอาจารย�ปยุต สุนัข นาฬกิา แมHนก ตํารวจจราจร และฉากในเร่ือง  

 
ตัวละครอ่ืนๆ เช)น สุนัขก็แสดงเอกลักษณ!การออกแบบ ซึ่งมีท่ีมาถ)ายทอดจากรูปร)างรูปทรงของสุนัขพันธ!ไทยพ้ืนบ"าน

แต)ลดทอนสัดส)วนลง ตัวละครคนถีบสามล"อ ท่ีมีหน"าตาลักษณะทางกายภาพเหมือนคนไทย และเครื่องแต)งกายแบบไทย เช)น                   
ใส)หมวกกะโล) ตํารวจท่ีแต)งกายชุดสีกากี รถเกªงท่ีขับผ)านมาจู)ๆก็กลายร)างมีชีวิต แล"วเปลี่ยนรูปร)างมีขาข้ึนมาแทนล"อ รูปร)าง
เหมือนสร"างมาจากยางยืด  แม)นกท่ีอยู)บนต"นไม"มีลักษณะแสดงท)าทางและอารมณ!เหมือนคน หญิงสาวท่ีเจอข"างทาง คนขับรถท่ี
ชนกัน อุปกรณ!ประกอบฉาก เช)นห"องนอนท่ีมีมุ"ง การถอดเสื้อนอนของตัวละครเอก ท่ีนอนของสุนัข  

 
สรุปวิเคราะห�อัตลักษณ�ทางศิลปกรรมไทยในภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “เหตุมหัศจรรย�ในเชGาวันหนึ่ง” 

ภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “เหตุมหัศจรรย!ในเช"าวันหน่ึง” มีความเปJนอัตลักษณ!ศิลปกรรมไทยร)วมสมัยอยู)หลายส)วนเช)น 
การออกแบบตัวละคร ก็ทําการลดทอนสัดส)วนหน"าตารูปร)างจากลักษณะทางกายภาพของคนไทย เครื่องแต)งกาย การใส)เสื้อผ"า
แบบไทย รวมท้ังสัตว!ในเรื่อง เช)น นก และสุนัขท่ีมีรูปร)างหน"าตาเปJนเอกลักษณ!พันธุ!ไทยเดิม รวมท้ังฉาก อุปกรณ!ประกอบฉาก
อ่ืนๆ สถานท่ี สถาป�ตยกรรมในเรื่องก็ถ)ายทอดออกมาจากสถานท่ีสําคัญๆ ของกรุงเทพฯ ซึ่งเปJนสถาป�ตยกรรมท่ีแสดงออกถึง
ความเปJนไทยอย)างร)วมสมัย เช)นอนุสารีย!ประชาธิปไตย บ"านเรือนตึกแถวถนนราชดําเนิน เสาชิงช"า บ"านเรือนของชาวบ"าน 
สภาพห"องนอนของคนไทยท่ัวไป และตอนจบเรื่องก็มีการนําเอาลายไทยประเพณีมาออกแบบประดับผ"าม)านเป7ดป7ดเรื่องราว การ
ดําเนินเรื่องก็สะท"อนเรื่องราว ประวัติศาสตร! สังคม วัฒนธรรมความเปJนไทยในยุคน้ันได"อย)างชัดเจน  
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ภาพท่ี 8  ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ืองหนุมานเผชิญภัย(คร้ังใหมH) 
ท่ีมาบันทึกเทป VSH จากรายการท่ีน่ีเมืองไทยช)อง11 ประมาณปH 2542 โดยผู"เรยีบเรยีง 

  
ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง ”หนุมานเผชิญภัย (คร้ังใหมH)”  ปH พ.ศ. 2500 /20 นาที 
เนื้อเร่ือง ภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “หนุมานเผชิญภัย (ครั้งใหม))”  

 “เมื่อคอมมิวนิสต!เข"าครองพารา หนุมานจึงต"องสําแดงฤทธ์ิ” หนุมานเผชิญภัยเปJนภาพยนตร!การ!ตูนต)อต"าน
คอมมิวนิสต! ได"รับทุนจากสํานักงานข)าวสารอเมริกา ใช"เวลาทํางานนาน 9 เดือน ด"วยเหตุผลทางการเมือง ยุคการปกครองของ 
จอมพลสฤษดิ์ ธนะรัตชต! ซึ่งเกิดปHวอกและตราประจําตัวคือหนุมาน (อุบล สุทธนะ ,ไม)ระบุเลขหน"า ปH 2549) จึงถูกกล)าวหาว)า
เปJนการ!ตูนล"อการเมือง จึงห"ามฉาย จนกระท่ังเปลี่ยนรัฐบาลใหม) ปH พ.ศ. 2503 จึงได"รับอนุญาตให"นําออกฉายได" เรื่องหนุมาน
เผชิญภัยเปJนเรื่องราวของเมืองท่ีมีเลี้ยงอาศัยอยู)ราวกับเมืองมนุษย! เสียงมัจฉานุเล)าให"หนุมานฟ�งถึงสภาพความเปJนไปใน
บ"านเมือง อาหารการกิน รถรา ผู"คน แล"วก็เล)าเน"นถึงลิงบางพวกท่ีมีพฤติกรรมความเช่ือท่ีเก่ียวข"องในเรื่องทางการเมืองท่ีเหมือน
ลัทธิคอมมิวนิสต! มีการจัดการชุมนุน การปลุกระดมให"ปฏิวัติเลิกล"มระบบปกครองโดยพระราม มีลิงพวกท่ีสนับสนุนพวกหน่ึงทํา
ร"ายตํารวจ ทําลายบ"านเมือง และเป7ดประตูเมืองให"ยักษ!เข"ามาจับกุมลิงท่ีไม)เห็นด"วย ทําลายสิ่งปลูกสร"างวัดวัง รูปเคารพของ
พระราม เปลี่ยนธงประจําเมือง แต)ในตอนสุดท"ายหนุมานกับพวกลูกๆ และลูกน"อง รวมท้ังชาวเมืองพระรามท่ีออกมาช)วยปรับ
ยักษ! พวกลิงท่ีทรยศไปจนหมดแล"วจึงเชิญธงพระรามข้ึนสู)ยอดเสาเหมือนเดิม บรรดาลิงท่ีถูกปล)อยตัว และลิงชาวเมืองต)างก็
แสดงความดีใจกันและเรื่องก็จบลง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 9  การออกแบบกลุHมสี และ การใชGสีคูHตรงขGาม 
ในภาพยนตร�การ�ตูน เร่ือง “หนุมานเผชิญภัย (คร้ังใหมH)” 
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วิเคราะห�เนื้อหาภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “ หนุมานเผชิญภัย (ครั้งใหม)) ” 
 เน้ือหาของภาพยนตร!การ!ตูนเรื่อง “หนุมานเผชิญภัย (ครั้งใหม))” มีเน้ือหาโดยรวมเปJนเรื่องเก่ียวกับความเช่ือทาง
การเมือง ซึ่งสํานักข)าวสารอเมริกาให"การสนับสนุนสร"างข้ึนเพ่ือต)อต"านคอมมิวนิสต! เน้ือเรื่องจึงโน"มน"าวให"เช่ือว)าลัทธิความเช่ือ
ทางการเมืองคอมมิวนิสต!น้ันไม)ดี กล)าวถึงการเปลี่ยนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนและความไม)น)าวางใจในลัทธิน้ี โดยผ)านวรรณกรรมไทย
และเอเชียโบราณเรื่อง “รามเกียรติ” ซึ่งเปJนตํานานการสู"รบกันระหว)างฝ�ายพระราม (คนและลิงซึ่งเปJนฝ�ายดี) กับฝ�ายยักษ! 
(สัญลักษณ!ความไม)ดี) แต)เปลี่ยนเหตุการณ!ของเรื่องให"เปJนพระรามเปJนฝ�ายอเมริกา (ประชาธิปไตยและระบบกษัตริย!) ฝ�ายยักษ!
เปJนฝ�ายคอมมิวนิสต! ฝ�ายในเมืองพระรามมีการปลุกระดมโน"มนาวชาวเมืองให"เห็นด"วยกับฝ�ายยักษ! โจมตีฝ�ายพระราม มี
ประชาชนชนลิงส)วนหน่ึงยอมเช่ือตามปฏิวัติบ"านเมืองและยอมให"ฝ�ายยักษ!เข"ามาโจมตี (การเป7ดใจเช่ือในลัทธิคอมมิวนิสต!) 
เปลี่ยนแปลงทําลายล"างความเช่ือเดิมและลงโทษผู"ท่ีไม)เห็นด"วย จนในท่ีสุด ก็มีอัศวินลิงขาว (หนุมาน) เข"ามาช)วยเหลือปราม
ปรามพวกยักษ!ออกไปจนสิ้น เหตุการณ!ท้ังหมดถูกสร"างเปJนภาพยนตร!การ!ตูนเมื่อปHพ.ศ. 2500 แต)ก็มีความคล"ายคลึงกับ
เหตุการณ!จริงทางการเมืองของไทย ท้ังในอดีตท่ีผ)านมาและกระท่ังป�จจุบัน 
 
การใชGสีในการออกแบบภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “ หนุมานเผชิญภยั (ครั้งใหม)) ” 
 การใช"สีในภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องน้ีมีการใช"สีในข้ันท่ีสองและสามเปJนหลัก คือสีท่ีเปJนแม)สีแต)ผ)านการผสมสีขาวหรือเทา
เพ่ือทําให"สีเกิดคุณค)าสีเบาลง นุ)มนวลไม)รุนแรงเท)าแม)สี และมีการใช"สีท่ีผสมกันระหว)างแม)สีหลัก เช)นสีส"ม สีม)วง สีนํ้าตาล แล"ว
นํามาผสมกับสีขาวหรือสีเทา จัดเปJนสีข้ันท่ีสาม โดยรวมการออกแบบใช"สีให"อารมณ!ภาพได"น)าสนใจ สวยงาม สีสันสนุกสนาน 
สดใส เข"ากับกลุ)มผู"ชมได"หลากหลายตั้งแต)เด็กจนถึงวัยผู"ใหญ) ทําให"ดูสนุกมากข้ึนกับเน้ือหาของเรื่องท่ีมีความหนักและเข"าใจยาก
ให"เปJนเรื่องท่ีสามารถดูได"ง)ายข้ึนการวิเคราะห!สีในเรื่องน้ีอ"างอิงค)าสีบางส)วนมาจากหนังสือ คือชีวิต คือปยุต คือ Animation 
“วอลท! ดิสนีย! เมืองไทย” ปยุต เงากระจ)าง ส)วนการวิเคราะห!เรื่องการใช"สีในภาพยนตร!การ!ตูนตลอดท้ังเรื่อง ซึ่งเปJนวิดีโอท่ีผู"
เรียบเรียงอัดไว" ไม)สามารถวิเคราะห!และนํามาอ"างอิงได"เพราะเกิดความคลาดเคลื่อนของสี ความผิดเพ้ียนและคุณภาพของภาพไม)
ตรงกันเมื่อเทียบและตรวจทานกับภาพในสิ่งพิมพ!หนังสือท่ีกล)าวมาข้ันต"น การวิเคราะห!เรื่องการออกแบบใช"สีในภาพยนตร!
การ!ตูนเรื่องน้ีจึงวิเคราะห!ในส)วนภาพบางส)วนโดยรวม 
 การใช"สีในเรื่องเปJนโทนท่ีสดใส แม"จะเปJนสีข้ันท่ีสองและสาม และใช"สีร)วมกันระหว)างสีโทนร"อนและสโีทนเย็น เปJนการ
เพ่ิมความขัดแย"งของแสงและสี ช)วยทําให"ภาพมีความน)าสนใจ 
 
การออกแบบตัวละครเร่ือง “หนมุานเผชิญภัย(คร้ังใหมH)” 

การออกแบบตัวละครในเรื่อง หนุมานเผชิญภัย(ครั้งใหม)) ลักษณะศิลปกรรมและการออกแบบมีเอกลักษณ!เฉพาะ
ชัดเจน ตัวละครหลักลดทอนและได"ปรับเปลี่ยนมาจากงานจิตรกรรมไทยประเพณีเรื่องรามเกียรติ์ ซึ่งเปJนวรรณกรรมและตวัละคร
ท่ีคนไทยรู"จักกันดีอย)างกว"างขวาง  

ตัวละครท่ีนํามาใช"เล)าเรื่องได"แก)หนุมาน เปJนลิงท่ีมีฤทธ์ิวิชาอาคมในการต)อสู)หลากหลายรูปแบบ 
มัจฉานุลูกของหนุมานเปJนลิงท่ีมีฤทธ์ิไม)แพ"พ)อ ยักษ! ตัวลิงชาวเมือง ตัวละครท้ังหมดมีลักษณะกลมมน ให"ความรู"สึกไม)แข็งกร"าว 
ดูรวมๆให"ความเปJนมิตรน)าดู โดยเฉพาะตัวละครเอกหนุมานและลูกลิง ท่ีออกแบบโดยการใช"รูปทรงโค"งมนนุ)มนวล สีสันท่ีใช"เลือก
สีโทนเย็นและผสมกับสีขาวได"ค)าสีข้ันท่ีสองโทนสีออกมาอ)อนๆไม)บาดตา สีขาว เหลือง ฟiาและเขียว ตัวลิงชาวบ"านโดยรวมใช"สี
กลางๆ สีเทา สีนํ้าตาลผสมขาว ใส)เสื้อผ"าสีสันต)างๆกันเพียงส)วนเล็กน"อย เพ่ือเพ่ิมสีสันและความน)าสนใจในภาพ (ดูภาพประกอบ
ท่ี 10) ส)วนตัวละครยักษ!ใช"สีเขียว สีแดงให"ตัดกันดูรุนแรงในส)วนผิวและเสื้อผ"า รวมถึงการออกแบบท)าทาง สีหน"า ท่ีทําให"ดู
เหมือนเปJนฝ�ายไม)ดี ใจร"าย ก"าวร"าว (ดูภาพประกอบท่ี 11)  

 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 10 การออกแบบตัวละครกลุHมสีและตัวละครหนุมานและลกู (ตัวละครฝ�ายดี)  
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ภาพท่ี 11 การออกแบบกลุHมสีและตัวละครยักษ� และลิงแดง ตัวละคร (ฝ�ายรGาย) 
  ภาพจากหนังสือ คือชีวิต คือปยุต คือ Animation “วอลท! ดิสนีย! เมืองไทย” ปยุต เงากระจ)าง 

 
สรุป วิเคราะห�อัตลักษณ�ทางศิลปกรรมไทยในภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “หนุมานเผชิญภัย (คร้ังใหมH)” 
 ลักษณะศิลปกรรมท่ีแสดงอัตลักษณ!ไทยในงานออกแบบภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องน้ีอยู)ท่ี การปรับเปลี่ยนหยิบยืมตัวละคร
จากงานจิตรกรรมแนวประเพณีของไทยมาใช"เปJนตัวละครหลัก ซึ่งลักษณะจิตรกรรมไทยมีเอกลักษณ!สําคัญในเรื่องศิลปกรรมและ
งานออกแบบหลายอย)าง แม"รับอิทธิพลจากภาพเขียนจีนมาบ"างแต)ได"ปรับเปลี่ยนไปจนมีเอกลักษณ!ของตนเอง เช)น การใช"เส"นท่ี
อ)อนช"อยงดงาม บางส)วนเลียนแบบลวดลายในธรรมชาติเช)น พืช ดอกไม" ลักษณะภาพสัดส)วนไม)ถูกหลักการเขียนกายวิภาค มี
ลักษณะการเขียนในเชิงอุดมคติแบบความเช่ือไทยและเอเชีย ตัวละครเอกมีร)างกายผอมบาง เอวคอดก่ิวเหมือนสตรี ตัวละครท่ี
ออกแบบเปJนตัวละครท่ีจินตนาการข้ึนจากเน้ือหาในวรรณกรรมไทยเรื่องรามเกียรติ์ซึ่งเปJนท่ีรู"จักโดยท่ัวไป เมื่อนํามาปรับให"มี
ความเรียบง)าย เหมาะสมลงตัว ก็เปJนท่ียอมรับได"ง)าย ในเรื่ององค!ประกอบภาพ ฉากและสีสัน แสดงออกถึงความปJนอัตลักษณ!
ไทยท่ี นําตัวละครจากจิตรกรรมไทยมาใช" นําลวดลายไทยประเพณีมาประยุกต!ให"เกิดความร)วมสมัยข้ึนในฉากต)างๆ มีการใส)ฉาก
ท่ีมีสถาป�ตยกรรมไทย เช)น พระราชวังวัง วัด และบ"านเรือน ประติมากรรมรูปพระราม นอกจากน้ันยังมีฉากธรรมชาติอ่ืนๆ ท่ี
ประกอบไปด"วยสัตว!ต)างๆ นกยูง ลิง ปลา ต"นไม" ท่ีแสดงถึงความเปJนไทยได"ตามธรรมชาติความเปJนจริง 

ภาพท่ี 12  ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ืองสุดสาคร 
 

ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “สุดสาคร” 
เน้ือเรื่องสุดสาคร เปJนตัวละครในเรื่องพระอภัยมณี วรรณกรรมเรื่องเอกของมหากวีรัตนโกสินทร! ท)านสุนทรโวหารภู) 

โดยสุดสาครเปJนลูกของพระอภัยมณีกับนางเงือกท่ีช)วยเหลือพระอภัยมณีหนีมายัง  เกาะแก"วพิสดาร สุดสาครเกิดท่ีเกาะแก"ว
พิสดารและอยู)เติบโตกับพระฤๅษี เมื่อโตข้ึนสุดสาครจึงออกตามหาพ)อ โดยมีม"านิลมังกรเปJนพาหนะณ เกาะแก"วพิสดาร นางเงือก
ได"ให"กําเนิดบุตรชายท่ีเกิดจากพระอภัยมณี ช่ือ สุดสาคร พระฤๅษีท่ีอยู)ในเกาะแก"วพิสดารได"เลี้ยงดูและสั่งสอนวิชาต)างๆ ให"สุด
สาคร จนสุดสาครมีอายุได" 3 ขวบ สุดสาครจึงออกเดินทางตามหาพระบิดา (พระอภัยมณี) ท่ีออกจากเกาะแก"วพิสดารไป โดยมี
สัตว!พาหนะคู)ใจ คือ ม"านิลมังกร ท้ังสองได"หลงไปในเกาะผีสิง จึงต"องต)อสู"กับพวกผีท้ังหมดในเกาะเปJนเวลา 7 วัน 7 คืน จน
เกือบจะเสียท)า แต)ท่ีสุดแล"วก็รอดมาได"ด"วยความช)วยเหลือจากพระฤๅษีเกาะแก"วพิสดาร  หลังจากน้ันสุดสาครได"เดินทางต)อจน 
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พบกับชีเปลือย และถูกชีเปลือยล)อลวงเอาม"านิลมังกรและไม"เท"าวิเศษจนถูกผลักตกหน"าผา เดชะบุญท่ีสุดสาครไม)ตายจึงกลับมา
ชิงไม"เท"าวิเศษคืนไปได"ท่ีเมืองการเวก เจ"าเมืองการเวกได"รับอุปการะสุดสาครไว"เปJนลูกบุญธรรม จนสุดสาครโตข้ึน จึงออก
เดินทางตามหาพระบิดาต)อ โดยครั้งน้ีเจ"าเมืองการเวกให"เสาวคนธ!และหัสชัยซึ่งเปJนพระโอรสและพระธิดาของพระองค! พร"อมท้ัง
กองเรือรบจํานวนหน่ึงออกเดินทางไปกับสุดสาครด"วย ระหว)างทางกองเรือของสุดสาครถูกฝูงผีเสื้อยักษ!โจมตีและจับตัวเอา
เสาวคนธ!และหัสชัยไป สุดสาครติดตามไปสังหารผีเสื้อยักษ!และชิงตัวท้ังสองคนกลับคืนมาได"สําเร็จและเดินทางออกตามหาพระ
บิดาต)อไป 

 
วิเคราะห�ภาพยนตร�การ�ตูนเร่ือง “สุดสาคร”  
 การวิเคราะห!และวิจารณ!ภาพยนตร!การ!ตูนแอนิเมช่ัน องค!ประกอบหรือป�จจัยของภาพยนตร!แอนิเมช่ันหลักๆท่ีจะนํามา                             
วิเคราะห!น้ันประกอบด"วย โครงสร"างหลักต)อไปน้ี 
 
ดGานเนื้อหาและแนวความคิด 

 เรื่องราวของสุดสาครเปJนเรื่องย)อท่ีนํามาจากบทประพันธ!เรื่องพระอภัยมณี ของ กวีเอกยุคต"นรัตนโกสินทร! 
สุนทรภู) ท่ีนับเปJนบทประพันธ!เรื่องเอกอีกหน่ึงเรื่องของมหากวีไทยสมัยต"นรัตนโกสินทร! พระสุนทรโวหาร หรือท)านสุนทรภู) กวีท่ี
ได"รับการยอมรับในระดับโลก ในโอกาสครบรอบวันเกิด 200 ปH พ.ศ. 2529 ยูเนสโกประกาศให"ท)านเปJนบุคคลสําคัญของโลกใน
ด"านวรรณกรรม  เรื่องสุดสาครเปJนเรื่องท่ีประพันธ!ข้ึนจากจินตนาการโดยผสมผสานเอาชีวิตจริงบางส)วนของสุนทรภู)เองเข"ามา
เสริมดัดแปลง เปJนเรื่องราวการผจญภัยของพระอภัยมณี ตื่นเต"น เร"าอารมณ!สอดแทรกเรื่องราวความสนุกสนาน มีคติสอนใจ ท้ัง
เรื่องความกตัญ¬ูท่ีลูกมีต)อแม)และพ)อ (สุดสาครกับพระอภัยมณี) ความรัก และผูกพันในครอบครัว การครองเรือนของ                             
พระอภัยมณี ท่ีสื่อถึงถ"ามากคู)มักก)อให"เกิดเรื่องทะเลาะวุ)นวาย ความซื่อสัตย!การไว"วางใจมนุษย!  ซึ่งมีครบรสชาติของนิทาน และ
วรรณคดีไว"หลายด"าน จัดกลุ)มเน้ือหาเปJนเรื่องราวเดินทางผจญภัย เน"นถึงความสุกสนาน ตื่นเต"น 
 
สุนทรียศาสตร� ทัศนธาตุทางศิลปกรรม 
  ด"านภาพท่ีปรากฏในงานออกแบบภาพยนตร!การ!ตูนสุดสาครน้ัน มีคุณค)าความงามตามหลักสุนทรียศาสตร!ใน
เรื่องการออกแบบฉาก ตัวละคร มีความกลมกลืนสอดคล"องงดงาม องค!ประกอบของภาพมีความลงตัวเน"นจังหวะท่ีสมดุลในทุก
ฉาก การเน"นส)วนท่ีสําคัญทําได"อย)างสมดุล สร"างความน)าสนใจให"ภาพท่ีออกมา มีการผสมผสานภาพท่ีถ)ายทอดจากธรรมชาติ
และภาพท่ีสร"างสรรค!ข้ึนมาจากแนวคิดและจินตนาการได"อย)างลงตัวงดงาม และสอดแทรกความเปJนไทยไว"ได"ชัดเจนสวยงามลง
ตัวดังบทวิเคราะห!ด"านต)างๆต)อไปน้ี 
 
การออกแบบสีในภาพยนตร�การ�ตูนแอนิเมชัน่เร่ืองสุดสาคร 

การออกแบบใช"สีสันในภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องสุดสาคร มีการใช"สีสันอย)างสดใส โดยรวมเปJนการใช"สีจากค)าสีในข้ันท่ี 2 
คือใช"แม)สีมาผสมกับสีขาว สีเทา หรือสีดํา ไม)ได"ใช"ค)าสีสดๆ และมีการใช"สีคู)ข"างเคียง หรือเรียกอีกแบบว)าสีคู)ตรงข"าม เน"นสีม)วงสี
เหลือง หรือสีส"มผสมขาวกับสีนํ้าเงินนํ้าทะเลของสุดสาครในวงล"อสีของ Johannes ltten ท่ีเรียกว)า Complementary Colors  
ซึ่งให"ความรู"สึกตื่นเต"นผจญภัย เร"าใจและดูลงตัว จากตารางต)อไปเปJนการถ)ายทอดการใช"สีในช)วงต)างๆของภาพยนตร!การ!ตูน                   
ท่ีแสดงถึงช)วงอารมณ!ของเรื่องท่ีต)างกันไป เช)นช)วงท่ีสุดสาครต"องลาแม)ออกเดินทางไปตามหาพ)อ การออกแบบสีในช)วงดังกล)าว    
ก็จะดูหม)นเศร"าด"วยสีม)วง สีฟiา สีเทาและสีดํา  
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ภาพท่ี  13 วงจรการใชGสี และกลุHมโทนสีในเร่ืองสุดสาครมีการจบัคูHสีตรงขGามในสHวนตัวละครกับฉากหลังเพ่ือเนGนตัวละคร
หลักใหGมีความโดดเดHน ตัดกับฉากทGองทะเล เพ่ือเพ่ิมความดึงดูดตHอผูGชม 

 
การออกแบบลักษณะตัวละคร 
 การออกแบบตัวละครในภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องสดุสาคร เปJนการออกแบบท่ีมีเอกลักษณ!เฉพาะตนในการออกแบบ 
มีลักษณะการการออกแบบตัวละครท่ีมีเอกลักษณ!ความเปJนไทยชัดเจน มีพัฒนาการแตกต)างจากการ!ตูนดีสนีย!มากข้ึน ต)างจาก    
ท้ังสองเรื่องแรกดังท่ีกล)าวมา เช)นตัวละครเอกสุดสาคร มีลักษณะเปJนเด็กมีศีรษะโต นุ)งห)มหนังเสือ ซึ่งเปJนชุดนักบวชฤาษี 
ลักษณะเส"นรูปร)างรูปทรงมีความนุ)มนวลอ)อนช"อยใส)เส"นสายท่ีมีความกลมกลืนกับลายไทยประยุกต!ท่ีปรากฏอยู)ในในตัวละคร
และฉากต)างๆภายในเรื่องตัวละครม"านิลมังกรก็ออกแบบให"ลักษณะอิงความเปJนจริงตามธรรมชาติคือรูปร)างของม"าผสมผสานกับ
รูปทรงท่ีจินตนาการจากในความคิด ได"แก)หัวม"านิลท่ีมาจากมังกร สัตว!ในตํานานและวรรณคดีท้ังจีนและไทยโบราณ  ผู"ออกแบบ
ใส)ลวดลายไทยในตัวละครได"อย)างแนบเนียนงดงามลงตัว เปJนการออกแบบตัวละครข้ึนมาจากเปJนการผสมผสานความเปJนจริง
กับรูปทรงในจินตนาการได"อย)างสวยงามลงตัว สีสันท่ีใช"ก็แสดงความรู"สึกท่ีสง)างามน)าเกรงขาม สีครามนํ้าเงิน สีม)วง และสีเขียว
เปJนสีหลักของตัวละครม"านิลมังกร ซึ่งช)วยขับเน"นให"ตัวละครเอกท่ีมีสีส"ม สีเน้ือ โดดเด)นข้ึนมาในทุกๆตอน ภาพตัวละครนางเงือก
มีการออกแบบให"ลักษณะจริงตามธรรมชาติผสมกับรูปทรงในจินตนาการคือส)วนขากลายเปJนหางปลา ผสมผสานลายเส"นแบบ
จิตรกรรมไทยลงไปอย)างลงตัวงดงามในเรื่องของการแสดงสรีระอย)างนุ)มนวลชวนมององค!ประกอบสวยงาม และใช"คติการเขียน
จิตรกรรมไทย ภาพไทย เช)น เขียนค้ิวโก)งดั่งคันสร ปากเปJนรูปกระจับ เอวคอดก่ิวผอมบาง มีมิติแบนราบอยู)ระนาบ                              
แค)สองมิติเท)าน้ัน 
 
 

 
 

ภาพท่ี 14 ตัวละครนางเงือกแมHของสุดสาคร 
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ภาพประกอบในเรื่องมีการนําเอารปูแบบสถาป�ตยกรรมไทยอ)อนช"อย  ตัวละครฤาษีครูของสุดสาคร ออกแบบโดยใช"คติ

ความเช่ือและฐานวัฒนธรรมไทยจากเรื่องเล)าตํานานพ้ืนบ"าน นักบวชซึ่งอาศัยปฏิบัติธรรมอยู)อย)างโดดเดี่ยว ไม)เข"ามาข"องเก่ียวกับ
ชุมชน มีวิชาความรู"ความสามารถจนมีผู"คนชนช้ันสูงเดินทางไปรับใช"ฝากตัวเปJนลูกศิษย!ตดิตามไปเรียนรู"วิชาต)างๆ การออกแบบก็
ใช"เครื่องแต)งกายคือนุ)งห)มหนังเสอืสีส"ม มลีวดลายเสือสดีํา สร"างความน)าเกรงขาม ข)มขวัญ สร"างความน)าเช่ือถือให"ตัวละคร  

 

 
ภาพท่ี 15 ตัวละครพระฤาษี ชูชก บรรยากาศบGานแบบไทย ทิวทัศน� บGานเมือง พระราชวังและสHวนประกอบฉากตHางๆ                    

ในเร่ือง “สุดสาคร” 
  
 เอกลักษณ!ความเปJนศิลปกรรมไทยในภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องสุดสาครมีความเด)นชัดท้ังเรื่องการออกแบบตัวละคร 
เครื่องแต)งกาย ฉาก สภาพแวดล"อม ลวดลายประดับตกแต)ง วัฒนธรรมความเช่ือ การประยุกต!ใช"ความรู"ด"านจิตรกรรมไทยเข"ามา
ผสมผสานในการออกแบบสร"างสรรค!รูปแบบทางศิลปกรรม เปJนการประยุกต!นําความรู"ของไทยมาผสมผสานกับหลักการ
ออกแบบ ศาสตร!ด"านภาพยนตร!การ!ตูนของตะวันตก ได"อย)างลงตัวงดงาม น)าศึกษาเรียนรู"วิเคราะห!ถึงรายละเอียดเพ่ิมเติม                   
สืบต)อไป 
 

สรุปอัตลักษณ�ภาพรวมความเปzนศิลปกรรมไทย 
ในภาพยนตร!การ!ตูนท้ังหมดท่ีกล)าวมาของ อาจารย!ปยุต เงากระจ)าง ท้ังหมดน้ัน ผลงานในช)วงแรกๆได"รับอิทธิพลการ

ออกแบบตัวละคร และสภาพแวดล"อม รวมถึงรูปแบบ (Style) จากการ!ตูนของอเมริกา แต)เมื่อมีการพัฒนาสร"างสรรค!ต)อมาก็มี
ความเด)นชัดท้ังในเรื่องรูปแบบความเปJนไทย และความมีเอกลักษณ!เฉพาะตนมากยิ่งข้ึนในหลายๆ ด"าน ดังหัวข"อต)างๆท่ีจะกล)าว
สรุปดังต)อไปน้ี 
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ภาพท่ี 16 การใชGแสดงเพ่ือแสดงอารมณ�และลําดับเร่ืองราวในภาพเคลื่อนไหวเร่ือง สุดสาคร 

 
การออกแบบตัวละคร  ท่ีสร"างความมีเอกลักษณ!เฉพาะตน มีลักษณะโดดเด)นไม)เหมือนกับชาติอ่ืนๆ ทําให"รู"ตัวตน สํานึกร)วมใน
วัฒนธรรมและความนึกคิดบรรทัดฐานของสังคม มีความหมายในเชิงคุณภาพมากกว)าปริมาณและแสดงความเปJนไทยในแบบอุดม
คติ ความเช่ือ ภูมิป�ญญา ได"ด"วยการนําเอาตัวละครในวรรณคดีไทย เช)น เรื่องรามเกียรติ์ เรื่องพระอภัยมณี มาสร"างเปJนตัวละคร
หลัก และรวมถึงตัวละครท่ีแสดงภาพชีวิตจริงของคนไทย ไม)ว)าจะเรื่องการแต)งกาย รูปร)างหน"าตาบุคลิกภาพ สะท"อนสังคม
วัฒนธรรมประเพณีของไทย ซึ่งนําเสนอออกมาเปJนตัวละครหลักและตัวละครเสริมในภาพยนตร!การ!ตูนเรื่องต)างๆ เช)น เรื่องเหตุ
มหัศจรรย!ในเช"าวันหน่ึงท่ีใช"ตัวละครจากตัวอาจารย!ปยุต เงากระจ)างเอง และตัวละครประกอบในเรื่องคนข่ีสามล"อ ตํารวจจราจร 
และตัวละครอ่ืนๆได"แสดงความเปJนชีวิตจริงท่ีพบเห็นได"ท่ัวๆไปในประเทศไทยยุคสมัยท่ีสร"างภาพยนตร!การ!ตูนข้ึน นอกจากน้ันตวั
ละครมีการออกแบบสร"างสรรค!จาก ศิลปะไทยแบบจารีตประเพณี ซึ่งได"นําบางส)วนจากจิตรกรรมไทย ภาพไทย มาใช"เปJนตัว
ละครเช)นในเรื่องหนุมานเผชิญภัย(ครั้งใหม)) เช)น ตัวละครพระราม ตัวลิง ตัวยักษ! และต)อมาได"มีการปรับเปลี่ยนและพัฒนาการ
ออกแบบตัวละครข้ึนมาใหม)ด"วยเช)นในเรื่องพระอภัยมณี ตัวละครม"านิลมังกร ตัวนางเงือก ปลาต)างๆ ซึ่งการออกแบบมี
พัฒนาการของตัวละครท่ีมีความเหมาะสม และแสดงเอกลักษณ!ต)างไปจากภาพในจิตรกรรมไทย และส)วนในการออกแบบฉาก 
องค!ประกอบภาพ เช)น ต"นไม"ท่ีออกแบบลดทอนมาจากลายไทย  สถาป�ตยกรรม พระราชวัง บ"าน สิ่งของเครื่องใช"ท่ีมีการ
ออกแบบข้ึนสําหรับภาพยนตร!การ!ตูน ล"วนแต)มีท่ีมาจากความเปJนไทยในชีวิตจริง ผสมผสานกับภาพท่ีมาจากจินตนาการ และ
ภาพท่ีนํามาใช"จากจิตรกรรมไทย 
 
การใชGสี ถึงจะมีการนําหลักทฤษฎีการใช"สีแบบตะวันตกเข"ามาควบคุมโทนอารมณ!การเล)าเรื่องและบรรยากาศของภาพโดยรวม 
แต)ความเปJนเอกลักษณ!และการควบคุมการใช"สี ก็แสดงออกถึงการใช"สีแสดงเอกลักษณ!ความเปJนไทย ท่ีมีรูปแบบการใช"สีหลักมา
จากสีในงานจิตรกรรมไทยท่ีประกอบด"วยสีแบบเบญจรงค!ท่ีมีสีหลักอยู)ห"าสี คือ สี มีการควบคุมสี เช)นสีแดงชาด สีเขียวแบบงาน
จิตรกรรมไทยและเพ่ิมเติมสีใหม)เพ่ือการสื่ออารมณ!ของภาพยนตร! และมีการใช"สีในบรรยากาศของแสงแบบเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต" เช)นสีท่ีสดใส แสงท่ีรุนแรง สีของแดดท่ีสว)างจ"า สีของต"นไม"ท่ีเขียวสดใสหลากหลายเฉดสี การใส)สีแบบสด ตัดกันให"อารมณ!ท่ี
สนุกสดช่ืน ไม)มีบรรยากาศแสงมืดมัวเหมือนประเทศในแถบยุโรป  อเมริการวมท้ังการเลือกนําเอาสีในจิตรกรรมไทยมาใช"ในการ
ออกแบบและท้ังหมดดังท่ีกล)าวจึงทําให"มีการสะท"อนคุณค)าความเปJนเอกลักษณ!ในทุกๆส)วนของศิลปกรรมไทยลงในภาพยนตร!
การ!ตูนของอาจารย!ปยุต เงากระจ)าง 
 
 



วารสารวิชาการ   ศิลปะสถาป�ตยกรรมศาสตร!   มหาวิทยาลัยนเรศวร      ปHท่ี 2 ฉบับท่ี 2 ตุลาคม 2554 – มีนาคม 2555 

117 
 

 
เอกสารอGางอิง 
 นิพนธ! คุณารักษ!. 2551. การวิเคราะห!และวิจารณ!ภาพยนตร!แอนิเมช่ัน. วารสารศูนย!บริการวิชาการ 
มหาวิทยาลยัขอนแก)น. ขอนแก)น.  
 ยศ สันตสมบัต.ิ 2542, ฟรอย!และพัฒนาการของจิตวิเคราะห! : จากความฝ�นสู)ทฤษฏีสังคม. สํานักพิมพ!
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร!. กรุงเทพฯ.  

ไพโรจน! พิทยเมธี,  2551. การวิเคราะห!องค!ประกอบการออกแบบเลขนศิลป£ท่ีแสดงเอกลักษณ!ไทย. วิทยานิพนธ!
ปริญญาศิลปมหาบัณฑิต ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป£ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร,  

สมเกียรติ  ตั้งนะโม. 2549. มองหาเรื่อง : วัฒนธรรมทางสายตา. สํานักพิมพ!มหาวิทยาลยัมหาสารคาม. มหาสารคาม. 
ศุภชัย  อารีรุ)งเรือง, สุนทรียภาพของภาพยนตร!การ!ตูนแอนิเมช่ันในประเทศไทย 

 รายงานการศึกษาอุตสาหกรรมแอนิเมช่ันและเกมของไทยปH 2549-54 บทสรุปผู"บริหารสํานักงานส)งเสริมอุตสาหกรรม
ซอฟท!แวร!แห)งชาติ ท่ีมาจาก http://www.ryt9.com/s/prg/759793 
 ลักษมณ!  เตชะวันชั ย. 2552  ภาพรวมอุตสาหกรรมดิจติอลคอนเทนท! ด"านแอนิเมช่ันในประเทศ. ท่ีมาจาก 
http://www.tacga.net/document/file%20data01.pdf 

วิสิฐ จันมา. 2547. “การออกแบบภาพยนตร! Animation ลักษณะไทย.” วิทยานิพนธ!ปริญญามหาบัณฑิต 
มหาวิทยาลยัศิลปากร. 

อุบล  สุทธนะ. 2549.  คือชีวิต คือปยุต คือ Animation “วอลท! ดสินีย! เมืองไทย” ปยุต เงากระจ)าง บริษัท ศิริวัฒนา 
อินเตอร!พริ้นท! จํากัด. กรุงเทพฯ.  

เอม  อ้ึงจิตรไพศาล,  2552. การพัฒนากระบวนการออกแบบลักษณะตัวละครการ!ตูนไทยสําหรับสื่อแอนิเมช่ัน. 
วิทยานิพนธ!ปริญญาศิลปศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาสื่อศิลปะและการออกแบบสื่อ บัณฑติวิทยาลยั มหาวิทยาลยัเชียงใหม),  

Anne – Laure to 2553., Colour: Putting Theory into Practice. 3D World & ImagineFX Thailand Edition. 
บริษัทคอมฟอร!ม จํากัด. กรุงเทพ.  

Esther Leslie. 2002. HOLLYWOOD  FLATLANDS ANIMATION, CRITICAL THEORY AND THE AVANT-
GARDE. Ajanta Offset. India. 

Jaume Duran, David Fonseca, PIXAR ANIMATION STUDIOS AND DISABLED PERSONAGES. CASE STUDY: 
FINDING NEMO 

J. P. TELOTT,  The Stereoscopic Mickey: SPACE, ANIMATION, AND THE MOUSE. Journal of Popular 
Film and Television. 2008 

Kivy Peter. (2004). Aesthetics. Blackwell Publishing Ltd. 
Lien Fan Shen,  2007. What is "computer animation"?: examining technological advancements and 

cultural aesthetics of Japanese animation. SIGGRAPH '07 ACM SIGGRAPH 2007 educators program. 
Zhen Liu, 2007. Tomohiro Makita,  Design of a shot Cartoon Film for Chinese Ancient Story. 

Innovative Computing, Information and Control, 2007. ICICIC '07. Second International Conference on.  
 
 
 




