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บทคัดยอ  
 

        การวิจัยเรื่อง ออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน มีวัตถุประสงค 1. เพื่อวิเคราะหรูปแบบกราฟกที่เหมาะสม
สำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 2. เพื่อออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชนและ 3. เพื่อประเมินความพึง
พอใจของผูบริโภคที่มีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน ดำเนินการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดาน
การออกแบบกราฟก รวมถึงความพึงพอใจของผูบริโภค จำนวน 100 คน เครื่องมือที่ใช คือ แบบสอบถาม สัมภาษณ และแบบ
ประเมิน โดยดำเนินการ 3 ระยะ คือ 1. สอบถามความคิดเห็นผูเข่ียวชาญดานการออกแบบกราฟกท่ีเหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑ
สินคาชุมชน 2. สอบถามขอมูลผูบรโิภคท่ีมีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 3. ประเมินความพึงพอใจของ
ผูบริโภคที่มีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสนิคาชุมชน สรุปผลและวิเคราะห แสดงคาเฉลี่ยและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ผลการวิจัยพบวา 1. รูปแบบกราฟกที่เหมาะสม ไดแก พื้นที่วาง ความสมมาตร ตัวหนังสือ เสน ความสมดุล และองคประกอบ 2. 
ลวดลายกราฟกแสดงอัตลักษณเกี่ยวกับการดำเนินชีวิต และวิถีชีวิต อาชีพการขายสลากกินแบงของคนในชุมชน และ 3. ความ
พึงพอใจของกราฟกขวดน้ำยาลางจานและกลองสบูทั ้ง 3 แบบ มีคาเฉลี่ยโดยรวมทุกดาน พบวา ลวดลายขวดน้ำยาลางจาน
รูปแบบที่ 2 คาเฉลี่ยรวม (xത= 4.40) อยูในลําดับมาก อันดับที่ 1 รองลงมารูปแบบที่ 1 คาเฉลี่ย (xത= 4.20) และรูปแบบที่ 3 

คาเฉลี่ย (xത = 4.00) ตามลำดับ สวนลวดลายกลองสบูรูปแบบที่ 2 คาเฉลี่ยรวม (xത = 4.60) อยูในลําดับมากที่สุด อันดับที่ 1 
รองลงมารูปแบบที่ 1 คาเฉลี่ย (xത = 4.20) และรูปแบบที่ 3 คาเฉลี่ย (xത = 4.00) ตามลำดับ  
 
คำสำคัญ:  ออกแบบ กราฟก บรรจุภัณฑ สินคาชุมชน 
 

ABSTRACT 
  

       The objectives of this research on Graphic Design for Community Product Packaging aim to 1.  analyze 
the appropriate graphic patterns for community product packaging, 2.  to design appropriate graphics for 
community product packaging, and 3.  to assess consumer satisfaction with graphic design for community 
product packaging. Conduct a study of the opinions of experts in graphic design, and consumer satisfaction. 
The tools used are questionnaires, interviews, and assessments, conducted in 3 phases: 1.  asking for the 
opinion of the appropriate graphic design experts for community product packaging, 2.  asking consumers for 
the graphic design of community product packaging, 3. assessing consumer satisfaction with graphic design for 
community product packaging. Conclusions and analysis Summary of the findings from all three aspects, with 
the overall average on all sides, showed that the second pattern of dishwashing liquid bottles was 4.40. The 
Soapbox pattern section in the 2nd form equals 4.60 at most levels. The results indicated that 1. appropriate 
graphic styles were space, symmetry, text and lines, balance, and composition, 2.  graphic patterns that 
represented community lifestyles and lifestyles, and 3.  graphics of dishwashing detergent bottles and soap 
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dishes. All three were moderate in all respects. The total mean of 2 (x=4.40) was in the highest order, first 
followed by the mean of mode 1 (x=4.20) and mode 3 (x=4.00) Soap dish type 2 was the mean. 
 
Keywords: Design, Graphics, Packaging, Community Product 
 

บทนำ   
        โลกกำลังอยูในกระแสการเปลี่ยนแปลงหลายอยางท่ีจะเกิดข้ึนรวดเรว็ และรุนแรงข้ึน ซึ่งจะกระทบตอการดำเนินธุรกิจและ
วิถีการใชชีวิตของเราทุกคน ถึงเวลาแลวที่จะตองทำความเขาใจและเตรยีมรับมือกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของโลกอยางเทาทัน
เทคโนโลยีที่กำลังเปลี ่ยนแปลงเร็วมากประสิทธิภาพสูงขึ้นมาก สามารถตอบโจทยหลากหลายดวยตนทุนที ่ถูกลงมาก เชน 
เทคโนโลยีดิจิทัลทำใหการซื้อของและการทำธุรกรรมทางการเงินมาอยูบนสมารทโฟน เทคโนโลยีแพลตฟอรมที่เปนสื่อกลาง
ระหวางผูซื้อและผูขายทำใหเกิดเศรษฐกิจเชิงแบงปน (วิรไท สันติประภพ, 2562)   
        การพัฒนาผลิตภัณฑเปนสิ่งจำเปนและสำคัญอยางยิ่งตอการจัดจำหนายผลิตภัณฑ เนื่องจากปจจุบันสภาพตลาดมีการ
แขงขันสูงและความกาวหนาของเทคโนโลยีเปนไปอยางรวดเร็วทำใหมีผลิตภัณฑใหมในตลาดจำนวนมาก สงผลใหวงจรชีวิตของ
ผลิตภัณฑสั้นลง ผลิตภัณฑใหมที่จะอยูรอดไดในตลาดจึงจำเปนตองมีการพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความแตกตางและมีความ
สอดคลองตรงกับลักษณะความตองการของผูบริโภคอยูเสมอซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑหนึ่งตำบลหนึ่งผลิตภัณฑดวย (ดรุณี มูเก็ม, 
2560 ) ทั้งนี้ การออกแบบบรรจุภัณฑนอกจากจะเปนการปกปองสินคาใหคงอยูในสภาพดกีอนถึงผูบริโภคแลว ยังเปนการกระตุน
ใหผูบริโภคเกิดความสนใจมากยิ่งขึ้น สอดคลองกับ (สฤษดิ์ น้ำใจเพ็ชรและคณะ 2555) พบวา การออกแบบบรรจุภัณฑตนแบบ
โดยใชปจจัยในการตัดสินใจซื้อมาผนวกกับหลักการการออกแบบบรรจุภัณฑ แนวคิดที่นำเอาเอกลักษณของทองถ่ินมารวมกับการ
ออกแบบที่ดูมีความทันสมัย และคำนึงถึงความสะดวกในการใชงานของบรรจุภัณฑ ใชโทนสีเหลือง ตราสินคามีรูปใบตองท่ี
สอดคลองกับผลิตภัณฑที่ผลิตมาจากกลวย ใชตัวอักษรที่มีความเปนไทย ภาพประกอบที่ใชบนบรรจุภัณฑเปนภาพถายจริง อีกทั้ง
ยังคำนึงถึงตนทุนการผลิตที่เหมาะสมกับราคาผลิตภัณฑ ทั้งนี้หากพัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑดวยการใชอัตลักษณของชุมชนเพ่ือ
เปนแนวทางในการนำไปออกแบบจะทำใหสินคาและบรรจุภัณฑมีเรื่องราวนาสนใจมากยิ่งขึ้น เชนเดียวกับ (อมรรัตน บุญสวาง 
,2559) นำเอกลักษณจาก 5 จังหวัด ประกอบดวย สงขลา สตูล ปตตานี ยะลา และนราธิวาส โดยใชเทคนิคคอมพิวเตอรกราฟก 
ทำใหนักทองเท่ียวมีความพึงพอใจตอสินคาโดยใหความคิดเห็นวาสามารถบอกเอกลักษณทองถ่ินภาคใตได  
        การยกระดับมาตรฐานสินคาชุมชนเขามามีบทบาทและชวยยกระดับรายไดใหแกครัวเรือนดานการลดคาใชจาย มีการ
พัฒนาสินคาที่จำเปนตอการดำรงชีวิตเพื่อตอบสนองความตองการของชุมชน ในที่นี้อาจรวมถึงชุมชนกลุมบานบุงสไล อำเภอ
วังสะพุง จังหวัดเลย ซึ่งมกีารพัฒนาสินคา ไดแกสบู และน้ำยาอเนกประสงค ท่ีจัดจำหนายในราคาถูก แตยังขาดบรรจุภัณฑที่ได
มาตรฐานในการหอหุมสินคา ไมมีคำอธิบายของสลากสินคา วัสดุและสวนผสมที่ชัดเจน จึงทำใหผูบริโภคขาดความมั่นใจใน
คุณภาพ อีกทั้งไมมีเอกลักษณเฉพาะแสดงความเปนชุมชน ทั้งน้ีกลุมผูผลิตสินคามีความตองการเปลี่ยนรูปลักษณบรรจุภัณฑใหดี
ขึ้นและทันสมัยจากขอมูลขางตนทำใหผูวิจัยมีความสนใจในการวิจัยเรื่อง การออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
เนื่องจากผูวิจัยเล็งเห็นถึงความสําคัญในการเรียนรูเกี่ยวกับการออกแบบลวดลายกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑรวมทั้งการสราง
ลวดลายท่ีเปนอัตลักษณ และเพื่อนําความรูท่ีไดจากการทํางานวิจัยครั้งน้ี ไปใชในการสอนแนะนําใหความรูแกนักศึกษา และเปน
แนวทางสำหรับผูประกอบการหรือผูที่สนใจใชหลักการออกแบบอัตลักษณเพื่อไปพัฒนาบรรจุภัณฑผลิตภัณฑของตนเอง เพ่ือเปน
แนวทางนำไปสูการขยายโอกาสทางการตลาด สรางรายไดแกครัวเรือนตอไป 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
        1. เพ่ือวิเคราะหรูปแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
        2. เพ่ือออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
        3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคที่มีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
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ขอบเขตของการวิจัย 
       การวิจัยเรื่อง “ออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน” ผูวิจัยจะศึกษาเฉพาะการออกแบบกราฟกสําหรับ    
บรรจุภัณฑสินคาชุมชน เทานั้น โดยนําเสนอขอบเขตการวิจัยเพ่ือเปนแนวทางในการทําการวิจัย ซึ่งมีขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 
        1. ดานเนื้อหา ผูวิจัยไดทาํการศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน จากเอกสารที่เปน
บันทึก ตํารา หนังสือ วารสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ เพื่อใหทราบถึงวิธีการเทคนิคในการที่จะศึกษา เพื่อนําไปใชเปนแนวทาง
ในการออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชมุชน ที่ตรงตามความตองการของผูบริโภค 
        1. ว ิธีการวิจ ัย เปนการวิจ ัยเชิงค ุณภาพ โดยการเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนามจากการสอบถามกลุ มต ัวอย าง                   
ซึ่งประกอบดวยผูใหขอมูลสําคัญ คือ อาจารยดานการออกแบบกราฟกและการออกแบบผลิตภัณฑ เพื่อนําขอมูลที่ไดจากการ
สอบถามนั้น มาใชเปนแนวทางในการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน ที่ตรงตามความตองการของผูบริโภค เมื่อ
ไดขอมูลครบถวนจึงทําการพัฒนาการออกแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน จากนั้นจึงนํามาประเมินความพึงพอใจโดย
กลุมผูบริโภค ที่มีตอรูปแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชมุชน 
        2. ขอบเขตดานพื้นที่ การศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยศึกษากลุมชุมชนผูผลิตสินคาบานบุงสไล อำเภอวังสะพุง จังหวัดเลย 
        3. กลุมประชากรและกลุมตัวอยาง 
        3.1 กลุมประชากร ไดแก ผูบริโภคหรือบุคคลที่มีความสนใจในรูปแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน จำนวน  
100 คน เพ่ือสอบถามความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
        3.2 กลุมตัวอยาง คือ ผูบริโภค หรือบุคคลท่ีมีความสนใจในรูปแบบกราฟกของบรรจุภัณฑสินคาชุมชนทั้งชายและหญิงที่มี
อายุระหวาง 20-60 ป จํานวน 100 คน ใชวิธีการสุมแบบเจาะจง 
        4.ขอบเขตดานเวลา การวิจัยครั้งน้ี ดำเนินการภายในเวลา 12 เดือน เริ่มตั้งแต กรกฎาคม 2562 ถึง กรกฎาคม 2563 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
        การวิจัยเรื่อง “ออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน” มีขั้นตอนการดำเนินตามวัตถุประสงคของการวิจัย     
โดยการรวบรวมขอมูล วิธีวิเคราะหขอมูล และนําผลมาหาขอสรุปที่เชื่อถือได สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลครั้งนี้ คือ คาเฉลี่ย 
(Mean: x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation: S.D.) ซึ่งผูวิจัยไดแยกระเบียบวิธีวิจัยออกเปนขั ้นตอนตาม
วัตถุประสงคของการวิจัยเปน ดังน้ี 
        ขั้นตอนที่ 1 ออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสนิคาชุมชน ศึกษารวบรวมขอมูลจากเอกสาร ตำรา หนังสือ วารสาร และ
งานวิจัยที่เกี่ยวของ ทําการวิเคราะหและสังเคราะหโครงสรางของเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวของกับประเด็นหลักการออกแบบ
กราฟกรวมถึงกระบวนการออกแบบกราฟก หลังจากที่ผูวิจัยไดทําการสังเคราะหพบวา มีหลายประเด็นที่เกิดความซ้ำกัน หรือ
นิยมนํามาใชเปนหลักเกณฑในการออกแบบกราฟกมากท่ีสุด จึงนํามาเปนขอมูลประกอบการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑ
สินคาชุมชน และสรางแบบสอบถามเพ่ือใชในการประเมินความเหมาะสมของผูเชี่ยวชาญตอไป 
       ขั้นตอนที่ 2 ออกแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน นําขอมูลที่ไดจากการสังเคราะหดานการออกแบบกราฟก    
ทําการสรุปขอมูลที่ได และทําการออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน เพื่อใหผูเชี่ยวชาญทําการประเมิน
ความคิดเห็นดานความเหมาะสม โดยแยกเปนประเด็นดานความงาม ความรวมสมัย ความงาย เอกภาพ ความสมดุล ความ
นาสนใจ ความหมายดี และเปนประโยชน 
       1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร คือ ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบกราฟกและดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
กลุมตัวอยาง คือ ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบกราฟกและดานการออกแบบผลิตภัณฑ จํานวน 5 ทาน 
        2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
ผูวิจัยทําการสอบถามโดยใชแบบสอบถามแบบมีโครงสราง (structure questionnaire) ประเมินคาคะแนน 5 ระดับ 
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        3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
         การเก็บรวบรวมขอมูลการประเมินความคิดเห็นและความเหมาะสม โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบกราฟกและดาน
การออกแบบผลิตภัณฑที่มีตอรูปแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน เพื่อนํามาเปนแนวทางในการออกแบบกราฟก
สําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน ผูวิจัยไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลและประเมินคาคะแนน 5 ระดับ จากแบบสอบถามแบบ          
มีโครงสราง เพ่ือนําไปสูข้ันตอนการวิเคราะหขอมูลในข้ันตอนตอไป 
        4. การวิเคราะหขอมูล 
        การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามมาวิเคราะหและนําขอมูลมาคํานวณหาคา เฉลี่ย  (Mean: x )  
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation: S.D.) การหาคาเฉลี่ยแบบสอบถามประเมินคาคะแนน 5 ระดับ Rating 
scale การวิเคราะหขอมูล ไดคาเฉลี่ยเปนคาเลขคณิต (Mean: x) เกณฑในการแปลความหมายของคาเฉลี่ย (ลวน สายยศ และ
อังคณา สายยศ, 2548) ดังนี้ 
        คาเฉลี่ย 4.50-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
        คาเฉลี่ย 3.50-4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
        คาเฉลี่ย 2.50-3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
        คาเฉลี่ย 1.50-2.49 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
        คาเฉลี่ย 1.00-1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยที่สุด 
       ข้ันตอนท่ี 3 การประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคที่มีตอรูปแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชมุชน 
       1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
        ประชากร คือ ผูบริโภค หรือบุคคลที่มีความสนใจในรูปแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน จำนวน 100 คน เพ่ือ
สอบถามความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชมุชน 
        กลุมตัวอยาง คือ ผูบริโภค หรือบุคคลที่มีความสนใจในรูปแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชนทั้งชายและหญิงที่มี
อายุระหวาง 20 - 60 ป จํานวน 100 คน ใชวิธีการสุมแบบเจาะจง 
        2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
แบบสอบถาม ผูวิจัยทาํการสอบถามโดยใชแบบสอบถามแบบมีโครงสราง และประเมินคาคะแนน 5 ระดับ 
        3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
        การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามแบบมีโครงสราง ดานความพึงพอใจของผูบริโภค
ที่มีตอรูปแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน เพื่อนํามาเปนแนวทางในการออกแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคา
ชุมชน เก็บรวบรวมขอมูลที่ไดเพื่อนําไปสูข้ันตอนการวิเคราะหขอมูลในข้ันตอนตอไป 
        4. การวิเคราะหขอมูล 
         ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามมาวิเคราะหและนําขอมูลมาคํานวณหาคาเฉลี่ย (Mean: x) และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน การหาคาเฉลี่ยแบบสอบถามประเมินคาคะแนน 5 ระดับ การวิเคราะหขอมูล ไดคาเฉลี่ยเปนคาเลขคณิต เกณฑในการ
แปลความหมายของคาเฉลี่ย (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2548) 
 

ผลการวิจัย 
        ผลการวิจัยเรื่อง “ออกแบบกราฟกสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน” ไดกําหนดแนวทางของการสรปุเนื้อหางานวิจัย โดยให
มีความสอดคลองและตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย โดยดําเนินการ 3 ระยะ คือ 
       ระยะที่ 1 ผลการสังเคราะหในการวิเคราะหรูปแบบกราฟกท่ีเหมาะสมสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
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ตาราง 1 แสดงผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารที่เกี่ยวของกับประเด็นหลักการออกแบบ 
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1. เสน ✓ ✓ ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ 8 4 
2. ขนาด ✓  ✓  ✓  ✓  ✓ ✓ 6 9 
3. สี ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  8 4 
4. การซ้ำ ✓  ✓   ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 7 7 
5. พื้นท่ีวาง ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 9 1 
6. ความสมมาตร ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 9 2 
7. ความโปรงใส    ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 5 11 
8. พื้นผิว      ✓     1 17 
9. ความสมดลุ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ 8 5 
10. การเรียง 
ลำดับความนาสนใจ 

✓ ✓ ✓   ✓     4 13 

11.ความขัดแยง ✓ ✓ ✓    ✓ ✓  ✓ 6 10 
12. กริด ✓        ✓  2 16 
13. ทิศทาง ✓  ✓   ✓     3 14 
14.ความเคลื่อนไหว ✓  ✓   ✓   ✓ ✓ 5 12 
15.ชัดตื้นชัดลึก ✓  ✓   ✓     3 15 
16.ตัวอักษร ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 9 3 
17.องคประกอบ ✓ ✓ ✓   ✓  ✓ ✓ ✓ 7 8 

 
        ผูวิจัยไดทําการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับประเด็นหลักการออกแบบกราฟก โดยศึกษา
หัวขอหลักการออกแบบกราฟก จากงานวิจัยของนักวิชาการ แลวนำมาเปรียบเทียบกับทฤษฎีหลักการออกแบบ จํานวน 10 ทาน 
ประกอบไปดวย 1. ประชิด ทิณบุตรและคณะ, 2559 2. ดรุณี  มูเก็ม, 2560 3. วราภรณ มามี, 2560 4. วีระพันธ อะนันชัยธววัช 
,2559 5. กิตติพงษ ตาลกุลและคณะ, 2562 6. นคเรศ ชัยแกวและคณะ, 2556 7. ปราณี เทากลาง, 2562 8. ณิชมน หิรัญพฤกษ
,2558. 9. มิยอง ซอ และคณะ, 2562 10. ธวัช พะยิ้ม, 2560 
        แตละทานไดใหแนวคิด และหลักเกณฑเก่ียวกับหลักการออกแบบกราฟกที่ผูวิจัยสังเคราะหประกอบดวย 1. เสน 2. ขนาด  
3. สี 4. การซ้ำ 5. พื ้นที ่วาง 6. ความสมมาตร 7. ความโปรงใส 8. พื้นผิว 9. ความสมดุล 10. การเรียงลำดับความนาสนใจ        
11.ความขัดแยง 12. กริด 13. ทิศทาง  14.ความเคลื่อนไหว 15.ชัดตื้นชัดลึก 16.ตัวหนังสือ 17.องคประกอบ 
        หลังจากที่ผูวิจัยไดทําการสังเคราะหจะพบวา มีหลายประเด็นที่เกิดความซ้ำกัน หรือนิยมนํามาใชเปนหลักเกณฑในการ 
ออกแบบกราฟกมากท่ีสุด 6 ลําดับ ซึ่งผูวิจัยจะนํามาใชเปนเกณฑในการออกแบบบรรจุภัณฑสินคาชุมชน กลุมบานบุงสไลอำเภอ
วังสะพุง จังหวัดเลย ไดแก 1. พื้นที่วาง 2. ความสมมาตร 3. ตัวหนังสือ 4. เสน 5. ความสมดุล 6. องคประกอบ เพื่อนํามาใชเปน
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เกณฑในการพิจารณาของผูเช่ียวชาญตอไป ผูวิจัยไดทาํการออกแบบเบื้องตนโดยศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ เพ่ือ
นำไปใชในการพัฒนาการออกแบบตอไป 
        ระยะที่ 2 การพัฒนาบรรจุภัณฑ 
        1. ขั้นกอนพัฒนาบรรจุภัณฑ  
        จากการศึกษาขอมูลเบื้องตนเพื่อเปนแนวทางการพัฒนาบรรจุภัณฑ ผูวิจัยไดทําการศึกษาดวยการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ     
ดานบรรจุภัณฑ โดยใชเครื่องมือแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง (interview structured) ผลการสัมภาษณศึกษาและสรุปพบวา 
สิ่งที่ตองคํานึงถึงกอนการพัฒนาบรรจุภัณฑ คือ โครงสรางหรือวัสดุของบรรจุภัณฑควรจะปองกันฝุนละอองเพื่อรักษาความ
สะอาด และสามารถเก็บรักษาสินคาได ทั้งนี้ เมื่อนำสินคาไปใชงานจะสัมผัสกับผิวหนังผูบริโภคโดยตรง รวมทั้งการขนสงตอง
ประหยัดพื้นที่ในการขนสงเคลื่อนยาย และสามารถปองกัน  สินคาที่อยูภายในไดเปนอยางดีไมทำใหสินคาแปรรูปหรือเปลี่ยน
สภาพ ควรเลือกวัสดุที่มีราคาตนทุน ไมสูงมากนัก มีความเรียบงายในการใชภาษา เพื่อใหสามารถสื่อสารกับผูบริโภคได ดาน
กราฟกบนบรรจุภัณฑนั้นควรบอกถึงประโยชนและวิธีการใชงาน ปริมาณที่บรรจุและรายละเอียดตาง ๆ อยางชัดเจนเพื่อแสดง
คุณคาของสินคา มีความเปนอัตลักษณแสดงถึงที่มา 
        2. ข้ันพัฒนาบรรจุภัณฑ 
        การออกแบบกราฟกสำหรับสินคาชุมชน ผูวิจัยไดลงพ้ืนที่ในการศึกษาขอมูลความตองการใชงานของกลุม โดยใชเครื่องมือ
แบบสัมภาษณแบบไมมีโครงสราง (interview unstructured) ผลการสัมภาษณศึกษาและสรุปพบวา ขอมูลความตองการเพ่ือ
นำมาใชในการออกแบบ คือ โครงสรางตองสามารถรักษาอายุการใชงานของสินคาไดเปนอยางดี สะดวกตอการนำไปใชงาน 
สามารถเขาใจสิ่งที่อยูภายในได และควรมีลวดลายบรรจุภัณฑสวยงามนาสนใจ ผูวิจัยไดนําขอมูลดังกลาวมาใชในการออกแบบ
โครงสรางและรูปลักษณรวมทั้งกราฟกของบรรจุภัณฑ จำนวน 3 รูปแบบ เพื่อนําไปประเมินความเหมาะสมในการใชงาน         
แลวเลือก 1 รูปแบบ ที่มีความเหมาะสมมากที่สุด มาใชในการออกแบบโครงสรางของบรรจุภัณฑ 
 
ตาราง 1 เปรียบเทียบรูปลักษณบรรจุภณัฑสินคาชุมชน ดานโครงสรางบรรจภุัณฑ 
 

ประเภทของบรรจุภัณฑ รูปลักษณบรรจภุัณฑแบบเดิม รายละเอียด 
รูปแบบท่ี 1 
ขวดสำหรับใสน้ำยาลางจาน 

 
 

-  ขวดใสน้ำยาลางจาน มีลักษณะ
เปนขวดใสแบบหมุนปดฝา ขนาด
บรรจุ 50 ml  
-   ไมมีรายละเอียดสินคาทั้งช่ือและ
ราคา รวมท ั ้ งไม ม ีลวดลายหรือ
กราฟก 

รูปแบบท่ี 2 
ซองใสสบู 
 
 

 
 
 
 
 
 

-  ถุงใสสบูเปนแบบซองใส 
-  ไม มีรายละเอียดและขอมูลที่
เกี่ยวของกับสินคา  
 

 
        จากตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบ พบวา บรรจุภัณฑสินคาชุมชนดานโครงสรางของบรรจุภัณฑ มี 2 ประเภท ไดแก แบบขวด
สำหรบัใสน้ำยาลางจาน และแบบถุงสำหรับใสสบู เมื่อวิเคราะหแบบขวด มีลักษณะเปนขวดใสแบบหมุนปดฝา ขนาดบรรจุ 50 ml ไมมี
รายละเอียดสินคาทั้งชื่อและราคา รวมทั้งไมมีลวดลายหรือกราฟก และแบบถุงใสสบูเปนแบบซองใส ไมมีรายละเอียดและขอมูลที่
เก่ียวของกับสินคาเชนเดียวกัน 
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        3. ข้ันออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
        ผลการวิจัย “ออกแบบกราฟกสําหรับสินคาชุมชน” ผูวิจัยนํารูปแบบลายกราฟกสําหรับสินคาบรรจุภัณฑสินคาชุมชน       
3 รูปแบบ สำหรับสินคา 2 ประเภท ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ทําการประเมินความคิดเห็นดานความเหมาะสม โดยแยก
ออกเปนประเด็น โดยผูวิจัยไดทําการสรุปความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบกราฟกและการออกแบบผลิตภัณฑ โดย
แบงออกเปน 2 สินคา ๆ ละ 3 รูปแบบ  
        ในการวิจัยครั้งนี้ ผู วิจัยไดกำหนดกรอบแนวคิดกระบวนการสรางอัตลักษณผลิตภัณฑชุมชน โดยกำหนดประเภทของ
การศึกษา ขอมูล แบงได 5 ดาน (อิสริยาภรณ ชัยกุหลาบ, 2562) ไดแก ดานวัฒนธรรมประเพณี ดานชาติพันธุ ดานการทองเที่ยว 
ดานภูมิปญญาทองถิ่น ดานวิถีชีวิตชุมชน ซึ่งในงานวิจัยนี้ ไดแนวคิดดานวิถีชีวิตชุมชน ที่แสดงใหเห็นถึงอัตลักษณ เกี่ยวกับการ
ดำเนินชีวิต และวิถีชีวิต ในที่นี ้แสดงถึงอาชีพการขายสลากกินแบงของคนในชุมชน จึงไดนำมาเปนแนวทางออกแบบกราฟก
สําหรับสินคาชุมชน 

1.1 ผลการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑน้ำยาลางจาน 
 

 
 

ภาพ 1 ขวดน้ำยาลางจานลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล Government lottery 1 
ที่มา: อิสริยาภรณ ชัยกุหลาบ, 2563 

 

 
 

ภาพ 2 ขวดน้ำยาลางจานลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล Government lottery 2 
ที่มา: อิสริยาภรณ ชัยกุหลาบ, 2563. 
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ภาพ 3 ขวดน้ำยาลางจานลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล Government lottery 3 
ที่มา: อิสริยาภรณ ชัยกุหลาบ, 2563 

 
3.2 ผลการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑกลองสบู  

 

 
 

ภาพ 4 กลองสบูลวดลายสลากกินแบงรฐับาล Government lottery 1 
ที่มา: อิสริยาภรณ ชัยกุหลาบ, 2563. 
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ภาพ 5 กลองสบูลวดลายสลากกินแบงรฐับาล Government lottery 2 
ที่มา: อิสริยาภรณ ชัยกุหลาบ, 2563. 

 

 
 

ภาพ 6 กลองสบูลวดลายสลากกินแบงรฐับาล Government lottery 3 
ที่มา: อิสริยาภรณ ชัยกุหลาบ, 2563. 
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ผลการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคที่มีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
ตาราง 2 ตารางแสดงผลการวิเคราะหการประเมินจากผูเช่ียวชาญทีม่ีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชมุชน  

ดานความเหมาะสม 

 

รายการประเมินผลิตภัณฑบรรจุภัณฑ 
ระดับความคิดเห็น 

xത (S.D.) แปลผล 
1. ขวดน้ำยาลางจานลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล    
    รูปแบบที่ 1 4.20 1.23 มาก 
    รูปแบบที่ 2 4.40 0.71 มาก 
    รูปแบบที่ 3 4.00 0.00 มาก 
2. กลองสบูลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล    
    รูปแบบที่ 1 4.20 0.45 มาก 
    รูปแบบที่ 2 4.60 4.60 มากที่สุด 
    รูปแบบที่ 3 4.00 4.00 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.23 1.83 มาก 
   
        จากตาราง 3 แสดงลําดับรวมคาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดานความเหมาะสม โดยแยกออกเปน 8 ประเด็น ไดแก
ดานความงามความรวมสมัย ความงาย เอกภาพ ความสมดุล ความนาสนใจ ความหมายดี และเปนประโยชน ตามความคิดเห็น
ของผู เชี ่ยวชาญ ผลการวิจัย พบวา ลวดลายขวดน้ำยาลางจานรูปแบบที่ 2 คาเฉลี ่ย (xത = 4.40) ในลําดับมาก อันดับที่ 1 
รองลงมารูปแบบที่ 1 และรูปแบบที่ 3 คาเฉลี่ย (xത = 4.20) และ (xത = 4.00) ในระดับมากตามลำดับ สวนลวดลายกลองสบู
รูปแบบที่ 2 คาเฉลี่ย (xത = 4.60) ในลําดับมากที่สุด อันดับที่ 1 รองลงมารูปแบบที่ 1 และรูปแบบที่ 3 คาเฉลี่ย ( xത = 4.20) และ 
(xത = 4.00) ในระดับมากตามลำดับ 
        ระยะที่ 3 ผลการวิจัยในการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคที่มีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
แบงออกเปน 2 สวน สวนที่ 1 ขอมูลเกี่ยวกับปจจัยที่มีผลตอการตัดสินใจซื้อน้ำยาลางจานและสบู สวนที่ 2 ผลการวิจัยในการ
ประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอการออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ปที่ 15 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2567 
_____________________________________________________________________________________________ 

60 
 

ตาราง 3 ตารางแสดงขอมูลเก่ียวกับปจจัยที่มีผลตอการตัดสินใจซื้อนำ้ยาลางจานและสบู (n = 100) 
 

ขอมูล ผูตอบแบบสอบถาม    ความถี่              รอยละ   
1.คุณนิยมใชน้ำยาลางจานและสบู
แบบใด 

แบบกอน 
แบบเหลว 
แบบครีม 

36 
50 
14 

 36 
50 
14 

 

2. ลักษณะการเลือกซื ้อน้ำยาลาง
จานและสบูแบบใด 

การออกแบบสวยงาม 
ราคา คุณภาพ 
มียี่หอหรือแบรนด 
ประโยชนใชสอย 

22 
31 
25 
22 

 22 
31 
25 
22 

  

3. ลวดลายบนบรรจุภัณฑน้ำยาลาง
จานและสบู ที ่ทานสนใจเลือกใชมี
ลักษณะใด 

ล ายน  า ร ั ก แ บบกา ร  ต ู น เ ป น
ภาพกราฟก 
ลายเหมือนจริง 
ลายธรรมชาต ิ

52 
 

26 
22 

 52 
 

26 
22 

  

4. ลายกราฟก ที่ทานอยากใหมี บน
บรรจุภัณฑน้ำยาลางจานและสบู มี
ลักษณะใด 

ลายธรรมชาติ ตนไม ดอกไม 
ลายเรขาคณิต วงกลม สี ่เหลี ่ยม 
ฯลฯ 
ลายทิวทัศน 
ลายการตูนนารัก 
ลายท่ีแสดงถึงอัตลักษณทองถิ่น 

9 
5 
 

15 
21 
50 

 9 
5 
 

15 
21 
50 

  

5. โทนสีของบรรจุภัณฑน้ำยาลาง
จานและสบู ที ่ทานสนใจเลือกใชมี
ลักษณะอยางไร 

แบบเรียบสีโทนเดียวออน ๆ 
โทนสีเย็น 
โทนสีรอน  
โทนสีแนวพาสเทล 
โทนสีแนวเอิรธโทน 

49 
11 
12 
15 
13 

 49 
11 
12 
15 
13 

  

6. โทนสีของลวดลายบนบรรจุภณัฑ
ของน้ำยาลางจานและสบู ที ่ทาน
สนใจ เปนสีลักษณะใด 

แบบเรียบสีโทนเดียวออน ๆ 
โทนสีเย็น 
โทนสีรอน  
โทนสีแนวพาสเทล 
โทนสีแนวเอิรธโทน 

15 
18 
11 
14 
42 

 15 
18 
11 
14 
42 

  

ผลรวม  100  100   
 
        จากตาราง 4 แสดงใหเห็นขอมูลเกี่ยวกับปจจัยที่มีผลตอการตัดสินใจซื้อน้ำยาลางจานและสบู ของกลุมผูบริโภค 100 คน 
ผลการวิจัย พบวาลักษณะการเลือกใชน้ำยาลางจานและสบูของผูบริโภค คือ แบบเหลว มีระดับสูงสุด คิดเปนรอยละ 50 สวน
ลักษณะการเลือกใชน้ำยาลางจานและสบูของของผูบริโภค คือ เลือกซื้อจากราคา คุณภาพ ระดับสูงสุด คิดเปนรอยละ 31 สำหรับ
ลวดลายบนบรรจุภัณฑน้ำยาลางจานและสบูที่ผูบริโภคสนใจเลือกใช คือ ลายนารักแบบการตูนเปนภาพกราฟก ระดับสูงสุด คิด
เปนรอยละ 52 ลายกราฟกที่ผูบริโภคอยากใหมีบนบรรจุภัณฑน้ำยาลางจานและสบูระดับสูงสุด คือ ลายที่แสดงถึงอัตลักษณ
ทองถิ่น คิดเปนรอยละ 50 ดานโทนสีของบรรจุภัณฑน้ำยาลางจานและสบูที่ผูบริโภคเลือกใช ระดับสูงสุด คือ แบบเรียบสีโทน
เดียวออน ๆ คิดเปนรอยละ 49 และโทนสีของลวดลายของน้ำยาลางจาน และสบูที่ผูบริโภคสนใจระดับสูงสุด คือ โทนสีแนว     
เอิรธโทน คิดเปนรอยละ 42 
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ตาราง 5 ตารางแสดงผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูบริโภคจํานวน 100 คน ที่มีตอลวดลายบรรจุภัณฑกลองสบูลวดลาย 
            สลากกินแบงรัฐบาล โดยใชคาเฉลี่ยและคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 

รายละเอียดการประเมิน 
       ระดับความคิดเห็น 

xത (S.D.) แปลผล 
1. ความงามและความนาสนใจ  4.85 0.59 มากที่สุด 
2. ลวดลายมีความเปนอัตลักษณ 4.55 0.70 มากที่สุด 
3. ลวดลายมีความเหมาะสมกับสินคา 4.52 0.59 มากที่สุด 
4. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการใชงาน 4.45 0.67 มาก 
5. การนำไปใชงาน 4.55 0.71 มากที่สุด 

รวม 4.58 0.65 มากที่สุด 
   
        จากตาราง 5 แสดงความพึงพอใจของผูบรโิภคท่ีมีตอลวดลายบรรจุภัณฑกลองสบูลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล โดยรวม  
(xത= 4.58) ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา ความงามและความนาสนใจ มีคาเฉลี่ยรวม (xത = 4.85) ลวดลายมี
ความเปนอัตลักษณ (xത = 4.55) การนำไปใชงาน (xത = 4.55) ลวดลายมีความเหมาะสมกับสินคา (xത = 4.52) ทั้ง 4 ดาน ใน
ระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ลวดลายมีความเหมาะสมกับการใชงาน (xത = 4.45) ในระดับมาก  

 
ตาราง 6 ตารางแสดงผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูบริโภคจํานวน 100 คน ที่มีตอลวดลายบรรจุภัณฑขวดน้ำยาลางจาน 
           ลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล โดยใชคาเฉลี่ยและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 

รายละเอียดการประเมิน 
       ระดับความคิดเห็น 

xത (S.D.) แปลผล 
1. ความงามและความนาสนใจ  4.84 0.79 มากที่สุด 
2. ลวดลายมีความเปนอัตลักษณ 4.55 0.55 มากที่สุด 
3. ลวดลายมีความเหมาะสมกับสินคา 4.32 0.79 มาก 
4. ลวดลายมีความเหมาะสมกับการใชงาน 4.25 0.79 มาก 
5. การนำไปใชงาน 4.42 0.68 มาก 

รวม 4.48 0.72 มาก 
   
        จากตาราง 6 แสดงความพึงพอใจของผูบริโภคที่มีตอลวดลายบรรจุภัณฑขวดน้ำยาลางจานลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล
โดยรวม ( xത = 4.48) ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา ความงามและความนาสนใจ คาเฉลี่ยรวม (xത= 4.84) ลวดลาย
มีความเปนอัตลักษณ (xത = 4.55) ในระดับมากที ่สุด ลวดลายมีความเหมาะสมกับสินคา (xത = 4.32) และลวดลายมีความ
เหมาะสมกับการใชงาน (xത = 4.25) ในระดับมาก รองลงมาคือ การนำไปใชงาน (xത = 4.42) 
 

สรุปผลการวิจัย    
        ผลการวิจัยเรื่อง “ออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน” ไดกำหนดแนวทางของการสรุปเนื้อหางานวิจัย โดยให
มีความสอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัย 3 ระยะ คือ 
        1. ผลการวิจัยในการวิเคราะหรูปแบบที่เหมาะสมในออกแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน ซึ่งผูวิจัยไดทำการ
สังเคราะหโครงสรางจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ เก่ียวกับประเด็นในการออกแบบ พบวาในหลายประเด็นของนักวิชาการ
มี  ซ้ำกัน จึงทำใหทราบวาแนวทางในการออกแบบกราฟกที่ควรนำมาใชเปนเกณฑในการออกแบบกราฟกมากที่สุด 6 ลำดับ 
ไดแก 1. พ้ืนที่วาง 2. ความสมมาตร 3. ตัวอักษร 4. เสน 5. ความสมดุล 6.องคประกอบ 
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        2. ผลการวิจัยในออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสนิคาชุมชน โดยผูวิจัยนํารูปแบบลายกราฟกขวดน้ำยาลาง
จานและกลองสบู อยางละ 3 รูปแบบ ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ทําการประเมินความคิดเห็นในความเหมาะสม แยกเปน
ประเด็น ดานความงาม ความรวมสมัย ความงาย เอกภาพ ความสมดุล ความนาสนใจ ความหมายดี เปนประโยชน โดยผูวิจัยได
ทําการสรุปความคิดเห็นของผูเชี ่ยวชาญดานการออกแบบกราฟกและการออกแบบบรรจุภัณฑ โดยแบงออกเปน 3 รูปแบบ      
ดานความงามความรวมสมัย ความงาย เอกภาพ ความสมดุล ความนาสนใจ ความหมายดี เปนประโยชน ตามความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ ผลการวิจัย พบวา ลวดลายขวดน้ำยาลางจานรูปแบบที่ 2 คาเฉลี่ยรวม (xത = 4.40) อยูในลําดับมาก อันดับที่ 1 
รองลงมารูปแบบที่ 1 คาเฉลี่ย (xത = 4.20) และรูปแบบที่ 3 คาเฉลี่ย (x= 4.00) ตามลำดับ สวนลวดลายกลองสบูรูปแบบที่ 2 
คาเฉลี่ยรวม ( xത = 4.60) อยูในลําดับมากที่สุด อันดับที่ 1 รองลงมารูปแบบที่ 1 คาเฉลี่ย (xത = 4.20) และรูปแบบที่ 3 คาเฉลี่ย    
(xത = 4.00) ตามลำดับ 
        3. ผลการวิจัยในการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคที่มีตอรูปแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน 
สรุปการแสดงคาเฉลี ่ยและคาเบี ่ยงเบนมาตรฐาน โดยแยกเปนประเด็น ความงามและความนาสนใจ ลวดลายมีความเปน          
อัตลักษณ ลวดลายมีความเหมาะสมกับสนิคา ลวดลายมีความเหมาะสมกับการใชงาน ความพึงพอใจเมื่อนำไปใชงาน สรุปผลรวม
จากทุกดาน ของบรรจุภัณฑกลองสบูลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล พบวา มีคาเฉลี่ยโดยรวมในทุกดาน มีคาเฉลี่ย (xത = 4.58)      
ในระดับมากที ่สุด และบรรจุภัณฑขวดน้ำยาลางจานลวดลายสลากกินแบงรัฐบาล มีคาเฉลี่ยโดยรวมในทุกดาน มีคาเฉลี่ย         
(xത = 4.48) ในระดับมาก 
 

อภิปรายผล  
        ผลการวิจัยเรื่อง “ออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน” มีประเด็นการอภิปรายผลดังนี้ ปจจัยที่มี
ผลตอการตัดสินใจซื้อน้ำยาลางจานและสบูของกลุมผูบริโภค 100 คน พบวา ผูบริโภคนิยมเลือกใชน้ำยาลางจานแบบเหลวและ
สบูแบบกอนมากที่สุด เนื่องจากผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนประชาชนในพื้นที่อาศัยแบบครอบครัว ซึ่งมีการใชผลิตภัณฑ
ภายในครัวเรือน ลักษณะ พอ แม ลูก เห็นวาผลิตภัณฑทั้งสองแบบนี้เปนสิ่งจำเปนสำหรับการทำความสะอาดขั้นพื้นฐานใน
ครอบครัว ดังนั้นควรมีการใชงานที่งายสะดวก กะทัดรัด ราคาไมแพง ซึ่งถือเปนสินคาสิ้นเปลืองเนื่องจากใชทุกวัน ลักษณะการ
เลือกซื้อน้ำยาลางจานและสบูของผูบรโิภค ผูบริโภคสวนใหญจะเลือกซื้อจากราคาและคุณภาพ ซึ่งสอดคลองกับการเลือกใชน้ำยา
ลางจานและสบูซึ่งมีราคาไมสูงมากนัก แตมีคณุภาพที่ดี ทางดานลวดลายบนบรรจุภัณฑที่ผูบริโภคสนใจเลือกใช คือ กราฟกลาย
นารักแบบการตูน เพราะใหความรูสึกนาสนใจมากกวาลวดลายแบบอื่น โดยเฉพาะเมื่อออกแบบลวดลายที่แสดงถึงอัตลักษณ
ทองถิ่นคือการขายลอตเตอรี่ ซึ่งเปนอาชีพหลักของคนในทองถ่ิน ยิ่งทำใหเกิดความสวยงามและแปลกตา สำหรับโทนสีของบรรจุ
ภัณฑน้ำยาลางจานและสบูที่ผูบริโภคเลือกใช คือ แบบเรียบสีโทนเดียวออน ๆ แบบสีกลาง เนนการใชวัสดุโดยธรรมชาติสำหรับ
เปนบรรจุภัณฑ โทนสีแนวเอิรธโทนเชนเดียวกับการใชกระดาษสีธรรมชาติ สำหรับผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศหญิง
มากกวาผูชาย ความนารักของลวดลายและแนวสีธรรมชาติแนวพาสเทล ลวดลายกราฟกสําหรับผลิตภัณฑกราฟกขวดน้ำยาลาง
จานและกลองสบูที่ผูบริโภคชื่นชอบมากที่สุด คือ รูปแบบที่ 2 เพราะตอบโจทยความตองการของผูบริโภคมากที่สุด ที่สำคัญมี    
อัตลักษณเฉพาะทองถ่ินที่มีเรื่องราวการซื้อขายและสัญลักษณทางอาชีพ ย่ิงไปกวานั้นการออกแบบกราฟกที่แตกตาง ยังสงเสริม
สินคาใหมีความนาสนใจเพิ่มขึ้น ซึ่งอาจไมใชเพียงการนำไปใชในครัวเรือนเทานั้น อาจใชเปนของท่ีระลึก หรือสงเสริมคุณภาพให
เปนสินคาชุมชนตอไปได 
        ในดานของวัตถุประสงคสามารถตอบและทบทวนกรอบการศึกษาไดครบถวนในเรื่องของการวิเคราะหรูปแบบกราฟก
สำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน การออกแบบกราฟกที่เหมาะสมสําหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชนและการประเมินความพึงพอใจ
ของผูบริโภคที่มีตอรูปแบบกราฟกสำหรับบรรจุภัณฑสินคาชุมชน เพื่อพัฒนาลวดลายกราฟกใหมีความสวยงามนาสนใจและตรง
ตามความตองการของผูบริโภคอยางแทจริง เนื่องจากในปจจุบันลวดลายบนบรรจุภัณฑเปนสวนชวยสงเสรมิใหมูลคาของสินคามี
ราคาเพ่ิมขึ้น ในบางครั้งผูบริโภคอาจใชความรูสึกชอบสวนบุคคลเก่ียวกับลวดลายที่พบเห็น โดยคำนึงถึงองคประกอบดานอ่ืนเปน
เรื่องรองลงมา จึงถือวาการออกแบบกราฟกมีความสำคัญ สอดคลองกับ (วราภรณ มามี, 2560) ศึกษาเรื่องการออกแบบกราฟก
สําหรับผลิตภัณฑเครื่องใชไฟฟา: กรณีศึกษาหมอหุงขาวไฟฟา กลาววา กราฟกบนผลิตภัณฑมีผลตอการตัดสินใจเลือกซื้อ
ผลิตภัณฑไมนอยไปกวาประโยชนใชสอยของตัวผลิตภัณฑ เปนการตอยอดองคความรูไปสูผลิตภัณฑเครื่องใชไฟฟาประเภทอ่ืน ๆ 
ทั้งนี้ผูวิจัยมองวาหากนักออกแบบเขาใจอัตลักษณของชุมชนอยางลึกซึ้งโดยเฉพาะดานสังคม ประเพณีวัฒนธรรม ก็จะทำใหเปน
แนวทางการออกแบบกราฟกที่ดีเชนกัน ยิ่งไปกวานั้นเรื่องของภาพลักษณสินคาก็เปนสิ่งจำเปนไมนอยกวาลวดลาย เพราะ
หมายถึงการเลือกใชวัสดุที่เหมาะสมกับสินคา ตลอดจนการเคลื่อนยายขนสง การจัดจำหนาย และการรักษาคุณภาพของสินคา
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นั่นเอง เชนเดียวกับ (ปราณี เทากลาง, 2562 ) ศึกษาการพัฒนาบรรจุภัณฑขาวโปงผสมผักและผลไม พบวา การปรับเปลี่ยน
วิธีการบรรจุขาวโปงจากเดิมใชลวดเย็บกระดาษในการปดปากถุง มาเปนการใชเครื่องซีนปดปากถุงทําใหสามารถเก็บรักษา        
ขาวโปงใหอยูไดนานขึ้นกวาเดิม และยังคงความกรอบเหมือนตอนที่ผลิตเสร็จใหม 
 

ขอเสนอแนะ  
        สําหรับการวิจยัในครั้งตอไป ควรศึกษาดานการออกแบบกราฟกสําหรับสินคาชุมชนประเภทอ่ืน ๆ รวมถึงวิเคราะหขอมูล
ทั้งแนวโนมการออกแบบความตองการของผูบริโภคและการเลือกซือ้สินคาชุมชน การศึกษานวัตกรรมที่นำมาใชในการออกแบบ
กราฟก เก่ียวกับโปรแกรมท่ีใชวัสดุ รวมท้ังขั้นตอนที่ผลติ เพื่อใชเปนแนวทางสำหรับการพัฒนาตอไป 
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