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บทคัดยอ 
 

        การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1. ศึกษาและวิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการ
และการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช และ 2. ประเมินความคิดเห็นที่มีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร 
สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช โดยผูวิจัยไดทำการรวบรวมขอมูลเบื้องตน
ดวยการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาขอมูลเบื้องตนจากเอกสาร คนควา ทบทวน แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการ
ออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ทั้งจาก
เอกสารที่เปนบันทึก ตำรา หนังสือ วารสาร ฯลฯ และทำการสอบถามดานขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูล
ดานความตองการเกี ่ยวกับการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ           
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช จากกลุมตัวอยาง คือ บุคลากรและนิสิต มหาวิทยาลัยนเรศวร จำนวน 100 คน พบวา มีความสนใจ
ในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช        
มีความคิดเห็นวา สามารถชวยประชาสัมพันธไดเปนอยางมากใหกับมหาวิทยาลัยนเรศวรและจังหวัดพิษณุโลกและควรนำเอา
เรื ่องราวของประวัติศาสตร ประเพณี วัฒนธรรมของทองถิ่นมาใชในการออกแบบและควรที ่จะออกแบบมาใหดูเรียบงาย         
ไมเปนทางการดูเปนสากล เพื่อในอนาคตจะสามารถตอยอดในพัฒนาเปนผลิตภัณฑของที่ระลึก สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการ
และการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช หลังจากนั้น ผูวิจัยทำการออกแบบการตูนคาแรคเตอร ใหมีความ
แตกตางกันในเรื่องของรูปแบบ จำนวน 40 รูปแบบ ทำการประเมินความคิดเห็นที่มีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับ
ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช จากกลุมตัวอยาง คือ ผูเชี ่ยวชาญดานการ
ออกแบบกราฟก การออกแบบการตูนคาแรกเตอร การออกแบบการตูนสัญลักษณ จำนวน 3 คน โดยผลการศึกษาและวิเคราะห
การประเมินความคิดเห็น พบวา ลำดับที่ 1 ไดแก การตูนคาแรคเตอรพลายภูเขาทอง 
 
คำสำคัญ: การออกแบบการตูนคาแรคเตอร ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช        
             จังหวัดพิษณุโลก 
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ABSTRACT 
 
        The purposes of this research were 1. to study and analyze the design of cartoon characters for the King 
Naresuan Exhibition and Convention Center and 2.  to evaluate the opinions regarding the design of cartoon 
characters for the King Naresuan Exhibition and Convention Center. At first, the researchers collected 
preliminary data by means of studying basic information from documents and reviewing concepts, theories, 
and research related to cartoon character design for the King Naresuan Exhibition and Convention Center, 
both from documents that were records, textbooks, books, journals, and so on and inquiring about the 
personal information of the questioannaire respondents and information about the needs of cartoon character 
design for the King Naresuan Exhibition and Convention Center. The sample group were 100 personnel and 
students of Naresuan University. It was found that they were interested in cartoon character design for the 
King Naresuan Exhibition and Convention Center. In addition, they thought that it could really help publicize 
for Naresuan University and Phitsanulok Province. Also, stories of history, traditions, and local culture should 
be brought into the design, and they should be designed to look simple, unofficial, and international so that, 
in the future, it could be developed into souvenirs for the King Naresuan Exhibition and Convention Center. 
After that, the researchers designed different cartoon characters (a total of 40 patterns). These characters 
were then evaluated through the opinions on the design of cartoon characters for the King Naresuan Exhibition 
and Convention Center from the sample group who were three professionals in the areas of graphic design, 
cartoon character design, and symbolic cartoons. The results of the study and analysis of opinion evaluation 
showed that the cartoon character Plai Phukhaothong was in the first place. 
 
Keywords: Cartoon Character Design, King Naresuan Exhibition and Convention Center, Phitsanulok Province 
 

บทนำ 
        จังหวัดพิษณุโลก ไดยื ่นเสนอขอประเมินเพื ่อเปนเมืองแหงไมซ (MICE CITY) ดวยความประสงคที ่จะพัฒนาจังหวัด         
ดวยกิจกรรมไมซ เนื่องจากอุตสาหกรรมไมซ จะเปนเครื่องมือสำคัญประการหนึ่งในการผลักดันและพัฒนาดานเศรษฐกิจของ
จังหวัดใหมีการยกระดับ สรางรายไดและทำใหจังหวัดพิษณุโลก ไดมีโอกาสใหม ๆ เกิดขึ้น จังหวัดพิษณุโลกมีความพรอมในการ
เปนเมืองแหงไมซซิตี้และเปนศนูยกลางความเจริญแหงภูมิภาคและเปนที่ตั้งของกลุมจังหวัดภาคเหนือตอนลาง สำหรับการตรวจ
ประเมินเมือง โดยผูตรวจประเมินเพื่อยกระดับเปน MICE CITY ไดเดินทางลงพื้นที่ในพื้นที่จังหวัดพิษณุโลก ทั้งหมด 4 สถานที่ 
โดยศูนยแสดงนิทรรศการและการประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช มหาวิทยาลัยนเรศวร เปน 1 ใน 4 สถานที่ที่
กำลังจะถูกยกระดับใหเปนแหลงสรางรายได พัฒนาดานเศรษฐกิจใหกับจังหวัดพิษณุโลก (มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2563) ศูนย
แสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช อาคารอุทยานองคสมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
มหาวิทยาลัยนเรศวร ไดถูกจัดสรางข้ึนเพ่ือรำลึกและเชิดชูพระมหากษัตริยที่ทรงมีพระมหากรุณาธิคุณอยางหาที่สุดมไิดแกปวงชน
ชาวสยาม พระมหากษัตริยนักรบผูยิ ่งใหญและกลาหาญ ในอดีตพระองคไดกอบกูอิสรภาพของไทยและทำนุบำรุงบานเมืองให
เจริญรุงเรือง ทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม ศิลปวัฒนธรรม ตลอดจนปกปกรักษาเอกราชของชาติจนถึงทุกวันนี้ และเพื่อเปนการระลึก
ถึงเหตุการณครั้งสำคัญทางประวัติศาสตร อันจะเปนที่เคารพสักการะอยางสูงของคนในชาติ เปนเครื่องหมายนอมนำใหระลึกถึง
วีรกรรมที่ไดสรางไวใหปรากฏเปนที่รวมพลังใจ พลังศรัทธาแกอนุชนไทย สถานที่แหงนี้จะเปนศูนยแสดงนิทรรศการและการ
ประชุมนานาชาติ โดยมีหอประวัติสมเด็จพระนเรศวรมหาราช เปรียบเหมือนพิพิธภัณฑแหลงเรียนรูขนาดใหญและสิ่งที่ขาดไมได
ที่จะตองมใีนอนาคต คือ รานจำหนายสินคาของที่ระลึกที่สราง ความประทับใจและสรางประสบการณใหมใหกับนักทองเที่ยว 
         การตูนถือเปนเครื ่องมือทางการตลาดในการสราง Brand engagement ที ่มีแบรนดเปนจุดเชื ่อมตอ ซึ ่งการสราง         
ความผูกพันธกับลูกคา หรือผูบริโภค ก็ตองมีการอาศัยการตลาดเชิง Experience marketing เพ่ือทำใหลูกคา หรือผูบริโภค ไดมี
เปาหมาย และมีโอกาสไดสัมผัส เมื่อลูกคามีประสบการณที่ดียอมจะเกิดการบอกตอ นอกจากนั้นการตูนยังเปนเครื่องมือ ในการ
สื ่อสารประเภท Entertainment content ที ่ผสมผสานเทคนิคการเลาเรื ่อง Storytelling ซึ ่งถือเปนรูปแบบการสื ่อสารที่
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สอดคลองกับพฤติกรรมการบริโภคสื่อของคนรุนใหมและหากออกแบบการตูนใหดีมีเรื่องราว จะสามารถสงเสริม Engagement 
ใหกับผลิตภัณฑ หรอืบรกิารอีกทางหนึ่งดวย (เธียรทศ ประพฤติชอบ, 2558) ในปจจุบันมีการตูนรูปแบบใหมเกิดข้ึน คือ การตูน
สัญลักษณ หรือที่เรียกกันวา “มาสคอต” (Mascot) การตูนสัญลักษณ ไดเขามามีบทบาทสำคัญกับภาคธุรกิจการทองเที่ยวเปน
อยางมาก ในการเขามาชวยปรับภาพลักษณ ใหมีความทันสมัย หรือเพ่ิมเสนหในการดึงดูดใจและสรางภาพจดจำใหกับสินคา การ
สรางการตูนสัญลักษณ ถือเปนกลยุทธใหม สำหรับใชสงเสริมภาพลักษณการทองเที่ยวที่ไดรบัความนิยมเปนอยางสูงในประเทศ
ไทย (กระทรวงการทองเท่ียวและกีฬาแหงชาติ, 2558) เพ่ือใชเปนตัวหลักในการนำเสนอจุดดี จุดเดนของแตละพ้ืนที่ใหเปนที่รูจัก
มากขึ้น โดยอาศัยบุคลิกลักษณะ คาแรคเตอรที่นารักของตัวการตูนเปนสื่อกลาง โดยผานตัวแทนองคกร หรือกลุมผูประกอบการ 
เปนตน (จีรเดช เจริญชนม, 2565)   
       การตูนคาแรคเตอรนั้น สามารถชวยประชาสัมพันธ สรางความนาสนใจใหกับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช โดยสอดแทรกเรื่องราวประวัติศาสตร ของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ใหเปนที่สนใจ    
เกิดภาพจดจำ บงบอกถึงแนวคิด หรือเปนตัวแทนขององคกรและบริการตอผูพบเห็น มีงานวิจัยระบุไววา การใชการตูนคาแรก
เตอรจะทำใหผูคนรูจักแบรนดมากกวาการจางบุคคลที่มีช่ือเสียง ดังนั้น การตูนคาแรกเตอร จึงมีความสำคัญอยางย่ิงตอการสราง
ภาพลักษณที่ดีใหกับองคกร (จิรศักดิ์ จงศรีรัตนกุล, 2560) รวมถึงสามารถที่จะนำไปตอยอดเปนผลิตภัณฑของที ่ระลึก            
เปนตัวแทนของศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช เพ่ือสรางคณุคา มูลคาเพ่ิมใหกับ
พิพิธภัณฑและยังสรางประสบการณใหมใหกับนักทองเที่ยว โดยเปนการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึกที่มีความยั ่งยืน สราง
ความประทับใจใหกับผูมาเยี่ยมเยือนไดเปนอยางดีในอนาคต ดวยเหตุผลขางตน จึงเปนสาเหตุใหผูวิจัยเล็งเห็นถึงความสำคญัใน
การออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
        1. เพื่อศึกษาและวิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
        2. เพื่อประเมินความคิดเห็นที่มีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
       ในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดนำเสนอขอบเขตของการวิจัยเพื่อเปนแนวทางในการวิจัยดังนี้ 
        1. ดานเนื้อหา 
        ผูวิจัยไดทำการศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ทั้งจากเอกสารที่เปนบันทึก ตำรา หนังสือ วารสาร ฯลฯ เพื่อใหทราบถึงวิธีการ เทคนิค        
ในการศึกษาเพื่อนำเสนอเปนแนวทางในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ที่ตรงตามความตองการของผู บริโภคดังน้ี 1. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับการตูน
คาแรคเตอร 2. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับตำนานสมเด็จพระนเรศวรมหาราช 3. เอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับศูนยแสดง
นิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก และ 4. เอกสารและ
งานวิจัยที่เก่ียวของ 
        2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
        ประชากร คือ บุคลากรและนิสิต มหาวิทยาลัยนเรศวร ที่มีความสนใจในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนย
แสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ในจังหวัดพิษณุโลก รวมทั้งหมด จำนวน 31,630 คน 
โดยแบงออกเปน บุคลากรมหาวิทยาลัยนเรศวร จำนวน 4,970 คน (ที่มา: กองการบริหารงานบุคคลสำนักงานอธิการบดี ขอมูล 
ณ วันที่ 13/12/2564) และนิสิต มหาวิทยาลัยนเรศวร จำนวน 26,660 คน (ที ่มา: กองบริการการศึกษา ขอมูล ณ วันที่ 
13/12/2564) 
        กลุมตัวอยาง คือ บุคลากรและนิสิต มหาวิทยาลัยนเรศวร ที่มีความสนใจในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับ     
ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ทั้งชายและหญิง ที่มีอายุระหวาง 18 - 60 ปขึ้น
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ไป  ในจังหวัดพิษณุโลก จำนวน 100 คน โดยการใชสูตรการคำนวณกลุมตวัอยางของทาโร ยามาเน (Taro Yamane, 1973) โดย
มีขนาดประชากร จำนวน 25,000 คนข้ึนไป ที่ระดับความเช่ือมั่น 95% หรือระดับนัยสำคัญ 0.05 ความคลาดเคลื่อนที่ 10% 
       3. พื้นท่ีในการวิจัย  
       จังหวัดพิษณุโลก 

 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
        วิธีการวิจัยเรื่อง การออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จ     
พระนเรศวรมหาราช มีรายละเอียดเปน 2 ระยะ ดังนี้ 
ระยะที่ 1 
       1. รวบรวมขอมูลเบื้องตนดวยการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาขอมูลเบื้องตนจากเอกสาร คนควา ทบทวน แนวคิด ทฤษฎี
และงานวิจัยที่เก่ียวของ 
       2. สรางแบบสอบถามและใหผูเชี่ยวชาญประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม (IOC) ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ
การวิจัยจนผานการประเมินวามีคุณภาพที่ใชได สถานที่ทำการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ไดแก จังหวัดพิษณุโลก จำนวน    
3 คน 
       3. สอบถามขอมูลสวนบุคคลและขอมูลดานความตองการเกี่ยวกับการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดง
นิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช สถานที่ทำการเก็บขอมูล ไดแก จังหวัดพิษณุโลกและ
จังหวัดอื่น ๆ จำนวน 100 คน 
       4. ออกแบบการตูนคาแรคเตอร โดยไดแรงบันดาลใจจากตำนานสมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
ระยะที่ 2 
       1. ประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบกราฟก 
การออกแบบการตูนคาแรคเตอร การออกแบบการตูนสัญลักษณ สถานที่ทำการเก็บขอมูล ไดแก จังหวัดพิษณุโลกและจังหวัด   
อ่ืน ๆ จำนวน 3 คน 
       2. วิเคราะห สรุปและอภิปรายผลเพื่อเสนอแนะแนวทางการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการ
และการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
       3. เขียนรายงาน 
       4. เผยแพรผลงานวิจัย 

 
ผลการวิจัย 
        การวิจัยเรื่อง การออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จ          
พระนเรศวรมหาราช ไดกำหนดแนวทางการสรุปเนื้อหางานวิจัย ใหมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของงานวิจัย โดยดำเนินการ      
2 ระยะ ดังน้ี 
       ระยะที่ 1 ผลการศึกษาและวิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช สามารถแบงออกไดเปน 2 สวน ดังนี้ 
       สวนที ่ 1 ผลการสังเคราะหโครงสรางของการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที ่เกี ่ยวของกับประเด็นหลักเกณฑ            
การออกแบบการตูนคาแรคเตอร ทำใหเกิดหลักเกณฑการออกแบบการตูนคาแรคเตอร ซึ่งนำมาเปนแนวทางในการออกแบบ
การตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ดังน้ี 
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ตาราง 1 แสดงผลการสังเคราะหโครงสรางของการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เก่ียวของกับประเด็นหลักเกณฑการ 
            ออกแบบการตูนคาแรคเตอร  
 

หลักเกณฑ 
การออกแบบ 

การตูนคาแรคเตอร 

1.
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8.
 ก
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ตูน

สัญ
ลัก

ษณ
สิ่ง
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ุเท
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9.
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11
. ก

าร
ตูน

สัญ
ลัก

ษณ
ปร

ะจ
ำจ

ังห
วัด

สุริ
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12
. ก

าร
ตูน

สัญ
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ษณ
ปร

ะจ
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ังห
วัด

มุก
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ร 
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62

 

รว
ม 

ลำ
ดับ

 

1. มีเอกลกัษณ  -       - -   9 1 

2. มีความสวยงาม  -   -    -    9 1 

3. การส่ือความหมาย                
   ของตัวการตนู        

 - -    -     - 8 2 

4. แนวคดิในการออกแบบ - - - -  -  -  - - - 3 6 

5. มคีวามคิดริเริ่มสรางสรรค   -   - -      9 1 

6. มคีวามโดดเดน นาสนใจ  -    - - - -  - - 5 4 

7. สามารถนำไปประยุกต              
   ใชงานไดจริง  

 - - - - -       7 3 

8. การออกแบบเปนสากล     
   ทนัสมยั  

-  - - - -  - - - - - 2 7 

9. มีความเปนไทยรวมสมัย - - - - -  - - - - - - 1 8 

10. งายตอการจดจำ - - -  -    - - - - 4 5 

 
ที่มา: วราภรณ มามี, 2565 
 
        จากตาราง 1 ผลการสังเคราะหโครงสรางของการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี ่ยวของกับประเด็นหลักเกณฑ      
การออกแบบการตูนคาแรคเตอร หลักเกณฑจากโครงการประกวดออกแบบการตูนคาแรคเตอร จำนวน 12 โครงการ ประกอบ
ไปดวย  
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1. คาแรคเตอรนองใบลานกับนองพับสา 2562  
2. Tooney character design contest 2019  
3. Red beat character contest 2014  
4. การตูนคาแรคเตอรทาทางที่อยากเห็นและไมอยากเห็นในครอบครัว 2561  
5. DIP character design contest 2018  
6. ตัวการตูนคุณธรรม 2560  
7. GPF character design contest 2019  
8. การตูนสัญลักษณสิ่งมีชีวิตบนดอยสุเทพ 2562    
9. การตูนสัญลักษณ Ratchaburi premium 2561  
10. การตูนสัญลักษณทะเลไทยไรขยะ 2562  
11. การตูนสัญลักษณประจำจังหวัดสุรินทร 2563  
12. การตูนสัญลักษณประจำจังหวัดมุกดาหาร 2562 

        หลังจากทำการสังเคราะห จะพบวา มีหลายประเด็นที่เกิดการซ้ำกัน หรือนิยมนำมาใชเปนหลักเกณฑเกี่ยวกับหลักการ
ออกแบบการตูนคาแรคเตอร โดยนำมาใชเปนเกณฑในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจดั
ประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช มากที่สุด 7 ลำดับคือ 1. มีเอกลักษณ 2. มีความสวยงาม 3. มีความคิดริเร่ิม
สรางสรรค 4. การสื ่อความหมายของตัวการตูน 5. สามารถนำไปประยุกตใชงานไดจริง 6. มีความโดดเดน นาสนใจ และ          
7. งายตอการจดจำ ผูวิจัยไดนำมาเปนหลักเกณฑ ในการประเมินการออกแบบการตูนคาแรคเตอร เพื่อนำมาใชเปนแนวทางใน
การออกแบบ 
        สวนที่ 2 ผลการเก็บรวบรวมดานขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเกี่ยวกับการ
ออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช เครื่องมือ        
ในการวิจัยเปนแบบสอบถามเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลและขอมูลดานความตองการเกี่ยวกับการออกแบบการตูนคาแรคเตอร 
สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช กลุมตัวอยาง คือ บุคลากรและนิสิต 
มหาวิทยาลัยนเรศวร ที ่มีความสนใจในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ในจังหวัดพิษณุโลก ทั้งชายและหญิง ที่มีอายุระหวาง 18 - 60 ปขึ ้นไป ในจังหวัด
พิษณุโลก จำนวน 100 คน ซึ่งผลการวิเคราะหขอมูล มีดังนี้ 
 
ตาราง 2 แสดงผลการวิเคราะหเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเก่ียวกับการ 
           ออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
 

1. เพศ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     1.1 ชาย 35 35 
     1.2 หญิง 
     1.3 เพศอื่น ๆ 

62 
3 

62 
3 

รวม 100 100 
2. อาย ุ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     2.1 อาย ุ18 - 28 ป  51 51 
     2.2 อายุ 29 - 39 ป  15 15 
     2.3 อาย ุ40 - 50 ป 
     2.4 อายุ 51 - 60 ปขึ้นไป 

26 
8 

26 
8 

รวม 100 100 
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ตาราง 2 แสดงผลการวิเคราะหเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเก่ียวกับการ 
           ออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  
           (ตอ) 
 

3. สถานภาพ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     3.1 โสด 77 77 
     3.2 สมรส 23 23 
     3.3 หมาย 0 0 
     3.4 หยาราง 0 0 
รวม 100 100 
4. การศึกษา จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     4.1 ประถมศึกษา - - 
     4.2 มัธยมศึกษาตอนตน - - 
     4.3 มัธยมศึกษาตอนปลาย ปวช. 4 4 
     4.4 อนุปริญญา ปวส. - - 
     4.5 ปรญิญาตร ี 57 57 
     4.6 ปรญิญาโท    26 26 
     4.7 ปรญิญาเอก 13 13 
รวม 100 100 
5. อาชีพ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     5.1 ขาราชการ รัฐวิสาหกิจ 8 8 
     5.2 พนักงาน ลูกจาง  40 40 
     5.3 นิสิต นกัศึกษา 50 50 
     5.4 อาชพีอื่น ๆ 2 2 
รวม 100 100 
6. ภูมิลำเนา จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     6.1 ภาคเหนือ 49 49 
     6.2 ภาคกลาง 38 38 
     6.3 ภาคตะวันออก 1 1 
     6.4 ภาคตะวันตก - - 
     6.5 ภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ 9 9 
     6.6 ภาคใต 3 3 
รวม 100 100 
7. รายไดตอเดือน จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     7.1 ต่ำกวา 5,000 บาท 28 28 
     7.2 5,001 - 15,000 บาท 19 19 
     7.3 15,001 - 25,000 บาท 9 9 
     7.4 25,001 - 35,000 บาท 8 8 
     7.5 35,001 - 45,000 บาท 16 16 
     7.6 45,001 – 55,000 บาท 11 11 
     7.7 55,001 บาทขึ้นไป 9 9 
รวม 100 100 
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ตาราง 2 แสดงผลการวิเคราะหเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเก่ียวกับการ 
           ออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  
           (ตอ) 
 

8. ความถี่ในการเดินทางมาศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระ
นเรศวรมหาราช ของทานมีลกัษณะใด ? 

จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     8.1 ไมเคยไป                     35 35 
     8.2 เคยไป 1 คร้ัง          19 19 
     8.3 เคยไป 2 คร้ัง  13 13 
     8.4 เคยไป 3 คร้ัง 11 11 
     8.5 เคยไป 4 คร้ัง  7 7 
     8.6 เคยไป 5 คร้ัง          2 2 
     8.7 เคยไปมากกวา 5 ครั้ง 13 13 
รวม 100 100 
9. วัตถุประสงคของการเดินทางมาศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ 
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ของทานคอืขอใด ? 

จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     9.1 พักผอน ทองเที่ยว         24 24 
     9.2 ประชุม อบรม สัมมนา                 36 36 
     9.3 ทัศนะศกึษา แสวงหาความรู 20 20 
     9.4 ธุรกจิ  1 1 
     9.5 อื่น ๆ  19 19 
รวม 100 100 
10. ทานคิดวาหากมีการสรางสรรคการตูนคาแรคเตอรขึ้นมา จะสามารถชวยประชาสัมพันธ 
ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชมุนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ใหเปนที่รูจัก
ได หรือไมเพียงใด ? 

จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     10.1 เปนการชวยประชาสัมพันธไดมากที่สุด   61 61 
     10.2 เปนการชวยประชาสัมพันธไดปานกลาง 34 34 
     10.3 เปนการชวยประชาสัมพันธไดไมมาก  4 4 
     10.4 ไมสามารถชวยสงเสริมประชาสัมพันธได 1 1 
รวม 100 100 
11. ทานมีความช่ืนชอบตัวการตูนคาแรคเตอร หรอืไม ? จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     11.1 ชอบ 99 99 
     11.2 ไมชอบ 1 1 
รวม 100 100 
12. ทานคิดวาการตูนคาแรคเตอร เพ่ือประชาสัมพันธศูนยแสดงนิทรรศการและการจัด
ประชุมนานาชาต ิสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ควรจะนำเอกลักษณใด มาเปนแนวทางในการ
ออกแบบการตูนคาแรคเตอร ? 

จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     12.1 สื่อถึง บุคคลที่มีช่ือเสียง 11 11 
     12.2 สื่อถึง สัตว 23 23 
     12.3 สื่อถึง พืช ดอกไม 1 1 
     12.4 สื่อถึง สินคา ผลิตภัณฑ ศิลปหัตถกรรม 9 9 
     12.5 สื่อถึง ขนม อาหารทองถิ่น 2 2 
     12.6 สื่อถึง สถานที่สำคัญ สถานทีท่องเที่ยว 6 6 
     12.7 สื่อถึง โบราณสถาน อุทยานประวัติศาสตร พิพิธภัณฑ 15 15 
     12.8 สื่อถึง ประวัติศาสตร ประเพณี วัฒนธรรมของทองถ่ิน 31 31 
     12.9 อื่น ๆ 2 2 
รวม 100 100 
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ตาราง 2 แสดงผลการวิเคราะหเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเก่ียวกับการ 
           ออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช  
           (ตอ) 
 

13. ทานคิดวาตัวการตนูคาแรคเตอร เพือ่ประชาสัมพันธศูนยแสดงนิทรรศการและการจัด
ประชุมนานาชาต ิสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ควรมีลกัษณะใด ? 

จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     13.1 ดูสมจริง เปนทางการ มีรายละเอียดซับซอน 6 6 
     13.2 มีการลดทอนความสมจริง กึ่งทางการ 42 42 
     13.3 ดูเรียบงาย ไมเปนทางการ ดูเปนสากล 52 52 
รวม 100 100 
14. ทานเคยซื้อสินคาในรานขายของที่ระลึก หรอืไม ? จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     14.1 เคยซื้อ 63 63 
     14.2 ไมเคยซื้อ 37 37 
รวม 100 100 
15. ถาจะนำการตนูคาแรคเตอร มาตอยอดในพัฒนาเปนผลิตภัณฑของที่ระลึก สำหรับ                
ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชมุนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ทานคิดวา             
ควรจะเปนผลิตภัณฑอะไร ?  

จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     15.1 ตุกตา ของเลน 25 25 
     15.2 เครื่องเขียน อุปกรณสำนกังาน 
     15.3 เครื่องนอน 
     15.4 ผา เครื่องแตงกาย 
     15.5 ของตกแตงบาน 
     15.6 เครื่องประดับ 
     15.7 เครื่องเรือน 
     15.8 เครื่องครวั 
     15.9 เครื่องดนตรี 
     15.10 อื่น ๆ 

12 
1 
28 
3 
5 
1 
1 
1 
23 

12 
1 
28 
3 
5 
1 
1 
1 
23 

รวม 100 100 

 
ที่มา: วราภรณ มามี, 2565 
 
        จากตาราง 2 ผลการวิเคราะหเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเกี่ยวกับ      
การออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราชมีดังน้ี 
        1. เพศ พบวา สวนใหญเปนเพศหญิง จำนวน 62 คน คิดเปนรอยละ 62 ลำดับรองลงมาเปนเพศชาย จำนวน 35 คน        
คิดเปนรอยละ 35 และลำดับสุดทาย เพศอ่ืน ๆ จำนวน 3 คน คิดเปนรอยละ 3 
        2. อายุ พบวา สวนใหญมีอายุระหวาง 18 ถึง 28 ป จำนวน 51 คน คิดเปนรอยละ 51 ลำดับรองลงมามีอายุระหวาง 40   
ถึง 50 ป จำนวน 26 คน คิดเปนรอยละ 26 และลำดับสุดทายมีอายุ 51 ถึง 60 ปขึ้นไป จำนวน 8 คน คิดเปนรอยละ 8 
        3. สถานภาพ พบวา สวนใหญมีสถานภาพโสด จำนวน 77 คน คิดเปนรอยละ 77 ลำดับรองลงมามีสถานภาพสมรส 
จำนวน   23 คน คิดเปนรอยละ 23 
        4. การศึกษา พบวา สวนใหญมีการศึกษาอยูในระดับปริญญาตรี จำนวน 57 คน คิดเปนรอยละ 57 ลำดับรองลงมามีระดบั
การศึกษาอยูในระดับระดับปริญญาโท มีจำนวน 26 คน คิดเปนรอยละ 26 และลำดับสุดทายมีระดับการศึกษาอยูในระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ปวช. จำนวน 4 คน คิดเปนรอยละ 4 
        5. อาชีพ พบวา สวนใหญมีอาชีพเปนนิสิต นักศึกษา จำนวน 50 คน คิดเปนรอยละ 50 ลำดับรองลงมามีอาชีพเปน
พนักงาน ลูกจาง จำนวน 40 คน คิดเปนรอยละ 40 และลำดับสุดทายมีอาชีพอื่น ๆ จำนวน 2 คน คิดเปนรอยละ 2 
        6. ภูมิลำเนา พบวา สวนใหญมีภูมิลำเนาอยูในภาคเหนือ จำนวน 49 คน คดิเปนรอยละ 49 ลำดับรองลงมามีภูมิลำเนาอยู
ในภาคกลาง จำนวน 38 คน คิดเปนรอยละ 38 และลำดับสุดทายมีภูมิลำเนาอยูในภาคตะวันออก จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 
1 
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        7. รายไดตอเดือน พบวา สวนใหญมีรายไดตอเดือนต่ำกวา 5,000 บาท จำนวน 28 คน คิดเปนรอยละ 28 ลำดับรองลงมา
มีรายไดตอเดือนอยูที่ 5,001-15,000 บาท จำนวน 19 คน คิดเปนรอยละ 19 และลำดับสุดทายมีรายไดตอเดือนที่เทากัน คือ 
15,001 - 25,000 บาท จำนวน 9 คน คดิเปนรอยละ 9 และ 55,001 บาทข้ึนไป จำนวน 9 คน คิดเปนรอยละ 9 
        8. ความถี่ในการเดินทางมาศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช พบวา สวน
ใหญไมเคยไป จำนวน 35 คน คิดเปนรอยละ 35 ลำดับรองลงมาเคยไป 1 ครั้ง จำนวน 19 คน คิดเปนรอยละ 19 และลำดับ
สุดทายเคยไป 5 ครั้ง จำนวน 2 คน คิดเปนรอยละ 2 
        9. วัตถุประสงคของการเดินทางมาศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช พบวา 
สวนใหญมีวัตถุประสงคของการเดินทางเพื่อการประชุม อบรม สัมมนา จำนวน 36 คน คิดเปนรอยละ 36 ลำดับรองลงมามี
วัตถุประสงคของการเดินทางเพ่ือการพักผอน ทองเที่ยว จำนวน 24 คน คิดเปนรอยละ 24 และลำดับสุดทายมีวัตถุประสงคของ
การเดินทางเพื่อธุรกิจ จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 1 
        10. หากมีการสรางสรรคการตูนคาแรคเตอรขึ้นมา จะสามารถชวยประชาสัมพันธ ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัด
ประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ใหเปนที่รู จักได หรือไมเพียงใด พบวา สวนใหญมีความคิดเห็นวาเปนการชวย
ประชาสัมพันธไดมากที่สุด จำนวน 61 คน คิดเปนรอยละ 61 ลำดับรองลงมามีความคิดเห็นวาเปนการชวยประชาสัมพันธไดปาน
กลาง จำนวน 34 คน คิดเปนรอยละ 34 และลำดับสุดทายมีความคิดเห็นวาไมสามารถชวยสงเสริมประชาสัมพันธได จำนวน 1 
คน คิดเปนรอยละ 1 
        11. ความชื่นชอบตัวการตูนคาแรคเตอร พบวา สวนใหญชอบ จำนวน 99 คน คิดเปนรอยละ 99 ลำดับรองลงมาไมชอบ 
จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 1 
        12. ควรจะนำเอกลักษณใด มาเปนแนวทางในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร เพื่อประชาสัมพันธศูนยแสดงนิทรรศการ
และการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช พบวา สวนใหญมีความคิดเห็นวาควรสื่อถึง ประวัติศาสตร ประเพณี 
วัฒนธรรมของทองถิ่น จำนวน 31 คน คิดเปนรอยละ 31 ลำดับรองลงมีความคิดเห็นวาควรสื่อถึง สัตว จำนวน 23 คน คิดเปน
รอยละ 23 และลำดับสุดทายมีความคิดเห็นวาควรสื่อถึง พืช ดอกไม จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 1 
         13. ลักษณะของตัวการตูนคาแรคเตอร เพื่อประชาสัมพันธศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระ
นเรศวรมหาราช พบวา สวนใหญตองการใหตัวการตูนคาแรคเตอร ดูเรียบงาย ไมเปนทางการ ดูเปนสากล จำนวน 52 คน คิด
เปนรอยละ 52 ลำดับรองลงมาตองการใหตัวการตูนคาแรคเตอร มีการลดทอนความสมจริง กึ่งทางการ จำนวน 42 คน คิดเปน
รอยละ 42 และลำดับสุดทายตองการใหตัวการตูนคาแรคเตอร ดูสมจริง เปนทางการ มีรายละเอียดซับซอน จำนวน 6 คน คิด
เปนรอยละ 6 
         14. เคยซื้อสินคาในรานขายของท่ีระลึก หรอืไม พบวา สวนใหญเคยซื้อ จำนวน 63 คน คิดเปนรอยละ 63 ลำดับรองลงมา  
ไมเคยซื้อ จำนวน 37 คน คิดเปนรอยละ 37 
         15. ถาจะนำการตูนคาแรคเตอร มาตอยอดในพัฒนาเปนผลิตภัณฑของที่ระลึก สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัด
ประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช พบวา สวนใหญเลือกเปนผลิตภัณฑผา เครื่องแตงกาย จำนวน 28 คน คิดเปนรอย
ละ 28 ลำดับรองลงมาเลือกเปนผลิตภัณฑตุกตา ของเลน จำนวน 25 คน คิดเปนรอยละ 25 และลำดับสุดทายเลือกผลิตภัณฑ 
จำนานเทากัน ประกอบไปดวย ผลิตภัณฑเครื่องนอน จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 1 ผลิตภัณฑเครื่องเรือน จำนวน 1 คน คิด
เปนรอยละ 1 ผลิตภัณฑเครื่องครัว จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 1 และผลิตภัณฑเครื่องดนตรี จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 1 
        จากการเก็บรวบรวมดานขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเกี่ยวกับการออกแบบ
การตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ทางดานการ
ออกแบบการตูนคาแรคเตอร สรุปไดวา กลุมตัวอยาง คือ บุคลากรและนิสิต มหาวิทยาลัยนเรศวร มีความสนใจในการออกแบบ
การตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช มีความคิดเห็นวาจะ
สามารถชวยประชาสัมพันธไดเปนอยางมาก ใหกับมหาวิทยาลัยนเรศวรและจังหวัดพิษณุโลก และควรนำเอาเรื่องราวของ 
ประวัติศาสตร ประเพณี วัฒนธรรมของทองถิ่น มาใชในการออกแบบและควรที่จะออกแบบใหดูเรียบงาย ไมเปนทางการ ดูเปน
สากล เพื่อในอนาคตจะสามารถตอยอดในพัฒนาเปนผลิตภัณฑของที่ระลึก สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราชไดเปนอยางดีอีกดวย 
        ระยะที่ 2 ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัด
ประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช สามารถแบงออกไดเปน 1 สวน ดังน้ี 
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        สวนที่ 1 ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัด
ประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช เคร่ืองมือในการวิจัยเปนแบบสอบถามดานความคิดเห็นที่มีตอการออกแบบการตนู
คาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช กลุมตัวอยาง คอื ผูเช่ียวชาญ
ดานการออกแบบกราฟก การออกแบบการตูนคาแรกเตอร การออกแบบการตูนสัญลักษณ ซึ่งมีประสบการณที่แตกตางกัน
ออกไป ประกอบไปดวย อาจารย นักวิชาการดานการออกแบบกราฟก การออกแบบการตูนคาแรกเตอรและผูที่ไดรับรางวัลดาน
การประกวดออกแบบการตูนคาแรกเตอร จำนวน 3 คน โดยผูวิจัยไดสรางแผนภาพแนวความคิดรวมถึงทำการออกแบบการตูน
คาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช นำเสนอและใหผูเชี่ยวชาญ
ทำการประเมิน ซึ่งผลการวิเคราะหขอมูล มีดังนี้ 
 

 

 
 

ภาพ 1 แผนภาพแนวความคดิที่มตีอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการ 
และการจัดประชุมนานาชาตสิมเดจ็พระนเรศวรมหาราช 

ที่มา: วราภรณ มามี, 2565 
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ภาพ 2 รูปแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ  
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช จำนวน 40 รูปแบบ 

ที่มา: วราภรณ มามี, 2565 
 
        จากภาพ 2 ผูวิจัยไดออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระ
นเรศวรมหาราช จำนวน 40 รูปแบบ ใหมีความแตกตางกันในเรื่องของรูปแบบและเกิดจากผลการสังเคราะหโครงสรางของการ
ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับประเด็นหลักเกณฑการออกแบบการตูนคาแรคเตอร ทำใหเกิดหลักเกณฑการ
ออกแบบการตูนคาแรคเตอร นำมาเปนแนวทางในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร รวมถึงผลการเก็บรวบรวมดานขอมูลสวน
บุคคลของผู ตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเกี ่ยวกับการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดง
นิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช การออกแบบการตูนคาแรคเตอรไดแรงบันดาลใจมาจาก
ประวัติศาสตร ประเพณี วัฒนธรรมของทองถิ่น เก่ียวกับตำนานสมเด็จพระนเรศวรมหาราช ประกอบไปดวย  
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        1. พลายภูเขาทอง ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจาก พลายภูเขาทอง หรือเจาพระยาปราบหงสาวดี       
(มีบางบันทึกบอกวามีชื่อเดิมวา “พลายมิ่งเมือง” ในคำใหการชาวกรุงเกาเรียก “พลายพุทรากระแทก”) เปนชางคูพระบารมใีน
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช หลังจากขึ้นระวางแลว ไดบรรดาศักดิ์เปนเจาพระยาไชยานุภาพ ตอมาไดรับพระราชทานนามวา 
เจาพระยาปราบหงสาวดี ในครั้งที่ชนะศึกยุทธหัตถีกับพระมหาอุปราชา ถูกบันทึกไวในพงศาวดาร เชื่อกันวาเปนชางที่มีความ
จงรักภักดีและมีความกลาหาญ เสียสละชวยกอบกูชาติใหแผนดิน มีลักษณะทางคชลักษณที่ดี สวนหนึ่งไดแก หลังที่โคงลาด 
คลายกานกลวย โดยออกแบบใหสวมใสชุดนักรบ มีสีเหลืองและสีเทา เปนสีหลักในการออกแบบ สื่อถึง แสงสวาง ปญญา ความ
เจริญรุงเรือง ความสำเร็จ ธรรมชาติ ความอุดมสมบูรณ ความสดชื่น ความสามัคคี ความรัก ความเชี่ยวชาญ ความรวมมือกัน การ
มองโลกในแงดี นองมีหนาตานารัก เปนมิตร มีความภูมิใจพรอมใหความชวยเหลือ ประชาสัมพันธ เผยแพรกิจกรรมตาง ๆ ที่ศนูย
แสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราชไดพัฒนาอยูตลอดเวลาเพื่อทุกคน 
       2. ไกเหลือง หางขาว ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจาก ตำนานไกชนพระนเรศวร หรือไกเจาเลี้ยง       
เมื่อประมาณ ป พ.ศ. 2110 สมเด็จพระนเรศวร ทรงชนไกกับพระมหาอุปราชา (มังกะยอชวา) ผลปรากฏวา ไกชนของพระมหา
อุปราชากลับเปนฝายแพไกชนของสมเด็จพระนเรศวร ทำใหพระมหาอุปราชาทรงพิโรธมาก เกิดโมหะตรัสเสียดสีเหยียดหยามวา 
“ไกเชลยตัวนี้เกงจริงนะ” ผูออกแบบจึงไดนำ หลักฆราวาสธรรม 4 ประการ ของพระองคมาใช โดยออกแบบใหสวมใสหมวก
นักรบ ผสมผสานระหวางวัฒนธรรมไทย โดยนำลายดอกปบ เปนอัตลักษณที่ปจจุบันกลายเปนลายผาประจำจังหวัดและเปน
ความภูมิใจของชาวจังหวัดพิษณุโลกมาใช มีสีเหลือง สีเขียว สีแดง เปนสีหลักในการออกแบบ สื่อถึง แสงสวาง ปญญา ความ
เจริญรุงเรือง ความสำเร็จ ธรรมชาติ ความอุดมสมบูรณ ความสดชื่น ความสามัคคี ความรัก ความเชี่ยวชาญ ความรวมมือกัน    
การมองโลกในแงดี นองมีหนาตานารัก เปนมิตร มีความภูมิใจพรอมใหความชวยเหลือ ประชาสัมพันธ เผยแพรกิจกรรมตาง ๆ ท่ี
ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราชไดพัฒนาอยูตลอดเวลาเพื่อทุกคน 
        3. กลองอินทรเภรี ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจากประเพณีย่ำกองบอกเวลา ในพงศาวดารเหนือ     
กลาววา พระอินทรไดเนรมิตกลายเปนชีปะขาวลงมา ชวยปนองคพระพุทธชินราชจนสำเร็จงดงามไมมีที่ติและกลองที่ใชประจำ
วิหารหลวงพอพระพุทธชินราชนี้ จึงเรียกกันวา กลองอินทเภรี หรือกลองของพระอินทร ใชตีบอกเวลาย่ำค่ำและเที่ยงคืนแก
ประชาชน ซึ่งถือปฏิบัติกันมาตั้งแตพญาลิไท ตั้งเมืองพิษณุโลกเปนราชธานี แตสูญหายไปและถูกสรางขึ้นมาใหมในรัชกาลที่ 4 
ปจจุบันเหลือแตวัดพระศรีรัตนมหาธาตุวรมหาวิหาร เพียงแหงเดียวในประเทศเทานั้น ที่ยังคงรักษาประเพณีการย่ำกลองบอก
เวลา ใหคงอยูคูเมืองพิษณุโลกสืบไป โดยออกแบบใหเปนรูปกลองอินทเภรี สวมใสชุดไทย โดยนำลายดอกปบเปนอัตลักษณท่ี
ปจจุบันกลายเปนลายผาประจำจังหวัดพิษณุโลกมาใช มีสีมวง สีแดง สีน้ำตาล เปนสีหลักในการออกแบบ สื่อถึง ความดั้งเดิม 
ความปลอดภัย ความกาวหนา ความสามัคคี ความรัก ความสำเร็จ ความเชี่ยวชาญ นองมีหนาตานารัก เปนมิตร มีความภูมิใจ
พรอมใหความชวยเหลือ ประชาสัมพันธ เผยแพรกิจกรรมตาง ๆ ที่ศูนยแสดงนทิรรศการและการจดัประชุมนานาชาติ สมเด็จพระ
นเรศวรมหาราช ไดพัฒนาอยูตลอดเวลาเพ่ือทุกคน 
       4. พระมาลาเบี่ยง ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจากเรื่องราวของพระมาลาสมเด็จพระนเรศวรมหาราช
พระมาลาเบี่ยง คือ พระมาลาที่สมเด็จพระนเรศวรมหาราชทรงครั้งทำยุทธหัตถีกับพระมหาอุปราชาแหงกรุงหงสาวดี เมื่อพระ
มหาอุปราชาไดทีไสชางเขาชนชางทรงของสมเด็จพระนเรศวรจนเสียหลัก จึงจวงฟนดวยพระแสงของาว สมเด็จพระนเรศวรทรง
เบี่ยงหลบของาวของพระมหาอุปราชา จึงตัดไดแคปกพระมาลาหนังขาด โดยออกแบบใหเปนรูปหมวกนักรบ มีสีเหลืองและสีเทา 
เปนสีหลักในการออกแบบ สื่อถึง แสงสวางปญญา ความเจริญรุงเรือง ความสำเร็จ ธรรมชาติ ความอุดมสมบูรณ ความสดชื่น 
ความสามัคคี ความรัก ความเชี่ยวชาญ ความรวมมือกัน การมองโลกในแงดี นองมีหนาตานารัก เปนมิตร มีความภูมิใจ พรอมให
ความชวยเหลือ ประชาสัมพันธ เผยแพรกิจกรรมตาง ๆ ที่ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวร
มหาราช ไดพัฒนาอยูตลอดเวลาเพื่อทุกคน 
       5. พระเตาทักษิโณทก ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจาก พระเตาทักษิโณทก การหลั่งทักษิโณทกใน
โอกาสสำคัญ เมื่อคราวสมเด็จพระนเรศวรมหาราชทรงประกาศอิสรภาพเปนสัญลักษณแสดงคำมั่นและประกาศแก พระแมธรณี
ใหเปนพยานรับรู จะเห็นไดวา “ทักษิโณทก” คือ น้ำที่ใชในการบำเพ็ญพระราชกุศล ใชกรวด หรือใชในการหลั่ง เพื่อแสดงวามอบ
ใหเปนสิทธิ์ขาด ดังนั้น สมเด็จพระนเรศฯ จึงทำพิธีหลั่งทักษิโณทก ใหแก เทพยดาฟาดินไดรับรู ประกาศอิสรภาพไมยอมขึ้นกับ
หงสาวดีอีกตอไป โดยออกแบบใหเปนรูปพระเตา มีสีเหลือง ปนสีหลักในการออกแบบ สื ่อถึง แสงสวาง ปญญา ความ
เจริญรุงเรือง ความสำเร็จ ความสดชื่น ความสามัคคี การมองโลกในแงดี นองมีหนาตานารัก เปนมิตร มีความภูมิใจ พรอมให
ความชวยเหลือ ประชาสัมพันธ เผยแพรกิจกรรมตาง ๆ ที่ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวร
มหาราชไดพัฒนาอยูตลอดเวลาเพ่ือทุกคน 
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        6. ยุทธนาวี ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจาก ตำนานยุทธภูมิฝงแมน้ำสะโตงของสมเด็จพระนเรศวร
มหาราช เลากันวา พระมหาอุปราชาเปนทัพหลวงติดตามสมเด็จพระนเรศวร ทัพหนาเดินทางมาทันที่แมน้ำสะโตง แตเมื่อ      
พระนเรศวรเสด็จขามฟากมาแลว จึงหยุดยิงตอสูกันอยูที่ริมน้ำ แมน้ำสะโตง ซึ่งแมน้ำสะโตงเปนแมน้ำที่กวางใหญ แรงปนของพล
ทหารมิสามารถยิงถึงฝงดวยกันทั้งสองฝาย แตพระนเรศวรทรงสามารถยิงพระแสงปนถูกสุรกรรมมานายทัพหนาของหงสาวดีตาย
อยู กับคอชางได พวกรี ้พลหงสาวดีเมื่อเห็นเชนนั้นก็ครั ่นคราม พากันเลิกทัพกลับไป โดยออกแบบใหมีเอกลักษณที่รูปเรือ           
มีสีเหลือง สีน้ำตาล และสีฟา เปนสีหลักในการออกแบบ สื่อถึง แสงสวาง ปญญา ความเจริญรุงเรือง ความสำเร็จ ธรรมชาติ 
ความอุดมสมบูรณ ความสดชื่น ความสามัคคี ความรัก ความเชี่ยวชาญ ความรวมมือกัน การมองโลกในแงดี นองมีหนาตานารัก 
เปนมิตร มีความภูมิใจพรอมใหความชวยเหลอื ประชาสัมพันธ เผยแพรกิจกรรมตาง ๆ ที่ศนูยแสดงนิทรรศการและการจดัประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ไดพัฒนาอยูตลอดเวลาเพื่อทุกคน 
       7. พระปรางค ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจากพระปรางค วัดพระศรีรัตนมหาธาตุฯ เชื่อกันวา บรรจุ
พระบรมสารีริกธาตุของพระพุทธเจา เปนศูนยรวมยึดเหนี่ยวจิตใจที่สำคัญของพระมหากษัตริยและชาวพุทธศาสนิกชน มาตั้งแต
สมัยสุโขทัย ในพระมหาธรรมราชาที่ 1 ลิไท เดิมนั้นพระปรางควัดใหญเปนเจดียทรงดอกบัวตูม หรือพุมขาวบิณฑ ตอมาสมัย
สมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ มีการทำนุบำรุงพุทธศาสนาไดมีการบูรณะปรับปรุงใหเปนพระปรางคตามยุคสมัย ทรงคลายฝก
ขาวโพด มีการซอมแซมเปลี่ยนแปลงโดยการบูรณะตามยุคสมัยกาลเวลา โดยออกแบบใหเปนรูปพระปรางค สวมใสชุดไทย      
โดยนำลายดอกปบ เปนอัตลักษณที่ปจจุบันกลายเปนลายผาประจำจังหวัดและเปนความภูมิใจของชาวจังหวัดพิษณุโลกมาใช      
มีสีเหลือง สีฟา สีขาว เปนสีหลักในการออกแบบ สื่อถึง แสงสวาง ปญญา ความเจริญรุงเรือง ความสำเร็จ ความอดทน ความ
เช่ียวชาญ ความรวมมือกัน การมองโลกในแงดี นองมหีนาตานารัก เปนมติร มีความภูมิใจพรอมใหความชวยเหลือ ประชาสัมพันธ 
เผยแพรกิจกรรมตาง ๆ ที่ศนูยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ไดพัฒนาอยูตลอดเวลา
เพ่ือทุกคน 
       8. ศูนยแสดงนิทรรศการ ผูออกแบบไดแรงบันดาลใจในการออกแบบมาจาก ศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัด พิษณุโลก ภายในมีหอเทิดพระเกียรติสมเด็จพระนเรศวร
มหาราช พรอมเปนศูนยกลางการเรียนรูทางดานประวัติศาสตร และอนุรักษและสืบทอดภูมิปญญาชางสิบหมู โดยนำรูปแบบของ
อาคาร รวมถึงสนามหญาดานหนา มาออกแบบใหเปนรูปอาคารที่มีชีวิต ตัดทอนใหดูเรียบงาย มีสีสมและสเีขียว เปนสีหลักในการ
ออกแบบ สื่อถึง แสงสวาง ปญญา ความเจรญิรุงเรือง ความสำเร็จ ธรรมชาติ ความอุดมสมบูรณ ความสดช่ืน ความสามัคค ีความ
รวมมือกัน การมองโลกในแงดี นองมีหนาตานารัก เปนมิตร มีความภูมิใจพรอมให ความชวยเหลือ ประชาสัมพันธ เผยแพร
กิจกรรมตาง ๆ ที่ศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ไดพัฒนาอยูตลอดเวลาเพ่ือทุก
คน  
        จากผลประเมินการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระ
นเรศวรมหาราช จำนวน 40 รูปแบบ โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบกราฟก การออกแบบการตูนคาแรกเตอร การออกแบบ
การตูนสัญลักษณ ผูวิจัยสามารถสรุปผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้  
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ตาราง 3 แสดงผลสรุปการวิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม 
           นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช จำนวน 40 รูปแบบ 
 

ผลสรุปการวิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรบัศูนยแสดงนิทรรศการและการจดัประชุมนานาชาติ  
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช จำนวน 40 รูปแบบ 

รายการ 

รูปแบบ 
รวม 

ความ 
หมาย ลำดับ 1 2 3 4 5 

x̄ S.D. x̄ S.D. x̄ S.D. x̄ S.D. x̄ S.D. x̄ S.D.  

1. พลาย 
ภูเขาทอง 

4.00 0.95 4.14 0.93 3.81 0.86 3.76 1.01 3.19 0.86 3.78 0.92 มาก 1 

2. ไกเหลือง 
หางขาว 

3.38 0.85 3.52 1.07 3.33 0.49 4.00 0.88 3.71 1.01 3.59 0.86 มาก 2 

3. กลอง     
อินทรเภรี 

2.86 0.58 3.43 0.72 3.43 0.49 3.43 0.66 3.29 0.56 3.29 0.60 
ปาน
กลาง 

6 

4. พระมาลา
เบี่ยง 

4.57 0.41 3.33 0.47 2.86 0.39 4.05 0.47 2.62 0.41 3.49 0.43 
ปาน
กลาง 

4 

5. พระเตา
ทักษิโณทก 

3.81 0.47 3.81 0.47 4.29 0.41 3.10 0.84 2.90 0.41 3.58 0.52 มาก 3 

6. ยุทธนาวี 2.38 0.66 3.67 1.01 3.90 0.49 2.95 0.25 2.52 0.58 3.08 0.60 
ปาน
กลาง 

7 

7. พระปรางค 2.86 0.53 3.10 0.16 4.00 0.53 2.95 0.08 3.52 0.58 3.29 0.38 
ปาน
กลาง 

5 

8. ศูนยแสดง
นิทรรศการ 

3.14 1.26 2.57 0.49 3.33 0.64 2.71 0.41 3.67 0.41 3.08 0.64 
ปาน
กลาง 

8 

 
ที่มา: วราภรณ มามี, 2565 
 
        จากตาราง 3 ผลสรุปการวิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช จำนวน 40 รูปแบบ พบวา 
       ลำดับที่ 1 การตูนคาแรคเตอรพลายภูเขาทอง รูปแบบ 1 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 4.00) (S.D. = 0.95) รูปแบบ 2 มีคาเฉลี่ย
รวมที่ (xത = 4.14) (S.D. = 0.93) รูปแบบ 3 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 3.81) (S.D. = 0.86) รูปแบบ 4 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത =3.76) 
(S.D. = 1.01) รูปแบบ 5 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 3.19) (S.D. = 0.86) โดยทั้ง 5 รูปแบบ มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത =3.78) (S.D. = 0.92) 
โดยรูปแบบ 2 มีคาเฉลี่ยรวมสูงสุด 
        ลำดับที่ 2 การตูนคาแรคเตอรไกเหลือง หางขาว รูปแบบ 1 มีคาเฉลี่ยรวมท่ี (xത= 3.38) (S.D. = 0.85) รูปแบบ 2 มี
คาเฉลี่ยรวมที่ ( xത= 3.52) (S.D. = 1.07) รูปแบบ 3 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 3.33) (S.D. = 0.49) รูปแบบ 4 มีคาเฉลี่ยรวมท่ี (xത= 
4.00) (S.D. = 0.88) รูปแบบ 5 มีคาเฉลี่ยรวมที่ ( xത= 3.71) (S.D. = 1.01) โดยทั ้ง 5 รูปแบบ มีคาเฉลี ่ยรวมท่ี (xത =3.59)      
(S.D. = 0.86) โดยรูปแบบ 4 มีคาเฉลี่ยรวมสูงสุด 
       ลำดับที่ 3 การตูนคาแรคเตอรพระเตาทักษิโณทก รูปแบบ 1 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (x̄ = 3.81) (S.D. = 0.47) รูปแบบ 2 มี
คาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 3.81) (S.D. = 0.47) รูปแบบ 3 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 4.29) (S.D. = 0.41) รูปแบบ 4 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 
3.10) (S.D. = 0.84) รปูแบบ 5 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 2.90) (S.D. = 0.41) โดยทั้ง 5 รูปแบบ มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 3.58) (S.D. 
= 0.52) โดยรูปแบบ 3 มีคาเฉลี่ยรวมสูงสุด 
       ลำดับที่ 4 การตูนคาแรคเตอรพระมาลาเบี่ยง มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 4.57) (S.D. = 0.41) รูปแบบ 2 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത= 
3.33) (S.D. = 0.47) รูปแบบ 3 มีคาเฉลี่ยรวมท่ี (xത = 2.86) (S.D. = 0.39) รูปแบบ 4 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 4.05) (S.D. = 0.47) 
รูปแบบ 5 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത= 2.62) (S.D. = 0.41) โดยทั้ง 5 รูปแบบ มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത= 3.49) (S.D. = 0.43) โดยรูปแบบ 1 
มีคาเฉลี่ยรวมสูงสุด 
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       ลำดับที่ 5 การตูนคาแรคเตอรพระปรางค รูปแบบ 1 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 2.86) (S.D. = 0.53) รูปแบบ 2 มีคาเฉลี่ยรวมท่ี 
(xത= 3.10) (S.D. = 0.16) รูปแบบ 3 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 4.00) (S.D. = 0.53) รูปแบบ 4 มีคาเฉลี่ยรวมที่ ( xത= 2.95) (S.D. = 
0.08) รูปแบบ 5 มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 3.52) (S.D. = 0.58) โดยทั้ง 5 รูปแบบ มีคาเฉลี่ยรวมที่ (xത = 3.29) (S.D. = 0.38) โดย
รูปแบบ 3 มีคาเฉลี่ยรวมสูงสุด 

 

 
 

ภาพ 3 สรุปรปูแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรบัศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ  
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ที่ไดรบัคะแนนรวมสูงสดุ 

ที่มา: วราภรณ มามี, 2565 
 
        จากภาพ 3 ผูวิจัยไดออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระ
นเรศวรมหาราช จำนวน 40 รูปแบบ ที่ไดแรงบันดาลใจมาจากประวัติศาสตร ประเพณี วัฒนธรรมของทองถิ่น เกี่ยวกับตำนาน
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช เลือกนำการตูนคาแรคเตอรที่ไดรับคะแนนรวมสูงสุด 5 ลำดับแรก ประกอบไปดวย 1. พลายภูเขา
ทอง 2. ไกเหลือง หางขาว 3. พระเตาทักษิโณทก 4. พระมาลาเบี่ยง และ 5. พระปรางคเพ่ือนำไปทำการพัฒนาตอยอดในอนาคต
ตอไป 
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สรุปการวิจัยและอภิปรายผล 
        จากการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวร
มหาราช ผูวิจัยไดนำเสนอประเด็นสำคัญมาสรปุการวิจยัและอภิปรายผล โดยแบงตามวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1. ศึกษาและ
วิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรบัศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเดจ็พระนเรศวรมหาราช 
และ 2. ประเมินความคิดเห็นที่มีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ 
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช ดังน้ี 
        1. ศึกษาและวิเคราะหการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติสมเดจ็
พระนเรศวรมหาราช พบวา ในการสังเคราะหโครงสรางของการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับประเด็น
หลักเกณฑการออกแบบการตูนคาแรคเตอร มีหลายประเด็นที่เกิดความซ้ำกัน หรือนิยมนำมาใชเปนหลกัเกณฑเก่ียวกับหลักการ
ออกแบบการตูนคาแรคเตอร โดยนำมาใชเปนเกณฑในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัด
ประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช มากที่สุด 7 ลำดับคอื 1. มีเอกลักษณ 2. มีความสวยงาม 3. มีความคิดริเริม่
สรางสรรค 4. การสื่อความหมายของตัวการตูน 5. สามารถนำไปประยุกตใชงานไดจริง 6. มีความโดดเดน นาสนใจ และ 7. งาย
ตอการจดจำ สอดคลองกับงานวิจัยของ (ทรงวุฒิ ศรีรัตนมงคล , 2558) จากผลการวิจัย พบวา ปจจยัการออกแบบ 
กระบวนการคดิ คดัสรร คุณลักษณะ ที่เปนสัญลักษณของตัวการตูน โดยมากาซาชิ คูโบ กลาวไววา การออกแบบคาแรคเตอร 
ใหครองใจคนนั้น ไมมรีูปแบบตายตัว ดังน้ี 1. คาแรคเตอรตัวนั้นตองมีจุดเดน เอกลักษณในรูปรางอยางมาก                             
2. คาแรคเตอรตองมีลักษณะพิเศษ 3. คาแรคเตอรตองมีลักษณะ ที่เรียบงาย ไมซับซอนจนเกินไป สามารถจดจำไดงาย และ      
4. คาแรคเตอรตองมีช่ือใหเรียบงาย จำงาย ๆ แมไดยินเพียงครั้งเดียว  
        ในสวนของผลการเก็บรวบรวมดานขอมูลสวนบุคคลของผู ตอบแบบสอบถามและขอมูลดานความตองการเกี ่ยวกับ          
การออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช       
พบวา บุคลากรและนิสิต มหาวิทยาลัยนเรศวร มีความสนใจในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการ
และการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช มีความคิดเห็นวาจะสามารถชวยประชาสัมพันธไดเปนอยางมากใหกับ
มหาวิทยาลัยนเรศวรและจังหวัดพิษณุโลก และควรนำเอาเรื่องราวของประวัติศาสตร ประเพณี วัฒนธรรมของทองถิ่น มาใชใน
การออกแบบและควรที่จะออกแบบใหดูเรียบงาย ไมเปนทางการ ดูเปนสากลและในอนาคตจะสามารถตอยอดในพัฒนาเปน
ผลิตภัณฑของที่ระลึก สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราชไดเปนอยางดีอีก
ดวย สอดคลองกับงานวิจัยของ (ทักษิณา สุขพัทธี, 2559) จากผลการวิจัย พบวา การตูนคาแรคเตอรของมาสคอตสามารถ         
สงเสริมดานการทองเที่ยวและยังสามารถชวยแกปญหาดานการสื่อสาร การโฆษณาการทองเที่ยวภายในประเทศไดเปนอยางดี      
ซึ่งถือเปนการสื่อสารจากภายในเพื่อสรางเปนอัตลักษณภายนอก แสดงอัตลักษณในจังหวัดนั้น ๆ นําสวนเดนของแตละจังหวัด   
มารวมกัน ซึ่งหากวิเคราะหในรายละเอียด หัวใจในการออกแบบ ไมไดมาจากความเห็นและความชอบสวนตัวของบุคคล แตมา
จากเอกลักษณประจําจังหวัดนั้น ๆ สอดคลองกับงานวิจัยของ (จีรเดช เจริญชนม, 2565) จากผลการวิจัย พบวา การออกแบบ
การตูนสัญลักษณเพื่อสงเสริมภาพลักษณใหกับแหลงทองเที่ยว นอกเหนือจากการแสดงใหเห็นถึงเอกลักษณของทองถิ่นแลว 
รูปแบบควรจะมีความทันสมัย เปนสากล เพื่อเพิ่มความสามารถในการแขงขันดานธุรกิจในเวทีระดับโลกตอไปในอนาคต 
        2. ประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนทิรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ 
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช จากการออกแบบการตูนคาแรคเตอร จำนวน 40 รูปแบบ ที่ไดแรงบันดาลใจมาจากประวัติศาสตร 
ประเพณี วัฒนธรรมของทองถิ่น พบวา ผูเชี ่ยวชาญดานการออกแบบกราฟก การออกแบบการตูนคาแรกเตอร การออกแบบ
การตูนสัญลักษณ มีความคิดเห็นวา การตูนคาแรคเตอรที่ไดรับคะแนนรวมสูงสุด 5 ลำดับแรก โดยสวนใหญมีคาเฉลี่ยมาก 
ประกอบไปดวย 1. พลายภูเขาทอง 2. ไกเหลือง หางขาว 3. พระเตาทักษิโณทก 4. พระมาลาเบี ่ยง และ 5. พระปรางค 
เนื่องมาจากมีความเปนเอกลักษณ แสดงถึงเรื่องราวของประวัติศาสตร ประเพณี วัฒนธรรมของทองถิ่นไดเปนอยางดี สอดคลอง
กับงานวิจัยของ (เอม อึ้งจิตรไพศาล, 2552) จากผลการวิจัย พบวา การตูนมีอิทธิพลสำหรับเยาวชนตอการพัฒนาประเทศชาติ 
ในดานวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี เด็กจะเลียนแบบพฤติกรรมตาง ๆ ของการตูน ไปจนถึงวัฒนธรรมที่สอดแทรกมากับ
การตูน เชน พฤติกรรมการใชชีวิตประจาวัน การแตงกาย เปนตน สอดคลองกับการใหสัมภาษณบทบาทกระทรวงวัฒนธรรม
เกี่ยวกับยุทธศาสตรการขับเคลื่อนประเทศไทยของ (ประสพ เรียงเงิน, 2564) ไดใหขอคิดเห็นวา การออกแบบตัวการตูน หรือ
คาแรคเตอรใหนาสนใจ เปนที่ชื่นชอบ จดจำไดงาย มีความเปนสากล สอดแทรกอัตลักษณความเปนไทย หากนำไปพัฒนาเปน
สินคาลิขสิทธ์ิของไทยในรูปแบบตาง ๆ จะสามารถสรางมูลคาทางเศรษฐกิจ สรางรายไดใหกับประเทศไทยไดเปนอยางมาก 
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ขอเสนอแนะ 
        1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 
        ผูที ่สนใจสามารถนำกระบวนการในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร สำหรับศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุม
นานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราช สามารถนำแนวทางและหลักเกณฑในการออกแบบการตูนคาแรคเตอร ที ่เกิดจาก
การศึกษาและวิเคราะหจากงานวิจัยเรื่องนี้ สามารถนำไปใชในการออกแบบและตอยอดใหเหมาะสมกับกลุมที่มีลักษณะใกลเคียง
กันได องคความรูที่ไดจากงานวิจัยนี้สามารถประยุกตใชไดกับการออกแบบการตูนคาแรคเตอร ตัวการตูนสัญลักษณในลักษณะ
ตาง ๆ และนอกเหนือจากงานตัวละครภาพประกอบ สามารถทำการตอยอดและเพิ่มรายไดใหกับผูประกอบการ หรือผูที่สนใจได 
เชน การออกแบบการตูนคาแรคเตอรเพ่ืองานแอนิเมชัน เกม หรืองานสินคาจากการตูนคาแรคเตอรได 
        2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
        2.1 สำหรับผูที่มีความสนใจในการนำผลการวิจัยในลักษณะนี้ไปใช ควรศึกษาและวิเคราะหตัวแปรเกี่ยวกับการออกแบบ
การตูนคาแรคเตอรบางตัวเพิ่มได เชน ลักษณะสีหนา ทาทาง อุปนิสัย เปนตน เพื่อใหไดการตูนคาแรคเตอรที่เหมาะสมกับ
กลุมเปาหมายที่แตกตางกัน 
        2.2 ควรทำการวิจัยเกี่ยวกับการรับรูอัตลักษณของจังหวัดดวยการตูนคาแรคเตอรในกลุมวัยเด็ก เน่ืองจากเด็กเปนกลุมที่มี
อิทธิพลและความสนใจตอการตูนคาแรคเตอรในการสื่อสารอัตลักษณของจังหวัดในอนาคต การตูนคาแรคเตอรอาจเปนสิ่งจูงใจ
ใหเกิดการติดตามและการทองเท่ียวศูนยแสดงนิทรรศการและการจัดประชุมนานาชาติ สมเด็จพระนเรศวรมหาราชและจังหวัดได 
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