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บทคัดยอ 
 

          การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1. ออกแบบ สรางสรรค พัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึก โดยมีแรงบันดาลใจจากคณุลักษณะ
ของซากดึกดำบรรพ  มาประยุกตใชในกระบวนการออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑและใชวัสดุในทองถิ่น รวมถึงนำภูมิปญญา
ทองถิ่นมาประยุกตใชในกระบวนการออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑ 2. เพื่อใหคนในชุมชนไดเกิดกระบวนการเรียนรูดานการ
ออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึกและสามารถตอยอดในเชงิพาณิชยได ประชากรและกลุมตัวอยางคอื ผูนำชุมชนและผูประกอบการ
ในพื้นที่ 10 คน นักทองเที่ยวในพื้นที่ 50 คน ผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานการออกแบบ 3 คน จากการสุมแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบสัมภาษณ แบบสอบถาม และ แบบประเมินความสอดคลอง สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย 
และ คารอยละ การวิจัย พบวา 1. กลุมตัวอยางตองการใหนำเอาความโดดเดนทางธรรมชาติในทองถ่ินมาออกแบบเปนผลิตภัณฑ
ของท่ีระลึก คิดเปนรอยละ 90 สินคาของท่ีระลึกที่ตองการมากที่สุด คอื ของเลน ของเก็บสะสม รอยละ 80 ปจจัยสำคัญที่ทำให
ตัดสินใจเลือกซื้อสินคาของฝากของที่ระลึก คือ สะดวกตอการพกพาและการขนสง รอยละ 90 ดานราคาสินคาของที่ระลึกที่
เหมาะสม คือ ราคา 100-500 บาท คิดเปนรอยละ 84 2. คนในชุมชนเกิดกระบวนการเรียนรูดานการออกแบบผลิตภัณฑของที่
ระลึก และสามารถตอยอดในเชิงพาณิชยไดจากการเผยแพรงานออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึกรวมทั้งการถายทอดองคความรูใน
เรื่องของการออกแบบของที่ระลึกจากอัตลักษณของชุมชน และแลกเปลี่ยนแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึกชุมชน 
โดยลงพ้ืนที่ถายทอดความรูใหกับชุมชนและเปนวิทยากรรวมกับคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
ถายทอดองคความรูจากงานวิจัยไปตอยอดสูการออกแบบบรรจุภัณฑของชุมชน  
 
คำสำคัญ: การออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึก คุณลักษณะของซากดึกดำบรรพ อุทยานธรณสีตลู 

 

ABSTRACT  
          The objects of this study were to: 1. Design, create and develop souvenir products by using inspiration 
from fossil characteristics in the process of designing and creating products along with using local materials 
and knowledge in the product design and creation process; 2. To allow people in the community to learn 
the process of designing souvenir products. and can be further commercialized. The population and sample 
consisted of 10 local community leaders and business operators, 50 tourists in the area and 3 design experts 
who were selected with purposive sampling. The research instruments were interview forms, questionnaires 
and consistency assessment forms. The statistics used were mean scores and percentages. The findings were 
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as follows: 1. The sample wanted to include prominent local natural features in designing souvenir products 
(90%) with the most popular souvenir products being toys and collectible items (80%). The main factors 
causing buyers to decide to purchase souvenir products were convenience in carrying and transportation 
(90%). The suitable price for souvenir products was found to be 100-500 baht (84%);  2. People in the 
community learn the process of designing souvenir products. And can be further commercialized by 
disseminating the design of souvenir products, including the transfer of knowledge in the design of souvenirs 
from the identity of the community. and exchange ideas for designing community souvenirs by visiting the 
area to transfer knowledge to the community and being a guest speaker with the Faculty of Humanities and 
Social Sciences Songkhla Rajabhat University Transferring knowledge from research to the packaging design of 
the community.  
 
Keywords: Souvenir Product Design Fossil Product Design Fossil Characteristics Satun Geopark 
 

บทนำ 
          ประเทศไทยเปนประเทศที่มีการพัฒนาอยางตอเนื่อง ความทาทายที่สำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจระดับชุมชนเปน
ประเด็นท่ีนาสนใจ การพัฒนาเพื่อใหสามารถบรรลุตามวิสัยทัศน “ประเทศไทยมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน ดวยการพัฒนาตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง”เปนเปาหมายการพัฒนาจึงท่ีมุงเนนการยกระดับศักยภาพของประเทศบนพื้นฐานแนวคิดการ
ตอยอดอดีต โดยมองกลับไปที่รากเหงาทางเศรษฐกิจ อัตลักษณ วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต และจุดเดนทางทรัพยากรธรรมชาติ
ที่หลากหลาย นำมาประยุกต ผสมผสานกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อใหสอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลก
สมัยใหม แนวทางการพัฒนาจึงมุงสูการเพิ ่มศักยภาพของผู ประกอบการ พัฒนาคนรุ นใหม รวมถึงปรับร ูปแบบธุรกิจ               
เพื่อตอบสนองตอความตองการของตลาด ผสมผสานกับยุทธศาสตรที่รองรับอนาคต อุทยานธรณีสตูล (Satun Geopark) ตั้งอยู
ทางภาคใตของประเทศไทย ครอบคลุม 4 อำเภอของจังหวัดสตูล คือ ทุงหวา มะนัง ละงู และอำเภอเมือง ลักษณะภูมิประเทศ
เปนเทือกเขาหินปูน มีเกาะนอยใหญ และชายหาดที่สวยงาม จึงเปนอีกสถานที่หนึ่งของประเทศไทยที่มีทรัพยากรทองเที่ยว
ทางดานวัฒนธรรมที่มีความหลากหลาย เปนจุดดึงดูดนักทองเที่ยวทั้งจากภายในและตางประเทศหากไดรับการสงเสริมและ
บริหารจัดการไดถูกทาง เนื่องจากมีทรัพยากร ภูมิปญญาทองถิ่น และวิถีชีวิตที ่เปนการใชทรัพยากรและดำรงชีวิตรวมกับ
ธรรมชาติของชุมชนอุทยานธรณีสตูล จึงมีผลิตภัณฑที่ทำขึ้นจากวัสดุในทองถิ่น ผสานกับภูมิปญญาที่สืบทอดตอกันมาหลายช่ัว
อายุคน  เกิดเปนเครื่องใชไมสอยในชีวิตประจำวันประเภทตาง ๆ แตในปจจุบันผลิตภัณฑที่เกิดจากภูมิปญญาเหลานี้นับวันก็ยิ่ง
สูญหาย เนื่องจากการใชงานไมสอดคลองกับสภาวการณในปจจุบัน จึงมีความจำเปนตองพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความทันสมัยและ
ตรงกับความตองการของตลาดในยุคปจจุบัน ประกอบกับความตองการของรฐับาลโดยกรมการพัฒนาชุมชนมีเปาประสงคในการ
สงเสริมและพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนฐานรากใหมีความมั่นคงโดยสงเสริมกระบวนการเรียนรู การพัฒนาอาชีพ ยกระดับมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ ใหสรางรายไดมากขึ้นโดยเช่ือมโยงเสนทางในการทองเที่ยว ใหมีความโดดเดน และมีเอกลักษณของชุมชนและพัฒนา 
ผูประกอบการและผูที่เก่ียวของในชุมชนใหมีขีดความสามารถในการคิดเชิงสรางสรรค  และนำมาตอยอดการบริหารจัดการชุมชน
ไดอยางเหมาะสม จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยไดเล็งเห็นความสำคัญในการสรางสรรคผลิตภัณฑเพื่อสงเสริมภูมิปญญาของชุมชน
โดยนำวิถีชีวิต วัฒนธรรม และคุณลักษณะของซากดึกดำบรรพ เชน ไทรโลไบตที่มีลักษณะเดนที่ขอ ปลอง นอติลอยด มีลักษณะ
เหมือนปลาหมึกแตมีกระดองเหมือนหอย แอมโมไนต ที่มีลักษณะเหมือนหอยงวงชาง และ แบรคิโอพอด ที่มีรูปรางเหมือนหอย
สองฝา มาเปนแรงบันดาลใจในการออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑโดยใชวัสดุที่มีในทองถิ่นพื้นที่อุทยานธรณีสตูล เพ่ือสงเสริมการ
สรางมูลคาเพิ่มใหกับการทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนใหสามารถตอยอดในเชิงพาณิชยอยางมั่นคงและยั่งยืนตอไป 
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วัตถุประสงคของการวิจัย  
         1. เพ่ือออกแบบ สรางสรรค พัฒนาผลิตภัณฑของท่ีระลึก โดยมีแรงบันดาลใจจากคณุลักษณะของซากดึกดำบรรพ      
มาประยุกตใชในกระบวนการออกแบบสรางสรรคผลิตภณัฑและใชวสัดุในทองถ่ิน รวมถึงนำภูมิปญญาทองถ่ินมาประยุกตใชใน
กระบวนการออกแบบสรางสรรคผลิตภณัฑ 
         2. เพ่ือใหคนในชุมชนไดเกิดกระบวนการเรยีนรูดานการออกแบบผลติภณัฑของท่ีระลึก และสามารถตอยอดในเชิง
พาณิชยได  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
        ขอบเขตดานเนื้อหา 
        1. ศึกษาแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑของที ่ระลึก ศึกษาแนวคิดเกี ่ยวกับการทองเที ่ยวชุมชน และพฤติกรรม
นักทองเที่ยว ศึกษาขอมูลที่เกี่ยวกับพื้นที่อุทยานธรณีสตูล ซากดึกดำบรรพ และบริบทพื้นที่ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัด
สตูล เพื่อนำมาใชเปนแนวทางในการพัฒนาและออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก 
        ขอบเขตดานพื้นท่ีในการศึกษา  พื้นที่ในการศึกษา คือ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล 
        กลุมประชากรและกลุมตัวอยาง  
        กลุมประชากรในงานวิจัย หมายถึง ผูนำชุมชน ผูประกอบการพื้นท่ีอุทยานธรณโีลกสตูล นักทองเท่ียว และผูเชี่ยวชาญ
เฉพาะดานการออกแบบ 
        กลุมตัวอยาง หมายถึง กลุมผูนำชุมชนและกลุมผูประกอบการพื้นที่อุทยานธรณโีลกสตูลจำนวน 10 คน กลุมนักทองเที่ยว
พื้นท่ีอุทยานธรณีโลกสตูล จำนวน 50 คน กลุมผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานการออกแบบ จำนวน 3 คน 
        วิธีดำเนินการวิจัย  ในการดำเนินการวิจยัผูวิจัยไดดำเนินการ ดังนี ้
         1. การศึกษา และเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้   
          - ผูวิจัยไดลงพื้นที่ ศึกษา สำรวจเก็บขอมูลของพื้นที่วิจัย ในประเด็นตางๆ เชน สถานที่ทองเที่ยวทางธรรมชาติ, สถานที่
สำคัญทางวัฒนธรรมของชุมชน,อาหาร,เครื่องแตงกาย ,หัตถกรรม หรือของที่ระลึกที่มีอยูเดิม โดยใชวิธีการบันทึกภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และการสัมภาษณคนในชุมชน 
          - ศึกษาพฤติกรรมและความคาดหวังของนักทองเที่ยวที่มีตอสินคาของฝากของที่ระลึกพื้นที่ทางทะเล และหมูเกาะ
อุทยานธรณีสตูล  
          - การศึกษาความตองการ ความคาดหวังของชุมชน และผูประกอบการในพื้นที่อุทยานธรณีสตูล ที่มีตอสินคาของฝาก
ของท่ีระลึกของพ้ืนที่อุทยานธรณีสตูล 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 1  ผูวิจัยลงพ้ืนที่เพื่อสำรวจและเก็บขอมลูในพ้ืนที่วิจัย 
 

2. กำหนดแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึก ของชุมชน ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล เพ่ือใหเปน 
แนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึก ซึ่งจะไดการสัมภาษณ การสังเกต เก็บขอมูลดวยการบันทึก การถายภาพ รวมทั้งการ 
ทดลอง ทำแบบรางและปฏิบัติการสรางตนแบบ 
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         จากการศึกษาความคาดหวังของผูนำชุมชนและผูประกอบการในพื้นที่ และนักทองเที่ยว พบวา มีความตองการที่จะให
ของท่ีระลึกในพื้นที่ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล ไดนำเอารูปทรงของซากดึกดำบรรพที่พบในถ้ำทะลุ รวมถึงสภาพทาง
ภูมิศาสตรที่โดดเดนของพื้นท่ี เชน หินโอเค มาออกแบบเปนผลิตภัณฑของท่ีระลึกของชุมชน ซึ่งมีลำดับความสนใจเลือกซื้อสินคา
ของกลุมนักทองเที่ยวที่มาทองเท่ียวในพ้ืนที่ ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพ 2  แสดงลำดับความสนใจเลอืกซื้อสินคาของกลุมนักทองเท่ียว 
 

และจากการศึกษาพฤติกรรมและความคาดหวังของนักทองเที ่ยว และ ความตองการ ความคาดหวังของชุมชน และ
ผูประกอบการในพื้นที่อุทยานธรณีสตูล ที่มีตอสินคาของฝากของที่ระลึกของพ้ืนที่อุทยานธรณีสตูล พบวา ชุมชนและนักทองเที่ยว
ตองการ 1. ของฝากของที่ระลึกของพ้ืนที่อุทยานธรณีสตูล ควรมีการถายทอดอัตลักษณของซากดึกดำบรรพที่พบในถ้ำทะลุ และ
รูปทรงของหินโอเค 2. สามารถผลิตไดเองโดยชุมชน 3. เปนสินคาประเภทของเลน ของสะสมอาหาร ของทานเลน และของใช 
และ 4. มีราคาประมาณ 100 - 500 บาท 
        จากผลการวเิคราะห การออกแบบสินคาของท่ีระลึกเพ่ือจำหนายในตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตลู ผูวิจัยได
ขอกำหนดและแนวทางในการออกแบบ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3  แสดงขอกำหนดและแนวทางในการออกแบบ 
 
         เมื่อผูวิจัยไดกำหนดแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก ของชุมชน ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล แลว
นั้น ผูวิจัยไดจัดทำ Moodboard (มูดบอรด) เพื่อใหมองเห็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึกรวมกัน ระหวางผูวิจัย 
และชุมชน ชวยใหชุมชนรับรูถึงแนวทางการออกแบบของผูวิจัย ทั้งในดานแรงบันดาลใจ รูปทรง สีสันและประเภทผลิตภัณฑที่จะ
ออกแบบ ดังนี้ 
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ภาพ 4  Moodboard (มูดบอรด) ที่ใชในการออกแบบผลิตภัณฑ 
 

          ผูวิจัยออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก 3 ประเภท ไดแก ประเภทของเลน ของสะสม ประเภทอาหาร ของทานเลน และ
ประเภทของใชรวม 5 ชุด โดยไดจัดทำเปนแบบราง และประเมินโดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ จำนวน 3 ทาน แลว
นำผลการประเมินไปพัฒนาแบบราง ดังตาราง 
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ตาราง 1  แสดงการพัฒนาแบบราง 
 

ชื่อ
ผลิตภัณฑ 

แนวคิดการออกแบบ 
(CONCEPT) 

ภาพราง 
(SKETCH) 

ขอเสนอแนะ 
(SUGGESTION) 

การพัฒนาแบบ หลังคำแนะนำ
ผูเชี่ยวชาญ 

(DEVELOPMENT) 
1.พวง
กุญแจ 
ฟอสซิล 3 
มิติ 

ออกแบบผลิตภัณฑพวง
กุญแจจากรูปทรงของ 
“ฟอสซิล” และ ”หิน
โอเค” ซึ่งเปนอัตลักษณ
ของพ้ืนที่อุทยานธรณี
สตูล โดยกลุมชุมชน
ตองการของที่ระลกึที่
ชุมชนสามารถผลิตได
ดวยตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ควรนำรายละเอียด
ของฟอสซิล เชน 
พื้นผิว รูปทรงใหมี
ความเหมือนจริง 
และนำวัสดุอ่ืนมา
ประกอบ เพ่ือใหมี
ความนาสนใจมาก
ข้ึน 

 

2.พวง
กุญแจ 
ฟอสซิล 
ในกรอบ
หินโอเค 

ออกแบบผลิตภัณฑพวง
กุญแจจากรูปทรงของ 
“ฟอสซิล” โดยให
รูปทรงของฟอสซิลเปน
ลักษณะ 2 มิติ และ  
ลอมกรอบดวย รูปทรง
ของ “หินโอเค” ซ่ึง
เปนอัตลักษณของพ้ืนที่
อุทยานธรณีสตูล 

 ควรระบุวาเปน
ฟอสซิลชนิดใด แทน
คำวาสตลู นำ
รายละเอียดของ
ฟอสซิล เชน พ้ืนผิว 
รูปทรงใหมีความ
เหมือนจริง และนำ
วัสดุอ่ืนมาประกอบ 
เพื่อใหมีความ
นาสนใจมากขึ้น 
 

 

3.ที่วาง
โทรศัพท 
ฟอสซิล  

ออกแบบผลิตภัณฑที่วาง
โทรศพัท เคล่ือนที่จาก
รูปทรงของ “ฟอสซิล” 
ซ่ึงเปนของใชที่กลุม
ผูประกอบการ 
 คิดวานาจะตรงกับกลุม
ผูซื้อที่เปนวัยรุน โดย
นำอัตลักษณของพ้ืนที่
อุทยานธรณีสตูลมาใชใน
การออกแบบผลติภณัฑ 
  

 ควรนำรายละเอียด
ของฟอสซิล เชน 
พื้นผิว รูปทรงใหมี
ความเหมือนจริง 
และคำนึงถงึความ
ลาดเอยีงของ
โทรศัพท เมื่อใชงาน
จริง 
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ตาราง 1  แสดงการพัฒนาแบบราง ( ตอ) 
 

ชื่อ
ผลิตภัณฑ 

แนวคิดการออกแบบ 
(CONCEPT) 

ภาพราง 
(SKETCH) 

ขอเสนอแนะ 
(SUGGESTION) 

การพัฒนาแบบ หลัง
คำแนะนำผูเชี่ยวชาญ 
(DEVELOPMENT) 

4.ไขสุม
ฟอสซิล 
หยอด
เหรียญ 

ออกแบบผลิตภัณฑของ
เลนไขสุมจากรูปทรงของ 
“ฟอสซิล” และ ”หนิ
โอเค” ซึ่งเปนอัตลักษณ
ของพ้ืนที่อุทยานธรณี
สตูล โดยเนนกลุม
ตัวอยางท่ีเปนเยาวชน 

      ควรนำ
รายละเอียดของ
ฟอสซิล เชน ยุคที่
เกิดฟอสซลิ ชื่อของ
ฟอสซิล เขาไปในไข
ดวย เพื่อเปนการ
เรียนรูเร่ืองของ
ฟอสซิลอีกทางหนึ่ง 
 

 

5.ขนมเปยะ
หนาฟอสซิล  

ออกแบบผลิตภัณฑขนม
เปยะ โดยนำรูปทรงของ 
“ฟอสซิล” มาถอดแบบ
ใหเปนลวดลาย และทำ
เปนพิมพ สำหรบัประทับ
ลงบนหนาขนม เพื่อส่ือ
ถึงอัตลักษณของพื้นที่
อุทยานธรณีสตลู  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายท่ีนำมาใช
ในงานออกแบบ ไม
ควรมีลายละเอียดที่
ซับซอน เนื่องจาก
จะทำใหเมื่อประทับ
ลงบนหนาขนมจะ
ทำใหลายละเอียด
หายไป ควรใชเสน
ใหมคีวามหนา 
เพื่อใหไดลวดลายที่
ชัดเจน 

 

 
           ผูวิจัยไดพัฒนาแบบรางตามคำชี้แนะของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ และตัวแทนชุมชนแลว ผูวิจัยจึงได
คัดเลอืกวัสดุ และคนควาหากระบวนการผลิตที่เหมาะสม โดยมีเกณฑใน ดงันี ้
            1. พยายามใชวัสดุที่หาไดงาย และมีอยูในทองถิ่น 
            2. กรรมวิธีตองไมซับซอน และไมตองใชทักษะฝมือมากนัก และชาวบานสามารถผลิตไดเอง 
           เมื่อพิจารณาตามเกณฑที่ตั้งไว ผูวิจัยเลยเลือกวัสดุประเภทเรซิ่น ไม เปนวัสดุหลักในการผลิตสินคาผลิตภัณฑของที่
ระลึก เนื่องจากเปนวัสดุที่หาไดงาย มีกระบวนการผลิตที่ไมยากมากนัก โดยผูวิจัยจะเปนผูทำตนแบบ และแมพิมพ และหลอ
สินคาผลิตภัณฑของที่ระลึกดวยเรซิ่นเปนตัวอยางใหกับชุมชน โดยใหชุมชนเปนผูผลิตสินคาผลิตภัณฑของท่ีระลึกดวยตนเอง โดย
มีกระบวนการผลติ เปนขั้นตอน ตามตาราง 2 
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ตาราง 2 แสดงข้ันตอนกระบวนการทำตนแบบผลติภณัฑของท่ีระลึกประเภทของเลน ของสะสม และประเภทของใช 
 

ขั้นตอน
ที ่

รายละเอียด ภาพประกอบ 

1 ปนโมเดลสามมติิโดยนำฟอสซลิทีพ่บในจังหวัดสตูล มา
ถอดแบบ แลวปนข้ึนรปูสามมติิในรูปแบบตาง ๆ โดยใช
โปรแกรม Blender 3d ในการปนขึ้นรูป 

 

2 เช็คความถูกตองของโมเดลเพื่อเตรียมนำไปเขาโปรแกรม
สำหรับเตรยีมพิมพตนแบบสามมติิ ในกรณีที่โมเดลเสยี มี
รูรั่วของผิวงานหรอืไมถูกตอง อาจจะเกิดปญหาในระหวาง
พิมพชิ้นงานสามมิติ ดังนั้นการเช็คความเรียบรอยของพื้น
ผิวชิ้นงานจงึเปนสิ่งสำคัญที่ตองตรวจสอบใหละเอียด 
 

 

3 
 
 
 
 
 

นำไฟลที่ปนข้ึนรูป และผานการตรวจสอบความถูกตอง
ของพ้ืนผวิเรียบรอยแลว มาเขาโปรแกรมสำหรบัพิมพ
โมเดลสามมติิ โดยจะเพ่ิมจุดยึดระหวางโมเดลกับฐานยดึ
ของเครื่องพิมพสามมติิเพื่อยึดชิ้นงานที่พิมพไมใหหลุดจาก
ฐาน ใชวิธีการพิมพแบบ SLAโดยใชโปรแกรม Photon 
Work shop 

 

4 นำชิ้นงานที่พิมพเสร็จเรียบรอย ไปลางดวยน้ำยา PLA ให
สะอาด แลวน้ำไปตากแดดเพ่ือใหโมเดลมีความแข็งแรง
มากขึ้น  
 
 

 

5 ทำแมพิมพชิ้นงานดวยซิลิโคน 
 
 
 

 

6 
 
 

 

นำเรซ่ินมาหลอข้ึนรูปในแมพมิพซลิิโคน นำไปขัดแตง 
เคลือบเงา และประกอบ ตกแตงใหสวยงาม 
 
 
 

 

7 
 

ชิ้นงานตนแบบผลิตภณัฑของฝากของที่ระลึก 
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ตนแบบบรรจุภณัฑของที่ระลึก และปายสนิคา  
         เพื่อใหผลิตภณัฑที่ออกแบบในงานวิจัยนี้ สามารถจำหนายไดจริง ผูวิจัยจึงออกแบบ และผลิตบรรจภุัณฑ และปายสินคา
ขึ้น เพื่อสรางอัตลักษณใหผลิตภณัฑเปนที่จดจำ และปองกนัไมใหสินคาเกิดความเสียหายโดยมรีายละเอียด ดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 

                   ปายสินคาของผลิตภัณฑพวงกุญแจ          บรรจุภัณฑใสผลติภัณฑที่วางโทรศพัทฟอสซลิ 
 

ภาพ 5  ปายสินคาของผลติภัณฑของที่ระลึก 
 

ตนแบบผลิตภัณฑของฝากของท่ีระลึกจากงานวิจัย 
                                             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตภัณฑตนแบบ  1 
ช่ือผลิตภณัฑ : พวงกญุแจ ฟอสซลิ 3 มิติ 
วัสดุ : เรซิ่น 
วัสดุประกอบ : ลูกปดไม,เสนใยปาน,กระดาษปาย
สินคา 
ออกแบบ : พีรพงษ  พันธะศรี 

ภาพ 6  ผลิตภณัฑตนแบบพวงกญุแจ ฟอสซิล 3 มิติ 
 

ผลิตภัณฑตนแบบ  2 
ช่ือผลิตภณัฑ : พวงกญุแจ ฟอสซิล ในกรอบหิน
โอเค 
วัสดุ : เรซ่ิน 
วัสดุประกอบ : ลูกปดไม,กระดาษปายสินคา 
ออกแบบ : พีรพงษ  พันธะศรี 
 

ภาพ 7 ผลิตภณัฑตนแบบพวงกุญแจ ฟอสซิล ในกรอบ   
            หินโอเค 
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ผลิตภัณฑตนแบบ  3 
ช่ือผลิตภณัฑ : ท่ีวางโทรศพัทฟอสซิล   วัสดุ : เรซ่ิน 

วัสดุประกอบ :กลองกระดาษบรรจุภัณฑ          ออกแบบ : พีรพงษ พันธะศร ี

ภาพ 8 ผลิตภณัฑตนแบบที่วางโทรศพัทฟอสซิล 

ผลิตภัณฑตนแบบ  4 
ช่ือผลิตภณัฑ : ไขสุมฟอสซิล หยอดเหรียญ 
วัสดุ : เรซิ่น 
วัสดุประกอบ : กระดาษพิมพขอมลู,ไขพลาสติก,ตู
หยอดเหรียญ 
ออกแบบ : พรีพงษ  พันธะศร ี

ภาพ 9 ผลิตภณัฑตนแบบไขสุมฟอสซิล หยอดเหรียญ 

ผลิตภัณฑตนแบบ  5 
ช่ือผลิตภณัฑ : ขนมเปยะหนาฟอสซิล 
วัสดุ : แผนยางพาราสำหรับทำตรายาง ,ไม
ยางพารา,กาวสองหนา 
วัสดุประกอบ : กลองกระดาษบรรจุภัณฑ 
ออกแบบ : พีรพงษ  พันธะศร ี

 

ภาพ 10 ผลิตภณัฑตนแบบขนมเปยะหนาฟอสซลิ 
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จากน้ัน ผูวิจัยไดลงพื้นที่ไปถายทอดองคความรูที่ไดจากผลการวิจัยไปสูชุมชน ดงันี้ 
        1. การแลกเปลี่ยน และถายทอดองคความรูในเร่ืองของการออกแบบของที่ระลึกจากอัตลักษณของชุมชน 
        2. การถายทอดองคความรูในเร่ืองของการทำแมพิมพซิลิโคน การหลอชิ้นงานของที่ระลกึดวยเรซิ่น และการพิมพหนาขนม
เปยะดวยแมพิมพตราประทับ 
        3. เปนวิทยากรใหกับคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาลงพื้นที่ถายทอดองคความรูเร่ืองการ
นำแมพิมพตราประทับจากงานวิจยัไปตอยอดสูการออกแบบบรรจุภัณฑของชุมชน 
        4. นำองคความรูที่ไดจากงานวิจัยมาบูรณาการกับการเรียนการสอนในรายวิชา วสัดุและกรรมวธิี ของนักศึกษาชั้นปที่ 1 
หลักสตูรการออกแบบ คณะศลิปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 11 การแลกเปลีย่น และถายทอดองคความรูในเรื่องของการออกแบบของที่ระลึกจากอัตลักษณของชมุชน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 12 การลงพื้นที่ถายทอดองคความรูเร่ืองการนำแมพิมพตราประทบัจากงานวจิัยไปตอยอดสูการออกแบบบรรจุ

ภัณฑของชุมชนรวมกับคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลยัราชภัฏสงขลา 
 
ผลการวิจัย 
          การดำเนินการวิจัย  สามารถสรุปผลตามวตัถุประสงคที่ตั้งไว ดังนี ้
          1. การออกแบบ สรางสรรค พัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึก โดยมแีรงบันดาลใจจากคณุลักษณะของซากดึกดำบรรพ ผูวิจัย
ไดดำเนินการสำรวจ และรวบรวมขอมูล รวมกบัเครือขายความรวมมอืในชุมชน เชน ผูนำชมุชน ผูประกอบในชุมชน นักทองเที่ยว 
และหนวยงานภาครัฐ โดยนำขอมลูที่ไดจากการสำรวจ สัมภาษณ และจากแบบสอบถาม กลุมตัวอยางตองการใหนำเอาความโดด
เดนทางธรรมชาต ิเชน สถานท่ีทางภูมิศาสตร ซากดึกดำบรรพ วัสดุ สัตว พชื ผักและผลไมทองถิ่นมาออกแบบเปนผลิตภัณฑของ
ที่ระลึกของชุมชน คิดเปนรอยละ 90.00 และประเภทของสินคาของที่ระลึกที่ตองการมากเปนอันดับ 1 คือ ของเลน ของเก็บ
สะสม เชน ตุกตา พวงกุญแจ หุนจำลอง (Model) คิดเปนรอยละ 80.00  สวนปจจยัสำคัญที่ทำใหตัดสนิใจเลือกซื้อสินคาของฝาก
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ของที่ระลึก อันดับ 1 คือ สะดวกตอการพกพา และการขนสง คิดเปนรอยละ 90.00 ดานราคาสินคาของที่ระลึกที่เหมาะสม 
อันดับ 1 คือ  ราคา 100-500 บาท คิดเปนรอยละ 84.00   
         จากนั้นไดนำขอมูลที่ไดมาเปนฐานความคดิรวบยอดในการออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึกชุมชน โดยมีผลการดำเนินงาน 
ดังนี ้ 
          ผลิตภัณฑตนแบบที่ 1 ผลิตภัณฑของท่ีระลึก ชุดพวงกุญแจฟอสซิล 3 มิติ ผลติจากวัสดุเรซิน่ จำนวน 4 แบบ ตกแตง
ดวยลูกปดไม เชือกปาน และปายสินคา 

ผลิตภัณฑตนแบบที่ 2 ผลติภัณฑของท่ีระลึก ชุดพวงกุญแจ ฟอสซลิ ในกรอบหินโอเค ผลิตจากวัสดุเรซิ่น จำนวน 3 
แบบ ตกแตงดวยลูกปดไม และปายสินคา 

ผลิตภัณฑตนแบบที่ 3 ผลติภัณฑของท่ีระลึก ชุดท่ีวางโทรศัพทฟอสซิล ผลติจากวัสดุเรซิ่น จำนวน 3 แบบ บรรจุใน
บรรจภุัณฑกระดาษรูปทรงกลอง 
           ผลิตภัณฑตนแบบที่ 4 ผลิตภัณฑของที่ระลึก ชุดไขสุมฟอสซิล หยอดเหรียญผลิตจากวัสดุเรซิ่น จำนวน 5 แบบ ใสใน
ไขพลาสตกิพรอมปายแสดงรายละเอียด เชน ชื่อ ชนิด และยุคของซากดึกดำบรรพ ซึ่งไขพลาสติกจะบรรจุอยูในตูหยอดเหรียญ
จำนวน 150 ใบ 
          ผลิตภัณฑตนแบบที่ 5 ผลิตภัณฑของที่ระลึก ชุดขนมเปยะหนาฟอสซิล ตนแบบตราประทับผลิตจากแผนยางพารา
สำหรับทำตรายาง ใชไมยางพาราในการทำดามจับ สีที่ใชประทับเปนสีผสมอาหาร มีสองขนาด คือขนาดเสนผานศูนยกลาง 3 
เซนติเมตร และขนาดเสนผานศูนยกลาง 5 เซนติเมตร โดยท้ังสองขนาดมีลวดลายจำนวน 4 ลวดลาย 
          การพัฒนาผูประกอบการดานผลิตภัณฑของที่ระลกึจากอัตลักษณชมุชน  
          การพัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึกจากอัตลักษณชุมชนตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล ผูวิจัยไดมีการนำขอมูลที่ได
จากการเก็บรวบรวม มารวมออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑกับผูประกอบการ ซึ่งเปนผูประกอบการที่ริเริ่มผลิตสินคา ผูประกอบการที่
มีสินคาอยูแลวและตองการพัฒนาสินคารูปแบบใหมออกสูตลาด และมีความตองการที่จะพัฒนาผลิตภัณฑในรูปแบบของที่ระลึก 
ไดแก ของท่ีระลึกประเภทของเลน ของสะสม อาหาร ของทานเลน และของใช โดยนำอัตลักษณจากชุมชน คือซากดึกดำบรรพที่
พบบริเวณถ้ำทะลุ และรูปทรงของหินโอเค  
          ผูวิจัยไดพัฒนาตนแบบเพื่อพิจารณารวมกับผูประกอบการผูนำชุมชนและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ศึกษา
ความถูกตองเหมาะสมในการผลิตเพื่อทดลองตลาด ผูประกอบการมีความตองการใหสินคามีความทันสมัย จำหนายไดทุก
กลุมเปาหมาย ราคาไมแพง ดังนั้น การพัฒนาผลิตภัณฑจึงมีความหลากหลาย ทั้งทางรูปแบบ วัสดุ และกรรมวิธีในการผลิต  
นอกจากนี้ยังไดมีการออกแบบชั้นวางสินคา (Shelf) โดยออกแบบตัวชั้นวางเปนกลองมีหูหิ้วเพื่อความสะดวกตอการขนยาย 
สำหรับใชในการนำสินคาไปออกรานตามสถานที่ตาง ๆ ไดงาย เพื่อเขาถึงกลุมเปาหมายท่ีสนใจสินคาใหมากยิ่งขึ้น   
            การพัฒนาผูประกอบการสามารถพัฒนาผูประกอบการตั้งแตกระบวนการผลิตการพัฒนา การจัดจำหนายเพิ่มมูลคา
ของสินคาจากอัตลักษณชุมชน และยังเปนการเพ่ิมรายไดใหแกผูประกอบในการรวมกันพัฒนาชุมชนใหย่ังยืนตอไป  
            2. เพื่อใหคนในชุมชนไดเกิดกระบวนการเรียนรูดานการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  และสามารถตอยอดในเชิง
พาณิชยได มีรายละเอียด ดังน้ี 
            2.1 การถายทอดองคความรูในเรื่องของการออกแบบของที่ระลึกจากอัตลักษณของชุมชน และแลกเปลี่ยนแนวคิดใน
การออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึกชุมชน ณ หอประชุมหมูบาน บานหาญ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล 
            2.2 การถายทอดองคความรูในเรื่องของการทำแมพิมพซิลิโคน การหลอช้ินงานของท่ีระลึกดวยเรซิ่น และการพิมพหนา
ขนมเปยะดวยแมพิมพตราประทับ ณ กลุมวิสาหกิจชุมชนกลุมขนมบานหาญ บานหาญ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล 
            2.3 รวมกับคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาลงพื้นที่ถายทอดองคความรูเรื่องการนำ
แมพิมพตราประทับจากงานวิจัยไปตอยอดสูการออกแบบบรรจุภัณฑของชุมชน ณ ที่ทำการองคการบริหารสวนตำบลเขาขาว 
อำเภอละง ูจังหวัดสตูล 
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กระบวนการตอยอดในเชิงพาณิชย 
          ในโครงการวิจัยนี้ ไดมีการผลิตสินคาของที่ระลึกจากตนแบบผลิตภัณฑเพื่อทดลองตลาด โดยการนำไปวางจำหนายใน
สถานที่ทองเท่ียว และแหลงเรียนรูในพ้ืนที่ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล โดยผูประกอบการในชุมชน และเมื่อสินคาของ
ที่ระลึกจากงานวิจัยที่มอบใหชุมชนหมดลง ผูประกอบการสามารถผลิตเพิ่มไดเอง จากแมพิมพ และตราประทับที่ผูวิจัยไดจัดทำ
ข้ึนและมอบใหกับผูประกอบการ นอกจากนี้ผูวิจัยยังไดออกแบบ และจัดทำบรรจุภัณฑในรูปแบบของไฟล เพื่อใหผูประกอบการ
สามารถนำไปพิมพดวยตนเองไดอีกดวย 

 
อภิปรายผล 
           ผลการวิจัย พบวา 1. การออกแบบ สรางสรรค พัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึก โดยมีแรงบันดาลใจจากคุณลักษณะของ
ซากดึกดำบรรพ กลุมตัวอยางตองการใหนำเอาความโดดเดนทางธรรมชาติ เชน สถานท่ีทางภูมิศาสตร ซากดึกดำบรรพ วัสดุ สัตว 
พืช ผักและผลไมทองถิ่นมาออกแบบเปนผลิตภัณฑของที่ระลึกของชุมชน รอยละ 90.00  และประเภทของสินคาของที่ระลึกที่
ตองการมากที่สุด รอยละ 80.00  คือ ของเลน ของเก็บสะสม เชน ตุกตา พวงกุญแจ หุนจำลอง (Model) สวนปจจัยสำคัญที่ทำ
ใหตัดสินใจเลือกซื้อสินคาของฝากของที่ระลึก คือ ความสะดวกตอการพกพาและการขนสง คิดเปนรอยละ 90.00 ดานราคา
สินคาของที่ระลึกที่เหมาะสมคือ  ราคา 100-500 บาท คิดเปนรอยละ 84.00 สอดคลองกับงานวิจัยของ พจนธรรม ณรงควิทย  
และ อำไพ แสงจันทรไทย (2562, น. 623-636 ) ที่ไดศึกษาเรื่องการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึกประเภทประดับ
ตกแตง จากทุนทางมรดกวัฒนธรรมอุทยานประวัติศาสตรกำแพงเพชรอยางมีสวนรวม  พบวา ของท่ีระลึกประเภทประดบัตกแตง
ที่มีรูปแบบเกี่ยวของกับอัตลักษณของจังหวัดกำแพงเพชร และจากการวิเคราะหขอมูลมรดกทางวัฒนธรรม จังหวัดกำแพงเพชร 
พบวา ควรมีการนำโครงสรางของวัดภายในอุทยานประวัติศาสตรกำแพงเพชร นำมาประยุกตใชในการพัฒนารูปแบบผลิตภณัฑ 
โดยนำประติมากรรมชาง จาก “วัดชางรอบ” ที่มีความโดดเดน ผสานเขากับมรดกทางวัฒนธรรมที่ควรคาแกการเคารพบูชา อัน
ไดแก “พระซุมกอ” เพื่อสื่อถึงผลิตภัณฑอันเปนอัตลักษณของจังหวัดกำแพงเพชร ซึ่งปจจัยในการออกแบบใหมีความเหมาะสม 
คือ ผลิตภัณฑที่ออกแบบจะตองคงไวซึ่งรายละเอียดทางมรดกวัฒนธรรมอยางครบถวนหรือใกลเคียง ออกแบบใหมีคุณคาในเชิง
วัฒนธรรม เหมาะสมในแงความสรางสรรค และสอคคลองกับ กิตติกรณ บำรุงบุญ และปยลักษณ โพธิวรรณ (2564, น. 8-24 ) ที่
ศึกษาเรื่องการพัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึกที่สะทอนอัตลักษณทองถิ่นจังหวัดมหาสารคาม เพื่อยกระดับมูลคาทางเศรษฐกิจ 
ผลการวิจัย พบวาอัตลักษณทองถิ่นของจังหวัดมหาสารคามนั้นสามารถวิเคราะหอัตลักษณไดจากคำขวัญของจังหวัดมหาสารคาม 
ซึ่งสามารถถอดอัตลักษณ คือ พระธาตุนาดูนที่เปนสัญลักษณของพุทธมณฑลอีสาน ผาไหม ที่เปนตัวแทนของจังหวัดคอืลายสรอย
ดอกหมาก และตักสิลานคร อันหมายถึงดินแดนแหงการศึกษา ซึ่งนำมาสู การออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึกตนแบบสาม
ผลิตภัณฑประกอบไปดวย 1. ผลิตภัณฑพวงกุญแจ 2. ผลิตภัณฑกระเปา และ 3. ผลิตภัณฑเสื้อ โดยมีแนวทางสงเสริมผลิตภัณฑ
ของที่ระลึกที่เปนอัตลักษณของทองถิ่นมหาสารคามเพื่อเพิ่มมูลคาทางเศรษฐกิจ และการนำภูมิปญญาทองถิ่นมาใชในการผลิต 
และผลักดันใหสินคามีรูปแบบที่หลากหลาย ตรงตามความตองการของลูกคา ควรมีการพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความโดดเดนและมี
ความแตกตางจากผลิตภัณฑจากกลุมอื่น เชน การใชวัตถุดิบที่หาไดในทองถ่ินสินคาตองมีอัตลักษณ เฉพาะกลุม 
          2. คนในชุมชนไดเกิดกระบวนการเรียนรูดานการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึก  และสามารถตอยอดในเชิงพาณิชยได 
ผูวิจัยไดการจัดกิจกรรมถายทอดองคความรูเพื่อพัฒนาผูประกอบการ โดยผูวิจัยไดลงพื้นที่ไปถายทอดองคความรูที่ไดจาก
ผลการวิจัยไปสูชุมชน โดย  
           2.1 การถายทอดองคความรูในเรื่องของการออกแบบของที่ระลึกจากอัตลักษณของชุมชน และแลกเปลี่ยนแนวคิดใน
การออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึกชุมชน ณ หอประชุมหมูบาน บานหาญ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล   
           2.2  การถายทอดองคความรูในเรื่องของการทำแมพิมพซิลิโคน การหลอชิ้นงานของท่ีระลึกดวยเรซิ่น และการพิมพหนา
ขนมเปยะดวยแมพิมพตราประทับ ณ กลุมวิสาหกิจชุมชนกลุมขนมบานหาญ บานหาญ ตำบลเขาขาว อำเภอละงู จังหวัดสตูล 
           2.3  รวมกับคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาลงพื้นที่ถายทอดองคความรูเรื่องการนำ
แมพิมพตราประทับจากงานวิจัยไปตอยอดสูการออกแบบบรรจุภัณฑของชุมชน ณ ที่ทำการองคการบริหารสวนตำบลเขาขาว 
อำเภอละง ูจังหวัดสตูล 
          ซึ่งการดำเนินการถายทอดองคความรูนี้ สอดคลองกับยุทธศาสตรชาติ พ.ศ. 2561 – 2580 (2561, น. -8) ยุทธศาสตร
ชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน มีเปาหมายการพัฒนาที่มุงเนนการยกระดับศกัยภาพของประเทศในหลากหลายมติิ 
บนพื้นฐานแนวคิด “ตอยอดอดีต ปรับปจจุบัน  สรางคุณคาใหมในอนาคต” โดยมองกลับไปที่รากเหงาทางเศรษฐกิจ อัตลักษณ  
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วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต และจุดเดนทางทรัพยากร ธรรมชาติที่หลากหลาย รวมทั้งความไดเปรียบเชิงเปรียบเทียบของ
ประเทศในดานอื่น ๆ นำมาประยุกต ผสมผสานกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อใหสอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลก
สมัยใหม ผานการพัฒนาโครงสรางพื้นฐานของประเทศในมิติตาง ๆ ทั้งโครงขาย  เพิ่มศักยภาพของผูประกอบการพัฒนาคนรุน
ใหม ปรับรปูแบบธุรกิจ เพื่อตอบสนองตอความตองการของตลาด ผสมผสานกับยุทธศาสตรที่รองรับอนาคต พรอมทั้งการสงเสริม
และสนับสนุนจากภาครัฐใหประเทศไทยสามารถสรางฐานรายได และการขยายโอกาสทางการคาและการลงทุน และสอดคลอง
กับ กระทรวงมหาดไทย (2561,น. 4) ที่ไดดำเนินการตามแนวทางการพัฒนาเชิงพื้นที่ ตามโครงการชุมชนทองเที่ยว OTOP     
นวัตวิถี โดยมีเปาหมายสงเสริมและพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนฐานรากใหมีความมั่นคงโดยสงเสริมกระบวนการเรียนรู การพัฒนา
อาชีพ การพัฒนาผลิตภัณฑที่เกิดจากภูมิปญญาทองถิ่นและการมีสวนรวมของประชาชนในการสรางงานสรางรายไดใหแกชุมชน 
กระตุนเศรษฐกิจและสังคมภายในประเทศใหมีความเขมแข็ง ยกระดับมาตรฐานผลิตภัณฑ ใหสรางรายไดมากขึ้น เชื่อมโยง
เสนทางในการทองเที่ยวใหมีความโดดเดน และมีเอกลักษณของชุมชนและพัฒนาผูประกอบการและผูที่เกี่ยวของในชุมชนใหมี   
ขีดความสามารถในการคิดเชิงสรางสรรค และนำมาตอยอดการบริหารจัดการชุมชนไดอยางเหมาะสม  
 
ขอเสนอแนะในการเผยแพรงานออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึกสูชุมชน  
         1. การนำแนวทางการออกแบบ และกระบวนการผลิตมาถายทอดใหกับชุมชน จะสงผลใหผลิตภัณฑของที่ระลึกและ
บรรจุภัณฑของชุมชนมีการพัฒนา และมีความหลากหลายมาก และชุมชนมีสวนรวมในการเสนอความคิดแนวทางการพัฒนา
ผลิตภัณฑ และการปรับรูปแบบผลิตภัณฑตามความตองการของชุมชนௗสรางความภาคภูมิใจใหกับผูประกอบการ และทำใหเปน
ที่จดจำสำหรับนักทองเที่ยวที่มาเยือนในพ้ืนที่ 
         2. การนำซากฟอสซิล ซึ่งเปนจุดขายของพื้นที่มาออกแบบใหเปนผลิตภัณฑชุมชน และเมื่อชุมชนไดรับความรูดานการ
ออกแบบจะเปนผลดีที่ชุมชนจะมีผลิตภัณฑของที่ระลึกที่นำอัตลักษณของพื้นที่มาสรางภาพจำใหกับนักทองเที่ยว และเปนการ
เพ่ิมรายไดใหกับชุมชน 
         3. การเผยแพรกระบวนการทำของที่ระลึกจากเรซิ่นใหกับชุมชน นับเปนผลดีกับชุมชน โดยเฉพาะผูประกอบที่จำหนาย
สินคาของท่ีระลึก และการนำกลุมเยาวชนในพื้นที่มาเขารับการถายทอดดวย ยิ่งเปนการสรางจิตสำนึกใหกับเยาวชนรูสึกหวงแหน
ของดีของชุมชน และนำไปสูการอนุรักษทรัพยากรในทองถ่ินอยางย่ังยืนตอไป 
 
ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 
         1. ควรมีการนำเสนอผลิตภัณฑเหลานี้ ผานรูปแบบการออกบูธแสดงสินคา หรือการขายทั้งทางออนไลนและออฟไลนเพื่อ
สรางรายไดอยางตอเนื่องและเปนการนำเสนอภาพลักษณของแบรนดสินคารวมกับผูประกอบการ 
          2. ควรไดรับการสงเสริมจากภาครัฐ ในดานการเพิ่มชองทางการขาย 
ขอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตอไป 
          1. ผลิตภัณฑทางวัฒนธรรมที่นักวิจัยไดสรางสรรคข้ึนมาควรมีรูปแบบที่หลากหลาย เชน ผายอมสีธรรมชาติ เปนตน 
          2. เพ่ือใหเกิดความย่ังยืนเก่ียวกับการพัฒนาผลิตภณัฑของท่ีระลึกควรมีการศกึษารวมกับการตลาดโดยการวิเคราะห
สวนผสมทางการตลาดเอาขอมูลมาวิเคราะหรวมในการออกแบบผลติภัณฑควรใหความสำคัญการออกแบบผลติภัณฑ การขึ้น
รูป/การผลิตของกลุมผูผลิตที่เก่ียวของกับผลิตภณัฑนั้น ๆ เพ่ือสรรคสรางผลิตภัณฑใหม ๆ อยางตอเนือ่งและควรเนนเก่ียวกับชอง
ทางการจัดจำหนวย เชน สถานที่วางจำหนวย เฟซบุก เว็บเพจ สื่อตาง ๆ เปนตน  
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