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บทคัดยอ 

        บทความนี้ไดถอดเนื้อหาสวนหนึ่งจากการศึกษางานวิจัยเรื่อง อุปกรณยึดเกี่ยวเสื้อผามอดุลารในอุตสาหกรรมแฟชั่นเพ่ือ
ความยั่งยืน บทความนี้มีวัตถุประสงค คือ 1. เพื่อศึกษาวิเคราะหตัวอยางเครื่องแตง กายในอดีตและเครื่องแตงกายแฟชั่นปจจุบัน
ที่สัมพันธกับแนวคิดแบบมอดุลาร 2. เพื่อศึกษาวิเคราะหวิธีการเชื่อมตอและอุปกรณยึดเกี่ยวของเครื่องแตงกายมอดุลารในอดีต
และปจจุบัน โดยวิธีการเขียนพรรณาเปรียบเทียบ การยกตัวอยางพรอมการแสดงภาพประกอบ ผลการศึกษาสรุปไดวา ตัวอยาง
เครื่องแตงกายในอดีตที่ไดศึกษามีความสัมพันธสอดคลองกับแนวคิดแบบมอดุลารเชนเดียวกับเครื่องแตงกายมอดุลารในปจจุบัน 
ในสวนของการศึกษาอุปกรณยึดเก่ียวเครื่องแตงกายในอดีตพบวามีการใชอุปกรณยึดเก่ียวประเภท ตะขอโลหะ หวงโลหะ กระดุม
ประเภทตาง ๆ การผูกมัด เกี่ยว รอย เย็บดวยหนัง เชือก ผา หรืออุปกรณอื่น และในปจจุบันมีการใชอุปกรณยึดเกี่ยวชนิดใหม
เพิ่มเติมจากอดีตโดยมีการพัฒนาออกแบบขึ้นใหม เชนซิปถอดได กระดุมแสนปประเภทตาง ๆ เทปตีนตุกแก เทปกระดุม เทป
ตะขอ และมีการใชอุปกรณที่พัฒนาคิดคนขึ้นเอง เครื่องแตงกายมอดุลารแบงประเภทตามรูปแบบของโครงสรางเปน 3 แบบ คือ 
ไดแก 1. แบบโครงสรางแยกสวนประกอบ 2. แบบโครงสรางเรขาคณิต และ 3. แบบโครงสรางผสมผสาน โดยเครื่องแตงกาย    
มอดุลารที่มปีระสิทธิภาพจะตองมีองคประกอบที่ดีดวย คือ รูปแบบ วิธีการใชงานที่งาย และระบบการเช่ือมตอที่มีประสิทธิภาพ 
 
คำสำคัญ : มอดุลาร เครื่องแตงกาย การเชื่อมตอ  
 

ABSTRACT 
 

         This article documents an ongoing research study on Modular Closure Design for Sustainable Fashion. 

The objectives of this article are 1 . to study and analyze samples of decorative items and 2 .  to study and 

analyze connection methods and attachments of modular clothing in the past and present by means of 

comparative writing examples with illustrations. The results of the study conclude that examples of costumes 

in the past are consistent with modular concepts as expressed in modern costumes. As for the study of 

clothing fasteners in the past, this study finds that fasteners such as metal hooks, metal loops, various types 

of buttons, tying, sewing with leather, rope, cloth or other devices were used. This paper presents, a new type 

of attachment is used in addition to the past with novel design developments such as removable zipper 

various types of snap buttons, velcro tape, button tape, hook tape, all using in-house developed equipment. 

Modular clothing is categorized according to its structural form into three types: 1 . component modular 

structure 2. geometric structure and 3.compound structure. For modular clothing to be effective, there must 

be good elements, namely form, ease of use and an efficient connective system. 

Keywords: modular, clothing, connection 
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บทนำ 
        เสื ้อผาเครื ่องแตงกายที ่มนุษยเราสวมใสอยูท ุกวั ันนี ้สวนใหญผลิตมาจากระบบอุตสาหกรรมแฟชั ่น ใชเทคโนโลยี
อุตสาหกรรมใน การผลิตสินคาปริมาณมากภายในระยะเวลาอันสั้น เพื่อใหทันกับกระแสความตองการสินคาแฟชั่นในแตละ
ฤดูกาล สินคาเหลานี้ ถูกเรียกวา ฟาสตแฟชั่น (Fast fashion) ดวยราคาตนทุนการผลิตตอชิ้นท่ีถูกมาก ทำใหสามารถขายสินคา
ไดในราคาไมแพง มีรูปแบบที่หลากหลาย เพื่อผูบริโภคระดับกลางและลางจำนวนมากสามารถซื้อหาไดงาย ระบบฟาสตแฟชั่นนี้
ทําใหเกิดการผลิตและบริโภคที่ มากเกินความจําเปน ประกอบกับกระแสแนวโนมแฟชั่นที่เปลี่ยนไปอยางรวดเร็วทําใหสินคา
แฟชั่นเหลานั้นลาสมัยอยางรวดเร็วเชนกัน เสื้อผาที่ใชงานแลวเหลานี้ถูกทิ้งกลายเปนสิ่งที่เรียกวาขยะแฟชั่น (Fashion Waste) 
ขยะจากแฟชั่นเหลานี้สวนหนึ่งถูกบริจาคสู ประเทศโลกที่สาม สงขายตอในราคาถูกหรือกลายเปนกองขยะขนาดใหญ การเผา
ทำลายเปนการสรางมลภาวะเปนพิษตอสิ่งแวดลอม ทางอากาศ และการฝงกลบซึ่งทิ้งสารตกคางจำนวนมากในดินสงผลให
คุณภาพดินเสียหายเและเสื่อมคุณภาพ อุตสาหกรรมการผลิต สินคาแฟช่ันกลายเปนสาเหตุอันดับสองรองจากอุตสาหกรรมน้ำมัน
และอุตสาหกรรมพลาสติก ที่กอใหเกิดกาซคารบอนมอนนอกไซด สรางสภาวะเรือนกระจกทำใหโลกรอนข้ึน ปญหานี้สรางความ
ตระหนักแกประชากรโลกสวนใหญ กลุมนักออกแบบแฟชั่นตระหนักรู และพยายามมีสวนรวมรับผิดชอบ การออกแบบเพื่อความ
สวยงามเพียงอยางเดียวยังไมเพียงพอ การใชความสามารถดานการออก แบบคิดคนเครื่องแตงกายใหมีคุณสมบัติพิเศษตางจากที่
มีอยูทั่วไป และยังเปนการสรางจุดเดนทางการตลาดใหตัวผลิตภัณฑ การปรับ เปลี่ยนรูปแบบหรือวิธีการสวมใส หรือการเพิ่ม
ประโยชนใชสอยไดมากขึ้นเปนหนทางหนึ่งที่นักออกแบบแฟชั่นพึงทำได หนึ่งในวิธี การนั้นคือการออกแบบเครื่องแตงกายที่
สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได และเสื้อผาถอดประกอบไดเปนสวนหนึ่งของคำตอบ โดยใช ชื่อเรียกวา เครื่องแตงกายมอดุลาร 
(Modular apparel) หมายถึง เครื่องแตงกายที่มีแนวคิดมาจากระบบ มอดุลาร สามารถถอด ประกอบ แยกชิ้นสวนของเสื้อผา 
และติดกลับใสในตำแหนงเดิม หรือตำแหนงอ่ืน โดยใชอุปกรณยึดเก่ียวเสื้อผา หรือ วิธีการอ่ืนใด เพื่อประโยชนใชสอยตามความ
ตองการของผูสวมใส เครื่องแตงกายมอดุลารมีประโยชนทางตรงตอมนุษยชาติ โดยที่สามารถตอบ สนองความจำเปนดานปจจัย
การดำรงชีวิตขั้นพื้นฐานของมนุษย สนองความตองการดานสุนทรียศาสตรความงาม และประโยชน ทางออมคือ เปนสิ่งที่ตอบ
โจทยนโยบายความยั่งยืน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดระบบเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular economy) การออกแบบดวยแนวคิดนี้
ทำใหเสื้อผามีอายุการใชงานที่ยาวนานขึ้น เครื่องแตงกายมอดุลารจัดวาเปนสวนหนึ่งใน “เครื่องแตงกายที่ ปรับเปลี่ยนรูปแบบ
ได” ซึ่งถือวาเปนงานออกแบบแฟชั่นที่มีจริยธรรม (Ethical fashion) (Jess Peter, 2021) และเปนสวนหนึ่งของ หลักการ
วิศวกรรมสีเขียว (Green engineering) (Paul T. Anastas, Julie B. Zimmerman, 2003) ซึ ่งเปนมิตรกับสิ ่งแวดลอมโลก 
สามารถเปนแนวทางของเครื่องแตงกายแฟชั่นสำหรับผูคนในอนาคต ซึ่งเครื่องแตงกายมอดุลารสวนใหญ มักตองใชควบคู กับ
อุปกรณยึดเกี ่ยวเสื้อผา (Closure) เปนอุปกรณที ่ชวยในการยึด ติด เกาะ เกี ่ยว  รัด และสามารถเปด คลายออก ใชเปน
สวนประกอบติดกับเสื้อผาเครื่องแตงกาย  โดยบทความนี้ไดอธิบายความหมายของเครื่องแตงกายมอดุลาร แสดงขอมูลวิธีการ
สรางเสื้อผาในอดีตที่สัมพันธกับแนวคิดมอดุลาร วิเคราะหตัวอยางรูปแบบเครื่องแตงกายและอุปกรณยึดเกี่ยวเสื้อผามอดุลาร 
วิเคราะหวัตถุประสงคการใชงานเครื่องแตงกายมอดุลารในแนวทางของนักออกแบบแตละคนจากในอดีตจนถึงปจจุบัน สรุป
ประเด็นปญหาดานการใชงานการเชื่อมตอแบบมอดุลาร เพ่ือเปนแนวทางสำหรับนักออกแบบแฟช่ันในการพัฒนาเครื่องแตงกาย
มอดุลารใหมีประสิทธิภาพการใชงานที่สมบูรณ มีสวนชวยแกปญหาสิ่งแวดลอมเพ่ืออนาคตท่ียั่งยืนได 
มอดุลาร (Modularity)  
         มอดุลาร (Modularity) เปนคำที่มีขอบเขตความหมายแบบกวาง หมายถึงสวนประกอบยอยของระบบ สามารถถูกแยก
ออก และรวมเขาดวยกันใหมได ผลจากการปรับเปลี่ยนรูปแบบไดสรางประโยชนและการใชงานที่หลากหลาย แนวคิดของมอดุ
ลารใชเพื่อ ลดความซับซอนของการทำงาน โดยการแบงระบบออกเปนขนาดพื้นที่ที่ตางกัน ซึ่งการเชื่อมตอนั้นเอื้อประโยชนกัน
และมีความเปน อิสระในรูปแบบที่แตกตางกันโดยการเชื่อมตอกันที่มีประสิทธิภาพของระบบมอดุลาร จะชวยแกปญหาความ
ยุงยากซับซอนของการ ทำงานและยังพบแนวคิดของมอดุลารในศาสตรดานอื่น โดยแตละศาสตรอาจมีความแตกตางกันบาง เชน 
ในทางวิทยาศาสตร ธรรมชาติวิทยา ระบบนิเวศ ชีววิทยา เซลของสิ่งมีชีวิตพืชและสัตวประกอบรวมกันในรูปแบบมอดุลาร 
รวมถึงศาสตรดานอื่น ระบบ ทางดานวิศวกรรม ระบบอุตสาหกรรม ระบบคอมพิวเตอร อุตสาหกรรมอาวุธ ระบบดานอวกาศ 
โครงลรางยานอวกาศจะใชระบบ มอดุลารถอดแยกชิ ้นสวนได โดยตัวโครงเครื ่องบินไดรับการออกแบบใหสามารถเพิ่ม
ประสิทธิภาพใหสมบูรณขึ้นไดหลายครั้งตลอด อายุการใชงานโดย ไมตองสรางระบบใหมทั้งหมด มอดุลารเปนหลักการพื้นฐาน
ของการออกแบบเชน การออกแบบสถาปตยกรรม ออกแบบผลิตภัณฑ เฟอรนิเจอร เครื่องประดับ รวมถึงการออกแบบเครื่อง
แตงกายแฟชั่นที่ไดศึกษาในบทความนี้ดวย การออกแบบ มอดุลาร (Modular design) เปนการออกแบบที่ใชหลักการแบงระบบ
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ตาง ๆ ออกเปนสวนยอย (Module) สามารถสราง ประกอบรวม แกไข แทนที่ หรือ แลกเปลี่ยนกับโมดูลอื่นหรือระหวางระบบ
ตาง ๆ ไดโดยอิสระ เมื่อนำแตละสวนยอย ๆ มาประกอบเขาดวยกันจะเกิด เปน “ระบบมอดุลาร” (Modular system) โดยที่
การออกแบบมอดุลารแบงตามลักษณะโมดุลเปนแบบรูปรางเหมือนกัน แบบรูปราง สัมพันธแตไมเหมือนกัน และแบบรูปรางไม
เหมือนกัน (Pattida sothornprapakorn, 2017)  
        เครื่องแตงกายมอดุลาร (Modularity in Apparel) ความสัมพันธของเครื่องแตงกายและระบบมอดุลาร   
        การผลิตเสื ้อผาในอุตสาหกรรมแฟชั ่นจำเปนตองอาศัยบุคลากรที่มีความรูเฉพาะทางไดแก นักออกแบบแฟชั่น ชาง
แพตเทิรน นักออกแบบกราฟกสำหรับงานแฟชั่น หรือผูมีหนาที่เกี่ยวของอื่น ๆ ซึ่งประกอบดวยกระบวนการดังนี้ การออกแบบ
คอลเลคชั่นเสื้อผา การสรางแบบโครงสราง (Pattern) การตัดผา การเย็บประกอบชิ้นงาน การตกแตงรายละเอียด การติด
อุปกรณยึดเก่ียวเสื้อผา การเก็บ รายละเอียดเพ่ือจบช้ินงาน การตรวจสอบคุณภาพ ไปจนถึงการบรรจุหีบหอลงบรรจุภัณฑ สูการ
จัดเก็บในคลังสินคาเพื่อรอ จำหนายที่ จุดขาย การออกแบบเสื้อผามีความเกี่ยวของกับระบบมอดุลารโดยตรง กลาวคือนัก
ออกแบบเสื้อผาสามารถสรางสรรค คอลเลคช่ันทั้ง หมดใหเปนระบบมอดุลารหรอืไมก็ไดข้ึนอยูกับวัตถุประสงคการออกแบบที่วาง
ไว ดวยการออกแบบรูปลักษณ และระบบวิธีการสวมใส การเลือกอุปกรณยึดเกี่ยวเสื้อผา (Closure) ที่เหมาะสมใหสามารถถอด
ประกอบ แยกชิ้น ปรับเปลี่ยนรูป แบบใหมี คุณสมบัติ ขนาด ความสั้น ยาว  สี เนื้อผา รวมถึงการออกแบบสไตลการแตงตัว การ
ผสมและจับคู (Mix and Match) ตามประโยชนการใชงานให เหมาะสมกับกลุมผูบริโภคเสื้อแฟชั่น เครื่องแตงกายมอดุลาร
สามารถแบงตามประเภทสรางโครงสราง เปนสามประเภท (ภาพ1)  โดยอางอิงจาก บทความเรื่อง Modular design in fashion 
industry (Meng-Mi Li1 Ying Chen2 Ye Wang, 2018) ประเภท ที่หนึ่งคอื การออกแบบมอดุลารสวนประกอบ (Component 
modular) เปนแบบแยกสวน ประกอบจากโครงสรางที่มีรูปแบบกำหนด เฉพาะ มีลักษณะรูปแบบ รูปรางท่ีตายตัว สามารถแยก 
ถอดเปนชิ้นสวนประกอบได แบงไดเปน แบบโมดูลฟงกชันเดียว (Single function) ที่มีประโยชนการใชงานแบบเดียว โดยที่
ช้ินงานตองประกอบเขาในตำแหนงเดิมตายตัว ไมสามารถสลับตำแหนงได และโมดูลหลายฟงกชั่น (Multi-function) หรือแบบที่
มีประโยชนการใชงานหลายแบบ โดยที่ช้ินงานประกอบเขาในตำแหนงเดิม หรือสามารถสลับเปลี่ยนตำแหนงเพื่อประโยชนการใช
งานที ่หลากหลายมากขึ ้น ประเภทที ่สองคือ การออกแบบมอดุลารทางเรขาคณิต (Geometric modular) เป นแบบที่
สวนประกอบแพตเทิรนทุกชิ้นมีรูปรางเรขาคณิต อาจมีรูปแบบเหมือนกัน คลายกัน หรือตางกัน ก็ได ประเภทที่สามคือการ
ออกแบบมอดุลารแบบผสมผสาน (Compound modular) เปนแบบที่สวนประกอบแพตเทิรนมีการผสม ผสานของออกแบบมอ
ดุลารทางเรขาคณิตกับการออกแบบมอดุลารสวนประกอบ 

 

 
ภาพ 1 แสดงโครงสรางความสัมพันธของ Modularity, Modular System, Modular Design, Modular Fashion  

ประเภทของ แฟชั่นมอดุลาร (ที่มา : ทเนศ บุญประสาน) 
 

ความสัมพันธของเคร่ืองแตงกายในอดีตกับแนวคดิมอดุลาร         
จากการศึกษาขอมูลเครื่องแตงกายในอดีต พบความสอดคลองของแนวคิดมอดุลารมีอยูในเครื่องแตงกายตามโครงสราง 2
ประเภทคือ มอดุลารแบบสวนประกอบ และมอดุลารแบบเรขาคณิต มอดุลารแบบเรขาคณิต (Geometric modular) เปนวิธีการ
ออกแบบสวนประกอบยอยที่มีรูปรางแบบเรขาคณิต ในแบบตาง ๆ มาเชื่อมตอกันดวยการ ตอ รอย เรียง หรือซอนรวมกันจน
เปนเครื่องแตงกาย ในยุคกอนคริสตกาลพบจากชุดลูกปดสมัยอียิปต (ภาพ 2 (ก) ) ของสตรีช้ันสูงหรือนักบวชหญิงอายุ 2400 BC 
โดยชุดตาขายทำจากลูกปดโดยการรอยลูกปดหลากสีขนาดเล็กหลายพันเม็ดลงบนตาขายโดยตรง จัดเรียงเปนลวดลายทาง
เรขาคณิตท่ีรอยรวมเปน ชุดที่สามารถสวมเขากับสตรีหลายรูปราง  
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        ตุกตาหุนนักรบนั่งคุกเขาทำจากดินเผา (ภาพ2 (ข) ) พบในพ้ืนที่ในเอเชียยคุกอนประวัติศาสตร 210 BC แสดงลักษณะของ
เครื่องแตงกายในชุดเกราะ พบในหลุมฝงศพของจักรพรรดิจิ๋นซีประเทศจีน ท่ีมีการใชสวนประกอบยอยรูปรางส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ ทำ
จาก แผนโลหะ สัมฤทธ์ิหรือ หนังแขง็ รอยเชือก ตอกันจนเปนผืนเพื่อปกปองสวนอกและหัวไหล  
        เสื้อเกราะแบบถักโซ (Chain mail) เปนเสื้อเกราะที่ประกอบดวยหวงโลหะกลมขนาดเล็กที่คลองเชื่อมเขาดวยกันเปน
ลวดลาย หลายรูปแบบเพื่อสรางเปนผืนตาขาย มีลักษณะเปนเสื้อทูนิคมีแขนลำตัวยาวปดตนขา อาจมีการทำเปนชิ้นสวนของ
หมวกคลุมศรีษะ หรือเปนปลอกแขน มีคุณสมบัติพิเศษคือเปนเส้ือที่มีความแข็งแรงและยืดหยุนได เส้ือเกราะนี้มักเรียกวาโฮเบิรก 
(Hauberk) และบาง ครั้งก็เรียกวาไบรนี่ (Byrnie) มีการใชทางทหารรวมกันระหวางศตวรรษที่ 3 กอนคริสตศักราชถึงศตวรรษที่ 
16 ในยุโรปและแพร กระจายไปยงัแอฟริกาเหนอื แอฟริกาตะวันตก ตะวันออกกลาง เอเชียกลาง อินเดีย ทิเบต เอเชียตะวันออก 
เฉียงใต และญี่ปุน เส้ือเกราะแบบถักโซ (ภาพ2 (ค) ) ทำจากเหล็กหรือทองแดงผสมโลหะ ในศตวรรษที่ 15 พบท่ีเมืองนูเรมเบิรก 
(Nuremberg) ประเทศเยอรมนันี 

 

 
         (ก)       (ข)     (ค) 

ภาพ 2 (ก) ชุดลูกปดสมัยอียิปตโบราณ (ที่มา : https://www.realmofhistory.com/2017/03/07/bead-net-dresses-
ancient-egypt/ สืบคนเมื่อวันที่ 17 มกราคม 2565) 

 
(ข) หุนนักรบนั่งคุกเขาทำจากดินเผา (ที่มา : Hennessy, K., ed. (2012). Fashion the Definitive History of Costume and 

Style. New York : DK Publishing.) 
 

(ค) เสื้อเกราะแบบถักโซ (ที่มา : Donald J. La Rocca “How to Read EUROPEAN ARMOR”2017) 
 

        เสื้อเกราะถักโซแบบแผน (Plate mail) (ภาพ3 (ก) ) ใชแผนโลหะหรือหนังแข็ง ชิ้นสี่เหลี่ยมผืนผาเจาะรูคลองเขากับเสื้อ
เกราะ แบบถักโซ เรียกวา ใชรวมกับชุดเกราะแบบเฝอก (Splint armor) ที่ทำจากโลหะดานหลังประกบดวยหนังหรือผา สราง
เปนช้ินสวน แยกเพ่ือปองกันเฉพาะสวน ของรางกายเชนหนาแขง หัวไหล แขนขา  
        ชุดเกราะลาเมลลาร (lamellar armour) เปนชุดเกราะประเภทหนึ่ง ทำจากแผนสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ (เกล็ดหรือแผนลาเมล
ลาร) ทำดวยเหล็กหรือเหล็กกลา หนัง (หนังดบิ) หรือทองสัมฤทธิ์ ซึ่งเคลือบเงาและรอยเขาดวยกันเปนแถวแนวนอน ชุดเกราะลา
เมลลาร ถูกใชในหลากหลายชวงเวลา ถูกพบในในเอเชียกลาง เอเชียตะวันออก โดยเฉพาะในจีน ญี่ปุน มองโกเลีย และทิเบต  
เอเชียตะวันตก และ ยุโรปตะวันออก ในตะวันออกใกล ชุดเกราะลาเมลลารสำหรับผูชาย (ภาพ3 (ข) ) คาดวาเปนวัฒนธรรมของ
ทิเบตตะวันออก ทำจาก หนงัสัตว, คร่ัง, ทอง, และ เม็ดสี    
        แนวคิดมอดุลารแบบชุดกิโมโนญี่ปุน (ภาพ3 (ค) ) ชุดกิโมโนแบบดั้งเดิมทำจากผาผนืเดียวที่เรียกวาทันโมโน (Tanmono) 
เปนผาทอมือหนาแคบหนึ่งผืน ทั้งหมดใชแบงทำกิโมโนไดหนึ่งชุดพอด ีจากวธีิการแบงสวนผาเปนสวนประกอบส่ีเหล่ียมขนาดตาง 
ๆ ประกอบตอกันจนเปนชุดกิโมโนหนึ่งชุด ชุดกิโมโนมีวิธีการออกแบบโครงสรางซ่ึงชวยใหสามารถแยกถอดเสื้อผาทั้งชุดออกเพื่อ
ซอมแซม ปรับสัด สวน ทำความสะอาด และนำกลับมาใชใหมไดอยางงายดาย การออกแบบชุดตามความกวางของหนาผาพอดี
โดยไมมีการตัดรมิผา ตะเข็บผาทอของผาจะยังคงอยูเมื่อเย็บชุดกิโมโน โดยตะเข็บที่เผื่อไวจะไมถูกตัด ทำใหสามารถเยบ็ชุดกิโมโน
ใหมตามขนาดตาง ๆ ไดโดยที่ผาไมทำใหตะเข็บหลุดลุย นอกจากนี้ยังใชเพื่อยืดอายุการใชงานของเสื้อผาดวยการกลบัดานแขน
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เส้ือหรือแผงดานหลัง ในอดีตกิโมโนถูกแยกสวนออกทั้งหมดเพื่อซัก ซึ่งเปนกระบวนการที่เรียกวา อารัยฮาริ เมื่อทำความสะอาด
แลวผาจะถูกนำมาเย็บ ใหมดวยมอื 

                          (ก)                                 (ข)                 (ค)                                             

ภาพ 3 (ก) เกราะแบบถักโซแบบแผน (ที่มา : https://www.quora.com/What-advantages-does-platemail-have-
compared-to-chain-mail-and-plate-armor สืบคนเมื่อวันที่  3 มกราคม 2566) 

(ข) เส้ือเกราะลาเมลลา (ที่มา :  https://www.metmuseum.org/art/collection/search/26612 
สืบคนเมื่อวันที่  3 มกราคม 2566) 

(ค) โครงสรางชุดกิโมโน (ที่มา :  Harita Kapur (2016) Handmade Tales: Sustainable FashionN Through Craft 
Connections. Massey University, Wellington, New Zealand) 

 
        มอดุลารแบบสวนประกอบ (Component modular) เปนวิธีการออกแบบเครื่องแตงกายสวนที่มีการแบงสวนประกอบ
ของโครงสรางแพตเทิรนทั้งหมดหรือบางสวนเปนสวนยอย สามารถเชื่อมประกอบเขาหากันเปนชิ้นเดียวและถอดออกจากกนัได 
หนวยยอยหรือแพตเทรินมีรูปรางไมเหมือนกัน มกีารเชื่อมตอพอดีกับตำแหนงที่กำหนดไวเฉพาะเจาะจง อาจเช่ือมตอกันดวยการ 
ตอ รอย เรียง หรือซอนรวมกันจนเปนเครื่องแตงกาย ตัวอยางหลักฐานเครื่องแตงกายมอดุลารแบบสวนประกอบในอดีตคือ      
ชุดเกราะอัศวิน หรือชุดเกราะแบบแผน (Plate armor) (ภาพ 4 (ก) ) ชุดเกราะเหล็กทั้งแผนพัฒนาขึ้นในยุโรปในชวงปลายยุค
กลางเปนชุดที่ทำขึ้น เฉพาะบุคคล มีความเปนเอกลักษณ แสดงถึงสถานะทางสังคมของผูสวมใส ทำจากทองสัมฤทธิ์ เหล็ก โดย
สรางเปนสวนประกอบ แยกเปนชิ้นตามลักษณะอวัยวะทั่วรางกายเพื่อความสะดวกตอการเคล่ือนไหวและปกปองรางกาย โดยใช
สวมทับชุดเกราะแบบถักโซ  
        ภาพวาดของ Bartolomeo di Giovanni Corradini (ภาพ4 ข) ในอิตาลีชวงป ค.ศ.1420-1484 เปนภาพการประสูติของ 
พระแม มารี ในรายละเอยีดสวนหนึ่งเปนภาพผูหญงิกำลังอาบน้ำใหทารกโดยสวมเพยีงชุดเขารปู โดยมีขอสงัเกตคือ รูปชุดสองชุด
นี้ มีแขนเสื้อสีตางกันและสามารถถอดแยกออกจากกันได โดยมักจะใชวิธีการผูกเชือกมากกวาการเย็บติดกับทอนบนของชุด 
(Fashion History Timeline, 2017)  
       ปลอกคอระบาย (ภาพ 4 (ค) ) (Ruff) เปนเครื่องตกแตงประกอบเคร่ืองแตงกายชวงกลางศตวรรษที ่16 ถึงกลาง ศตวรรษที่
17 เปนคอปกเส้ือจับจีบระบายโอบรอบคอเปนวง ทำจากผาลินนิน ผาลูกไมหรือผาอื่น ๆ มีการลงแปงเพ่ือใหมีทรงตั้งแข็งหรือใช
แกนลวด โลหะทำโครงสรางภายใน ยึดติดกันดวยการผูกเชือก ใชใสตกแตงท่ีคอปกเพ่ือความสงางาม สามารถถอดแยกช้ินเพ่ือใส
รวมกับเส้ือผา ไดหลายแบบ ปลอกคอระบายสามารถใสไดทั้งชายและหญิง นิยมใสท่ัวภาคพื้นยุโรป   
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                                       (ก)                              (ข)                         (ค)                                                     

ภาพ 4 (ก) ชุดเกราะอัศวิน (ที่มา :  Donald J. La Rocca “How to Read EUROPEAN ARMOR” 2017) 
(ข) ภาพของ Bartolomeo di Giovanni Corradini (ที่มา : https://fashionhistory.fitnyc.edu/1460-1469/ สืบคนเมื่อวันที่  

11 กุมภาพนัธ 2566) 
(ค) ปลอกคอระบาย (ที่มา :  http://dresslikeagrownup.blogspot.com/2012/08/the-ruff-history-of-neckwear.html 

สืบคนเมื่อวันที่  11 กุมภาพันธ 2566) 
 

        การแตงกายของสตรียุครีเจนซี่ในชวงป 1810 มีชุดเดรสหรือชุดคลุมยาว (ภาพ 5 ก) ที่สามารถถอดแขนยาวกลายเปนชุด
แขน ตุกต และปกปดปดเฉพาะตนแขน ชวงกอนป 1820 ผูคนนิยมทำหัวแขนและทอนแขนจากเนื้อผาชนิดเดียวกันตอมาจึงมี
การออกแบบ โดยกลาที่จะใชเนื้อผาที่ตางกันไดโดยใชอุปกรณยึดเก่ียวคอืตะขอโลหะตัวผูและตัวเมีย (Hook and Eye)  
        ในนิวยอรค ป 1827 ฮานนา มอนทาช (Hannah Montague) ผูคิดคนปกเชิ้ตถอดได (Detachable collar) สำหรับการ
ทำ ความสะอาดปกเสื้อเช้ิตผาฝายซ่ึงสกปรกงาย โดยเร่ิมจากการแยกชิ้นปกเพ่ือทำความสะอาดแลวตดิเขาไปใหม หลังจากน้ันจึง
ออกแบบ แยกชิ้นเปนชิ้น เปนตัวเส้ือแบบไมมีปกและตัวปกแยกตางหาก ซึ่งยึดเก่ียวกันดวยกระดุมเชิ้ต เส้ือเช้ิตแบบเปลี่ยน ถอด
ปกไดพัฒนาสู ปกเชิ้ตและปลายแขนเสื้อเชิ้ตแบบแยกชิ้นสำเร็จรูป (Cuff) (ภาพ 5 ข) ไดรับความนิยมมากในชวงป 1890S   
 

                                                         (ก)              (ข) 

ภาพ 5 (ก) ชุดสตรียุครเีจนซี่ถอดแขนได (ที่มา : https://janeaustensworld.com/2014/05/06/regency-fashion-

detachable-sleeves/ สืบคนเมือ่วันที่  12 กุมภาพันธ 2566) 

(ข) ปกเชิ้ตและขอมือแขนเชิ้ตแบบถอดได (ที่มา : https://vintagedancer.com/1900s/buy-detachable-collars/ สืบคน
เมื่อวันที่  12 กุมภาพันธ 2566) 

 
        โดยภาพรวมเครื่องแตงกายในอดีตมีความสัมพันธแนวคิดมอดุลาร สรุปจากตัวอยางเครื่องแตงกายที่ไดยกตัวอยางมา 
แสดงใหเห็นถึงวิธีการประกอบสรางจากการคิดองคประกอบยอยแยกเปนชิ้นสวนตาง ๆ เพื่อประกอบรวมกันเปนเครื่องแตงกาย 
แลวเชื ่อมตอกันดวยอุปกรณยึดเกี ่ยว หรือเทคนิควิธีการที่มีรูปแบบเฉพาะตัว โดยใชทักษะความรูพื ้นฐานในการเชื่อมตอ
สวนประกอบเขาดวยกัน สิ่งที่พบคือการใชวิธีการผูกมัด เกี่ยว รอย เย็บดวยหนัง เชือก ผา เสนใย มีการใชอุปกรณยึดเกี่ยว
ประเภท ตะขอโลหะ หวงโลหะ กระดุมประเภทตาง ๆ ทั้งนี้เครื่องแตงกายมอดุลารในอดีตถูกสรางเพื่อการสนองปจจัยความ
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ตองการพื้นฐานของมนุษย การหอหุมปกปองรางกาย ประโยชนใชสอยเพื่อความสะดวกตอการใชงานในชีวิตประจำวัน เพ่ือ
ตอบสนองดานสุนทรียศาสตรความงามแสดงถึงสถานะและบทบาทสงัคม  
 
วิวัฒนาการของการสรางแพตเทิรนตดัเย็บและมอดุลาร 
        เครื่องแตงกายของมนุษยไดพัฒนาไปตามยุคสมัยและบริบทของสังคม การออกแบบโครงสรางเครื่องแตงกายหรือการสราง
แพตเทิรน (Pattern) มีหลักการสรางที่เกี่ยวของกบัระบบมอดุลารแบบสวนประกอบโดยตรง กลาวคือวิธีการสรางแบบแพตเทิรน
เส้ือผาพ้ืนฐานไดแบงสรางโครงสรางช้ินแพตเทิรนแยกตามสัดสวนรางกายมนุษยต้ังแต ชิ้นคอปก ลำตัวหนา ลำตัวหลัง แขน และ
ขาใหสามารถเชื่อมตอกันไดพอดี แลวเย็บตอประกอบเขาดวยกันเปนเส้ือผา เชนเดียวกบัการใชมอดุลารสวนประกอบในการสราง
ผลิตภัณฑอื่นทั่วไป ทั้งนี้วิธีการแยกสวนประกอบเสื้อผาขึน้อยูกับนักออกแบบเปนผูกำหนดใหเกิดรูปแบบแตกตางกัน ในชวงป 
1589 การกำเนิด ของแพตเทิรนเส้ือผาเร่ิมเปนที่รูจักกันคร้ังแรกในประเทศสเปน โดยการรวบรวมขอมูลแพตเทิรนเปนหนังสือชื่อ 
Libro de Geometric Practica y Traca (ภาพ3 (ก) ) ของ Juan de Alcega และ ในป 1618 Geoma y Traca ของ La 
Rocha Burguen หนังสือเหลานี้ ไดใหขอมูลเฉพาะเกี่ยวกับการตัดเย็บเสื้อผาสำหรับชางตัดเสื้อหรือแมบานที่สนใจการตัดเย็บ
ดวยตนเอง ภายในเลมแสดงภาพเครื่องแตงกายและภาพชิ้นสวนของแพตเทิรนกระดาษขนาดเล็ก พรอมคำอธิบายในการขยาย
สัดสวน และวิธีการเย็บประกอบเปนตัว ตอมาชางตัดเสื้อ Ebenezer Butterick และ James McCal ไดพัฒนารูปแบบแพตเทิรน
กระดาษ โดยกำหนดขนาดตามมาตรฐานการวัด และการเกรดไซสตามสัดสวนคน มีการพัฒนาแบบชุดที่มีสไตลและพอดีตัว  การ
พัฒนารูปแบบแพตเทิรนตัดเย็บในเสื้อผาในนิตยสาร สตรีซึ่งไดรับความนิยมมากขึ้นในชวงป 1850 นิตยสาร Godey's Lady's 
Book (ภาพ3 (ข) ) พิมพรูปแบบกระดาษแพตเทิรนขนาดสัดสวนของคนจริง แตมีขนาดรูปรางเดียวโดยไมมีมาตราสวนสำหรับ
ขยายหรือลด และมีการพัฒนาเครื่องมือที่พลิกโฉมหนาที่สุด ในประวัติศาสตรการสรางแพทเทิรน คอืเทปวัด (Tape Measure) 
ที่ชวยแกปญหาของชางตัดเสื้อในยคุนั้น โดยพัฒนาระบบการวัดให สามารถวัดโคงงอตามสัดสวนของรางกายยางมีมาตรฐาน ซึ่ง
ทำใหการสรางแพตเทิรนเสื้อผาทำไดงายขึ้น 

                                                (ก)                                                 (ข)    

ภาพ 6 (ก) หนังสอื Libro de Geometric Practica y Traca (ที่มา : 

https://www.pinterest.com/pin/269230883960350252/สืบคนเมื่อวันที่  3 มกราคม 2566) 

(ข) นติยสาร Godey's Lady's Book (ที่มา : https://es.paperblog.com/geometria-y-traza-de-juan-de-alcega-
6668370/สืบคนเมื่อวันที่  12 กุมภาพันธ 2566) 

 
แฟช่ันมอดุลาร (Modular fashion) 
        เสื้อผาเครื่องแตงกายและแฟชั่นมีการพัฒนาอยางตอเนื่องตามความนิยมของแตละยุคสมัย สูศตวรรษที่ 19 มาจนถึงยุค 
1960 เสื้อผาที่สามารถอางอิงไดวามีความสัมพันธการใชแนวคิดมอดุลารเริ่มปรากฏชัดเจนขึ้น โดยนักออกแบบแฟชั่นสัญชาติ
สเปนคือ ปาโก ราบาน (Paco rabanne) ไดนำเสนอผลงานคอลเลกชั่นแรกซึ่งเปนสวนหนึ่งของงาน Twelve experimental 
dresses และตอมาในป 1966 ดวยคอลเลกชั ่นเสื ้อผาชั ้นสูงที ่ช ื ่อวา 12 experimental and unwearable dresses in 
contemporary materials  มีลักษณะเปนชุดเดรสทรงไมโคร สรางจากแผนอะลูมิเนียมทรงสี่เหลี่ยมและประกอบเขากับวง
แหวนโลหะ (ภาพ5 (ก) ) จากผลงานที่ชื่อ “ชุดเดรสที่ไมอาจสวมใสได” ซึ่งมีการกลาวถึงที่มาที่มีความสัมพันธกบัรูปแบบของเสื้อ
เกราะแบบถักโซและชุดเกราะ แบบแผน ซึ่งพิจารณาแลวพบวามีความสอดคลองกับแนวคิดมอดุลารแบบเรขาคณิต ชุดดังกลาว
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ไดสรางสไตลการออกแบบของ ปาโก ราบาน ที ่มีการอางถึงองคประกอบทางประวัติศาสตรในสุนทรียภาพแหงยุคอวกาศ 
โครงสรางเส้ือผาที่ใหม ล้ำสมัยสำหรับชวงเวลานั้น และการใช วัสดทุี่ไมใชแบบด้ังเดิมและเทคนิคการเชื่อมตอที่ไมเหมือนใคร จน
กลายเปนเปนอัตลักษณของแบรนด ตอมาผล งานในป คศ. 1966 ปาโก ราบานไดนำเสนอชุดเดรสชื ่อ Do It yourself         
(ภาพ5 (ข) ) บรรจุอยูในกระเปา มีอุปกรณ 1 ชุดประกอบดวยคีม 2 ตัว ปาย 1 ชิ้นเลื่อมแผนเจาะรู 750 ชิ้น หวงโลหะ 1,300 
ชิ้น และคูมือการประกอบชุดซึ่งผูซ้ือจะตองประกอบชดุดวยตัวเองซ่ึงเปนสิ่ง ท่ีนาสนุกแปลกใหมสำหรับวงการแฟชั่นในเวลานั้น  
        และชวงป 1980 แซนดรา แกเร็ท (Sandra garratt) ชาวสหรัฐอเมริกา สรางแบรนดเสื้อผาที่ใชชื่อวายูนิต (Units) และ
ตอมา ไดเปลี่ยนชื่อเปน มัลติเพิล (Multiples) ออกแบบคอลเลกชั่นเสื้อผาโดยใชแนวคิดมอดุลาร โดยไดแรงบันดาลใจมาจาก
ของเลน เลโก และ ศิลปะ Bauhaus ออกแบบเปนเครื่องแตงกายทรงทอเรียบงายทำจากผายืดฝาย ผสมโพลีเอสเตอร ทั้งคอล
เลกชั่นทั้งหมดมี 22 รูปแบบ ที่มีทั้งเส้ือชั้นในและ เสื้อทูนิค เดรส ชุดเอี๊ยมกางเกงติดกัน กระโปรงสามารถผสม จบัคูสี ใสทบัซอน
กันและสลับกันเพื่อสราง รูปแบบ ที่หลากหลาย สวนประกอบเสริมเครื่องแตงกายที่เปนหัวใจของคอลเลคชั่นคือ กางเกงผายืด
รัดรูป (Legging) และเสื้อยืดเกาะอก (tube) สารพัดประโยชน  ซึ่งสามารถใสเปนเสื้อรดัรูป ผาพันคอ ผาคลุม เข็มขัด ผาพันตัว 
และอื่น ๆ มีความเรียบงาย กลุมลูกคาที่เปนแมและลูกสาวหรือแมกระทั่งสตรีมีครรภก็สามารถใสรวมกันได เปนเส้ือผาแฟช่ันที่มี
สไตลและสีสัน สดใส เสื้อผาคอลเลคชั่นนี้ สามารถซักดวยเครื่องซกัผาได เสื้อผามัลติเพิลมีขายใน 600 จุดขายในสหรัฐอเมริกา 
บรรจุภัณฑของมัลติเพิล (ภาพ5 (ค) ) บรรจุใน หีบหอพลาสติกสี่เหลี่ยมสีสันสดใส มีคูมือการใชงานที่แสดงวิธกีารสวมใสเสื้อผา
แตละชนิด เพ่ือสื่อสารกับผู บรโิภคไดงาย 
       ป 1987 มีการจดสิทธิบัตรการเกงที่สามารถปรับเปลี่ยนแบบได (Convertible pants) (ภาพ5 (ง) ) โดยไบรอัน เค เวลส 
(Bryan K. Wells) เปนกางเกงขายาวมีลักษณะเปนกางเกงที่แบงสัดสวนความยาวขาทั้งสองขางเปนสองสวนที่สามารถถอดชวง
ลางกลายเปน กางเกงขาสั้นไดดวยอุปกรณเชื่อมตอที่มีลักษณะเปนแถบ เหมือนเทปตีนตุกแกหรือเทปเวลโคร มีวัตถุประสงคเพื่อ
เปล่ียนชนดิของ กางเกง และรูปแบบการใชงานของกางเกงขายาวเปนขาส้ัน เมื่อรูสกึไมคลองตัวดวยวิธีการที่งายดาย ซึ่งกางเกง
ถอดขาออกประเภท นี้ตรง กับแนวคิดมอดุลารแบบแยกสวนประกอบ ประเภทประโยชนใชสอยแบบเดียว (Single function) 
 

                          (ก)                    (ข)                            (ค)                         (ง) 

ภาพ 7 (ก) เดรสไมโครสรางจากแผนอะลูมิเนียมของ Paco Rabanne (ที่มา : https://architectureandliving. 
wordpress.com/2012/07/12/armored-space-princess-dress-paco-rabanne/ สืบคนเมื่อวันที่  1 มกราคม 2566) 

(ข) Do It Yourself (ที่มา : https://www.minniemuse.com/articles/musings/paco-rabannes-diy-dress  
สืบคนเมื่อวันที่  3 มกราคม 2566) 

(ค) MULTIPLES (ที่มา : https://gothamist.com/arts-entertainment/meet-the-creator-of-the-greatest-1980s-
modular-clothing สืบคนเมื่อวันที่  9 มกราคม 2566) 

(ง) Convertible pants (ที่มา : https://patentimages.storage.googleapis.com/2c/85/b5/9cde36b409bb40/ 
US4766613.pdf สืบคนเมื่อวันที่  10 กุมภาพันธ 2566) 

 
        คอลเลกชั่น Exchange หรือ Small parts ป 1998 ออกแบบโดยจุน ทาคาฮาชิ (Jun takahashi) ของแบรนดอันเดอร 
โคฟเวอร (Undercover) ใชแนวคิดมอดุลารแบบสวนประกอบ ประเภทประโยชนใชงานหลายแบบ โดยสรางอะไหลของเสือ้ผา
ประกอบ ดวย ปก คอแขน กระเปา ชวงตอลำตัว ชิ้นสวนแทบทุกชิ้นของคอลเลกชั่นโดยเพิ่มสวนที่ถอดไดผานการใชซิปถอดได 
คุณลักษณะนี้ ทำให ผูคนสามารถเพ่ิมหรือลดช้ินสวนตาง ๆ และสวมใสเส้ือ ผาไดหลากหลายวิธี นอกจากนี้ยังสามารถซื้อช้ินสวน
อื่นเพื่อเสริมรูปแบบ เสื้อผา เพ่ิมเติมตามตองการ กระตุนใหผูคนซื้อหลายช้ินเพ่ือสรางเครื่องแตงกายที่เปนเอกลักษณของตนเอง
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โดยมี หนังสือภาพประกอบ (ภาพ6 (ก) ) แสดงรายละเอียดเบื้องหลังเก่ียวกับกระบวนปรับเปล่ียนรปูแบบเส้ือผารวมทั้งคำอธิบาย
เก่ียว กับวิธีปรับแตงเส้ือผาใหเหมาะกับสไตลของผูสวมใส  
        คอลเลกชั่นฤดูใบไมผลิป 1999 ของโยจิ ยามาโมโต (Yoji Yamamoto) (ภาพ6 (ข) ) ไดสรางสรรคคอลเลคชั่นเสื้อผาชุด
ราตรี ที่มาพรอมประโยชนใชสอย ดวยเสื้อผาที่สามารถถอดปรับเปลี่ยนรูปแบบเฉพาะตำแหนง หรือมอดุลารแบบสวนประกอบ 
ประเภทประโยชนใชสอยแบบเดียว ทำใหชุดราตรีนั้นสามารถสวมใสไดในงานแตงงานและปรับเปลี่ยนเปนชุดลำลองไดดวยการ
ถอดซิป  

                                   (ก)                                               (ข) 

ภาพ 8 (ก) หนังสอืภาพประกอบ Undercover (ที่มา : https://www.archivepdf.net/undercover-aw1998-exchange-

bookletสืบคนเมื่อวันที่  10 กุมภาพันธ 2566) 

(ข) Yoji Yamamoto (ที่มา : https://www.pinterest.com/pin/811914639065090458/ สืบคนเมื่อวันท่ี  15 มกราคม 

2566) 

        จากนโยบายดานความยั่งยืนขององคการสหประชาชาติสงผลใหมีการตืน่ตัวของประชากรทั่วโลก ในป 2019 เลอบี เลอ โม
เรีย (Leby Le Morìa) นักออกแบบจากเมืองเกซอนซิตี้ประเทศฟลิปปนส คอลเลคชั ่นที่มีชื่อวา Skin's skin, Remember?     
(ภาพ7 (ก) ) ออกแบบโดยใชช้ินสวนของผามือสองเพื่อสรางโครงของเสื ้อผาไมวาจะเปน เสื้อยืด เสื้อเชิ้ตคอปก เสื้อกลาม 
กางเกงครอป และเสื้อคลุม ทั้งหมดนี้มาจากสี่เหลี่ยมที่สับเปล่ียนไดท้ังหมด แนวทางสรางงานโดยเย็บปะติดปะตอกันแบบหลวม 
ๆ ที่ผูสวมใส สามารถถอดประกอบและประกอบใหมไดซ้ำแลวซ้ำอีก เลอ โมเรีย ใชวิธีการเชื่อมตอที่ไมเหมือนใครสำหรับเสื้อผา
แบบโมดูลาร โดย ตัดและเย็บแตละชิ้นดวยมืออยางพิถีพิถัน รวมถึงใชการถักกระดุมเงื่อน ซึ่งทำหนาที่เปนตัวยึดตามแนวเสน
ขอบของแตละ    ยูนิต ซ่ึง ที่ผูสวมใสตองสรางสรรคประกอบเสื้อผาดวยตัวเอง ซ่ึงงานออกแบบเส้ือผาของเลอ โมเรียจัดไดวาเปน
การผสมผสานรวมกันระหวาง  มอดุลารแบบเรขาคณิต และมอดุลารแบบสวนประกอบประเภทประโยชนใชสอยหลายแบบ 
        ในป 2020 แบรนดอันรีลลาช (Anrealage) (ภาพ7 (ข) ) จากประเทศญี่ปุนนำเสนอคอลเลคชั่นเสื้อผาสำเร็จรูป ฤดูใบไม
รวง-ฤดูหนาว โดยนักออกแบ คุนฮิิโกะ โมรินากะ (Kunihiko morinaga) ใชแนวคิดที่พัฒนามาจากกลองโมดูลารสรางรูปทรงจาก
กลองใหทำงานกับรางกาย มีสีสัน ความสนุก นำแนวคิดมอดุลารแบบเรขาคณิต และมอดุลาแบบสวนประกอบประเภทประโยชน
ใชสอยหลายดาน มาใชในการออกแบบโดยสามารถประกอบ ถอดปรับเปล่ียน ผสมกันเพ่ือเปนเสื้อตัวใหม ปกสามารถเปลี่ยนเปน
ปลายแขน ลำตัวเสื้อสามารถกลับหัว แลวสวมเปนกระโปรงได เปนแนวคิดเพื่อการใชงานที่ยาวนาน มีความนาตื่นเตน สวนที่
ชำรุด สามารถถูกแทนที่ไดดวยช้ินใหม โดยไมตองเปลี่ยนทั่งชุด ใชกระดุมแสนป (Snap buttons) และซิปถอดไดเปนอุปกรณยึด 
เก่ียวเสื้อผา         
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         (ก)                                                    (ข)  
ภาพ 9 (ก) Skin's skin, Remember? (ที่มา : https://www.byrdie.com/leby-le-moria-interview-6748054 สบืคนเมื่อ

วันท่ี  25 มกราคม 2566) 

(ข) แบรนด Anrealage (ที่มา : https://www.thecuttingclass.com/a-modular-anrealage-silhouette-through-blocks/
สืบคนเมื่อวันที่  9 มกราคม 2566) 

 
        แบรนดโกเวน (Gauvain) (ภาพ 8 (ก) ) จากประเทศเยอรมัน เกิดขึ้นชวงปญหาวิกฤตการณระบาดืของโควิด เปนแบรนด
เสื้อผา แบบมอดุลารที่มีการปฏิสัมพันธโตตอบกับลูกคา สรางประสบการณรวมในการออกแบบ และใหความสนุกกับลูกคาทาง
เวปสโตร โดยมีการออกแบบที่มีลักษณะเปนมอดลุารแบบสวนประกอบแบบประเภทประโยชนใชสอยดานเดียว คือเสื้อแจ็คเก็ตที่
มีการออกแบบให ถอดเปลี่ยนได ทำใหลูกคาสามารถเปลี่ยนชิ้นกลางอกซายขวา ชิ้นแขนแตละขางไดดวยซิปถอดได โดยลูกคา
สามารถเลือกซื้อสินคาในเว็บไซดออนไลนของรานซึ่งมเีคร่ืองมือแสดงภาพ 3 มิติ ที่ชวยใหสามารถทดลองปรับแตงรูปแบบเลือก
เปล่ียนส ีและเนื้อผาไดจากตัว อยางตามความตองการ    
        แบรนดมารฟา แสตนซ (Marfa Stance) (ภาพ 8 (ข) ) กอตั้งในป 2018 เปนแบรนดแฟชั่นเพื ่อความยั่งยืนที่ใชการ
ออกแบบ มอดุลารแบบสวนประกอบประเภทประโยชนใชสอยหลายดาน ไดอยางสนุกสนาน มีการใชซิปถอดได กระดมุ กระดุม
แสนป และเทปตีนตุกแกเปนอุปกรณยึดเกี่ยวเสื้อผา โดยที่แบรนดนี้ไดรับการยกยองความมุงมั่นตอพฤติกรรมดานจริยธรรม 
สังคม และความเปนผูนำ และนวัตกรรม แสดงความรับผดิชอบตอส่ิงแวดลอมในฐานะแบรนดตั้งแตขั้นตอนการพัฒนาเริ่มตนไป
จนถึงขั้น ตอนการจัดสงขัน้สุด ทาย เปลี่ยนพฤติกรรมการใชสินคาของมนุษยดวยชิ้นงานที่ไรฤดูกาล ไรกาลเวลา และใชงานได
หลากหลาย ซึ่งสามารถสราง ปรับปรุง และตออายุ ไดอยางตอเนื่องเพ่ือสไตลหรือเพื่อการใชงานดวยชิ้นมอดลุารที่ออกแบบขึ้น
ใหม และหมุนเวียนได เปนวิธีที่มีประสิทธิภาพ มากที ่สุดในการลดวงจรของอุตสาหกรรมแฟชั ่นทีที่สรางความเสียหายตอ
สภาพแวดลอมโลกดวยวิธีการ ‘เสียแลวเปล่ียนิใหม’  
        แบรนด EDIT+ (ภาพ 8 (ค) ) โดยชอง ซัง (Jean Sung) ชาวเกาหลีใตผู เปดตัวเสื้อผาไรเพศ (Unisex) ออกแบบโดยใช
แนวคิด มอดุลารแบบแบบสวนประกอบประเภทประโยชนใชสอยหลายดาน มีแนวคิดคลายกับแบรนดมารฟา แสตนซ แต
แตกตางกันที่การ ออกแบบ EDIT+ เปนมีความเชี่ยวชาญดานชุดกีฬาอเนกประสงคที่สามารถปรับแตงไดตามโอกาสและสไตล
ของผูสวมใสเชนเส้ือโคท สามารถ ถอดสลับช้ินสวน สามารถ เปลี่ยนเปนแบบที่แตกตางกัน 8 แบบ จากคอลเลกชั่น ฤดูใบไมรวง 
ฤดหูนาว 2020 หรือเส้ือ แจ็กเก็ตที่ฮูดคลมุหัวและแถบตกแตงท่ีสามารถถอดออกได ผูออกแบบรับแรงบันดาลใจสวนหนึ่งมาจาก
แนวคิดเพื่อตอบสนองตอการ เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศที่คาดเดาไมไดเพ่ือ ใหผูสวมใสสามารถปรับแตงลุคไดตามตองการใน
การปกปองจากสภาพอากาศ และ สไตลที่ตองการ” ชวยลดการใชทรัพยากรซ่ึงเปนแนวทางที่ยั่งยนืที่ใชวัสดุรีไซเคิล และเปนมติร
กับส่ิงแวดลอมในคอลเลกชั่นทุกช้ิน การผลิตทั้งหมด ดำเนินการในโรงงานแหงเดียวดวยกระบวนการที่เรียกวา จากโรงงานผลิตสู
ตูเสื้อผาโดยตรง (Factory to closet) การออกแบบผลิตและจัดสงเสื้อผาทั้งหมดภายในบริษัท ซึ่งสงผลใหการปลอยคารบอน
ลดลงและดำเนินการตามคำส่ังซื้อไดเร็วขึ้น  
        แบรนดโคนันดรัม (Konundrum) (ภาพ 8 (ง) ) แบรนดเสื้อผาจากประเทศเยอรมันมีความเชี่ยวชาญดานเสื้อแจ็กเก็ต 
และโคท ใชแนวคิดแบบแนวคิดมอดุลารแบบสวนประกอบ ประเภทประโยชนใชสอยหลายดาน กอต้ังในป 2020 คือแจน ฟลิปส 
คอสเฟล (Jan-Philipp Kosfeld) และอันนิกา แลงแฮมเมอร (Annika Langhammer) โดยมีแนวคิดดานการสรางนวัตกรรมใน
เครื่องแตงกายโดย นักออกแบบทั้งคูอางอิงคำพูดของนักปรัชญาชาวกรีก เฮราคลิตุส ที่กลาววา “การเปลี่ยนแปลงคือคาคงที่ 
แทจริงมีเพียงสิ่งเดียวในชีวิต ไมมีอะไรคงอยูนอกจากการเปลี่ยนแปลง” ทั้งคูตระหนักวาแรงผลักดันที่อยูเบื้องหลังวัฏจักรและ    
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เทรนดแฟช่ัน คือธรรมชาติของทุก ส่ิงบนโลกใบนี้ที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา แบรนดโคนันดรัม ตอบปรชัญานี้ดวยเครื่องแตงกาย     
ที่สามารถปรับปรุงรูปแบบได ซึ่งรองรับ ความตองการในปจจุบันและอนาคต ดวยการออกแบบโมดูลารที่ไดรบัแรงบันดาลใจจาก
ทฤษฎีสถาปตยกรรม เปนแบรนดทีี่ต้ังใจออกแบบเพ่ือใชงานจริง ใชอุปกรณยึดเก่ียวคือกระดุมแสนปและซิป  
       แบรนดญี่ปุนชื่อเมาเทนรีเสริช (Mountain research) ไดออกแบบเสื้อแจ็คเก็ตสำหรับตกปลาชื่อฟชชิ่ง ฮูดดี้ (Phishing 

hoody) (ภาพ8 (จ) ) ใชแนวคิดมอดุลาร แบบสวนประกอบ ประเภทประโยชนใชสอยหลายดาน สามารถถอดชิ้นสวน

เปล่ียนแปลงรูปแบบไดถึง 14 แบบโดยใชซิปถอดได  

                (ก)                    (ข)             (ค)                         (ง)                                   (จ) 

ภาพ 10 (ก) แบรนด Gauvain (ทีม่า : https://www.gauvain.xyz/product/modul-4-jacket/?lc=pr&ls=mg&rc=sr&rs=ir 

สืบคนเมื่อวันที่ 9 มกราคม 2566) 

(ข) แบรนด Marfa Stance (ที่มา : https://www.marfastance.com/story-of-the-style/story-of-the-style-buildable-

accessories/สืบคนเมื่อวันที่  9 มกราคม 2566) 

(ค) แบรนด Edit+ (ที่มา : https://hypebeast.com/2020/8/edit-fall-winter-2020-debut-genderless-collection-jean-

sungสืบคนเมื่อวันที่  10 มกราคม 2566) 

(ง) แบรนด konundrum (ที่มา : https://www.instagram.com/p/ClyMD48IZKa/ สืบคนเมื่อวันที่  3 มกราคม 2566) 

(จ) Phishing Hoody (ที่มา : https://www.core77.com/posts/26795/a-modular-jacket-design-26795 สบืคนเมื่อวันที่  
10 มกราคม 2566) 

 
        แบรนดแฟชัน่แบบสั่งตัดชื่อ โพสคูทัวร คอลเลคทีฟ (Post-couture collective) (ภาพ 9 (ก)) ผลิตเสื้อผาแบบขายปลีก
และ ขายสงโดยนักออกแบบแฟชั่น มารแตง แวน เตรียน (Martijn van strien) เปนผลิตเสื ้อผาจากแนวคิดมอดุลารแบบ
สวนประกอบ ประเภทประโยชนใชสอยดานเดียว โดยไมมีการใชอุปกรณยึดเกี่ยวเสื้อผา โดยออกแบบใหขอบตะเข็บโครงสราง
แพตเทิรนเส้ือผาทำหนาท่ีเปนอุปกรณยึดเกี่ยวแทน และมีการเจาะชองสำหรบัสอดยึดเกี่ยวในชิ้นเดียวกัน สวนประกอบแตละช้ิน
สามารถสอดเกี่ยวกัน ยึดแทนการเย็บ กระบวนการออกแบบใชวิธีการวาดแบบเสื้อผาจากโปรแกรมคอมพิวเตอร สรางเปน
แพตเทิรนเส้ือผาที่เรียบงายโดยออกแบบใหขอบตะเข็บโครงสรางแพตเทิรนเสื้อผาทำหนาที่เส้ือเปนตัวเก่ียวเล็ก ๆ แทน และชอง
สำหรับสอดเกี่ยวในชิ้นเดียวกัน สวน ประกอบแตละชิ้นสามารถสอดเกี่ยวกันยึดแทนการเย็บ ผลิตโดยการตัดชิ้นสวนประกอบ
แพตเทิรนดวยใบมีดเลเซอร ใชวัสดุเปนผา ที่มีโครงสรางทนทานแต สวมใสสบายลูกคาสามารถสั่งซื้อและนำไปประกอบเปนตัว
เส้ือไดดวยตนเอง  
        เอ็มมานูเอล รินแกรต (Emmanuel ryngaert) แสดงผลงานคอลเลคชั่นจบการศึกษาของ Royal academy of fine arts 
Antwerp graduate (ภาพ 9 (ข)) มาจากแนวคิดแบบมอดุลารสองประเภทผสมกันคือ แบบสวนประกอบ ประเภทประโยชนใช
สอยดานเดียวและแบบผสมผสาน เส้ือผาเกือบท้ังหมดไรตะเข็บ ออกแบบใหขอบตะเข็บโครงสรางแพตเทิรนเสื้อผาทำหนาที่แทน
อุปกรณยึดเกี่ยวดวยใชการตัดดวยเลเซอร ไมใชเข็มและดาย ผลงานของ รินแกรต ไดรับแรงบันดาลใจมาจาก ของเลนเด็ก เมคคา
โน (Meccano) และเลโก (Lego)  
        เมทาโบลิสซึม ‘Metabolism' SS 15 (ภาพ 9 (ค)) เปนคอลเลคชั่นเสื้อผาแนวคิดมอดุลลารแบบเรขาคณิต สามารถยึด
เกี่ยวกัน ดวยตัวเองใชเทคนิคการตัดเลเซอรบนผานีโอพรีน สรางความยั่งยืนดวยการออกแบบแพตเทิรนของเสียเทากับศูนย      
ไมสรางขยะจาก การผลิตสรางแพตทิรน ไดรับแรงบันดาลใจมาจากสถาปตยกรรมของญี่ปุนในทศวรรษที่ 1960 เสื้อผาสวนใหญ
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ในคอลเลกชั่นนี้สามารถถอดและประกอบเสื้อผาใหมทั้งหมดหรือปรบัแตงเปนสวน ๆ อยางงายดายตามความตองการของผูสวม
ใส แนวคิดเดียวกับตัวตอเลโก ไมตองเย็บ ชวยประหยัดพลังงาน และเพ่ิมประโยชนใชสอย ตอบสนองความตองการของผูสวมใส
ไดนานขึ้น  
       คาโรลิน วอกเลอร (Carolin Vogler) (ภาพ 9 (ง)) ในป 2017 แสดงผลงานการทดลองสรางเคร่ืองแตงกายจากวัสดุผาโพลี
เอส เตอรสักหลาดเนื้อแข็ง โดยใชแนวคิดมอดุลลารแบบเรขาคณิต โดยออกแบบสรางรูปรางสามเหลี่ยมซึ่งสามารถล็อครวมกัน
ทั้งสองฝง (interlock) แตละฝงจะตัดดวยใบมีดเลเซอร มีลักษณะเปนตัวผูสำหรับสอดและตัวเมียที่เปนรูสอดในชิ้นเดียวกันทุก
ดาน เพื่อโมดุล จะไดเชื่อมตอกนัอยางอิสระ โดยใชโปรแกรมไรโน (Rhino) สรางโมดุลขนาดตางกันแลวสอดตอกันเปนเคร่ืองแตง
กายแนวสรางสรรค  
        ฉานจวน เชน (Chanjuan Chen) (ภาพ 9 (จ)) นำเสนอแนวคิดมอดุลารประกอบเช่ือมกันดวยตัวโครงสรางในตัวเอง เปน
แนวคิดมอดุลลารแบบเรขาคณิต โดยการวิจัยเนนการทดลองเพื่อหาหารูปรางและขนาดของวัสดุที่เหมาะสม ที่สามารถนำมา
สรางเปน เน้ือผาและเครื่องแตงกาย โดยนำมาเช่ือมตอดวยวธีิการเย็บตอหรือสอดติดเขาดวยกัน ใหรับกบัรูปรางสวนเวาโคงของ
รางกาย โดยการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ มีการใชลายพิมพผสมรวมดวยในงานออกแบบ เปนผลงานที่มี
ขั้นตอนคอนขาง ซับซอน ละเอียดออน และตองใชเวลานานในการประกอบเปนชิ้นงาน ผลงานที่ไดมีรูปแบบการใชงานเฉพาะใน
โอกาสพิเศษเทาน้ัน 

 
    (ก)                       (ข)   (ค)                          (ง)                           (จ) 

ภาพ 11 (ก) คอลเลคช่ัน Post-Couture Collective (ที่มา : http://www.lookforward-blog.com/meet-the-post-
couture-collective/?lang=en สืบคนเมื่อวันที่  12 กุมภาพันธ 2566) 

(ข) ผลงานของ Emmanuel Ryngaert (ที่มา : https://www.frameweb.com/article/design/in-a-world-of-diminishing-
resources-modular-construction-proves-its-worth สืบคนเมือ่วันที่  10 กุมภาพันธ 2566) 

(ค) คอลเลคชั่น Metabolism (ที่มา : https://www.boloramgalan.com/metabolism-ss15 สืบคนเมื่อวันที่  3 มกราคม 
2566) 

(ง) ผลงานขอCarolin Vogler (ที่มา : https://medium.com/@CarolinVogler/modular-fashion-c98306c820a9สืบคน
เมื่อวันที่  7 มกราคม 2566) 

(จ) งานวิจัยของ Chanjuan Chen (ที่มา : https://journals.sagepub.com/doi/10.1177/0887302X20937061สืบคนเมื่อ
วันท่ี  7 มกราคม 2566) 

 

        คอลเลคชั่นเสื้อผาสำเร็จรูปผูชายของเครก กรีน (Craig green) คอลเลคชั่นฤดูใบไมรวง ฤดูหนาวป 2016 (ภาพ 10 (ก)) 
ออกแบบเสื้อผาที่มีความเปนมอดุลารแบบสวนประกอบประเภทประโยชนใชสอยดานเดียว ใชวิธีการยึดเกี่ยวดวยอุปกรณตาไก
ขนาด ใหญแลวรอยดวยเชือก การใชกระดุมยึดดวยรังดุมหวงทำจากผา บางสวนใชกระดุมแสนปเพื่อชวยในการถอดประกอบ 
สรางรูปแบบและเลเยอรใหสไตลของเส้ือผา ใหมีความโดดเดน 
        เฟนดิ (Fendi) (ภาพ 10 (ข)) แบรนดเสื้อผาบุรุษชั้นนำระดับโลกที่มีชื่อเสียงดานผาขนสัตว พยายามมีสวนรวมสรางภาพ 
ลักษณดานความย่ังยืนดวยคอลเลกช่ันฤดูใบไมรวงและฤดูหนาวสำหรับผูชายป 2020 โดยความรวมมือของนักออกแบบโมรินากะ
เปนผูที่อยูเบื้องหลังแบรนดญี่ปุนอันรีลลาช นำเสนอเส้ือโคทและแจ็กเก็ตที่ใชวิธีการการตัดเย็บแบบคลาสสิกมาใชการออกแบบ
เครื่องแตงกายแฟชั่นมอดุลารแบบสวนประกอบประเภทประโยชนใชสอยดานเดียว สามารถถอดออกไดเพ่ือทำใหเส้ือผาส้ันหรือ
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ยาวขึ้นดวย อุปกรณยึด เกี่ยว คือซิปถอดได สรางความพิศษใหเสื้อโคทและแจ็กเก็ตโดยที่สามารถปรับเปนแบบยาวและสั้นได     
มีการใชผาที่ทอจากเสนใยขนสัตวดานนอกและสามารถใสกลับดานเผยใหเห็นรายละเอียดดานในที่เปนผาบุนวมพิมพลวดลาย    
ในสวนของกระเปาเสื้อโคต ออกแบบเปนชองสำหรับใสสิ่งของขนาดเล็กและอุปกรณเสริมตาง ๆ ตั้งแตบัตรเครดิตไปจนถึง
โทรศัพทมือถอืและเอียรพอด (Ear pods) มีการใชผาทีไ่วแสงและ เสนใยคริสตัลโทนิคเพิ่มความพิเศษใหเสื้อผา                            
        ผลงานศิลปนิพนธของวศินี วรกิจนิรันดร (ภาพ 10 (ค)) นักศึกษาภาควิชาการออกแบบเครื่องแตงกาย คณะมัณฑนศิลป 
มหาวิทยาลัยศิลปากร ที่ใชแรงบันดาลใจจากคิวบเฮาส (Cube house) สรางคอลเลคชั่นเครื่องแตงกายที่ตีความคุณสมบัติการ 
ใชประโยชนของตัวอาคารที่หลากหลาย และความเปนมอดุลารแบบเรขาคณิต ออกแบบเปนเสื้อผาจากการใชโครงสรางสี่เหลี่ยม
จัตุรัสตอประกอบเปนรูปแบบชุดเดรสทรงหลวมเชื่อมตอกันดวยผาที่มีคุณสมบัติ สี และลวดลายที่แตกตางกัน อุปกรณที่ใชยึด
เก่ียวเสื้อผา คือซิปถอดได ท่ี สามารถปรับเปล่ียนไดหลากหลาย 
        ผลงานของ ธรรมธรรศ เล้ียงธรรมรัตน (ภาพ 10 (ง))ปริญญานิพนธมหาบัณฑิต สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบ วิทยาลยั 
อุตสาหกรรมสรางสรรค มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เรื่องการพัฒนาและออกแบบเครื่องแตงกายแฟชั่นจากวงจรชีวิตเครื่อง
แตง กายแฟช่ันอยางย่ังยืนดวยทฤษฎีระบบโมดูลาร ผลงานวิจัยที่สามารถงานออกแบบโครงสรางเสื้อผาแฟช่ันสามารถตอบโจทย 
การ ออกแบบดานความสูญเสียเปนศูนย (ภาพ 35) ซึ่งมีการออกแบบเสื้อผาสำเร็จรูปมอดุลาร โดยใชโครงสรางมอดุลารแบบ
ผสมผสานที่เรียบงาย และปรบัเปลี่ยนดวยสิ่งที่เรียกวา ขอตอโมดุลลารทำจากพลาสติกรีไซเคิล มีลักษณะเปนแทงยาวใชยึด 
ตะเข็บผา ใหเกดิการ เช่ือมตอ ถอดประกอบรวมกันไดในรูปแบบตาง ๆ                            
 
                          (ก)                               (ข)                          (ค)                                 (ง)  

 
ภาพ 12 (ก) Craig Green AW16 (ที่มา : https://origin.dazeddigital.com/fashion/gallery/21155/18/craig-green-

aw16สืบคนเมื่อวันที ่ 13 มีนาคม 2566) 
(ข) เฟนดิ (ที่มา : https://www.irenebrination.com/irenebrination_notes_on_a/2020/01/fendi-maw-2020-

anrealage.html สืบคนเมื่อวันที่  10 มีนาคม 2566) 
(ค) ผลงานของวศินี วรกิจนิรันดร (ที่มา : ทเนศ บุญประสาน 2563) 

(ง) ผลงาน ธรรมธรรศ เล้ียงธรรมรัตน (ที่มา : ธรรมธรรศ เล้ียงธรรมรัตน 2562) 
 

         การออกแบบแฟช่ันมอดุลารต้ังแตยุค 1960s ถูกพัฒนามาจนถึงปจจุบัน (2023) ที่กลาวมาขางตน แนวคิดการสรางเคร่ือง
แตงกายแฟชั่นจากระบบมอดุลารไดถูกนักออกแบบแฟชัน่นำมาใชตอเนื่องอยูเสมอ จากความรูความเขาใจในการใชทฤษฎีมอดุ
ลารอยางแพรหลายในทุกมิติ ระบบมอดุลารชวยใหนกัออกแบบสรางสรรคงานจาก “การออกแบบมอดุลาร” ซึ่งไดรบัการยอมรับ
วาเปนสวนที่ตอบสนองนโยบายดานความยั่งยืน อันจะสงผลตอการใชทรัพยากรใหเกิดประโยชนสูงสุดและไมสรางปญหาตอคน
รุนอนาคต ผลจากการวิเคราะห มีขอสรุปจากตัวอยางแฟชั่นมอดุลารคือ นกัออกแบบแฟชั่นแสดงความชดัเจนในการใชประโยชน
ทางตรงของการออกแบบมอดุลาร ในการสรางเครื่องแตงกายแฟชั ่นที ่ตอบโจทยการใชงานดานประโยชนใชสอยคือ การ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบของเครื่องแตงกายใหเหมาะกับการใชงานในสถานการณจริง การปกปองรางกายจากการเปลี่ยนแปลของ
ธรรมชาติอยางฉับพลันเชน สภาวะอากาศ อุณหภมูิ ลม แสงแดด ความช้ืน ใชการออกแบบมอดุลารเพื่อตอบโจทยสุนทรียศาสตร
ความงามดานแฟชั่นเครื่องแตงกาย การตกแตง ถอด ปรับเปลี่ยน เพิ่มเติม หรือแกไข รูปแบบตอบสนองความตองการของ
ผูบริโภคสินคาแฟช่ันใหสามารถมกีารใชงานของเส้ือผาที่หลากหลายมากขึ้น เปนตัวเลือกแทนการใชเส้ือผาแบบเดิมซึ่งมีรูปแบบ
เดียว สรางรูปแบบเครื่องแตงกายใหมีรูปแบบที่หลากหลายสามารถปรับใชไดหลายโอกาส ความชัดเจนในการใชแนวคิดมอดุลาร
เพือ่ประโยชนทางออม ดานการสรางความย่ังยนื 
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แบรนด เครื่องแตงกายแฟชั่นในปจจุบัน ไดใชแนวคิดจากการออกแบบมอดุลารในการสรางจุดขายที่มีความพิเศษของแบรนด
เสื้อผา โดยสื่อสารแสดงความจริงใจในการมีสวนรวมแกปญหาภาวะโลกรอน ตอบสนองนโยบายดานความยั่งยืนดวยการใชระบบ
เศรษฐกิจหมุนเวียน เสื้อผาแฟช่ันมอดุลารเปนสวนหนึ่งของเครื่องแตงกายที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได เปนยุทธวิธีในการเพ่ิม
คาทางการตลาดในตัวแบรนด เพื่อผูบริโภคที่มีความตระหนักถึงปญหาภาวะโลกรอน และผลดีของนโยบายความยั่งยืนได
ผลประโยชนทั้งทางดานธุรกิจและความยั่งยืนไปพรอมกัน ในสวนของการใชอุปกรณยึดเกี่ยว นักออกแบบเครื่องแตงกายแฟชั่น
มอดุลารตางแสดงความคิดสรางสรรคในฐานะนักออกแบบอยางเต็มที่ในการออกแบบรูปลักษณ ระบบการเชื่อมตอ ใหมี
ประโยชนใชสอย ความงามและสไตลที่ตางกันออกไป โดยมีการเลือกใชอุปกรณยึดเก่ียวในอดีตและอุปกรณยึดเกี่ยวท่ีใชสากลใน
ระบบอุตสาหกรรมออกแบบใหเกิดประโยชนสูงสุด มีการใชกระดุม ตั้งแตกระดุมแบนธรรมดา กระดุมหวง กระดุมแสนป กระดุม
ถัก กระดุมแมเหล็ก มีการใชตะขอและหวง การใชซิปถอดได เทปตีนตุกแก เทปตะขอ เทปหวง ที่พิเศษไปกวานั้นคือนักออกแบบ
ไดคดิคนวิธีการเช่ือมตอมอดุลารขึ้นมาเอง เพื่อความแตกตางของสินคา เชนการออกแบบโครงสรางแพตเทิรนใหริมของผามีสลัก
ตัวผู ตัวเมียสอดยึดเก่ียวกันในตัวเอง  หรือการใชเฉพาะแนวคิดของระบบมอดุลารในการสรางงานออก แบบโดยไมใชอุปกรณยึด
เก่ียวในงานออกแบบแฟชั่นมอดุลาร ใชเพียงคุณสมบัติของเนื้อผาก็สามารถทำไดเชนกันเชนผลงานชื่อมัลติเพิล ของแซนดรา    
แกเร็ท  
 

บทสรุป 
        เครื่องแตงกายแฟชั่นมอดุลารมีวิวัฒนาการมาจากสวนหนึ่งของวิธีการสรางเครื่องแตงกายของมนุษยในสมัยอดีต ซึ่งยังไมมี
หลักฐานชัดเจนปรากฎในเรื่องของการออกแบบจากการใชแนวคิดมอดุลาร ผลการศึกษานี้สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธของ
แนวคิดมอดุลารกับตัวอยางเครื่องแตงกายในอดีตวามีความสอดคลองกัน โดยการสังเกตและวิเคราะหรูปแบบโครงสรางของ
เสื้อผา วิธีการใชงาน และวิธีการหรืออุปกรณสำหรับการเชื่อมตอเสื้อผา  เครื่องแตงกายมอดุลารในอดีตไดมีการพัฒนารูปแบบ 
กระบวนการออกแบบ และวิธีการสรางโครงสรางเสื้อผา (Pattern) รวมถึงวิธีการเชื่อมตอโครงสราง การคิดคนอุปกรณยึดเกี่ยว
เสื้อผา เพื่อตอบสนองการใชงานของผูคนในบทบาทที่ตางกัน พัฒนาการของเครื่องแตงกายไดเขาสูยุคปจจุบันซึ่งมีการสราง
วิธีการออกแบบเสื้อผาที่มีความพิเศษเฉพาะตัวโดยใชชื่อวา “เครื่องแตงกายแฟชั่นมอดุลาร”การใชชื่อและแนวคิดมอดุลารเพ่ือ
สรางคุณประโยชนเพื่อสิ่งแวดลอมดานความยั่งยืนและประโยชนในธุรกิจไปพรอมกันไดเกิดขึ้นในวงการแฟชั่น การที่ประชากร
โลกสวนหนึ่งตระหนักถึงปญหาภาวะโลกรอน จึงมแีนวทางการแกปญหาโดยการสรางความตระหนักรูเรื่องการใชทรัพยากรอยาง
คุมคา เพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดและไมสรางปญหาแกผู คนในอนาคต สูนโยบายดานความย่ังยืนเปนประเด็นที่ประชากรโลกให
ความสนใจ เสื้อผาแฟชั่นมอดุลารในฐานะสวนหนึ่งในงานออกแบบสีเขียว (Green design) ที่มีสวนชวยเสริมนโยบายดานความ
ยั่งยืนจากประโยชนของแนวคิดมอดุลาร ในเรื่องความสามารถในการแยกชิ้นสวน ถอดประกอบ เพื่อเปลี่ยนรูปแบบ หรือระบบ 
การซอมแซมหรือเปลี่ยนแปลงเฉพาะ ชวยในการประหยัดเงิน และทรัพยากร ลดการทิ้งกอนเวลาอันควร ท้ังนี้เครื่องแตงกายมอดุ
ลารที่ใชงานไดอยางประสิทธิภาพจะตองประกอบดวยองคประกอบ สำคัญสามอยางคือ (Christianto,2021) 1. รูปลักษณหรือ
สไตลท่ีเหมาะสม (Style) ตอบโจทยการตลาดผูบริโภค 2. ความสะดวกตอการใชงาน (Ease of use) วิธีการที่ปรับเปลี่ยนงายไม
ยุงยากซับซอนเขาใจงาย และ 3. ระบบเช่ือมตอ (System) ที่มีมาตรฐานอุปกรณสามารถยึดเก่ียว และถอดออกจากกันไดอยางมี
ประสิทธิภาพ หากนักออกแบบเครื่องแตงกายแฟชั่นมอดุลารสามารถพัฒนาองคประกอบ 3 อยางนี้ไดสมบูรณ แฟชั่นมอดุลาร    
ก็พรอมที่จะเปนทางเลือกสำหรับการแตงกายที่มีสวนชวยสรางความย่ังยืนสำหรับผูบริโภคแฟชั่นแหงอนาคต 
 

ขอเสนอแนะ 
       จากการวิเคราะหขอมูลในบทความขางตนไดแสดงถึงความสัมพันธของแนวคิดมอดุลารกับวิธีการประกอบสรางเครื่องแตง
กายในอดีตและยังคงใชสืบตอมาจนถึงปจจุบัน ตัวอยางของวิธีการเชื่อมตอโครงสรางประเภทตาง ๆ  รวมถึงอุปกรณยึดเกี่ยว
เสื้อผาในรูปแบบที่หลากหลาย ขอมูลเหลานี้สามารถใชเปนตัวอยางวิธีคิด การเลือกใชวัสดุ การใชเทคนิคที่เหมาะสม วิธีการที่
สะดวกตอการใชงาน และจากการวิเคราะหปญหาการใชงานอุปกรณยึดเก่ียวเสื้อผา จากตัวอยางผลงานของนางสาววศินี วรกิจนิ
รันดร นักศึกษาภาควิชาการ ออกแบบเครื่องแตงกาย คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร ไดพบประเด็นการใชอุปกรณยึด
เกี่ยวเสื้อผาที่สงผลตอการวางแผน การใชระบบมอดุลารในการออกแบบเครื่องแตงกาย เปนกรณีการใชซิปถอดได ซึ่งตัวผลงาน
เปนการออกแบบคอลเลกชั่นเสื้อผา มอดุลารประเภทโครงสรางเรขาคณิต พบวาในขั้นตอนการออกแบบ มีการวางแผนเพื่อให
แพตเทิรนทุกชิ้นมีขนาดเทากัน โดยใชอุปกรณยึดเกี่ยวคือ ซิปถอดได โดยสามารถใชซิปถอดในการปรับเปลี่ยนรูปแบบเสื้อผาให
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จากการเชื่อมตอชิ้นงานในหลายทิศทาง อยางอิสระ เพื่อการใชงานหลากหลายรูปแบบตามแนวคิดการออกแบบที่ไดกำหนดไว 
จากการวิเคราะหผลงานตนแบบไดพบประเด็นปญหาจากการใชซิปถอดไดที่มีขอจำกัดขนาดความยาวที่กำหนดจำเพาะ ทำใหหา
ซื้อไดยากในทองตลาด อีกทั้งขอจำกัดของหัวซิป และปลายซิป ที่ตองมีวิธีการเริ่มและจบที่ตายตัว ตำแหนง ทิศทาง ของชิ้น
เสื้อผามอดุลารไมสามารถควบคุมความอิสระได อุปกรณยึดเกี่ยวเสื้อผาประเภท ซิป จึงไมสามารถตอบโจทยการเชื่อมตอ         
มอดุลารแบบเรขาคณิตในหลายทิศได หากมีการพัฒนาอุปกรณยึดเกี ่ยวเสื ้อผาที ่ชวยแกปญหานี ้ นักออกแบบจะสามารถ
พัฒนาการออกแบบเครื่องแตงกายมอดุลารไดมีประสิทธิภาพขึ้นรวมถึงผูเกี ่ยวของ ใชงาน อุปกรณยึดเกี่ยวก็จะมีอุปกรณ
ทางเลือกในการใชงานเพิ่มขึ้น ประเด็นขอจำกัดเหลานี้สามารถใชเปนกรณีศึกษาสำหรับนักออกแบบ หรือนักวิจัยเพื่อการสราง
เสื้อผามอดุลารที่ใชรวมกับอุปกรณยึดเก่ียวเสื้อผา เพ่ือตอบรับกับนโยบายดานความย่ังยืน แกปญหาสภาวะโลกรอนท่ีกำลังเผชิญ
อยู 
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