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บทคัดยอ  

                                                                             
        วัตถุประสงคของการวิจัยคือ 1. ศึกษาประวัติพัฒนาการและนวัตกรรมการปกเหยาในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม 
เทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเองกวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน 2. ศึกษาวิเคราะหปจจัยดานตาง ๆ ที่พัฒนาการ 
ปกเหยาในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรมใหยั่งยืน 3. เสนอรูปแบบการจัดการพัฒนาที่ยั ่งยืนในการออกแบบแฟชั่นเชิง

นวัตกรรม เทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเองกวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน ผูวิจัยใชวิธีการผสมผสานระหวางวิธีการ
เชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ เลือกกลุมประชากรเจาหนาที่รัฐ ศิลปนผู สรางสรรค ผู นำชุมชน นักวิชาการ และนักศึกษา 
รวม 150 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ผูวิจัยเลือกเครื่องมือแบบสอบถามโดยศิลปนและผูนำชุมชน โดดเดนที่สุดในระดับ "มาก

ที่สุด" สวนกลุมท่ีเหลืออยูในระดับ "มาก" ผลการศึกษาเรื่องประวัติศาสตรและพัฒนาการของผาปกเหยา มีเอกสารและตำนานที่
กลาวเริ ่มแรกของผาปกใชเพื ่อตกแตงรางกายเริ ่มตั้งแตในสมัยราชวงศสุย การศึกษาปจจัยดานตาง ๆ จะตองมีแนวทาง
ประยุกตใชสรางสรรค การฟนความมีชีวิตขึ้นมา การรวบรวมองคความรูทางวิชาการ ใหกับผูสรางสรรคไดกลับนำมาใช เรื่อง
รูปแบบองคประกอบผาปกเหยา จำเปนจะตองมคีวามรูเรื่ององคประกอบของผาปก ดานเทคนคิ วิธีการสรางงานลวดลายสีสันที่

นำมาใช ความงาม ตลอดจนความหมายของลายและประเพณี นอกจากนั้นจำเปนตองมีการผสานรูปแบบและเรียนรูในประเทศ
และตางประเทศกับความทันสมัย ของการใชเทคโนโลยีในการสรางสรรคสมัยใหม การสรางรูปแบบการจัดการพัฒนาที่ย่ังยืนของ
ผาปกเหยา รูปแบบการจัดการพัฒนาที่ยั่งยืนในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม ไดรูปแบบการจัดการการพัฒนาการออกแบบ
แฟชั่นเชิงนวัตกรรม 4 ปจจัยหลัก แนวทางประยุกตใชสรางสรรค แบบองคประกอบผาปกเหยา การผสานรูปแบบในประเทศและ
ตางประเทศกับความทันสมัยของแฟชั่น และปจจัยที่สี่การใชเทคโนโลยี ในการสรางสรรคสมัยใหม   
 
คำสำคัญ: การจัดการพัฒนาที่ยั่งยืน การออกแบบแฟช่ัน  นวัตกรรม  การปกเหยา  

  

ABSTRACT  
        The objectives of the research are 1) to study the history of development and innovation of embroidery 
in innovative fashion design. Longsheng County Guangxi Zhuang Autonomous Region People's Republic of 
China 2) Study and analyze various factors that develop sustainability in innovative fashion design. 3) Propose 
a management model for sustainable development in innovative fashion design. Longsheng County Guangxi 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ปที่ 17 ฉบับที่ 1  มกราคม - มิถุนายน 2569 
_________________________________________________________________________________________ 
 

149 
 

Zhuang Autonomous Region People's Republic of China. The researcher used a combination of qualitative 
and quantitative methods. Select the population of government officials  
Creative artists, community leaders, academics, and students, totaling 150 people. The researcher selected 
the questionnaire tools by artists and community leaders. Most prominent at the "most" level, while the 
remaining groups were at the "very" level. The results of the study on the history and development 
of Pakyao cloth There are documents and legends that say that embroidery was first used to decorate the 
body starting in the Sui Dynasty. Studying various factors must have creative application approaches. regaining 
life Collection of academic knowledge for the creator to use again Regarding the pattern and composition of 
Yao embroidery fabric It is necessary to have knowledge about the composition of embroidery fabric, technical 
aspects, and methods of creating work. The colorful patterns used, the beauty, as well as the meaning of the 
patterns and traditions. Creation of a sustainable development management model for Pak Yao cloth 
Sustainable development management model in innovative fashion design Longsheng County Guangxi 
Zhuang Autonomous Region People's Republic of China Obtain a management model for the development 
of innovative fashion design with 4 main factors and creative application guidelines. embroidery fabric element 
pattern Combining domestic and international styles with the latest in fashion. And the fourth factor is the 
use of technology. in modern creativity.  
 

Keywords: Sustainable Development Management  Fashion Design  Innovation  Yao Embroidery  
 

บทนำ  
         จากประวัติศาสตรของชาติพันธุเหยา เปนชาติพันธุหนึ่งที่อาศัยอยู ในเขตปกครองตนเองหลงเซิง กวางซีจวง ระหวาง
ชายแดนมณฑลหูหนานกับมณฑลกวางซี ที่เชิงเขาเยวเฉิงหลงทางทิศตะวันตกเฉียงใต มณฑลนี้มีชื่อเสียงในการปกปองระบบ
นิเวศวิทยาและการทองเที่ยวทั้งภูมิภาค สำหรับกลุมชาติพันธุเหยาแลวมีความโดดเดนเรื่องการปกผาที่มีฝมืออันปราณีต ที่ผาน
มารัฐบาลไดประกาศเปนมรดกทางวัฒนธรรมที่จับตองไมได และเปนสิ่งสำคัญที่รัฐบาลใหความสำคัญในการปกปอง   
         การเย็บปกถักรอย มีตนกำเนิดมาจากการดำรงชีวิตประจำวัน เปนองคประกอบของวัฒนธรรม เปนอัตลักษณของผูผลิต
แตละพื้นถิ่น สำหรับชนเผาเหยาในเทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเองซีจวง เปนชนเผาหนึ่งที่มีเครื่องแตงกายในรูปแบบทอ
ยอม และปกโดยชาวเหยาเอง ซึ่งเปนประเพณีที่สืบทอดกันมาเปนเวลานับพันป ชนเผาเหยามีความชำนาญในดานเทคนิคตาง ๆ 
เชน การทอผา การปก การทำบาติก และการผลิตผาไหม ตัวอยางผาปกเหยา  รูปแบบการปกนั้นสรางข้ึนโดยไมจำเปนตองมีการ
รางหรือแมแบบใด ๆ โดยอาศัยเพียงความจำเทานั้น รูปแบบตาง ๆ จะแสดงภาพนก สัตว ดอกไม และตนไม พรอมดวยภาพที่
เหมือนจริงและสีสันท่ีนุมนวลสดใสในชุมชนทองถ่ิน ชาวเหยายังคงสวมชุดที่ทอเอง ยอมเอง และปกเอง โดยรักษางานฝมือดั้งเดิม
ไวในรูปแบบเดิม สิ่งเหลานี้สะทอนถึงประเพณีการดำรงชีวิต ความเชื่อเกี่ยวกับเทพเจาและแนวคิดดานสุนทรียศาสตร เปนงาน
ปกผาที่เกิดจากความสรางสรรคของผู คนในชุมชมที่สรางสรรคขึ้น เพื่อประโยชนใชสอยและความงามในดานการแตงกาย  
ที่บงบอกถึงเอกลักษณของกลุมชาติพันธุ และบอกเลาถึงเรื่องราวของบริบทสภาพแวดลอมที่เกี่ยวของของชุมชน แตเนื่องดวย
ความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี เขามาเกี่ยวของและมีอิทธิพลชีวิตประจำวันของผูคนในสังคม จึงทำใหงานปกเหยาคอย
เลือนหายไปจากสังคม ทางภาครัฐและชุมชนเล็งเห็นความสำคัญของงานปกเหยา เนื่องดวยเกรงวาวิถีวัฒนธรรมสิ่งนี้จะเลือน
หายไป จึงพยายามหาวิธีการอนุรักษงานปกผาดั้งเดิมใหคงอยู นั่นจึงเปนสิ่งสำคัญยิ่งเพราะงานปกผาหรือที่เรียกวา ปกเหยา  
จะสามารถคงอยูและสามารถสงผานเรื่องราวของวิถีวัฒนธรรมภูมิปญญาทองถิ่น จากคนรุนเกาสูคนรุนใหมไดอยางยั่งยืนสืบไป 
ในอนาคต โดยผานการออกแบบแฟช่ันเชิงนวัตกรรม ซึ่งจะทำใหภูมิปญญานี้ยังคงอยูและไดรบัการสืบทอดตอคนรุนหลังไดอยาง
เหมาะสม และสอดคลองกับยุคสมัย อีกท้ังสวนใหญมีนักวิชาการศึกษาในประเด็นเชิงวัฒนธรรม ยังขาดการศึกษาเชิงแฟชั่น และ
ประเด็นการจัดการนวัตกรรม  
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ภาพ 1-2 สตรีกลุมชาติพันธุเหยา แสดงทักษะการเย็บปกถักรอยของพวกเธอในหมูบานเซยีวไจ ตาบลหลงจี 3 
อาเภอหลงเซิง เขตปกครองตนเองกวางซีจวง. ปรับปรุงจาก “Newspaper (น. 8)” โดย Pan Zhixiang, 2567. 

http://en.people.cn/n3/2024/0308/c98649-20142712.html 

 
        การเย็บปกเหยามีคุณคาทางศิลปะและประวัติศาสตรสูงมากเปนอัตลักษณของชนเผาและของประเทศชาติ การนำเอา 
ผาปกมาประยุกตในการออกแบบแฟชั่น จะมีสวนชวยปกปองและสืบทอดวัฒนธรรมชวยเพิ่มพลังชีวิตใหกับผูสรางสรรคผลงาน 
ในดานจิตใจและสรางเศรษฐกิจที่ดีขึ้น สอดคลองกับยุคสมัยปจจุบันในการดำชีวิต จากการนำผลงานผาปกเขาสูแฟชั่นเชิง
นวัตกรรมสมัยใหมในยุคโลกาภิวตัน ดังนั้นแลวการวิจยัเรื่องนี้จึงมคีวามสำคัญท่ีจะปกปกรักษามรดกทางศิลปวัฒนธรรมของชาติ
พันธุเหยา แสดงอัตลักษณของชาติพันธุ เพิ่มคุณคาความสำคัญทางเศรษฐกิจ คุณคาทางวิชาการ คุณคาและพัฒนาตอยอดใน 

ทกุมิติ ที่จะทำใหใหรูปแบบงานศิลปะปกผาเหยา ของกลุมชาติพันธุเหยานี้ไวใหยั่งยืนสืบไป  
 

วัตถุประสงค  
        1. ศึกษาประวัติพัฒนาการและนวัตกรรมการปกเหยาในการออกแบบแฟช่ันเชิงนวัตกรรม เทศมณฑลหลงเซิงเขตปกครอง
ตนเองกวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน   
         2. ศึกษาวิเคราะหปจจยัดานตาง ๆ ที่พฒันาการปกเหยาในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรมใหยั่งยืน        
        3. เสนอรูปแบบการจดัการพัฒนาที่ยั่งยืนในการออกแบบแฟช่ันเชิงนวัตกรรม เทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครอง 
ตนเองกวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน 

  
การทบทวนวรรณกรรม  
        ผูวิจัยทำการศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวของ ทบทวนการศึกษาในการวิจัย การจัดการการพัฒนาที่ยั่งยืนของการปกเหยา  

ในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม เทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเองกวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน ซึ่งผูวิจัย
วิเคราะหงานวรรณกรรมโดยมีความ สำคัญดังนี้  
         การจัดการการพัฒนาท่ียั่งยืน  
         การจัดการมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural heritage management: CHM) หมายถึง ระบบการดูแลรักษา อนุรักษ และ
บริหารจัดการทรัพยากรทางวัฒนธรรมทั้งที่จับตองไดและจับตองไมได ใหคงอยูยาวนานเพื่อสงตอใหคนรุนหลัง โดยเนนความ
สมดุลระหวางการอนุรักษ การตีความเพื่อการศึกษา และการสรางมูลคาเพิ่มทางการทองเที่ยวอยางยั่งยืน แนวทางหลักในการ
จัดการมรดกทางวัฒนธรรม ไดแก การอนุร ักษและรักษา (Preservation) การจัดการอยางมีสวนรวม (Participatory 
management) การฟ นฟูและสืบสาน (Restoration & Revitalization) การใชประโยชนอยางสรางสรรค (Utilization)  

การถายทอดและการศึกษา (Education)   
         ในแงของการจัดการพัฒนาที่ยั่งยืนของการเย็บปกถักรอยในการออกแบบแฟช่ันนวัตกรรม และการจัดการความย่ังยืน 
ของนักวิชาการ การเย็บปกถักรอยของชนชั้นเปนสวนสำคัญของวฒันธรรมจีนดั้งเดิม ที่มีคุณคาทางวัฒนธรรมและศิลปะ ที่เปน
เอกลักษณในการออกแบบแฟชั่นที่ทันสมัย ในการถายทอดงานฝมือดั้งเดิม และนวัตกรรม แตยังมอีำนาจในการพัฒนาแฟช่ัน  
ที่ยั่งยืน สอดคลอง (Zhang , 2021) การพัฒนาที่ย่ังยืนเปนแนวคิดใหมที่มุงแกไขความขัดแยงหลายประการในการพัฒนามนุษย 
โดยเนนย้ำถงึความสำคัญของการปกปองมรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับตองไมไดในการรักษาความหลากหลายทางวัฒนธรรม สงเสริม
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ความเทาเทียมกันทางวัฒนธรรม และประกันความเทาเทียมระหวางรุน ดวยการบูรณาการการพัฒนาที่ย่ังยืนเขากับการคุมครอง
มรดกทางวัฒนธรรมที่จับตองไมได แนวปฏิบัติทางสังคมที่สำคัญไดถูกสรางขึ ้น แนวทางปฏิบัตินี ้เกี ่ยวของกับการปรับ
องคประกอบ โครงสราง และหนาที่ของมรดกทางวัฒนธรรมที่จับตองไมไดและระบบการคุมครองใหเหมาะสม เพ่ือสนับสนุนการ
พัฒนาที่ยั่งยืนของสังคมมนุษยโดยละเอียด ซึ่งสะทอนถึงแนวทางปฏิบัติในการคุมครองคุณภาพสูง (Song, 2023) ยุทธศาสตร
การพัฒนาที่ยั่งยืนขององคการการศึกษา วิทยาศาสตร และวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (UNESCO) ครอบคลุมประเด็นสำคัญ
ตาง ๆ เชน การศึกษา วิทยาศาสตรธรรมชาติ การอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรม เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร 
(ICT) หลักการทางจริยธรรม และความรวมมือระหวางประเทศเพื่อสงเสริมการพัฒนาที่ยั ่งยืนระดับโลกวาระการศึกษา ป ค.ศ.
2030 มีเปาหมายเพื่อเพ่ิมคุณภาพการศึกษาระดับโลก สงเสริมการพัฒนาทักษะ (Chui, 2013) การเช่ือมโยงอยางใกลชิดระหวาง
การคุมครองมรดกทางวัฒนธรรมที่จับตองไมไดและการพัฒนาที่ยั่งยืนเนนย้ำถึงการมีสวนรวมของ UNESCO ในสาขานี้ เชน  
การออกแนวปฏิบัติและกรอบการดำเนินการที่เกี่ยวของ ความพยายามเหลานี้มีจุดมุงหมายเพ่ือบูรณาการการคุมครองมรดกทาง
วัฒนธรรมที่จับตองไมได เขากับกระบวนการการพัฒนาที่ยั ่งยืนระดับโลก ซึ่งสะทอนใหเห็นถึงการยอมรับถึงศักยภาพในการ
สงเสร ิมความยั ่งย ืนทางเศรษฐกิจ ส ังคม และสิ ่งแวดลอม การดำเนินการตามกลยุทธการพัฒนาที ่ย ั ่งย ืนให ประสบ
ความสำเร็จ จำเปนตองบูรณาการการคุมครองมรดกทางวัฒนธรรมที ่จับตองไมไดในระดับชาติ โดยไมเพียงแตคำนึงถึงมิติ 
ทางเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดลอมเทานั้น แตยังรวมถึงสันติภาพและความมั่นคงดวยแนวทางหลายมิตินี้ ไดรับการออกแบบ 
มาเพื่อสงเสริมความสำเร็จของเปาหมายดานสิทธิมนุษยชน ความเสมอภาคและความยั่งยืน โดยที่การคุมครองและการสงเสริม
มรดกทางวัฒนธรรมที่จับตองไมไดเปนเสนทางสำคัญเอกสารยังเนนย้ำความเขาใจถึงบทบาทของมรดกทางวัฒนธรรมที่จับตอง
ไมไดในการพัฒนาที่ยั ่งยืนจากมุมมองเชิงบูรณาการและทางประวัติศาสตรโดยชี้ใหเห็นวาการปกปองมรดกทางวัฒนธรรม 
มีความสำคัญไมเพียงแตเพื่อประโยชนของประเพณีเทานั้น แตยังรวมถึง การตอบสนองความตองการขามรุนและประเด็นทาง
สังคมผานวิธีแกปญหาแบบเดิม ๆ เชน ความปลอดภัยของอาหาร การดูแลสุขภาพแบบดั้งเดิม และการจัดการทรัพยากรน้ำ  
ซึ่งจำเปนสำหรับการสงเสริมการพัฒนาสังคมแบบมีสวนรวม อาจกลาวไดวา การจัดการการพัฒนาที่ยั่งยืนจึงเปนแนวทางในการ
จัดการเชื่อมโยงมรดกทางวัฒนธรรม ความรูภูมิปญญาทองถิ่นกับวิถีชีวิต และบริบทของสภาพสิ่งแวดลอมที่เปลี่ยนไปตามยุค
สมัย ดวยการนำความรูดั้งเดิมเขามาใชกับการใชชีวิตประจำวันในการทำเครื่องใชในครัวเรือน และยังคงอัตลักษณของภูมิปญญา
ทองถิ่นโดยการพัฒนารูปแบบใหเหมาะสมและสอดคลองกับยุคสมัยจึงถือวาเปนพหุวัฒนธรรมทางสังคมที่ควรปกปองอนุรักษไว
เพ่ือใหเกิดความยั่งยืนในสังคม  
         การปกเหยา  
         กลุมชาติพันธุเหยาเปนชนกลุมนอยของจีน ชาวเหยาสวนใหญใชชีวิตอยูทางตอนใตของประเทศจีน มีภูมิวัฒนธรรมทาง
วิถีชีวิตที่มากมายและทรงคุณคา รวมทั้งมีงานหัตถกรรมฝมือที่เปนเอกลักษณของชุมชนที่เลื่องชื่อ นั่นคือการปกผาที่เรียกวา  
ปกเหยา คืองานปกผาที่ยังคงลวดลายอัตลักษณของพื้นถิ่น เปนลวดลายงานปกผาโบราณของกลุมชาติพันธุเหยา ที่ทำใชกัน 
ในชุมชนที่สืบทอดกันมาอยางยาวนานจากบรรพบุรุษสูคนรุนหลัง แตในปจจุบันนี้ความนิยมในการปกเหยาลดลง เนื่องดวย
กระแสของโลกาภิวัตน เขามาครอบงำในสังคมจีนสมัยใหม รูปแบบของอาภรณภัณฑที่ใชจึงเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย ทำให
งานปกเหยาเริ่มเลือนหายไปจากสังคม สอดคลอง (Chen, 2021) การสำรวจเทคนิคมรดกทางวัฒนธรรมที่จับตองไมไดของกลุม
ชาติพันธุชีในการสอนการออกแบบแฟชั่นภายใตภูมิหลังของการบูรณาการขามพรมแดน เพื่อศึกษาวิธีการผสานงานปกในชุด
แตงงานของกลุมชาติพันธุชีในฝูเจ้ียนกับหลักสูตรการออกแบบแฟช่ัน จึงเปนเรื่องที่มีความสำคัญทำใหคนในชุมชมตระหนักและ
คุณคาของภูมิวัฒนธรรมของตนที่เริ ่มมีการเปลี่ยนแปลง ดังนั้นจึงมีความพยายามที่จะปกปองอนุรักษงานปกเหยาของตนไว 
จึงพยายามแสวงหาแนวทางในการพัฒนาปกปองความรูดั้งเดิมมิใหสูญหายไป เพ่ือใหภูมิความรูยังคงอยูดวยการบอกกลาว และ
สืบทอดตอชนรุนหลังโดยการลงมือปฏิบัติใหเห็นเปนตัวอยาง เพราะวิธีการเหลานี้แทรกอยูในวิถีประจำวันของผูคน โดยเฉพาะใน
กลุมสตรีหญิงในชุมชน นั่นก็เปนเพียงบางสวนที่คนในชุมชน พยายามปกปองภูมิวัฒนธรรมของตนใหคงอยูสืบไป หากมีการ
จัดการพัฒนาที่ยั่งยืนเปนแนวทางในการปกเหยา ดวยการนำเสนอในรูปแบบการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรมสมัยใหม อาจทำ
ใหภูมิวัฒนธรรมทางสังคมยังคงดำรงอยูอยางยั่งยืน และสอดคลองรูปแบบสภาพบริบทของสังคมไดอยางเหมาะสม รวมทั้งเปน

การพัฒนารูปแบบใหมีความรวมสมัยมากข้ึน จะทำใหงานปกเหยาคงอยูไดกลมกลืนกับวิถีของสังคม   
         การออกแบบสิ่งทอพื้นเมือง (Ethnic textile design) ผาปกเหยาเปนงานผาพื้นเมือง เปนศิลปะที่มีรากฐานมาจาก 
อัตลักษณทางวัฒนธรรมและมรดกทางประเพณีของแตละกลุมชาติพันธุเหยา  การออกแบบเหลานี้สะทอนถึงวิถีชีวิต ความเช่ือ 
และความสัมพันธกับธรรมชาติผานลวดลาย สีสัน และเทคนิคท่ีสืบทอดกันมาหลายชั่วอายุคน  
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ภาพ 3-4 Pan Haiyan ผูสืบทอดเทคนิคการปกเหยามรดกทางวัฒนธรรมที่จับตองไมได. ปรับปรุงจาก  
 “The successor of Yao ethnic embroidery in Guangxi, ” โดย CGTN, 2024. 

http://en.people.cn/n3/2024/0308/c98649-20142712.html  

 
การออกแบบแฟชั่น  
          การออกแบบแฟชั่น คือการนำความรูจากการมองเห็นหรือรับรูจากประสาทสัมผัสตาง ๆ มาพัฒนารูปแบบใหเปน
แนวทางใหม โดยเนนถึงความงามและประโยชนใชสอยใหแตกตางไปจากเดิม เปนงานศิลปะที่ตองอาศัยความชำนาญในการ
สรางสรรค เพราะเปนการพัฒนางานจากนามธรรมสูรูปธรรม ดวยการอาศัยความคิดและจินตนาการในการริเริ่มสรางสรรค ซึ่งมี
นักการศึกษาหลายทานใหคำนิยาม (ชลธิชา วงศออนตา, 2557) ใหความเห็นวา การออกแบบผลิตภัณฑ คือกระบวนการ
สรางสรรคประเภทหนึ่งของมนุษยมีความสวยงามโดดเดน โดยใชองคประกอบของทฤษฎีตาง ๆ และใชวัสดุนานาชนิดเปน
วัตถุดิบในการสรางสรรคผลงานเพื่อสนองความตองการในการดำรงชีวิต ประจำวันใหมีความสะดวกสบายข้ึน หรือเพื่อแกปญหา
ที่เกิดขึ้นทางกายภาพ หรือเพื่อพัฒนาวิถีชีวิต ความเปนอยูของมนุษยใหมีคุณภาพสูงขึ้นกวาเดิม (ณัฏฐินี ศรีบุญวงษ, 2557) ให
ความเห็นวา การออกแบบผลิตภัณฑ คือ กิจกรรมการแกปญหาเพื่อใหบรรลุตามเปาหมายหรือจุดประสงคที่ตั้งไว (Design is a 
goal-directed problemsolving) เปนการกระทำของมนุษย  ดวยจุดประสงคท ี ่ต องการแจงผลเปนส ิ ่ งใหม ๆ ม ีท ั ้ งที่
ออกแบบ เพื่อสรางขึ้นใหมใหแตกตางจากของเดิมหรือปรับปรุงตกแตงของเดิม ความสำคัญของการออกแบบ เปนขั้นตอน
เบื ้องต นที ่จะทำใหกระบวนการในการผลิตสินค าหรือผล ิตภ ัณฑประสบผลสำเร ็จในตลาดและตรงตามเปาหมาย 
(XU, 2006) ใหความเห็นวา การออกแบบผลิตภัณฑ คือการแกไขปญหา ซึ่งเปนขอสรุปผลของความตองการในสถานการณใด
สถานการณหนึ่งโดยการรูจักวางแผนจดัต้ัง ขั้นตอน รูจักเลือกวัสดุและวิธีการเพื่อทำตามที่ตองการ โดยใหสอดคลองกับรูปแบบ 
และคุณสมบัติของวสัดุแตละชนิด ตามความคิดสรางสรรค อาจกลาวไดวา การออกแบบเปนสวนสำคัญในการพัฒนารูปแบบงาน
ปกเหยาแบบด้ังเดิมใหมีรูปแบบที่รวมสมัยมากขึ้น โดยมีการปรับประยกุตใชกับเคร่ืองแตงกายอาภรณภณัฑท่ีหลากหลายรูปแบบ 
เพื่อใหผูบริโภคสามารถเลือกใชไดเหมาะสมกับวัย เพศ  เทศกาล และฤดกูาล เนื่องดวยเปนเครื่องใชในชีวิตประจำวัน ดังนั้นการ
พัฒนางานออกแบบจึงมีสวนชวยรักษาปกปองงานปกผาแบบดั้งเดิมที่เรียกวา ปกเหยา ใหคงอยูไดอยางยัง่ยืนมีความสอดคลอง
เหมาะสมกับสภาพสงัคมที่เปนอยู  
นวัตกรรม  
           นวัตกรรมหมายถึง แนวทาง รูปแบบ วิธีการ คานิยม ระบบใหม ๆ ที่เกิดจากการปรับปรุงพัฒนา เพื่อหาวิธีการ
ตอบสนองความตองการ ปรับปรุงสิ่งที่มี แกไขปญหาทางสังคม รวมทั้งสงเสริมการพัฒนาทางสังคม นวัตกรรมทางสังคมมี
หลากหลายรูปแบบ ทั้งทางเทคโนโลยีและเปนนวัตกรรมในความสัมพันธทางสังคม ในรูปแบบการกำกับดูแลอีกดวย นวัตกรรม
ทางสังคมมีคุณคาในการนำไปพัฒนาเปลี่ยนแปลงปรับปรุงใชในชีวิตประจำวนัที่หลากหลายรูปแบบ ไดแก บริการสาธารณะการ
ปกปองสิ่งแวดลอม สวัสดิทางการสังคม เปนสวนที่ชวยสงเสริมกระบวนการพัฒนาทางสังคมใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล
สงผลใหเกิดกระบวนการพัฒนาจากสิ่งเดิมสูสิ่งใหมใหเขากับสภาพแวดลอมของสังคม เพื่อดำเนินกิจกรรมไดและสอดคลองกับยุค
สมัยที่เปลี่ยนแปลง สิ่งเหลานี้จะสงผลใหเกิดความยั่งยืนในชุมชนท่ีเปนอยูรวมทั้งสามารถพัฒนาตอไปไดในอนาคต จากการอาง 
(ทิศนา แขมมณี, 2559) ไดใหความหมายของนวัตกรรม หมายถึง แนวคิด แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการกระบวนการ สื่อและ
เทคนิคตาง ๆ ที ่เกี ่ยวของกับการศึกษา ซึ ่งไดรับการคิดคนและจัดทำขึ ้นใหมเพื ่อชวยแกปญหาตาง ๆ ทางการศึกษา 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) ใหความหมายวานวัตกรรม เปนสิ่งที่ทำขึ้นใหมหรือแปลกจากเดิม ซึ่งอาจจะเปนความคิด วิธีการ 
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หรืออุปกรณ เปนตน นอกจากนี้ยังมีผูใหความหมายและลักษณะของนวัตกรรมวา นวัตกรรม หมายถึง “ทำใหม” เปลี่ยนแปลง
โดยนำสิ่งใหม ๆ เขามา ถาเปนทางการศึกษาก็เพื่อแกปญหาหรือพัฒนาดานการศึกษา สอดคลองกับการศึกษาของนักวิชาการ 

(Thairath, 2024) ใหความหมายคำวา นวัตกรรม คือ แนวคิดใหมหรือ สิ่งประดิษฐใหมที่ตอยอดและใชประโยชนจากสิ่งที่มีอยู
แลวใหทันสมัยยิ่งขึ้น โดยอาศัยความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพื่อนำไปสรางสรรคในรูปแบบใหมใหเกิด
ประโยชนมากยิ ่งขึ ้น ซึ ่งนวัตกรรมที ่ประสบความสำเร ็จ สามารถชวยสรางมูลคาในเชิงเศรษฐกิจได คำวา "นวัตกรรม"  

ในภาษาอังกฤษก็คือ Innovation ซ่ึงเปนคำที่มีรากศัพทมาจากภาษาละตินอยาง "Innovare" หมายถึง "ทำส่ิงใหมขึ้นมา"  
        ดังนั้นการเปลี่ยนแปลงของสังคมยอมสงผลใหเกิดการพัฒนา การสรางสรรคสิ่งใหม ๆ อยางไมมีที่สิ้นสุด ซ่ึงการพัฒนานั้น 
คือนวัตกรรมเปนสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้น จากการปรับปรุงเปล่ียนแปลงสิ่งเดิมสูสิ่งใหมใหมีรูปแบบใหมที่สอดคลองเหมาะสมกับ
บริบทของสภาพแวดลอมที่เปนอยูในขณะนั้น รวมท้ังยังสามารถชวยแกไขปญหาตาง ๆ ได เมื่อนำมาปรับประยุกตใชใหเขากับวิถี
ชีวิต ซ่ึงสามารถสรางมูลคาทางเศรษฐกิจสังคมใหกับผลิตภัณฑ สินคา การบรกิาร ภูมิปญญาทองถ่ิน ทำใหรูปแบบวิถีชีวิต มรดก
ทางภูมิปญญาทางวัฒนธรรม ยังคงรักษาไวไดอยางยั่งยืน   
         นวัตกรรมแฟชั่น  
         เปนนวัตกรรมชวยเปล่ียนภาพลักษณแฟชั่นจาก Fast Fashion สูแนวคิด Circular Fashion ที่เนนการหมุนเวียนและลด
ผลกระทบตอสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน ดวยเสื้อผาเปนปจจัยขั้นพื้นฐานสำหรับมนุษยที่จำเปนตองใชในการดำเนินชีวิต แตเดิม
มนุษยใช เสื้อผาดวยความจำเปนและพอเหมาะกับตนเองจึงไมกอใหเกิดปญหาตาง ๆ แตดวยสภาพสังคมที ่พัฒนาและ
เปลี่ยนแปลงไป มนุษยมีความตองการเสื้อผามากขึ้นทัง้ที่มีความจำเปนและไมจำเปน (อดุลย โชตินิสากรณ, 2555) เปนแนวคิด
ของการศึกษา  
 

กรอบแนวคิดการวจิัย   
        กรอบแนวคิดและแนวทางในการวิจัย การจัดการการพัฒนาที่ยั่งยืนของการปกเหยาในการออกแบบแฟช่ันเชิง นวัตกรรม 
เทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเองกวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน เพื่อพฒันารูปแบบการจัดการเชงิกลยุทธ ใหเปนพื้นที่
นวัตกรรม ในการอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมแหงการเรียนรูที่เขากับสังคมพหุวัฒนธรรม รวมทั้งสืบสานมรดกภูมิปญญาทาง
วัฒนธรรมอยางย่ังยืนสืบไป ดังภาพ ตอไปนี ้ 

  

  

 
ภาพ 5  กรอบแนวคิดการวิจยั   

 

วิธีดำเนินการวิจัย  
         1. การเลือกกลุมประชากรกลุมตัวอยาง ผูวิจัยดำเนินการคัดเลือกแบบเจาะจงผูเกี ่ยวของกับการมีสวนรวมเปนหลัก 
ไดแก เจาหนาที่รัฐระดับหัวหนาผูกำหนดนโยบายดานวัฒนธรรม กลุมของศิลปนผูสรางสรรค และผูนำชุมชนของชาติพันธุเหยา
เพื่อรับขอมูลเชิงลึกที่ลึก นักวิชาการเกี่ยวกับการทำวิจัย นักศึกษา กลุมละ 30 คนรวมจำนวนทั้งหมด 150 คน การสัมภาษณ
ดำเนินการสัมภาษณ ในรูปแบบก่ึงโครงสราง ชวยใหผูตอบสามารถแสดงความคิดเห็นไดอยางอิสระ   
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         2. เครื ่องมือที่ใชในการวิจัย ผู วิจัยเลือกเครื่องมือประเภทแบบสอบถาม (Questionnail) โดยเครื่องมือผานการให

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบทดลองใช กอนใชเครื่องมือจริงจากผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน  

         3. ขั้นตอนการดำเนินการรวบรวมขอมูล    
             3.1 เริ่มจากการศึกษาขอมูลพ้ืนฐานดานประวัติพัฒนาการของชาติพันธุเหยา ภูมิประเทศ ประเพณีความเชื่อ การเย็บ
ปกถักทอ และการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวของกับการทำวิจัย เรื่องท่ีสำคัญไดแก แนวคดิการออกแบบแฟชั่น นวัตกรรม

สมัยใหม ทั้งแนวคิด ทฤษฎี และการพัฒนาที่ย่ังยืน    
             3.2 การลงพ้ืนที่ เนนการสอบถามทีเ่จาะจง ระบุกลุมประชากรไวขางตน เจาหนาที่รัฐระดบัหัวหนาผูกำหนดนโยบาย
ดานวัฒนธรรม กลุมของศิลปนผูสรางสรรค และผูนำชุมชนของชาติพันธุเหยาเพื่อรับขอมลูเชิงลึกที่ลึก นักวิชาการเก่ียวกับการทำ

วิจัย นักศึกษา รวมจำนวน 150 คน ผลจากการสอบถามความพึงพอใจแบบผาปกเหยานวัตกรรมสมยัใหม  
            3.3 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย เปนเครื่องมอืแบบสอบถามเพ่ือหาคาระดับความพึงพอใจจากกลุมประชากร
ศึกษา 5 กลุม ๆ ละ 30 คน รวมจำนวนทั้งหมด 150 คน  
 

กลุมประชากรศึกษา  นอยที่สุด  
1  

นอย  
2  

ปานกลาง 3  มาก  
4  

มากที่สุด  
5  

_  
X  

  
SD  

1. ผูกำหนดนโยบายดาน
วัฒนธรรม  

          5    15     10    4.17  0.70  

2. ศิลปนผูสรางสรรค           10     20  4.67  0.48  
3. ผูนำชุมชนขาติพันธุเหยา            5      5     20  4.50  0.78  
4. นักวิชาการ            4     10     16  4.40  0.72  
5. นักศึกษา       3        7       5     15  4.07  0.72  

                                          
ภาพ 6 แสดงความพึงพอใจแบบผาปกเหยาเชิงนวัตกรรมสมัยใหม 

 
 

การวิเคราะหขอมูล   
         1. ขอมูลพ้ืนฐานที่ไดจากการวิเคราะหจากสวนตาง ๆ ที่ไดจากแนวคิด ทฤษฎี การสอบถามมาสังเคราะหเสนอรูปแบบ
การจัดการพัฒนาที่ยั่งยืน ของการปกเหยาในการออกแบบแฟช่ันเชิงนวัตกรรม โดยพรรณนาบรรยาย และนำเสนอภาพ
แนวทาง   
         2. นำขอมูลที่ไดจากการสอบถามมาวิเคราะห ภาพรวมทุกกลุมประชากรมีความพึงพอใจอยูในเกณฑที่ดโีดยกลุมของ
ศิลปนและกลุมผูนำชุมชน มีความโดดเดนที่สดุในระดบั "มากที่สุด" สวนกลุมท่ีเหลืออยูในระดับ "มาก" ขอมูลนี้นำไปประกอบ
ขอมูลพ้ืนฐาน สังเคราะหการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม จากนั้นนำเสนอผลการวิจัยไป  
         3. นำเสนองานวิจัย  
 

ผลการศึกษา  
         ผลการศึกษาจากวัตถุประสงคขอแรก เรื่องประวัติศาสตรและพัฒนาการของผาปกเหยา เริ่มจากตำนานบรรพบุรุษของ
ชาวเหยามีกษัตริยนามวา ปานหู ตามคำกลาวของชาวเหยา กษัตริยปานหูถูกคัดเลือกใหเปนลูกเขยเนื่องจากเขาทำหนาที่ไดดี
เย่ียมในการรบัศีรษะของกษัตริยองคกอน และเมื่อเขาแตงงานกับเจาหญิง กษัตริยปานหูไดสวมเสื้อคลุมที่มีสีสัน และมีริบบิ้นปก 
ฯลฯ เพื่อปกปดผมของเขา หลังจากเมื่อกษัตริยปานหูสิ้นพระชนม ลูกหลานของกลุมชาติพันธุเหยา สวมเสื้อผาลายจุดและปลอก
คอดอกไมเพ่ือรำลึกถึงกษัตริยปานหู พบวาใชชวงแรกของการปกผาของชาวเหยาสวนใหญใชเพ่ือตกแตงรางกายสะทอนถึงความ
งาม ความรัก การดำรงชีวิตของชาวเหยา ประเด็นเรื่องพัฒนาการของผาปกเหยาพบหลักฐานทางดานเอกสารกลาวถึง ในสมัย
ราชวงศสุย มีกระโปรงปะติดเปนการตอยอดของงานปกหัตถกรรมพื้นบาน ตอมาในสมัยราชวงศถังและสมัยราชวงศซง พบวางาน
ปกของชาวเหยาไดร ับความนิยมและนำมาใชในการแตงกายอยางแพรหลายหลักฐานในหนังสือ “กุ ยไหหยูเหิงจื ้อ” และ  
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“กุยหยางจื้อ” บรรยายถึงสีสันของเสื้อผาชาวเหยา มีการปกรูปทิวทัศน ธรรมชาติ ภาพสัตว ลวดลายเรขาคณิต ในสมัยราชวงศ 
หมิงและสมัยราชวงศชิง ทักษะการปกผาพัฒนาเรื่อยมาและเปนสวนหนึ่งของชีวิตประจำวัน การปกผาไมเพียงที่ใชตกแตงเสื้อผา

เทานั้นไดขยายไปถึงการตกแตงทางศลิปะ เชนงานเสื้อผา สายสะพายกระเปาสะพาย ผาปูโตะและหมอนอิง    
         ผลการศึกษาจากวัตถุประสงคขอที่สอง ศึกษาวิเคราะหปจจัยดานตาง ๆ ที่พัฒนาการปกเหยาในการออกแบบแฟชั่น 
เชิงนวัตกรรมใหย่ังยืน การพัฒนาท่ียั่งยืนของงานเย็บปกถักรอยของเหยา ในดานการออกแบบแฟช่ันที่เปนนวัตกรรมนั้นอยูที่การ
ปลูกฝงคนรุนใหมท่ีมีความสามารถรอบดานซึ่งเขาใจทั้งการออกแบบและการเย็บปกถักรอย (88.24%) การสรางหวงโซการผลิต 
ที่มั่นคงรวมกับสตรีงานปกในทองถ่ินเพื่อสรางความมั่นใจวารายไดของคนงานเย็บปกถักรอย (70.59%) ปรับปรุงเทคนิคการเย็บ
ปกถักรอยดวยเทคโนโลยีที่ทันสมัยเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและลดตนทุน (58.82%) การเสริมสรางความแข็งแกรงใหกับการสราง
แบรนดและการตลาดเพ่ือเพ่ิมการรับรูของผูบริโภคเก่ียวกับแฟชั่นการปกของเหยา (64.71%) และการใหนโยบาย การสนับสนุน
ทางการเงิน และคำแนะนำจากภาครัฐและสมาคมอุตสาหกรรม (52.94%) แงมุมเหลานี้มีความสัมพันธกันและเสริมกำลังซึ่งกัน
และกัน รวมกันสรางระบบสนับสนนุสำหรับการพัฒนาที่ยั่งยืนของการเย็บปกถักรอยของเหยา  
         ผลการศึกษาตามวัตถุประสงคขอที่สาม เสนอรูปแบบการจัดการพัฒนาที่ยั ่งยืนในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม      
เทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเองกวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน  ไดรูปแบบการจัดการการพัฒนาการออกแบบแฟชั่น
เชิงนวัตกรรม จากผลการวิเคราะห 4 ปจจัยหลัก  
         ปจจัยแรกแนวทางประยุกตใชสรางสรรค จากพัฒนาการทางประวัติศาสตรของการปกผามีลวดลายที่ปรากฏขึ้นมากมาย 
ตั้งแตเริ่มแรกจนถึงสมัยปจจุบัน ขาดการรวบรวมองคความรูทางวิชาการ ดวยแตเดิมการเรียนรูจากแมสูลูกเปนวิธีการเรียนรูใน
อดีตท่ีผานมา หากมีการประยุกตรวบรวมความรูในกลุมชาติพันธุ จะทำใหขอมูลบางอยางที่ขาดการรับรูไดฟนขึ้นมาใหกับผูสราง
สรรคไดกลับนำมาใชใหมีชวีิตขึ้นใหมไดและยังบันทึกขอมูลมรดกในอดีตเก็บไวอยางมีระบบ โดยตองอาศัยการจัดการ    
          ปจจัยที่สองแบบองคประกอบผาปกเหยา เทคนิค ลวดลาย จากการประยุกตนำเอาหลักวิชาการเก็บรวบรวมองคความรูใน
ดานตาง ๆ สิ่งที่สำคัญท่ีจะนำไปสูในการออกแบบแฟช่ันเย็บปกถักรอยของชาวเหยา ในดานการออกแบบแฟช่ันที่เปนนวัตกรรม
นั้นอยูท่ีการปลูกฝงคนรุนใหม จากการวิเคราะหดานตาง ๆ ไดแก ความสามารถรอบดานซึ่งเขาใจทั้งการออกแบบและการเย็บปก
ถักรอย (88.24%) การสรางหวงโซการผลิตที่มั่นคงรวมกับสตรีงานปกในทองถิ่นเพื่อสรางความมั่นใจวารายไดของคนงานเย็บปก
ถักรอย (70.59%) การปรับปรุงเทคนิคการเย็บปกถักรอยดวยเทคโนโลยีที่ทันสมัยเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและลดตนทุน (58.82%) 
การเสริมสรางความแข็งแกรงใหกับการสรางแบรนดและการตลาด เพ่ือเพ่ิมการรับรูของผูบรโิภคเก่ียวกับแฟช่ันการปกของเหยา 
(64.71%) และการใหนโยบายการสนับสนุนทางการเงิน และคำแนะนำจากภาครัฐ และสมาคมอุตสาหกรรม (52.94%) แงมุม
เหลานี้มีความสัมพันธกันและเสริมกำลังซึ่งกันและกัน รวมกันสรางระบบสนับสนุนสำหรับการพัฒนาที่ยั่งยืนของการเย็บปกถัก
รอยของเหยา  

         ปจจัยที่สามการผสานรูปแบบในประเทศและตางประเทศกับความทันสมัยของแฟช่ัน เพ่ือใหเกิดความทันสมัยจึงตองมีการ
เรียนรูงานแฟช่ันรวมสมัย ตองอาศัยนักวิชาการหรือหนวยงานของรัฐ หรือผูนำชุมชนสื่อสารใหกับผูสรางสรรค ไดเรยีนรูแนวโนม
รวมสมัยของแฟชั่น ความตองการของตลาด   
         ปจจัยที่สี่ใชเทคโนโลยีในการสรางสรรคสมัยใหม ตั้งแตปจจัยขอแรกจะแฝงนวัตกรรมเทคโนโลยีเขามามีสวนชวยทำใหการ
สรางสรรคผลงานมีคุณภาพ มีการปกปองรักษาความเปนอัตลักษณ มีความตระหนักหวงแหนศิลปวัฒนธรรมของตน จะเพ่ิม
ผลผลิตทางเศรษฐกิจออกสูภายนอกไดจำนวนที่มากข้ึน   
 

สรุปและอภิปรายผลการศึกษา  
         1. ผลการศึกษาขอแรกเรื ่องประวัติศาสตรและพัฒนาการของผาปกเหยา เริ่มจากตำนานบรรพบุรุษของชาวเหยา 
มีกษัตริยนามวา ปานหู ตามคำกลาวของชาวเหยา กษัตริยปานหู ถูกคัดเลือกใหเปนลูกเขยเนื่องจากเขาทำหนาที่ไดดีเย่ียมในการ
รับศีรษะของกษัตริยองคกอน และเมื่อเขาแตงงานกับเจาหญิง กษัตริยปานหูไดสวมเสื้อคลุมที่มสีีสัน และมีริบบิ้นปก เพื่อปกปด
ผมของเขา หลังจากเมื่อกษัตริยปานหูสิ้นพระชนมลง ลูกหลานของกลุมชาติพันธุเหยา สวมเสื้อผาลายจุดและปอกคอดอกไมเพื่อ
รำลึกถึงกษัตริยปานหู พบวาในชวงแรกของการปกผาของชาวเหยาสวนใหญ ใชเพื่อตกแตงรางกายสะทอนถึงความงาม ความรัก 
การดำรงชีวิตของชาวเหยา ประเด็นเรื่องพัฒนาการของผาปกเหยาพบหลักฐานทางดานเอกสาร กลาวถึงในสมัยราชวงศสุย        
มีกระโปรงปะติดเปนการตอยอดของงานปกหัตถกรรมพ้ืนบาน ตอมาในสมัยของราชวงศถังและสมัยราชวงศซง พบวางานปกของ
ชาวเหยาไดรับความนิยม และนำมาใชในการแตงกายอยางแพรหลาย หลักฐานในหนังสือ “กุยไหหยูเหิงจ้ือ”และ “กุยหยางจ้ือ” 
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บรรยายถึงสีสันของเสื้อผาชาวเหยา แสดงใหเห็นถึงการประยุกตการปกเสื้อผาของชาวเหยา สมัยซงไดรับการพัฒนาอยาง
ตอเนื่อง มีการปกรูปทิวทัศน ธรรมชาติ ภาพสัตว ลวดลายเรขาคณิต ในสมัยราชวงศหมิงและสมัยราชวงศชิง ทักษะการปกผา
พัฒนาเรื่อยมา และเปนสวนหนึ่งของชีวิตประจำวัน การปกผาไมเพียงที่ใชตกแตงเสื้อผาเทานั้นขยายไปถึงการตกแตงทางศิลปะ 
เชน งานเสื้อผา สายสะพายกระเปาสะพาย ผาปูโตะหมอนอิง เปนตน สอดคลองกับ การศึกษาของ นักวิชาการ (thairath, 2024)  
กลาววานวัตกรรมคือ แนวคิดใหม หรือสิ่งประดิษฐใหม ที่ตอยอดและใชประโยชนจากสิ่งที่มีอยูแลวใหทันสมัยยิ่งขึ้น โดยอาศยั
ความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพ่ือนำไปสรางสรรคในรูปแบบใหมใหเกิดประโยชนมากยิ่งข้ึน ซึ่งนวัตกรรมที่
ประสบความสำเร็จ สามารถชวยสรางมูลคาในเชงิเศรษฐกิจได   
         2. ผลการศึกษาจากวัตถุประสงคขอที่สอง ศึกษาวิเคราะหปจจัยดานตาง ๆ ที่พัฒนาการปกเหยาในการออกแบบแฟชั่น

เชิงนวัตกรรมใหย่ังยืน ผลจากการวิเคราะหดานตาง ๆ ไดแก ความสามารถรอบดานซึ่งเขาใจทั้งการออกแบบและการเย็บปกถัก
รอย (88.24%) การสรางหวงโซการผลิตที่มั่นคงรวมกับสตรีงานปกในทองถ่ิน เพื่อสรางความมั่นใจวารายไดของคนงานเย็บปกถัก
รอย (70.59%) การปรับปรุงเทคนิคการเย็บปกถักรอยดวยเทคโนโลยีที่ทันสมัย เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพและลดตนทุน (58.82%) 
การเสริมสรางความแข็งแกรงใหกับการสรางแบรนดและการตลาด เพื่อเพ่ิมการรับรูของผูบรโิภคเกี่ยวกับแฟช่ันการปกของเหยา 
(64.71%) และการใหนโยบายการสนับสนุนทางการเงิน และคำแนะนำจากภาครัฐและสมาคมอุตสาหกรรม (52.94%) แงมุม
เหลานี้มีความสัมพันธกันและเสริมกำลังซึ่งกันและกัน รวมกันสรางระบบสนับสนุนสำหรับการพัฒนาที่ยั่งยืนของการเย็บปกถัก
รอยของเหยา    

3.  เสนอรูปแบบการจัดการพัฒนาที่ย่ังยืนในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม เทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเอง 
กวางซีจวง สาธารณรัฐประชาชนจีน พบวาการจัดการพัฒนาใหยั่งยืนในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม ประกอบดวยปจจัย
ดานตาง ๆ ที่พัฒนาดังนี้  

               3.1 แนวทางประยุกตใชสรางสรรค ฟนความมีชีวิตขึ้นมา จากพัฒนาการทางประวัติศาสตรของการปกผามลีวดลายที่
ปรากฏขึ้นมากมาย ตั้งแตเริ่มแรกจนถึงสมัยปจจุบัน ขาดการรวบรวมองคความรูทางวิชาการ ดวยแตเดิมการเรียนรูจากแมสู
ลูก เปนวิธีการเรียนรูในอดีตที่ผานมาหากมีการประยุกตรวบรวมความรูในกลุมชาติพันธุ จะทำใหขอมูลบางอยางที่ขาดการ
รับรู ไดฟนขึ้นมาใหกับผูสรางสรรคไดกลับนำมาใชใหมีชีวิตขึ้นใหมได และยังบันทึกขอมูลมรดกในอดีตเก็บไวอยางมีระบบ ทั้งนี้

ตองอาศัยการจัดการ ใหชาวเหยาเห็นความสำคัญ   
              3.2 แบบองคประกอบผาปกเหยา เทคนิค ลวดลาย จากการประยุกตนำเอาหลักวิชาการเก็บรวบรวมองคความรูใน
ดานตาง ๆ เริ ่มจากประวัติความเปนมาแลว สิ ่งที ่สำคัญที ่จะนำไปสู ในการออกแบบแฟชั ่น จำเปนจะตองมีความรู เร ื ่อง
องคประกอบของผาปก โดยเฉพาะเทคนิค วิธีการสรางงาน ลวดลายสีสันท่ีนำมาใช ตลอดจนความหมายของลายและการสวมใส
ในเทศกาลสำคัญตาง ๆ ทำใหงานแฟชั่นมีความย่ังยืนไดสอดคลองกับผลงานของ (ณัฏฐินี ศรีบุญวงษ, 2557) ใหความเห็นวาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ คือกิจกรรมการแกปญหาเพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายหรือจุดประสงคที่ตั้งไว (Design is a goal-directed  
problemsolving) เปนการกระทำของมนุษย ดวยจุดประสงคที่ตองการแจงผลเปนสิง่ใหม ๆ มีทั้งท่ีออกแบบ เพ่ือสรางข้ึนใหมให
แตกตางจากของเดิมหรือปรับปรุงตกแตงของเดิม ความสำคัญของการออกแบบ เปนขั้นตอนเบื้องตนที่จะทำใหกระบวนการใน
การผลิตสินคาหรือผลิตภัณฑประสบผลสำเรจ็ในตลาดและตรงตามเปาหมาย   

              3.3 การผสานรูปแบบในประเทศและตางประเทศกับความทันสมัยของแฟชั่น เพื่อใหเกิดความทันสมัยจึงตองมีการ
เรียนรูงานแฟชั่นรวมสมัย ทั้งของในประเทศและตางประเทศ การเรียนรูในสิ่งนี้ของกลุมผูสรางสรรคอาจตองอาศัยนักวิชาการ
หรือหนวยงานของรัฐ หรือผูนำชุมชนสื่อสารใหกับผูสรางสรรค ไดเรียนรูแนวโนมรวมสมัยของแฟชั่นมีความตองการของตลาด  
ซึ่งสอดคลองกับ (XU QIANLI, 2006) ใหความเห็นวา การออกแบบผลิตภัณฑ คือการแกไขปญหา ซึ่งเปนขอสรุปผลของความ
ตองการในสถานการณใดสถานการณหนึ่งโดยการรูจักวางแผนจัดตั้ง ขั้นตอน รูจักเลือกวัสดุและวิธีการเพื่อทำตามที่ตองการ  
โดยใหสอดคลองกับรูปแบบ และคณุสมบัติของวัสดุแตละชนิด ตามความคิดสรางสรรค  

              3.4 ใชเทคโนโลยีในการสรางสรรคสมัยใหม ตั้งแตปจจัยขอแรกจะแฝงนวัตกรรมเทคโนโลยีเขามามีสวนชวยทำใหการ
สรางสรรคผลงานมีคุณภาพ มีการปกปองรักษาความเปนอัตลักษณของผาปกเหยา ใหตระหนักหวงแหนศิลปวัฒนธรรมของตน 
อีกทั้งมีผลผลิตทางเศรษฐกิจออกสูภายนอกไดจำนวนที่มากขึ้น มีความโดดเดนนอกจากภูมิทัศนธรรมชาติแลว และสามารถลด
มลพิษอีกดวย ทำใหงานแฟชั่นมีความยั่งยืนไดแนวคิดนี้สอดคลองกับนักวิชาการ (ทิศนา แขมมณี, 2559) ไดใหความหมายของ
นวัตกรรม หมายถึง แนวคิด แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ สื่อและเทคนิคตาง ๆ ที่เกี ่ยวของกับการศึกษา  

ซึ่งไดรับการคิดคนและจัดทำขึ้นใหมเพื่อชวยแกปญหาตาง ๆ ทางการศึกษา (Thairath, 2024) นวัตกรรม คือ แนวคิดใหม หรือ
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สิ่งประดิษฐใหม ที่ตอยอดและใชประโยชนจากส่ิงที่มีอยูแลวใหทันสมัยยิ่งขึ้น โดยอาศัยความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี เพื่อนำไปสรางสรรคในรูปแบบใหมใหเกิดประโยชนมากยิ่งขึ้น ซึ่งนวัตกรรมที่ประสบความสำเร็จ สามารถชวยสราง
มูลคาในเชิงเศรษฐกิจได และยังสอดคลองกับการศึกษาของนักวิชาการ (ชลธิชา วงศอ อนตา, 2557) ให ความเห็นวา  
การออกแบบผลิตภัณฑ คือกระบวนการ สรางสรรคประเภทหนึ่งของมนุษยมีความสวยงามโดดเดน โดยใชองคประกอบของ
ทฤษฎีตาง ๆ และใชวัสดุนานาชนิดเปนวัตถุดิบในการสรางสรรคผลงาน เพื่อสนองความตองการในการดำรงชีวิตประจำวันใหมี
ความสะดวกสบายข้ึน หรือเพ่ือแกปญหาที่เกดิข้ึนทางกายภาพ หรือเพื่อพัฒนาวิถีชีวิตความเปนอยูของมนุษยใหมีคุณภาพสูงข้ึน
กวาเดิม  
  
 

    

ภาพ 7 องคความรูจากการศึกษา   
  

ขอเสนอแนะ   
        1. ขอเสนอแนะทั่วไป รูปแบบการเปลี่ยนแปลงที ่เกิดในชุมชนเทศมณฑลหลงเซิง เขตปกครองตนเองกวางซีจวง 

สาธารณรัฐประชาชนจีน เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของวิถีสังคมที่เขามาสูชุมชน ทั้งคานิยมความเชื่อ วิถีวัฒนธรรม กระบวนการ
ทางสังคม ปจจัยดังกลาวสงผลใหเกิดวิถีวัฒนธรรมใหม จึงเปนเร่ืองสำคัญที่คนในชุมชน ควรใหความสนใจและตระหนักเปนอยาง
ยิ่ง โดยนำแนวทางการจัดการการพัฒนาที่ยั่งยืนของการปกเหยาในการออกแบบแฟชั่นเชิงนวัตกรรม มาปรับประยุกตใชในการ
อนุรักษวัฒนธรรมใหคงอยู  โดยอาศัยความรูที ่มีพัฒนาจากสิ่งเดิมสู สิ ่งใหมอยางนวัตกรรมสรางสรรคในรูปแบบเศรษฐกิจ
สรางสรรค จะทำใหชุมชนยังคงรักษาวิถีด้ังเดมิและหลอมรวมกับแนวทางใหม ใหเปนพหุสังคมรวมจึงจะสามารถดำรงอยูไดอยาง
ยั่งยืน   
         2. ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งตอไป ควรสงเสริมวิถีภูมิวัฒนธรรมทางสังคมที่มีใหสอดคลองเหมาะสมกับบริบทของ
สภาพแวดลอมรอบขาง โดยตอยอดใหเปนนวัตกรรมใหม ที่มีประโยชน คุณคา ตอผูคนและสังคมเพื่อจะไดเกิดประโยชนตอการ
ดำรงชีวิตและการพัฒนาในอนาคต  
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