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บทคัดย่อ 
 
          การวิจัยคร้ังนี้เพ่ือศึกษา พัฒนา และหาประสิทธิภาพสารสนเทศเพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรม เมืองมรดกโลก 
จังหวัดกําแพงเพชร มีขอบเขตพ้ืนท่ีเฉพาะวัดช้างรอบ โดยวิธีการวิจัยแบบผสมผสาน ประกอบด้วย การสํารวจเอกสารและ
สถานท่ีจริง การตรวจสอบข้อมูลโดยผู้เชี่ยวชาญ หลังจากนั้นจึงนํามาพัฒนาเป็นสื่อประสม แล้วนํามาหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล
โดยผู้เชี่ยวชาญ และหาค่าดัชนีประสิทธิผลพร้อมกับประเมินความพึงพอใจกับกลุ่มทดลอง ผลการวิจัยพบว่า วัดช้างรอบมีการ
วางแผนผังแบบเมืองสุโขทัย โดยมีลักษณะเฉพาะคือ การทําฐานบัวสูง การใช้วัสดุ ศิลาแลงเป็นวัสดุก่อสร้างท่ีมีเทคนิคพิเศษใน
การต่อเสาศิลาแลง การยึดโครงสร้างไม้โครงหลังคา และการบากข้างเสาศิลาแลงเพ่ือยึดผนัง เป็นต้น และพระเจดีย์องค์ระฆัง
ปากผายเล็กน้อยมีรูปช้างโผล่ออกจากผนังคร่ึงตัวและรูปหงส์ดินเผา เป็นต้น ส่วนในข้ันตอน หาค่าประสิทธิภาพเชิงเหตุผล 
ผลการวิจัยพบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.25 ผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด ( X≥ 4.00) และเม่ือนําไปทดลองใช้ 2 คร้ังกับกลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม 
เพ่ือหาค่าดัชนีประสิทธิผลและประเมินความพึงพอใจ พบว่า การทดลองคร้ังท่ี 1 กลุ่มทดลองมีความรู้เพ่ิมข้ึนคิดเป็นร้อยละ 42 
ซ่ึงมีค่าตํ่ากว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด (E.I. ≥ 0.50)  โดยผลการประเมินความพึงพอใจอยู่ใน ระดับมาก ( = 4.30) หลังการทดลองผู้วิจัย
ได้ทําการปรับปรุงภาพประกอบ เนื้อหา และเสียงของสารสนเทศท่ีพัฒนาข้ึน  แล้วนําไปทดลองใช้และประเมินความพึงพอใจคร้ัง
ท่ี 2 พบว่า กลุ่มทดลองมีความรู้เพ่ิมข้ึนคิดเป็นร้อยละ 52  ซ่ึงมีค่าผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด (E.I. ≥ 0.50)  โดยผลการประเมินความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X= 4.25) จากผลการหาค่าประสิทธิภาพเชิงเหตุผล ค่าดัชนีประสิทธิผล และประเมินความพึงพอใจ 
จึงสรุปได้ว่า สารสนเทศเพื่อการอนุรักษ์ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรม เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี
กําหนด 
คําสําคัญ :  ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรม  วัดช้างรอบ  เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร  แบบจําลองข้อมูลอาคารเสมือนจริง  
 

ABSTRACT 
 

This research aim is to study, develop and find out the effectiveness of the architectural 
conservation of Kamphaeng Phet world heritage site. The scope of this study was Wat Chang Rob by mixed 
methodology, which were combined with the documents and authentic survey. The data had examined by 
the expertise, then developed to be mixed media which was found out the rational approach by the 
expertise and found out the effectiveness index (E.I.) which included the sampling’s satisfaction assessment. 
The results had found that Wat Chang Rob had the same characteristics plan like Sukhothai period which 
had the high lotus base, the poles had built with the special technique by using laterites, the wooden roof 
had joined with the roof structure, the laterites poles had related into one side to stick on the wall, and the 
pagoda had wide base with half elephant around and swan clay.The effective rational approach was X

=4.25,which higherthan the criteria X  (≥ 4.00). When tested with2 groups twice, to find out the effectiveness 
index and the satisfaction evaluation, it had found that the first effectiveness index (E.I.) of the knowledge 
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was 42 percent which less than the criteria (E.I. ≥ 0.50). The satisfaction was in high level (4.30). After proved 
the content pictures, contents, and media sound, then tested for the second time, it had found that the 
index (E.I.) of the knowledge was 52 percent which pass the criteria (E.I. ≥ 0.50). The satisfaction was in high 
level (4.25). The summarized of these finding showed that the architectural conservation of Kamphaeng 
Phet world heritage site had the criteria stipulation. 
Keywords :  Architectural Conservation Information  Wat Chang Rob   Kamphang  Phet world heritage site   
                  Authentic building model 
 
ความเป็นมาของการวิจัย 
 จังหวัดกําแพงเพชรเป็นท่ีต้ังของเมืองโบราณซ่ึงได้รับการยกย่องเป็นเมืองมรดกโลก และยังถูกกําหนดให้เป็นพ้ืนท่ีพิเศษ
เพ่ือการท่องเที่ยวอย่างย่ังยืนอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย-ศรีสัชนาลัย-กําแพงเพชร ซ่ึงสะท้อนถึงการเป็นเมืองท่ีมีพัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์และมีภูมิปัญญาท่ีมีคุณค่าทางสถาปัตยกรรมในระดับสากล โดยพัฒนาให้มีรูปแบบสถาปัตยกรรมและศิลปกรรมท่ีมี
ความเฉพาะตัว และยังได้นําศิลาแลงท่ีเป็นวัสดุของท้องถ่ินแต่มีวิทยาการข้ันสูงในการผลิตและการขนย้ายมาใช้ในการก่อสร้าง 
(สันติ เล็กสุขุม และคณะ, 2551, หน้า 115-116) จนกลายเป็นอัตลักษณ์และความมหัศจรรย์ของเมืองมรดกโลก จังหวัด
กําแพงเพชร (ศรีศักร วัลลิโภดม, 2536, หน้า 31)  
 การมีลักษณะเฉพาะทางสถาปัตยกรรมเป็นสิ่งบ่งชี้สําคัญของการมีเอกราชในด้านภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซ่ึงในเมือง
มรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร ก็พบว่า วัดช้างรอบเป็นวัดท่ีได้รับการยกย่องว่ามีความงดงามทางสถาปัตยกรรมและศิลปกรรม
อย่างมาก มีอายุประมาณไม่ตํ่ากว่า 600 ปี โดยท่ีฐานประทักษิณของพระเจดีย์มีปูนปั้นช้างทรงเคร่ืองมีลวดลายประดับท่ีงดงาม
หันศีรษะออกจากฐานรายรอบพระเจดีย์ และยังพบลวดลายปูนปั้นประดับรอบฐานประทักษิณ และงานดินเผาท่ีทําเป็นหน้ายักษ์ 
หงส์ และนางกินนรท่ีมีความสวยงาม ซ่ึง ศรีศักร วัลลิโภดม(2536, หน้า 38) กล่าวว่า เป็นลักษณะพิเศษของสกุลช่างกําแพงเพชร  
 อย่างไรก็ดีปัญหาสําคัญของเมืองกําแพงเพชรก็คือ การละเลยต่อภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมของสกุลช่างกําแพงเพชร ซ่ึง 
เสนอ นิลเดช และศรีศักร วัลลิโภดม ได้แสดงทัศนะไว้สอดคล้องกันว่า เมืองกําแพงเพชรมีสิ่งแปลกปลอมที่เข้ามาปะปนในงาน
สถาปัตยกรรมและศิลปกรรมของสกุลช่างกําแพงเพชร ถือได้ว่าเป็นการดูถูกคนกําแพงเพชรและเกียรติภูมิคนในอดีต (วิทยาลัยครู
กําแพงเพชร, 2533, หน้า 39,146, 162-163) นอกจากนี้ยังพบว่า ช่วงท่ีผ่านมาอุทยานประวัติศาสตร์มุ่งพัฒนาเพียงสิ่งก่อสร้าง
โดยขาดการพัฒนาท่ีก่อให้เกิดลักษณะเฉพาะด้านและความเชื่อมโยงกันของแต่ละพ้ืนท่ีจนมีสภาพเป็นพ้ืนท่ีท่ีไม่มีชีวิต ไม่มีการ
เปลี่ยนแปลงตามกาลเวลา และไม่มีเร่ืองใหม่ๆ ให้เรียนรู้ (มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2548, หน้า 34-36) และจากการศึกษาถึง
ยุทธศาสตร์การพัฒนาเมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร พบว่า เมืองโบราณเป็นจุดแข็งสําคัญของเมืองกําแพงเพชร แต่มี
จุดอ่อนคือ ชุมชนมีความรู้สึกเป็นเจ้าของเมืองโบราณลดลง อีกท้ังระบบและกลไกในการส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับเมืองโบราณ
ไม่หลากหลายทําให้เยาวชนให้ความสําคัญน้อยลง โดยยุทธศาสตร์เชิงแก้ไขคือต้องพัฒนาสารสนเทศด้านประเพณีวัฒนธรรมและ
เมืองโบราณเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของเยาวชนและชุมชน (นพคุณ ชูทัน, 2555, หน้า 287, 292) ซ่ึงสอดคล้องกับ ปิ่นรัชฎ์ 
กาญจนัษฐิติ (2552, หน้า 18) ท่ีเชื่อว่าในศตวรรษที่ 21 การอนุรักษ์จะเปลี่ยนจากการซ่อมแซม  การปกป้องและการรักษา
คุณค่าของโบราณสถานมาเน้นการจัดการด้านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม เพ่ือให้เมืองโบราณ  คงอยู่และเปลี่ยนแปลงไป
พร้อมๆ กับการดํารงชีวิตของประชาชน  
 ด้วยสภาพปัญหาและความจําเป็นดังกล่าว ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความจําเป็นในการดําเนินการศึกษาและรวบรวมข้อมูล
ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมเมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร โดยใช้วัดช้างรอบเป็นพ้ืนท่ีศึกษาและพัฒนาเป็นสารสนเทศลักษณะ
สื่อประสม เพ่ือใช้เป็นแหล่งข้อมูลภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมสําหรับการเรียนการสอน การออกแบบอาคาร การบริหารจัดการ
สถาปัตยกรรมท้องถ่ิน การนําศิลปกรรมมาพัฒนาเป็นงานสร้างสรรค์ และการให้ความรู้แก่นักท่องเที่ยวของพ้ืนท่ีพิเศษเพ่ือการ
ท่องเที่ยวอย่างย่ังยืนอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย-ศรีสัชนาลัย-กําแพงเพชร  
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษา สํารวจภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร  
 2. เพ่ือพัฒนาสารสนเทศเพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร  
 3. เพ่ือหาประสิทธิภาพของสารสนเทศเพื่อการอนุรักษ์ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัด        
               กําแพงเพชร 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 
 งานวิจัยนี้ทําให้ทราบลักษณะสําคัญของภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร ท่ี
สามารถสะท้อนภาพบางส่วนของภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมในจังหวัดกําแพงเพชร และเม่ือพัฒนาเป็นสื่อสารสนเทศจะสามารถ
นําไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนในการศึกษาระดับอาชีวศึกษาและระดับอุดมศึกษา ท่ีจัดการศึกษาสาขาอุตสาหกรรม
ศิลป์ สาขาวิชาก่อสร้าง สาขาสถาปัตยกรรม และสาขาโยธา ในวิชาเทคนิคก่อสร้าง วิชาสถาปัตยกรรมท้องถ่ิน วิชาประวัติศาสตร์
สถาปัตยกรรม และวิชาการออกแบบทางสถาปัตยกรรมด้วยคอมพิวเตอร์ เป็นต้น และใช้เพ่ือเสริมความรู้ความเข้าใจและการ
ส่งเสริมการอนุรักษ์สถาปัตยกรรมท่ีเป็นอัตลักษณ์ท้องถ่ินให้กับนักเรียนในระดับหรือสาขาอ่ืนๆ เช่น สาขาวิชาด้านการท่องเที่ยว 
และสาขาการออกแบบผลิตภัณฑ์ เป็นต้น ตลอดจนบุคคลท่ัวไป นอกจากนี้หน่วยงานด้านวัฒนธรรมและด้านการท่องเที่ยวยัง
สามารถนําไปใช้ประกอบการให้ความรู้และการสร้างความประทับใจในภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมเมืองมรดกโลก จังหวัด
กําแพงเพชร ให้แก่นักท่องเท่ียว เพ่ือสนับสนุนการเป็นพ้ืนท่ีพิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างย่ังยืนอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย-
ศรีสัชนาลัย-กําแพงเพชร ตามมติคณะรัฐมนตรีเม่ือ วันท่ี 26 เมษายน พ.ศ. 2554 
 
กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีดําเนนิการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ใช้วิธีการวิจัยแบบผสมผสาน โดยเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือพัฒนาสารสนเทศฯ ด้วยวิธีเชิงคุณภาพและ
หาประสิทธิภาพด้วยวิธีเชิงปริมาณ ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
 1. พ้ืนท่ีศึกษาข้อมูลท่ีศึกษา และแหล่งข้อมูลท่ีใช้ในการวิจัย 
  1.1 พ้ืนท่ีศึกษา ได้แก่ วัดช้างรอบ อุทยานประวัติศาสตร์กําแพงเพชร 
  1.2 ข้อมูลท่ีศึกษา ประกอบด้วยภูมิปัญญาสถาปัตยกรรม 5 ด้าน คือ การวางแผนผังอาคาร แนวคดิทาง
สถาปัตยกรรม ศิลปกรรม วัสดุการก่อสร้าง และเทคนิคการก่อสร้าง 
 

สารสนเทศเพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาด้านสถาปัตยกรรม 
วัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร(วีดีทัศน)์ 

 
 
 
 

ข้อมูลปฐมภูมิ 
–การสํารวจภาคสนาม 
- การสํารวจแหล่งผลิต
ศิลาแลง 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 

   ข้อมูลทุติยภูมิ  
-การวิเคราะห์เอกสารทาง
วิชาการและงานวิจัย 

ภูมิปัญญา
สถาปัตยกรรม 
วัดช้างรอบ 

 
-การวางแผนผัง
อาคาร  
-แนวคิดทาง
สถาปัตยกรรม  
-ศิลปกรรมประกอบ  
-วัสดุการก่อสร้าง  
-เทคนคิการก่อสร้าง  
 

ความรู้เข้าใจของ
กลุ่มทดลอง 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ 
7 คน 

ประสิทธิภาพ
ของสารสนเทศ 
 

ประสิทธิผล  

ประสิทธิภาพ
เชิงเหตุผล 

ความคิดเห็น 
ของกลุ่มทดลอง 

ความพึงพอใจ 
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  1.3 แหล่งข้อมูล 
       1.3.1 ข้ันตอนศึกษา สํารวจภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร  
โดยแหล่งข้อมูลประกอบด้วย แหล่งข้อมูลปฐมภูมิ (primary data) ได้แก่ วัดช้างรอบ อุทยานประวัติศาสตร์กําแพงเพชร 
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติกําแพงเพชร โบราณสถานในแหล่งท่ีเกี่ยวข้องในประเทศไทยและประเทศกัมพูชา และแหล่งผลิต 
ศิลาแลงชื่อภูศิลาแลง เป็นต้น และแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ (secondary data) ได้แก่ รายงานการขุดสํารวจและบูรณะวัดช้างรอบ
และวัดในอุทยานประวัติศาสตร์กําแพงเพชร และเอกสารวิชาการและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับพัฒนาการของการต้ังถ่ินฐาน 
สถาปัตยกรรม และศิลปกรรมของเมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร ในอดีตจนถึงปัจจุบัน โดยผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์แบบอุปนัย 
(analytic inductive) และการวิเคราะห์โดยการจําแนกชนิดข้อมูล (typological analysis) 
         1.3.2 ข้ันตอนพัฒนาสารสนเทศฯ แหล่งข้อมูลได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมท่ีได้จากการเลือก
แบบเจาะจง จํานวน 5 คน  
         1.3.3 ข้ันตอนหาประสิทธิภาพ ประกอบด้วย 
          1) การหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล แหล่งข้อมูลได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญท่ีได้จากการเลือกแบบเจาะจง จํานวน 7 
คน ได้แก่ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ด้านการการสอนวิชาสถาปัตยกรรมหรือการก่อสร้าง และด้านการสํารวจและ
คัดลอกแบบโบราณสถาน 
         2) การหาค่าดัชนีประสิทธิผล แหล่งข้อมูลได้แก่ กลุ่มตัวอย่างท่ีได้จากการเลือกแบบเจาะจง ประกอบด้วย 
คร้ังท่ี 1 คือ นักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีโยธา คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร คละทุกชั้นปี 
จํานวน 40 คน และคร้ังท่ี 2 นิสิตภาควิชาสถาปัตยกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ชั้นปีท่ี 1 จํานวน 57 
คน  
            3) การประเมินความพึงพอใจ แหล่งข้อมูลได้แก่ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการหาค่าดัชนีประสิทธิผล 
แหล่งข้อมูลได้แก่ กลุ่มตัวอย่างท่ีได้จากการเลือกแบบเจาะจง ประกอบด้วย คร้ังท่ี 1 คือ นักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีโยธา 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร คละทุกชั้นปี จํานวน 40 คน และคร้ังท่ี 2 นิสิตภาควิชา
สถาปัตยกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร ชั้นปีท่ี 1 จํานวน 57 คน  
       2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
     2.1 การศึกษาเชิงคุณภาพ ได้แก่ แบบบันทึกข้อมูล เคร่ืองมือประกอบการสํารวจภาคสนาม และแนวคําถามการ
สัมภาษณ์เชิงลึก (In-dept interview) 
               2.2 การศึกษาเชิงปริมาณ  
                    1) เคร่ืองมือท่ีใช้ในประสิทธิภาพเชิงเหตุผล ได้แก่ แบบสอบถามประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้อง 
แบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ และข้อเสนอแนะหรือการให้เหตุผลเพ่ิมเติมแบบปลายเปิด   
       2) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการหาค่าดัชนีประสิทธิผล ได้แก่ แบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ข้อ 
         3) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการประเมินความพึงพอใจ ได้แก่ แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับและข้อเสนอแนะแบบปลายเปิด  
 3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
  ผู้วิจัยดําเนินการสร้างเคร่ืองมือจากข้อมูลการศึกษาวิจัย รวม 3 ฉบับ ฉบับท่ี 1 สําหรับประเมินประสิทธิภาพเชิง
เหตุผล ฉบับท่ี 2 สําหรับทดสอบหาค่าดัชนีประสิทธิผล และฉบับท่ี 3 สําหรับประเมินความพึงพอใจ แล้วนําเคร่ืองมือไป
ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา (Control validity) จากผู้เชี่ยวชาญจํานวน 5 คน ซ่ึงผลท่ีได้พบว่า ข้อคําถามของเคร่ืองมือ
ท้ัง 3 ฉบับ มีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 ต่อจากนั้นได้นําเคร่ืองมือฉบับท่ี 2 และ 3 ไปการทดลองใช้เพ่ือหาค่าความเชื่อม่ัน 
ค่าความยากง่าย และค่าอํานาจจําแนกของเคร่ืองมือ ผลท่ีได้พบว่า แบบทดสอบ (ฉบับท่ี 2) ท้ังฉบับมีค่าความเชื่อม่ัน (KR-20) 
เท่ากับ 0.79 ค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.23-0.77 และ อํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และแบบสอบถาม 
(ฉบับท่ี 3) มีค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม (สัมประสิทธ์ิแอลฟา) เท่ากับ 0.92   
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
     ผู้วิจัยดําเนินรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยทําการศึกษาเอกสาร สํารวจ และถ่ายภาพงานสถาปัตยกรรมของ   วัด
ช้างรอบและแหล่งข้อมูลทางสถาปัตยกรรมอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวข้อง รวมถึงศึกษาแหล่งข้อมูลท่ีเป็นผู้ผลิตศิลาแลงพร้อมทําการสัมภาษณ์
เชิงลึก ซ่ึงดําเนินการต้ังแต่วันท่ี 20 สิงหาคม พ.ศ. 2554 - 15 กรกฎาคม พ.ศ. 2555 แล้วนํามาวิเคราะห์เพ่ือพัฒนาเป็น โครง
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ร่างสารสนเทศฯ ท่ีประกอบด้วย ภาพถ่าย ภาพสันนิษฐานแบบจําลองข้อมูลอาคารเสมือนจริง(3 มิติ) และเนื้อหา   คําบรรยาย 
ต่อจากนั้นจึงนําไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาและภาพประกอบด้วยการสัมภาษณ์เชิงลึกพร้อมท้ังสํารวจ
ข้อมูลเพ่ิมเติม ต้ังแต่เดือนวันท่ี 7 สิงหาคม พ.ศ. 2555 ถึงวันท่ี 11 ตุลาคม พ.ศ. 2555 แล้วจึงนํามาปรับปรุงและพัฒนาเป็นสื่อ
ประสมที่จัดทําเป็นวีดีทัศน์ ต่อจากนั้นก็นําวีดีทัศน์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญทําการประเมินเพ่ือหาค่าประสิทธิภาพเชิงเหตุผลและปรับปรุง
ตามผู้เชี่ยวชาญแนะนํา ต้ังแต่วันท่ี 23-28 มกราคม พ.ศ. 2556 ต่อจากนั้นจึงนําไปให้นักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีโยธา 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ทําการทดสอบความรู้ด้วยแบบทดสอบหาค่าดัชนีประสิทธิผลและ
ประเมินความพึงพอใจ ในวันท่ี 25.มกราคม พ.ศ.2556 และทําการปรับปรุงอีกคร้ังหนึ่ง สุดท้ายจึงให้นิสิตภาควิชาสถาปัตยกรรม 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวรทําการทดสอบความรู้ด้วยแบบทดสอบหาค่าดัชนีประสิทธิผล และประเมินความ
พึงพอใจ ในวันท่ี 25 ตุลาคม พ.ศ. 2556 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ดําเนินการวิเคราะห์เนื้อหาโดยใช้การวิเคราะห์แบบอุปนัย (Analytic 
Inductive) และการวิเคราะห์โดยการจําแนกชนิดข้อมูล (Typological Analysis) 
    5.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมสําเร็จรูป 
          1) การหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล ผู้วิจัยใช้เกณฑ์แบบสัมบูรณ์ คอื ค่าเฉลี่ย ( X ) ≥ 4.00 หรือระดับมากข้ึนไป 
จึงจะยอมรับประสิทธิภาพด้านประสิทธิภาพเชิงเหตุผลของสารสนเทศฯ 
        2) การหาค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectivenesss Index: E.I.) โดยใช้วิธีของกู๊ดแมน,  
 เฟรทเชอร์ และชไนเดอร์ (Goodman, Fletcher and Schneider, 1980, pp. 30-34) ซ่ึงใช้เกณฑ์ว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล
จะต้องได้ค่าต้ังแต่ 0.50 ข้ึนไป (E.I. ≥ 0.50) จึงจะยอมรับประสิทธิภาพด้านประสิทธิผลของสารสนเทศฯ  
       3) การประเมินความพึงพอใจ โดยผู้วิจัยใช้เกณฑ์แบบสัมบูรณ์คือ ค่าค่าเฉลี่ยของการประเมินความพึงพอใจ
จะต้องไม่ตํ่ากว่า 3.50 หรือต้ังแต่ระดับมากข้ึนไป จึงจะยอมรับประสิทธิภาพด้านความพึงพอใจต่อสารสนเทศฯ 
   
ผลการวิจัย 
 1. ผลการศึกษาเอกสารและการสํารวจภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร พบว่า 
สถาปัตยกรรมวัดช้างรอบเป็นภูมิปัญญามีลักษณะเฉพาะที่เรียกว่า สกุลช่างกําแพงเพชร ซ่ึงเกิดจากการบูรณาการ ภูมิปัญญา
สถาปัตยกรรมแบบทวารวดี แบบขอม แบบสุโขทัย แบบล้านนา และแบบอยุธยา เป็นต้น โดยมีศิลปกรรมแบบเมืองสุโขทัยและ
เมืองอยุธยาเป็นแม่แบบตามช่วงสมัย โดยมีภูมิปัญญาสถาปัตยกรรม ดังนี้ 
  1.1 การวางแผนผังอาคาร พบว่า มีรูปแบบสี่เหลี่ยมผืนผ้าแบบสุโขทัยท่ีมีแนวแกนประธานแบบแกนเดี่ยว ซ่ึงในการ
วางแผนผังอาคารจะประกอบด้วย พระเจดีย์ พระวิหาร สระน้ํา และเจดีย์คู่ ในส่วนของพระเจดีย์จะทําหน้าท่ีเป็นศูนย์กลางของ
ผังและหันหน้าไปทางทิศตะวันออก โดยเปรียบเสมือนเขาพระสุเมรุท่ีเป็นศูนย์กลางของจักรวาล ส่วนพระอุโบสถและอาคารอ่ืนๆ 
อยู่นอกแนวแกนประธาน ซ่ึงสิ่งก่อสร้างท้ังหมดจะต้ังอยู่ภายในกําแพงวัดท่ีสร้างด้วยศิลาแลง ดังภาพท่ี 2 
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ภาพ 2 การวางแผนผังอาคารของวัดช้างรอบ 
 

    1.2 แนวคิดทางสถาปัตยกรรม เป็นสถาปัตยกรรมท่ีมีพัฒนาการอย่างน้อย 3 สมัยคือ 1) สมัยเมืองชากังราว        
2) สมัยก่อต้ังเมืองกําแพงเพชร และ 3) สมัยเมืองในการปกครองของเมืองอยุธยา โดยมีแนวคิดสถาปัตยกรรมแบบลัทธิลังกาวงศ์
แบบเมืองสุโขทัยเป็นหลัก แต่มีลักษณะเฉพาะคือ เป็นสถาปัตยกรรมบนฐานปัทม์ (ฐานบัว) สูง มีสาระสําคัญ ดังนี้ 
      1.2.1 พระวิหารมีแผนผังรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามีมุขหน้าและมุขหลัง ขนาดความกว้าง 3 ห้อง ความยาว 7 ห้อง ฐาน
ไพทีเป็นฐานปัทม์สูง (ฐานบัว) หรือขนาดประมาณ 15.52  ൈ 27.00 ൈ 1.50 เมตร มีบันไดด้านหน้าและหลัง ผนังเจาะช่องโปร่ง 
ภายในมีฐานชุกชีซ่ึงมีเสาศิลาแลงต้ังอยู่ โดยเสาศิลาแลงนี้มีรอยบากเพื่อฝังไม้โครงหลังคาและเมื่อวัดระดับความสูงของรอยบาก
ตํ่าสุดพบว่า มีความสูงเหนือศีรษะเล็กน้อยหรือประมาณ 1.80 ม.(1)  แสดงว่าพระวิหารมีชายคาตํ่าโดยคาดว่ามีชายคาต่ําคล้าย
กับพระวิหารวัดมหาธาตุ เมืองสุโขทัย และสถาปัตยกรรมของล้านนา และจากรอยบากท้ังหมดวิเคราะห์ได้ว่า เป็นหลังคาทรงจั่ว
สูงซ้อนกัน 3 ชั้น ท้ิงชายคาซ้อนกัน 3 ตับ (2) อย่างไรก็ดียังพบศิลปกรรมแบบอยุธยาที่ฐานชุกชีและกระเบื้องกาบู (3) วัสดุมุง
หลังคาดินเผาสมัยอยุธยาตอนปลาย จึงคาดว่า มีการมุงหลังคาใหม่ด้วยกระเบื้องกาบูพร้อมการบูรณะฐานชุกชี ดังภาพ  3   
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ภาพ 3 สถาปัตยกรรมพระวิหาร 
 

               1.2.2 พระอุโบสถ มีแผนผังรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ขนาดความกว้าง 3 ห้อง ความยาว 5 ห้อง ฐานไพทีเป็นแบบหน้า
กระดานเรียบขนาดประมาณ 6.55 ൈ 11.72 ൈ	0.92 เมตร บันไดอยู่กึ่งกลางท่ีส่วนด้านหน้าของอาคาร ไม่มีฝา หลังคาเป็น
โครงสร้างไม้จากตําแหน่งเสาคาดว่า เป็นทรงสุโขทัยท่ีจั่วสูงมีปีกนกโดยรอบ แต่สร้างข้ึนในสมัยอยุธยา ดังภาพท่ี 4 

 

             
 

ภาพ 4 สถาปัตยกรรมพระอุโบสถ 
                                                      
           1.2.3 พระเจดีย์ประธาน คาดว่าองค์เดิมเป็นพระเจดีย์ทรงปราสาทยอดแบบสุโขทัยท่ีสร้างในสมัยชากังราว (1) 
แล้วสร้างครอบด้วยพระเจดีย์ทรงระฆังแบบลังกามีฐานรับองค์ระฆังเป็นฐานปัทม์หรือฐานบัวสร้างในสมัยก่อต้ังเมืองกําแพงเพชร
หลังสมัยพระมหาธรรมราชลิไท (2) และเม่ือเมืองอยุธยาเข้ามาปกครองเมืองกําแพงเพชรก็เปลี่ยนฐานนี้เป็น   เขียงกลมพร้อมนํา
ประดับศิลปกรรมแบบขอมท่ีมารับจากเมืองอยุธยาผสมผสานกับศลิปกรรมล้านนา (3) ดังภาพท่ี 5 
 

         
 

ภาพ 5 ร่องรอยพัฒนาการของวัดช้างรอบท่ีพระเจดีย์ประธาน 
 

1 2 3 

 

กระเบื้องกาบู 

1 2 

3 
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      พระเจดีย์องค์ปัจจุบันมีแนวคิดสถาปัตยกรรมแบบเจดีย์ทรงระฆังตามลัทธิลังกาวงศ์ ท่ีรับอิทธิพลจากเมืองศรีสัชนา
ลัยและเมืองสุโขทัยในฐานะเมืองข้ึนของเมืองสุโขทัยผสมผสานกับคติความเชื่อแบบฮินดู จนเป็นลักษณะเฉพาะของสกุลช่าง
กําแพงเพชรคือ ลักษณะฐานประทักษิณสูงแบบฐานปัทม์หรือฐานบัวสูง 2 ชั้น มีบันไดข้ึน 4 ทิศโดยมีความสูงประมาณ 6.41 
เมตร  ชั้นท่ี 1 (1) มีชั้นล่างสุดเป็นเขียง 2 ชั้น ขนาดความกว้างและความยาวประมาณ  32.00 เมตร คาดว่าหมายถึง มหาบุรุษ
ลักษณะ 32 ประการ ส่วนท่ีต่อจากชุดเขียงเป็นฐานปัทม์ (ฐานบัว) มีฐานส่วนล่างเป็นฐานบัวควํ่า-บัวหงาย คั่นกลางด้วยกระดาน
ท้องไม้ตกแต่งด้วยลวดบัวลูกแก้ว 2 เส้น และจบด้วยหน้ากระดานบน และส่วนต่อจากชั้นท่ี 1 ข้ึนไปจะเป็นฐานรับเท้าช้างซ่ึง
ประกอบด้วยเขียง 1 ชั้น และฐานแบบบัวควํ่าบัวหงายติดกันสําหรับวางเท้าช้างศิลาแลงฉาบปูน ส่วนท่ีต่อข้ึนไปเป็นฐานปัทม์ 
(ฐานบัว) ชั้นท่ี 2 (2) มีลักษณะฐานส่วนบนท่ีเป็นฐานบัวควํ่า-บัวหงายที่คั่นกลางด้วยหน้ากระดาน  ท้องไม้ โดยมีบัวลูกแก้วอกไก่
ประกอบส่วนหน้ากระดานท่ีตําแหน่งขอบบนและขอบล่าง อีกท้ังท่ีฐานปัทม์ (ฐานบัว) ชั้นท่ี 2 นี้จะประดับด้วยช้างศิลาแลงฉาบ
ปูนโผล่ย่ืนออกมาจํานวน 68 ตัวและภาพศิลปกรรมต้นไม้ คาดว่าเป็นการบูรณะในสมัยอยุธยา โดยเป็นรูปแบบท่ีวิวัฒนาการมา
จากมหาสถูปรุวันเวลิ ซ่ึงเป็นเจดีย์ชัยของพระเจ้าทุษฐคามินีอภัยมหาราชในเกาะลังกา 
 

         
 

ภาพ 6 สถาปัตยกรรมพระเจดีย์ฐานส่วนล่าง 
 

       ส่วนบนลานประทักษิณมีซุ้มประตู กําแพงแก้ว (1) และเจดีย์มุมทรงกลีบมะเฟือง (2) ซ่ึงพบว่า เจดีย์มุมทรง
กลีบมะเฟืองนี้มีปรากฏท่ีวัดพระศรีรัตนมหาธาตุ จังหวัดลพบุรี (3) โดยซุ้มประตูและเจดีย์มุมทรงกลีบมะเฟือง จึงเป็นหลักฐาน
หนึ่งท่ีเชื่อมโยงถึงการปรับปรุงพระเจดีย์นี้ให้มีสถาปัตยกรรมแบบอยุธยา ดังภาพ 7 
 

1 

2 
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ภาพ 7 สถาปัตยกรรมส่วนบนลานประทักษิณพระเจดีย์ 
 
             ฐานส่วนกลางเป็นฐานบัวควํ่า-บัวหงาย รูปแปดเหลี่ยม มีทางเดินได้รอบ ตรงกลางด้านทิศตะวันออกทํา
เป็นบันไดทางข้ึนจากลานประทักษิณถึงลานบนฐานแปดเหลี่ยม ส่วนท่ีต้ังบนฐานแปดเหลี่ยมเป็นหน้ากระดานกลมประดับ   ดิน
เผารูปหงส์และภาพพุทธประวัติ คาดว่าเป็นการบูรณะในสมัยเมืองกําแพงเพชรผนวกเป็นส่วนหนึ่งของเมืองอยุธยา ซ่ึงบูรณะ
พร้อมกับศิลปกรรมช้างศิลาแลงฉาบปูนทรงเคร่ือง ซุ้มประตู และเจดีย์มุมทรงกลีบมะเฟือง โดยส่วนยอดของพระเจดีย์ ท่ีเหลืออยู่
ปรากฏเป็นฐานปัทม์กลมหรือฐานบัวกลม ดังภาพ 8 

  
 

ภาพ 8 สถาปัตยกรรมพระเจดีย์ฐานกลมส่วนกลางท่ีคงเหลืออยู่ 
 

   ส่วนเหนือข้ึนไปมีเพียงลักษณะโครงสร้างท่ีมีฐานส่วนล่างหนาและก่อโค้งเข้าหา (1)  จากการวิเคราะห์
ข้อมูลทําให้สันนิษฐานว่า องค์ระฆังมีขนาดเล็กและอยู่ในตําแหน่งท่ีสูง ปากระฆังไม่ผายมาก และส่วนยอดเพรียวสูงกว่าแบบ
สุโขทัย มีปล้องไฉน 27 ปล้อง (เทวภูมิ 6 ภูมิ + รูปพรหมภูมิ 16 ภูมิ + อรูปพรหมภูมิ 4 ภูมิ + นิพพาน) ปลียอด และมีเม็ด
น้ําค้าง (2) เชื่อว่า องค์ระฆังจะสื่อถึงใจกลางสุดของจักรวาลหรือไข่อันเป็นสิ่งคุมขังชีวิต โดยพระพุทธเจ้าคือ ผู้เจาะเปลือกไข่แห่ง
ความโง่เขลาและทรงหลุดพ้นผ่านภพภูมิสู่นิพพานทางปลายยอด ซ่ึงแนวคิดโดยรวมมีความเชื่อมโยงกับ 3 ภูมิ คือ กามภูมิ พรหม
ภูมิ อรูปพรหมภูมิ และการตรัสรู้สู่นิพพาน ตามคติความเชื่อในหลักไตรภูมิพระร่วงและจักรวาลวิทยา ดังภาพ 9 
 
 

1 

2 
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ภาพ 9 สถาปัตยกรรมองค์ระฆังและส่วนยอดของพระเจดีย์ 
 
                    1.2.4 สถาปัตยกรรมอ่ืนๆ เช่น วิหารน้อยหรืออาจเป็นศาลาการเปรียญ (1) อาคารพักร้อน (2) สระน้ํา (3) 
เจดีย์คู่  (4) และกําแพงวัด (5) โดยวิหารน้อยมีลักษณะเป็นซากอาคารที่มีลักษณะผังเสาและพื้นเป็นอาคารอย่างน้อย 3 หลัง   
ท่ีก่อสร้างต่อเนื่องกัน เม่ือวัดเฉพาะตําแหน่งเสาความกว้างประมาณ 6.20 เมตร ความยาวรวมประมาณ 43.57 เมตร โดยอาคาร
หลังท่ี 1 ขนาดความยาวประมาณ 21.00 เมตร ส่วนอาคาร หลังท่ี 2 ยาวประมาณ 8.80 เมตร มีเสาสี่เหลี่ยม และอาคารหลังท่ี 3 
ยาวประมาณ 10.50 เมตร โดยอาจทําการก่อสร้างต่างเวลากัน คาดว่ามีลักษณะเป็นหลังคาทรงจั่วซ้อน อาคารหลังท่ี 1 มีหลังคา
ทรงสูงมีชายคา 2 ตับ ส่วนอาคารหลังกลาง มีชายคา 3 ตับ เป็นอาคารมีผนัง โดยชายคาท่ีเพ่ิมข้ึนทําเพ่ือคลุมส่วนของบันไดที่อยู่
ด้านข้าง และหลังคาอาคารหลังท่ี 3 มีชายคา 2 ตับ ส่วนอาคารพักร้อนคาดว่า เป็นอาคารโถงขนาดเล็ก ซึ่งวางอยู่ในแนว
เดียวกันกับพระวิหารน้อย ดังภาพ 10  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 10 สถาปัตยกรรมอ่ืนๆ ในวัดช้างรอบ 
 
    1.3 ศิลปกรรม พบว่า ศิลปกรรมท่ีปรากฏหลักฐานอยู่ในปัจจุบันเป็นศิลปกรรมประดับพระเจดีย์ ท่ีคาดว่าทําข้ึนใน
สมัยอยู่ใต้การปกครองของเมืองอยุธยาช่วงสมัยเจ้าพระยาศรีธรรมโศกราช ซึ่งสันนิษฐานว่ามีส่วนผสมของศิลปกรรมขอมและ
ล้านนาแต่สกุลช่างกําแพงเพชรได้พัฒนาให้มีลักษณะเฉพาะ ดังรายละเอียดและภาพ 11 
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                      1.3.1 ศิลปกรรมลอยตัว เป็นศิลปกรรมที่โกลนขึ้นรูปด้วยศิลาแลงและฉาบด้วยปูน ศิลปกรรมสําคัญได้แก่ 
ทวารบาลประกอบด้วย 2 ลักษณะคือ สิงห์และยักษ์ ตั้งอยู่ที่เชิงบันไดทั้ง 4 ทิศ คาดว่าการประดับสถาปัตยกรรมด้วยสิงห์
ได้รับอิทธิพลมาจากขอม  
   1.3.2 ศิลปกรรมนูนสูง เป็นศิลปกรรมที่ก่อขึ้นรูปด้วยศิลาแลงและฉาบด้วยปูน ศิลปกรรมสําคัญได้แก่ 
ศิลปกรรมช้างโผล่ครึ่งตัวทรงเครื่องกษัตริย์ประดับรอบฐานพระเจดีย์ที่ปลายงวงช้างมีดอกบัวรองรับ ซึ่งการประดับช้างจะ
หมายถึง ผู้ทําหน้าที่ค้ํา แบกโลก แบกจักรวาล ผู้รักษาทิศ และตัวแทนของห้วงน้ํา ส่วนการประดับเคร่ืองทรง หมายถึง ความ
เป็นกษัตริย์ของพระเจดีย์ในหมู่เจดีย์ท้ังปวง โดยเครื่องทรงน้ีมีลวดลายกึ่งธรรมชาติกึ่งประดิษฐ์ เช่น ลายรักร้อย และ ลายประจํา
ยาม เป็นต้น ซ่ึงเป็นการเลียนแบบส่วนต่างๆ ของพฤกษา เชน่ ดอกไม้ กลีบดอกไม้ ใบไม้ และตาไม้ เป็นต้น 
   1.3.3 ศิลปกรรมนูนตํ่า พบว่า มี 2 ลักษณะคือ ศิลปกรรมปูนปั้น ได้แก่ ปูนปั้นเรื่องราวของพุทธประวัติและ
ปูนปั้นรูปต้นไม้ โดยคาดว่าเป็นพุทธศิลป์ท่ีใช้ต้นไม้เพ่ือเป็นตัวแทนของพระพุทธเจ้าและสื่อสารถึงความสัมพันธ์กับการเกิดข้ึน
ของภพภูมิ และยังพบศิลปกรรมดินเผา เช่น หงส์ดินเผาสีแดง เศียรยักษ์ เทพพนม นางอัปสร และแผ่นดินเผาลายพฤกษาท่ีฐาน
บัวควํ่าบัวหงายที่รองรับเท้าช้าง เป็นต้น  

 

             

           

 
 

ภาพ 11 ศิลปกรรมปูนปั้นและดินเผาประดับพระเจดีย์ 
 

 1.4 วัสดุการก่อสร้าง วัสดุหลักคือศิลาแลง โดยปัจจุบันการผลิตจะทําโดยการตัดและใช้เหล็กกระทุ้งให้ศิลาแลงแยกตัว
ออกเป็นชิ้น แล้วนําข้ึนจากบ่อ ต่อจากนั้นจึงใช้แรงงานคนในการถากขึ้นรูปด้วยขวานหรือมีดหนาๆ ซ่ึงเป็นเทคนิคท่ีใช้เตรียมศิลา
แลงท้ังในเสา ผนัง และขึ้นรูปศิลปกรรม ซ่ึงคาดว่าเป็นเทคนิคแบบเดียวกับภูมิปัญญาในอดีตแต่ในอดีตจะใช้แรงงานคนท้ังหมด 
ดังภาพ 12 
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ภาพ 12 การผลิตศิลาแลงในปัจจบุัน 
 

 1.5 เทคนิคการก่อสร้าง ท่ีสําคัญคือ 
    1.5.1 งานดิน ฐานราก และฐานรับโครงสร้าง คาดว่า เริ่มต้นจากการปรับสภาพพื้นท่ีซ่ึงเป็นศิลาแลงให้เรียบและ
เจาะเบ้าท่ีพ้ืนศิลาแลงสําหรับรองรับเสาศิลาแลง ส่วนท่ีถมดินเพ่ิมอาจทําเป็นฐานแผ่ศิลาแลงและเจาะเป็นเบ้าเช่นกัน ส่วนกรอบ
อาคารที่รัดเสาไว้ท้ังหมดจะก่อเป็นชุดเขียงแล้วทําเป็นฐานปัทม์หรือฐานบัวสูงข้ึนมา ต่อจากนั้นจึงนําดินลูกรังหรือเศษศิลาแลงท่ี
แตกไม่เป็นก้อนอัดแน่นไว้ภายใน  
     1.5.2 งานเสา พบว่า มีเทคนิคท่ีสําคัญคือ 1) การต่อเสาโดยการเจาะรูตรงกลางของเสาศิลาแลงให้เป็นรูกลม
ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางและความลึกประมาณ 0.09-0.12 เมตร แล้วนําเสาไม้ท่ีมีปลายเป็นเดือยกลมสอดลงไปในรูเดือย (1)        
2) การเตรียมเสาสําหรับการก่อผนังโดยบากข้างเสาศิลาแลงให้ช่วยยึดก้อนศิลาแลงและป้องกันการซึมเข้าของน้ําตรงรอยต่อ
ระหว่างผนังกับเสา (2) และ 3) การเตรียมเสาเพ่ือยึดโครงหลังคาโดยบากเสาศิลาแลงให้เป็นรูเดือยมีบ่าล่างเป็นร่องรับเดือย    
หางเย่ียวท่ีด้านข้างเสาในตําแหน่งท่ีจะติดต้ังโครงไม้หลังคา (3) ดังภาพ 13 
 

              
 

ภาพ 13 เทคนิคงานเสา 
     
 2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือพัฒนาสารสนเทศฯ สรุปได้ว่า ผลการศึกษาสรุปได้ว่า สารสนเทศฯ ท่ีพัฒนาจากข้อมูล
จากการศึกษา สํารวจภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร มีข้อมูลและภาพสันนิษฐาน
แบบจําลองข้อมูลอาคารเสมือนจริง อยู่ในระดับดีถึงดีมาก ข้อมูลท่ีนําเสนอเชื่อว่าเพียงพอ แต่ควรลดทอนเนื้อหาลง ไม่ควรลงใน
รายละเอียดท่ีลึกมาก ส่วนแนวคิดทางสถาปัตยกรรมควรตัดลดคติความเชื่อในศาสนาฮินดูแล้ววิเคราะห์แนวคิดทาง
สถาปัตยกรรมด้วยคติความเชื่อทางพระพุทธศาสนา แต่ยังคงความสัมพันธ์ทางความเชื่อกับคติเรื่องจักรวาลในไตรภูมิหรือ  ไตร
ภูมิพระร่วง สําหรับพระเจดีย์ประธานในส่วนฐานกลมท่ีประดับด้วยหงส์ดินเผาให้สันนิษฐานว่าคือ ชั้นป่าหิมพานต์ และ
ศิลปกรรมควรตัดประเด็นเร่ืองเทพธิดาและยักษ์ปูนปั้นประดับหน้าช้างเปลี่ยนเป็นฐานดอกบัวรับงวงช้าง และวัสดุท่ีใช้มุงซ่อม
หลังคาพระวิหารเป็นกระเบื้องดินเผากาบูซ่ึงเป็นกระเบื้องในสมัยอยุธยาตอนปลาย นอกจากนี้วิหารน้อยควรเปล่ียนเป็นศาลาการ
เปรียญ  
    จากข้อมูลภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมของวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร พบว่า เป็นภูมิปัญญา
ทางสถาปัตยกรรมของประเทศไทยที่ย้อนไปได้กว่า 600 ปี โดยสถาปัตยกรรมในแนวแกนประธานซึ่งเป็นแบบแกนเดี่ยว 
ประกอบด้วย พระวิหาร (1) อยู่หน้าพระเจดีย์ทรงระฆังท่ีมีฐานประทักษิณสูง (2) สระน้ําและเจดีย์คู่ (3) ส่วนสถาปัตยกรรม 
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2 

3 



 

วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปีท่ี 6 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม – ธันวาคม  2558 
_________________________________________________________________________________________ 

13 
 

 
ท่ีอยู่นอกแนวแกน ได้แก่ พระอุโบสถ (4) พระวิหารน้อยหรือศาลาการเปรียญ (5) และศาลาพักร้อน (6) โดยผู้วิจัยได้พัฒนา
ภาพสันนิษฐานแบบจําลองข้อมูลอาคารเสมือนจริง (3 มิติ) ดังภาพท่ี 14  

 
 

ภาพ 14 ภาพสันนิษฐานแบบจําลองข้อมูลอาคารเสมือนจริง (3 มิติ) ของวัดช้างรอบ 
 

 3. ผลการหาประสิทธิภาพของสารสนเทศฯ พบว่า สารสนเทศฯ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ดังนี้ 
    3.1 การหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล มีผลการวิเคราะห์ ดังตาราง 1-3 
ตาราง 1 ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ ด้านความเหมาะสม 

รายการประเมิน    S.D. ผลการประเมิน 
1 สาระที่ปรากฏในสารสนเทศมีระดับความยาก-ง่ายของเนื้อหาเหมาะสมต่อการ

ใช้เพ่ือสร้างความรู้ที่ครอบคลุมบุคคลทุกระดับ 
3.71 0.49 ไม่เหมาะสม 

2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับการนําไปใช้ในสร้างความรู้ให้กับนักศึกษาใน
อาชีวศึกษาหรืออุดมศึกษาในสาขาวิชาเก่ียวกับการก่อสร้าง (อุตสาหกรรมศิลป์ 
สถาปัตยกรรม ก่อสร้าง โยธา) 

4.43 0.53 เหมาะสม 

3 เนื้อหามีความเหมาะสมกับการไปใช้ในสร้างความรู้ให้กับนักศึกษาใน
อาชีวศึกษาหรืออุดมศึกษาในสาขาวิชาอ่ืนๆ เช่น สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์ 
สาขาการท่องเท่ียว เป็นต้น  

4.00 0.58 เหมาะสม 

4 เนื้อหามีความเหมาะสมกับการไปใช้ในสร้างความรู้ให้กับบุคคลทั่วไปและ
นักท่องเท่ียว 

4.14 0.69 เหมาะสม 

5 ภาพประกอบที่เป็นภาพถ่ายและภาพเคล่ือนไหวมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.57 0.53 เหมาะสม 
6 ภาพประกอบที่เป็นภาพสันนิษฐานแบบจําลองข้อมูลอาคารเสมือนจริง มีความ

เหมาะสมกับเนื้อหา 
4.29 0.76 เหมาะสม 

7 ภาษามีความมีความเหมาะสมกับเนื้อหาและภาพประกอบ 4.29 0.76 เหมาะสม 
8 เสียงบรรยายมีความเหมาะสม 4.43 0.53 เหมาะสม 
9 ระยะเวลาในการดําเนินเร่ืองมีความเหมาะสม 4.14 0.38 เหมาะสม 
10 เทคนิคในการดําเนินเร่ืองมีความเหมาะสม 4.14 0.69 เหมาะสม 

รวม 4.21 0.31 เหมาะสม 
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      จากตาราง 1 พบว่า สารสนเทศมีค่าเฉลี่ยความคิดเห็น 4.21 โดยรายการประเมินเกือบทุกข้อ (ร้อยละ 90) ผ่าน
เกณฑ์ท่ีกําหนด แสดงว่าสารสนเทศมีความเหมาะสม โดยมีรายการประเมิน “สาระท่ีปรากฏในสารสนเทศมีระดับความยาก-ง่าย
ของเนื้อหาเหมาะสมต่อการใช้เพ่ือสร้างความรู้ท่ีครอบคลุมบุคคลทุกระดับ” ท่ีมีผลประเมินว่า ไม่เหมาะสม 
ตาราง 2 ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ ด้านความสอดคล้อง 

รายการประเมิน  S.D. ผลการประเมิน 
1 การเรียบเรียงเน้ือหาสอดคล้องกัน 4.57 0.53 สอดคล้อง 
2 ภาพประกอบที่เป็นภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหวและภาพสันนิษฐานแบบจําลอง

ข้อมูลอาคารเสมือนจริง  มีความสอดคล้องกัน 
4.29 0.76 สอดคล้อง 

3 ภาพประกอบที่เป็นภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหวและภาพสันนิษฐานแบบจําลอง
ข้อมูลอาคารเสมือนจริง  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา 

4.43 0.53 สอดคล้อง 

4 การบรรยายมีความสอดคล้องกับเนื้อหาโดยรวมและภาพประกอบ 4.14 0.69 สอดคล้อง 
5 บทสรุปความสอดคล้องกับเนื้อหาโดยรวม 4.14 0.69 สอดคล้อง 

รวม 4.31 0.56 สอดคล้อง 

      จากตารางท่ี 2 พบว่า สารสนเทศฯ มีค่าเฉลี่ยความคิดเห็น 4.31 โดยรายการประเมินทุกข้อ (ร้อยละ 100)    
ผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด แสดงว่าสารสนเทศมีความสอดคล้องกัน  
 
ตาราง 3 ผลรวมของการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน  S.D. ประสิทธิภาพ 
1 ด้านความเหมาะสม 4.21 0.31 ผ่านเกณฑ์ 
2 ด้านความสอดคล้อง 4.31 0.56 ผ่านเกณฑ์ 

 รวม 4.25 0.39 ผ่านเกณฑ์ 

      จากตารางท่ี 3 พบว่า สารสนเทศเพื่อการอนุรักษ์ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัด
กําแพงเพชร มีค่าประสิทธิภาพเชิงเหตุผล 4.25 ผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด แสดงว่า สารสนเทศฯ มีประสิทธิภาพเชิงเหตุผลตามเกณฑ์  
    3.2 การหาค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectivenesss Index: E.I.) มีผลการวิเคราะห์ ดังตาราง 4 
ตาราง 4 ค่าดัชนปีระสิทธิผล 

 
คะแนน
เต็ม 

ครั้งที่ 1  ครั้งที่ 2 

ผลรวม 
ของคะแนนก่อน
ชมสารสนเทศฯ 

ผลรวม 
ของคะแนนหลัง
ชมสารสนเทศฯ 

 
E. I. 

 

 
ผล 
 

ผลรวม 
ของคะแนนก่อน
ชมสารสนเทศฯ 

ผลรวม 
ของคะแนนหลัง
ชมสารสนเทศฯ 

 
E. I. 

 

 
ผล 
 

20 274 495 0.42 ไม่ผ่าน 379 778 0.52 ผ่าน 

      จากตาราง 4 พบว่า สารสนเทศฯ มีประสิทธิผลผ่านตามเกณฑ์ โดยค่าดัชนีประสิทธิผลของการทดลอง    คร้ังท่ี 
1 มีผลให้กลุ่มทดลองมีความรู้เพ่ิมข้ึนคิดเป็นร้อยละ 42 โดยมีค่าตํ่ากว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด (E.I. ≥ 0.50) แต่หลังจากการปรับปรุง
และทําการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างคร้ังท่ี 2 มีผลให้กลุ่มทดลองมีความรู้เพ่ิมข้ึนคิดเป็นร้อยละ 52 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 
    3.3 การวิเคราะห์การประเมินความพึงพอใจ มีผลการวิเคราะห์ดังตาราง 5-8 
ตาราง 5 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 

รายการประเมิน ครั้งที1่ ครั้งที่ 2 

 S.D. ความพึงพอใจ   S.D. ความพึงพอใจ 

1 อธิบายเน้ือหาเข้าใจง่ายชัดเจน 4.40 0.59 มาก 4.24 0.66 มาก 
2 การเรียบเรียงเน้ือหาสอดคล้องกัน 4.40 0.59 มาก 4.12 0.67 มาก 
3 ปริมาณของเน้ือหามีความเหมาะสม 4.13 0.61 มาก 4.14 0.71 มาก 
4 ระยะเวลาในการดําเนินเร่ือง 4.03 0.70 มาก 4.02 0.72 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.24 0.51 มาก 4.13 0.54 มาก 
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         จากตาราง 5 พบว่า กลุ่มทดลองในการทดลองท้ัง 2 คร้ัง มีความพึงพอใจต่อสารสนเทศฯด้านเนื้อหาและการ
ดําเนินเรื่องโดยรวมในระดับมาก และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินทุกข้อ (ร้อยละ 100) มีค่าเฉลี่ย  ความ
คิดเห็นระดับมากข้ึนไป  
 
ตาราง 6 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านรูปภาพ ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ 

 
รายการประเมิน 

ครั้งที1่ ครั้งที่ 2 

 S.D. ความพึงพอใจ  S.D. ความพึงพอใจ 

1 รูปภาพที่ใช้ประกอบส่ือมีความสวยงาม 4.35 0.77 มาก 4.55 0.54 มากที่สุด 
2 ภาพสันนิษฐานแบบจําลองข้อมูลอาคารเสมือน

จริงช่วยให้เข้าใจได้ง่าย 
4.40 0.67 มาก 4.43 0.65 มาก 

3 ภาพจากวีดีโอทําให้เนื้อหาชัดเจนขึ้น 4.33 0.62 มาก 4.39 0.67 มาก 
4 ภาพถ่ายช่วยทําให้เนื้อหาชัดเจนขึ้น 4.43 0.55 มาก 4.27 0.67 มาก 
5 ภาพและเนื้อหาที่บรรยายมีความสอดคล้องกัน 4.25 0.71 มาก 4.27 0.64 มาก 
6 ภาษามีความถูกต้อง ชัดเจน  4.28 0.75 มาก 4.35 0.63 มาก 
7 การนําเสนอต่อเนื่อง 4.20 0.72 มาก 4.37 0.70 มาก 
8 เทคนิคที่ใช้ในการนําเสนอมีความน่าสนใจ 4.40 0.67 มาก 4.10 0.74 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.33 0.53 มาก 4.34 0.51 มาก 

        จากตาราง 6 พบว่า กลุ่มทดลองในการทดลองท้ัง 2 คร้ัง มีความพึงพอใจต่อสารสนเทศฯ ด้านรูปภาพ ภาษา 
และเทคนิคการนําเสนอโดยรวมในระดับมาก และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินทุกข้อ (ร้อยละ 100) มีค่าเฉลี่ย
ความคิดเห็นระดับมากข้ึนไป โดยในการทดลองคร้ังท่ี 2 มีรายการประเมินท่ีมีค่าเฉลี่ยระดับความพึงพอใจมากท่ีสุดคือ รูปภาพท่ี
ใช้ประกอบสื่อมีความสวยงาม  
 
ตาราง 7 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจด้านการนําไปใช ้

 
รายการประเมิน 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 

 S.D. ความพึงพอใจ  S.D. ความพึงพอใจ 

1 ความเหมาะสมในการใช้ประกอบ 
การเรียน 

4.45 0.60 มาก 4.10 0.82 มาก 

   
2 ผู้ที่สนใจสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง 4.20 0.65 มาก 4.16 0.83 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.33 0.53 มาก 4.13 0.77 มาก 

         จากตาราง 7 พบว่า กลุ่มทดลองในการทดลองท้ัง 2 คร้ัง มีความพึงพอใจต่อสารสนเทศฯ ด้านการนําไปใช้
โดยรวมในระดับมาก และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินทุกข้อ (ร้อยละ 100) มีค่าเฉลี่ยความคิดเห็นระดับมาก
ข้ึนไป โดยในการทดลองคร้ังท่ี 2 มีรายการประเมินท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ผู้ท่ีสนใจสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง 
 
ตาราง 8 ค่าเฉลี่ยรวมของความพึงพอใจ 

 
รายการประเมิน 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 

 S.D. ความพึงพอใจ  S.D. ความพึงพอใจ 

1 ด้านเน้ือหาและการดําเนินเร่ือง 4.24 0.51 มาก 4.13 0.54 มาก 
2 ด้านรูปภาพ  ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ 4.33 0.53 มาก 4.34 0.51 มาก 
3 ด้านการนําไปใช้ 4.33 0.53 มาก 4.13 0.77 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.30 0.46 มาก 4.25 0.31 มาก 
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จากตาราง 8 พบว่า กลุ่มทดลองในการทดลองท้ัง 2 คร้ัง มีความพึงพอใจต่อสารสนเทศฯ ผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด โดยรายการ
ประเมินทุกด้าน (ร้อยละ 100) มีค่าเฉลี่ยความคิดเห็นในระดับมากข้ึนไป และผลการทดลองท้ัง 2 คร้ัง พบว่า กลุ่มทดลองมีความ
พึงพอใจด้านรูปภาพ ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ ในระดับค่าเฉลี่ยสูงสุดเหมือนกัน 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1. จากผลการวิจัยพบว่า วัดช้างรอบองค์ปัจจุบันมีการทําฐานประทักษิณสูงประดับด้วยช้างทรงเคร่ืองกษัตริย์และมี
บันไดข้ึน 4 ทิศ เป็นลักษณะเฉพาะของสกุลช่างกําแพงเพชร ซ่ึงสร้างครอบพระเจดีย์ทรงปราสาทยอดแบบสุโขทัยในช่วงหลังสมัย
พระมหาธรรมราชลิไท โดยเป็นการรับอิทธิพลทางสถาปัตยกรรมมาจากเมืองศรีสัชนาลัยและเมืองสุโขทัยในฐานะเมืองข้ึนของ
เมืองสุโขทัย ซ่ึงมีต้นแบบมาจากพระเจดีย์ชัยของพระเจ้าทุษฐคามินีอภัยมหาราช อย่างไรก็ดีผู้วิจัยมีความคิดเห็นต่อประเด็นการ
สร้างพระเจดีย์ในฐานะเมืองข้ึนของเมืองสุโขทัยในมุมมองท่ีแตกต่างว่า การสร้างพระเจดีย์วัดช้างรอบท่ีคงสภาพอยู่ในปัจจุบัน
น่าจะเป็นพระเจดีย์ชัย การมีตัวตนของเมืองกําแพงเพชร และการมีเอกราชจากเมืองสุโขทัยและเมืองอยุธยา พร้อมกับการ
ประกาศตนเป็นจักรพรรดิราชและการปกครองด้วยระบบพุทธราชาในสมัยพระเจ้าญาณดิส  โดยสื่อสารเชิงสัญลักษณ์ด้วยพระ
เจดีย์ชัยตามแบบพระเจ้าทุษฐคามินีอภัยมหาราช แต่มุ่งเน้นอัตลักษณ์ทางลักษณะสถาปัตยกรรมท่ีเป็นลักษณะเฉพาะของสกุล
ช่างกําแพงเพชรและใช้ศิลปกรรมช้างรอบ ร่วมกับการสร้างให้มีขนาดใหญ่และต้ังอยู่บนเนินเขาสูงสุด อาจเป็นสัญลักษณ์ท่ีใช้
เสริมพระบารมีของจักรพรรดิราช นอกจากนี้การเลือกใช้วัสดุศิลาแลงเพ่ือการก่อสร้างวัดช้างรอบและวัดจํานวนมากก็เป็นวิธีการ
ผลิตซํ้าๆ ทางวัสดุ ซ่ึงสิ่งเหล่านี้คาดว่าเป็นการพยายามอธิบายถึงการมีอารยธรรมท่ีเหนือกว่าเมืองต่างๆ ท่ีเป็นผู้ปกครองเดิมผ่าน
งานสถาปัตยกรรม ศิลปกรรม และวัสดุศิลาแลง เพราะเป็นภูมิปัญญาท่ีมีมานานแต่ก็มีความคล้ายคลึงกันเพราะมีความเชื่อมโยง
กับอารยธรรมและระบบทางการเมืองในดินแดนแถบน้ี ซ่ึงสอดคล้องกับข้อมูลของ ปฏิพัฒน์ พุ่มพงษ์แพทย์ (2531, หน้า 13)  ท่ี
พบว่า พระเจ้าญาณดิสมีอํานาจมากจนสามารถยึดเมืองสุโขทัยแล้วราชาภิเษกเป็นกษัตริย์นาม “ศรีบรมจักรพรรดิ์ราช” หรือ 
“สมเด็จพระมหาธรรมราชาท่ี 2”  และยังชนะศึกเมืองอยุธยา และเป็นผู้นําจารึกกฎหมายลักษณะโจร (ศิลาจารึกหลักท่ี 38) ไป
ต้ังไว้ท่ีกลางเมืองสุโขทัย เช่นเดียวกับ พิเศษ เจือจันทร์พงษ์ (2536,    หน้า 45, 47;  2540, หน้า 70) ท่ีกล่าวว่า ศิลาจารึกหลัก
ท่ี 38 มีการกล่าวถึง กษัตริย์ผู้ครองเมืองกําแพงเพชรมีชื่อว่า “จักรพรรดิราช” โดยเชื่อว่า พระยาญาณดิส คือ พระศรีเทพาหูราช 
ท่ีเคยปกครองเมืองสุโขทัย เม่ือ พ.ศ. 1927 ซ่ึงมีเชื้อสายราชวงศ์สุพรรณบุรี อีกท้ังยังเชื่อว่าเมืองกําแพงเพชรถูกสร้างด้วยคนท่ีมา
จากท่ีราบลุ่มแม่น้ําภาคกลาง โดยไม่ใช่เมืองในการปกครองของเมืองสุโขทัย แต่สร้างข้ึนหลังเมืองสุโขทัยเสื่อมอํานาจลง ซ่ึง น. ณ 
ปากน้ํา (2523-2524, หน้า 55) เชื่อว่า เมืองกําแพงเพชรเป็นเมืองใหญ่ท่ีมีช่างเอกท่ีสามารถกําหนดแบบแผนของตนเองได้  
       อีกท้ังจากผลการวิจัยท่ีพบว่า ศิลาแลงเป็นวัสดุก่อสร้างหลักและมีเทคนิคก่อสร้างท้ังระบบการต่อเสาแบบ      
เดือยกลม การก่อผนังแบบบากออมในเสา และการยึดโยงกับโครงสร้างหลังคาไม้ด้วยร่องเดือยหางเย่ียวท่ีประยุกต์หลักการ  เข้า
เดือยไม้มาใช้กับงานศิลาแลงเพ่ือช่วยยึดร้ังเสาและทําให้โครงหลังคาแข็งแรง ผู้วิจัยเชื่อว่าเป็นเทคนิคเฉพาะของเมืองกําแพงเพชร
กล่าวคือ ก้อนศิลาแลงมีทรงส่ีเหลี่ยมผืนผ้าลักษณะคล้ายอิฐขนาดใหญ่ และการก่อแบบอังกฤษ ซ่ึงมีความแตกต่างกับเทคนิคการ
ผลิตก้อนศิลาแลงท่ีใช้ในปราสาทขอมในเขตอีสานใต้ของประเทศไทยและปราสาทขอมในประเทศกัมพูชาท่ีมีลักษณะสี่เหลี่ยม
จัตุรัสและมีเดือยยึดระหว่างก้อน แนวการก่อค่อนข้างไม่มีระเบียบแบบแผน ไม่มีงานไม้เข้ามาปะปน  อย่างไรก็ดีก็มีความ
คล้ายคลึงกับศิลาแลงและเทคนิคการก่อท่ีพบในเมืองศรีสัชนาลัยและเมืองสุโขทัยแต่อาจเป็นความเหมือนเพราะอยู่ในสกุลช่างท่ี
เรียนรู้ร่วมกันมาแต่อดีต จึงเป็นไปได้ว่าเมืองกําแพงเพชรมีภูมิปัญญาการใช้ศิลาแลงในการก่อสร้างของตนเองและเป็นผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านการก่อสร้างเหนือกว่าเมืองอ่ืนๆ ในดินแดนนี้ ดังท่ี ศรีศักร วัลลิโภดม (2536, หน้า 34, 35, 37) เชื่อว่า สกุลช่าง
กําแพงเพชรต้องมีความรู้และความก้าวหน้าทางทางเทคโนโลยี โดยพระเถระชั้นผู้ใหญ่จากเมืองกําแพงเพชรเคยไปควบคุมงาน
ก่อสร้างวัดในเมืองสุโขทัย  
 2. จากผลการวิจัยพบว่า ผู้เชี่ยวชาญแนะนําให้ตัดลดคติความเชื่อในศาสนาฮินดูแล้ววิเคราะห์ด้วยคติความเชื่อทาง
พระพุทธศาสนา อย่างไรก็ดีผู้วิจัยเชื่อว่า เมืองกําแพงเพชรมีคติความเชื่อในศาสนาพราหมณ์หรือฮินดูมาแต่อดีตรวมถึงวัดช้าง
รอบ โดยเฉพาะในการก่อสร้างบันไดทางข้ึน 4 ทิศ อีกท้ังยังมีเหตุการณ์ท่ีเจ้าพระยาศรีธรรมโศกราชนําพระอิศวรมาเพ่ือปกครอง
ประชาชนเมืองกําแพงเพชร คาดว่าสิ่งบูชาท่ีนํามาจะต้องไม่เป็นสิ่งท่ีขัดแย้งกับศรัทธาเดิมของประชาชน ซ่ึงสอดคล้องกับ
นักวิชาการที่เชื่อว่า ชุมชนโบราณของเมืองกําแพงเพชรมีความเชื่อท้ังศาสนาพุทธและศาสนาพราหมณ์ปะปนกันอยู่ (คณะผู้จัดทํา
วารสารเมืองโบราณ, 2523-2524, หน้า 3)  
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 3. จากผลการวิจัยพบว่า วีดีทัศน์ท่ีพัฒนาข้ึนจากผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ท่ี 1 และ 2 มีผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญ ด้านความเหมาะสมในข้อคําถามว่า “สาระท่ีปรากฏในสารสนเทศมีระดับความยาก-ง่ายของเนื้อหาเหมาะสมต่อการ
ใช้เพ่ือสร้างความรู้ท่ีครอบคลุมบุคคลทุกระดับ” อยู่ในระดับไม่เหมาะสม ท้ังนี้อาจเนื่องจากสารสนเทศมีเนื้อหาเชิงวิชาการ และมี
ข้อจํากัดด้านเวลา ดังนั้นถ้านําไปใช้กับนักเรียนในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น และผู้ ท่ีไม่เคยศึกษาด้าน
สถาปัตยกรรม โดยให้ศึกษาโดยอิสระบุคคลเหล่านี้อาจเข้าใจได้ในระดับรับรู้ แต่จะยากต่อการทําความเข้าใจในรายละเอียด
เพราะขาดพ้ืนฐานความรู้ ดังนั้นผู้สอนจึงควรมีการศึกษารายงานการวิจัยแล้วนําไปถ่ายทอดเพ่ิมต้นให้กับนักเรียน อย่างไรก็ดี
ผลสรุปโดยรวมพบว่า สารสนเทศมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ โดยเฉพาะการที่กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อการศึกษา
สารสนเทศที่จัดทําเป็นวีดีทัศน์ประกอบภาพข้อมูลจําลองข้อมูลอาคารเสมือนจริง (3 มิติ) ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ
ธีรศักดิ์ คนตรง (2554) ท่ีพบว่า การนําสารสนเทศ 3 มิติมาใช้ร่วมเป็นสื่อประสมทําให้กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจกับ
สารสนเทศท่ีมีการออกแบบด้วยสื่อประสมอยู่ในระดับมาก โดยพึงพอใจในความแปลกใหม่ ความน่าสนใจ และความสามารถใน
การสร้างแรงจูงใจได้ดี ส่วนการท่ีผลการวิจัยพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของการทดลองคร้ังท่ี 1 มีผลให้กลุ่มทดลองมีความรู้
เพ่ิมข้ึนคิดเป็นร้อยละ 42 โดยมีค่าตํ่ากว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด (E.I. ≥ 0.50) ผู้วิจัยมีความคิดเห็นว่า แม้สารสนเทศจะไม่ผ่านเกณฑ์ใน
คร้ังท่ี 1 แต่ก็แสดงว่า สารสนเทศนี้ก่อนปรับปรุงสามารถให้ความรู้แก่กลุ่มทดลองได้ และเม่ือมีการปรับปรุงก็ทําให้กลุ่มทดลองมี
ความรู้เพ่ิมข้ึน ซ่ึงในสถานการณ์จริงผู้ชมวีดีทัศน์สามารถชมซํ้าได้ จึงคาดได้ว่า จะทําให้การเรียนรู้ของผู้ชมมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 
สรุปผลการศึกษา  
 1. การศึกษา สํารวจภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร พบว่า ภูมิปัญญา
สถาปัตยกรรมวัดช้างรอบเป็นสถาปัตยกรรมท่ีมีพัฒนาการอย่างน้อย 3 สมัยคือ 1) สมัยเมืองชากังราว 2) สมัยก่อต้ังเมือง
กําแพงเพชร และ 3) สมัยเมืองในการปกครองของเมืองอยุธยา โดยการวางแผนผังอาคารและลักษณะสถาปัตยกรรมเป็นไปตาม
คติความเชื่อเร่ืองจักรวาลวิทยาและสถาปัตยกรรมลัทธิลังกาวงศ์ท่ีรับมาจากเมืองสุโขทัยและมีการบูรณาการเข้ากับ  ภูมิปัญญา
ท้องถ่ินซ่ึงมีภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมทวารวดี ล้านนา และขอมจากเมืองอยุธยาปะปนอยู่ตามกาลสมัย โดยวัดช้างรอบมีการวาง
แผนผังแบบเมืองสุโขทัยลักษณะสถาปัตยกรรมในแนวแกนประธานท่ีเป็นแบบแกนเดี่ยว มีลักษณะเฉพาะของสกุลช่างเมือง
กําแพงเพชร คือ สถาปัตยกรรมท่ีมีฐานรองรับทรงดอกบัวท่ีเรียกว่า ฐานปัทม์หรือฐานบัวยกสูง การใช้วัสดุ  ศิลาแลงเป็นวัสดุ
ก่อสร้างท่ีมีเทคนิคพิเศษในการต่อเสาศิลาแลง การยึดโครงสร้างไม้โครงหลังคา การบากข้างเสาศิลาแลงเพ่ือยึดผนัง และพระ
เจดีย์องค์ระฆังปากผายเล็กน้อยมีรูปช้างโผล่ออกจากผนังคร่ึงตัวและประดับศิลปกรรมต่างๆ เป็นต้น 
 2. การพัฒนาสารสนเทศเพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัดกําแพงเพชร 
พบว่า องค์พระเจดีย์เพ่ือสื่อธรรมะท่ีสะท้อนแนวคิดเร่ืองภพภูมิและแสดงความเจริญรุ่งเรืองทางจิตใจของพุทธศาสนิกชนในเมือง
กําแพงเพชรโบราณ โดยผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าภาพรวมของสารสนเทศฯอยู่ในระดับดีถึงดีมาก  
 3. การหาประสิทธิภาพของสารสนเทศเพื่อการอนุรักษ์ภูมิปัญญาสถาปัตยกรรมวัดช้างรอบ เมืองมรดกโลก จังหวัด
กําแพงเพชร พบว่า สารสนเทศฯ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท้ัง 3 ด้านคือ ด้านประสิทธิภาพเชิงเหตุผล ด้านประสิทธิผล และด้าน
ความพึงพอใจ  
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย โดยหน่วยงานรัฐควรนําสารเทศน้ีไปใช้เพ่ือเผยแพร่องค์ความรู้ให้บุคคลท่ัวไป เพ่ือสร้าง
ภาวะตระหนักต่อคุณค่าของสถาปัตยกรรม และกระตุ้นให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการศึกษาวิเคราะห์ วิจัย รวมทั้งจัดทํา
ฐานข้อมูลด้านสถาปัตยกรรมและส่งเสริมการนํางานศิลปกรรมท่ีค้นพบมาใช้ในการผลิตงานสร้างสรรค์และสิ่งก่อสร้างในจังหวัด
กําแพงเพชร 
 2. ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ โดยผู้สอนควรมีการศึกษารายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ประกอบเพื่อใช้ในการอธิบาย
เพ่ิมเติม และควรนํานักเรียนนักศึกษาเข้าไปศึกษาในพ้ืนท่ีจริงเพ่ือเชื่อมโยงเรื่องราวในวีดีทัศน์และสถานท่ีจริง โดยในด้านเทคนิค
การก่อสร้างอาจให้นักศึกษานํามาทดลองปฏิบัติ ตลอดจนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนนํารูปแบบสถาปัตยกรรมและศิลปกรรมไปพัฒนา
ต่อยอดให้มีเกิดผลงานลักษณะร่วมสมัย 
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 3. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป  
     3.1 ควรมีการศึกษาวิจัยรูปแบบและความเชื่อมโยงของสถาปัตยกรรมและวิศวกรรมจากร่องรอยบนโบราณสถาน
ในเชิงลึก ให้ครอบคลุมท้ังพ้ืนท่ีพิเศษเพ่ือการท่องเท่ียวอย่างย่ังยืนอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย-ศรีสัชนาลัย-กําแพงเพชร เพ่ือ
การรักษาภูมิปัญญาทางสถาปัตยกรรมและวิศวกรรม 
      3.2 ควรมีการศึกษาวิจัยลวดลายท่ีปรากฏอยู่บนงานสถาปัตยกรรมอย่างละเอียดและต่อยอดให้เกิดลวดลายเชิง
ประยุกต์ท่ีร่วมสมัย เพ่ือนําไปสู่การผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ 
      3.3 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบภูมิปัญญาการผลิตและเทคนิคการก่อสร้างด้วยวัสดุศิลาแลง ในโบราณสถานเขต
อีสานใต้กับกลุ่มเมืองโบราณสถานในอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย-ศรีสัชนาลัย-กําแพงเพชร 
     3.4 ควรมีการศึกษาวิจัยผลิตภัณฑ์ เทคนิควิธีการผลิต และการแปรรูปศิลาแลงและเศษศิลาแลงให้เป็นผลิตภัณฑ์
อ่ืนๆ เพ่ือช่วยเสริมสร้างคุณภาพให้ศิลาแลงมีความคงทน แข็งแรง และไม่เกิดตะไคร่น้ําเม่ือนํามาใช้งาน และสร้างมูลค่าเพ่ิม 
 
กิตติกรรมประกาศ 
 ขอขอบพระคุณสํานักบริหารโครงการวิจัยในอุดมศึกษาและพัฒนามหาวิทยาลัยวิจัยแห่งชาติ สํานักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษาผู้ให้การสนับสนุนทุนวิจัย อุทยานประวัติศาสตร์กําแพงเพชร พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติจังหวัด
กําแพงเพชร วิทยาลัยเทคนิคกําแพงเพชร มหาวิทยาลัยนเรศวร ศาสตราจารย์  ดร. ศักด์ิชัย สายสิงห์  นายไกรสิน อุ่นใจจินต์  
นายอนันต์ ชูโชติ  นายพีรพน พีสณุพงศ์ นายปฏิพัฒน์ พุ่มพงษ์แพทย์ และผู้เชี่ยวชาญท่านอ่ืนๆ รวมทั้งแหล่งข้อมูลท้ังเอกสาร
และบุคคล และขอขอบพระคุณผู้ช่วยนักวิจัยได้แก่ อาจารย์ดํารง เฉยปัญญา ท่ีช่วยควบคุมนักศึกษาทําวงรอบผังบริเวณ และ
อาจารย์พิทักษ์ อินทับ สถาปนิกท่ีช่วยสร้างรูปทรงทางสถาปัตยกรรม 
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