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บทคัดย่อ 
 

           การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ 1.) เพ่ือศึกษาอัตลักษณ์งานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนาผสมผสานกับการนําใบไม้แห้งของ
ชาวล้านนามาทําการออกแบบของตกแต่งบ้าน 2.) เพ่ือออกแบบและพัฒนาวัสดุเพ่ือการออกแบบของตกแต่งบ้านโดยคง
ภาพลักษณ์ของชาวล้านนา 3.) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย ท้ังท่ีอยู่ในท้องถ่ินและผู้ท่ีมาเยือนในจังหวัด
เชียงใหม่ การศึกษาเร่ืองภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบไม้แห้ง มีวิธีในการดําเนินงานวิจัยคือ 
ในข้ันตอนแรกมีวิธีศึกษาจาก เอกสาร เว็บไซด์ เอกสารตํารางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับ งานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนาเพ่ือสร้าง
แนวความคิดและกําหนดกรอบการศึกษาข้อมูล จากนั้นลงพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาข้อมูลปฐมภูมิ โดยใช้แบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างโดย
การคัดเลือกแบบบังเอิญ (Accidental sampling) จํานวน 300 คนโดยแบ่งเป็น คนท้องถ่ินจํานวน 150 คน ต่างถ่ินจํานวน 150 
คน และสัมภาษณ์ปราชญ์พ้ืนบ้าน วิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเพ่ือกําหนดแนวความคิดในการออกแบบ จากนั้นศึกษาด้านวัสดุ
โดยการ ศึกษาจาก เอกสาร เว็บไซด์ เอกสารตํารางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง จากนั้นลงพ้ืนท่ีเพ่ือคัดเลือกวัสดุท่ีเหมาะสมจนได้วัสดุเพ่ือ
นําไปใช้ในการออกแบบ ทําการสังเคราะห์กําหนดสไตล์การออกแบบ 4 แนวทาง โดยได้นําเทรนการออกแบบปี 2013-2014 ( 
TCDC ) มาเป็นแนวทางในการกําหนดสไตล์ จากนั้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิจํานวน 6 ท่านเป็นผู้กําหนดแนวทางในการออกแบบเพียง 1 
แนวทาง นําแบบท่ีได้มาพัฒนาและสร้างต้นแบบ ทดสอบความพึงพอใจจากคนในท้องถ่ินและนักท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ 
จํานวน 100 คน สรุปและประเมินผล อภิปราย และนําเสนอผลงาน  จากผลการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟ ในงานวิจัย
เร่ือง ภูมิปัญญาลา้นนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบไม้แห้ง และผลการประเมินความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ ผู้วิจัย
พบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ ท้ัง 6 ท่าน และกลุ่มตัวอย่างนักท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่จํานวน 100 ท่าน ล้วนมี
ความเห็นในภาพรวมว่า รูปแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟ ในงานวิจัยเรื่อง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษ
ใบไม้แห้ง นั้นมีรูปแบบท่ีแสดงถึงความเป็นล้านนา  มีรูปแบบเฉพาะ จดจําง่าย โดดเด่นจากภูมิภาคอ่ืนๆ และผลิตภัณฑ์นั้นยัง
สามารถนําไปใช้ในการตกแต่งบ้านได้ ตอบสนองด้านการใช้งานได้เป็นอย่างดี อีกท้ังยังมีคุณค่าทางสุนทรียะ เห็นแล้วเกิดความ 
ชื่นชมยินดี และพึงพอใจ ซ่ึงสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของโครงการท่ีคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย ความงาม ความเหมาะสมภายใต้
ข้ันตอนการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยการออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟให้คํานึงถึง ภูมิปัญญาล้านนาบวกกับการนําใบตองตึงของชาว
ล้านนาและนํามาประยุกต์ให้เหมาะสม และเข้าสมัย เพ่ือสามารถเป็นโคมไฟท่ีใช้ได้ในชีวิตประจําวัน และสามารถมองแล้วสื่อถึง
เอกลักษณ์ของล้านนาได้ ทําให้ทราบผลตอบของผู้บริโภคมีความพึงพอใจมาก อีกท้ังยังเป็นแนวทางในการสร้างมูลค่าเพ่ิมให้
ผลิตภัณฑ์ และเป็นตัวอย่างสําหรับนักออกแบบในจังหวัดเชียงใหม่ 
คําสําคัญ : ภูมิปัญญาล้านนา, การพัฒนา, หัตถกรรม, ของแต่งบ้าน, เศษใบไม้แห้ง 
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ABSTRACT 
  The objectives of the study: 1. To study Lanna handicraft by using of Lanna to design the home 
decorative product. 2. To design and develop the home decorative product by maintaining the Lanna 
concept. 3. To study the targeted customer satisfaction both native and the visitors of Chiang Mai province . 
In order to study the Lanna Wisdom Knowledge for Home Decorative Product Development from Dry 
Leaves, the first step is to study from the documents, websites, the research related to the Lanna handicraft 
so as to create the concept and scope the study information. Then study from the primary data by 
collecting the questionnaire from the 300 prototypes which are classified to natives, outsiders, and the local 
philosopher to analyze the information to scope the design concept. The next step is to study about the 
material from the documents, websites, and other related articles and taste the material to find out the 
proper material for the design process. The designs are categorized into 4 models by having the trend of 
2013-2014 (TCDC) to indicate the targeted models. There are 6 experts to set the only one model to 
develop and create the prototype, to taste the customer satisfaction of 100 people from both natives and 
visitors in Chaing Mai Then conclude, debate, and present the product and its details.The result of the study 
found that the design of the product leads to another design database of appliance and home decorations 
which will be beneficial to the product development of Chiang Mai people. Moreover, the product 
represents the image of Chiang Mai people including the added value of the product to be the model for 
the designer in Chiang Mai province. The data analysis from the customer satisfaction survey of the lamp 
shows the x-bar at 3.64 
Keywords : Lanna wisdom  Development Craft  Product  Home decorative product Dried leaves 
 
บทนํา 
 อาณาจักรล้านนาโดยมีเมืองเชียงใหม่เป็นศูนย์กลางนั้น มีความเจริญทางศิลปะพื้นบ้าน ประเพณีวัฒนธรรม อัน
หลากหลายโดยเฉพาะ งานหัตถกรรมท้องถ่ินท่ีสะท้อนถึงศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีพ้ืนบ้านของสถานท่ีนั้นนับว่าเป็นภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินและเป็นมรดกท่ีมีคุณค่า อีกท้ังควรแก่การอนุรักษ์สืบสานให้คนรุ่นหลังได้เรียนรู้และสืบทอดสู่คนรุ่นใหม่ต่อไป  
 ผู้วิจัย จึงได้้มีแนวคิดความคิดในการนําศิลปะล้านนา ท่ีมีรูปแบบท่ีมีลักษณะโดดเด่นเฉพาะตัวมีความวิจิตรงดงาม ซ่ึงเป็น
ความงดงามที่ แสดงถึงเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของล้านนาโดยใช้้แบบอย่างรูปร่างรูปทรงจากสิ่งของเคร่ืองใช้ เคร่ืองสักการะ
โบราณต่างๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างรูปแบบผลิตภัณฑ์โดยต้องการสื่อให้้เห็นถึงศิลปวัฒนธรรมล้านนา และได้ศึกษากรรมวิธี
กระบวนการผลิตงานหัตถกรรมแล้วนํามาประยุกต์ใช้กับใบตองตึงซ่ึงเป็นวัสดุจากธรรมชาติภายในท้องถ่ิน เพ่ือเป็นการนําเสนอ 
เผยแพร่่ ศิลปหัตถกรรมแบบล้านนาในรูปแบบของตกแต่งบ้าน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.เพ่ือศึกษาอัตลักษณ์งานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนาผสมผสานกบัการนําใบตองตึงของชาวล้านนามาทําการออกแบบ 
ของตกแต่งบ้าน 
 2.เพ่ือออกแบบและพัฒนาของตกแต่งบ้านโดยคงภาพลักษณ์ของชาวล้านนา 
 3.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย ท้ังท่ีอยู่ในท้องถ่ินและผู้ท่ีมาเยือนในจังหวัดเชียงใหม่ 
 
สมมุติฐานของการวิจัย 
 ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายต่างกันจะมีความพึงพอใจในผลิตภัณฑ์ของแต่งบ้านท่ีต่างกนั 
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ประโยชน์ที่จะได้รับ 
 1.ได้ฐานข้อมูลของการออกแบบ ของใช้และของตกแต่งบ้านแนวทางหนึ่ง ซ่ึงเป็นประโยชน์ในการนําไปพัฒนาภูมิปัญญา
ด้านการออกแบบของตกแต่งบ้านเพื่อเพ่ิมมูลค่าของคนเชียงใหม่ 
 2.ได้ผลิตภัณฑ์ท่ีมีแนวทางในการสร้างมูลค่าเพ่ิม และเป็นตัวอย่างสําหรับนักออกแบบในจังหวัดเชียงใหม่ 
 3.ได้ความพึงพอใจของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือเป็นแนวทางสร้างภาพลักษณ์ท่ีดีต่อผลิตภัณฑ์ 
 
กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 

 

 
 

ภาพ 1 แผนผังแสดงกรอบแนวความคิดท่ีใช้ในงานวิจัย 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ตามวัตถุประสงค์ของการทํางานโดยมีการศึกษาข้อมูล  การออกแบบและการสร้างต้นแบบ รวมท้ังการศึกษาผลความพึง
พอใจ ผู้วิจัยขอกําหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 
               1. ข้ันตอนการศึกษาข้อมูล เอกสาร ตําราและงานวิจัย 

1.1 ศึกษาข้อมูลปฐมภูมิจาก เอกสารตํารางานวิจัย 
                    1.2  ประชากร คือ คนในท้องถ่ิน และผู้ท่ีมาเยือนในจังหวัดเชียงใหม่ 

                    กลุ่มตัวอย่าง คือ คนในท้องถ่ิน 150 คน ผู้ท่ีมาเยือนในจังหวัดเชียงใหม่ 150 คน 
                     1.3 การทดลองวัสดุ  
                             1.3.1 วิธีการแปรรูปวัสดุ 
                                        1.3.1.1 การแปรรูปวัสดุแบบธรรมชาติ 
                                        1.3.1.2 การแปรรูปวัสดุแบบไม่ธรรมชาติ 
                              1.3.2 วิธีการขึ้นรูปวัสดุ 
                                        1.3.2.1 การแปรข้ึนรูปวัสดุแบบไม่ใช้วัสดุประสาน 
                                        1.3.2.2 การแปรข้ึนรูปวัสดุแบบใช้วัสดุประสาน 
                     1.4 ทําการวิเคราะห์ภาพรวมเพื่อได้ข้อกําหนดในการออกแบบ 
               2. ข้ันตอนการออกแบบ 
                    2.1 ทําการสังเคราะห์กําหนดสไตล์การออกแบบ 4 แนวทาง โดยได้นํา เทรนการ ออกแบบปี 2013-2014 ( 
TCDC ) มาเป็นแนวทางในการกําหนดสไตล์ 
                    2.2 ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิ ด้านการออกแบบผู้ประกอบ การและช่างเทคนิค ชาวล้านนา นักการตลาดของ
ตกแต่งบ้าน 
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                  กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิ ด้านการออกแบบ 3 ท่าน  
                 ผู้ประกอบการและช่างเทคนิค ชาวล้านนา 3 ท่าน  
                  นักการตลาดของตกแต่งบ้าน 1 ท่าน 
                    2.3 การพัฒนาและสร้างต้นแบบ  
               3. ข้ันตอนการศึกษาความพึงพอใจ 
                    กลุ่มประชากร คือ คนในท้องถ่ินและนักท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่  
                    กลุ่มตัวอย่าง คือ คนในจังหวัดเชียงใหม่ 150 คน , นักท่องเที่ยวในจังหวัดเชยีงใหม่ 150 คน       
                                   
นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
 เอกลักษณ์ล้านนา หมายถึง รูปร่างรูปทรง สีสัน ลวดลาย และกรรมวิธีการผลิตท่ีแสดงความเป็นตัวตนของชาวล้านนา 

สามารถสะท้อนถึง วัฒนธรรม ประเพณี และงานหัตถกรรม  
 ภูมิปัญญาล้านนา หมายถึง สิ่งท่ีชาวล้านนาคิดข้ึนได้เองและนํามาใช้ในการแก้ปัญหา เป็นเทคนิควิธีเป็นองค์ความรู้ของ
ชาวบ้าน ท้ังทางกว้างและทางลึก โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่แก้ปัญหาการดําเนินชีวิตในท้องถ่ินได้อย่างเหมาะสมกับยุคสมัย ซ่ึงได้
สืบทอดและเชื่อมโยงมาอย่างต่อเนื่องต้ังแต่อดีตถึงปัจจุบัน 
 หัตถกรรมพ้ืนบ้าน หมายถึง สิ่งท่ีชาวล้านนาสร้างสรรค์ข้ึนเพ่ือประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจําวัน  โดยกลุ่มชนแต่ละกลุ่ม
จะพัฒนาสิ่งของข้ึนมาใช้โดยสอดคล้องกับวิถีชีวิตและสภาพแวดล้อม 
 ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย หมายถึง คนท่ีอาศัยอยู่ในท้องถ่ินและผู้ท่ีมาเยือนในจังหวัดเชียงใหม่ 
 ใบไม้แห้ง หมายถึง ใบตองตึง เป็นชื่อไม้ยืนต้นชนิดหนึ่ง ตระกูลสัก พบมากในอําเภอแม่ริมและอําเภอหางดง จังหวัด
เชียงใหม่ 
 ของตกแต่งบ้าน หมายถึง ของประดับตกแต่งบ้านประเภท โคมไฟ ซ่ึงจําแนกออกเป็น 3 แบบ 
คือ โคมไฟเพดาน โคมไฟผนัง และโคมไฟต้ังพ้ืนหรือต้ังโต๊ะ 
 ความพึงพอใจ หมายถึง ผู้บริโภคประเมินค่าในด้านต่างของผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกท่ีทําการออกแบบและพัฒนาข้ึนโดย 5 
คือระดับมากท่ีสุด ท่ีมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.50-5.00, 4 คือระดับมากท่ีมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 3.50-4.49, 3 คือระดับปานกลาง ท่ี
มีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 2.50-3.49, 2 คือระดับน้อย ท่ีมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 1.50-2.49 และ 1 คือระดับน้อยท่ีสุด ท่ีมีค่าเฉลี่ยอยู่
ระหว่าง 1.00-1.49 
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ภาพ 2 แผนผังแสดงข้ันตอนการศึกษา และออกแบบผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาล้านนา 

ในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบแห้ง 
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วิธีดําเนนิการวิจัย 
 การศึกษาเรื่อง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบแห้งในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้แบ่ง
ข้ันตอนในการดําเนินการออกเป็น 5 ช่วงท่ีสําคัญ ดังนี้ 
1. การศึกษาข้อมูลงานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนา 
                    งานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนา เชียงใหม่มีงานหัตถกรรมซ่ึงเป็นภูมิปัญญาของท้องถ่ินอยู่มากมายหลายชนิดงาน
บางชนิดได้รับอิทธิพลจากพม่า แต่ต่อมาช่างเชียงใหม่ก็ได้พัฒนารูปแบบและลวดลายงานศิลปหัตถกรรม จนมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
เราเรียกรวมๆว่าเป็นงานศิลปะแบบล้านนา งานหัตถกรรมของเมืองเชียงใหม่ท่ีสําคัญได้แก่ งานแกะสลักไม้ งานจักสาน
เคร่ืองปั้นดินเผา เคร่ืองเขิน เคร่ืองเงิน กระดาษสา และผ้าทอ  
                    จากการศึกษา และค้นคว้าข้อมูล ด้านงานหัตถกรรม ศิลปะ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี ตลอดจน 
ภูมิปัญญาของล้านนา รวมถึงเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ผู้วิจัยสามารถสรุปข้อมูลดังนี้ 
                    4.1.1 งานหัตถกรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีสามารถสะท้อนถึงเอกลักษณ์ล้านนา ได้แก่ 

  1. ทําร่ม ( บ้านบ่อสร้าง )         4. กระดาษสา ( บ้านต้นเปา สันกําแพง ) 
  2. แกะสลัก ( บ้านถวาย )         5. เคร่ืองเขิน ( บ้านนันทราม ) 
  3. เคร่ืองเงิน ( บ้านวัวลาย )      6. เคร่ืองปั้นดินเผาศิลาดล ( บา้นศิลาดล ) 

                        4.1.2 รูปร่าง รูปทรงของงานหัตถกรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีสามารถสะท้อนถึงเอกลักษณ์ล้านนาได้แก่ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
                      
 

 
 

ภาพ 3 ภาพแสดงรูปร่าง รูปทรงของงานหัตถกรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีสามารถสะท้อนถึงเอกลักษณ์ล้านนา 
 

                        4.1.3 เพ่ือกําหนดแนวความคิดในการออกแบบ ผู้วิจัยได้ศึกษาและประเมินเร่ืองรสนิยมและความต้องการ
ของผู้บริโภคในงานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนา เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ กลุ่มตัวอย่าง คือ ประชากรในท้องถ่ินจํานวน 
150 คน ประชากรต่างถ่ินจํานวน 150 คน โดยวิธีการเลือกแบบบังเอิญ (Accidental sampling) พบว่า ข้อมูลพ้ืนฐานของกลุ่ม
ตัวอย่างท้ังหมด 300 ท่าน ซ่ึงประกอบด้วยคนในท้องถ่ิน จํานวน 150 ท่าน และคนต่างท้องถ่ิน จํานวน 150 ท่าน พบว่า มีเพศ
หญิงมากกว่าเพศชาย ท่ีสัดส่วน 60 ต่อ 40โดยส่วนใหญ่มีอายุตํ่ากว่า 31 ปี ถึงร้อยละ 41.67 ใกล้เคียงกับช่วงอายุ 31 – 45 ปีท่ี
ร้อยละ 38.33 ส่วนช่วงอายุ มากกว่า 45 – 64 ปี และมากกว่า 64 ปีข้ึนไป มีสัดส่วนท่ีร้อยละ 18.33 และ1.67 ตามลําดับ 
                    ท้ังนี้ ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ประกอบอาชีพพนักงานรัฐวิสาหกิจ/ข้าราชการที่ร้อยละ 45 รองลงมา
ประกอบอาชีพลูกจ้าง/พนักงานบริษัทท่ีร้อยละ 30 รายได้ของผู้ตอบแบบสอบถามมีความใกล้เคียงกันโดยท่ีกลุ่มรายได้มากกว่า 
30,000 บาทขึ้นไปมีสัดส่วนท่ีร้อยละ 30 รองลงมาคือกลุ่มรายได้ 10,000 – 20,000 บาท มีสัดส่วนท่ีร้อยละ 28.33 ส่วนกลุ่ม
รายได้มากกว่า 20,000 – 30,000 บาท และตํ่ากว่า 10,000 บาท มีสัดส่วนท่ีร้อยละ 23.33 และ18.33 ตามลําดับ ส่วนด้าน
การศึกษาผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีการศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี ท่ีร้อยละ 51.67 และอีกร้อยละ 23.33 มีการศึกษาสูง
กว่าระดับปริญญาตรี ขณะท่ีผู้ตอบแบบสอบถามที่มีการศึกษามัธยมศึกษาปีท่ี 6 (ปวช.)  และต่ํากว่ามัธยมศึกษาปีท่ี 6 มีสัดส่วนท่ี
ร้อยละ 10.00 และ 8.33 ตามลําดับ   
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  และจากแบบสอบถามส่วนท่ีแสดงรสนิยมและความต้องการของกลุ่มตัวอย่าง จํานวน 300 คน พบว่า ลําดับ
ท่ี 1 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ มีความสนใจในงานหัตถกรรมตุง และโคมล้านนา ภายใต้แนวคิด "สังคมแห่งความเป็นหนึ่ง" 
วิธีการแสดงออก : การดํารงวิถีพ้ืนบ้านอันเป็นอัตลักษณ์ประจําท้องถ่ินด้ังเดิม ท่ีสะท้อนถึงวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมใน
อดีต นํามาผสมผสานสู่รูปแบบใหม่ๆท่ีน่าค้นหา โดยคิดเป็นร้อยละ 38.33 ลําดับท่ี 2 ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่คิดว่า งาน
หัตถกรรมทําร่ม ( บ้านบ่อสร้าง ) สามารถสะท้อนภูมิปัญญาเอกลักษณ์ท้องถิ่นล้านนา มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 4.47(0.77)  โดย
งานหัตถกรรมเคร่ืองเงิน ( บ้านวัวลาย ) งานหัตถกรรมกระดาษสา ( บ้านต้นเปา สันกําแพง )  งานหัตถกรรมแกะสลัก ( บ้าน
ถวาย )เป็นลําดับลองลงมา โดยมีค่าเฉลี่ย 4.02(1.24), 3.93(0.97) และ 3.93(0.95) ตามลําดับ ลําดับท่ี 3 ผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนใหญ่เลือกรูปร่มบ่อสร้าง เป็นรูปร่าง รูปทรง ท่ีสามารถสะท้อนถึงเอกลักษณ์ล้านนาในงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน มากท่ีสุด 
โดยมีค่าเฉลี่ย 4.50(0.87)  โดยรูปโคมล้านนา รูปตุงล้านนา และรูป ขันโตก เป็นลําดับลองลงมา โดยมีค่าเฉลี่ย 4.37(0.84), 
4.30(1.03) และ 4.30(0.94) ตามลําดับ 
2. การทดสอบและทดลองวัสดุ 
     2.1 ข้ันตอนการแปรรูปวัสดุ แบ่งออกเป็น 2 แนวทาง ดังนี้ 
           แนวทางท่ี 1 แบบธรรมชาติ  
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 

ภาพ 4 ภาพแสดงการทดสอบและทดลองวัสดุด้วยวิธีการแปรรูปวัสดุแบบธรรมชาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงการเตรียมใบตองตึงด้วยการนํามาแช่น้ําท้ิงไว้ 1 คืน  

ภาพแสดงใบตองตึงแห้งนํามาปั่นเพ่ือรอการนําไปข้ึนรูป  
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            แนวทางที่ 2 แบบไม่ธรรมชาติ 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

ภาพ 5 ภาพแสดงการทดสอบและทดลองวัสดุด้วยวิธีการแปรรูปวัสดุแบบไม่ธรรมชาติ 
 
                    จากผลการทดสอบการแปรรูปวัสดุแบบธรรมชาติมีวัสดุท่ีได้มีลักษณะแข็ง เป็นเสี้ยน ทึบแสง และไม่มีความ
ยืดหยุ่นตัวของวัสดุ ส่วนแปรรูปวัสดุแบบไม่ธรรมชาติวัสดุท่ีได้มีลักษณะนุ่ม ละเอียด มีความเปาและโปร่งแสง 
 
 
 
 

ภาพแสดงการนําใบตองตึงท่ีผ่านการแช่น้ําไปต้มใน
โซดาไฟ  
 

ภาพแสดงการนําใบตองตึงท่ีผ่านการต้มในโซดาไฟ 
อัตราส่วนผสม น้ํา 1 ลิตร ต่อ โซดาไฟ 1กก. ใช้
เวลา 5-10 นาที ใช้อุณหภูมิในการต้มคงท่ี 100 
องศาเซลเซียส  

ภาพแสดงการนําใบตองตึงทีผ่านต้มในโซดาไฟ
อัตราส่วนผสม น้ํา 1 ลิตร ต่อ โซดาไฟ 1กก. ใช้
เวลามากกว่า10 นาที ใช้อุณหภูมิในการต้มคงท่ี 
100 องศาเซลเซียส 

ภาพแสดงการนําใบตองตึงทีผ่านต้มในโซดาไฟ 
ฟอกสีด้วยโซเดียมไฮโปคลอไรด์ (NaOCl) 

ภาพการนําใบตองตึงทีผ่านการฟอกสีด้วย
โซเดียมไฮโปคลอไรด์ (NaOCl)   
 

ภาพแสดงการนําใบตองตึงทีผ่านการฟอกสีด้วย
โซเดียมไฮโปคลอไรด์ (NaOCl) นํามาปั่นเพ่ือรอ
การนําไปข้ึนรูป 
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 2.2 ข้ันตอนการขึ้นรูปวัสดุ แบ่งออกเป็น 2 แนวทาง 
                แนวทางท่ี 1 ไม่ใช้วัสดุประสาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             

 
ภาพ 6 ภาพแสดงการทดสอบและทดลองข้ึนรูปวัสดุด้วยวิธีการไม่ใช้วัสดุประสาน 

 
 จากการทดสอบการขึ้นรูปโดยไม่ใช้วัสดุประสานพบว่า การขึ้นรูปโดยการนําใบตองตึงมาตัดเป็นเส้นแล้วยึดด้วยตา
ไก่ ไม่แข็งแรงและฉีกขาดง่าย และมีผลการข้ึนรูปคล้ายกับการข้ึนรูปโดยการพับใบตองตึงตามแนวเส้นก้านใบ ถึงจะมีรูปแบบท่ี
ทับซ้อนสวยงามแปลกตาแต่ไม่มีความคงทนเช่นกัน ส่วนการขึ้นรูปโดยใช้ก้านใบตองตึงผสานกันด้วยลวดนั้น มีความสามารถใน
การขึ้นรูปขนาดใหญ่ได้แต่ความกรอบของก้านใบทําให้การขึ้นรูปลักษณะนี้ไม่แข็งแรงเช่นกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงการข้ึนรูปโดยการนําใบตองตึงมาตัด
เป็นเส้นแล้วยึดด้วยตาไก่   

ภาพแสดงการข้ึนรูปโดยการพับใบตองตึงตามแนว
เส้นก้านใบ 

ภาพแสดงการข้ึนรูปโดยใช้ก้านใบตองตึงผสานกนั
ด้วยลวด 
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            แนวทางที่ 2 ใช้วัสดุประสาน  
                    ในการใช้วัสดุประสานในการขึ้นรูปผู้วิจัยได้คํานึงถึง วัสดุท่ีสามารถหาได้ในท้องถ่ินและมีราคาท่ีเหมาะสม 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 7 ภาพแสดงการทดสอบและทดลองข้ึนรูปวัสดุด้วยวิธีการวัสดุประสาน 
 
            จากการทดสอบการขึ้นรูปโดยใช้วัสดุประสานพบว่า  1)การขึ้นรูป (แบบแผ่น)โดยใช้ใบตองตึงปั่นท้ังแบบธรรมชาติและ
แบบไม่ธรรมชาติผสมกาวลาเท็กซ์ นั้นแห้งเร็ว สามารถนําไปใช้ในการข้ึนรูปได้หลายรูปทรงและใช้วัสดุน้อย   แต่ใบต้องตึงปั่นแบบ
ไม่ธรรมชาติจะมีความยืดหยุ่นและมีพ้ืนผิวท่ีโปร่งแสงกว่าแบบธรรมชาติ  2)การข้ึนรูป(แบบปั้มนูน)โดยใช้ใบตองตึงปั่นท้ังแบบ
ธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติผสมกาวลาเท็กซ์นั้นมีลักษณะโดยทั่วไปคล้ายแบบแผ่นแต่ใช้วัสดุในการขึ้นรูปมากกว่า ไม่มีความ
โปร่งแสงและเวลาข้ึนใช้เวลาในการเซตตัวนาน  ข้อดีคือมีความแข็งแรงมากกว่า  3)การข้ึนรูป (แบบปั้มนูน) โดยใช้ใบตองตึงปั่น
ท้ังแบบธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติผสมกาวยาง มีความยืดหยุ่นดี แต่มีกลิ่นเหม็นและมีการหดตัวหลังจากวัสดุเซตตัว 4)การ

ภาพแสดงการข้ึนรูป(แบบแผ่น)โดยใช้ใบตองตึง
ปั่นท้ังแบบธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติ ผสม
กาวลาเท็กซ์ 
 

ภาพแสดงการข้ึนรูป(แบบปั้มนูน) โดยใช้ใบตองตึง
ปั่นท้ังแบบธรรมชาติและแบบไม่ ธรรมชาติผสม
กาวลาเท็กซ์ 
 

ภาพ แสดงการขึ้นรูป(แบบปั้มนูน)โดยใช้ใบตองตึง
ปั่นท้ังแบบธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติ  
ผสมกาวยาง 
 

ภาพแสดงการข้ึนรูปใช้ใบตองตึงปั่นท้ังแบบ
ธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติผสม 

อะคริลิคซิลิโคน 
 

ภาพแสดงการข้ึนรูปใช้ก้านใบตองตึง ผสมยางพารา 

ภาพแสดงการข้ึนรูปใช้ใบตองตึงปั่นท้ังแบบ
ธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติผสมสเปรย์กาว 
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ข้ึนรูปใช้ใบตองตึงปั่นท้ังแบบธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติผสม อะคริลิค ซิลิโคน มีความแข็งแรง แห้งเร็ว ข้ึนรูปได้หลาย
รูปแบบ แต่ไม่โปร่งแสงและมีน้ําหนักมาก 5) การข้ึนรูปใช้ก้านใบตองตึง ผสมยางพารา การขึ้นรูปมีรูปแบบท่ีจํากัด มีกลิ่นแรง
และมีสีสันท่ีไม่สวยงาม 6) การข้ึนรูปใช้ใบตองตึงปั่นท้ังแบบธรรมชาติและแบบไม่ธรรมชาติผสมสเปรย์กาว ข้อดีของการข้ึนรูป
ด้วยสเปรย์กาวนั้นคือมีความเรียบเนียนเสมอกันของพ้ืนผิว แห้งเร็ว สามารถขัดตกแต่งพ้ืนผิวได้แต่ไม่สามารถข้ึนรูปได้ด้วยตัวเอง
คลายวัสดุปิดผิว และมีราคาค่อนข้างสูง 
             จากผลการทดสอบการข้ึนรูปผู้วิจัยได้เลือกเทคนิคการแปรรูปวัสดุแบบไม่ธรรมชาติ และการข้ึนรูปด้วยการผสมกาวลา
เท็กซ์ แบบแผ่นเนื่องจากสามารถนําไปใช้ในการข้ึนรูปได้หลายรูปทรงและใช้วัสดุในการขึ้นรูปน้อย มีความยืดหยุ่น มีพ้ืนผิวท่ี
โปร่งแสง น้ําหนักเบา และมีพ้ืนผิวท่ีน่าสนใจ 
3. การพัฒนาและออกแบบโคมไฟโดยแบบสอบถามจากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ  
              ผู้วิจัยได้ทําการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยใช้เทรนในการออกแบบ 2013-2014 เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ โดย
แบ่งออกเป็น 4 แนวทางดังนี้ สมดุลธรรมชาติ สุนทรียะแห่งความสุข สังคมแห่งความเป็นหนึ่ง และอิสระไร้กฎเกณฑ์ โดย
ออกแบบแนวทางละ3 รูปแบบ จากนั้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ เชี่ยวชาญ ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้านกราฟฟิกดีไซน์ 
ผู้ประกอบการ ช่างฝีมือ และนักการตลาด ตอบแบบสัมภาษณ์ เพ่ือเลือกแบบผลิตภัณฑ์ในการพัฒนาในข้ันต่อไป  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

ภาพ 8 ภาพแนวทางการออกแบบท้ัง 4 แนวทาง 
 

          จากกรอบแนวความคิดในการออกแบบท้ัง4แนวทาง ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เลือก อิสระไร้กฎเกณฑ์ เป็น
กรอบแนวความคิดในการออกแบบในการศึกษาเร่ือง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบไม้ มาก
ท่ีสุดโดยมีความถ่ีท่ี 3 คิดเป็นร้อยละ 50 กรอบแนวความคิดสังคมแห่งความเป็นหนึ่ง มีความถ่ีท่ี 2 คิดเป็นร้อยละ 33.34 กรอบ
แนวความคิดสุนทรียะแห่งความสุขมีความถ่ีท่ี 1 คิดเป็นร้อยละ 16.66และสมดุลแห่งธรรมชาติ ไม่มีการให้คะแนน และถ้าถาม
ลงลึกการเลือกรูปแบบและงานดีไซน์ท้ัง12แบบโดยไม่คํานึงถึงกรอบแนวคิดของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ มีการกระจายของ
คะแนน ด้ังนั้นผู้ วิจัยจึงเลือก รูปแบบของผลิตภัณฑ์ในกรอบแนวความคิดในการออกแบบ อิสระไร้กฎเกณฑ์ เนื่องจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่คิดว่ากรอบแนวความคิดดังกล่าวมีความเหมาะสมกับหัวข้อวิจัย ผู้วิจัยจึงได้นํารูปแบบท่ี1
และ3 ท่ีมีคะแนนความถี่เท่ากันท่ี 3 คิดเป็นร้อยละ 12.50 นําคัดเลือกกับท่ีปรึกษาจนสรุปเหลือเพียง 1 แบบเพ่ือนําไปพัฒนาใน
ข้ันต่อไป 
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ภาพ 9 ภาพรูปแบบของผลิตภัณฑ์ในกรอบแนวความคิดในการออกแบบ อิสระไร้กฎเกณฑ์ 
 
4. ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
      4.1 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และรูปแบบกับอาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือคัดเลือกและพัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ในข้ันต่อไป 
 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 10 ภาพรูปแบบของผลิตภัณฑ์ในข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

       4.2 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้วยการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากกระดาษเพื่อศกึษาขนาดสัดส่วนและรูปแบบท่ี
เหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 11 ภาพรูปแบบของผลิตภัณฑ์ในข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้วยการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากกระดาษ 
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จากขั้นตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้วยการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากกระดาษเพื่อศึกษาขนาดสัดส่วนและรูปแบบท่ีเหมาะสม 
สรุปได้ดังนี้ 
                  1. ขนาดความกว้างของเส้นใบไม้ขนาดท่ีเหมาะสมอยู่ท่ี 2 นิ้ว 

      2. ใช้จํานวนเส้นใบไม้ 12 วง 
      3. ความกว้างเส้นผ่านศูนย์กลาง วงท่ีเล็กสุด 5 นิ้ว / ใหญ่สุด 12 นิ้ว 
      4. ใช้หลอดไฟ LED ขนาด 2.5x4.5 นิ้ว 
      5. สามารถปรับ function การใช้งาน ด้วยการยืดหด หรือการจัดวางแถบเส้นในลักษณะท่ีต่างกัน ตามรูปถ่าย 

       4.3 สรุปรูปแบบพัฒนาผลติภัณฑ์ 
                 จากผลการศึกษาผู้วิจัยสามารถสรุปแนวความคิดในการออกแบบและรูปแบบผลิตภัณฑ์ ภูมิปัญญาล้านนาในการ
พัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบแห้งดังนี้   
                 กรอบแนวคิดในการออกแบบ“อิสระไร้กฎเกณฑ์”การค้นหาวิถีใหม่ๆ ในงานศิลปะหัตถกรรมพ้ืนบ้าน การใช้
รูปแบบ ลวดลาย และรูปทรงท่ีแปลกตา โครงสร้างและการจัดวางท่ีมีความแตกต่าง ฉกีแนวเดิมๆจากท่ีนิยมรูปทรงท่ีเรียบง่าย 
ตามกรอบประเพณีจนมีรูปแบบเฉพาะตัวท่ีน่าจับตา โดยผู้ออกแบบได้นํากรรมวิธีในการผลิตกระดาษสาเป็นแนวทางในการขึ้นรูป
วัสดุจากเศษใบไม้แห้ง( ตองตึง ) และได้นํากรรมวิธีในการทําเคร่ืองเขินโดยการใช้ไม้ไผ่ขดมาเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยได้
แรงบันดาลใจจาก จังหวะและลีลาของโคมไฟย่ีเป็งของชาวล้านนา ออกมาในรูปแบบของโคมไฟตกแต่งบ้าน ท้ังในแบบต้ังโต๊ะ ติด
ผนัง และแขวนฝ้าเพดาน  

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพ 12 ภาพการนําเสนอรูปแบบของผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบแห้ง 
  

5. ผลการวิเคราะห์การประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์ ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของ
แต่งบ้านจากเศษใบแห้ง  
              หลังจากผู้วิจัยได้นําข้อมูลความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิและอาจารย์ท่ีปรึกษาไปปรับปรุง และพัฒนาจน
กลายเป็นโคมไฟ 3 รูปแบบ ซ่ึงประกอบด้วยแบบต้ังโต๊ะ ติดผนังแขวนเพดาน ผู้วิจัยได้นําไปผลิตเป็นแบบจําลองผลิตภัณฑ์ เพ่ือ
ใช้ประกอบการทําวิจัยต่อไปว่า กลุ่มเป้าหมาย คือนักท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ ว่ามีความพึงพอใจต่อผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบข้ึน
ใหม่ มากน้อยเพียงใด โดยศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายใน 5 ด้าน อันได้แก่ 1)ด้านความเป็นล้านนา  
2)ด้านการส่งเสริมความเป็นล้านนา 3)ด้านประโยชน์ใช้สอย 4)ด้านการออกแบบ 5)ด้านวัสดุ 
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 ท้ังนี้ ผู้วิจัยได้ดําเนินการสอบถามความถึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย จากกลุ่มตัวอย่างนักท่องเท่ียวในจังหวัด
เชียงใหม่จํานวน 100 ท่าน ได้ผลการวิจัยดังนี้ 
                   ลักษณะท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่างนักท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่จํานวนท้ังหมด 100 ท่าน พบว่า ส่วนใหญ่เป็นคน
ในท้องถ่ิน มีเพศชายมากกว่าเพศหญิงมีจํานวนท่ีใกล้เคียงกัน ท่ีร้อยละ 55 และ 45 ตามลําดับโดยส่วนใหญ่มีอายุ 31 – 45 ปี  
ถึงร้อยละ 66 รองลงมาท่ีส่วนช่วงอายุตํ่ากว่า 31 ปี ท่ีร้อยละ 27 ขณะท่ีช่วงอายุ มากกว่า 45 – 64 ปีมีสัดส่วนท่ีร้อยละ 6 และ
อายุมากกว่า 64 ปีข้ึนไป มีสัดส่วนนอ้ยท่ีสุดท่ีร้อยละ 1  
 ท้ังนี้ กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพลูกจ้าง/พนักงานบริษัท ท่ีร้อยละ 44 ขณะท่ีกลุ่มตัวอย่างท่ี
ประกอบอาชีพ พนักงานรัฐวิสาหกิจ/ข้าราชการและประกอบธุรกิจส่วนตัวมีจํานวนท่ีใกล้เคียงกัน ท่ีร้อยละ 23 และ 22 
ตามลําดับ รายได้ของผู้ตอบแบบสอบถามมีความใกล้เคียงกัน โดยมากสุดคือกลุ่มรายได้มากกว่า 30,000 บาท/เดือนข้ึนไปอยู่ท่ี
ร้อยละ 40 รองลงมาคือกลุ่มรายได้มากกว่า 20,000 – 30,000 บาท/เดือนและ 10,000 – 20,000 บาท/เดือน ท่ีร้อยละ 32 
และ 26 ตามลําดับ และน้อยท่ีสุดคือ กลุ่มรายได้ตํ่ากว่า 10,000 บาท/เดือนข้ึนไปอยู่ท่ีร้อยละ 2 ด้านการศึกษากลุ่มตัวอย่างส่วน
ใหญ่มีการศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรีสูงถึงท่ีร้อยละ 67 และรองลงมาคือกลุ่มการศึกษาสูงกว่าปริญญาตรีข้ึนไปท่ีร้อยละ 
26               
 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างนักท่องเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม่ท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์ พบว่า โดยรวมมี
ความพึงพอใจในระดับมาก ด้วยค่าเฉลี่ย (x̄ = 3.64) โดยแบ่งเป็น ด้านความเป็นล้านนากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์มี
รูปแบบท่ีแสดงถึงความเป็นล้านนา ระดับปานกลาง ด้วยค่าเฉลี่ย (x̄ = 2.94)  ด้านการส่งเสริมความเป็นล้านนากลุ่มตัวอย่างมี
ความพึงพอใจระดับปานกลาง ด้วยค่าเฉลี่ย (x̄ = 3.42) โดยแบ่งเป็นมีรูปแบบเฉพาะ โดดเด่นจากภูมิภาคอ่ืนๆ (x̄ = 3.23) และ
จดจําง่าย (x̄ = 3.61) ด้านประโยชน์ใช้สอยกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในระดับมาก ด้วยค่าเฉลี่ย (x̄ = 3.98)  โดยพบว่ากลุ่ม
ตัวอย่างให้คะแนน ผลิตภัณฑ์สามารถนําไปใช้ในการตกแต่งบ้านได้และผลิตภัณฑ์สามารถถอดประกอบเพ่ือการขนส่งได้มีความ
พึงพอใจในระดับมากเท่ากัน ด้วยค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.21) ด้านการออกแบบ กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในระดับมาก ด้วยค่าเฉลี่ย 
(x̄ =3.76) โดย มีคุณค่าทางสุนทรียะ เห็นแล้วเกิดความ ชื่นชมยินดี และพึงพอใจ และขนาด และน้ําหนักมีความเหมาะสมกับ
รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความพึงพอใจในระดับมากเท่ากัน ด้วยค่าเฉลี่ย (x̄ = 3.88) และ(x̄ = 3.95) ตามลําดับ  สุดท้ายด้านวัสดุ 
กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในระดับมากเช่นกัน ด้วยค่าเฉลี่ย (x̄ =3.52)  โดย ใช้วัสดุท่ีเหมาะสมกับรูปผลิตภัณฑ์แบบ และวัสดุ
มีรูปแบบเฉพาะทําให้รู้สึกถึงความแตกต่าง มีความพึงพอใจในระดับมากเท่ากัน ด้วยค่าเฉลี่ย  
(x̄ = 3.82) และ(x̄ = 3.77) ตามลําดับ   
 
สรุปผลการวิจัย 
      วัตถุประสงค์ของโครงการ 
  1.เพ่ือศึกษาอัตลักษณ์งานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนาผสมผสานกบัการนําใบไม้แห้งของชาวล้านนามาทําการออกแบบ
ของตกแต่งบ้าน 
  2.เพ่ือออกแบบและพัฒนาของตกแต่งบ้านโดยคงภาพลักษณ์ของชาวล้านนา 
  3.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย ท้ังท่ีอยู่ในท้องถ่ินและผู้ท่ีมาเยือนในจังหวัดเชียงใหม่ 

     ผู้ทําการวิจัยได้กําหนดแหล่งท่ีมาของข้อมูลในการวิจัย เร่ือง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้าน
จากเศษใบไม้แห้ง ตามขั้นตอนการวิจัยดังนี้ 

      1. ข้ันตอนการศึกษา และค้นคว้าข้อมูล  
                           ผู้วิจัยทําการศึกษาจากตํารา เอกสาร งานวิจัย และบทความทางด้านศิลปะหัตถกรรม วัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียม ประเพณี ตลอดจนประวัติศาสตร์ของล้านนาในเบื้องต้น ก่อนหาข้อมูลเพ่ิมเติมท่ีเฉพาะเจาะจงย่ิงข้ึน ด้วยการใช้
แบบสอบถามโดยผ่านการกลั่นกรองข้อมูลและรับรองโดยที่ปรึกษาเร่ืองรสนิยมและความต้องการของผู้บริโภคในงานหัตถกรรม
ภูมิปัญญาล้านนา เพ่ือกําหนดกรอบแนวความคิดในการออกแบบ กลุ่มตัวอย่าง คือ ประชากรในท้องถ่ินจํานวน 150 คน 
ประชากรต่างถ่ินจํานวน 150 คน โดยวิธีการเลือกแบบบังเอิญ (Accidental sampling) พบว่ากลุ่มตัวอย่างท้ัง 2 กลุ่มมีรสนิยม
และความต้องการของผู้บริโภคในงานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนาท่ีเหมือนกันคือ งานหัตถกรรมตุง โคมล้านนา งานหัตถกรรม
การทําร่ม สามารถสะท้อนถึงวัฒนธรรม ภูมิปัญญาเอกลักษณ์ท้องถิ่นล้านนา ขนบธรรมเนียมในอดีต การดํารงวิถีพ้ืนบ้านอัน
เป็นอัตลักษณ์ประจําท้องถ่ินด้ังเดิมมากท่ีสุด 
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                2. ข้ันตอนการพัฒนาและออกแบบโคมไฟโดยแบบสอบถามจากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ โดยใช้เทรนในการ
ออกแบบ 2013-2014 เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบด้วยการใช้แบบสอบถามข้อมูลเบื้องต้น และการสัมภาษณ์ด้วยคําถาม
แบบเปิด จากกลุ่มผู้เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
                        ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ โดยคัดเลือกจากนักออกแบบ นักการตลาด เจ้าของกิจการและช่างงานฝีมือท่ี
เป็นท่ีรู้จักและมีถ่ินกําเนิดในท้องถ่ิน จํานวน 4 ท่าน ได้แก่ 
               1. นาย ณัฐวุฒิ ทุมมาลา เจ้าของ บริษัท Orderlamp Factory / Designer 
               2. นาย ไชยวัฒน์ พิภพพรชัย  เจ้าของ บริษัท Nice-Piece / Designer 
               3. นาย ก้องหล้า บุญทองใหม่ บริษัท Humor inspiration / Designer /นักการตลาด 
               4. นาย กิตติกุล ศิลปเดชากุล ช่างฝมืีอ งานไม้ จังหวัดลําพูน 
                        ผู้ทรงคุณวุฒด้ิานการออกแบบ จํานวน 2 ท่าน ได้แก่ 
                            1. ดร. จรรณญาวรรณ จรรยาธรรม  
                            2. ดร. สาธิต เหล่าวัฒพงษ์ 
 จากการสอบถามจากผู้ทรงคุณวุฒแิละผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะให้ศึกษา ศิลปหัตถกรรมล้านนา รูปแบบเอกลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมท่ีมีลักษณะโดดเด่น มีความวิจิตรงดงาม นําข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์ เพ่ือสร้างกรอบแนวความคิดในการออกแบบโดยใช้
เทรนในการออกแบบ 2013-2014 เป็นแนวทางในการสร้างกรอบความคิด เพ่ือนําข้อมูลท่ีได้มาสังเคราะห์ความคิดเห็นทางด้าน
ต่างๆจากการสอบถามจากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ อีกคร้ังเพ่ือปรับปรุง และสรุปเป็นแนวทางในการออกแบบข้ันสุดท้าย 
              3  ข้ันตอนการประเมินความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ 
                ผู้ วิจัยได้ใช้วิ ธีการทําแบบสอบถามกลุ่มเป้าหมาย  ประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์ประกอบด้วย 
นักท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ จํานวน 100 ท่านด้วย วิธีการเลือกแบบบังเอิญ (Accidental sampling)  
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

      ผู้วิจัยได้ทําการกําหนดเคร่ืองมือในการวิจัย เร่ืองภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบไม้
แห้ง โดยแบ่งตามข้ันตอนการวิจัย ดังนี้ 

       1. แบบสอบถามเพ่ือประเมินเร่ืองรสนิยมและความต้องการของผู้บริโภคในงานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนา พร้อม
นําข้อมูลดังกล่าวมาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์  

       2. แบบสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหารูปแบบ และแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
       3. แบบสอบถามเพ่ือประเมินความพงึพอใจท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์ 

      5.1.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
     การวิจัยเร่ือง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบไม้แห้งนี้ ผู้วิจัยได้ทําการวิเคราะห์

ข้อมูลรูปแบบสถิติ และแปรผลข้อมูล ตามขั้นตอนการวิจัยดังนี้ 
     1. ข้ันตอนการศึกษา และค้นคว้าข้อมูล เพ่ือประเมินเร่ืองรสนิยมและความต้องการของผู้บริโภคในงานหัตถกรรมภูมิ

ปัญญาล้านนา 
      ผู้วิจัยนําผลข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามข้อมูลเบื้องต้น ด้วยคําถามแบบตรวจสอบ (Check List) และการสัมภาษณ์

ด้วยคําถามแบบปิด โดยวิธีการเลือกแบบบังเอิญ (Accidental sampling) ในจังหวัดเชียงใหม่ จํานวนท้ังหมด 300 ท่าน ซ่ึง
ประกอบด้วย คนในท้องถ่ิน ( จังหวัดเชียงใหม่ / เชียงราย / แม่ฮ่องสอน / ลําพูน / ลําปาง / แพร่ / น่าน /พะเยา ) จํานวน 150 
ท่าน และคนต่างถ่ิน (คนภูมิลําเนาอ่ืนท่ีไม่ได้กําหนดไว้ในช่องของคนในท้องถ่ิน) จํานวน 150 ท่าน สรุปผลว่างานหัตถกรรมตุง 
และโคมล้านนา สามารถสะท้อนถึงวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมในอดีต การดํารงวิถีพ้ืนบ้านอันเป็น อัตลักษณ์ประจําท้องถ่ิน
ด้ังเดิมมากท่ีสุด และงานหัตถกรรมทําร่ม(บ้านบ่อสร้าง )สามารถสะท้อนภูมิปัญญาเอกลักษณ์ท้องถิ่นล้านนาได้มากที่สุด 
นอกจากนั้นงานหัตถกรรมทําร่ม (บ้านบ่อสร้าง)ก็สามารถแสดงออกถึงรูปร่าง รูปทรง ท่ีสามารถสะท้อนถึงเอกลักษณ์ล้านนาใน
งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านได้มากท่ีสุดเช่นกัน 
               2 .ข้ันตอนการทดสอบและทดลองวัสดุ 
               ผู้วิจัยนําข้อมูลจากการศึกษา ค้นคว้าข้อมูลด้านวัสดุใบไม้แห้งและพบว่า ใบตองตึง เป็นใบไม้ท่ีมีเอกลักษณ์ท้องถิ่น
ล้านนา พบมากในภาคเหนือตอนบน การใช้ตองตึงเป็นเคร่ืองหลังคานั้นเป็นวัฒนธรรมของกลุ่มชนทางภาคเหนือมานาน ผู้วิจัยจึง
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มีความสนใจในการนําใบตองตึงมาเป็นวัสดุในงานวิจัยคร้ังนี้ จากการทดสอบและทดลองวัสดุ สรุปผลว่า การแปรรูปใบตองตึง
แบบไม่ธรรมชาติเหมาะสมสําหรับการนําใบตองตึงเพ่ือการนําไปขึ้นรูปในขั้นตอนต่อไปมากที่สุด ด้านวิธีการขึ้นรูปแบบใช้วัสดุ
ประสานโดยใช้กาวลาเท็กซ์และขึ้นรูปเป็นแบบแผ่นมีความเหมาะสมในการขึ้นรูปวัสดุมากที่สุด เนื่องจากใช้วัสดุหลักในการขึ้น
รูปน้อย มีความยืดหยุ่น มีความโปร่งแสงเหมาะสําหรับเป็นวัสดุในการทําโคมไฟ สามารถขึ้นรูปได้หลากหลายรูปทรง และมี
ความน่าสนใจในพ้ืนผิวของวัสดุ 
                 3. ข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

         ผู้วิจยันําข้อมูลจากการศึกษา ค้นคว้าข้อมูลแนวคิดและเทรนในการออกแบบ 2013-2014  
เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ จากนั้นได้ออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟจากใบตองตึงโดยวิธีการทําแบบร่าง (Sketch Design) 
ด้วยคอมพิวเตอร์ เป็น 4 แนวทางคือ สมดุลธรรมชาติ, สุนทรียะแห่งความสุข, สังคมแห่งความเป็นหนึ่ง และอิสระไร้กฎเกณฑ์ 
แนวทางละ 3 ดีไซน์ และดีไซน์ละ 3 รูปแบบ ประกอบด้วย แบบ ต้ังโต๊ะ ติดผนัง และแขวนฝ้าเพดาน จากนั้นสอบถามความพึง
พอใจ และความคิดเห็นจากการสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 6 ท่าน ปรากฏว่า อิสระไร้กฎเกณฑ์ เป็นกรอบ
แนวความคิดในการออกแบบท่ีผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญคิดว่ามีความเหมาะสมกับหัวข้อวิจัยมากท่ีสุด ด้านการเลือกรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์จากกรอบแนวความคิด ของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ มีการกระจายของคะแนน ด้ังนั้นผู้วิจัยจึงเลือก รูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์ในกรอบแนวความคิดในการออกแบบ อิสระไร้กฎเกณฑ์ เนื่องจากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่คิดว่ากรอบ
แนวความคิดดังกล่าวมีความเหมาะสมกับหัวข้อวิจัย ผู้วิจัยจึงได้นํารูปแบบท่ี1และ3 ท่ีมีคะแนนความถี่เท่ากันท่ี 3 คิดเป็นร้อยละ 
12.50 นําคัดเลือกกับท่ีปรึกษาจนสรุปเลือกแบบท่ี 1 เพ่ือใช้ในการพัฒนาแบบข้ันต่อไป 
                4. ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้วยการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
                ผู้วิจัยนํารูปแบบผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากการเลือกของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ นําไปปรังปรุง พัฒนา นําเสนอผ่าน
อาจารย์ท่ีปรึกษาจนได้รูปแบบผลิตภัณฑ์ข้ันสุดท้าย จากนั้นจึงทดลองข้ึนรูปผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากกระดาษเพ่ือศึกษาขนาด
สัดส่วนและรูปแบบท่ีเหมาะสม สรุปได้ดังนี้ 

  1. ขนาดความกว้างของเส้นใบไม้ขนาดท่ีเหมาะสมอยู่ท่ี 2 นิ้ว 
  2. ใช้จํานวนเส้นใบไม้ 12 วง 
  3. ความกว้างเส้นผ่านศูนย์กลาง วงท่ีเล็กสุด 5 นิ้ว / ใหญ่สุด 12 นิ้ว 
  4. ใช้หลอดไฟ LED ขนาด 2.5x4.5 นิ้ว 
  5. สามารถปรับ function การใช้งาน ด้วยการยืดหด หรือการจัดวางแถบเส้นใน 

ลักษณะ ท่ีต่างกัน  
                5. ข้ันตอนการประเมินความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ 

   ผู้วิจัยได้นําไปผลิตเป็นแบบจําลองผลิตภัณฑ์ เพ่ือใช้ประกอบการทําวิจัยต่อไปว่า กลุ่มเป้าหมาย คือนักท่องเท่ียวใน
จังหวัดเชียงใหม่    ว่ามีความพึงพอใจต่อผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบข้ึนใหม่ มากน้อยเพียงใด โดยศึกษาความพึงพอใจของ
กลุ่มเป้าหมายใน 5 ด้าน อันได้แก่    1)ด้านความเป็นล้านนา   2)ด้านการส่งเสริมความเป็นล้านนา    3)ด้านประโยชน์ใช้สอย     
4)ด้านการออกแบบ 5)ด้านวัสดุ  

 
 ผลการวิจัย 

     1. ข้ันตอนการศึกษา และค้นคว้าข้อมูล เพ่ือใช้เป็นแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์   
                  ผู้วิจัยได้ทําการศึกษา และค้นคว้าข้อมูลทางด้านศิลปะหัตถกรรม วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี ตลอดจน
ประวัติศาสตร์ของล้านนา จากเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง พร้อมท้ังทําการสอบถามข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมาย 300 ท่าน โดย
แบ่งเป็น ประชากรในท้องถ่ินจํานวน 150 คน ประชากรต่างถ่ินจํานวน 150 คน เพ่ือศึกษาเร่ืองรสนิยมและความต้องการของ
ผู้บริโภคในงานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนา สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
                  ลักษณะท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่างเป็นเพศหญิงมากกว่าเพศชาย ท่ีสัดส่วน 60 ต่อ 40 โดยส่วนใหญ่มีอายุตํ่ากว่า 31 
ป ีถึงร้อยละ 41.67 มีการศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรีท่ีร้อยละ 51.67  และประกอบอาชีพพนักงานรัฐวิสาหกิจ/ข้าราชการมาก
ท่ีสุด (ร้อยละ 45) มีรายได้มากกว่า 30,000 บาทขึ้นไปมีสัดส่วนท่ีร้อยละ 30 
                 งานหัตถกรรมท่ีสามารถสะท้อนถึงวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมในอดีต การดํารงวิถีพ้ืนบ้านอันเป็นอัตลักษณ์ประจํา
ท้องถ่ินด้ังเดิมมากท่ีสุดคือ งานหัตถกรรมตุง และโคมล้านนา โดยคิดเป็นร้อยละ 38.33 
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                   งานหัตถกรรมท่ีสามารถสะท้อนภูมิปัญญาเอกลักษณ์ท้องถิ่นล้านนาได้มากที่สุดคืองานหัตถกรรมทําร่ม ( บ้าน
บ่อสร้าง ) มีค่าเฉลี่ย 4.47(0.77)   
                   รูปร่าง รูปทรง ท่ีสามารถสะท้อนถึงเอกลักษณ์ล้านนาในงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านได้มากท่ีสุดคือ รูปร่มบ่อ
สร้าง มีค่าเฉลี่ย 4.50(0.87)   
                 2. ข้ันตอนการทดสอบและทดลองวัสดุ 
                     ผู้วิจัยนําข้อมูลจากการศึกษา ค้นคว้าข้อมูลด้านวัสดุใบไม้แห้งและพบว่า ใบตองตึง เป็นใบไม้ท่ีมีเอกลักษณ์
ท้องถิ่นล้านนา พบมากในภาคเหนือตอนบน การใช้ตองตึงเป็นเคร่ืองมุงหลังคาน้ันเป็นวัฒนธรรมของกลุ่มชนทางภาคเหนือมา
นาน ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการนําใบตองตึงมาเป็นวัสดุในงานวิจัยคร้ังนี้ จากการทดสอบและทดลองวัสดุ สามารถสรุปผลได้
ดังนี้ 
                    วิธีการแปรรูปวัสดุแบบไม่ธรรมชาติ เหมาะสมกับการนําไปใช้ในงานออกแบบโคมไฟมากท่ีสุด เนื่องจากวัสดุท่ีได้
มีลักษณะนุ่ม ละเอียด มีความเบาและโปร่งแสง 
                    วิธีการขึ้นรูปด้วยการผสมกาวลาเท็กซ์ แบบแผ่นเหมาะสมกับการนําไปใช้ในงานออกแบบโคมไฟมากที่สุด 
เนื่องจากสามารถนําไปใช้ในการข้ึนรูปได้หลายรูปทรงและใช้วัสดุในการข้ึนรูปน้อย มีความยืดหยุ่น มีพ้ืนผิวท่ีโปร่งแสง น้ําหนัก
เบา และมีพ้ืนผิวท่ีน่าสนใจ 

       3. ข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
           ผู้วิจัยนําข้อมูลจากการศกึษา ค้นคว้าข้อมูลและเทรนในการออกแบบ 2013-2014  

เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ จากนั้นได้ออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟจากใบตองตึงโดยวิธีการทําแบบร่าง (Sketch Design) 
ด้วยคอมพิวเตอร์ เป็น 4 แนวทางคือ สมดุลธรรมชาติ,  สนุทรียะแห่งความสุข, สังคมแห่งความเป็นหนึ่ง และอิสระไร้กฎเกณฑ์ 
แนวทางละ 3 ดีไซน์ และดีไซน์ละ 3 รูปแบบ ประกอบด้วย แบบ ต้ังโต๊ะ ติดผนัง และแขวนฝ้าเพดาน จากนั้นสอบถามความพึง
พอใจซ่ึงสามารถสรุปได้ดังนี้ 
                              ลักษณะท่ัวไปของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และกราฟิก พบว่าส่วนใหญ่มีช่วงอายุระหว่าง 
31-40 ปี   มีการศึกษาในระดับปริญญาโท และมีประสบการณ์ในการทํางานระหว่าง 11-15 ปี 
                              ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เลือก   อิสระไร้กฎเกณฑ์  เป็นกรอบแนวความคิดในการ
ออกแบบในการศึกษาเร่ือง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบไม้ มากท่ีสุดโดยมีความถ่ีท่ี 3 คิด
เป็นร้อยละ 50 
                             การเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์จากกรอบแนวความคิดของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ   มีการกระจาย
ของคะแนน   ด้ังนั้นผู้วิจัยจึงเลือก รูปแบบของผลิตภัณฑ์ในกรอบแนวความคิดในการออกแบบ อิสระไร้กฎเกณฑ์ เนื่องจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญสว่นใหญ่คิดว่ากรอบแนวความคิดดังกล่าวมีความเหมาะสมกับหัวข้อวิจัย ผู้วิจัยจึงได้นํารูปแบบท่ี 1 
และ3 ท่ีมีคะแนนความถี่เท่ากันท่ี 3 คิดเป็นร้อยละ 12.50   นําคัดเลือกกับท่ีปรึกษาจนสรุปเหลือเพียง 1 แบบเพ่ือนําไปพัฒนา
ในข้ันต่อไป 
                4. ข้ันตอนการประเมินความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ 
                   จากการนําแบบจําลองผลิตภัณฑ์ เพ่ือประเมินความพึงพอท่ีมีต่อนักท่องเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ ว่ามีความพึง
พอใจต่อผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบข้ึนใหม่ มากน้อยเพียงใด โดยศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายใน 5 ด้าน อันได้แก่    1)ด้าน
ความเป็นล้านนา 2)ด้านการส่งเสริมความเป็นล้านนา  3)ด้านประโยชน์ใช้สอย 4)ด้านการออกแบบ 5)ด้านวัสดุ พบว่า โดยรวม
มีความพึงพอใจในระดับมาก โดยแบ่งเป็น ด้านประโยชน์ใช้สอย ด้านการออกแบบ ด้านวัสดุ มีความพึงพอใจในระดับมากเท่ากัน 
โดยด้านความเป็นล้านนา และด้านการส่งเสริมความเป็นล้านนา มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 
อภิปรายผล 
         จากผลการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟ ในงานวิจัยเร่ือง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจาก
เศษใบไม้แห้ง และผลการประเมินความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ ผู้วิจัยพบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ ท้ัง 6 ท่าน และกลุ่ม
ตัวอย่างนักท่องเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม่จํานวน 100 ท่าน ล้วนมีความเห็นในภาพรวมว่า รูปแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟ ในงานวิจัย
เร่ือง ภูมิปัญญาล้านนาในการพัฒนาหัตถกรรมของแต่งบ้านจากเศษใบไม้แห้ง นั้นมีรูปแบบท่ีแสดงถึงความเป็นล้านนา  มีรูปแบบ
เฉพาะ จดจําง่าย โดดเด่นจากภูมิภาคอ่ืนๆ และผลิตภัณฑ์นั้นยังสามารถนําไปใช้ในการตกแต่งบ้านได้ ตอบสนองด้านการใช้งาน
ได้เป็นอย่างดี อีกท้ังยังมีคุณค่าทางสุนทรียะ เห็นแล้วเกิดความ ชื่นชมยินดี และพึงพอใจ ซ่ึงสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
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โครงการท่ีคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอย ความงาม ความเหมาะสมภายใต้ข้ันตอนการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์โคมไฟให้คํานึงถึงภูมิปัญญาล้านนาบวกกับการนําใบตองตึงของชาวล้านนาและนํามาประยุกต์ให้เหมาะสม และเข้า
สมัย เพ่ือสามารถเป็นโคมไฟท่ีใช้ได้ในชีวิตประจําวัน และสามารถมองแล้วสื่อถึงเอกลักษณ์ของล้านนาได้ ทําให้ทราบผลตอบของ
ผู้บริโภคมีความพึงพอใจมาก อีกท้ังยังเป็นแนวทางในการสร้างมูลค่าเพ่ิมให้ผลิตภัณฑ์ และเป็นตัวอย่างสําหรับนักออกแบบใน
จังหวัดเชียงใหม่ 
           ผลของการวิจัยสอดคล้องกับงานวิจัยของ ไพเวช วังบอน (2550) เร่ือง การออกแบบผลิตภัณฑ์โคมไฟท่ีมีแนวความคิด
จากการบูรณาการเคร่ืองปั้นดินเผากับศิลปะการแกะหนังตะลุง สอดคล้องกับผลวิจัยท่ีว่า การบูรณาการแนวความคิดในการ
ออกแบบท่ีต้อง แฝงเอกลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมลงไปในงานหัตถกรรม ต้องใช้ความเข้าใจและกระบวนการวิเคราะห์อย่างถ่ี
ถ้วน แนวความคิดท่ีต้องอาศัยความรู้ความสามารถทางช่าง ไม่ท้ิง เร่ืองศิลปะประณีต แต่ใช้รูปทรงท่ีเรียบง่าย ลดทอน หรือ ตัด
ส่วนท่ีเกินจําเป็นออก กระบวนการที่สอดคล้องกับ เคร่ืองมือ เคร่ืองจักรท่ีต้องพ่ึงตนเองได้ เพ่ือให้ต้นทุน การผลิตถูก ง่าย 
ประหยัดเวลา ได้จํานวนมาก มีมาตรฐาน เท่ากันทุกชิ้น และเข้าถึงศักยภาพของวัสดุก็จะช่วยให้เกิด การใช้ทรัพยากรหรือวัสดุ
อย่างคุ้มค่า  
           โครงการวิจัยถ่ายทอดความรู้ด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมท้องถ่ิน มีลักษณะวิธีการท่ีใกล้เคียงกัน
ในเร่ืองของกระบวนการ คือ เร่ิมต้ังแต่ข้ันตอนแรกการสํารวจข้อมูล รูปแบบผลิตภัณฑ์และพัฒนาคุณภาพของวัสดุ การ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ข้ันตอนการอบรมถ่ายทอดความรู้ ซ่ึงเป็นข้ันตอนสุดท้ายในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์
เป็นการประมวลผล เผยแพร่และถ่ายทอดองค์ความรู้แก่สาธารณชน หน่วยงานหรือผู้ท่ีสนใจ เพ่ือการสืบสานในอนาคต ดังเช่น
โครงการถ่ายทอดความรู้ด้านศิลปกรรมในงานหัตถกรรมท้องถ่ิน ดําเนินการโดยคณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร (2543-
2544) มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและพัฒนาผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา วัสดุ กระบวนการพัฒนากระดาษสาให้สอดคล้องกับ
ผลิตภัณฑ์ท่ีมีการผลิตจาหน่ายในประเทศและต่างประเทศ ให้เข้าใจถึงปัญหาการพัฒนารูปแบบสินค้า เพ่ือใช้องค์ความรู้ด้าน
ศิลปกรรมและการออกแบบผสมผสานกับภูมิปัญญาท้องถ่ินสู่การออกแบบพัฒนาและสร้างสรรค์งานผลิตภัณฑ์ให้ตรงกับความ
ต้องการของผู้บริโภค (คณะมัณฑนศิลป์, 2543-2544) 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. งานหัตถกรรมภูมิปัญญาล้านนา ยังมีน่าสนใจและความหลากหลายอยู่อีกมาก ท้ังในด้านวัสดุและกรรมวิธี 
การผลิต นักออกแบบสามารถนํารายละเอียดเหล่านี้นําไปใช้ในการออกแบบอ่ืนอีกได้ 

2. ใบตองตึงแห้งสามารถนําไปพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์อ่ืนๆอีกได้ 
3. แนวคิดในการศึกษาภูมิปัญญาในท้องถ่ิน(เดิม) มาผสมผสานกับวัสดุท่ีเหลือใช้ใน 

ท้องถ่ิน(ใหม่) เป็นอีกแนวทางหนึ่งในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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