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บทคัดย่อ 
 

  วิจัยคร้ังนี้มีจุดประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาแนวทางการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ให้เหมาะสม  เข้ากับสถานท่ีท่องเที่ยวและใน
จังหวัดกาฬสินธ์ุ 2) เพ่ือแก่ไขปรับปรุง รูปแบบป้ายสัญลักษณ์เดิมและสร้างอัตลักษณ์ให้กับสถานท่ีท่องเท่ียวและในจังหวัด
กาฬสินธ์ุ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อป้ายสัญลักษณ์ท่ีแสดงอัตลักษณ์ให้กับสถานท่ีท่ องเที่ยวและในจังหวัด
กาฬสินธ์ุ แนวทางการศึกษาหารูปแบบของการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมท่ีแสดงอัตลักษณ์จังหวัดกาฬสินธ์ุ ระบบป้าย
สัญลักษณ์สถานท่ีท่องเที่ยวเชิงศิลปะและวัฒนธรรม มีวิธีวิจัยโดยการศึกษาค้นคว้าเก็บรวบรวมข้อมูลภาคเอกสาร และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้องข้อมูลภาคสนามโดยการใช้แบบสอบถามนักท่องเที่ยว และทําการออกแบบสรุปผล ตลอดจนได้มีการประเมินผลงาน
ออกแบบจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง เพ่ือพัฒนาผลงานให้มีความสมบูรณ์  ผลงานวิจัย
สามารถสรุปออกมาเป็นผลงานออกแบบได้ดังนี้  ชุดระบบป้ายสัญลักษณ์สถานท่ีท่องเท่ียวเชิงศิลปวัฒนธรรม 1) ป้ายประดับ
ตกแต่งและสื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆ 2) ป้ายบอกชื่อซอย 3) ป้ายบอกทิศทาง 4) ป้ายแผนท่ี 5) ป้ายบอกรายละเอียด 6) ป้ายบอกชื่อถนน 
7) ป้ายบอกตําแหน่งสถานท่ี โดยท้ังหมดมีความสวยงาม สอดคล้องกลมกลืนและสื่อความหมายเป็นท่ีง่ายแก่ผู้ใช้งานหากสามารถ
นํางานออกแบบเลขนศิลป์เพ่ือแสดงอัตลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ  มาพัฒนาและเป็นต้นแบบเพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบ
และอาจพัฒนาต่อไปเป็นคู่มือการใช้งานอัตลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ เพ่ือให้บุคลากรขององค์กรต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับจังหวัด 
หรือกลุ่มเจ้าของธุรกิจประเภทต่างๆ สามารถเข้าใจได้โดยง่าย และสามารถสื่อสารในเรื่องการออกแบบได้ตรงกัน ไม่ซับซ้อนโดย
คํานึงถึงการใช้งานเป็นหลัก ซ่ึงคาดว่าจะส่งผลถึง การสร้างภาพลักษณ์ท่ีดี สร้างความน่าเชื่อถือให้กับจังหวัดและยังสามารถ
พัฒนาไปสู่เศรษฐกิจในด้านต่างๆ ของจังหวัดได้ 
คําสําคัญ : เลขนศิลป์   สัญลักษณ์  อัตลักษณ์  
 

ABSTRACT 
 

 This study aimed at 1) exploring the guidance of designing the graphic design that suitably promotes 
the tourist attractions in Kalasin province; 2) modifying the old sign formats and create the identity for the 
tourist attractions in target area; 3) evaluating the tourist’s satisfaction toward the signs presenting the 
identities of the tourist attractions and the province. In exploring the graphic design that effectively presents 
the identity of Kalasin province and the sign system to promote the cultural and art tourist attractions, the 
researcher studied and collected the data from the related documents and research papers from the 
fieldworks. The data was taken from the questionnaires completed by the tourists and summarized to 
create the graphic design format. This format was firmly verified by the experts and the academics in the 
concerned areas and it was finally developed and resulted as the complete format.The finding can be 
concluded that a set of the sign system presenting the art and cultural tourist attractions should consist of: 
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1) decorative sign and printed media; 2) street sign; 3) direction sign; 4) mapping sign; 5) information sign; 6) 
signs with street’s name; and 7) location-pointing sign. These signs should be designed with attractive details 
which is well-blended with the surroundings and clearly understandable for the tourists. Hopefully, the 
graphic design presenting Kalasin province’s identity can be developed more and used as the model for 
designing the tourist attraction signs. This also can be applied to create the guidebook for promoting the 
identity of Kalasin province which is broadly understandable and meaningful for the personnel in the 
provincial organizations or business owners. This graphic design is effectively communicating and easy for 
use that can promote the positive image and trust in the province was well as implemented to encourage 
the provincial economy system in different contexts. 
Keywords:  graphic design   sign   identity 
  
บทนํา 
  การท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมท่ีสําคัญของหลายๆ ประเทศและมีการเติบโตข้ึนอย่างสมํ่าเสมอและต่อเนื่อง การจัดการ
ท่ีเป็นระบบมากข้ึนและพัฒนาเป็นอุตสาหกรรมขนาดใหญ่อันเป็นผลจากความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วทางด้านเทคโนโลยีด้าน
คมนาคมและโทรคมนาคม ซ่ึงรวมถึงการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารของสถานท่ีท่องเที่ยวต่างๆ ความสะดวกและรวดเร็ว 
  การบอกข้อมูลถือเป็นสิ่งท่ีสําคัญ  ท่ีจะสามารถช่วยอธิบายถึงความสําคัญของสถานที่  ท่ีให้นักท่องเที่ยวเกิดความมี
ส่วนร่วม  และได้ความรู้ในการท่องเท่ียวเพ่ิมมากข้ึน  เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม  เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยอธิบายความสําคัญของสถานที่
แต่ละแห่ง  ช่วยนําทางในการเดินทางท่องเที่ยว  สร้างบรรยากาศและส่งเสริมเอกลักษณ์ทางกายภาพในสถานท่ีนั้น ๆ เลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมในปัจจุบันของแต่ละจังหวัดแต่ละแห่งไม่เพียงพอต่อการแสดงข้อมูลเพ่ือให้ความรู้ความเข้าใจท่ีครบถ้วนชัดเจน
ประเด็นเช่น  การใช้งานไม่มีความเป็นเอกภาพ  ไม่เป็นไปในรูปแบบเดียวกันท้ังหมด  และมักจะมีป้ายจากหน่วยงานอ่ืนมาปะปน
อยู่ในบริเวณป้ายสัญลักษณ์ทําให้ไม่สามารถแสดงข้อมูลของสถานท่ีน้ันให้เป็นอย่างมีระบบ  ด้านวัสดุแบะรูปแบบของการ
นําไปใช้งาน  ไม่สามารถตอบสนองความต้องการข้อมูลของนักท่องเที่ยวได้อย่างเต็มท่ี  เนื่องจากบริเวณจุดติดต้ังไม่เหมาะสมกับ
ทัศนียภาพรอบบริเวณ  วัสดุท่ีนํามาใช้ในสถานท่ีบางแห่งเกิดการเลือนลาง  จากการติดต้ังกลางแจ้ง  ทําให้นักท่องเที่ยวไม่ได้รับ
ความสะดวกในการรับข้อมูล  เลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมจะไม่มีประโยชน์  ถ้าไม่ได้ช่วยบอกข้อมูลและอํานวยความสะดวกแก่
นักท่องเที่ยว  สิ่งนี้จึงเป็นปัญหาท่ีควรได้รับการแก่ไข  เพ่ือสร้างความประทับใจต่อผู้ท่ีมาท่องเที่ยวในในจังหวัดกาฬสินธ์ุ 
  กาฬสินธ์ุเป็นจังหวัดท่ีมีความอุดมสมบูรณ์จังหวัดหนึ่งในภาคอีสาน จากหลักฐานทางโบราณคดีบ่งบอกว่าเคยเป็นท่ีอยู่
อาศัยของเผ่าละว้า ซ่ึงมีความเจริญทางด้านอารยธรรมประมาณ 1,600 ปี จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์เร่ิมต้ังเป็นเมืองในสมัย
รัตนโกสินทร์ เม่ือปี พ.ศ. 2336 โดยท้าวโสมพะมิตร ได้อพยพหลบภัยมาจากดินแดนฝั่งซ้ายแม่น้ําโขงพร้อมไพร่พล และมาต้ัง
บ้านเรือนอยู่ริมน้ําปาว เรียกว่า “บ้านแก่งสําโรง” แล้วได้นําเคร่ืองบรรณาการเข้าถวายสวามิภักด์ิต่อพระบาทสมเด็จพระพุทธ
ยอดฟ้า จุฬาโลกมหาราช ต่อมาได้รับพระกรุณาโปรดเกล้า ยกฐานะบ้านแก่งสําโรงข้ึนเป็นเมือง และพระราชทานนามว่า “เมือง
กาฬสินธ์ุ” หรือ “เมืองน้ําดํา” ซ่ึงเป็นเมืองท่ีสําคัญทางประวัติศาสตร์มาต้ังแต่สมัยโบราณกาล “กาฬ” แปลว่า “ดํา” “สินธ์ุ” 
แปลว่า “น้ํา” กาฬสินธ์ุจึงแปลว่า “น้ําดํา” ท้ังมีพระบรมราชโองการโปรดเกล้าโปรดกระหม่อมแต่งต้ังให้ท้าวโสมพะมิตรเป็น 
“พระยาชัยสุนทร” ครองเมืองกาฬสินธ์ุเป็นคนแรก 
  ด้วยปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงเสนอแนวทางในการศึกษา  และดําเนินการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมสําหรับจังหวัด
กาฬสินธ์ุ   เป็นการช่วยนําเสนอข้อมูลเพ่ือการท่องเที่ยว  สามารถท่ีจะให้ความรู้ความเข้าใจ  อํานวยความสะดวกให้แก่
นักท่องเที่ยว  เหมาะสมกับลักษณะการจัดวางอยู่ในบริเวณในจังหวัดกาฬสินธ์ุ   โดยนักท่องเที่ยวนั้นสามารถใช้งานเลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาแนวทางการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ให้เหมาะสม  เข้ากับสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธ์ุ   
 2. เพ่ือแก่ไขปรับปรุง รูปแบบป้ายสัญลักษณ์เดิมและสร้างอัตลักษณ์ให้กับสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอเมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ   
 3. ศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวท่ีมีต่อป้ายสัญลักษณ์ท่ีแสดงอัตลักษณ์ให้กับสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอเมือง  
          จังหวัดกาฬสินธ์ุ   
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วิธีดําเนินการวิจัย 
  การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยแบบสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมท่ีแสดงอัตลักษณ์จังหวัดกาฬสินธ์ุ  
โดยเน้นระบบป้ายสัญลักษณ์แสดงสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอเมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ  ท่ีแสดงอัตลักษณ์ชนเผ่าผู้ไท  อําเภอเขาวง  
จังหวัดกาฬสินธ์ุให้เหมาะสมตามลักษณะสภาพแวดล้อมเพ่ือสามารถสื่อสารกับนักท่องเที่ยวได้มากท่ีสุด  ในขณะเดียวกันก็
สะท้อนเอกลักษณ์และแสดงถึงคุณค่าศิลปวัฒนธรรมอีสาน  เป็นการรวบรวมข้อมูลก่อนนํามาสร้างสรรค์และออกแบบ  โดย
ผู้วิจัยสื่อความคิดและวิธีการสร้างสรรค์ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้อย่างเป็นระบบ อันมีเนื้อหาและข้ันตอนในการศึกษาดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสาร 
  2. การวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม 
  3. งานออกแบบ 
  4. การประเมินผลงานออกแบบ 
  5. กลุ่มผู้ประเมินผลงานออกแบบ 
 
 1. การวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสาร 
  1.1 ศึกษาเอกลักษณ์ของป้ายสัญลักษณ์  สถานท่ีท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสานในอําเภอเมืองจังหวัดกาฬสินธ์ุ เพ่ือ
ทําการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ท่ีเหมาะสม 
  1.2 ศึกษาการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์โดยท่ีมาของข้อมูล  สถานท่ีท่องเท่ียวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสานในอําเภอ
เมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ  
  โดยการศึกษาข้อมูลเชิงลักษณะ  ท่ีไม่ได้วัดออกมาเป็นตัวเลข แต่เป็นการสังเกตท่ีเป็นในรูปบรรยายเป็นเร่ืองของ
ความรู้ความเข้าใจ  โดยแหล่งท่ีมาของข้อมูลมาจากแหล่งทุติยภูมิ คือ ใช้วิธีสรุปข้อมูลภาคเอกสารจาการดําเนินงานวิจัย 
 2. การวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม 
  เป็นการรวบรวม  ค้นหาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องถึงความต้องการท่ีแท้จริง  รวมถึงการใช้งานของรูปแบบเลขนศิลป์
สิ่งแวดล้อมประเภทป้ายสัญลักษณ์แสดงสถานท่ีท่องเที่ยว  กับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นนักออกแบบนักวิชาการและผู้ท่ีมีความรู้ด้าน
ศิลปวัฒนธรรมอีสาน  อีกท้ังปรึกษาในด้านการออกแบบกราฟิกจากผู้เชี่ยวชาญในสาขาท่ีเกี่ยวข้องต่างๆ 
  2.1 การใช้แบบสอบถามและแบบตรวจสอบ  วิธีการใช้แบบสอบถาม และแบบตรวจสอบข้อดีก็คือ  สามารถทําให้
ผู้วิจัย  หรือผู้ศึกษาจะได้รับข้อมูลจากบุคคลหลากหลายในเวลาอันรวดเร็ว  แต่มีข้อเสียคือ  ผู้ตอบแบบสอบถามอาจจะตอบไม่
ตรงกับความจริง  เนื่องจากมีหลักการต้ังคําถามมีฐานจากปรัชญาในคําถาม 
  2.2 การสัมภาษณ์ เพ่ือให้ได้ข้อมูลท่ีจําเป็นจากความคิดเห็น  นํามาพิจารณาและเป็นแนวทางในการออกแบบให้
เหมาะสมและสมบูรณ์แบบมากท่ีสุด  โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้  สัมภาษณ์ในด้านความรู้เกี่ยวกับประวัติของศิลปวัฒนธรรมอีสาน 
ในภาพรวมของจังหวัดท้ังหมดและสัมภาษณ์ในด้านความรู้เกี่ยวกับแนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม  ประเภทป้าย
สัญลักษณ์แสดงสถานท่ีท่องเที่ยว  เพ่ือแสดงถึงเอกลักษณ์ในอําเภอเมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
 3. การออกแบบ 
  3.1 ข้ันวางแผนการออกแบบ รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.2 ข้ันเตรียมการออกแบบ  นําข้อมูลท่ีรวบรวมมาดําเนินการหารูปแบบท่ีเหมาะสมด้วยการสร้างแบบร่าง  และศึกษา
รายละเอียดของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ชนิดต่าง ๆ ท่ีจะนํามาใช้ในการออกแบบ   
  3.2 ข้ันเตรียมการผลิต (Preproduction) นําข้อมูลมาดําเนินการหารูปแบบท่ีเหมาะสมด้วยการสร้างแบบร่าง (Sketch 
Design) และศึกษารายละเอียดของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีจะนํามาใช้ในการออกแบบ 
  3.3 ข้ันการผลิต (Production) นําแบบร่างท่ีได้มา สร้างสรรค์งานด้วยกระบวนการทางคอมพิวเตอร์โปรแกรม Adobe 
Photoshop และ Illustrator 
  3.4 ข้ันบันทึกข้อมูลรวมรวมผลงานเป็นภาคเอกสารและจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบ CD-ROM  
 4.การประเมินผลงานออกแบบ 
  การนําเสนอผลงานออกแบบได้แก่  ชุดระบบป้ายสัญลักษณ์แสดงสถานท่ีท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสานในอําเภอ
เมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ   และแบบสอบถามหรือการสัมภาษณ์โดยตรงกับผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน เพ่ืออภิปราย วิเคราะห์และ
สรุปผล  
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       5. กลุ่มผู้ประเมินผลงานออกแบบ 
  โดยกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและผู้ทรงคณุวุฒิในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง จํานวน 3 คน เพ่ือ 
อภิปราย วิเคราะห์และสรุปผล ดังนี้ 
   1)  รองศาสตราจารย์ ดร.ศุภชัย สิงห์บุตร 
   2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์พิพัฒน์ สายทอง 
   3) อ.ดร.รัตนโชติ เทียนมงคล 
  เพ่ือประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อป้ายสัญลักษณ์ท่ีแสดงอัตลักษณใ์ห้กับสถานท่ีท่องเท่ียวในอําเภอเมือง จังหวัด
กาฬสินธ์ุ  เช่น การรับรู้ ความงาม สัดส่วนเชิงสถาปัตยกรรม เป็นต้น 
 
เครื่องมือทีใ่ชใ้นการวิจัย 
 1. เคร่ืองมือเพ่ือใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  แบบสัมภาษณ์เป็นการรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นเพ่ือเป็นแนวทางในการ
ออกแบบป้ายสัญลักษณ์ท่ีแสดงอัตลักษณ์ให้กับสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอเมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ   
 2. ผลงานออกแบบป้ายสัญลักษณ์ท่ีแสดงอัตลักษณ์ให้กับสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอเมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ  1 ชุด 1) ป้าย
ประดับตกแต่งและสื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆ  2) ป้ายบอกชื่อซอย  3) ป้ายบอกทิศทาง 4) ป้ายแผนท่ี 5) ป้ายบอกทางรายละเอียด 6) 
ป้ายบอกช่ือถนน 7) ป้ายบอกตําแหน่งสถานท่ี โดยท้ังหมดมีความสวยงาม สอดคล้องกลมกลืนและสื่อความหมายเป็นท่ีง่ายแก่
ผู้ใช้งาน 
      3. เคร่ืองมือในการประเมินงาน  การออกแบบศิลป์สิ่งแวดล้อมสําหรับจังหวัดกาฬสินธ์ุ 1 ชุด และแบบประเมินผลงานป้าย
สัญลักษณ์ท่ีแสดงอัตลักษณ์ให้กับสถานท่ีท่องเที่ยวในอําเภอเมือง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ 1 ชุด 
      4. แบบแสดงความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีต่อการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมท่ีแสดงอัตลักษณ์จังหวัดกาฬสินธ์ุเป็น
คําถามปลายปิดแบบ rating scale และคําถามปลายเปิดลักษณะตอบเป็นข้อเสนอแนะ 
 
ขอบเขตงานวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้จะเน้นการศึกษาปัจจัยทางด้านการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมท่ีแสดงอัตลักษณ์จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
 1. ขอบเขตด้านพ้ืนท่ี 
  การวิจัยมีขอบเขตพ้ืนท่ีในการศึกษาปัจจัยท่ีมีผลในการวิเคราะห์ในเชิงสร้างสรรคแ์ละออกแบบ  โดยนําเอาข้อมูลต่างๆ  
และรูปแบบเอกลักษณ์ของแต่ละสถานท่ีและเทคนิควิธีการในการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมท่ีแสดงถึงอัตลักษณ์ชนเผ่าผู้ไท  
อําเภอเขาวง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ  
 2. ขอบเขตด้านเน้ือหา 
  กรอบแนวคิดการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมสําหรับจังหวัดกาฬสินธ์ุ  ตามหลักการออกแบบ 
 3. ตัวแปรท่ีทําการศึกษา 
  การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้กําหนดตัวแปรในการศึกษาดังนี ้
   ความต้องการโดยหาอัตลักษณ์ชนเผ่าผู้ไท  อําเภอเขาวง  จังหวัดกาฬสินธ์ุ  จากผู้เชี่ยวชาญและทรงคุณวุฒิและนัก
ท้องเที่ยว เพ่ือนําข้อมูลมาใช้ในการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมสําหรับจังหวัดกาฬสินธ์ุ  โดยวิเคราะห์ในด้านต่างๆ ดังนี้ 
      4. ผู้ให้ข้อมูล 
  กลุ่มนักท่องเที่ยวท่ีมาเย่ียมชม จังหวัดกาฬสินธ์ุ จํานวน 100  คน  
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ตาราง 1 ตารางสรุปผลการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของป้ายสัญลักษณ์  สถานท่ีท่องเท่ียวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสานในจังหวัดกาฬสินธ์ุ  
เพ่ือทําการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ท่ีเหมาะสม 
 

หัวข้อ จังหวัดกาฬสินธ์ุ  
1) ตราประจําจังหวัด สัญลักษณ์ประจําจังหวัดกาฬสินธ์ุ เป็นรูปบึงใหญ่ ตฤณชาติและเมฆพยับฝน หมายถึง 

สัญลักษณ์ของ ความชุ่มชื้นและความอุดมสมบูรณ์ของภูมิภาค ทิวเขาตรงสุดขอบฟ้า คือ แนว
กั้นเขตแดนกับจังหวัดใกล้เคียง น้ําในบึงมีสีดําเพ่ือให้ตรงกับชื่อของกาฬสินธ์ุ ต้ังเป็นเมือง พ.ศ.
2336 จังหวัดกาฬสินธ์ุแยกจาก จังหวัดมหาสารคาม เม่ือ พ.ศ. 2490 ให้ชื่อย่อ "กส" 

2) คําขวัญประจําจังหวัด   หลวงพ่อองค์ดําลือเลื่อง เมืองฟ้าแดดสงยาง โปงลางเลิศล้ํา วัฒนธรรมผู้ไทย ผ้าไหมแพรวา 
ผาเสวยภูพาน มหาธารลําปาว ไดโนเสาร์สัตว์โลกล้านปี 

3) ต้นไม้ประจําจังหวัด ต้นมะหาด เป็นไม้พระราชทานปลูกเพ่ือเป็นมงคลประจําจังหวัดกาฬสินธ์ุมีชื่อวิทยาศาสตร์ว่า 
"ARTOCARPUS LAKOOCHA ROXB" 

4) เชื้อชาติ ไทยเชื้อสายจีน,ไทยเชื้อสายลาว,ไทยเชื้อสายเวียวนาม 
5) วิถีการดําเนินชีวิต   สนุกสนาน, ต่ืนตัว, เคร่งเครียด 
6) อาชีพ ทํานา, ปลูกยาง, ปลูกมัน  
7) ภูมิปัญญาชาวบ้าน ทอผ้าไหมแพรวา,ทํานา 
8) ศิลปะการแสดง   การเล่นโปงลาง   
9) ประเพณี การแข่งเรือหางยาว,  
10) วัฒนธรรม การกินแบบอีสาน 
11) เทศกาลต่างๆ งานมหกรรมโปงลางแพรวาและกาชาด, งานมหกรรมวิจิตรแพรวาราชินีแห่งไหม  
12) โบราณสถานโบราณวัตถุ เมืองฟ้าแดดสูงยาง, ไดโนเสาร์สัตว์โลกล้านปี, พระธาตุยาคู 
13) ของดีประจําอําเภอ ผ้าไหมแพรวา 
 
 จากการศึกษาสรุปผลการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของป้ายสัญลักษณ์  สถานท่ีท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดกาฬสินธ์ุ  
โดยการศึกษาคําขวัญประจําจังหวัดกาฬสินธ์ุและความหมายต่างๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ท่ีเหมาะสม  
ดังนี้ 
 คําขวัญ  หลวงพ่อองค์ดําลือเลื่อง เมืองฟ้าแดดสงยาง โปงลางเลศิล้ํา วัฒนธรรมผู้ไทย ผ้าไหมแพรวา ผาเสวยภูพาน มหา
ธารลําปาว ไดโนเสาร์สัตว์โลกล้านปี 
 
1.3 การวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม 
 เป็นการรวบรวม  ค้นหาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องถึงความต้องการท่ีแท้จริง  รวมถึงการใช้งานของรูปแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม
ประเภทป้ายแสดงสถานท่ีท่องเท่ียว  กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นนักออกแบบนักวิชาการและผู้ท่ีมีความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรม  อีกท้ัง
ปรึกษาในด้านการออกแบบจากผู้เชี่ยวชาญในสาขาท่ีเกี่ยวข้องต่างๆ 
  1) การใช้แบบสอบถามและแบบตรวจสอบ  วิธีการใช้แบบสอบถาม และแบบตรวจสอบข้อดีก็คือ  สามารถทําให้ผู้วิจัย  
หรือผู้ศึกษาจะได้รับข้อมูลจากบุคคลหลากหลายในเวลาอันรวดเร็ว  แต่มีข้อเสียคือ  ผู้ตอบแบบสอบถามอาจจะตอบไม่ตรงกับ
ความจริง  เนื่องจากมีหลักการต้ังคําถามมีฐานจากปรัชญาในคําถาม 
  2) การสัมภาษณ์ เพ่ือให้ได้ข้อมูลท่ีจําเป็นจากความคิดเห็น  นํามาพิจารณาและเป็นแนวทางในการออกแบบให้
เหมาะสมและสมบูรณ์แบบมากท่ีสุด  โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้  สัมภาษณ์ในด้านความรู้เกี่ยวกับประวัติของศิลปะวัฒนธรรมและ
ประเพณี ในภาพรวมของจังหวัดท้ังหมดและสัมภาษณ์ในด้านความรู้เกี่ยวกับแนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อม
ประเภทป้ายแสดงสถานท่ีท่องเที่ยว  เพ่ือแสดงถึงเอกลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูล ออกเป็น 3 ส่วนดังนี้ 
ส่วนท่ี 1 การวิเคราะห์ข้อมูล  ก่อนการออกแบบ 
 1.1 สรุปผลการวิเคราะห์ ความคิดเห็น และความต้องการเกี่ยวกับป้ายสัญลักษณ์ 
 1.2 สรุปผลการวิเคราะห์แนวทางในการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ สําหรับสถานท่ีท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม
กรณีศึกษาจังหวัดกาฬสินธ์ุ 
  1.2.1 ทําการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม จากการลงพ้ืนท่ีจริง โดยใช้การสังเกตจากการถ่ายภาพ ป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ 
และจากทฤษฏีการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ท่ีรวบรวมได้ เพ่ือหาข้อสรุปพ้ืนฐานในการพิจารณาออกแบบได้แก่ ป้ายท่ีมีการใช้อยู่
ในปัจจุบันข้อควรปรับปรุงของป้ายสัญลักษณ์ความสามารถในการส่ือความหมายและลักษณะเฉพาะของการท่องเที่ยวเชิง
ศิลปวัฒนธรรม โดยอาศัยพ้ืนท่ีในจังหวัดกาฬสินธ์ุ เป็นกรณีศึกษา ซ่ึงประกอบด้วยรายละเอียดดังนี้คือ 
   1.2.1.1 สัญลักษณ์ท่ีใช้อยู่ ไม่ค่อยมีการนํามาใช้ สว่นใหญ่ท่ีพบจะเป็นแค่ตัวหนังสือท่ีเขียนข้ึนด้วยมือเท่านั้น 
   1.2.1.2 สัญลักษณ์ท่ีใช้อยู่ อยากต่อการสื่อความหมายและตีความพบรวมอยู่กับป้ายบอกสถานท่ีบ้างแต่มีการชํารุด
และถูกปิดทับด้วยกระดาษโฆษณาต่างๆ 
   1.2.1.3 ป้ายบอกทิศทาง ซ่ึงด้านหนึ่งเป็นปลายแหลมใช้ชี้บอกทิศทาง มีตัวหนังสือบอกข้อความชื่อของสถานท่ีท้ัง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษโดยติดต้ังแบบรวมกันหลายๆป้ายในท่ีท่ีเดียว ดูแล้วสับสน ตัวเสาส่วนใหญ่ทําจากโลหะรูปทรงกลม
บางส่วนทําจากไม้ บางปา้ยเขียนบนกระดาษด้วยลายมือยากต่อการสื่อความหมาย 
   1.2.1.4 ป้ายบอกแผนท่ีใช้ดูประกอบการเดินทางในอําเภทเมือง หวัดกาฬสินธ์ุ 
   1.2.1.5 ป้ายบอกรายละเอียดติดต้ังอยู่บริเวณใกล้ๆ ของสถานท่ีท่องเที่ยวนั้นๆ เป็นป้ายท่ีบอกข้อมูลข้อมูล
รายละเอียดประวัติสําคัญแต่บรรยายข้อมูลเยอะเกินไปทําให้ดูแล้วไม่น่าอ่าน 
   1.2.1.6 ป้ายประดับตกแต่งยังไม่มีการจัดทําข้ึน 
   1.2.1.7 ป้ายบอกตําแหน่งสถานท่ีเป็นปูนหล่อขนาดใหญ่สลักตัวหนังสือบอกสถานท่ี บางปา้ยใช้เขียนด้วยมือ
ตามแต่ชุมชนจัดทําข้ึนเอง 
  1.2.2 ผลของการสํารวจของผู้วิจยั จึงขอสรุปเป็นประเด็นปัญหาดังนี้ 
   1.2.2.1 สัญลักษณ์ต่างๆ ในจังหวัดกาฬสินธ์ุท่ีมีอยู่และอยากต่อการสื่อความหมาย 
   1.2.2.2 ป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ ท่ีใช้อยู่ขาดความสวยงามไม่กลมกลืนและขาดการสื่อความหมายท่ีชัดเจน 
   1.2.2.3 ป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ ท่ีใช้อยู่ส่วนใหญ่ไม่โดดเด่นมักถูกบดบังด้วยสิ่งของหรือสิ่งก่อสร้างภายในในจังหวัด
กาฬสินธ์ุ 
   1.2.2.4 ข้อความตัวอักษรท่ีใช้อยู่ในป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ สื่อความหมายไม่ชัดเจน และมักใช้ข้อความท่ีซับซ้อน อ่าน
ได้ยาก 
   1.2.2.5 ป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ ในจังหวัดกาฬสินธ์ุส่วนใหญ่ ค่อนข้างทรุดโทรมเสื่อมสภาพตามระยะเวลาการใช้งาน 
อันเนื่องมาจากวัสดุท่ีใช้ทําป้าย และบางส่วนถูกใช้งานผิดประเภทเช่นถูกนําไปติดป้ายโฆษณา หรือ ติดประกาศต่างๆ 
   1.2.2.6 บางสถานท่ีก็ไม่มีป้ายสัญลักษณ์เลย โดยเฉพาะป้ายบอกทาง 
 1.3 สรุปผลการวิเคราะห์ แนวทางในการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ สําหรับการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม กรณีศึกษา
จังหวัดกาฬสินธ์ุ จากข้อมูลท่ีได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลดังกล่าว ข้างต้นทําให้เข้าใจปัญหาท่ีเกิดข้ึน รวมท้ังแนวความคิดท่ีนํามาใช้
สําหรับการออกแบบ ทําให้มีแนวทางท่ีชัดเจนมากข้ึน จึงเป็นท่ีมา ของแนวความคิดในการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ 
ดังต่อไปน้ี 
  1.3.1 รูปแบบสัญลักษณ์หลักจากรวบรวมแนวความคิดท้ังหมด โดยต้องการหารูปแบบของสัญลักษณ์ภาพ ท่ีดูแล้ว
เข้าใจง่าย สามารถสื่อถึงสถานท่ีท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมนั้นได้ชัดเจน จึงเลือกใช้หลักการออกแบบท่ีว่าด้วยการลดทอนของ
ภาพจริงมาใช้ ส่วนรูปทรงภายนอก เลือกใช้เป็นรูปทรงกลมเพ่ือสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าผู้ไทเป็นรูปทรงของลวดลายผ้าไหม
แพรวา โดยการนําภาพถ่ายจากการเก็บข้อมูลภาคสนาม มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ 
  1.3.2 ในส่วนของป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ หลักจากรวบรวมแนวความคิดท้ังหมด โดยรูปแบบของตัวป้ายเลือกใช้เป็น
รูปทรงท่ีมีความเรียบง่ายตรงตามหลักการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ บวกกับแนวความคิด ในเรื่องของลวดลายผ้าไหมแพรวา สี 
เป็นต้น เพ่ือแสดงถึงเอกลักษณ์ของการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม มาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบ 
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ส่วนท่ี 2 การประเมินผลการออกแบบ 
 จากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและผู้ทรงคณุวุฒิในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง จํานวน 3 คน สามารถสรุปประเด็นต่างๆ ได้
ดังนี้ 
 ผลการสัมภาษณ์ จากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง 3 คน  ส่วนใหญ่ให้ความเห็นท่ี
สอดคล้องกันว่าผลงานออกแบบป้ายสัญลักษณ์มีรูปแบบท่ีน่าสนใจและเหมาะสมง่ายต่อการสื่อความหมาย โดยส่วนใหญ่ให้
เหตุผลในเร่ืองขององค์ประกอบของป้ายสัญลักษณ์ รูปแบบมีความต่อเนื่อง มีการเชื่อมโยงกัน ทําให้ดูเป็นกลุ่มเดียวกัน 
 ลักษณะของภาพ  รูปแบบป้ายสญัลักษณ์โดยรวม ง่ายต่อการสื่อความหมายและความเข้าใจสถานท่ีท่องเที่ยวนั้นๆ ได้อย่าง
ถูกต้อง รวดเร็ว สัญลักษณ์ภาพมีการแบ่งกลุ่มสัญลักษณ์ต่างๆ เป็นหมวดหมู่ ดูแล้วเข้าใจง่าย ช่วยเพ่ิมความสะดวกให้แก่
นักท่องเที่ยว 
 ลักษณะรูปทรง  ในเรื่องของวัสดุ ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เห็นตรงกันว่า ควรทําจากเหลก็เพราะมีความแข็งแรง ทนทาน 
ส่วนตัวป้ายแนะนําให้ทําจากแผ่นพลาสติก เพราะมีน้ําหนักเบาข้ึนรูปทรงง่ายและได้ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมว่า ควรทําป้ายท่ีมี
ลักษณะแขวนเพิ่ม 
 การใช้สีของป้ายสัญลักษณ์ผู้เชี่ยวชาญแนะนําให้เลือกใช้สีเทา แดง ดํา เพราะจะสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมและการเล่นได้ตรง 
พร้อมท้ังได้ให้ข้อเสนอแนะว่าควรใช้สีโทนเย็นในบางจุดเพ่ือเพ่ิมจุดเด่นในชิ้นงานและเกิดจุดสนใจในการมอง 
ส่วนท่ี 3 สรุปผลการออกแบบ 
 ผลงานการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมท่ีแสดงอัตลักษณ์ของหวัดกาฬสินธ์ุ  กรณีศึกษาชนเผ่าผู้ไท ในวิจัยเล่มนี้ ผู้วิจัยได้
ทําการปรับปรุงแก้ไขอย่างต่อเนื่องแต่ก่อนท่ีผลงานจะเสร็จสมบูรณ์  ผู้วิจัยมีการเก็บรวบรวมข้อมูลตรวจสอบการสัมภาษณ์การ
วิจารณ์และข้อเสนอแนะต่างๆ ตลอดจนได้ทําการศึกษาถึงทัศนคติ ความคิดเห็นและความต้องการของนักท่องเที่ยวกลุ่มตัวอย่าง
เพ่ือให้แน่ใจว่าผลงานออกแบบจะตรงกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุด 
 ดังนั้นผู้วิจัย จึงได้ทําการออกแบบผลงานเป็น ชุด ระบบป้ายสัญลักษณ์สําหรับสถานท่ีท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม  
กรณีศึกษาชนเผา่ภูไท ประกอบด้วย 
 
3.1 แนวคิดในการออกแบบ 
 ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้กรอบแนวคิดทางการออกแบบโดยอ้าอิงจากหนังสื่อ Basic in Design โดยมีหลักการใน
การวิเคราะห์กรอบทางการออกแบบด้ังต่อไปน้ี (สืบศิริ แซ่ลี้, 2552.หน้า : 20) 
  3.1.1  รูปร่างและรูปทรง มีแนวคิดในการออกแบบได้ชัดเจนและมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว  มีความแข็งแรงของโครงสรา้ง
ซ่ึงสอดคล้องกับรูปแบบท่ีออกแบบไว้  
  3.1.2  สีสัน ใช้สีของวัสดุแบบเดิม หรือสีท่ีเกิดจากการผสมผสานระหว่างวัสดุ และใช้สีสังเคราะห์หรือสารเคลือบเงา
ตกแต่ง 
  3.3.3  ลวดลาย เกิดข้ึนมาจากพ้ืนผิวของวัสดุ หรือการสร้างสรรคข้ึ์นมาใหม่ ข้ึนอยู่กับว่าความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์
จะเป็นประเภทใด 
  3.3.4  เสนอแนวคิดผสมผสานระหว่างเอกลักษณ์พ้ืนถ่ินและรูปแบบร่วมสมัยให้มีความสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมใน
ปัจจุบัน 
  3.3.5  เสนอแนวคิดการอนุรักษ์หรือใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างคุ้มค่า เช่น การนําสิ่งท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและมี
อยู่ท่ัวไปในท้องถ่ิน นํามาใช้ให้เกิดประโยชน์หรือการใช้วัสดุทดแทน 
  3.3.6  ประโยชน์ใช้สอย การออกแบบคํานึงถึงประโยชน์ใช้สอยในผลิตภัณฑ์ แต่ละประเภท เช่น แข็งแรง ปลอดภัย ใช้
งานได้จริง สะดวกสบายในการใช้ และบํารุงรักษาได้ง่าย 
3.2 การออกแบบ 
 กระบวนการผลิตและการออกแบบ 
  3.2.1  สร้างสรรค์จากกระดาษ โดยการเปลี่ยนแปลงรูปแบบลวดลาย สี รูปทรง  เพ่ือสร้างความแตกต่างในรูปลักษณ์
ใหม่  เช่น  เป็นต้น 
  3.2.2  การผสมผสานระหว่าง กระดาษ สี กราฟิก รูปทรง เป็นต้น  
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 ภาพร่างแนวทางการออกแบบป้ายสัญลักษณ์  สําหรับการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสาน กรณีศกึษาจังหวัดกาฬสินธ์ุ  
ชนเผ่าผู้ไท  จากการวิเคราะห์ป้ายสัญลักษณ์ได้แนวคิดการออกแบบและพัฒนา  ผู้วิจัยได้ดําเนินการร่างภาพเพ่ือการออกแบบ
กราฟิกบนป้ายสัญลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ  ซ่ึงมีรายละเอียดดังต่อไปน้ี 
   3.2.2.1 ร่างต้นแบบ ประมาณ 1 แบบ 
 
 
 

 

 
 

ภาพ 1 ต้นแบบป้ายสัญลักษณ์ภาพการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสาน จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
ท่ีมา : ผศ.ดร.สืบศิริ  แซ่ลี้  5 กันยายน 2557. 
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ภาพ 2  ต้นแบบป้ายสัญลักษณ์ภาพการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสาน จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
ท่ีมา : ผศ.ดร.สบืศิริ  แซ่ลี้  5 กันยายน 2557. 

สรุปและอภิปรายผล 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือหาแนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล้อมท่ีแสดงอัตลักษณ์จังหวัดกาฬสินธ์ุ  ระบบ
ป้ายสัญลักษณ์ท่ีจะสามารถสื่อสารกับผู้ใชไ้ด้อย่างรวดเร็ว ชัดเจน ใช้ประกอบในการเดินทางชมแหล่งท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม
อีสาน ซ่ึงได้รวบรวบแนวความคิดจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องจากการสังเกตของผู้วิจัย แบบสอบถามนักท่องเท่ียวกลุ่ม
ตัวอย่างและการประเมินผลโดยกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาท่ีเกี่ยวข้องเพื่อนํามาวิเคราะห์ 
ออกเป็นผลงานสรุปเป็นผลงานออกแบบ ชุดระบบป้ายสัญลักษณ์การท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสาน ประกอบด้วย 
  - ป้ายประดับตกแต่งและสื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆ 
 - ป้ายบอกชื่อซอย 
 - ป้ายบอกทิศทาง 
 - ป้ายบอกแผนท่ี 
 - ป้ายบอกรายละเอียด 
 - ป้ายบอกชื่อถนน 
 - ป้ายบอกตําแหน่งสถานท่ี 
 
 โดยนําข้อมูลจากการศึกษา มาสรุปผลและทําการวิเคราะห์เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ดังนี้ 
  1. โครงสร้าง รูปทรงเลือกใช้โครงสร้างเป็นรูปทรงเรขาคณิตและอิสระ เป็นเรื่องของศิลปวัฒนธรรมอีสาน  ในสว่น
ลวดลายผ้าภูไท นํามารวมกับหลักการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ 
  2. สี โทนสีโดยรวมเลือกใช้เป็นสีแดง สีดํา สีเทา เนื่องจากต้องการสื่อถึงศิลปวัฒนธรรมของชนเผาภูไท  ในส่วนของ
ป้ายบอกทาง ข้อความและลูกศรใช้เป็นสีดํา ซ่ึงตัดกับพ้ืนหลังท่ีเป็นสีเทาเพ่ือความสะดุดตาและง่ายต่อการสังเกต 
  3. ตัวอักษร ใช้ Font Helvetica ซ่ึงเหมาะสําหรับงาน Signage เนื่องจากรูปทรงท่ีได้สัดส่วนตามมาตรฐานสากล มี
ความชัดเจนและอ่านได้สะดวก 
  4. วัสดุ ในส่วนของฐานและลําต้น ทําจากเหล็กเพ่ือความคงทนแข็งแรง ส่วนของตัวป้ายทําจากแผ่นพลาสติก เนื่องจาก
มีน้ําหนักเบาและขึ้นรูปทรงง่าย 
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อภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการออกแบบท่ีได้จากการวิจัยและนําเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ, ผู้ทรงคุณวุฒิและประชากรท่ีอาศัยอยู่
ในจังหวัดกาฬสินธ์ุ พบ ว่ามีประเด็นความคิดเห็นและทัศนคติต่อ การออกแบบเลขนศิลป์ท่ีแสดงอัตลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุท่ี
หลากหลายแง่มุม เนื่องจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ด้านการออกแบบ, ผู้ทรงคุณวุฒิและประชากร ท่ีอาศัยอยู่ในจังหวัดกาฬสินธ์ุต่างมี 
พ้ืนฐานความรู้ เกี่ยวกับจังหวัดกาฬสินธ์ุและมีรสนิยมท่ีแตกต่างกัน ยากท่ีจะสรุปถึงความพอดีในแต่ละชิ้นของงานออกแบบ บาง
ท่านยึดม่ันในแง่การนําไปใช้ บางท่านยึดม่ันในแง่การสื่อสาร เป็นต้น ซ่ึงทําให้พบประเด็นท่ีแตกต่างกันบ้าง  โดยแปรผันไปตาม
วัยวุฒิของผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มประชากร อย่างไรก็ตามสิ่งท่ีผู้วิจัยได้พบ และสามารถสรุปผลโดยรวมได้ ก็คือ ส่วนใหญ่เห็นพ้องไป
ในทิศทางเดียวกัน หากสามารถนํางานออกแบบ เลขนศิลป์เพ่ือแสดงอัตลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ  มาพัฒนาและเป็นต้นแบบ
สําหรับการนําไปใช้ในอนาคตทําให้ได้แนวทางในการออกแบบและอาจพัฒนาต่อไปเป็นคู่มือการใช้งานอัตลักษณ์ของจังหวัด
กาฬสินธ์ุ  เพ่ือให้บุคลากรขององค์กร ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับจังหวัด หรือกลุ่มเจ้าของธุรกิจประเภทต่าง ๆ สามารถเข้าใจได้
โดยง่าย และสามารถสื่อสารในเรื่องการออกแบบได้ตรงกัน ไม่ซับซ้อนโดยคํานึงถึงการใช้งานเป็นหลัก ซ่ึงคาดว่าจะส่งผลถึง การ
สร้างภาพลักษณ์ท่ีดี สร้างความน่าเชื่อถือให้กับจังหวัด และยังสามารถพัฒนาไป สู่เศรษฐกิจ ในด้านต่าง ๆ ของจังหวัดได้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการดําเนินการวิจัยเพ่ือการออกแบบเลขนศิลป์เพ่ือแสดงอัตลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ ผู้วิจัยขอแยกประเด็น
ข้อเสนอแนะออกเป็น 3 ประเด็นหลัก คือ 
  1. ประเด็นการวิจัย  
  การออกแบบเลขนศิลป์เพ่ือแสดงอัตลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ ต้องมีการศึกษารวบ รวมข้อมูลถึงความเป็นมา 
ศิลปวัฒนธรรมอีสานในอดีตถึงปัจจุบัน ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ เพ่ือให้เกิดการกระชับ และตรงประเด็นกับงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
ซ่ึงจากการศึกษาพบว่าศิลปวัฒธรรม ประเพณีภูมิปัญญาชาวบ้าน ของจังหวัดกาฬสินธ์ุ  ล้วนมีความน่าสนใจเป็นอย่างมากเพราะ
เกิดข้ึนจาก การหล่อหลอมของศิลปวัฒธรรมอีสานท้ังสิ้น ทําให้มีคุณค่าทางอารยธรรม ความเป็นมาอันยาวนาน การออกแบบใน 
ลักษณะท่ีสื่อถึงจังหวัดกาฬสินธ์ุ  นั้น  ถือเป็นการสร้างอัตลักษณ์เฉพาะ ให้เกิดความแตกต่าง ด้วยความโดดเด่น ท่ีเป็นลักษณะ 
เฉพาะตัวของท้องถ่ิน ซ่ึงหากคนรุ่นใหม่ได้เห็น คุณค่าและนํากลับมาพัฒนา จังหวัดกาฬสินธ์ุ จะมีศลิปวัฒนธรรมท่ีแข็งแรงข้ึน  
  2. ประเด็นการนําไปใช้งาน  
   การออกแบบเลขนศิลป์เพ่ือแสดงอัตลักษณ์ของจังหวัดกาฬสินธ์ุเพ่ือสร้างความ เข้าใจ และการนําไปใช้งานเป็น
เร่ืองท่ีต้องใช้เวลาและความละเอียดเป็นอย่างมาก เพ่ือให้เกิดการซึมซับ เข้าไปใน ความรู้สึกของประชาชนชาวกาฬสินธ์ุ แต่
ถึงแม้ว่าระบบการออกแบบมีดีอย่างไร ก็ข้ึนอยู่กับ ผู้นําไปใช้งาน เนื่องจากผู้นําไปใช้งานมีหลากหลายสาขาอาชีพ จึงยากท่ีจะ
ควบคุมงานออกแบบ ให้เป็นไปตามระบบท่ีวางไว้  ดังนั้นบุคลากรท่ีเกี่ยวข้องกับจังหวัดกาฬสินธ์ุ  ควรให้คําแนะนํา และอธิบาย
เกี่ยวกับการใช้งาน รวมทั้ง วิธีการแก้ปัญหา และการควบคุมมาตรฐานการใช้งาน เพ่ือให้เป็นเอกภาพเดียวกัน และสามารถ
กําหนด มาตรฐานในงานออกแบบ เพ่ือสร้างภาพลักษณ์  ์ของจังหวัด ให้อยู่ในมาตรฐานเดียวกัน  
  3. ประเด็นเก่ียวกับการวิจัยครั้งต่อไป  
   เนื่องด้วยเวลาท่ีจากัดในการวิจัยคร้ังนี้ยังสามารถหาข้อมูลลงลึกเพ่ือให้ได้ผลงานออกแบบ ท่ีแสดงถึงอัตลักษณ์ของ
จังหวัดกาฬสินธ์ุ ได้อีกเป็นจํานวนมาก เช่น ภาพประกอบประเภท ภาพถ่ายในส่วนต่าง ๆ ของจังหวัด และอาจรวมไปถึงการ
จัดทําคู่มือ การใช้งานอัตลักษณ์จังหวัด กาฬสินธ์ุ  ซ่ึงเกิดเป็นทางเลือกรวมถึงเพ่ิมความสะดวกในการใช้งาน  
   อีกท้ังการออกแบบเลขนศิลป์เพ่ือสร้างอัตลักษณ์ของจังหวัดต่าง ๆ ในประเทศไทยยังเป็นเรื่องท่ียังไม่ให้ความสําคัญ
มากนัก ซ่ึงจะเห็นได้จากรูปแบบอัตลักษณ์ของจังหวัดต่าง ๆ ยังไม่มีรูปแบบท่ี ชัดเจนมากนัก เนื่องจากมองข้ามและไม่เห็นความ
จําเป็นท่ีจะต้องเสียงบประมาณ จึงทําให้การศึกษาหาตัวอย่างหรือการสร้างอัตลักษณ์ของจังหวัดนั้นมีให้พบเห็นน้อยมาก หากมี
การสร้างรูปแบบอัตลักษณ์ท่ีแสดงถึงอัตลักษ์เฉพาะจังหวัดต่าง ๆ ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ ต่อการศึกษา รวมท้ังเป็นข้อมูลสําหรับ
อ้างอิงให้แก่ ผู้ท่ีสนใจการออกแบบอัตลักษณ์ของจังหวัด ท่ีต้องการแสดงถึงศิลปวัฒนธรรมของตน 
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