


 

 

               วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 
  Art and Architecture Journal Naresuan University 
  ISSN : 2228 – 8120 ปที่ 11 ฉบับที ่2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
 

 

 
 

1.ท่ีปรึกษา 
อธิการบดีมหาวิทยาลัยนเรศวร 
รองอธิการบดีฝายวิชาการ 
คณบดีคณะสถาปตยกรรมศาสตร 
รองคณบดฝีายวิชาการ 
หัวหนาภาควิชาสถาปตยกรรม 
หัวหนาภาควิชาศลิปะและการออกแบบ 
ผูอำนวยการสถานการออกแบบทางศิลปะและสถาปตยกรรม 
 

2. คณะทำงานวารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 
2.1 บรรณาธิการ 

รองศาสตราจารย ดร.นรัิช     สุดสังข  มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
2.2 กองบรรณาธิการจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

ศาสตราจารยกิตตคุิณวัฒนะ   จูฑะวิภาต    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
รองศาสตราจารย ดร.ธติิ  เฮงรศัม ี   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
รองศาสตราจารย ดร.พิพันธ    วิเชียรนอย      มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
รองศาสตราจารย ดร.เกษร  ธิตะจาร ี   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
รองศาสตราจารย ดร.รัฐไท  พรเจรญิ   มหาวิทยาลัยศิลปากร                                    
รองศาสตราจารย ดร.จตุรงค  เลาหะเพ็ญแสง     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
รองศาสตราจารยอวิรุทธิ์    ศรีสุธาพรรณ  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปฐว ี  อารยภานนท  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศิริพรณ  ปเตอร          Southwestern  Oklahoma State University 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สรนาถ   สินอุไรพันธ     มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อภสัิกก สินธุภัค   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.คัทลยีา  จิรประเสริฐกุล  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ผูชวยศาสตราจารยคมกริช   ธนะเพทย   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2.3 กองบรรณาธิการจากผูทรงคุณวุฒิภายใน 
ศาสตราจารย ดร.จิรวฒัน  พิระสันต   มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.ภณ  วชิระนิเวศ  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รองศาสตราจารยสุทัศน  เยี่ยมวัฒนา  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สันต  จันทรสมศักดิ ์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สริิมาส เฮงรัศม ี   มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.วิติยา  ปดตังนาโพธิ ์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 



 
 
 
2.4 ผูชวยบรรณาธิการ  

นางสาวศรีอุรา   เสือทะยาน 
 นายชาญานิน   อุดพวย 
 
2.5 รายชื่อผูทรงคุณวุฒิท่ีพิจารณาบทความในวารสารวิชาการ ศลิปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ศาสตราจารยเกียรติคณุวโิชค   มุกดามณ ี มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ศาสตราจารย ดร.จิระวัฒน    พิระสันต      มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ศาสตราจารยสุชาติ    เถาทอง  มหาวิทยาลยับูรพา             
รองศาสตราจารย ดร.รจนา   ชื่นศิริกุลชัย มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลลานนา 
รองศาสตราจารย ดร.อุไรวรรณ  ปติมณยีากุล สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
รองศาสตราจารย ดร.ปุณณรตัน   พิชญไพบูลย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
รองศาสตราจารย ดร.ปานฉัตท  อินทรคง  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุร ี
รองศาสตราจารย ดร.ชูพงษ   ทองคำสมุทร มหาวิทยาลยัขอนแกน 
รองศาสตราจารย ดร.นรัิช   สุดสังข  มหาวิทยาลยันเรศวร 
รองศาสตราจารยสุทัศน    เยี่ยมวัฒนา มหาวิทยาลยันเรศวร 
รองศาสตราจารยธนิต      จินดาวณิค จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
รองศาสตราจารยอวิรุทธ   ศรีสุธาพรรณ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อภสิกัก  สินธุภัค  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อำไพ   ตีรณสาร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภาณุพงศ    จงชานสิทโธ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลลานนา 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.กนิษฐา  เรืองวรรณศักดิ ์ มหาวิทยาลยัราชภฎัอุดรธาน ี
ผูชวยศาสตราจารย ดร.วันดี    พินิจวรสิน มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร  
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฤทธิรงค  จุฑาพฤฒิกร มหาวิทยาลยักรุงเทพ 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.วิติยา  ปดตังนาโพธิ ์ มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศศิมา   เจริญกิจ  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สริิมาส เฮงรัศม ี  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัฎฐิกา   นวพันธุ  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.เจนยุทธ   ศรีหิรญั  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารยคมกริช   ธนะเพทย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ดร.คมเขต    เพ็ชรรัตน  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
ดร.ณงคนุช      นทีพายัพทิศ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลลานนา 
ดร.วราภรณ     มาม ี  มหาวิทยาลยันเรศวร 

 
3. ออกแบบปก :    กองบรรณาธิการวารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยนเรศวร 
   เจาของ :  คณะสถาปตยกรรมศาสตร  มหาวทิยาลัยนเรศวร 
   เลขที่ 99 หมู 9 ตำบลทาโพธิ์  อำเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 65000 
   โทรศัพท 055-962459  โทรสาร 055-962554 
   กำหนดออก :  ออกปละ 2 ฉบับ ตั้งแตเดือนมกราคม – มิถุนายน , เดือนกรกฎาคม – ธันวาคม  
   วัตถุประสงค : เพ่ือเปนแหลงเผยแพรผลงานวิชาการ บทความวจิัย บทความวชิาการ ใหแกคณาจารย นสิิต  
                                    และนักวิชาการท้ังในและนอกสถาบนั 
    เว็บไซต :  http://www.arch.nu.ac.th/ajnu 
    อีเมล :  drnirat@hotmail.com  และ fiat_ jung15@hotmail.com  
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 สาขาวิชาที่เปดรับบทความ  
- ศิลปะและการออกแบบ ไดแก วิจิตรศลิป และศิลปะประยุกต 

    - ประวัติศาสตร  ทฤษฎ ี และการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
    - การผังเมือง  การออกแบบชุมชน เคหะการและภูมสิถาปตยกรรม 
   - ศิลปะสถาปตยกรรม สถาปตยกรรมไทย และพ้ืนถิ่น 
   - เทคโนโลยี นวัตกรรม และการบริหารจดัการทางสถาปตยกรรม 
 
 บทความวิชาการและวิจัยทุกเรื่องไดรับการพิจารณากลั่นกรองโดยผูทรงคุณวุฒิ (Peer review) จากภายนอก 
    มหาวิทยาลัย จำนวน 2 ทาน  (Double-blinded) 
 
 บทความ ขอความ ภาพประกอบ และตาราง  ที่ลงตีพิมพในวารสารเปนความคิดเห็นสวนตัวของผูเขียน                      
    กองบรรณาธิการไมจำเปนตองเห็นดวยเสมอไป และไมมีสวนรับผิดชอบใดๆ ถือเปนความรับผิดชอบของผูเขียน 
    แตเพียงผูเดียว 
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 วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ไดรับความสนใจจากคณาจารย นักวิชาการ 
นักวิจัย นิสิตระดับมหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิต สงบทความเพ่ือตีพิมพในวารสารฯเปนอยางดีมาโดยตลอด ทำให
วารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร อยูในฐานขอมูล TCI (Thai journal Citation Index 
Centre) กลุม 1 มีคา impact factors 0.095 นับวาเปนการพัฒนาวารสารวิชาการอยางตอเน่ือง วารสารฉบับนี้ไดดำเนินการ
เขาสูปที่ 11 ของการจัดทำวารสารและมีชวงเวลาการตีพิมพเผยแพร ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม - เดือนมิถุนายน และฉบับท่ี 2 
เดือนกรกฎาคม – เดือนธันวาคม โดยเปดรับบทความวิชาการและบทความวิจัยตลอดป ในวารสารออนไลน Thai Journals 
Online (ThaiJO) ที่ http://www.tci-thaijo.org ผูอานสามารถดาวนโหลดอานบทความทั้งเลมหรือเลือกตามบทความฉบับสี
ไดตามความสนใจ วารสารฉบับใหมน้ีมีบทความวิจัยท่ีนาสนใจหลายบทความ อาทิ พื้นที่ในชีวิตประจำวันของผูเกษียณอายุที่
พำนักระยะยาวชาวญี่ปุนในเมืองเชียงใหม ,รูปแบบของอุปกรณบังแดดที่ประยุกตใชพืชพันธุสำหรับระบบผนังกระจกสองช้ัน 
ในเขตรอนชื้น ,โครงการออกแบบฝาขวดน้ำดื่มที่เหมาะสมกับการเปดของผูสูงอายุ,รูปแบบการบริหารจัดการเครือขายที่
เขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ  เปนตน โดยทุกบทความไดผานขั้นตอน กระบวนการพิจารณาจาก
คณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิประเมินผลและพิจารณาบทความแลวสงกลับไปยังผูเขียนเพ่ือปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ และหวังวา 
ผูอานจะไดนำบทความในวารสารไปใชอางอิงในการอางอิงในโอกาสตอไป  
 ในนามกองบรรณาธิการ  ใครขอขอบคุณผูเขียนบทความทุกทานที่ใหเกียรติในการสงบทความ ขอบคุณผูทรงคุณวุฒิ
ที่กรุณาสละเวลาในการพิจารณาตรวจสอบและกลั่นกรองบทความใหมีคุณภาพมาตรฐานเปนที่ยอมรับ 
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บทคัดยอ   
 

จากปรากฏการณการขยายตัวของสังคมผูสูงอายุในประเทศญี่ปุน รัฐบาลจึงไดมีนโยบายสนับสนุนใหประชากร
เกษียณอายุเดินทางไปพํานักระยะยาวตางประเทศ เมืองเชียงใหมเปนอีกปลายทางในการพํานักระยะยาวเน่ืองมาจากการ
เดินทางท่ีสะดวก ภูมิอากาศท่ีอบอุน คาครองชีพท่ีต่ํากวาประเทศญี่ปุน นอกจากปจจัยขางตนแลวยังมีอีกปจจัยท่ีสงผลใหผู
เกษียณอายุชาวญี่ปุนเลือกเขามาพํานักระยะยาวซึ่งก็คือปจจัยดานพ้ืนท่ีโดยเฉพาะพ้ืนท่ีท่ีผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนเลือกใชใน
ชีวิตประจําวัน “พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน” ในบทความน้ีเปนกรอบทฤษฎีท่ีเกิดข้ึนจากการผสาน แนวคิดปรากฏการณวิทยาของ 
Martin Heidegger และ แนวคิดท่ีวาดวยผลผลิตของพ้ืนท่ีของ Henri Lefebvre เปนความคิดรวบยอดท่ีใชเพ่ืออธิบาย
ความสัมพันธระหวางคน พ้ืนท่ี และปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ี ท่ีเกิดข้ึนในสังคม บทความฉบับน้ีนําแนวคิดพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันมา
อธิบายลักษณะการใชงานพ้ืนท่ีของกลุมผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนและลักษณะของพ้ืนท่ีท่ีถูกพวกเขาใชงาน ท้ังในพ้ืนท่ีระดับเมือง
และยาน และพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม เพ่ือมองหาลักษณะการใชงานพ้ืนท่ีของกรณีตัวอยางกลุมผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนและ
คุณลักษณะทางพ้ืนท่ีและทางสถาปตยกรรมท่ีเอ้ือใหเกิดการเลอืกใชงานในชีวิตประจําวัน รวมถึงระบุความสัมพันธระหวาง ตัวตน 
และ พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของผูเกษียณอายุผานปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ี ท่ีสงผลใหผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนเลือกเขามาพํานักระยะ
ยาวอยางมีความสุขจนกอใหเกิดยานของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนในเมืองเชียงใหมข้ึน 
คําสําคัญ:  พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน  การพํานักระยะยาว  ผูเกษียณอายุชาวญี่ปุน 
 

ABSTRACT  
 

 From the expansion of the elderly society in Japan. Japanese Government has a policy to encourage 
the retirees to travel to foreign countries for long stay. Chiang Mai is another destination for long stays due to 
convenient travel, warm climates and cheaper living costs than Japan. In addition to the above factors, there 
are other factors that result in Japanese retirees choosing to long stay, which is the space factor, especially 
the area that Japanese retirees choose to use in the everyday life. “The everyday life space” in this article is 
the theoretical framework that arises from the merging Martin Heidegger's Phenomenology and Production of 
space of Henri Lefebvre, which is a concept used to describe the relationship between people, space and 
spatial practice that happens in the everyday life.  This article introduces the concept of everyday life space 
to describe the usage of the area of the Japanese retirement group and the characteristics of space that they 
were used in the city, both in city area, district area and the architectural space, to look for the use of the 
area of the Japanese retirement group who long stay in the focuses area and the characteristics of space and  
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architecture that encourages the use in everyday life. Including identifying the relationship between the being 
and the everyday life of the sample group through spatial practice. Which resulted in Japanese retirees happily 
choosing to live long stay in Chiang Mai, and eventually creating neighborhood of Japanese retirees in Chiang 
Mai. 
Keywords : Everyday Life Space, Long Stay, Retired Japanese 

 

บทนํา  
จากปรากฏการณสังคมผูสูงอายุในประเทศญี่ปุนท่ีมีอัตราสวนของประชากรวัยสูงอายุเพ่ิมข้ึนและคาดการณวาจะมี

อัตราสวนของประชากรวัยสูงอายุเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ เมื่อเทียบกับจํานวนของประชากรท้ังหมดในประเทศ ซึ่งปรากฏการณดังกลาวมี
สาเหตุมาจากการสงเสริมใหมีการเพ่ิมจํานวนประชากรข้ึนของรัฐบาลญี่ปุนหลังสงครามโลกครั้งท่ี 2 และในป พ.ศ. 2550 ท่ีผาน
มาประชากรกลุมดังกลาวของประเทศญี่ปุนน้ันก็จะมีอายุ 60 ป ซึ่งถือวาเปนวัยเกษียณอายุจากการทํางาน สงผลใหรัฐบาลญี่ปุนมี
คาใชจายท่ีตองแบกรับสําหรับประชากรวัยสูงอายุมากข้ึน รวมถึงการท่ีประเทศญี่ปุนน้ันเปนประเทศท่ีประชากรอายุยืนเปน
อันดับตนของโลก สงผลใหอัตราสวนประชากรวัยสูงอายุน้ันเพ่ิมข้ึนอยางมาก นอกจากน้ีผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนยังประสบปญหา
เรื่องคาครองชีพท่ีนอยกวาระหวางทํางาน รัฐบาลญี่ปุนจึงไดมีนโยบายสนับสนุนใหประชากรชาวญี่ปุนวัยเกษียณอายุเดินทาง
ออกไปพํานักระยะยาวในตางประเทศ ประเทศไทยเปนอีกหน่ึงประเทศปลายทางท่ีถูกใหความสนใจในการพํานักระยะยาวของ
ชาวญี่ปุนโดยเฉพาะอยางยิ่งในจังหวัดเชียงใหมสืบเน่ืองมาจากปจจัยหลายๆ ประการ จากการสํารวจของหอการคาจังหวัด
เชียงใหมรวมกับ Chiang Mai Longstay Life Club (CLL) (อางใน เฉลิมพล แจมจันทร และอรไท โสภารัตย, 2555, น. 26-34) 
ซึ่งเปนกลุมท่ีรวมตัวกันของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหม) ยกตัวอยางเชน ภูมิประเทศท่ีประเทศไทย
เปนศูนยกลางในการเดินทางในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต เรื่องของภูมิอากาศท่ีเหมาะกับผูสูงอายุ คาครองชีพท่ีต่ํากวา
ประเทศญี่ปุน ความหลากหลายของรานคาและรานอาหารท่ีหลากหลาย บรรยากาศของเมืองและอัธยาศัยท่ีดีของผูคนในเมืองท่ี
ไมตึงเครียด เทคโนโลยีทางการแพทยท่ีเช่ือถือได และปจจัยดานการขอวีซาท่ีสะดวกและสามารถอยูไดเปนเวลาหลายป 
 สําหรับกลุมของชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหมน้ันพบวาชาวญี่ปุนกลุมแรกท่ีมีการสรางเครือขาย
อยางเปนทางการน้ันคือการสรางเครือขายเพ่ือเปนสื่อกลางใหกับชาวญี่ปุนท่ีมาทํางานในนิคมอุตสาหกรรมเปนหลัก ในการเลือก
เขามาใชงานพ้ืนท่ีสําหรับพํานักระยะยาวน้ันเริ่มตนมาจากการท่ีประเทศญี่ปุนเขามาลงทุนในนิคมอุตสาหกรรมภาคเหนือ และได
มีการหาท่ีพักใหกับพนักงาน โดยไดเลือกท่ีพักใหพนักงานโดยเลือกเปนคอนโดมิเนียมท่ีสวนใหญตั้งอยูบนถนนหวยแกวและยาน
นิมมานเหมินท ซึ่งท่ีพักเหลาน้ีลวนอยูในอําเภอเมืองเชียงใหม และมีระยะทางท่ีทํางานกับท่ีพักใชเวลาเดินทางไปทํางานไมนาน  
มีแหลงท่ีพักอาศัยและสิ่งอํานวยความสะดวก ท่ีมีความหลากหลายมากกวาในลําพูน ชาวญี่ปุนท่ีเขามาทํางานในชวงน้ันจึงเลือกท่ี
จะพักอาศัยอยูในยานดังกลาวและบริเวณรอบขาง ตอมาในชวงตนทศวรรษ 20 จึงเริ่มมีผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนเขามาพํานักระยะ
ยาวอยูบาง เมื่อมีผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนเขามาพํานักระยะยาวมากข้ึนและพบวาการพํานักระยะยาวในเชียงใหมของพวกเขาน้ันมี
อุปสรรคอยูพอสมควร พวกเขาจึงทําการจัดตั้งกลุมข้ึนเพ่ือชวยเหลือ แบงปน โดยเริ่มจากกลุมเพ่ือนสนิทเปนหลัก โดยจะเปนการ
รวมกลุมเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูล และเพ่ือทํากิจกรรมท่ีสรางสรรคและเกิดประโยชนตอสังคมทองถ่ิน ทําความรูจักหรือแลกเปลี่ยน
วัฒนธรรมกับคนไทยในพ้ืนท่ี เปนตน ในบางครั้งหากไมเขารวมเปนสมาชิกกลุมก็ไมสามารถทํากิจกรรมหรือแลกเปลี่ยนขอมูลใน
กลุมได  จากการรวมกลุมขางตนทําใหเราเห็นชาวญี่ปุนจํานวนไมนอยท่ีเลือกท่ีจะเขามาพํานักอยูในยานนิมมานเหมินท และถนน
หวยแกว ซึ่งปจจุบันกลายเปนแหลงท่ีตั้งชุมชนท่ีสําคัญแหงหน่ึง โดยชุมชนญี่ปุนในเชียงใหมท่ีถูกตั้งข้ึนมาน้ันถือวาเปนชุมชน
ขนาดเล็ก เน่ืองมาจากมีประชากรจํานวนนอย มกีารสืบทอดความเปนชุมชนระยะเวลาประมาณไมเกิน 20 ป เน่ืองจากมีสมาชิก
เกาทยอยเดินทางกลับญี่ปุน ปวยหรือเสียชีวิต ขณะเดียวกันก็มีสมาชิกใหมท่ีเดินทางจากญี่ปุนเขามาอาศัย 
  นอกจากปจจัยขางตนแลวยังมีอีกหน่ึงปจจัยท่ีสงผลใหการใชชีวิตประจําวันของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนเปนไปไดอยาง
ราบรื่นและสะดวกสบายซึ่งก็คือปจจัยทางดานพ้ืนท่ี ท่ีถูกเลือกเขาไปใชงานในชีวิตประจําวันภายในเมืองเชียงใหม ซึ่งบทความ
ฉบับน้ีเปนสวนหน่ึงของงานวิจัยฉบับเต็ม “ตัวตน  พ้ืนท่ี และการปรับตัว: สํารวจผานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของผูเกษียณอายุท่ี
พํานักระยะยาวชาวญี่ปุนในเมืองเชียงใหม” โดยอาศัยกรอบแนวคิดท่ีวาดวย “ตัวตน” ทางปรากฏการณวิทยา ของ Martin 
Heidegger และแนวคิดท่ีวาดวย the Production of Space ของ Henri Lefebvre มาเปนกรอบพิจารณาเก็บขอมูล ลง
ภาคสนามและวิเคราะหขอมูล ท่ีมีวัตถุประสงคของงานวิจัยคือ  
 1. เพ่ือวิเคราะหถึงคุณลักษณะของพ้ืนท่ีภายในเมืองเชียงใหมท่ีถูกใชงานในชีวิตประจําวันโดยกรณีตัวอยางผู
เกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหม  



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
____________________________________________________________________________________________ 

3 
 

 2. เพ่ือระบุความสัมพันธระหวาง ตัวตน และ พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของผูเกษียณอายผุานปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีเกิดข้ึน 
ท้ังในพ้ืนท่ีในระดับเมือง ยาน และพ้ืนท่ีทางสถาปตยกรรม 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 1. สามารถเขาใจถึงคุณลักษณะของพ้ืนท่ี และความสัมพันธระหวาง ตัวตน และ พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของผู
เกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวในจังหวัดเชียงใหม ผานปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของพวกเขา  
 2. สามารถนําขอมูลในการปรับตัวในพ้ืนท่ีระดับตางๆ มาเปนตัวเปนเครื่องมือในการมองถึงการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง 
เพ่ือรองรับการพํานักระยะยาว (Long Stay) ของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 
 บทความฉบับน้ีเปนบทความจากงานวิจัยเชิงคุณภาพ ซึ่งเปนการเก็บขอมูลดวยการสัมภาษณเชิงลึกกับกลุมตัวอยาง
จํานวน 7 คน มีเกณฑการเก็บขอมูลคือเปนผูสูงอายุชาวญี่ปุน (อายุ 60 ปข้ึนไป) อาศัยอยูในเชียงใหม 1 ปข้ึนไป และเปนสมาชิก
ของชมรม Chiang Mai Longstay Life Club ซึ่งเปนชมรมของผูเกษียณอายุชมรมหน่ึงในเชียงใหม โดยมีจุดมุงหมายในการสรุป
ประเด็น ขอคนพบและบทวิเคราะหท่ีเกิดข้ึนกับผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเปนกลุมกรณีตัวอยาง โดยเฉพาะอยางยิ่งในแงของ
คุณลักษณะทางพ้ืนท่ีท่ีมีผลตอการประกอบสรางตัวตนใหม และพ้ืนท่ีท่ีเอ้ือใหเกิดการใชชีวิตประจําวันในเมืองอยางมีความสุข  

ระเบียบวิธีวิจัย 
กรณีตัวอยาง และพ้ืนท่ีท่ีทําการเก็บขอมลู 
 สืบเน่ืองจากขอจํากัดดานการเขาถึงขอมูลท้ังดานภาษาและการเขาถึงกลุมตัวอยางท่ีคอนขางมีความเปนสวนตัวสูง
สงผลใหกลุมกรณีตัวอยางท่ีไดมาสําหรับเก็บขอมูลน้ันคอนขางแคบและจํากัด กลุมตัวอยางจะเปนผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ียาย
เขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหมมาแลวมากกวา 1 ป และมีอายุตั้งแต 60 ปข้ึนไป ซึ่งในท่ีน้ีจะเปนสมาชิกชมรม Chiang 
Mai Longstay Life Club ซึ่งตอไปจะเรียกวา CLL ซึ่งเปนท่ีท่ีผูเขียนไดรูจักผานการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
โดยผูเขียนไดทําการเขาไปทําการขอความรวมมือในการสัมภาษณเพ่ือทําการเก็บขอมูล โดยมีเง่ือนไขวากรณีตัวอยางน้ันเต็มใจใน
การใหขอมูลท่ีเปนเชิงลึกและสวนตัว ซึ่งในท่ีน้ีมีกรณีตัวอยางท้ังสิ้นจํานวน 7 คนดวยกัน โดยการไดมาซึ่งกรณีตัวอยางน้ันจะเปน
การไดมาจากวิธีการเลือกตัวอยางแบบลูกโซ (Snowball Sampling) โดยอาศัยการแนะนําจากหน่ึงในกรณีตัวอยางท่ีเปน
ประธานกรรมการของกลุม ซึ่งผูเขียนทําการเขาไปติดตอในการขอเก็บขอมูลเปนคนแรกหลังจากน้ันเขาจึงแนะนํากรณีตัวอยาง
อีก 6 คนท่ีอนุญาตและเต็มใจท่ีจะใหเขาไปทําการสัมภาษณและเก็บขอมูล (ขอมูลเพ่ิมเติมของกรณีตัวอยางน้ันจะถูกขยายความ
ในหัวขอ “นิยาม “ตัวตน” ผานการใชพ้ืนท่ีเมืองเชียงใหม”) 
 โดยพ้ืนท่ีท่ีถูกเลือกมาสําหรับเก็บขอมูลและการวิเคราะหน้ีจะเปนการเลือกตามการใชงานพ้ืนท่ีของกรณีตัวอยางท้ัง 7 
คน  ซึ่งพบวากรณีอยางท้ัง 7 คนน้ันเลือกใชพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันในระดับเมืองเปนพ้ืนท่ีของเทศบาลนครเชียงใหม โดยเฉพาะ
อยางในพ้ืนท่ีแขวงศรีวิชัย ระดับยานจะเปนพ้ืนท่ีรอบถนน นิมมานเหมินท ถนนหวยแกวสิ้นสุดท่ีถนนรอบเมืองเชียงใหม ถนน     
ศิริมังคลาจารย ถนนชางเผือก และถนนหัสดีเสวี  เน่ืองจากการเก็บขอมูลเบ้ืองตนพบวาเปนยานท่ีกรณีตัวอยางท้ัง 7 คนเขาไปใช
งานมากท่ีสุด มี 4 คนจาก 7 คนพักอาศัยอยูในคอนโดมิเนียมภายในยาน สวนพ้ืนท่ีในระดับสถาปตยกรรมน้ันจะเปนพ้ืนท่ี
รานอาหารและรานคาท่ีกรณตีัวอยางเลือกเขาไปใชงานซึ่งสวนใหญตั้งอยูในยานดงักลาว (ภาพ 1) โดยขอมูลท่ีใชในการเลือกพ้ืนท่ี
สําหรับเก็บขอมูลน้ีไดมาจากการลงภาคสนามไปสัมภาษณและติดตามกรณีตัวอยาง 
 

 

ภาพ 1 แสดงพ้ืนท่ีในระดับเมืองและยานท่ีเลือกทําการเก็บขอมูล 
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วิธีการเก็บขอมูล  
 บทความฉบับน้ีไดแบงการเก็บขอมูลเปน 2 สวนคือ  
 1. การเก็บขอมูลภาคเอกสาร ในเก็บขอมูลภาคเอกสารเรื่องของการพํานักระยะยาว (Long Stay) ของชาวญี่ปุนใน
เชียงใหม ในเรื่องของคําจํากัดความของการพํานักระยะยาว นโยบาย กฎหมายและวีซา ความเปนมาและยานของคนญี่ปุน ตัวตน
ของชาวญี่ปุนท่ีเลือกเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหม และภาคทฤษฎีท่ีประกอบดวย แนวคิดท่ีวาดวย “ตัวตน” และการ
อยูทางปรากฏการณวิทยา แนวคิด “ผลผลิตของพ้ืนท่ี” และแนวคิดท่ีวาดวย “ชีวิตประจําวัน” รวมถึงเก็บขอมูลเอกสารทางดาน
กายภาพของพ้ืนท่ีระดับเมือง และยาน 
 2. การเก็บขอมูลภาคสนาม จะเก็บขอมูลผานกรณีตัวอยางเปนชาวญี่ปุนท่ียายเขามาพํานักระยะยาวในเขตเทศบาล
เมืองเชียงใหม จํานวน 7 คน ดังกลาวไปขางตน โดยจะทําการเก็บขอมูลดวยวิธีการใชแบบสอบถามถึงการใชงานพ้ืนท่ีเบ้ืองตนใน
ระดับเมือง ระดับยาน และท่ีพักอาศัย พรอมท้ังสอบถามถึงการขออนุญาตเขามามีสวนรวมในการสัมภาษณเชิงลึกตอไปในการ
เก็บขอมูลภาคสนามในบทความน้ีไดแบงหนวยวิจัยออกเปน 3 หนวยวิจัยดวยกัน คือ หนวยวิจัยดานตัวตน หนวยวิจัยดานพ้ืนท่ี 
และหนวยวิจัยดานการปรับตัว โดยแตละหนวยวิจัยจะมีวิธีการเก็บขอมูลและใชเครื่องมือท่ีแตกตางกันออกไป 
  2.1 หนวยวิจัยดานตัวตน จะเปนการศึกษาเก่ียวกับพ้ืนเพ ความเปนอยู ตัวตนของกรณีกอนเขามาพํานักระยะยาวและ
ความรูสึกถึงการเปลี่ยนแปลงของตัวตนหลังจากเขามาพํานักระยะยาวในเชียงใหมของกรณีตัวอยาง โดยแบงออกเปน 2 สวน คือ 
          2.1.2 ตัวตนกอนเขามาพํานักระยะยาวตอนอยูท่ีประเทศญี่ปุน  
          2.1.2 ตัวตนหลังเขามาพํานักระยะยาวและใชชีวิตประจําวันในเมืองเชียงใหม  
 2.2 หนวยวิจัยดานพ้ืนท่ี จะเปนการศึกษาถึงคุณลักษณะทางกายภาพของพ้ืนท่ีท่ีถูกใชงานโดยแบงออกเปนหนวยวิจัย
ยอยอยู 3 ระดับดวยกันคือ  
          2.2.1. ระดับเมือง เปนการศึกษาในพ้ืนท่ีเขตเทศบาลเมืองนครเชียงใหม โดยศึกษาในประเด็นของโครงขายเมอืง 
และ การใชเสนทางสัญจรและพ้ืนท่ีภายในเมือง  
          2.2.2. ระดับยาน เปนการศึกษาในขอบเขตของยานโดยเฉพาะอยางยิ่งในยานนิมมานเหมินทร ถนนหวยแกว 
และชางเผือก โดยจะทําศึกษาในเรื่องวิธีกําหนดจดจําพ้ืนท่ีในยาน กิจกรรมท่ีเกิดข้ึน และการใชงานรานคาในชีวิตประจําวัน
โดยรอบของกรณีตัวอยาง  
          2.2.3. ระดับสถาปตยกรรม ศึกษาในขอบเขตของท่ีพักอาศัยท่ีอยูในยานจะข้ึนอยูกับกรณีตัวอยางท่ีอนุญาตให
ทําการสัมภาษณ รวมถึงสถาปตยกรรมท่ีเปนพ้ืนท่ีสาธารณะภายในยาน โดยแบงสวนท่ีจะทําการศึกษาออกเปน 2 สวนดวยกัน 
คือ สถาปตยกรรมภายนอก และสถาปตยกรรมภายใน และการขอความรวมมือใหกรณีตวัอยางวาดผงัท่ีพักอาศัยในอดีตตอนอยูท่ี
ประเทศญี่ปุนและท่ีพักอาศัยในปจจุบัน 
  2.3 หนวยวิจัยดานการปรับตัว การปรับตัวน้ันถือวาเปนหน่ึงในปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีอยูในแนวคิดผลผลิตของพ้ืนท่ีจะ
ทําศึกษาโดยการแบงระยะเวลาเปนสองชวงดวยกัน คือ 
           2.3.1 ชวงกอนเขามาพํานักระยะยาวท่ีอยูในประเทศญี่ปุนโดยศึกษาเก่ียวกับเหตุผลในการเลือกเขามาพํานัก
ระยะยาว กระบวนการท่ีเกิดข้ึนกอนท่ีจะเขามาพํานักระยะยาว ความคาดหวังในเมืองเชียงใหมกอนท่ีจะเขามาพํานักระยะยาว 
และการปรับตัว  

          2.3.2 ชวงท่ีเริ่มเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหมจนถึงปจจุบันซึ่งจะศึกษาผานปจจัยท่ีสงผลตอการ 
ปรับตัว การเลือกกิจกรรม และการเลือกใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันสําหรับหนวยวิจัยดานการปรับตัวน้ันจะใชการสัมภาษณเชิง
ลึกเน่ืองจากกระบวนการปรับตัวน้ันจะมีการใชระยะเวลาอยูพอสมควรจึงไมสามารถสังเกตไดในเวลาใดเวลาหน่ึง การฟงจากคํา
บอกเลาผูท่ีทําการปรับตัวจริงๆ จึงถือวาเปนวิธีท่ีผูเขียนเห็นวาเหมาะสมท่ีสุด  
 ในการเก็บขอมูลภาคสนามเปนการเก็บขอมูลโดยเขาไปขออนุญาตสัมภาษณกรณีตัวอยางชาวญี่ปุนจํานวน 7 คน ซึ่ง
เปนผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีพํานักระยะยาวอยูในเมืองเชียงใหมเปนเวลามากกวา 1 ป และเปนสมาชิกของชมรม CLL ท่ีอนุญาต
ใหทําการสัมภาษณและสอบถามขอมูลเชิงลึก โดยในการสัมภาษณน้ันเปนการใชภาษาอังกฤษในการสัมภาษณเปนสวนใหญ ชุด
คําถามท่ีใชในการสัมภาษณน้ันเปนชุดคําถามท่ีมีการกําหนดโครงสรางของคําถามมากอน โดยแบงออกเปน 3 สวนดวยกันตาม
หนวย โดยในการสัมภาษณน้ีจะทําใหเรารูถึงตัวตนของกรณีตัวอยาง ความคาดหวังท่ีเขามีตอเมืองเชียงใหม พ้ืนท่ีใน
ชีวิตประจําวันท่ีถูกใชงานท้ังในระดับเมือง ยาน และการปรับท่ีพักอาศัย รวมถึงการปรับตัวท่ีเกิดข้ึนในการใชงานพ้ืนท่ี หลังจาก
การสัมภาษณผูเขียนไดนําขอมูลท่ีไดรบัจากการเก็บขอมูลโดยใชชุดคําถามท่ีเปนโครงสรางมาเรยีบเรียงเปนงานเขียนเชิงพรรณนา 
ซึ่งเปนกระบวนการทํางานในสายปรากฏการณวิทยาท่ีจะเช่ือมโยงตัวตนของกรณีตัวอยางไปกับการใชชีวิตประจําวันของเขาใน
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บริบทโดยรอบเพ่ือท่ีจะเขาใจถึงตัวตนและการใชพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยางมากข้ึน ในการเขียนเชิงพรรณนาน้ีเปน
เหมือนการคนหารองรอยในการเลือกใชพ้ืนท่ีเมืองในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยาง ซึ่งทําใหเราเห็นถึงการเช่ือมโยงกันของกรณี
ตัวอยางผานการเขาสังคม และเห็นถึงเหตุผลในการปรับใช เลือกใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของพวกเขา  
 จากกระบวนการขางตนพบวาการเลือกใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันน้ันมีท้ังในพ้ืนท่ีท่ีพักอาศัยและภายนอกในพ้ืนท่ี
ระดับเมืองและยาน ซึ่งพบวาในพ้ืนท่ีภายนอกท่ีพักอาศัยน้ันมีปจจัยเสริมใหเกิดการใชชีวิตประจําวันและการอยูของพวกเขา     
ใหเกิด “การอยู” อยางมีความสุข สงผลใหผูเขียนพบเห็นประเด็นเก่ียวกับปฏบัิติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวันบนพ้ืนท่ี
ระดับเมือง และยานของกรณีตัวอยาง สงผลใหทําการเก็บขอมูลเชิงลึกตอไปยังพ้ืนท่ีสาธารณะนอกท่ีพักอาศัยโดยการขออนุญาต
ติดตามกรณีตัวอยางเขาไปติดตามจากคอนโดมิเนียมไปยังพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันและเขารวมในกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน 
เปนเวลา 1 สัปดาห หรือ 5 ครั้งในชวงเวลาท่ีกรณีตัวอยางสะดวก เพ่ือมองหาการปรับตัวหรือปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีเกิดข้ึนใน
ชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยาง ท่ีเปนการเลือกใชพ้ืน ปรับใชพ้ืนท่ี แสดงออก การแตงกาย การเขาสังคม หรือกิจกรรมตางๆ ของ
กลุมตัวอยาง  

แนวคิด พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน  
บทความฉบับน้ีนําแนวคิดในเรื่องของตัวตนและการอยูทางปรากฏการณวิทยา (Phenomenology) ของ Martin 

Heidegger (1962) และเรื่องชีวิตประจําวัน ในแนวคิดผลผลิตของพ้ืนท่ี (Production of Space) ของ Henri Lefebvre (1991) 
มาเปนกรอบในการมองความสัมพันธระหวางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุน และพ้ืนท่ีในเมืองเชียงใหมท่ีพวกเขาเขามาพํานักระยะยาว 
สําหรับแนวคิดปรากฏการณ วิทยา (ปยลดา เทวกุล ทวีปรังษีพร, 2554, น. 94-98) Martin Heidegger นักปรัชญาชาวเยอรมัน
ไดกลาวไววา การอยู ในเชิงปรากฏการณวิทยาคือการมีชีวิตอยางสุขสงบสันติ อยางมีอิสระเสรีในโลกน้ี การอยูน้ันพอฟงดูแลว
อาจเปนเรื่องเฉพาะเจาะจงตอมนุษย แต Heidegger เองไดอธิบายเก่ียวกับการอยูใหกวางและสมบูรณกวาน้ันวามนุษยเราน้ันไม
อาจดํารงอยูไดเลยหากปราศจากโลกรอบตัวไมวาจะเปนโลกธรรมชาติ หรือโลกท่ีมนุษยน้ันสรางข้ึนมาเองก็ตามโดยการท่ีมนุษย
เขาไป “อยู” ในพ้ืนท่ีใดพ้ืนท่ีน้ันตองเอ้ือตอการใหมนุษยมีโอกาสใหมนุษยไดแสดงถึงวิถีชีวิตและแสดงออกถึงคุณคาของตัวตน
ของพวกเขาได โดยการอยูบนโลกน้ีจะเปนการอยูอยางมนุษยบนผืนดิน ใตผืนฟา และรับรูไดถึงสิ่งท่ีอยูในจินตนาการ ซึ่งผืนดินน้ี
หมายถึงโลกและธรรมชาติโดยรอบ ผืนฟาหมายถึงฤดูกาลและเวลา สิ่งท่ีอยูในจินตนาการน้ันหมายถึงความเช่ือ ความฝน หรือ
ความหวัง สําหรับ “ตัวตน” ในแนวคิดปรากฏการณวิทยาของ Heidegger น้ัน “ตัวตน” จะตองเกิดข้ึน จากความสัมพันธ
ระหวาง มนุษยและพ้ืนท่ี จนนําไปสู สิ่งท่ีเรียกวาการ “อยูอาศัย” (Dwelling) โดยไมใชการอยูแลวรับรูถึงตัวตนไดอยางโดดๆ แต
เปนการอยูอาศัยโดยท่ีมีตัวตนท่ีเช่ือมโยงกับโลกแวดลอมท่ีเอ้ือใหมนุษยไดแสดงออกถึงคุณคาของตัวตนของพวกเขาได ซึ่งอาจ
กลาวไดวา พ้ืนท่ีท่ีเปนเหมือนโลกแวดลอมท่ีถูกใชงานอยูเปนประจําน้ันถือปจจัยสําคัญในการกําหนดสรางตัวตนของผูท่ีเขาไปใช
งานพ้ืนท่ีดังกลาว โดยแนวคิดปรากฏการณวิทยาของ Heidegger น้ันไดใหแนวคิด นิยาม เก่ียวกับการอยูในเชิงปรัชญา แตตัว
ปรากฏการณวิทยาก็ไมไดอธิบายถึง เครื่องมือ หรือวิธีการเขาไปศึกษาวาจะเขาไปศึกษาอยางชัดเจนไดอยางไร ผูเขียนจึงไดนํา
แนวคิด และเครื่องมือในการวิเคราะหพ้ืนท่ีของ Henri Lefebvre ท่ีเขามาอธิบายแนวคิดเรื่องตัวตนในพ้ืนท่ีท่ีถูกอธิบายเอาไวใน
เชิงปรากฏการณวิทยา 

ซึ่งเครื่องมือเหลาน้ี Lefebvre ไดเขียนเอาไวในหนังสือเรื่อง Production of Space ท่ีสามารถใหเราวิเคราะหถึง
ความสัมพันธระหวางตัวตนและพ้ืนท่ีได แนวคิดผลผลิตของพ้ืนท่ี (Production of Space) ของ Lefebvre (สันต สุวัจฉ
ราภินันท, 2550, น. 88-137) ไดอธิบายวาเมืองสมัยใหมเปนเหมือนจักรกลท่ีทําการผลิตซ้ําวิถีชีวิตของมนุษยผูอาศัยอยูในเมือง 
กระบวนการทํางานในการผลิตแบบทุนนิยมท่ีซ้ําซากจําเจน้ันสงผลใหผูคนในเมืองกลายเปนเหมือนฟนเฟองหน่ึงในการผลิต 
กอใหเกิดความแปลกแยกในตัวเอง เครียด และกดดัน มันถูกขับเคลื่อนไปอยางตอเน่ืองดวยกลไกการผลิตแบบสังคมเมือง เขา
มองวากระบวนการในการผลิตพ้ืนท่ีน้ีเปนผลผลิตจากกระบวนการและปฏิสัมพันธของผูคน รูปแบบของสังคมจึงสงผลตอการ
เกิดข้ึนของพ้ืนท่ี และพ้ืนท่ีก็เปนปจจัยใหเกิดปฏิสัมพันธซึ่งกันและกันโดย Lefebvre ไดอธิบาย ผลผลิตของพ้ืนท่ีใหอยูใน
ความสัมพันธ 3 สวน คือ  

1. ภาพตัวแทนพ้ืนท่ี (Representations of Space) ซึ่งเปนรองรอยของการผลิตท่ีเกิดข้ึนจากเมืองโดยวิธีการตางๆ 
ยกตัวอยางเชน กฎหมาย ขอบังคับ กฎระเบียบ คานิยมทางสังคม ซึ่งถือวาเปนกรอบเง่ือนไขจนบางครั้งบางทีทําใหรูสึกเหมือน
เปนแรงท่ีเขามาควบคุม 

2. พ้ืนท่ีเชิงภาพตัวแทน (Representational Spaces) เปนลักษณะพ้ืนท่ีในนัยยะท่ีเปนนามธรรมแสดงถึงการ
ปลดปลอยเปลี่ยนแปลง ถาเทียบถึงแรงก็จะเปนแรงท่ีตองการตอรอง การปลดปลอยและความหวัง 
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3.ปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ี (Spatial Practice) ซึ่งเปนเหมือนวิธีการอันหลากหลายท่ีเกิดข้ึนของปจเจกบุคคลเพ่ือตอรองกับ
แรงท่ีคอยกดทับอยู วาผูคนเหลาน้ันมีวิธีการตอรองกับกรอบและกติกาของสังคมหรือเมืองท่ีควบคุมพวกเขาอยางไร เขาเช่ือวา
พ้ืนท่ีน้ันสามารถเปลี่ยนสถานะของการเปนผูถูกกระทํามาเปนผูกระทําไดผานปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ี ซึ่งปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีกลาวไป
ขางตนน้ีเกิดข้ึนอยูตลอดเวลาผานการใชชีวิตประจําวันของผูคนภายในพ้ืนท่ีท่ีเขาอาศัยอยู โดยจะมีท้ังในลักษณะท่ีตอรอง และ
ลักษณะท่ีความคุม 

แนวคิดท่ีวาดวย “พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน” ในบทความน้ีเปนเหมือนความคิดรวบยอดท่ีผสมผสานกันระหวาง คน พ้ืนท่ี 
และปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีเปนท้ังการเลือกเขาไปใชงานพ้ืนท่ีและการปรับตัว เกิดจากการรวมกันของ 2 คํา คือคําวา “พ้ืนท่ี” 
(Space) และ “ชีวิตประจําวัน” (Everyday Life) การศึกษาเก่ียวกับพ้ืนท่ีและชีวิตประจําวันน้ันเปนเหมือนการศึกษาผาน
ประสบการณท่ีเกิดข้ึนจริง ผานเรื่องราว สถานการณ และบริบทของสถานท่ี ณ หวงเวลาน้ันๆ ซึ่งไมสามารถคาดเดาได 
เฉพาะเจาะจง และพิเศษ เปนการมองและศึกษาเรื่องผานราวเล็กๆ ในระดับปจเจกบุคคล เขาไปคลี่คลายเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนแบบ
ซ้ําๆ ทุกๆ วัน น้ีใหเห็นถึงความงดงามและวิถีชีวิตท่ีแฝงอยูใน “ความเปนประจําวัน” ซึ่งหากมองดีๆ แลวจะเช่ือมโยงกับเรื่องราว
ตางๆ อีกมากมาย เปนเหมือนการบอกเลาเรื่องราวขนาดใหญท่ีเกิดข้ึนภายในสงัคม และเมืองจากชีวิตประจําวันของปจเจกบุคคล
ซึ่งเปนสวนหน่ึงของสังคมและเมืองน้ันๆ เราสามารถใช ชีวิตประจําวันน้ีเปนเครื่องมือในการมองเห็นถึงภาพตัวแทนของกลไกและ
ความสัมพันธระหวางผูคนกับพ้ืนท่ีได  
 สวนคําวา “พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน” (Everyday Life’s Space) น้ันจะเปรียบเหมือนพ้ืนท่ีท่ีเอ้ือใหผูคนท่ีเขามาใช
ชีวิตประจําวันภายในเมืองไดมีโอกาสเลือกเขาไปใชงานพ้ืนท่ีภายในเมืองน้ันๆ เพ่ือตอบสนองตามความตองการของพวกเขา พ้ืนท่ี
ในชีวิตประจําวันน้ีทําใหเราเห็นถึงรองรอยแหงการใชชีวิตผานสิ่งท่ีเรียกวาปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีเปนวิธีการอันหลากหลายผูคน
กระทําเพ่ือใหพวกเขาสามารถเขาไปใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันอยางราบรื่น ซึ่งรองรอยของปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีน้ันเราสามารถ
พบเจอและสังเกตไดจากรองรอยการใชงานพ้ืนท่ีของพวกเขา ท้ังในระดับเมือง ยาน และสถาปตยกรรม รองรอยเหลาน้ีเกิดมา
จากการใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันผานระยะเวลา ซึ่งถูกพบเจอผานการใชงานพ้ืนท่ีท้ังการใชถนนหนทาง การเลือกวิธีการ
เขาถึงพ้ืนท่ี พ้ืนท่ีสําหรับออกกําลังกายหรือรานคาท่ีถูกเขาไปใชงานเปนประจํา ซึ่งสามารถสะทอนใหเห็นถึงการรองรับการใชงาน
ของผูคนเฉพาะกลุมผานองคประกอบของพ้ืนท่ีน้ันๆ ซึ่งการศึกษาเก่ียวกับพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันน้ีเองจะทําใหเราสามารถรูถึง
ความสัมพันธของผูใชงานพ้ืนท่ีกับพ้ืนท่ีท่ีพวกเขาเขาไปใชงานในชีวิตประจําวันอยางเฉพาะเจาะจง และสามารถสะทอนใหเห็นถึง
ลักษณะเฉพาะของพ้ืนท่ีท่ีถูกเลือกเขาไปใชงานและองคประกอบท่ีมีไวสําหรับรองรับความตองการของกลุมผูเกษียณชาวญี่ปุนท่ี
เขามาพํานักระยะยาวได  
 

นิยาม “ตัวตน” ผานการใชพ้ืนท่ีเมืองเชียงใหม   
ตัวตนในสวนน้ีจะเปนตัวตนท่ีถูกกรณีตัวอยางเลือกท่ีจะแสดงออกมาอยางมีความตระหนักรูถึงการกระทําใน

ชีวิตประจําวันของพวกเขา ท่ีถูกนําเสนอออกมาผานการนําเสนอตัวเอง ผานการแสดงออกทางกายภาพ และการแสดงออกผาน
บทบาททางสังคม ซึ่งตัวตนของกรณีตัวอยางในบทความฉบับน้ีมาจากการสัมภาษณและติดตามเก็บขอมูลมาผานกรณีตัวอยางท้ัง 
7 คนในการเก็บขอมูลภาคสนาม 

กรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหมท่ีเขามามีสวนรวมกับงานวิจัยท้ัง 7 คน
เปนสมาชิกของชมรม CLL มีอายุตั้งแต 60 ปข้ึนไป โดยพํานักระยะยาวในเชียงใหมมาแลวไมต่ํากวา 1 ป เปนเพศชายจํานวน 6 
คน เพศหญิง 1 คน สถานะสมรสจํานวน 5 คน โสด 2 คน ท้ัง 7 คนเกิดในเมืองท่ีแตกตางกันแตสวนใหญจะทํางานอยูในพ้ืนท่ี
เมืองหลวงเปนหลัก มี 2 คนท่ีกอนเกษียณอายุน้ันไปทํางานอยูท่ีตางประเทศ กอนท่ีจะเกษียณอายุทุกคนมีหนาท่ีการงานท่ี
คอนขางมั่นคง มีกรณีตัวอยาง 1 คนท่ีตอนอยูท่ีประเทศญี่ปุนจะทําหนาท่ีแมบานแตตอนท่ียายไปทํางานท่ีตางประเทศก็ไดทํางาน
ดวยเชนกัน จากวรรณกรรมพบวาในท้ัง 7 คนน้ี ประกอบดวยตัวตน 2 สวนท่ีคอนขางแตกตางกัน คือตัวตนท่ีเปนอนุรักษนิยม
แบบสุดโตง (Conservatives) และตัวตนในสวนท่ีมีความเปนสมัยใหม (Progressives) สืบเน่ืองมาจากพวกเขาน้ันเปนกลุมคนท่ี
เกิดมาหลังยุคท่ีญี่ปุนพายแพสงครามท่ีถือวาเปนชวงท่ียากลําบาก แตก็ยังเติบโตข้ึนมาพรอมกับเศรษฐกิจของประเทศญี่ปุนท่ี
เติบโตอยางกาวกระโดดดวยเชนกัน (นรีนุช ดํารงชัย, 2560, น. 89-92) ท้ัง 7 คนมีงานอดิเรกท่ีคลายกัน คือพบปะสังสรรค ออก
กําลังกาย อานหนังสือ ทํางานศิลปะ และทองเท่ียว ซึ่งทุกคนก็ไดมีแผนการสําหรับหลังเกษียณอายุท่ีคลายกันคือการท่ีเลือกจะ
เดินทางออกนอกประเทศ ใชชีวิตหลังเกษียณอยางอิสระ สนุกกับงานอดิเรกท่ีสามารถทําไดมากข้ึนเน่ืองจากเวลาวางท่ีมีอยูอยาง
ไมจํากัด 
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สําหรับตัวตนของกรณีตัวอยางท่ีเขามาพํานักระยะยาวในเชียงใหมน้ันผูเขียนไดจัดกลุมกรณีตัวอยางดวยวิธีการเขา
สังคม การเลือกใชงานพ้ืนท่ีและกิจกรรมท่ีเลือกทําในชีวิตประจําวัน ผานโครงขายของการเขาสังคมในชีวิตประจําวันของกรณี
ตัวอยาง โดยตัวตนท่ีถูกอธิบายออกมาผานเรื่องของโครงขายทางสังคมน้ีจะสามารถสะทอนใหเห็นถึงความสัมพันธของกรณี
ตัวอยางกับบุคคลอ่ืน การใชชีวิตประจําวัน วิธีการเลือกกิจกรรมในชีวิตประจําวัน และวิธีการเลือกพ้ืนท่ีท่ีเขาไปใชงาน โดย
สามารถแบงไดเปน 2 กลุม คือ 
 1. กลุมท่ีตองพ่ึงพาอาศัยกันเปนโครงขาย (Dependent) : หมายถึงกลุมของกรณีตัวอยางท่ีมีตัวตนของความเปนผู
นิยมการเขาสังคมรวมกับกลุมเพ่ือน มีกิจกรรมในชีวิตประจําวันท่ีอยูภายนอกอาคารในยานท่ีพวกเขาพักอาศัย โดยสวนใหญจะ
พักอาศัยอยูในยานเมือง  
 2. กลุมท่ีไมจําเปนตองพ่ึงพาโครงขาย (Independent) : หมายถึงกลุมของกรณีตัวอยางท่ีมีตัวตนของการเปนผูนิยม
การอยูอยางสันโดษมากกวาท่ีจะเขาสังคม มีกิจกรรมในชีวิตประจําวันในท่ีพักอาศัยรวมกับคูสมรสมากกวาทํากิจกรรมภายนอก 
สําหรับกรณีตัวอยางกลุมน้ีสวนใหญในกลุมน้ีจะพักอาศัยอยูแถบชานเมือง  
 นอกจากกลุมตัวตนของกรณีตัวอยาง 2 กลุมขางตนแลวแนนอนวา ยังมีตัวของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานัก
ระยะยาวในเมืองเชียงใหมอีกหลายแบบท่ีไมไดถูกพูดถึงในบทความฉบับน้ี ยกตัวอยางเชน กลุมท่ีเขามาเพ่ือทํางาน หรือกลุมท่ี
ไมไดเอาตวัของเขาไปเปนสมาชิกของชมรมใดๆ เน่ืองดวยขอจํากัดในการเขาถึงและศึกษาขอมูลท่ีคอนขางกวาง และระยะเวลาท่ี
มีอยูอยางจํากัด สงผลใหบทความฉบับน้ีไมสามารถเก็บขอมูลไดท้ังหมด 
 

“พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน” ระดับ เมือง ยาน และ สถาปตยกรรม  
 “พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน” ระดับเมืองของกรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนน้ันเปนพ้ืนท่ีท่ีมีความหลากหลาย หากดู
จากผังเมืองแลวจะพบวามีการใชงานพ้ืนท่ีอยู 2 ลักษณะ โดยจะแบงตามลักษณะการใชงานของพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน โดย
แบงเปน กลุมพ้ืนท่ีท่ีอยูใกลกับพ้ืนท่ียานชุมชนเมือง ซึ่งในท่ีน้ีคือพ้ืนท่ีท่ีอยูในถนนนิมมานเหมินท ถนนศิริมังคลาจารย ถนน
ชางเผือก และถนนหัสดิเสวีย ท่ีมีลักษณะของพ้ืนท่ีท่ีเปนโครงขายเช่ือมโยงถึงกัน และกลุมท่ีพักอาศัยแถบชานเมือง สําหรับกลุม
ท่ีอาศัยอยูในพ้ืนท่ีเมืองน้ันสวนใหญแลวจะใชงานพ้ืนท่ีโดยรอบดวยวิธีการเดินเทา และจักรยานยนตเปนหลัก สวนกลุมท่ีอาศัยอยู
แถบชานเมืองน้ันจะเดินทางดวยรถยนตสวนตัวและรถโดยสารประจําทาง ซึ่งวิธีในการเดินทางของท้ัง 2 กลุมน้ีเปนหน่ึงใน
เง่ือนไขท่ีใชแบงกลุมของการใชงานพ้ืนท่ีดวยเชนกัน (ดังแผนผังในภาพ 2) ซึ่งจะเห็นวากลุมท่ีอยูในยานท่ีสามารถเขาถึงดวยการ
เดินเทาน้ันจะมีขอบเขตท่ีแคบแตมีการใชงานพ้ืนท่ีท่ีหนาแนนกวากลุมท่ีเดินทางดวยรถยนต (ความหนาแนนในท่ีน้ีหมายถึง
จํานวนของพ้ืนท่ีท่ีถูกเขาไปใชงานโดยกรณีตัวอยางภายในยานท่ีทําการเก็บขอมูล) ซึ่งจะเดินทางเขาไปใชงานพ้ืนท่ีในหลายๆ ยาน
แตจะไมไดเขาไปใชงานพ้ืนท่ีอยางเขมขนเทากับกลุมแรก และพ้ืนท่ีในกลุมแรกเองก็เปนสวนหน่ึงของพ้ืนท่ีจุดหน่ึงในกลุมท่ี 2 
ดวยเชนกัน  
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ภาพ 2 แผนภาพแสดงการเขาถึงพ้ืนท่ี ระหวางกลุมท่ีอาศัยอยูใกลพ้ืนท่ีรวมกลุม และกลุมท่ีอาศัยหางออกมาจากพ้ืนท่ีรวมกลุม 
 

 โดยพ้ืนท่ีประจําวันของกรณีตัวอยางน้ันหากดูจากผังเมืองแลวจะพบวามีการใชงานพ้ืนท่ีอยู 2 ลักษณะ คือการใชงาน
พ้ืนท่ีท่ีกระจุกตัวอยูในยาน และการใชงานพ้ืนท่ีท่ีอิงไปตามเสนทางสัญจร ซึ่งหากรวมการใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของกรณี
ตัวอยางตามท่ีกลาวไปขางตนแลวนํามาวางบนผังพ้ืนท่ีภายในเมือง (ภาพ 3) พบวาพ้ืนท่ีในการใชงานของกลุมแรกท่ีอยูใกลกับจุด
ศูนยกลาง (เสนประสีนํ้าเงิน) น้ันมีการใชงานท่ีหนาแนนกวาการใชงานของพ้ืนท่ีในกลุมท่ี 2 ท่ีเลือกอยูหางออกมาจากพ้ืนท่ีจุด
ศูนยกลางภายในยาน (เสนประสีแดง) ซึ่งจะเห็นไดวาพ้ืนท่ีท่ีมีความหนาแนนในการใชงานของท้ัง 2 กลุมท่ีถูกใชรวมกันน้ันจะเปน
พ้ืนท่ีในยานถนนนิมมานเหมินท ถนนหวยแกว ถนนชางเผือก และถนนศิริมังคลาจารย รวมไปถึงพ้ืนท่ีโดยรอบ ซึ่งเปนพ้ืนท่ีท่ีถูก
เรียกไดวามีการใชงานท่ีแคบแตหนาแนน ซึ่งสวนใหญแลวจะเปนพ้ืนท่ีท่ีมีสิ่งอํานวยความสะดวกครบครันท้ังท่ีพักอาศัย 
หางสรรพสินคา สถานท่ีพบปะทํากิจกรรม รานอาหาร รานน่ังดื่ม รวมถึงพ้ืนท่ีสําหรับกิจกรรมพิเศษภายในเมืองดวยซึ่งยาน
ดังกลาวถือเปนพ้ืนท่ียานท่ีถูกใชงานในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนกลุมน้ี 
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ภาพ 3 แผนท่ีแสดงพ้ืนท่ีท่ีถูกใชงานโดยกรณีตัวอยางท้ัง 2 กลุม   
แบงเปนกลุมท่ีอยูใกลพ้ืนท่ีรวมตัว (เสนประสีนํ้าเงิน) และกลุมท่ีอยูหางออกมา (เสนประสีแดง) 

 
 ในพ้ืนท่ีระดับยานหากมองไปยังขอมูลขางตนแลวจะสังเกตเห็นไดวาตัวพ้ืนท่ีมีลักษณะของพ้ืนท่ีเปนโครงขายเช่ือมถึง
กัน และอยูใกลกับศูนยกลางอยางการใชพ้ืนท่ีในกลุมท่ี 1 น้ัน มีลักษณะการใชงานท่ีเรียกไดวา “แคบและหนาแนน” ซึ่ง
แสดงออกถึงการใชงานพ้ืนท่ีภายในยานของชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหมไดดีกวากลุมการใชพ้ืนท่ีประเภทท่ี 
2 ท่ีมีการใชงานท่ีคอนขาง “กวางและกระจายตัว” ซึ่งหากเรามองขยายความไปยังการใชงานพ้ืนท่ีท่ี 1 จะพบวามีพ้ืนท่ีท่ีมี
คุณลักษณะเฉพาะของพ้ืนท่ีรองรับตอการใชงานของกรณีตัวอยางชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหมกลุมน้ี โดย
ลักษณะแรกน้ันคือลักษณะของพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันท่ีเช่ือมโยงกันเปนระบบโครงขายภายในยาน เน่ืองจากพ้ืนท่ีภายในยาน
ดังกลาวน้ันมีถนนหวยแกวท่ีมีชมรม CLL ตั้งอยูเช่ือมโยงอยูกับถนน 4 เสนดวยกันคือ ถนนนิมมานเหมินท ถนนศิริมังคลาจารย 
ถนนชางเผือก และถนนหัสดีเสวี ซึ่งเปนถนนท่ีเช่ือมโยงถึงกัน รวมถึงมีซอยท่ีสวนใหญแลวจะทะลุและเช่ือมถึงกันได ซึ่งโครงขาย
ท่ีสามารถเขาถึงไดดวยวิธีการเดินเทาของยานน้ีจะสงผลใหกรณีตัวอยางท่ีใชงานพ้ืนท่ีและถนนภายในยานในแตละวันน้ันไดเกิด
การคอยๆ เรียนรู และจดจําขอบเขตและเสนทางในยานท่ีพวกเขาอาศัยอยู และใชงานในชีวิตประจําวันท่ีสามารถเขาถึงไดดวย
การเดินเทา ลักษณะของพ้ืนท่ีเมืองแบบถัดมาคือถนนและซอยซึ่งเช่ือมโยงกับรานคาท่ีเปดโลงหรือมีชานเช่ือมสงผลใหเกิดการ
เช่ือมโยงระหวางภายใน-นอกราน และรับธรรมชาติภายนอกเขามา ซึ่งเปนลักษณะของพ้ืนท่ีท่ีกรณีตัวอยางช่ืนชอบ สวนสุดทาย
คือปายหรือกระดานเชิญชวนท่ีเปนภาษาญี่ปุน หรือใหขอมูลท่ีเปนภาษาญี่ปุน ช้ันวางนิตยสารแจกฟรีท่ีอยูหนาราน บอรดใน
รานอาหารท่ีอนุญาตใหแปะโปสเตอรภาษาญี่ปุนท้ังท่ีเปนโฆษณาและคอยอัพเดทใหขอมูลตางๆ ท่ีนาสนใจ องคประกอบท่ีแสดง
ใหเห็นถึงภาพตัวแทนของตัวตนของพวกเขาในพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันเหลาน้ีก็เปนอีกหน่ึงองคประกอบท่ีสงผลและเอ้ือใหเกิดการ
เขามาใชงานพ้ืนท่ีภายในยานเชนกัน 
 ในพ้ืนท่ีระดับสถาปตยกรรมน้ันพบเจอพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนอยู 3 ประเภท
ดวยกันคือ พ้ืนท่ีทํากิจกรรมอยางเปนทางการ พ้ืนท่ีสาธารณะสําหรับพบปะกลุมเพ่ือน และพ้ืนท่ีสวนตัวในท่ีพักอาศัย แตกระน้ัน
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พบวากรณีตัวอยางไมคอยสะดวกท่ีจะใหเขาไปทําการเก็บขอมูลในพ้ืนท่ีท่ีพักอาศัยท่ีเปนพ้ืนท่ีท่ีมีความเปนสวนตัว และยังเลือกท่ี
จะใชงานพ้ืนท่ีสาธารณะในชีวิตประจําวันภายนอกท่ีพักอาศัยมากกวา และพ้ืนท่ีสําหรับทํากิจกรรมอยางเปนทางการท่ีถูกใชงาน
น้ันก็เปนพ้ืนท่ีท่ีถูกเลือกเขาไปใชงานโดยกลุมชมรมท่ีไมไดเปนความตองการท่ีจะเขาไปใชงานในระดับปจเจกบุคคล จึง
ทําการศึกษาไปยังพ้ืนท่ีภายนอกท่ีเปนพ้ืนท่ีสาธารณะสําหรับพบปะกลุมเพ่ือน ซึ่งเปนพ้ืนท่ีแบบไมเปนทางการท่ีถูกใชใน
ชีวิตประจําวัน ซึ่งในท่ีน้ีจะเปนพ้ืนท่ีท่ีอยูใกลกับท่ีตั้งชมรม CLL อยูในยานถนนหวยแกว ถนนนิมมานเหมินท ถนนศิริมังคลาจารย 
ถนนชางเผือก และถนนหัสดีเสวี ซึ่งเช่ือมถึงกันผานเสนถนน โดยจะเนนไปยังรานท่ีกรณีตัวอยางไดเขาไปใชงานในชีวิตประจําวัน
บอย ๆ ซึ่งรานหรือพ้ืนท่ีท่ีถูกนํามาคลี่คลายตอน้ันจะเปนรานท่ีไดรับขอมูลมาจากการสัมภาษณและการลงพ้ืนท่ีติดตามกรณี
ตัวอยาง โดยจะยกตัวอยางรานอาหารจํานวน 2 ราน จากรานอาหารภายในยาน ไดแก รานมุมสบาย และรานโบตั๋น พ้ืนท่ีรานคา
สําหรับซื้อวัตถุดิบทําอาหารจํานวน 2 ราน ไดแก รานคาโครงการหลวงมหาวิทยาลัยเชียงใหม และ ริมปง สาขาเมยา (ภาพ 4) 
 

 
 
ภาพ 4 แผนท่ีแสดงการเขาถึงพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวัน เสนสีสมจะหมายถึงถนนเสนหลักท้ัง 5 เสนท่ีอยูในยานท่ีทําการเก็บขอมลู 
เสนสีนํ้าเงินและแดงแสดงเสนทางเขาถึงพ้ืนท่ีโดยการเดินเทาและจักรยานยนต เสนสีดําแสดงถึงการเขาถึงพ้ืนท่ีดวยรถยนต

สวนตัว  
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 สําหรับพ้ืนท่ีรานอาหารจํานวน 2 รานคือ รานมุมสบายและรานโบตั๋น ท่ีเปนรานท่ีกรณีตัวอยางเขาไปใชงานใน
ชีวิตประจําวันเปนประจําพบวาท้ัง 2 รานเปนรานท่ีอยูในระยะเดินถึงภายในยาน ในสวนของเมนูอาหารและบริการน้ันพบวาราน
โบตั๋นน้ันเปนรานอาหารญี่ปุน สวนรานมุมสบายจะใหบริการเปนอาหารยุโรปและอาหารไทย จากการสัมภาษณพบวาประเภท
ของอาหารไมไดมีผลตอการเลือกเขาไปใชงานของกรณีตัวอยาง สวนใหญกรณีตัวอยางจะใหความสําคัญกับลักษณะของพ้ืนท่ีท่ีไม
สามารถพบเจอไดท่ีประเทศญี่ปุน สําหรับพ้ืนท่ีรับประทานอาหารและดื่มสังสรรคจะเปนเรื่องของคุณลักษณะของพ้ืนท่ีสามารถ
เขาถึงไดในระยะท่ีสามารถเดินถึงจากท่ีพักอาศัย องคประกอบทางพ้ืนท่ีในรานเองก็ตองเอ้ือตอการพบปะพูดคุยรับประทาน
อาหารและสังสรรคกันเปนเวลานานได โดยสวนใหญแลวกรณีตัวอยางและกลุมเพ่ือนจะมีมุม หรือวาโตะประจําอยูเสมอ โดยราน
สําหรับดื่มสังสรรคน้ันกรณีตัวอยางไมชอบพ้ืนท่ีแบบปดทึบดังเชนท่ีประเทศญี่ปุน แตจะชอบรานประเภทท่ีเปดโลงเช่ือมโยงพ้ืนท่ี
ภายในและภายนอกอาคารเขาหากันน้ีซึ่งโดยสวนใหญจะถูกใชในเวลาเย็น-กลางคืนท่ีอากาศไมรอน สวนในเวลากลางวันรานท่ีถูก
ใชงานสวนใหญจะเปนรานท่ีมีเครื่องปรับอากาศแตตัวรานก็จะไมเปนผนังปดทึบแตจะถูกแทนท่ีดวยกระจกผืนใหญแทน การท่ี
พวกเขาไดเขามาใชงานในพ้ืนท่ีเหลาน้ีบอยๆ รวมกันรับประทานอาหารและดื่มสังสรรคน้ัน สงผลใหผูเขียนเห็นถึงภาพตัวแทน
ผานการบอกเลาท่ีสะทอนใหเห็นถึงชีวิตประจําวันใหมอันเปนอิสระของกลุมผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีไดละวางหนาท่ีท่ีทํามาเปน
เวลายาวนาน และเอาชนะเหนือ กฎ กติกาทางสังคมในประเทศญี่ปุนท่ีคอยควบคุมพวกเขา ดวยการเลือกท่ีจะเดินทางออกมา
พํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหม และสามารถเลือกกิจกรรมและพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของพวกเขาไดตามตองการ 
 ในพ้ืนท่ีรานคาสําหรับซื้อวัตถุดิบทําอาหารจํานวน 2 รานคือ รานคาโครงการหลวงและริมปงซุปเปอรมารเก็ต สาขา    
เมยา น้ันพบวากรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนสวนใหญจะเลือกเขาไปใชงานพ้ืนท่ีรานคาและซุปเปอรมารเก็ตท่ีมีภาพลักษณ
ท่ีดูดีทันสมัยเหลาน้ีซึ่งสวนใหญจะตั้งอยูในยานท่ีพักอาศัยหรือพ้ืนท่ีท่ีพวกเขาออกมาทํากิจกรรมภายนอก องคประกอบทาง
สถาปตยกรรมของตัวรานดูสะอาด เรียบงายและทันสมยั วัสดุท่ีใชเปนวัสดุท่ีดูแข็งแรงยกตัวอยางเชน อิฐหรือเหล็ก เปนตน การ
จัดวางสินคาภายในรานมีการแบงหมวดหมูท่ีชัดเจน สินคาเปนสินคาท่ีเฉพาะกลุมหรือมีคุณภาพดีกวาสินคาตามทองตลาด เปน
ตน นอกจากน้ีการมีองคประกอบเสริมท่ีเปนพ้ืนท่ีแสดงใหเห็นถึงการมีอยูของตัวตนของพวกเขาท่ีใชชีวิตประจําวันอยูภายในเมือง 
ยกตัวอยางเชนปายเมนูหรือราคาภาษาญี่ปุนหรือพนักงานท่ีพูดภาษาญี่ปุนได ถึงแมสินคาท่ีขายในรานคาดังกลาวจะมีราคาท่ีสูง
เมื่อเทียบกับรานคาอ่ืน แตกรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนก็สามารถท่ีจะแสดงตัวตนของพวกเขาผานการบริโภคสินคาท่ีมี
คุณภาพในชีวิตประจําวันไดอยางเต็มท่ีเน่ืองจากพวกเขามีความสามารถทางการเงินในการใชจายท่ีมากพอตอการบริโภคสินคา
และบริการเหลาน้ี ซึ่งแตกตางกับท่ีประเทศญี่ปุนท่ีถาหากจะบริโภคสินคาหรือบริการท่ีมีความสะดวกสบายน้ันจะตองใชคาใชจาย
ท่ีเยอะกวาหลายเทาตัว 
 นอกจากพ้ืนท่ีรานอาหารและรานคายังพบวาผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนช่ืนชอบในการออกกําลังกายกลางแจงดวยเชนกัน
กิจกรรมสวนใหญน้ันจะเปนกิจกรรมท่ีทํากันเปนกลุมเชนการตีกอลฟ เทเบิลเทนนิส แบดมินตัน นอกจากกิจกรรมแบบเปนกลุม
แลวยังมีกิจกรรมเดี่ยวอยางเชน การว่ิงออกกําลังกายกลางแจง โดยพ้ืนท่ีท่ีรองรับกิจกรรมในชีวิตประจําวันขางตนจะไมมีลักษณะ
ท่ีตายตัวข้ึนอยูกับประเภทของกิจกรรมท่ีกรณีตัวอยางตองการเลน ซึ่งจากการสัมภาษณกรณตีัวอยางพบวาพวกเขาเลือกเขาไปใช
งานพ้ืนท่ีสําหรับออกกําลังกายภายนอกอาคารคือ พ้ืนท่ีสนามกีฬาเทศบาลนครเชียงใหม และสนามกอลฟลานนา โดยปจจัยใน
การเลือกพ้ืนท่ีท่ีเขาไปใชสําหรับพ้ืนท่ีสําหรับออกกําลังกายภายนอกอาคารน้ันสวนใหญกรณีตัวอยางตองการเพียงพ้ืนท่ีท่ีสามารถ
ทํากิจกรรมได และราคาในการใชบริการไมสูงจนเกินไป 

 

บทสรุป 
 ในบทความน้ี สามารถสรุปประเด็นหลักท่ีเกิดจากการวิเคราะหได สองประเด็นหลัก คือ  
 1. คุณลักษณะของพ้ืนท่ีในเมืองเชียงใหมท่ีสงผลใหผูเกษียณอายุชาวญ่ีปุนเลือกเขามาพํานักระยะยาว  

             1.1 ขนาดของเมืองท่ีไมใหญ-เล็กจนเกินไป เปนเมืองขนาดกลางท่ีมีความหลากหลายทางพ้ืนท่ีใหเลือกเขาไปใชงาน 
 จากการสัมภาษณกรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวพบวากรณีตัวอยาง 3 คนจาก 7 คนมอง
วาเชียงใหมน้ันเปนเมืองขนาดกลาง (พันธทิพย จงโกรย และชนมณี ทองใบ, 2557, น. 36) กลาวคือเปนเมืองท่ีไมใหญจน
กอใหเกิดความวุนวาย เดินทางไปไหนมาไหนยากเกินไป และไมเล็กเกินไปจนกอใหเกิดความเหงา โดยเมืองเชียงใหมน้ีมีลักษณะ
ของพ้ืนท่ีออกเปนหลายประเภท ซึ่งในท่ีน้ีแบงออกเปน 2 ประเภทดวยกันตามท่ีกรณีตัวอยางในการบทความน้ีไดเลือกเพ่ือเขามา
พํานักระยะยาว คือพ้ืนท่ีเมือง และพ้ืนท่ีชานเมือง ซึ่งสามารถตอบสนองตอความตองการอันหลากหลายในระดับปจเจกบุคคล
ของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาว อีกหน่ึงเหตุผลท่ีทําใหเชียงใหมน้ันมีพ้ืนท่ีใหเลือกใชหลากหลายประเภทและ
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สามารถใหชาวญี่ปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวไดเลือกเขาไปอยูอาศัย และเขาไปใชชีวิตประจําวันตามความตองการของพวกเขาน้ัน 
คือการคมนาคมขนสงท่ีใหชาวตางชาติท่ีเขามาพักอาศัยน้ันมีสิทธ์ิเลือกวิธีการสัญจรอ่ืนท่ีถึงแมบริการสาธารณะจะไมครอบคลุม
แตก็มีความหลากหลายและสามารถเลือกใชไดตามความตองการ เชนรถยนต จักรยานยนต รถโดยสารประจําทาง และการเดิน
เทา กลาวคือถึงแมวาการคมนาคมขนสงสาธารณะในเชียงใหมน้ีอาจจะไมใชระบบรางท่ีครอบคลุมพ้ืนท่ีเทากับในประเทศญี่ปุน 
แตในการเขาถึงในแตละพ้ืนท่ีก็มีความหลากหลายมากกกวาเชนกัน ซึ่งการคมนาคมท่ีหลากหลายน้ี ทําใหการเดินทางเขาถึงพ้ืนท่ี
ตางๆ เปนไปไดอยางสะดวก และทําใหการเลือกเขาไปใชพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยางน้ันหลากหลายมากข้ึนกวาท่ี
ประเทศญี่ปุน 
            1.2 ลักษณะของเมืองท่ีประกอบไปดวยพ้ืนท่ียานจํานวนหลายยานท่ีเช่ือมถึงกันอยางสะดวกสบาย 
 การเช่ือมโยงในระดับยานสูยานน้ีเปนเหมือนพ้ืนท่ีเช่ือมโยงกันแบบจุดสูจุด แตละยานเปรียบเหมือนหนวยยอย (Node) 
ท่ีเช่ือมถึงกัน รวมถึงพ้ืนท่ีรานคาภายในยานท่ีเอ้ือและสงเสริมใหเกิดการเขาถึงและเช่ือมโยงกันเปนโครงขาย (Networking) 
ภายในยานท่ีถูกใชงานในชีวิตประจําวัน ซึ่งยานเหลาน้ีอยูไมหางกันมากเกินไป เปนยานเล็กๆ ท่ีสวนใหญแลวมีสิ่งอํานวยความ
สะดวกครบครันในระยะเดินถึง และถาหากกรณีตัวอยางตองเขาไปใชงานพ้ืนท่ีภายนอกยานในชีวิตประจําวันหรือพ้ืนท่ีใน
ชีวิตประจําวันอ่ืนท่ีหางไกลออกมาจากยานท่ีพักอาศัยก็สามารถเขาถึงพ้ืนท่ีเหลาน้ันไดดวย รถยนต จักรยานยนต และรถโดยสาร
ประจําทาง องคประกอบภายในยานท่ีถูกใชงานในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยางผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนน้ียังประกอบไปดวย
รานคาภายในยานท่ีเช่ือมโยงกันตามโครงขายของถนน  รวมถึง ตรอก ซอก ซอย ท่ีลวนแตทะลุและเช่ือมถึงกัน โดยสวนใหญกรณี
ตัวอยางจะเลือกเขาถึงพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของพวกเขาดวยการเดินเทาซึ่งจะกอใหเกิดการปรับตัวผานการคอยๆ เรียนรูและ
จดจําเสนทางพ้ืนท่ีท่ีพวกเขาใชงานภายในยานในชีวิตประจําวันของพวกเขาได  
 2. ความสัมพันธระหวาง ตัวตน และ พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของผูเกษียณอายุผานปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีสงผลตอ
การเกิดความสุขภายในเมืองของผูเกษียณอายุชาวญ่ีปุนท่ีเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหม 
 จากการศึกษาผานการเก็บขอมูลภาคสนามและนํามาวิเคราะหพบวาตัวตนของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนและพ้ืนท่ีท่ีเขา
เขามาพํานักระยะยาวน้ันเปนคูความสัมพันธท่ีสงเสริมกันไปในทิศทางท่ีดีเชนเดียวกัน โดยคูความสัมพันธดังกลาวเปนคู
ความสัมพันธท่ีเปนเหมือนการสงเสริมและผลิตสรางความหมายใหมใหแกกัน ท้ังความหมายใหมของพ้ืนท่ีในเมืองท่ีถูกเขาไปอยู
อาศัยและใชงานและตัวตนใหมท่ีเกิดข้ึนของชาวญี่ปุน ซึ่งตัวตนใหมน้ีถือวาเปนตัวตนท่ีมีความเฉพาะเจาะจงในพ้ืนท่ีเฉพาะใน
เมืองเชียงใหมดวยเชนกัน การใชงานพ้ืนท่ีภายในเมืองของกรณีตัวอยางสามารถเอ้ือใหเกิดการปรับตัวในชีวิตประจําวันสงผลให
กรณีตัวอยางสรางตัวตนใหมของพวกเขาข้ึนโดยจะเปนตัวตนท่ีเกิดข้ึนจากการมีอิสระในการใชชีวิตประจําวันท่ีมีมากกวาใน
ประเทศญี่ปุนเน่ืองมาจากเง่ือนไขของพ้ืนท่ีในหลายระดับน้ันแตกตางกัน ท้ังในเรื่องการคมนาคมท่ีมีหลากหลาย การมีพ้ืนท่ียานท่ี
อยูอาศัยใกลกับกลุมเพ่ือน หรือกระท่ังพ้ืนท่ีรานอาหารสําหรับสังสรรคท่ีมีลักษณะเปดโลงเช่ือมโยงเอาบรรยากาศของพ้ืนท่ี
ภายนอกเขามาสูตัวอาคาร และสามารถน่ังดื่มไดนานกวาในประเทศญี่ปุน เปนตน คุณลักษณะของพ้ืนท่ีท่ีแตกตางไปจากเดิม
เหลาน้ีสงผลใหเกิดตัวตนใหมของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนน้ันมีความอิสระมากข้ึน จากการวิเคราะหพบวาแมวาจะมีตัวตนใหม
เกิดข้ึนและเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา แตตัวตนเดิมท่ีเคยมีอยูของพวกเขาก็ยังไมไดหายไปไหนพวกเขาแสดงมันออกมาผานการ
เขาไปใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันและไดมอบความหมายใหมใหกับพ้ืนท่ีเหลาน้ัน ไมวาจะเปนพ้ืนท่ีสําหรับแสดงตัวตนท่ีผานการ
บริโภคสินคาท่ีดีมีคุณภาพภายในพ้ืนท่ีรานคาท่ีดูหรูหราและทันสมัย อยางริมปง หรือรานคาโครงการหลวง หรือการเลือกใชพ้ืนท่ี
สําหรับออกกําลังกายและแสดงตัวตนอยางพ้ืนท่ีสนามกอลฟ  รวมถึงพ้ืนท่ี CLL ท่ีเปนเหมือนสัญลักษณท่ีแสดงออกถึงการ
รวมกลุม และการเช่ือมโยงกันของโครงขายของกลุมคนท่ีมีตัวตนแบบเดียวกัน นอกจากน้ียานท่ีถูกพวกเขาเขาไปพักอาศัยและใช
ชีวิตประจําวันก็ไดรับการหยิบยื่นความหมายใหมท่ีเกิดข้ึนจากการใชงานพ้ืนท่ี วาเปนพ้ืนท่ีของผูเกษียณอายุชาวญี่ปุนท่ีเขามา
พํานักระยะยาวดวยเชนกัน ความหมายใหมของตัวตนและพ้ืนท่ีท่ีเกิดข้ึนน้ีลวนเกิดข้ึนมาจากกระบวนการผลิตซึ่งกันและกันของ
ความหมายระหวางตัวตนและพ้ืนท่ีตามแนวคิดผลผลิตของพ้ืนท่ีท่ีเกิดข้ึนจากการใชงานพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยาง
หลังจากยายเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหม ซึ่งความหมายใหมของตัวตนและพ้ืนท่ีท่ีเกิดข้ึนตามแนวคิดปรากฏการณ
วิทยาน้ันจะไมหยุดน่ิงสามารถเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลาตามปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีเกิดข้ึน  
 ความเปนเมืองขนาดกลางท่ีมีความหลากหลายทางพ้ืนท่ีของเมืองเชียงใหมท่ีมียานหลายๆ ยานท่ีเช่ือมถึงกันสงผลใหผู
เกษียณอายุชาวญี่ปุนมี “ปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ี” (Spatial Practice) ท่ีเปนลักษณะการปรับตัวผานการเลือกท่ีหลากหลายและ
สามารถเลือกไดตามความตองการ ปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีดังกลาวไดเอ้ือใหการเขามาพํานักระยะยาวของพวกเขาเกิดความสัมพันธ
ระหวาง ตัวตน และ พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันท่ีมีความสุขภายในเมืองจนเกิดความสัมพันธท่ีเปนการผลิตสรางความหมายท่ีดีตอกัน
ระหวางตัวตนและพ้ืนท่ีเมืองท่ีมี “ภาพตัวแทนพ้ืนท่ี” (Representations of Space) ท่ีเปรียบเสมือน กติกาของเมืองท่ีถูกสราง
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ไวกอนหนาท่ีพวกเขาจะเขามาพํานักระยะยาว สงผลใหการเขามาพํานักระยะยาวของพวกเขาเกิดความสัมพันธระหวาง ตัวตน 
และ พ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันท่ีมีความสุขภายในเมืองจนเกิดความสัมพันธท่ีเปนการผลิตสรางความหมายท่ีดีตอกันระหวางตัวตน
และพ้ืนท่ี พ้ืนท่ีท่ีพวกเขาเลือกเขาไปใชงานไดเอ้ือใหเกิดการแสดงตัวตนของกรณีตัวอยางท่ีไมสามารถแสดงออกมาจากเง่ือนไขใน
ชีวิตประจําวันท่ีเปลี่ยนไปหลังเกษียณอายุในประเทศญี่ปุน รวมถึงสรางตัวตนใหมท่ีเปนอิสระจากกรอบกติกาท่ีถูกจํากัดไวกอน
เขามาพํานักระยะยาวอยูบน “พ้ืนท่ีเชิงภาพตัวแทน” (Representational Spaces) ท่ีมีลักษณะพ้ืนท่ีท่ีเปนความหวังแสดงถึง
การปลดปลอยซึ่งสามารถมองเห็นผานพ้ืนท่ีเมืองและการวิธีการเขาถึงพ้ืนท่ีท่ีมีความหลากหลาย องคประกอบของพ้ืนท่ีท่ีเอ้ือให
เกิดการพักผอนของผูเกษียณอายุ ท้ังพ้ืนท่ีท่ีเปดโลงรับธรรมชาติ อากาศท่ีไมรอนหรือหนาวจนเกินไป รวมไปถึงอัตราคาใชจายท่ี
ถูกกวาประเทศญี่ปุนท่ีสงผลใหพวกเขาสามารถใชจายไดตามความตองการ จากปจจัยขางตนน้ีสงผลให “การอยู” ของพวกเขา
เปนการอยูท่ีมีคุณภาพ มีคุณคาและมีความสุข ผานโลกแวดลอมซึ่งในท่ีน้ีคือพ้ืนท่ีในชีวิตประจําวันท่ีถูกเลือกใชภายในเมือง
เชียงใหม ท่ีพวกเขาเลือกท่ีจะยายเขามาเพ่ือพํานักระยะยาวหลังเกษียณอายุ 
 จากบทสรุปขางตนผูเขียนพบวาตัวตนใหมถูกผลิตสรางข้ึนผานการใชงานพ้ืนท่ีภายในเมืองเชียงใหมน้ีเปนตัวตนท่ีหลุด
ออกมาจากกรอบของการผลิตตามแนวคิดผลผลิตของพ้ืนท่ี (Production of Space) ท่ีมองวาผูคนท่ีอาศัยอยูในเมืองท่ีเปนกลไก
การผลิตน้ันจะตองมีสถานะเปนท้ังผูผลิตและผูบริโภค ซึ่งกรณีตัวอยางในบทความฉบับน้ีมีตัวตนท่ีแตกตางออกไปจากแนวคิด
ดังกลาว เน่ืองจากพวกเขาไดหลุดออกมาจากฟนเฟองของการผลิตหลังจากท่ีเขาเกษียณอายุออกมา แตกระน้ันการท่ีหยุดเปน
ผูผลิตหลังจากเกษียณอายุและเปนเพียงผูบริโภคอยางเดียวในประเทศญี่ปุนสงผลใหเกิดขอจํากัดในการบริโภคข้ึนเน่ืองมาจาก
รายไดท่ีนอยลงแตยังคงตองบริโภคสินคาท่ีมีราคาเทาเดิม ทําใหพวกเขายังตกอยูในวังวนของกลไกการผลิตท่ีสามารถบริโภคได
อยางจํากัด การตัดสินใจยายเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหมน้ีสงผลใหกรณีตัวอยางลดปญหาดานคาใชจายในการบริโภค
ลงเน่ืองมาจากคาใชจายในการอยูในเมืองเชียงใหมน้ันมีราคาท่ีถูกกวาท่ีประเทศญี่ปุน สงผลใหขอจํากัดในการบริโภคของกรณี
ตัวอยางท่ีเคยมีตอนอยูท่ีประเทศญี่ปุนน้ันหายไปและเกิดตัวตนใหมข้ึน ตัวตนใหมท่ีเกิดข้ึนน้ันเปนตัวตนท่ีเกิดข้ึนมาผาน
ปฏิบัติการเชิงพ้ืนท่ีท่ีเปนการเลือกใชในชีวิตประจําวันท่ีสามารถเลือกใชเลือกบริโภคท้ังสินคาและพ้ืนท่ีไดตามท่ีพวกเขาตองการ 
การท่ีมีอิสระและทางเลือกในการบริโภคและใชงานพ้ืนท่ีน้ีสงผลให “ตัวตน” (Being) ตามแนวคิดปรากฏการณ ท่ีเปนตัวตนท่ีมี
อิสระเสรี และมีความสขุเกิดข้ึนอีกครั้งหลังจากหลังจากการยายเขามาพํานักระยะยาวในเมืองเชียงใหม จากตัวตนท่ีอยูในระบบ
ผลิตในประเทศญี่ปุน ท่ีตองเปนท้ังผูผลิตและบริโภคตามแนวคิดผลผลิตของพ้ืนท่ีท่ี และยายเขามาพํานักระยะยาวโดยละวาง
หนาท่ีผลิตและกลายมาเปนผูบริโภคอยางท่ีมีอิสระและมีความสุขเต็มตัว ซึ่งจะซึ่งจะสงผลยอนกลับไปใหเราเห็นถึงความ
เฉพาะเจาะจงของพ้ืนท่ีเมืองวาเมืองเชียงใหมในบริเวณยานดังกลาวน้ัน มีศักยภาพ ลักษณะของเมืองแบบท่ีสามารถเอ้ือใหชาว
ญี่ปุนวัยเกษียณอายุสามารถเขาไปใชงาน และทําใหพวกเขามีชีวิตประจําวันอันมีชีวิตชีวาได 

 

ขอเสนอแนะ 
 สําหรับงานวิจัยในบทความฉบับน้ีเปนงานวิจัยทางสถาปตยกรรมท่ีทําการศึกษาเก่ียวกับตัวตนและพ้ืนท่ีโดย
ทําการศึกษาผานการปรับตัวในชีวิตประจําวันของกรณีตัวอยาง เปนงานวิจัยท่ีใชแนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับสถาปตยกรรมมา
สรางกรอบในการมองงานวิจัยกระบวนวิธีวิจัยและเครื่องมือในการเก็บขอมูลวิจัยเปนหลกั ซึ่งหากนักวิจัยในรุนถัดไปท่ีสนใจจะตอ
ยอดการศึกษางานวิจัยท่ีมีลักษณะคลายกับงานวิจัยช้ินน้ี ควรจะคํานึงถึง การทําความเขาใจกับแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ
ท้ังหมดเปนอันดับแรก รวมถึงการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของใหละเอียดเพ่ือเปนการเปดองคความรูเก่ียวกับแนวคิดและ
ทฤษฎีท่ีจะนํามาเปนกรอบวิจัย แลวจึงมากําหนดกลุมตัวอยางและพ้ืนท่ีในการเก็บขอมูลในสวนถัดมา พรอมท้ังทําความเขาใจกับ
กลุมตัวอยางและพ้ืนท่ีท่ีจะทําการศึกษาอยางละเอียด ท้ังจากการลงพ้ืนท่ีสํารวจ สอบถามจากผูเช่ียวชาญ และจากการศึกษา
เอกสาร วรรณกรรม เพ่ือสรางแนวทางในการลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลภาคสนามใหไดตามวัตถุประสงคอยางชัดเจน  
 ในสวนของเก็บขอมูลภาคสนามน้ันควรท่ีจะตั้งเปาในการเก็บขอมูลเรื่องของตัวตนและพ้ืนท่ีใหมีความสัมพันธท่ีไมแยก
ออกจากกัน แลวจึงนํามาออกแบบเครื่องมือในการเก็บขอมูลโดยใชแนวคิดทฤษฎี รวมถึงขอมูลในงานวิจัยท่ีเก่ียวของมาเปนตัว
ชวยในการสรางเครื่องมือในการเก็บขอมูล โดยเฉพาะอยางยิ่งการเก็บขอมูลในระดับของการสัมภาษณเชิงลึกกับบุคคลน้ัน ตอง
พยายามเขาไปพูดคุยและพบปะกับกรณีตัวอยางจนใหกรณีตัวอยางรูสึกพรอมท่ีจะเปดใจในการใหขอมูล แตกระน้ันก็ไมควรท่ีจะ
เขาไปทําความสนิทมากเกินไปจนเกิดการเสริมเติมแตงขอมูลท่ีไดรับข้ึน และเรื่องของการเก็บขอมูลกับชาวตางชาติน้ัน ผูวิจัยควร
จะเตรียมความพรอมหรือหาวิธีรับมือกับปญหาดานภาษาเพ่ือจะใหการดําเนินการเก็บขอมูลภาคสนามเปนไปอยางราบรื่น           
กรณีตัวอยางไมรูสึกแปลกแยก อาจแกปญหาดวยการใชศัพทท่ีเขาใจงาย หรือลองใชลามท่ีสามารถสื่อสารภาษาถ่ินของ        
กรณีตัวอยางสุดทายคือเรื่องของจุดยืนของผูวิจัยท่ีจะทําการนําเสนอขอมูลท่ีไดรับอยางตรงไปตรงมาท่ีสุดเทาท่ีจะทําไดเพ่ือให
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งานวิจัยท่ีนําเสนอออกมาน้ันมีขอมูลท่ีเกิดข้ึนจริงตรงตามชวงระยะเวลาของการทํางานวิจัยซึ่งจะเปนประโยชนตอการศึกษาเรื่อง
ของความสัมพันธระหวางตัวตนและพ้ืนท่ีในอนาคต 
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ABSTRACT 
 

Like other countries’ population worldwide, Thailand’s population has also been aging continually. 
The research objective is to find what spaces, furniture, lighting, and decorating materials the older persons 
who live in Bangkok look for in their age-friendly unit. Results show that the interests and activities of the 
elderly are mostly home-based. The average needed areas are living area, bedding, and bathroom in the 
multipurpose studio type ECHO (Elder Cottage Housing Opportunity). Sufficient necessary items for new design 
of elder care room/space are 6 feet wide bed, wardrobe, air conditioner, fan, and sofa. Air conditioner is used 
only at night. Fan is preferred at daytime. Preferred floor finishing material is non-slip surface ceramic tiles. 
Daylight white fluorescent lamp is preferred in most rooms as it provides sufficient intensity and does not 
create shaded area in the rooms. Most needed equipment in the bathroom is the support rail at water closet 
and bath area. Bathing chair is also an interesting item to older persons. Affordable price is 1 0  times of 
household income. 
Keywords: Older Person, Bangkok, Elderly living space, Living Environment, Age-friendly Space. 
 
Introduction 

In 1992, the UN International Conference on Ageing recommended to the UN General Assembly to 
declare 1999 as the International Year of Older Persons (Administration for Community Living, 2014). It was 
predicted that 2001-2100 would be a century of older persons. Now in most countries, the proportion of 
people aged over 60 years is growing faster than any other age group (Bloom et al., 2011). It is a result of both 
longer life expectancies from the success of public health and decreasing birth rates. Older persons are now 
the pressing concern in most countries (Pew Research Center, 2014). However, the definition of “older person” 
is uncertain. The United Nations (UN) agreed that the cutoff number to define “older or elderly person” is 
60+ years (World Health Organization, 2002) for comparison purposes (Huber, 2005). Nonetheless, UN does 
not consider 60+ years as a standard numerical criterion because the acceptable chronological age to define 
elderly in most developed countries does not adapt well to developing countries due to biological and 
physical issues. Developed countries have accepted 65 years as a definition of “elderly” or “older person”. 
Many countries, including Thailand (Office of the National Economic and Social Development Board, 2014), 
have associated “elderly person” with the age, 60 years old, a person begins to receive pension (World Health 
Organization 2002). 

Global economy section in Financial Time (2014) reported that 13 countries will be super-aged 
countries by 2020, and 34 countries by 2030. However, Germany, Italy, and Japan have been super-aged 
countries since 2014 (O’Connor, 2014). Like many other countries in the world, Thailand’s population has 
been aging continually. National Statistical Office, Ministry of Information and Communication Technology in 
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Thailand has started the survey of older persons in Thailand since 1994. The division-in-charge, Population 
Statistics Group, conducted five surveys in 1994, 2002, 2007, 2011, and 2014, and the statistics of older persons 
in the whole kingdom were 6.8, 9.4, 10.7, 12.2, and 14.9 respectively. In comparison to the whole kingdom, 
Bangkok Metropolitan statistics were 10.8, 10.4, 9.2, 9.9, and 9.4 respectively. 

Thailand 2014 survey contained data from 83,880 households in all provinces, municipalities, and 
rural areas. The survey defined older persons at age 60 and over. The significant results from the 2014 survey 
of older persons to expound the research are listed as follows: 

The northern region of Thailand has the highest rate of older persons compared to the population 
in the area at 18.4% while Bangkok has the lowest rate of older persons compared to the population in the 
area at 11.0%. However, the Index of Aging, IoA = (P 60+/ P15- ) x 100, in the northern region of Thailand is 
103.7% while Bangkok’s Index of Aging is 83.7%, which is higher than the Index of Aging for the whole kingdom 
at 82.6%. 

Older persons living alone rose to 8.7% and not living alone reduced to 91.3%. Most older persons 
at 82.2% lived in their own homes, in their children’s houses at 9.8%, in their siblings’ houses at 3.0%, in their 
parents’ houses at 1.3%, in their in-law’s houses at 0.8%, and in their grandson’s/granddaughter’s houses at 
0.3%. In the whole kingdom, there are 8.35% of older persons who need caregivers to assist them of their 
daily activities. In Bangkok, 8.9% of older persons need caregivers to help them do their daily activities, and 
5.71% cannot walk upstairs. However, in Bangkok, 56.49% of older persons have bedrooms on the second 
floor. Later in their mid-elderly and late-elderly stages, this will be a concern for all older persons (Pierce, 
2012; Foundation for Older Persons’ Development, 2015) since they tend to diminish on physical performance 
especially climbing up a staircase (Pierce, 2012; Population Statistics Group, 2014).  

The population of Thailand in 2014 has persons aged over 60 years at 14.9%. In the next 20 years, 
the aging population in Thailand is expected to reach 25% (The Government Public Relations Department, 
2014). In 2003, Thailand passed Older Persons Act to protect, promote, and support the rights and benefits 
of older persons, including social welfare, medical services, education, occupation, or occupational training, 
and social activities (The Government Public Relations Department, 2014). WHO included home in the 2014 
definition of the key environments to maintain health and well-being of older persons. Home for older persons 
is also one of the key issues in Thai Government Policy of long-term self-care for older persons. The elderly 
population in Thailand is forecasted to increase in the municipal and urban areas due to social movement 
(GHBank Housing Journal, 2013; Foundation for Older Persons’ Development, 2015). However, public 
retirement homes in urban, municipal, and rural areas in most developing countries, especially Thailand, are 
not even well-concerned and well-designed to suit the elderly’s daily lives (Buasri et al., 2005).  

Older persons tend to diminish on physical performance sometime in their lives (Pierce 2012; 
Dahlberg and McKee 2016; Lai et al., 2016) and psychologically want to be close and talk to their children 
(Huber, 2005). Keeping in touch with their children is one of the top requirements (Economic Intelligence 
Center-Siam Commercial Bank, 2014; Population Statistics Group 2014). Thus, there is a need to change 
elderly’s living environment to restore their capabilities, independence, and ease of their daily living. Since 
design entails creative problem solving (Pierce, 2012), addressing older persons’ needs and age-friendly built 
environment is important to create functional and effective space for them. Many informative data have been 
collected in developed countries but not in Thailand. Big differences greatly exist between elderly’s living 
place in Eastern and Western Societies (Hong, 2016) or even in Thailand Metropolitan and rural areas (Haque, 
2016). In this research, older persons who can afford to change their living environment, live in Bangkok 
(Population Statistics Group, 2014). Therefore, the research objective is to find what spaces, furniture, lighting, 
and decorating materials the older persons who live in Bangkok look for in their age-friendly unit. 
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Materials and Methods 
1. Secondary Materials. Literature reviews about definition of older persons in Thailand, ageing 

society in Thailand, and condition of houses owned by older persons in Bangkok are utilized in this study. 
Nowadays, Thai housing norm is the single-family detached house (National Statistical Office Thailand 2014); 
then, the hypothesis is set on this basis. 

2. Hypothesis to Collect Primary Materials. From the definition of older persons in Thailand, at 
age 60+, the study focuses on Bangkok housing estate in the year 1980 onwards due to mortgage loan term. 
According to the Government Housing Bank, Thailand, the mortgage loan term is between 5 and-30 years. 
The maximum mortgage loan term is based on the age of the borrower and combined with the repayment 
years which should not exceed 65-70 years old. Therefore, the data should date back 35 years from 2015 
when the study has begun. Thus, the study collects and summarizes house conditions in Bangkok from 1980 
onwards. 

3. Primary Materials. Collecting and summarizing house conditions in Bangkok Metropolitan is 
emphasized on housing estate due to the increasing number in Bangkok at the time (Government Housing 
Bank 1995). From the collected data, there are no suitable areas on the first floor to renovate or to improve 
the living environment for elderly. Besides, most bedrooms for older persons are on the second floor 
(Population Statistics Group 2014), which are not suitable for their physical condition. On the other hand, 
there is still available outdoor area in the existing housing estate to build age-friendly living space.  

4. Face-to-Face Interview. A questionnaire was designed to collect information of older persons 
as follows: 

4.1 Demographic Characteristics: age, gender, health status, income, occupation, and 
decision making in the household. The screening question is age of the respondent not below 55 
years. 

4.2 Housing Characteristics:  housing type, and available outdoor area around the house 
(if any). This is to double check the size of available outdoor area found in 2.3. 

4.3 Daily Activities:  
- Where older persons do specific activities 
- They do these activities alone, or with caregiver or family member 
- Time spent in each space 
- Select up to five most preferred activities. 
- Select up to five most preferred functional spaces / rooms and time spent in those 

areas each day. 
4.4 Need and Satisfaction: From most preferred functional spaces / rooms selected in 4.3, 

detailed information listed below was rated as to their level of importance and satisfaction; 5 is the 
highest and 1 is the lowest. 

- Preferred furniture 
- Electrical equipment 
- Type of floor finishing materials 
- Luminaire colour 
- Luminaire intensity 
- Natural lighting and ventilation 
- Room/space colour 
- Privacy level 
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This information would address older person specific needs of functional spaces/room, 
preferable materials both surface and colour tone for their preferred age-friendly space to allow 
them to self-care themselves as much as possible. 

4.5 Future plan for age-friendly living space  
- Preferred type of age-friendly living space and necessary area 
- Affordable price 

5. Sampling. For face-to-face interview on October 15 – November 5, 2015, respondents were 
randomly selected from various locations throughout Bangkok Metropolitan according to housing estate 
location collected in 2.3. Thus, sampling was taken from 19 housing estates in 15 districts. Age qualification 
of respondents was 55 years and over. The extra sampling was required to reach 60 samples if respondents 
were under 55 years of age for interview. Respondents could be caregivers of older persons whose physical 
and/or mental health was too poor to allow them to complete the interview or respond to the questions 
(e.g. Dahlberg, McKee 2016). There was a need to allow the caregiver to complete an interview because 
sometimes the caregiver provided prompter and more detailed information than the older person did (World 
Health Organization 2007).  

6. Procedure. In order to ensure standardization of data collection procedure, the pilot interview 
prior to the actual fieldwork was conducted. It was done to make sure that the target sampler could easily 
understand the questionnaire. Experienced market research interviewers were selected and provided with 
few hours training (e.g. Dahlberg, McKee 2016) on the matter of research aims and architectural technical 
terms which they might not be familiar with. Show cards were also provided for respondents to ensure that 
they understood the questions and also their answers.  

7. Data Processing and Analysis. The quality of field work is 10% randomly clarified with the 
interviewees by phone. Before coding in Surveycraft software, all data were verified. Coding was double 
checked for accuracy and the data were analysed by Surveycraft Software. The statistical tools utilised for 
data analysis were frequency, mean, and percentage. 
 
Results 

1. Collecting and Summarizing Housing Estate Conditions in Bangkok Metropolitan 
From 1980 onwards, the housing estate paved way to the increasing number of houses in Bangkok 

Metropolitan at the time. Therefore, the data were collected from 19 housing estates constructed in 15 
districts around Bangkok Metropolitan. Six typical house plans from 19 housing estates at that time are in 
different property area. Most houses situated in the land area range from 240, 315, 400, 480, 558, and 575 
square meters. These houses have available outdoor areas of 66 (9.50x10.00), 93.50 (11.00x8.50), 130 
(6.50x20.00), 96.32 (11.20x8.60), 306 (18.00x17.00), and 276 (12.00x23.00) square meters respectively. They 
have available outdoor area that is enough to build an Elder Cottage Housing Opportunity (ECHO), a small 
self-contained age-friendly living unit designed for build on the existing single-family home property (Pollak 
2012).  

The ECHO was developed from an Australian housing for older persons called “Granny flats” and 
was introduced in the United States in the early 1980s (Koebel et al. 2003). The purpose of this housing type 
arrangement is created efficient and convenient for the family and older person to provide and receive 
assistance while residing in the smaller ECHO house (Koebel et al. 2003). Most states in U.S.A., the ECHO unit 
“shall be self-contained, barrier-free, energy-efficient and capable of being moved to another site”. The ECHO 
in New Jersey require minimum land area of 1.0 acres and maximum size of the unit shall be 720 square feet 

https://www.oldertenants.org.au/resource-author/theodore-koebel
https://www.oldertenants.org.au/resource-author/theodore-koebel
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(West Amwell Township, New Jersey 2007). While another cities, states, and countries may have various 
requirement. 

2  Older Persons’ Information from Face-to-Face Interview 
Each interview lasted for an average of 58.5 minutes with maximum of 60 minutes and minimum of 

50 minutes. Eighty percent of the interviews were conducted with the elderly participants themselves, while 
the rest were carried out with the elderly participants accompanied usually by their caregivers. 

2.1 Demographic Characteristics 
The identified age range of respondents in this study is between 55-85 years.  Age  

range of 55-65 years is 52% and age range of 66-85 years is 48%. As to the gender of respondents, 52% is 
male and 48% is female. Forty-seven respondents (78%) are in good health while 13 respondents (22%) rely 
on caregivers. One respondent uses a wheelchair and six respondents use walking aids. Forty-three percent 
of the respondents are still working; 22% are retirees with pension, and 35% are housewives. 

Eighty-three percent of the respondents earn a monthly income of over 50,000  
Baht per household, and only 17% of the respondents have a monthly income of lower than 50,000 Baht.  
Monthly income over 50,000 Baht per household is classified as follows: 50,000-54,999 Baht at 12%; 55,000-
59,999 Baht at 13%; 60,000-64,999 Baht at 22%; 65,000-69,999 Baht at 5%; 70,000-74,999 Baht at 5%; and 
over 75,000 Baht at 26%. Those having full authority in the house for decision making are 37%, while 43% of 
the respondents have a lot of influence in decision making process, and 20% participate with less influence 
in decision making process. 

2.2 Housing Characteristics 
Forty-seven percent of the respondents live in single detached houses; 31% in  

townhouses, 8% in condominiums, and 11% in shophouses. Therefore, 50% of the respondents do not have 
available outdoor area. Based on the interview of the respondents living in 3 0  single detached houses, the 
land areas range from 160, 200, 240, 320, and 400 up to 816 square meters. These houses have available 
outdoor area ranging from 12, 20, 25, 30, 32, 40, 45, 50, 60, 64, 80, 120, and 400 square meters. The available 
outdoor area has an average of 48 square meters, 4 meters wide and 12 meters long. 

2.3 Daily Activities 
This study found that most of the older persons while at home preferred indoor activities  

more than outdoor activities. Activities and spaces where respondents do their activities, and average time 
spent every day in those areas are shown in Table 1. 
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Table 1. Percentage of each activity performed in each space, average number of activities performed in each 
space, and average time spent every day in those areas 

Spaces 
Living 
Area 

Terrace 
or 

Veranda 
Bedroom Kitchen Garden Bathroom 

Dining 
Area 

Office 
Area 

Average Time 
Spent / day 

(minutes) 
186 97.5 86.6 45.6 84 32.5 48.8 35 

Activities Percentage of Each Activity Performed in Each Space 
Art and Craft 100% 50% - - - - - - 
Chatting/ playing 
with Children 

100% 38% - - 13% - - - 

Internet Surfing 100% 22% 33% - - - - 11% 
Watching Movies or 
Television Shows 

97% 5% 13% 2% - - - - 

Listening to Music 
or Radio Program 

90% 40% 13% 7% 10% - - - 

Napping/Sleeping 83% 31% 36% - - - - - 
Reading 81% 27% 19% - 8% 4% 4% - 
Walking 52% 68% - - 48% - - - 
Ironing 38% 38% - 25% - - - - 
Laundering 13% 38% - 38% - - - - 
Pet Caring 7% 73% - - 53% - - - 
Cooking/Baking - - - 96% - - - - 
Planting - 36% - - 82% - - - 
Number of 
Respondents 
(persons) 

60 40 35 27 25 12 8 6 

Average 
Activities/space 

4 2 1 2 2 1 1 1 

 
Respondents in good health can do their daily activities alone, while respondents  

who have caregivers do their activities with caregivers or family members. However, they do some  
activities with others such as planting trees, chatting/playing with children, or being with pets as shown in Table 
2. 
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Table 2. Percentage of each activity performed in each space of respondents who have caregivers 
 

Activities 
Number of 

Respondents 
(persons) 

Percentage of Activities Performed 

Indoor Outdoor Alone 
with Caregiver, 
Family Member 

Art and Craft 4 5% 2% 75% 39% 
Chatting/ playing 
with children 

24 38% 8% 4% 35% 

Internet Surfing 9 15% 3% 89% 38% 
Watching Movies or 
Television Shows 

60 100% 3% 43% 12% 

Listening to music or 
Radio Program 

30 48% 8% 73% 27% 

Napping/Sleeping 42 68% 10% 93% 96% 
Reading 26 43% 5% 85% 77% 
Walking 31 30% 35% 48% 25% 
House Chores 24 40% 8% 75% 5% 

Ironing 8 12% − 63% 38% 

Laundering 8 13% − 63% 25% 

Pet Caring 15 12% 22% 20% 34% 

Cooking/Baking 23 38% − 57% 23% 

Planting 28 10% 47% 50% 73% 
 

 Favorite Indoor activities 
 Favorite Outdoor activities 

Respondents do an average of 6 indoor activities, and an average of 2 outdoor  
activities per day.  The three popular indoor activities for older persons are watching movies or television 
shows, napping/sleeping, and listening to music or radio program, whereas the popular outdoor activities are 
walking and planting. Respondents’ preferred areas in their homes are living area, terrace or veranda, garden, 
and bedroom.  These areas are correlated with the average number of activities performed in each area 
including the average time spent in each area as shown in Table 3. 
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Table 3.  The average number of activities performed in each area including the average time spent in each 
area 
 

 Living Area Terrace or Veranda Garden Bedroom 
Preference Order of Spaces 1 2 3 4 
Average Activities / day 4 2 2 1 
Average Time Spent / day 
(minutes) 

186 97.5 84 86.6 

     2.4 Need and Satisfaction 
Preferred indoor areas, living area and bedroom including bathroom as basic function for all living 

spaces are identified in details by respondents as shown in Table 4. In the living area, the necessary furniture 
for older persons includes sofa, television cabinet, and table. The most common electrical appliances in the 
living area are television and fan.  As to some degree of importance between furniture and electrical 
appliances, this study found that electrical appliances are more important than furniture.  Most respondents 
(81%) do not use air conditioner in the living room. Nine percent use air conditioner all day and 10% use it 
during the very hot day.  The colour used in the living area must produce spacious appearance, “ Bright look 
and not compressed”. The popular colours are soft tone colour and white. 

In the bedroom, the necessary furniture for older persons is bed and wardrobe.  The most common 
electrical appliances in the bedroom are fan and air conditioner.  Bedrooms with fans are in the highest 
proportion of 93% , while 65%  have air conditioners.  Bedrooms with both fan and air conditioner are 58% , 
and 55%  of the bedrooms have televisions.  The most important furniture and electrical appliances in the 
bedroom are bed and air conditioner. Thirty percent of the respondents do not use air conditioner; 58% use 
air conditioner at some nights, and 12% use it every night. Eighty percent of the respondents have a bedroom 
on the second floor and their satisfaction level on privacy is high. 

The most common electrical appliance in the bathroom is water boiler. Sixty percent of the 
respondents have water boilers; 32%  have support rails at water closet and 22%  have support rails at bath 
area.  However, the importance level of support rail at bath area is the highest at 92% , and support rail at 
water closet is 79%. The important level of water boiler is only 33%. Ventilation in the bathroom is preferred 
more than the natural light. 
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Table 4.  Percentage and mean of high important level; percentage and mean of high satisfaction level of 
design issues in living area, bedroom, and bathroom; and detailed descriptions of each issue at the 
respondents’ existing houses 
 

 
High Satisfaction 
Level (Mean, %) 

Detailed Descriptions in 
Existing houses 

High Importance 
level (Mean, %) 

Issues LIVING AREA 

Luminaire Intensity 
4.47 
93% 

Fluorescent Lamp 55% 
No shaded Area 67% 

4.62 
93% 

Type of Floor Finishing 
Material 
 

4.32 
93% 

Ceramic Tiles 60%- White 22%, 
Soft Tone 41% 
Wood parquet 17%  - Light 
Brown 15% 
Non-slip 32% 
Easy to Clean 32% 
Good Appearance 15% 
 

4.50 
98% 

Natural Lighting and 
Ventilation 

4.20 
90% 

− 
4.50 
97% 

Luminaire Colour 
4.40 
97% 

White 42% 
4.32 
92% 

Room/Space Colour 
4.37 
97% 

Soft Tone / white 100% 
4.30 
97% 

 
Issues BEDROOM 

Luminaire Intensity 
4.48 
95% 

Fluorescent Lamp 50% 
No Shaded Area 22% 

4.52 
92% 

Type of Floor Finishing 
Material 
 

4.32 
97% 

Ceramic Tiles 50%- White 15%, 
Soft Tone 45% 
Wood Parquet 23%  - Light 
Brown 17% 
Non-slip 38% 
Easy to Clean 23% 
Good Appearance 12% 

4.47 
98% 

Natural lighting and 
Ventilation 

4.03 
87% 

− 
4.42 
95% 

Privacy 
4.35 
88% 

Bedroom on Second Floor 
80% 

4.38 
90% 

Luminaire Colour 
4.40 
92% 

White 50% 4.37 
88% 

Room/Space Colour 
4.08 
95% 

Soft Tone / White 100% 
4.10 
90% 

Issues BATHROOM 
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High Satisfaction 
Level (Mean, %) 

Detailed Descriptions in 
Existing houses 

High Importance 
level (Mean, %) 

Type of Floor Finishing 
Material 
 

4.43 
94% 

Ceramic tiles 90% 
White 17%, Soft tone 57% 
Non-slip 50% 
Easy to clean 25% 

4.75 
96% 

Luminaire intensity 
4.38 
94% 

Fluorescent lamp 53% 
No shaded area 27% 

4.58 
92% 

Luminaire colour 
4.32 
88% 

White 42% 4.50 
93% 

Natural Lighting and 
Ventilation 

4.12 
90% 

Natural Light 13% 
Natural Ventilation 60% 
Mechanical Ventilation 20% 

4.48 
95% 

Room/Space Colour 
4.23 
97% 

Soft Tone / white 98% 
4.22 
92% 

 
           2.5  Future Plan for Age-friendly Living Space 

Out of 60 respondents, there are 10 respondents (17%) who plan to have an  
elder care room while 50 respondents ( 83% )  do not plan to have an elder care room.  All of the 10 
respondents who want to have an elder care room live in single detached houses that have an average 
available outdoor area of 54 square meters, average of 6 meters wide and 9 meters long, which is about 
12.5% bigger than the average available outdoor area of all houses in this study, 48 square meters. 

Nine respondents plan to add an Elder Cottage Housing Opportunity (ECHO) type, in the empty area 
of their existing homes.  One respondent plans to renovate the existing room on the ground floor to be an 
elder care room.  The desirable elder care unit is a multipurpose studio type, which consists of living area, 
bedding area, bathroom, and balcony to support daily activities and number of activities perform in the area. 
However, the most average needed areas are living area, bedding area, and bathroom.  Over half of the 
respondents (67%) can afford ECHO which is less than 500,000 Baht. Price between 500,000 - 800,000 Baht is 
27%; 800,000 1,000,000 Baht is 5%, and higher than 1,000,000 Bath is only 2%. 

 
Conclusions 

The average needed areas for ECHO type in Bangkok Metropolitan are living area, bathroom, and 
bedding area. The hierarchy of importance of design issues in each room/space is shown in Table 5. Sufficient 
necessary items identified by older persons are bed, wardrobe, air conditioner, fan, and sofa.  Air conditioner 
is used only at night ( Bedtime) , and at daytime fan is preferred.  Bathroom with support rails at water closet 
and bath area including bathing chair is also necessary for older persons.  Preferred floor finishing material in 
most area is ceramic tiles in soft colour tone with non- slip surface, or laminated wood or engineer wood. 
Daylight white fluorescent lamp is preferred in most rooms as it provides sufficient intensity and does not 
create shaded area in the rooms. Big difference of ECHO for older person in Bangkok from Australian “Granny 
flats”, ECHO in U.S.A., and other countries is the studio type and no kitchen requirement. 
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Table 5. Average importance level of each room/space: 5 is the highest and 1 is the lowest; and hierarchy of 
importance of each design issue 
 

 Bathroom Living area Bedroom 
Average Importance Level 4.51 4.45 4.38 

Issues Hierarchy of Importance 
Luminaire Intensity 2 1 1 
Type of Floor Finishing Material 1 2 2 
Natural lighting and Ventilation 4 2 3 
Luminaire Colour 3 4 5 
Room/Space colour 5 5 6 

Privacy − − 4 

 
Recommendation 

From the average available outdoor area of the respondents’  single detached house with an area 
of 48- 54 square meters, and equipped with sufficient necessary items identified by older persons such as 6 
feet wide bed, wardrobe, air conditioner, fan, and sofa, the new design of multipurpose studio type ECHO 
must have a minimum size of 8.30 x 3.20 meters.  Minimum of 1.80 meters wide outdoor area must also be 
provided as the elderly prefer to stay outdoor for planting. The example of new design of multipurpose studio 
type ECHO, according to the available land area and affordable price, is shown in Fig.  1.  The minimum size 
recommended in this paper can accommodate one older person using wheelchair with caregiver’s assist but 
inconveniently move without any assistant.  
 

 

Fig. 1. Example of minimum size multipurpose studio type ECHO 
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บทคัดยอ 
 

วิกฤตการณดานพลังงานและทรัพยากรธรรมชาติท่ีลดลงท่ัวโลกมีสวนผลักดันความตองการมาตรฐานของระบบผนัง
อาคารดานสมรรถนะพลังงานและผลกระทบตอสิ่งแวดลอมท่ีดียิ่งข้ึน ระบบผนังกระจกสองช้ัน (Double Skin Façade หรือ 
DSF) เปนเทคโนโลยีผนังท่ีบูรณาการรูปลักษณผนังอาคารโปรงใสผสานรวมกับคุณสมบัติโดดเดนดานการอนุรักษพลังงานและ
เปนมิตรตอสิ่งแวดลอมจึงถูกนํามาติดตั้งกับอาคารประสิทธิภาพสูงหลายอาคารท่ัวโลก อยางไรก็ตามปญหาความรอนสะสมใน
ชองวางระบบผนังท่ีมีระดับสูงมากเกินไป (Overheating) สงผลใหสมรรถนะของระบบผนังกระจกสองช้ันลดลง ในกรณีน้ีการใช
พืชพันธุเสมือนอุปกรณบังแดดสามารถลดโอกาสการเกิดสภาวะความรอนท่ีสูงเกินไปได ดังน้ันวัตถุประสงคการวิจัยครั้งน้ีจึงมุง
แสวงหารูปแบบการประยุกตใชพืชพันธุเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพระบบผนังกระจกสองช้ัน ในภูมิอากาศรอนช้ืน ผลการทดสอบ
คุณสมบัติดานรูปทรงอุปกรณบังแดดท่ีประยุกตดวยพืชพันธุชนิดตนหนวดฤๅษีในหองปฏิบัติการโดยกําหนดอัตราสวนมวลของพืช
พันธุตอตารางเมตรพ้ืนท่ีผนังท่ี 1000 g/m2 พบวา วิธีการควบคุมรูปทรงพืชพันธุและติดตั้งแบบกระจายครอบคลุมท้ังกรอบบาน
สามารถลดระดับอุณหภูมิเฉลี่ยภายในชองวางช้ินสวนตัวอยางระบบผนัง DSF ไดดีท่ีสุด และเมื่อนํารูปแบบดังกลาวมาศึกษา
ปจจัยดานมวลของพืชพันธุตั้งแต 250 ถึง 2000 g/m2 พบวา อุปกรณบังแดดท่ีมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุ 1500 g/m2 มี
ประสิทธิภาพสูงสุดในการปองกันสภาวะความรอนท่ีสูงเกินไปไดตลอดชวงเวลาท่ีทดสอบ ดังน้ันผลลัพธของการศึกษาจึงสรุปไดวา
วิธีการประยุกตพืชพันธุซึ่งควบคุมรูปทรงท่ีติดตั้งแบบกระจายตัวครอบคลุมท้ังกรอบบาน และมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุเทากับ 
1500 g/m2  เปนรูปแบบท่ีมีประสิทธิภาพเหมาะสมสําหรับระบบผนัง DSF ในเขตรอนช้ืน 
คําสําคัญ: ระบบผนังกระจกสองช้ัน อุปกรณบังแดด พืชพันธุ เขตภมูิอากาศรอนช้ืน   
 

ABSTRACT  
 
The crisis of global energy and natural resources has stimulated the requirement for higher standard 

in energy and environmental impacts of building façade. In this case, the Double Skin Façade (DSF), has been 
known as an advanced façade technology that integrated the transparency glass façade with the outstanding 
features in energy conservation and environmentaly friendly,technology For this reason, they were installed 
into several high performance buildings worldwide. However, effects from overheating in the cavity is causeing  
reduction in its their performances. In this case, using plant as a shading device within the DSF’s cavity could 
decrease the possibility of overheating. Therefore, the main objective of this research is focused on the 
application of a green shading device, in order to improve the thermal performance of the DSF in a tropical 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
_____________________________________________________________________________________ 

30 
 

climate. Result from the laboratory testing to determine the green shading’s figure, which was adapted by 
controlling the mass ratio of Tillandsia usneoides at 1000 g/m2 of wall area, found that the DSF specimen 
with controlled figure of green shading together with distributed installation covering the entire inner skin, 
could decrease the lowest air temperature within the cavity. Then the previous outcomes were determined 
to study the influences from mass of the plants, which were in the range of 250 to 2000 g/m2. Result showed, 
the 1500 g/m2 green shading performed the most effective in preventing overheating throughout the testing 
period. In conclusion the green shading device with controlled figure and the mass of plant to wall ratio at 
1500 g/m2 is an effective application for the DSF in a tropical climate.  
Keywords: Double Skin Façade (DSF), Green Shading, Plants, Tropical Climate 

 
บทนํา  

แนวทางการพัฒนาทางเศรษฐกิจในปจจุบันจําเปนตองคํานึงถึงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมควบคูกันเปนปจจัยสาํคัญท่ี
ผลักดันใหมีการกําหนดเกณฑมาตรฐานการพิจารณาประเมินคุณภาพและระดับประสิทธิภาพดานพลังงานของอาคาร เน่ืองจาก
การบริโภคพลังงานในภาคสวนอาคารมีการใชพลังงานคิดเปนสัดสวนราว 2 ใน 5 ของปริมาณการใชพลังงานโดยรวมของโลก 
(Pérez-Lombard et al., 2011) นอกจากน้ีการบริโภคพลังงานโดยรวมของอาคารยังสงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมโดยเฉพาะการ
ปลดปลอยคารบอนไดออกไซดสูช้ันบรรยากาศอันเน่ืองจากกระบวนการผลิตกระแสไฟฟาจากเช้ือเพลิงฟอสซิลซึ่งคิดเปน
อัตราสวนรอยละ 32 (Lucon et al., 2014) ในขณะท่ีกระแสความนิยมอาคารกระจกและวัสดุโปรงแสงเพ่ือเนนรูปลักษณอาคาร
ท่ีโปรงใส เพ่ือสื่อถึงความโปรงใสของการดําเนินงานขององคกร (Hendriksen et al., 2000) กลับทําใหมีปริมาณความรอน
ถายเทผานระบบผนังอาคารเพ่ิมข้ึนสงผลกระทบจากการถายเทความรอนท่ีสงผลตอสภาวะนาสบายของผูใชอาคาร (American 
Society of Heating, Refrigerating and Air Conditioning Engineers-ASHRAE, 2013) รวมท้ังทําใหภาระทําความเย็นและ
อัตราความตองการใชพลังงานของระบบปรับอากาศเพ่ิมสูงข้ึนเชนกัน (Tzempelikos, Athienitis, and Nazos, 2010) ดังน้ัน
คุณสมบัติของวัสดุระบบผนังอาคารท่ีมีประสิทธิภาพสูงในดานการควบคุมสภาวะสบายทางอุณหภูมิจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญซึ่งควร
นํามาพิจารณาประกอบการตัดสินใจกําหนดรูปแบบระบบผนังเพ่ือชวยลดความตองการใชพลังงานโดยรวมในภาคสวนของอาคาร
และเพ่ือการอนุรักษสิ่งแวดลอม  

ระบบผนัง DSF เปนเทคโนโลยีระบบผนังท่ีมีคุณสมบัติโดดเดนในดานการควบคุมสภาวะแวดลอมและปริมาณการใช
พลังงานภายในอาคาร ประสิทธิภาพดานการอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอมของระบบผนังชนิดน้ีคือเหตุผลสําคัญท่ีทําให
เทคโนโลยีระบบผนัง DSF ถูกนําไปประยุกตใชกับอาคารสมรรถนะสูงเพ่ิมมากข้ึน (Gratia and De Herde, 2004) แตจุดออน
สําคัญของเทคโนโลยีระบบผนัง DSF คือ สภาวะระดับความรอนในชองวางอากาศท่ีสูงเกินไป (Overheating) ซึ่งมักเกิดข้ึน
ในชวงท่ีอากาศภายนอกมีอุณหภูมิสูง ผลกระทบจากสภาวะดังกลาวทําใหประสิทธิภาพในการอนุรักษพลังงานและปกปองอาคาร
จากสภาพภูมิอากาศของระบบผนังลดลง (Boake, 2014) ดังน้ันวิธีปองกันผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับสภาวะนาสบายและการสูญเสีย
พลังงานท่ีเกิดจากภาระของระบบปรับอากาศจึงจําเปนตองพิจารณาแนวทางท่ีสามารถปองกันการเกิดสภาวะ Overheating 
ภายในชองวางของระบบผนัง เปนสําคัญโดยเฉพาะอาคารท่ีใชระบบผนัง DSF ในเขตภูมิอากาศรอนและรอนช้ืน 

การปองกันสภาวะ Overheating ของระบบผนัง DSF โดยท่ัวไปมักนิยมใชวิธีการติดตั้งอุปกรณบังแดดภายใน
ชองวางระบบผนัง ท้ังน้ีจากการศึกษาพบวาตําแหนงติดตั้งอุปกรณบังแดดท่ีก่ึงกลางชองวางระบบผนังเปนตําแหนงท่ีเหมาะสม
มากท่ีสุด (Gratia and De Herde, 2007) และมิติชองวางของระบบผนัง DSF ท่ีระยะ 1.00 เมตรเปนระยะท่ีพบวามี
ประสิทธิภาพในการอนุรักษพลังงาน (Rahmani, Kandar and Rahmani, 2012) วิธีการติดตั้งอุปกรณบังแดดจําเปนตองอาศัย
ใชกระแสลมธรรมชาติเพ่ือชวยควบคุมระดับอุณหภูมิในชองวางระบบผนังและลดภาระทําความเย็นของระบบปรับอากาศได 
(Koonsawasdikool, 2010; Wong, Prasad, and Behnia, 2008) ในกรณีน้ีวิธีการใชพืชพันธุเสมือนเปนอุปกรณบังแดดเปนอีก
วิธีการหน่ึงซึ่งมีประสิทธิภาพในปองกันอิทธิพลการถายเทความรอนผานระบบผนังไดดีเชนกัน โดยผลการประยุกตใชพืชพันธุชนิด
แผงไมเลื้อยท่ีมีโครงยึดเกาะ (Climbing Plants on Trellis System) ติดตั้งภายในชองวางระบบผนัง DSF แสดงใหทราบวา พืช
พันธุสามารถลดอุณหภูมิในชองวางอากาศรวมท้ังอุณหภูมิผิวผนังกระจกช้ันในไดดีกวาการใชอุปกรณบังแดด ดังน้ันวิธีการน้ีจึง
สามารถลดอัตราการบริโภคพลังงานโดยรวมของอาคารลงไดประมาณรอยละ 15 ถึง 20 (Stec and Paassen, 2005a) ท้ังน้ี
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กลไกการถายเทความรอนและมวลของระบบผนัง DSF ท่ีประยุกตใชพืชพันธุเสมือนเปนอุปกรณบังแดดสามารถพิจารณาไดใน
รูปแบบสมการการถายเทความรอนและมวลผานองคประกอบระบบผนัง (-) (Stec et al., 2005b) ไดดังน้ี 

 
 

ภาพ 1 กลไกทางฟสิกสของการถายเทความรอนและมวลของระบบผนัง DSF ท่ีประยุกตใชพืชพันธุเสมือนอุปกรณบังแดด 
 

จากรูปท่ี 1 แสดงกลไกทางฟสิกสของการถายเทความรอนและมวลของระบบผนัง DSF ท่ีประยุกตใชพืชพันธุมาทํา
หนาท่ีเสมือนเปนอุปกรณบังแดดซึ่งกระบวนการถายเทความรอนและมวลตั้งแตผิวผนังช้ันนอก ผานชองวางอากาศท่ีมีพืชพันธุ
แทนอุปกรณบังแดดจนกระท่ังถึงผิวผนังช้ันใน (-) โดยท่ีผิวอาคารช้ันนอก ()  ซึ่งโดยท่ัวไปติดตั้งเปนกระจกนิรภัยและ
เมื่อรังสีดวงอาทิตยตกกระทบบนพ้ืนผิวอาคารช้ันนอกน้ีสวนหน่ึงจะถูกดูดกลืนและเกิดกระบวนการนําความรอนผานผนังกระจก
ช้ันนอกน้ี (-) ท้ังน้ีปริมาณรังสีดวงอาทิตยท่ีถูกดูดกลืนในช้ันน้ีสามารถแสดงในรูปแบบสมการไดดังน้ี 

𝐼𝐼𝑎𝑎,𝑜𝑜𝑜𝑜 =  ℎ𝑜𝑜�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑜𝑜𝑜𝑜 − 𝜃𝜃𝑜𝑜� + ℎ𝑟𝑟,𝑜𝑜𝑜𝑜�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑜𝑜𝑜𝑜 − 𝛼𝛼𝑜𝑜𝑜𝑜,𝑝𝑝𝑝𝑝.𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� + ℎ𝑐𝑐,𝑜𝑜𝑜𝑜�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑜𝑜𝑜𝑜 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎�       (1) 

ท่ีชองวางภายในระบบผนัง DSF () กระบวนการถายเทความรอนของอากาศกับผิวสัมผัสท่ีผิวอาคารช้ันนอกและ
ผิวของพืชพันธุ กระบวนการถายเทความรอนจึงปรากฏท้ังการนํา การพา การแผรังสี และการคายนํ้าของพืช ซึ่งสามารถแสดงใน
รูปแบบสมการไดดังน้ี 

𝜌𝜌𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎.𝐶𝐶𝑝𝑝 𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎. 𝑣𝑣𝑐𝑐𝑐𝑐. 𝜕𝜕𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎
𝜕𝜕ℎ𝑧𝑧

=  ℎ𝑐𝑐,𝑝𝑝𝑝𝑝�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑝𝑝𝑝𝑝 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� + ℎ𝑐𝑐,𝑜𝑜𝑜𝑜�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑜𝑜𝑜𝑜 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎�   +

                                                            +ℎ𝑟𝑟,𝑝𝑝𝑝𝑝�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑝𝑝𝑝𝑝 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� +ℎ𝑟𝑟,𝑜𝑜𝑜𝑜�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑜𝑜𝑜𝑜 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� (2) 
 

กระบวนการถายเทความรอนท่ีตําแหนงติดตั้งพืชพันธุ (-) คุณสมบัติของพืชพันธุสามารถดูดกลืนความรอนจาก
รังสีดวงอาทิตยและแปลงใหเปนความรอนแฝง (𝐿𝐿𝐿𝐿) ท้ังน้ีพืชพันธุยังมีการคายนํ้าจากกระบวนการสังเคราะหแสงจึงสงผลตอ
อุณหภูมิอากาศโดยรอบ ดังน้ันในการพิจารณาการถายเทความรอนจําเปนตองนําคาความรอนแฝงมาประกอบการพิจารณา จาก
กระบวนการท่ีกลาวมาสามารถแสดงเปนสมการไดดังน้ี  

𝐼𝐼𝑎𝑎,𝑝𝑝𝑝𝑝 =  2ℎ𝑐𝑐,𝑝𝑝𝑝𝑝�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑝𝑝𝑝𝑝 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� + ℎ𝑟𝑟,𝑝𝑝𝑝𝑝�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑝𝑝𝑝𝑝 − 𝛼𝛼𝑜𝑜𝑜𝑜,𝑝𝑝𝑝𝑝.𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑜𝑜𝑜𝑜� +
                              +ℎ𝑟𝑟,𝑝𝑝𝑝𝑝�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑝𝑝𝑝𝑝 − 𝛼𝛼𝑝𝑝𝑝𝑝,𝑖𝑖𝑖𝑖.𝜃𝜃𝑖𝑖𝑖𝑖� - 𝐿𝐿𝐿𝐿 (3) 

โดย 𝐿𝐿𝐿𝐿 = 𝑊𝑊. λ (4) 

ท่ีชองวางดานในระบบผนัง DSF () กระบวนการถายเทความรอนของอากาศกับผิวสัมผัสท่ีผิวของพืชพันธุและผิว
อาคารช้ันใน กระบวนการถายเทความรอนจึงปรากฏท้ังการนํา การพา การแผรังสี และการคายนํ้าของพืช ซึ่งสามารถแสดงใน
รูปแบบสมการไดดังน้ี 
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𝜌𝜌𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎.𝐶𝐶𝑝𝑝 𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎. 𝑣𝑣𝑐𝑐𝑐𝑐. 𝜕𝜕𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎
𝜕𝜕ℎ𝑧𝑧

=  ℎ𝑐𝑐,𝑝𝑝𝑝𝑝�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑝𝑝𝑝𝑝 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� + ℎ𝑐𝑐,𝑖𝑖𝑖𝑖�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑖𝑖𝑖𝑖 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎�   +

                                                            +ℎ𝑟𝑟,𝑝𝑝𝑝𝑝�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑝𝑝𝑝𝑝 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� +ℎ𝑟𝑟,𝑖𝑖𝑖𝑖�𝜃𝜃𝑠𝑠,𝑖𝑖𝑖𝑖 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� (5) 
ท่ีผิวอาคารช้ันใน (-) โดยท่ัวไปติดตั้งเปนกระจกฉนวนกันความรอนท่ีเคลือบสาร Low-ε ซึ่งปริมาณรังสีดวง

อาทิตยท่ีถูกดูดกลืนในช้ันน้ีสามารถแสดงในรูปแบบสมการไดดังน้ี 

𝐼𝐼𝑎𝑎,𝑖𝑖𝑖𝑖 =  ℎ𝑟𝑟,𝑖𝑖𝑖𝑖 �𝜃𝜃𝑖𝑖𝑖𝑖 − 𝛼𝛼𝑝𝑝𝑝𝑝,𝑖𝑖𝑖𝑖𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎�+ ℎ𝑐𝑐,𝑖𝑖𝑖𝑖�𝜃𝜃𝑖𝑖𝑖𝑖 − 𝜃𝜃𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎𝑎� + ℎ𝑖𝑖�𝜃𝜃𝑖𝑖𝑖𝑖 − 𝜃𝜃𝑖𝑖� (6) 

ความหมายสัญลักษณ ตัวยอ 

α 
ρ 
τ 
λ 
ℎ𝑐𝑐  
ℎ𝑟𝑟  

𝐼𝐼𝑎𝑎 
W 

อัตราการดูดกลืนความรอน 
ความหนาแนนของอากาศ (kg/m3)  
อัตราการสงผานความรอน (-) 
คาความจุความรอนของไอนํ้า (kJ/kg) 
คาสัมประสิทธ์ิการพาความรอน (W/(m2K)  
คาสัมประสิทธ์ิการแผรังสีความรอน (W/(m2K)  
ปริมาณรังสดีวงอาทิตยท่ีถูกดูดกลนื(W/(m2K) 
อัตราการคายนํ้าของพืช (g/s m2) 

𝜃𝜃𝑜𝑜 ,𝜃𝜃𝑖𝑖  
𝜃𝜃𝑠𝑠  
𝐶𝐶𝑝𝑝 

𝑉𝑉𝑤𝑤 
og 
ig 
pl 
cw 

อุณหภูมิอากาศภายนอก, ภายใน (oC) 
อุณหภูมิพ้ืนผิววัสดุ (oC) 
คาสัมประสิทธ์ิแรงดันอากาศ 
ความเร็วลม (m/s) 
กระจกช้ันนอก (Outer glass) 
กระจกช้ันใน (Inner glass) 
พืชพันธุ (Plant) 
ชองวางภายในระบบผนัง (Cavity) 

 
เมื่อพิจารณาสมการท่ี (1) ถึง (6) พบวาปจจัยสําคัญท่ีชวยควบคุมสภาวะอุณหภูมิของชองวางระบบผนัง DSF ท่ี

ประยุกตใชพืชพันธุมาทําหนาท่ีเสมือนเปนอุปกรณบังแดด คือ กลไกการพาความรอนท่ีเกิดจากการเคลื่อนท่ีของกระแสอากาศ
ภายในชองวางระบบผนังและกระบวนการสังเคราะหแสงของพืชพันธุท่ีดูดกลืนความรอนจากรังสีดวงอาทิตยใหกลายเปนความ
รอนแฝง ในกรณีน้ีความรอนจากรังสีดวงอาทิตยซึ่งพืชพันธุดูดกลืน (ดสูมการท่ี 3 และ 4 ประกอบ) สามารถพิจารณาไดจากสวน
ตางระหวางผลรวมความรอนดวยการพาและการแผรังสีจากพ้ืนผิวของพืชพันธุท่ีถายเทสูอากาศภายในชองวางระบบผนังและ
พ้ืนผิวกระจก (และ) กับความรอนท่ีถูกพืชพันธุดูดกลืนในรูปแบบความรอนแฝง กลไกของพืชพันธุดังกลาวทําใหอุณหภูมิ
อากาศภายในชองวางระบบผนังลดลง ผลการประยุกตใชพืชพันธุชนิดตนหนวดฤาษีท่ีมีความหนาแนนมวลของพืชพันธุตอตาราง
เมตรพ้ืนท่ีผนังแตกตางกัน 3 ระดับไดแก 350 450 และ 750 กรัมมาประยุกตเสมือนเปนอุปกรณบังแดดยังคงปรากฎสภาวะ 
Overheating ในขณะท่ีผลการทบทวนวรรณกรรมพบวาตนหนวดฤาษีสามารถดัดแปลงควบคุมรูปทรงใหเปนไปตามรูปแบบท่ี
ตองการได (Fang et al., 2011) ซึ่งหากนําพืชพันธุชนิดน้ีมาควบรูปทรงเพ่ือประยุกตใชเปนอุปกรณบังแดดของระบบผนัง DSF 
ยอมสงผลตอประสิทธิภาพการถายเทความรอนซึ่งเปนปจจัยสําคัญท่ีสงผลตอระดับความรอนสะสมภายในชองวางระบบผนัง 
ผลลัพธท่ีเกิดข้ึนทําใหเกิดขอสังเกตวาอิทธิพลจากรูปทรงของพืชพันธุท่ีมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุเพ่ิมข้ึนมีผลทําใหอัตราสวน
ความกวางและความสูง (Aspect Ratio) ของชองวางระบบผนังเพ่ิมข้ึน อิทธิพลจากรูปทรงและมวลของพืชพันธุดังกลาวจึงสงผล
กระทบตอรูปแบบการไหลและอัตราการเคลื่อนท่ีของกระแสอากาศภายในชองวางระบบผนัง DSF รวมท้ังสงผลตอสมรรถนะใน
การถายเทความรอนท่ีสะสมภายในชองวางของระบบผนัง DSF อยางมีนัยยะสําคัญ (Xu and Yang, 2008) อยางไรก็ตามในการ
ปฏิบัติจริงยังไมปรากฏรูปแบบการประยุกตพืชพันธุมาบูรณาการรวมกับอาคารท่ีติดตั้งระบบผนัง DSF โดยมีเพียงผลการทดสอบ
ในสภาวะควบคุม ดังน้ันจากประเด็นดังกลาวจึงสามารถนํามากําหนดเปนวัตถุประสงคของการแสวงหารูปแบบของอุปกรณบัง
แดดซึ่งประยุกตรูปทรงของพืชพันธุท่ีสามารถพัฒนาประสทิธิภาพดานการอนุรกัษพลังงานและสิง่แวดลอมของระบบผนัง DSF ใน
ครั้งน้ี 
 

วัตถุประสงคของการศึกษา  
1. เพ่ือศึกษาอิทธิพลจากรูปทรงและมวลของพืชพันธุท่ีนํามาประยุกตเสมือนอุปกรณบังแดดของระบบผนัง DSF ในสภาวะ 

อากาศรอนช้ืน 
2. เพ่ือเสนอแนะรูปแบบท่ีเหมาะสมของอุปกรณบังแดดท่ีประยุกตรูปแบบดวยการใชพืชพันธุสําหรับระบบผนัง DSF ใน 

เขตภูมิอากาศรอนช้ืน  
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วิธีการดําเนินการวิจัย 
การศึกษาอิทธิพลของอุปกรณบังแดดท่ีใชพืชพันธุครั้งน้ีเปนการวิธีทดสอบตัวแปรดานรูปทรงและอัตราสวนมวลพืช

พันธุชนิดตนหนวดฤาษีตอพ้ืนท่ีผนังท่ีมีผลกระทบตอปริมาณความรอนและมวลภายในชองวางระบบผนัง DSF ดวยการทดสอบ
การถายเทความรอนผานช้ินสวนตัวอยางแบบจําลองระบบผนัง DSF ในหองปฏิบัติการท่ีมีการควบคุมสภาวะแวดลอมภายใน
อาคาร ตามมาตรฐานทดสอบของ ASTM C1363-97 สําหรับการทดสอบการถายเทความรอนแบบ Hot Box Apparatus ใน
สภาวะ Steady State โดยช้ินสวนแบบจําลองระบบผนัง DSF ท่ีใชในการทดสอบครั้งน้ีเปนบานชองแสงติดตายแบบ Fixed 
Includes Non-standard Shapes ขนาด 1220 x 1830 มิลลิเมตร ซึ่งเปนขนาดตามมาตรฐาน ASTM E 1423-99 ระบุ  

วัสดุสําหรับจัดทํา Guard Box ของช้ินตัวอยางทดสอบระบบ DSF เปนแผนฉนวนโพลีสไตรีนโฟม (Expanded 
Polystyrene Foam) หนา 75 มิลลิเมตร ความหนาแนน 1.5 ปอนดตอลูกบาศกฟุต โดยวัสดุผนัง พ้ืน และหลังคาชนิดน้ีมีคาการ
ตานทานความรอน (R-value) 2.34 ตารางเมตรองศาเคลวินตอวัตต (m2.๐K/W)  และมีคาสัมประสิทธิการถายเทความรอนของ
วัสดุ (U-value) 0.42 วัตตตอตารางเมตร องศาเคลวิน (W/m2.๐K) สําหรับใตแผนพ้ืนของ Guard Box เปนโครงเคราเหล็กปูทับ
แผนไฟเบอรซีเมนต หนา 16 มิลลิเมตรท่ีมีคาการตานทานความรอน (R-value) 1.1 m2.๐K/W  

 
ท้ังน้ีรูปแบบของช้ินตัวอยางทดสอบแบบจําลองระบบผนัง DSF สามารถพิจารณาไดดังตอไปน้ี 

 

 
 
 

ภาพ 2  แสดงมิติช้ินตัวอยางแบบจําลองระบบผนัง DSF ตามมาตรฐาน ASTM E 1423-99 และวิธีการทดสอบตาม
มาตรฐานการทดสอบ ASTM C 1363-97 
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ภาพ 2  แสดงมิติช้ินตัวอยางแบบจําลองระบบผนัง DSFตามมาตรฐาน ASTM E 1423-99 และวิธีการทดสอบตาม
มาตรฐานการทดสอบ ASTM C 1363-97 (ตอ) 

 
1. การศึกษาอิทธิพลของรูปทรงพืชพันธุท่ีมีผลกระทบตอปริมาณความรอนและมวลภายในชองวางระบบผนัง DSF  

การวิเคราะหในข้ันตอนน้ีเปนการศึกษาอิทธิพลท่ีเกิดจากรปูทรงและมวลของตนหนวดฤาษีซึ่งเปนพืชท่ีสามารถนํามา
ประยุกตรูปรางและรูปทรงไดเหมาะสมตอการนําไปใชเปนอุปกรณบังแดดภายในชองวางของระบบผนัง DSF โดยวิธีการทดสอบ
ประยุกตจากมาตรฐานการทดสอบการถายเทความรอนผานช้ินสวนตัวอยางแบบจําลองระบบผนัง DSF ในหองปฏิบัติการท่ี
สอดคลองกับมาตรฐานการทดสอบแบบ Hot Box ในสภาวะ Steady State ตามกําหนดของมาตรฐาน ASTM ท่ีมีการควบคุม
สภาวะแวดลอมภายในอาคาร สําหรับการทดสอบในข้ันตอนน้ีจําเปนตองกําหนดเง่ือนไขในงานวิจัยซึ่งสามารถพิจารณาไดดังน้ี 

1.1 ตัวแปรควบคุม ประกอบดวย  
1.1 คุณสมบัติเชิงความรอนของช้ินสวนตัวอยางแบบจําลองระบบผนัง DSF 
1.2 มิติชองวางของช้ินสวนตัวอยางแบบจําลองระบบผนัง DSF ท่ีระยะ 1.00 m  
1.3 มวลของพืชพันธุ (ตนหนวดฤาษี) ตอหนวยพ้ืนท่ีผนัง ทุกเง่ือนไขเทากันท่ี 1000 g/m2 
1.4 ตําแหนงท่ีติดตั้งพืชพันธุ 

  1.2 ตัวแปรตาม ในกรณีน้ีคือ รูปทรงของพืชพันธุท่ีนํามาประยุกตเสมือนเปนอุปกรณบังแดดภายใน ชองวางระบบ
ผนัง DSF ประกอบดวย รูปทรงธรรมชาต ิ(ดูรูปท่ี 3a) และรูปทรงควบคุม (ดูรูปท่ี 3b) 

 

(3a)     (3b)  
 

ภาพ 3 แสดงการประยุกตใชตนหนวดฤาษีเปนอุปกรณบังแดดตดิตั้งแขวนเปนรูปทรงธรรมชาติ (รูป 3a) และรูปทรง
ควบคุม (รูป 3b) 
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1.3 คุณสมบัติอุปกรณบังแดด 4 รูปแบบ ไดแก  
เง่ือนไขท่ี 1 อุปกรณบังแดดชนิดรูปทรงธรรมชาติท่ีติดตั้งครอบคลุมกรอบบานเฉพาะชวงบน  

        
 

ภาพ 4 แสดงการทดสอบเปรยีบเทียบอิทธิพลของรูปทรงพืชพันธุท่ีมีผลกระทบตอปริมาณความรอนภายในชองวาง
ระบบผนัง DSF ตามเง่ือนไขท่ี 1 

 
เง่ือนไขท่ี 2 อุปกรณบังแดดชนิดรูปทรงธรรมชาติท่ีติดตั้งครอบคลุมกรอบบานท้ังชวงบนและลาง 

 
ภาพ 5 แสดงการทดสอบเปรยีบเทียบอิทธิพลของรูปทรงพืชพันธุท่ีมีผลกระทบตอปริมาณความรอนภายในชองวาง

ระบบผนัง DSF ตามเง่ือนไขท่ี 2 
 

เง่ือนไขท่ี 3 อุปกรณบังแดดชนิดรูปทรงควบคุมท่ีติดตั้งครอบคลุมกรอบบานเฉพาะชวงบน  

 
ภาพ 6 แสดงการทดสอบเปรียบเทียบอิทธิพลของรูปทรงพืชพันธุท่ีมีผลกระทบตอปริมาณความรอนภายในชองวาง

ระบบผนัง DSF ตามเง่ือนไขท่ี 3 
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เง่ือนไขท่ี 4 อุปกรณบังแดดชนิดรูปทรงควบคุมท่ีติดตั้งครอบคลุมกรอบบานท้ังชวงบนและลาง  

   
 

ภาพ 7   แสดงการทดสอบเปรียบเทียบอิทธิพลของรูปทรงพืชพันธุท่ีมีผลกระทบตอปริมาณความรอนภายในชองวาง
ระบบผนัง DSF ตามเง่ือนไขท่ี 4 

 
จากรูปท่ี 4 ถึงรูปท่ี 7 ทุกเง่ือนไขการทดสอบกําหนดจุดท่ีติดตัง้พืชพันธุท่ีระยะก่ึงกลางชองวางระบบผนัง และควบคุม

อัตราสวนมวลของพืชพันธุเทากันท่ี 1000 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง เพ่ือควบคุมปจจัยดานอัตราสวนมวลตอพ้ืนท่ีผนังท่ีทําใหเปนเง่ือนไขท่ี
สงผลตอการศึกษาปจจัยดานรูปทรง โดยแหลงความรอนภายนอกกําหนดใชดวงโคมหลอดไอโอดีน ขนาด 1500 วัตต จํานวน 4 
ดวง  ติดตั้งหางจากช้ินสวนตัวอยางระบบผนัง DSF 2.00 เมตร ผลลัพธรูปทรงท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุดในการควบคุมสภาวะ
อุณหภูมิเฉลี่ยของอากาศในชองวางของช้ินสวนแบบจําลองระบบผนัง DSF จากการทดสอบในข้ันตอนน้ีจะถูกนําไปการดําเนิน
การศึกษาอิทธิพลจากมวลสารของพืชพันธุในข้ันตอนตอไป 

2.การศึกษาอิทธิพลจากมวลของพืชพันธุท่ีมีผลกระทบตอการถายเทความรอนและมวลภายในชองวางระบบผนงั 
DSF ข้ันตอนน้ีเปนวิธีการทดสอบ DSF ในหองปฏิบัติการตามการทดสอบรูปแบบเดียวกันกับการศึกษาข้ันตน โดยนําผลลัพธจาก
การศึกษาดานปจจัยรูปทรงของพืชพันธุท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุดจากการทดสอบในการควบคุมสภาวะอากาศภายในชองวางระบบ
ผนังมากําหนดใหเปนตัวแปรควบคุม สวนตัวแปรตามคืออัตราสวนมวลของพืชพันธุตอพ้ืนท่ีผนังเริ่มตนตั้งแต 250 ถึง 2000 
g/m2 พ้ืนท่ีผนัง เพ่ือเปรียบเทียบอิทธิพลท่ีเกิดจากมวลของพืชพันธุซึ่งสงผลกระทบตอการถายเทความรอนและมวลภายใน
ชองวางระบบผนัง DSF สําหรับรูปแบบการทดสอบช้ินสวนแบบจําลองระบบผนัง DSF ท่ีติดตั้งพืชพันธุตามท่ีกลาวมาขางตน
สามารถพิจารณาไดดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 8 แสดงรูปแบบการทดสอบช้ินสวนแบบจําลองระบบผนัง DSF ท่ีติดตั้งพืชพันธุอัตราสวนมวลตัง้แต 250 ถึง 
2000 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง 
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ภาพ 8  แสดงรูปแบบการทดสอบช้ินสวนแบบจําลองระบบผนัง DSF ท่ีติดตั้งพืชพันธุอัตราสวนมวลตัง้แต 250 ถึง 
2000 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง  (ตอ) 

 
ผลสรุปท่ีไดรับทดสอบเปรียบเทียบคุณสมบัติท่ีแตกตางกันของอัตราสวนมวลของพืชพันธุตอพ้ืนท่ีผนังขางตนสามารถ

แสดงใหเห็นถึงแนวทางการกําหนดรูปแบบของอุปกรณบังแดดภายในชองวางระบบผนัง DSF ท่ีประยุกตใชพืชพันธุท้ังในสวนของ
ขนาดมิติ รูปทรง อัตราสวนมวลของพืชพันธุตอพ้ืนท่ีผนัง และตําแหนงติดตั้งท่ีเหมาะสม ซึ่งสามารถนําไปสรุปเปนคําตอบของ
งานวิจัยไดตอไป 
 
ผลการวิจัย  

1. ผลการศึกษาปจจัยดานรูปทรงของพืชพันธุมีผลกระทบตอสภาวะอากาศภายในชองวางระบบผนัง DSF 
   ผลการทดสอบเปรียบเทียบอุณหภมูิเฉลีย่ของอากาศภายในชองวางช้ินตัวอยางระบบผนัง DSF ท่ีไมมีอุปกรณบังแดด 

และอุณหภูมิเฉลี่ยของอากาศภายในชองวางช้ินตัวอยางระบบผนัง DSF ท่ีติดตั้งพืชพันธุเสมือนเปนอุปกรณบังแดดดวยวิธีการ
ทดสอบในหองปฏิบัติการสามารถสรุปไดวา เมื่อควบคุมอัตราสวนมวลของพืชพันธุ 1000 g/m2 พ้ืนท่ีผนังเทากัน คุณสมบัติ
อุปกรณบังแดดเง่ือนไขท่ี 4 ชนิดรูปทรงควบคุมท่ีติดตั้งกระจายตัวครอบคลุมกรอบบานท้ังชวงบนและลางสามารถควบคุมสภาวะ
อากาศในชองวางระบบผนังไดดีท่ีสุด โดยมีระดับอุณหภูมิเฉลี่ยภายในชองวางอากาศต่ําท่ีสุดเทากับ 33.96oC รองลงมาคือ
อุปกรณบังแดดเง่ือนไขท่ี 2 อุปกรณบังแดดเง่ือนไขท่ี 3 และอุปกรณบังแดดเง่ือนไขท่ี 1 ซึ่งมีระดับอุณหภูมิเฉลี่ยภายในชองวาง
อากาศเทากับ 35.13oC 36.22oC และ 39.66oC ตามลําดับ ดังน้ันจากผลการทดสอบเปรียบเทียบรูปทรงของพืชพันธุท่ีประยุกต
เปนอุปกรณบังแดดจึงสามารถสรปุไดวาอุปกรณบังแดดชนิดรูปทรงควบคุมของพืชพันธุท่ีติดตั้งกระจายตัวครอบคลุมกรอบบาน
ท้ังชวงบนและลางเปนรูปแบบท่ีเหมาะสมในการนําไปประยุกตติดตั้งภายในชองวางระบบผนังเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพระบบผนัง 
DSF ท้ังน้ีผลการทดสอบช้ินตัวอยางระบบผนัง DSF ท่ีติดตั้งพืชพันธุเสมือนเปนอุปกรณบังแดดท้ัง 4 เง่ือนไขสามารถพิจารณาได
ตามรูปท่ี 9 ตอไปน้ี 
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ภาพ 9  แผนภูมิแสดงอุณหภมูิเฉลี่ยของอากาศภายในชองวางช้ินตัวอยางระบบผนัง DSF ท่ีติดตั้งพืชพันธุเสมือนเปน

อุปกรณบังแดดท้ัง 4 เง่ือนไข 

จากแผนภูมิแสดงผลการทดสอบช้ินสวนตัวอยางระบบผนัง DSF เง่ือนไขท่ี 4 ซึ่งติดตั้งอุปกรณบังแดดรูปทรงควบคุม
ท่ีครอบคลุมกรอบบานท้ังชวงบนและลาง พบวา เมื่อพิจารณาอุณหภูมิอากาศระหวางบริเวณดานหนากับดานหลังแผงพืชพันธุท่ี
รูปทรงควบคุมจะสังเกตไดวาอุณหภูมิอากาศบริเวณดานหนาแผงพืชพันธุมีระดับสูงกวาดานหลังตลอดชวงเวลาท่ีทดสอบ ผลท่ี
ปรากฏดังกลาวแสดงใหเห็นถึงอิทธิพลของพืชพันธุรูปทรงควบคุมซึ่งทําหนาท่ีเสมือนเปนอุปกรณบังแดดจึงสามารถทําใหอุณหภูมิ
อากาศดานหลังแผงพืชพันธุภายในชองวางระบบผนัง DSF ลดลง และเปนผลดตีอการลดปริมาณการถายเทความรอนผานระบบ
ผนังเชนกัน โดยสามารถพิจารณาไดจากระดับอุณหภูมิอากาศภายในช้ินสวนตัวอยางระบบผนัง DSF เปลี่ยนแปลงเพ่ิมข้ึนต่ํา 
กวาระดับอุณหภูมิของสภาวะ Overheating ตลอดชวงเวลาท่ีดําเนินการทดสอบ  

2. ผลการศึกษาอิทธิพลมวลของพืชพันธุท่ีมีผลกระทบตอสภาวะอากาศภายในชองวางระบบผนัง DSF  
2.1 ผลการทดสอบในหองปฏิบัติการเพ่ือศึกษาอิทธิพลจากมวลของพืชพันธุท่ีมีอัตราสวนตั้งแต 250 ถึง 2000 g/m2 

พ้ืนท่ีผนัง ซึ่งติดตั้งท่ีก่ึงกลางภายในชองวางช้ินตัวอยางระบบผนัง DSF พบวา สภาวะอุณหภูมิในชองวางระบบผนัง ซึ่งติดตั้งพืช
พันธุท่ีมีอัตราสวนของมวลตอพ้ืนท่ีตั้งแต 1000 g/m2 ข้ึนไปมีประสิทธิภาพในการควบคุมระดับอุณหภมูิอากาศภายในแบบจําลอง
ไมใหสูงถึงระดับสภาวะ Overheating (28oC) ตลอดชวงระยะเวลาท่ีดําเนินการทดสอบ ในขณะท่ีการทดสอบอุปกรณบังแดดท่ีมี
อัตราสวนของมวลตอพ้ืนท่ีต่ํากวา 750 g/m2 ปรากฏสภาวะดังกลาวในชวงกลางของระยะเวลาท่ีทดสอบ ผลลัพธท่ีปรากฏมีความ
สอดคลองกับผลการศึกษาประสิทธิภาพของระบบผนังกระจกสองช้ันในเขตภูมิอากาศหนาวท่ีติดตั้งแผงตนหนวดฤาษีแบบแขวน
รูปทรงอิสระ ซึ่งพบวาความหนาแนนของมวลพืชพันธุท่ีเพ่ิมข้ึนไมเอ้ือประโยชนตอการควบคุมสภาวะ Overheating ภายใน
ชองวางระบบผนัง DSF (Fang et al.,2011) อยางไรก็ตามผลการศึกษาครั้งน้ีพบวาการเพ่ิมอัตราสวนมวลของพืชพันธุใหมากข้ึน
สามารถหนวงเวลา (Time Lag) ของการเกิดสภาวะ Overheating ได แสดงวาอิทธิพลจากมวลสารของพืชพันธุ(Thermal 
Mass) มีประโยชนตอการควบคุมสภาวะอากาศภายในชองวางระบบผนังไมใหเพ่ิมสูงข้ึนเกินระดับสภาวะ Overheating ท้ังน้ีผล
การศึกษาอิทธิพลท่ีเกิดจากมวลสารของพืชพันธุดังกลาวสามารถพิจารณาไดจากตารางท่ี 1 ตอไปน้ี  
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ตารางท่ี 1  แสดงระยะเวลาการเกิดสภาวะระดับอุณหภูมิอากาศท่ีสูงเกินไป (Overheating) ภายในชองวางดานหลังพืชพันธุ
ซึ่งท่ีมีอัตราสวนตั้งแต 250 ถึง 2000 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง 

DSF Model 
ระยะเวลาเกิดสภาวะ Overheating 

ท่ีชองวางอากาศดานหลังแผงพืชพันธุ (นาที.วินาที) 
DSFไมมีอุปกรณบังแดด 8.48 

250 g/m2 20.34 
500 g/m2 29.50 
750 g/m2 51.24 
1000 g/m2 62.16 
1250 g/m2 68.08 
1500 g/m2 91.30 
1750 g/m2 93.42 
2000 g/m2 92.56 

 
จากตารางท่ี 1 พบวา การติดตั้งอุปกรณบังแดดท่ีมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุตั้งแต 1500 ถึง 2000 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง

ปรากฏระยะเวลาการเกิดสภาวะ Overheating ของอุณหภูมิอากาศดานหลังพืชพันธุภายในชองวางระบบผนัง DSF ท่ีแตกตาง
กัน 2 นาที 12 วินาที ผลการทดสอบดังกลาวพิจารณาไดวาอิทธิพลของมวลพืชพันธุในชองวางระบบผนังตั้งแต 1500 g/m2 ข้ึน
ไปไมสงผลตอระยะเวลาท่ีปรากฏสภาวะ Overheating ภายในชองวางระบบผนัง ดังน้ันการประยุกตคุณสมบัติของอุปกรณบัง
แดดดวยการใชประโยชนจากอิทธิพลของมวลพืชพันธุสามารถปรับปรงุประสิทธิภาพในการควบคุมระดับสภาวะอุณหภูมิอากาศ
ภายในชองวางระบบผนัง DSF ไมใหสูงเกินสภาวะ Overheating ไดตลอดชวงระยะเวลาท่ีทดสอบ  

2.2 ผลการเปรียบเทียบผลตางระดับคาเอนทัลปของอากาศภายในชองวางระบบผนังกับระดับคาเอนทัลปของอากาศ
ภายในช้ินตัวอยางระบบผนัง DSF ซึ่งติดตั้งอุปกรณบังแดดท่ีมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุตั้งแต 250 ถึง 2000 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง
สามารถพิจารณาไดดังน้ี 

 
ภาพ 10  แผนภูมิแสดงผลตางคาระดับเอนทัลปเฉลี่ยระหวางอากาศภายในชองวางช้ินตัวอยางระบบผนัง DSF กับอากาศภายใน 

ซึ่งติดตั้งอุปกรณบังแดดท่ีมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุตั้งแต 250 ถึง 2000 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง 
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จากรูปท่ี 10 ผลการเปรียบเทียบผลตางระหวางคาระดับเอนทัลปเฉลี่ยของอากาศภายในชองวางของระบบผนังกับ
คาเฉลี่ยระดับเอนทัลปของอากาศภายในหองปฏิบัติการแสดงใหทราบวา แบบจําลองอุปกรณบังแดดท่ีมีอัตราสวนมวลของพืช
พันธุ 2000 g/m2 ตอตารางเมตรพ้ืนท่ีผนังมีคุณสมบัติในการปองกันการถายเทความรอนและมวลผานระบบผนัง DSF สูงสุด 
รองลงมาคือแบบจําลองอุปกรณบังแดดท่ีมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุ 1750 g/m2 และ 1500g/m2 ตามลําดับ ผลลัพธดังกลาว
แสดงใหเห็นถึงอิทธิพลจากมวลของพืชพันธุท่ีสงผลโดยตรงตอสภาวะอากาศภายในชองวางของระบบผนัง โดยผลตางระหวางคา
ระดับเอนทัลปเฉลี่ยดังกลาวแปรผนัตามอัตราสวนมวลของพืชพันธุตอตารางเมตรพ้ืนท่ีผนังท่ีเพ่ิมข้ึน ดังน้ันเมื่อนําระยะเวลาการ
เกิดสภาวะระดบั Overheating ของอากาศดานหลังพืชพันธุ (ดูตารางท่ี 1 ประกอบ) มาพิจารณารวมกับอิทธิพลจากมวลของพืช
พันธุท่ีสงผลตอคาผลตางระดับเอนทัลปเฉลี่ยดังกลาว ทําใหสามารถสรุปไดวาการใชพืชพันธุท่ีควบคุมรูปทรงและมีอัตราสวนมวล
เทากับ 1500g/m2 มีประสิทธิภาพเหมาะสมตอการนําไปประยุกตเปนอุปกรณบังแดดสําหรับระบบผนัง DSF ในเขตภูมิอากาศ
รอนช้ืน  

 

สรุปผล 
การทดสอบแนวทางการใชพืชพันธุเสมือนเปนอุปกรณบังแดดสําหรับระบบผนัง DSF ในหองปฏิบัติการซึ่งประยุกต

วิธีการทดสอบการถายเทความรอนแบบ Hot Box Apparatus ในสภาวะ Steady Stage ตามมาตรฐาน ASTM C1363-97 ดวย
การทดสอบช้ินสวนแบบจําลองบานชองแสงติดตายแบบ Fixed Includes Non-standard Shapes ขนาด 1220 x 1830 
มิลลิเมตร  ซึ่งอางอิงตามมาตรฐาน ASTM E 1423-99 ผลของการศึกษาทําใหทราบวาคุณสมบัติของอุปกรณบังแดดท่ีควบคุม
รูปทรงมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุตอพ้ืนท่ีผนังสูงสามารถหนวงเวลาการเกิดสภาวะ Overheating ประกอบกับการท่ีมวลของ
พืชพันธุท่ีเพ่ิมข้ึนภายใตการควบคุมปริมาตรของรูปทรงทําใหชองวางระหวางพืชพันธุลดลงจึงชวยเพ่ิมคุณสมบัติในการปองกัน
อิทธิพลจากแหลงความรอนภายนอกท่ีถายเทผานอุปกรณบังแดดได ท้ังน้ีการประยุกตใชพืชพันธุเสมือนเปนอุปกรณบังแดดซึ่ง
เปนรูปแบบท่ีกลาวสรุปขางตนสามารถพิจารณาไดจากรูปท่ี 12 ตอไปน้ี 

 

 
 

ภาพ 12 แสดงรูปแบบของอุปกรณบังแดดท่ีควบคมุรูปทรงและมีอัตราสวนมวลของพืชพันธุเทากับ 1500g/m2 พ้ืนท่ี
ผนัง ติดตั้งกระจายครอบคลมุพ้ืนผิวผนังท้ังชวงบนและลาง  

ดังน้ันผลลัพธของการแสวงหารูปแบบของอุปกรณบังแดดท่ีเหมาะสมจากการประยุกตคุณสมบัติของพืชพันธุชนิดตน
หนวดฤาษีเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพระบบผนัง DSF ในภูมิอากาศรอนช้ืนสามารถสรุปไดดังน้ี 

-วิธีการควบคุมรูปทรงของพืชพันธุเกิดข้ึนจากการควบคุมมิติทรงพุมเพ่ือไมใหเปนอุปสรรคการเคลื่อนท่ีของกระแส
อากาศ ซึ่งจะชวยลดปริมาณความรอนท่ีสะสมภายในชองวางระบบผนังและลดโอกาสการเกิดสภาวะ Overheating 

-การติดตั้งอุปกรณบังแดดท่ีประยุกตใชพืชพันธุดวยรูปแบบกระจายครอบคลุมกรอบบานชวงบนและลางของระบบ
ผนัง DSF เปนวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการควบคุมสภาวะอุณหภูมิอากาศภายในชองวางระบบผนัง เน่ืองจากรูปแบบการ
ติดตั้งลักษณะน้ีสามารถลดอิทธิพลจากการถายเทรังสีความรอนผานระบบผนัง 
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-การประยุกตใชอิทธิพลจากมวลของพืชพันธุซึ่งควบคุมรูปทรงและมีอัตราสวนเทากับ 1500 g/m2 พ้ืนท่ีผนัง ติดตั้ง
กระจายครอบคลุมพ้ืนผิวผนังท้ังชวงบนและลางของระบบผนัง DSF เปนรูปแบบอุปกรณบังแดดท่ีมีประสิทธิภาพในการลดโอกาส
เกิดสภาวะ Overheating ภายในชองวางระบบผนังซึ่งสงผลดีตอการเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบผนัง DSF ท่ีเหมาะสมสําหรับ
เขตภูมิอากาศรอนช้ืน 
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บทคัดยอ 

 ในปจจุบันคอนโดมิเนียมเปนท่ีอยูอาศัยท่ีไดรับความนิยม แมวามีหลายปจจัยท่ีสงผลตอการเลือกซื้อคอนโดมิเนียม แต
คุณภาพยังเปนสิ่งสําคัญท่ีทําใหผูซื้อเกิดความพึงพอใจ การศึกษาน้ีมุงเนนถึงผลกระทบของความเสียหายท่ีเกิดข้ึนและมี
ผลกระทบกับมูลคาและความพึงพอใจของลูกคา โดยการพิจารณาภาพจําลองความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนและความเสียหาย
ท่ีเกิดจากรอยแตกราว ในระดับความเสียหายท่ีตางกัน 4 ระดับ ประเมินจากคาคะแนนระดับการยอมรับไดและมูลคาตามความ
พึงพอใจ จากกลุมตัวอยางท้ังหมด 60 คน แบงเปน 2 กลุม คือ กลุมผูเช่ียวชาญดานงานกอสรางและกลุมคนท่ัวไป ผลการศึกษา
พบวาการยอมรับไดตอความเสียหายและราคาของท้ังสองกลุมตัวอยางมีแนวโนมคลายคลึงกัน แตเมื่อเปรียบเทียบในแตละระดับ
ความรุนแรง พบวาระดับความรุนแรงท่ีมากกวา 30% ท้ังสองกลุมตัวอยางมีการประเมินท่ีมีความแตกตางกัน ซึ่งอาจสรุปไดวา
กลุมผูเช่ียวชาญประเมินจากการรับรู ความรูความเขาใจและประสบการณถึงผลกระทบและสาเหตุเพราะความเสียหายเล็กนอยท่ี
ไมสงผลเสียท่ีอันตรายตออาคารหรือการอยูอาศัยกลุมผูเช่ียวชาญมีคาเฉลี่ยการประเมินท่ีนอยกวา ในขณะท่ีกลุมคนท่ัวไป
ประเมินความพึงพอใจจากประสบการณและการรับรูสวนบุคคล ซึ่งการวิจัยน้ีนาจะเปนประโยชนในการชวยพัฒนาขอกําหนด
หรือมาตรฐานการตรวจสอบซอมแซมใหดีข้ึนเหมาะสมกับเกณฑการวัดของผูเช่ียวชาญและตอบสนองตามความตองการของ
ลูกคา 
คําสําคัญ: การรับรูมูลคา  ความเสียหายของการกอสราง ความพึงพอใจของลูกคา คอนโดมิเนียม  
 

ABSTRACT 
 

        The problem of building defects in new construction can impact value and satisfaction. Condominium 
buildings, which have become popular forms of housing and investment, are one example. Although many 
factors affect a customer's decision to buy a condominium, construction quality is an important one. This 
study focuses on the impact of building defects on customers’ perceived value and satisfaction. Building 
damage caused by moisture and cracks, at four different levels, was assessed by rating customer acceptance 
and satisfaction levels, drawn from a sample survey of 60 people. The sample included both construction 
experts and customers. The results show that both groups tend to report similar acceptance and satisfaction 
levels with the different defects.  However, when the different condition levels were compared, differences 
were found at the 10-20% condition level. The acceptance levels by the experts were affected by their 
knowledge, perceived value and quality.  The acceptance levels by the customers, on the other hand, Thus, 
the acceptance of building defects varies according to the experience and satisfaction of each person. 
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Although the perceptions of both groups were similar, the perceived value and acceptance of condition 
defects more than at level 30% were different. This might partly explain how difference perception of experts 
and customer to defects that affecting living and safety.  
Keyword: Perceived Value, Building Defect, Customers’ Satisfaction, Condominium  
 

บทนํา  

        ความเสียหาย หรือขอบกพรองท่ีเกิดข้ึนกับอาคารมักสรางความกังวลใหผูใชอาคาร โดยเฉพาะอาคารประเภทพักอาศัย ซึ่ง
ความเสียหายมีท้ังในสวนท่ีสงผลตอความแข็งแรงของโครงสรางอาคารและไมสงผลตอความแข็งแรงแตเปนสิ่งท่ีสงผลตอ
ความรูสึก ความพึงพอใจดานความสวยงามของอาคาร ซึ่งในปจจุบัน อาคารพักอาศัยรวม หรือ คอนโดมิเนียม (Condominium) 
เปนท่ีพักอาศัยท่ีไดรับความนิยม มีอัตราการเติบโตและการแขงขันท่ีสูง เปนผลใหในกระบวนการกอสรางใชระยะเวลาท่ีรวดเร็ว
เพ่ือความคุมคากับการลงทุน ผลจากการเติบโตน้ี ทําใหแมวาจะมีการควบคุมคุณภาพและขอกําหนดตางๆ ท่ีคอยดูแลใหอาคาร
ไดมาตรฐาน โดยปกติในกระบวนการกอสรางอาคารประเภทน้ีมีท่ีปรึกษาควบคุมการกอสราง และฝายควบคุมคุณภาพ ท่ีจะ
ตรวจสอบกอนท่ีอาคารจะไดรับการรับมอบ ซึ่งในข้ันตอนน้ีเปนข้ันตอนท่ีตรวจสอบหลังอาคารสรางเสร็จแตยังพบวามีความ
เสียหายท่ีเกิดข้ึนกับหองพักคอนโดมิเนียม โดยความเสียหายเกิดข้ึนมากท่ีสุดคือ งานผนัง (เอกรินทร มหาวิริโย, 2559) ซึ่งปกติ
การตรวจสอบจะมีเกณฑการวัดท่ีเปนมาตรฐาน แตในการยอมรับไดและความพึงพอใจ โดยเฉพาะในมุมมองของผูบริโภคจะมี
มาตรฐานท่ีแตกตางกันออกไป ซึ่งประเด็นน้ีทําใหการประเมินและการยอมรบัไดของแตละกลุมคนมคีวามแตกตางกันท้ังในแงการ
รับรูถึงคุณภาพ มูลคารวมถึงการใชงานอาคารท่ีจะมีผลตอการอยูอาศัย ซึ่งการรับรูถึงความเสียหายในมุมมองของแตละบุคคล 
นาจะมีความสัมพันธกับมูลคาท่ีอาจจะเปนตัวแปรของการยอมรับได โดยคาดวาการประเมินถึงการยอมรับไดนาจะชัดเจนมาก
ยิ่งข้ึนเมื่อนําประเด็นเรื่องราคามาเปรียบเทียบ  
        ดังน้ันการวิจัยน้ีจึงตองการทราบถึงการยอมรับไดในแตละระดับความรุนแรงของความเสียหายท่ีเกิดข้ึน เพราะมี
ความสัมพันธกับมุมมองการรับรูดานความงาม คุณภาพและความรูสึกคุมคาถึงมูลคาวามีผลกระทบเพียงใดและมแีนวโนมเหมือน
หรือตางกันอยางไร โดยนําประเด็นเรื่องราคามาชวยในการประเมิน เพราะนาจะชวยใหเห็นถึงผลของการรับรู การยอมรับไดท่ีมี
ความสัมพันธกับมูลคาไดชัดเจนมากยิ่งข้ึน ซึ่งคาดวาจะทําใหสามารถประเมินมุมมองในการยอมรับได ท่ีนาจะข้ึนอยูกับ
ประสบการณและความรูสึกถึงความคุมคากับมูลคา ของลูกคาและผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับการกอสราง และการใชคอนโดมิเนียม
เปนอาคารอางอิงเน่ืองจากเปนอาคารท่ีนาจะมีผลกระทบตอความรูสึกและความตองการของผูใชงานท่ีสามารถเห็นไดชัดและ
สงผลโดยตรง  
 

วัตถุประสงคการศึกษา  

        1. ศึกษาความสัมพันธของระดับความเสียหายกับการยอมรับไดถึงความรุนแรง ท่ีมีผลตอมูลคาและความพึงพอใจ  
        2. ศึกษาถึงการรับรูและความเขาใจ ระหวางผูท่ีมีความรูความเช่ียวชาญดานงานกอสรางและบุคคลท่ัวไป (ลูกคา) เพ่ือ
แสดงใหเห็นถึงการรับรูถึงความเสียหายมีความแตกตางกันหรือไม อยางไร  
        3. ความสําคัญของการรับรูตอความเสียหายท่ีมีตอมูลคา นาจะชวยเปนแนวทางในการเพ่ิมมาตรฐานในการตรวจสอบและ
วางแผนการซอมแซมเพ่ือใหตรงกับความความตองการและความพึงพอใจของลูกคาและผูท่ีมีสวนเก่ียวของในกระบวนการ
กอสราง โดยอยูบนพ้ืนฐานของมาตรฐานงานกอสราง 
 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 
        การทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ เพ่ือการเขาใจความหมายและนําแนวคิดมาเปนแนวทางในการศึกษา โดย
แบงเน้ือหาหลักๆ ออกเปน 3 สวน ไดแก  สวนท่ี 1 ความเสียหายท่ีเกิดข้ึนในกระบวนการออกแบบและการกอสราง สวนท่ี 2 
การรับรู สวนท่ี 3 คุณภาพตอมูลคา  
        สวนท่ี 1 ความเสียหายท่ีเกิดขึ้นในกระบวนการออกแบบและการกอสราง ในกระบวนการของการทําโครงการกอสราง 
แบงไดเปน 3 สวนหลักๆ คือ 1.ชวงกอนการกอสราง เปนการจัดทําแผนงานหลักงานกอสราง เพ่ือใหเกิดความเหมาะสมและ
ความสมบูรณของแบบ 2. ชวงระหวางการกอสรางเปนการบริหารจัดการโครงการ เพ่ือใหงานกอสรางสามารถดําเนินการบรรลุ
ตามแผนงานท่ีวางไว ท้ังดานคุณภาพ ระยะเวลา และงบประมาณ  3.ชวงหลังการเปดใชโครงการและการสงมอบพ้ืนท่ีแกลูกคา 
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โดยมีกระบวนการตรวจสอบรายการงานกอสรางของโครงการ การตรวจสอบขอบกพรองของงาน พรอมท้ังติดตามดูแลให
ผูรับเหมาแกไขความบกพรองของงานกอสราง และข้ันสุดทายวางแผนงานหลังงานกอสรางเสร็จ เพ่ือบริหารงานหลังจากมีการ
เปดใชอาคารแลว จะเห็นไดวาลูกคามีสวนเก่ียวของหลังการเปดใชอาคาร ซึ่งปกติความเสียหายตางๆ จะไดรับการแกไขใหอยูใน
มาตรฐาน แตดวยมุมมองในความพึงพอใจหรือความคาดหวังของแตละบุคคล มีความแตกตางกัน ดังน้ันแมจะมีการตรวจสอบ
ตามมาตรฐานแตอาจจะไมเพียงพอตอความตองการ ซึ่งการศึกษาครั้งน้ีพยายามจําลองความเสียหายในหลายๆ ระดับตั้งแต
เล็กนอยจนถึงเสียหายรุนแรงเพ่ือใหเห็นความแตกตางไดชัดเจน โดยความเสียหายท่ีเกิดข้ึนมีสาเหตุมาจากหลายปจจัย เชน การ
ออกแบบท่ีไมเหมาะสม ระบบการจัดการกอสราง การเลือกใชวัสดุท่ีไมมีคุณภาพหรือการติดตั้งท่ีไมไดประสิทธิภาพ ความ
เสียหายดังกลาวสงผลตอความงาม การใชงาน และความคงทนมั่นคงของอาคาร (Meor Hasan et al, 2016) โดยมีการจําแนก
สภาพของความเสียหายเปน 4 ระดับ จากการประเมินผลกระทบจากสภาพแวดลอมท่ีสงผลตอประสทิธิภาพความสวยงามและ
ความคงทนของเปลือกอาคาร โดยแบงลักษณะและระดับความรุนแรงความเสียหาย ดังตาราง 1  

ตาราง 1 อธิบายระดับสภาพและระดับความเสียหาย  
 

ระดับสภาพ ลกัษณะความเสียหายท่ีเกิดข้ึน 
1. สภาพด ี
(สงผลกับพ้ืนท่ี <5%) 

 ความเสียหายท่ีสงผลตอความงาม เชน คราบบนพ้ืนผิว รอยขวน 

2. เสียหายเล็กนอย 
(สงผลกับพ้ืนท่ี 5-10%) 

ความเสยีหายท่ีสงผลกับความงามและการใชงานหรือความสบาย เชน รอยแตกลายงา คราบสกปรก
และคราบความช้ืน ท่ีเกิดจากเช้ือรา 

3. เสียหายขยายวงกวาง 
(สงผลกับพ้ืนท่ี 11-30%) 

ความเสยีหายท่ีสงผลกับการใชงานหรือความสบายและทําใหเกิดอันตรายตอสุขภาพและอาจเปน
สาเหตุของอุบัติเหตุเล็กๆ นอยๆ เชน รอยแตกราว สังเกตเห็นไดชัดเจน ความเสยีหายของขอบ หรือ
มุม การลอกลอนของผนัง การซึมทะลุของผนัง ความเสียหายของพ้ืนผิว (สีและผิวสัมผสั) 

4. สภาพแย 
(สงผลกับพ้ืนท่ี >30%) 

ความเสยีหายซึ่งทําใหเกิดอันตรายตอสุขภาพและอาจเปนสาเหตุของอุบัติเหตุรุนแรง เชน รอย
แตกราวลึก การผุพังของพ้ืนผิว ความเสียหายจากนํ้าซึมทะลุผนัง ผนังมีการแตกหรือแยกออก      
จากกัน 

 
ท่ีมา : ดัดแปลงจาก Gaspar and Brito (2008) และ Fauzi (2012)  

        สวนท่ี 2 การรับรู    
        1. การรับรูถึงความพึงพอใจ (Perceived Satisfaction) ความพึงพอใจเปนสิ่งท่ีบงบอกถึงการรับรูถึงความงาม ความ
สมบูรณแบบของสิ่งน้ัน ๆ ประสบการณการรับรูของผูบริโภค ท่ีมาหรือกระบวนการกอนท่ีสิ่งๆน้ันจะออกมาสมบูรณ รวมท้ัง
ความรูสึกถึงความคุมคาของราคาและประโยชนท่ีจะไดรับ มูลคาจึงเปนสิ่งท่ีสะทอนใหเห็นถึงประโยชนและความพึงพอใจของ
ผูบริโภค ซึ่งมุมมองของผูบริโภค มี 4 แบบ คือ 1. ความคุมคาตองมีราคาต่ํา 2. คุณคา คือ สิ่งท่ีผูบริโภคตองการในสินคา 3. คุณ
คาท่ีผูบริโภคไดรับในราคาท่ีจายไป 4. คุณคาท่ีผูบริโภคไดรับตอบสนองความตองการความพึงพอใจ (Haddadi et al, 2016) 
จากงานวิจัยของ Safaruddin (2014) พบวาระดับของความเสียหายของอาคาร สงผลตอความพึงพอใจของผูอยูอาศัย โดยท่ัวไป
ความพึงพอใจสามารถกําหนดระดับของความยินดีในการจายเงินซื้อของผูซื้อได โดย Song et al. (2006) ไดทําการประเมิน
ความพึงพอใจของผูซื้อจากประสบการณท่ีเก่ียวของกับผลิตภัณฑ กลาวคือ ความรูสึกพึงพอใจของเจาของบานเมื่อบานท่ีซื้อน้ัน 
สามารถตอบสนองตามความตองการและความปรารถนา ซึ่งถาตรงตามความคาดหวัง ผูซื้อแทบจะไมมีการรองเรียนเก่ียวกับ
สภาพบาน มาตรฐานเปนอีกปจจัยหน่ึง กลาวคือเมื่อบานมีการรองรับดวยมาตรฐานใดมาตรฐานหน่ึงท่ีไดรับการยอมรับ สิ่งน้ี
สามารถสรางความพึงพอใจและการยอมรับไดจากผูซื้อ ในทางกลับกัน ความไมพึงพอใจแสดงถึงความแตกตางของความตองการ
ท่ีแทจริงของผูบริโภคท่ีมีไมเหมือนกัน และเกิดข้ึนเมื่อประสิทธิภาพของผลิตภัณฑไมตรงตามความคาดหวังของผูซื้อ          
(Fauzi et al., 2012) ความตองการท่ีเพ่ิมมากข้ึนสําหรับคุณภาพจากลูกคาและความซับซอนท่ีมากข้ึนของงานกอสราง ทําใหมี
การพัฒนาในดานตาง ๆ รวมท้ัง การจัดลําดับความสําคัญตอความตองการ เพ่ือใหสามารถตอบสนอง ตรงตามความตองการของ
ลูกคาแตละกลุม (Miron and Formoso, 2003)  
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        2. การรับรูถึงมูลคา (Perceived Value) หมายถึงอรรถประโยชนท้ังหมดท่ีผูบริโภคไดรับจากการบริโภคสินคาหรือบริการ  
โดยคุณคาท่ีรับรูเปนอัตราสวนหรือการแลกเปลี่ยนระหวางคุณภาพกับแนวคิดของความคุมคาของเงิน ซึ่งนิยามของคุณคาท่ีรับรู
ถูกอธิบายวาเปนการประเมินโดยรวมของลูกคากับความคุมคาเงินท่ีจายไป (อนันต เช่ียวชาญกิจการ, 2561) การรับรูมูลคาของผู
ซื้อแสดงถึงการแลกเปลี่ยนระหวางประโยชนท่ีไดรับและความพึงพอใจของมูลคาท่ีจายไป Monroe (1990) การรับรูถึงมูลคาจะ
แตกตางกันออกไปข้ึนอยูกับมุมมองของแตละบุคคล ซึ่งมูลคาท่ีอยูอาศัยจากมุมมองผูอยูอาศัยและนักลงทุน มีเปาหมายและการ
รับรูท่ีตางกัน มูลคาข้ึนอยูกับประโยชนท่ีไดรับบนพ้ืนฐานของความพึงพอใจ โดยมุมมองของนักลงทุนใหความสําคัญเรื่อง การ
ลงทุน เวลา และงานท่ีเกิดข้ึน ในขณะท่ีผูอยูอาศัยจะคํานึงถึงคุณภาพ ผลท่ีเกิดข้ึนจากการใชงานและปจจัยตาง ๆ ท่ีสงผลตอ
ความพึงพอใจ ซึ่งในทายท่ีสุดแลวจะตองตอบสนองใหตรงกับความตองการของผูใชงานมากท่ีสุด (Miron and Formosa, 2010) 
ความพึงพอใจของลูกคาสามารถวัดไดจากคุณภาพและราคาของผลิตภัณฑท่ีถูกกําหนดโดยลกูคา ซึ่งพบวามีความสัมพันธระหวาง
ความพึงพอใจของลูกคาและการยอมรับไดในราคา (Martin-Consuegra et al., 2007) 
        สวนท่ี 3 คุณภาพตอมูลคา รูปลักษณภายนอกเปนสิ่งท่ีสําคัญในการตัดสินใจของผูบริโภคซึ่งในงานวิจัยของ Jaeger et 
al. (2018) อางถึงการรับรูถึงคุณภาพของแอปเปลจากลักษณะภายนอก โดยสํารวจใน 2 กลุมคือ ผูเช่ียวชาญและผูบริโภคท่ัวไป 
ซึ่งผลการวิจัยพบวา ผูเช่ียวชาญมีความคาดหวังถึงคุณภาพและความสมบูรณแบบท่ีมากกวา และยังพบปจจัยท่ีนาสนใจคือ ราคา 
เพราะเมื่อมีการลดราคากับแอปเปลท่ีมีลักษณะภายนอกไมสมบูรณ สงผลใหมีการยอมรับไดเพ่ิมมากข้ึน อางถึง (Hopkin ,2016) 
จากงานวิจัยแสดงใหเห็นการลําดับความสําคัญของผลกระทบขอบกพรองเพ่ือยกระดับความพึงพอใจของลูกคา เน่ืองจากใน
ปจจุบันอุตสาหกรรมการสรางบานมุงเนนไปในเรื่องของราคา น่ันอาจสงผลกระทบตอการละเลยถึงคุณภาพ แมวาปจจัยหลักของ
มูลคาคอนโดมิเนียม คือปจจัยท่ีเก่ียวของในเรื่องของรูปแบบ พ้ืนท่ีตั้ง ความสะดวกสบายในการเขาถึง เปนตน แตยังพบวา
คุณภาพงานกอสราง มีผลตอราคาประเมินราคา คิดเปน 20% ของปจจัยท้ังหมด ยุพิน คํานึงเนตร (2547) อางอิง Karna (2004) 
พบวาเมื่อลูกคาไดรับคุณภาพหรือประสิทธิภาพของงานกอสรางท่ีมากกวามาตรฐาน เปนการเพ่ิมความพึงพอใจ เพราะการตัดสิน
คุณภาพของแตละบุคคลมีความแตกตางกันซึ่งทําใหความคาดหวังถึงคุณภาพเปนสิ่งท่ีใชตัดสินคุณภาพ ซึ่งจากงานวิจัยน้ีพบวามี
ปจจัยท่ีสงผลตอความพึงพอใจของลูกคาตองานกอสราง โดยมี 5 ปจจัยหลักคือ 1. ความมั่นใจถึงคุณภาพ 2. สภาพแวดลอมและ
ความปลอดภัย 3. การดําเนินงาน 4. ความเช่ียวชาญความสามารถของชาง 5. ผูรับเหมา 
       จากการทบทวนวรรณกรรมพบวา ปจจัยท่ีมีผลตอราคาท่ีอยูอาศัยประเภทอาคารชุดพักอาศัย สวนใหญเปนปจจัยภายนอก 
เชน ท่ีตั้ง ทัศนียภาพ ระยะหางจากสาธารณูปโภคและสาธารณูปการ เปนตน ซึ่งหากพิจารณาแลวยังพบวามอีีกปจจัยสําคัญท่ีมี
ผลตอการรับรูดานราคา คือปจจัยท่ีเก่ียวของกับการรับรูของลูกคาและขอบกพรองตาง ๆ อาจกลาวไดวา เปนปจจัยท่ีข้ึนอยูกับ
ความพึงพอใจจากการรับรูและความเขาใจของแตละบุคคล และเน่ืองจากเกณฑการวัด หรือมาตรฐานท่ีตางกันของแตละบุคคล 
การศึกษาลักษณะน้ีจึงเปนการศึกษาเชิงพฤติกรรม เพ่ือทราบถึงความตองการของลูกคาในแงของคุณภาพ ราคาและการยอมรับ
ไดของแตละบุคคล ดังน้ันการศึกษาครั้งน้ีมีจุดประสงคเพ่ือทราบถึงความรูสึกพึงพอใจและการยอมรับไดตอความเสียหายท่ีเกิด
ข้ึนกับอาคาร โดยมีกรณีศึกษาคือ คอนโดมิเนียม และเพ่ือใหทราบถึงความแตกตางของการรับรู ความรูความเขาใจและ
ประสบการณท่ีตางกันของแตละกลุมคน การศึกษาน้ีจึงออกแบบใหผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับงานกอสรางและลูกคา เปนกลุมคนท่ีใช
ในการพิจารณาความแตกตาง ท้ังน้ีเพ่ือใหเกิดการรับรูและความเขาใจในความตองการของท้ังสองฝาย ในแงของการยอมรับไดใน
มูลคาและความคุมคาท่ีตางกัน เพ่ือนํามาวิเคราะหและปรับปรงุใหงานออกแบบและกอสรางสามารถตอบสนองความตองการของ
ทุกฝายและการใชงานท่ีมีประสิทธิภาพท่ีดีข้ึน          
 

วิธีการวิจัย เครื่องมือวิจัย และระเบียบวิธีวิจัยหรือวิธีการศึกษา  
        การวิจัยน้ีมีจุดมุงหมายเพ่ืออธิบายถึงผลกระทบของความเสียหายภายในหองพักคอนโดมิเนียมท่ีสงผลตอความพึงพอใจ
และมูลคา ในมุมมองการยอมรับไดท่ีแตกตางของแตละกลุมคน และเพ่ือหาความเหมาะสมของเครื่องมือและวิธีการท่ีใช จึงได
แบงวิธีการทํางาน คือ ทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ กําหนดแนวทางวิธีการทดลองและกําหนดตัวแปรท่ีจะใชในการ
ทดลอง สํารวจขอมูลและออกแบบการทดลอง เก็บขอมูล วิเคราะห อภิปรายและสรุปผล โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
        1. กําหนดตัวแปร เพ่ือจัดกลุม วางขอบเขตของขอมูลท่ีตองการ ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของการศึกษา โดยมีตัวแปร
สําคัญคือ  
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        ตัวแปรควบคุม เน่ืองจากความเสียหายท่ีตรวจพบในข้ันตอนการกอสรางและหลังกอสรางผนัง เปนบริเวณท่ีเห็นได
ชัดเจน มีการรองเรียนและเกิดความเสียหายมากท่ีสุด โดยพบวาความเสียหายของงานผนังท่ีลูกคาตรวจพบคิดเปน 31.55% ของ
จํานวนความเสียหายท้ังหมดท่ีตรวจพบในข้ันตอนการกอสราง (เอกรินทร มหาวิริโย, 2559) ดังน้ันการศึกษาครั้งน้ีจึงไดจําลอง
ความเสียหายท่ีเกิดข้ึนบนผนัง โดยกําหนดผนังมีขนาดความกวางประมาณ 2.7 เมตร และสูง 2.4 เมตร เปนคอนโดมิเนียม
ระดับกลาง-บน หองมีขนาดท้ังหมด 30 ตร.ม. ราคาประมาณ 100,000 บาทตอตารางเมตร ซึ่งใชภาพจําลองผนังหองของ
โครงการพาทิโอและกําหนดผังหองจากคอนโดมิเนียมท่ีมีขนาดใกลเคียง ดังภาพ 2  

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 2 (ซาย) ผังหองแสดงบริเวณท่ีเกิดความเสียหาย (แนวเสนประ) ท่ีมา: ผูวิจัย (ขวา) ภาพผนังสําหรบัจําลองความเสียหาย
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         ตัวแปรตน การศึกษาน้ี ไดกําหนดปจจัยกลุมตัวอยางตามลักษณะตาง ๆ ของความเสียหายและกลุมเปาหมาย ซึ่งความ
เสียหายท่ีเกิดข้ึนในแตละระดับความรุนแรง มีการกําหนดความเสียหายโดยการใชภาพจําลองเน่ืองจากสามารถกําหนดระดับความ
รุนแรงท่ีชัดเจนและสามารถอางอิงได โดยพยายามใหสอดคลองกับงานวิจัยของ Gaspar and Brito (2008) และ(Fauzi et al. 
(2012) โดยแบงเปน ปจจัยตาง ๆ ไดแก  
        1. ชนิดของความเสียหาย ไดพิจารณาถึงการใชตัวอยางในการทดลอง ควรมีความตางกันของสาเหตุท่ีทําใหเกิดความเสียหาย
หรือมีลักษณะใกลเคียงแตความรุนแรงท่ีเกิดข้ึนสงผลตอความเปนอยูของผูพักอาศัย จึงไดเลือกความเสียหาย 2 ประเภทคือ ความ
เสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนและความเสียหายท่ีเกิดจากรอยแตกราว  
        2. ระดับความเสียหาย จากการทบทวนวรรณกรรมพบวาความเสียหายหลักๆ สามารถแบงเปนระดับท่ีชัดเจน  โดยแบงตาม
ระดับความรุนแรงซึ่งวัดไดจากปริมาณพ้ืนท่ีท่ีเกิดความเสียหาย ดังน้ันจึงไดทําการแบงความเสียหายเปน 4 ระดับ โดยกําหนดระดับ
ความรุนแรงเริ่มตนจากความเสียหายท่ี 10% ของพ้ืนท่ีผนังสําหรับความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืน และเพ่ิมระดับความรุนแรงข้ึนที
ละ10% คือ 10%, 20%, 30% และ 40% ตามลําดับ สวนรอยแตกราวใชวิธีการกําหนดจากจํานวนรอยแตกราวและความลึก ซึ่งแบง
ระดับความรุนแรงโดยอางอิงจากลักษณะความเสียหายท่ีเกิดข้ึนตามตาราง 1 การแบงความเสียหายในลักษณะน้ีเพ่ือใหเห็นถึงความ
เปลี่ยนแปลงและแนวโนมระดับการยอมรับไดของผูบริโภคไดอยางชัดเจน ดังภาพ 3และ 4 

 

 

ภาพ 3 ความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืน ในระดับความรุนแรง 10% 20% 30% และ40% 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
___________________________________________________________________________________________________ 

49 
 

 
  

ภาพ 4 ความเสียหายท่ีเกิดจากรอยแตกราว ในระดับความรุนแรง 10% 20% 30% และ40%   
         

ตัวแปรตาม การศึกษางานวิจัยน้ีเปนการประเมินความรูสึกถึงการยอมรับไดถึงความเสียหายและมูลคา โดยดานการ
ประเมินความพึงพอใจของการยอมรับได ใชมาตรวัดของลิเคิรท (Linkert Scale) ซึ่งแบงเปน 5 ระดับ คือ 1-2 รูสึกยอมรับไดนอย 
ระดับ 3 คือ รูสึกปานกลางและ 4-5 รูสึกยอมรับไดมาก (Berndt, 2013; Ahzahar et al., 2011) และใชเกณฑการวัดดานราคา เปน
การวัดแบบแบงชวง (Interval Scale) โดยการแบงชวง คิดเปนอัตราสวนจาก 100% ของราคาท่ีกําหนดไว และแบงเปนราคาท่ีลดลง
ชวงละ 10% ตัวแปรตามน้ีเปนการประเมินถึงความรูสึกดังน้ันจึงกําหนดใหสามารถตอบขอมูลท่ีเปนการยอมรับไดและยอมรับไมได
เลยแตแรก ซึ่งแบงเปน 2 สวนคือ การเห็นดวยกับราคาท่ีคิดวาเหมาะสมในประเด็นดานราคา เพราะความพึงพอใจมีผลกับการซื้อ จึง
กําหนดใหสามารถตัดสินใจไมซื้อได และความรูสึกไมยอมรับไดหรือไมสามารถแกไขได ในประเด็นหลังการซอมแซมความเสียหาย ซึ่ง
ใน 2 ประเด็นน้ีจะไมนํามาคิดรวมในการวิเคราะหคาเฉลี่ยตาง ๆ แตจะแยกเปนอีกประเด็น                                                                              

 2. การคัดเลอืกกลุมประชากร การเก็บขอมูลในลักษณะน้ีเปนการเลือกเก็บขอมูลเฉพาะบางสวนของประชากรและเพ่ือให
กลุมตัวอยางเปนตัวแทนท่ีเหมาะสม จึงไดแบงเปนหัวขอตาง ๆ ดังน้ี   
        2.1 การกําหนดลักษณะกลุมตวัอยางประชากร การวิจัยน้ีเปนเปรียบเทียบความแตกตางของสองกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยาง
แรกคือ ผูท่ีมีความรูดานความเช่ียวชาญและประสบการณดานงานออกแบบและกอสราง (ชางผูรับเหมา สถาปนิก วิศวกร) งานวิจัยน้ี
จึงเลือกใชวิธีสุมตัวอยางแบบ การเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposing Sampling) และกลุมตัวอยางท่ีสองคือ บุคคลท่ัวไปซึง่
เปนเจาของรวมถึงผูพักอาศัยภายในคอนโดมิเนียม โดยใชวิธีการเลือกตัวอยางแบบลูกโซ (Snowball Sampling)   
        2.2 ขนาดกลุมตัวอยาง จากงานวิจัยของ ชินกร นอยคํายาง (2552) ไดอางถึงทฤษฎีของ Student ท่ีไดกําหนดจํานวนกลุม
ตัวอยางขนาดเล็กท่ีสดุท่ีจะทําการวิเคราะหทางสถิติใด ๆ เปนจํานวน 30 คน ดังน้ันการวิจัยน้ีจึงกําหนดลักษณะกลุมตัวอยางเปน 2 
กลุม โดยแบงเปน ผูท่ีมีความรูดานความเช่ียวชาญดานงานออกแบบกอสราง และบุคคลท่ัวไปซึ่งเปนเจาของรวมถึงผูพักอาศัยภายใน
คอนโดมิเนียม โดยเก็บขอมูลแตละกลุมจํานวนกลุมละ 30 คน รวมท้ังสิ้นอยางนอย 60 คน  
        2.3 การพิทักษสิทธิ ปองกันความเสี่ยงและรักษาความลับ ขอมูลท่ีไดจากผูเขารวมทดสอบท่ีตอบแบบสอบถาม และขอมูลของ
โครงการตาง ๆ ท่ีนํามาใชอางอิง จะถูกปกปดเปนความลับ ไมมีการเปดเผยหรือเผยแพรขอมูล โดยการนําเสนอขอมูล ใชรูปแบบการ
นําเสนอเปนคาสถิติและจะถูกใชสําหรับการวิจัยน้ีเทาน้ัน  
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        3. การออกแบบการทดลอง ซึ่งกําหนดแบบจําลอง รูปแบบ ตัวแปร และความสัมพันธของตัวแปร เพ่ือใชในการวิเคราะห
ขอมูล โดยไดกําหนดรูปแบบเครื่องมือ ดังน้ี 
        3.1 กําหนดรูปแบบภาพจําลอง โดยใชวิธีการนําภาพหองพักภายในคอนโดมิเนียมท่ีมีสภาพสมบูรณ นํามาทําภาพใหม ผาน
โปรแกรมคอมพิวเตอร Photoshop โดยเพ่ิมภาพความเสียหายแตละประเภทเขาไป ซึ่งทําใหไดภาพความเสียหายในระดับตางๆ ดัง
ภาพ 3 และ4 ในการทดลองจะใหผูรวมทําการทดลองดูภาพจากคอมพิวเตอร หรือภาพจากเครื่องมืออุปกรณอิเลคทรอนิกส (iPad 
ขนาดหนาจอ 9.7 น้ิว) ท้ังน้ีภาพจําลองท่ีสรางข้ึนพยามยามแสดงใหเห็นถึงความแตกตางของความเสียหายในระดับท่ีตางกัน  
        3.2 กําหนดรูปแบบ แบบสอบถาม โดยแบบสอบถามแบงเปน 3 สวน คือ สวนท่ี 1 ขอมูลพ้ืนฐานเบ้ืองตน โดยแบบสอบถามให
ระบุ เพศ ชวงอายุ อาชีพ สวนท่ี 2 ลักษณะคอนโดมิเนียมท่ีมีผลตอความพึงพอใจในการตัดสินใจเลือกซื้อ สถานภาพการครอบครอง
กรรมสิทธ์ิคอนโดมิเนียม ลักษณะการเลือกคอนโดมิเนียมสรางเสร็จพรอมอยู หรือซื้อจองกอนสราง สวนท่ี 3 ความรูสึกถึงความ
เสียหาย ท่ีเกิดข้ึนภายในหองชุดคอนโดมิเนียม เปนการประเมินโดยการวัดระดับแบบแบงมาตรวัดลําดับ และการวัดระดับแบบชวงใน
เรื่องของราคา โดยใหพิจารณาจากภาพ  

4. เก็บขอมูลและวิเคราะห โดยมีรายละเอียดดังน้ี   
        4.1 ข้ันตอนการเก็บรวบรวมขอมูลจากการตอบแบบสอบถาม แบงเปน 3 สวน ในสองสวนแรกจะเปนการเก็บขอมูลเบ้ืองตน
ของผูทดสอบเอง ในสวนท่ีสองการเก็บขอมูลจะเก็บเฉพาะกลุมคนท่ัวไปเทาน้ันและสวนท่ีสามเปนการทดสอบโดยใหผูทดสอบดูภาพ
จําลองของความเสียหายท้ังสองประเภทและ 4 ระดับความรุนแรง ซึ่งจํานวนผูรวมตอบแบบสอบถามแบงเปนกลุมละ 30 คน แตเน่ือง
ดวยไดกําหนดในแบบสอบถาม ถึงการประเมินราคาท่ีมีความรูสึกเห็นดวยและไมเหน็ดวยของราคาท่ีไดกําหนดไว ดังน้ันจํานวนคน (n) 
ในหัวขอดังกลาวอาจมีคานอยกวา 30 คน 
        4.2 วิเคราะหผลหาความมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยใชโปรแกรม SPSS เพ่ือการวิเคราะหผลหาความมีนัยสําคัญทางสถิติ ซึ่งใช
การวิเคราะหคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน T-test และ Correlation matrix 
        4.3 วิธีการในการวิเคราะหขอมูล เมื่อไดขอมูลจากการตอบแบบสอบถามและวิเคราะหผลหาคาทางสถิต ิจะพบวามีประเด็นท่ี
สามารถนํามาใชในการวิเคราะหขอมูลท่ีมีความสอดคลองกับการวัตถุประสงคของการศึกษาคือ 1.การเปรียบเทียบการรับรูถึงความ
เสียหายระหวางกลุมคนท่ัวไปและกลุมผูเช่ียวชาญ 2. เปรียบเทียบความแตกตางของประเภทความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนและ
รอยแตกราว 3. หาความสัมพันธระหวางการยอมรับไดและรอยละของราคาท่ีลดลง    
 

ผลการศึกษาและการอภิปรายผล 
        จากการสัมภาษณในกลุมผูเขารวมตอบแบบสอบถามจํานวน 60 คน โดยแบงเปนกลุมผูเช่ียวชาญ และกลุมคนท่ัวไป กลุมละ 
30 คน  โดยผลจากการเก็บขอมูลแบงเปน 3 สวน มีรายละเอียดดังน้ี  
        สวนท่ี 1 ขอมูลพ้ืนฐาน จากการเก็บขอมูลมีผูเขารวมทําแบบเปนเพศชายท้ังหมด 30 คน เพศหญิง 30 คน โดยกลุมคนท่ัวไป
แบงเปนเพศชาย 8 คนเพศหญิง 22 คน กลุมผูเช่ียวชาญแบงเปนเพศชาย 22 คน และเพศหญิง 8 คน โดยผูเขารวมทดสอบสวนใหญ
มีอายุระหวาง 31-40 ป แบงเปนกลุมคนท่ัวไป มี 19 คน คิดเปน 63.33% และกลุมผูเช่ียวชาญ มี 17 คน คิดเปน 56.66% ของ
จํานวนคนในแตละกลุม           
        สวนท่ี 2 ลักษณะคอนโดท่ีมีผลตอความพึงพอใจในการตัดสินใจซื้อจําแนกไดเปน ลักษณะการเลือกซื้อประเภท คอนโดกอน
สราง มีจํานวน 12 คน คิดเปน 40% สรางเสร็จพรอมอยูมีจํานวน 18 คน คิดเปน 60% และลักษณะการใชงาน ประเภทอยูอาศัย 
จํานวน 22 คน คิดเปน 73.33% และลงทุนใหเชา/ขายตอ มีจํานวน 8 คน คิดเปน 26.66%   
        สวนท่ี 3 ไดสอบถามถึงความเสียหายท่ีรูสึกวาเปนปญหามากท่ีสดุ ซึ่งกลุมคนท่ัวไปตอบคําถามจํานวน 26 คน คิดเปน 86.66% 
และกลุมผูเช่ียวชาญจํานวน 29 คน คิดเปน 96.73% ซึ่งสามารถสรุปได 8 ประเภท คือ 1. นํ้ารั่ว, นํ้าซึม 2. โครงสราง 3. รอยราว, 
รอยแตก,ผนังราว 4. ระบบนํ้า,ไฟ 5. การระบายนํ้า 6. ฐานราก 7. วัสดุ, แปลนไมตรงตามมาตรฐาน 8.  
สาธารณูปโภค โดยเรียงตามลําดับความสําคัญจากคําตอบของกลุมตัวอยาง โดยนํ้ารั่ว, นํ้าซึม เปนประเด็นท่ีใหความสําคัญมากซึ่ง คิด
เปน 53.84% ของจํานวนกลุมคนท่ัวไปและ 37.93% สําหรับกลุมผูเช่ียวชาญ   
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        5.1 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยความแตกตาง กลุมคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญของตัวแปรท่ีเกิดจากความเสียหาย โดยแบงตาม
ประเภทความเสียหายคือ ความช้ืน รอยแตกราว และระดับความรุนแรง โดยตาราง 4, 5, 6และ 7 ไดแสดงขอมูลจํานวนกลุมตัวอยาง 
คาเฉลี่ยของขอมูล คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) คาความแปรปรวน (t) และคา p-value 

ตาราง 4 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของตัวแปรการยอมรับไดตอความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืน ระหวางคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญ  
 

การยอมรับไดตอความเสียหายที่เกิดจากความชื้น 

ระดับ 
ความรุนแรง 

คนทั่วไป ผูเชี่ยวชาญ  
คา t 

 
p-value N คาเฉล่ีย  S.D. N คาเฉล่ีย  S.D. 

10% 30 1.96 1.09 30 2.16 1.14 0.07 0.79 

20% 30 1.76 1.00 30 2.23 1.00 0.44 0.50 
30% 30 1.56 0.77 30 1.93 1.04 6.05 *0.01 
40% 30 1.33 0.60 30 1.60 0.93 5.62 *0.02 

 
*ระดับนัยสําคัญทางสถิติ p-value < 0.05 
 
ตาราง 5 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของตัวแปรราคาท่ีลดลงตอความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืน ระหวางคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญ  
 

รอยละของราคาที่ลดลงของความเสียหายที่เกิดจากความชื้น 

ระดับ 
ความรุนแรง 

คนทั่วไป ผูเชี่ยวชาญ  
คา t 

 
p-value N คาเฉล่ีย  S.D. N คาเฉล่ีย  S.D. 

10% 27 60.74 33.61 26 42.30 34.79 0.075 0.786 

20% 29 67.93 31.89 27 42.96 33.83 0.131 0.719 
30% 29 75.51 29.10 28 56.42 39.64 14.078 *0.000 
40% 30 82.66 27.53 28 62.50 35.23 7.744 *0.007 

 

*ระดับนัยสําคัญทางสถิติ p-value < 0.05 

        จากการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของกลุมคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญในความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืน ตามตาราง 4 พบวาท้ังสอง
กลุมตัวอยางมีคาเฉลี่ยการยอมรับไดท่ีลดลงตามระดับความรุนแรง แตในระดับความรุนแรง 20% ของกลุมผูเช่ียวชาญกลับมีคาเฉลี่ย 
2.23 ซึ่งมากกวาคาเฉลี่ยในระดับความรุนแรงท่ี 10% คือ 2.167 ท้ังน้ีคาเฉลี่ยโดยรวมของกลุมผูเช่ียวชาญตอการยอมรับไดสูงกวา
กลุมคนท่ัวไป และในความรุนแรง 30% และ 40% พบวาคาเฉลี่ยการเปรียบเทียบความแตกตาง p-value < 0.05 หมายถึงมี
นัยสําคัญทางสถิติ เชนเดียวกับรอยละราคาท่ีลดลงของความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนเพราะเเมื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยกับตาราง 5 
พบวาคาเฉลี่ยของท้ังสองกลุมตัวอยางมีความสอดคลองกันคือ เมื่อความรุนแรงเพ่ิมมากข้ึนท้ังการยอมรับไดและราคาจะแนวโนม
เพ่ิมข้ึนและลดลงไปในทิศทางเดียวกัน ซึ่งเห็นไดชัดเจนในคาเฉลี่ยของกลุมผูเช่ียวชาญ ท่ีระดับความรุนแรง 20% มีคาเฉลี่ยนอยกวา
ระดับความรุนแรงท่ี 10% และในระดับความรุนแรงอ่ืนๆ พบวามีคาเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนและลดลงท่ีสัมพันธกัน   
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ตาราง 6 การเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของตัวแปรการยอมรับไดตอความเสียหายท่ีเกิดจากรอยแตกราว ระหวางคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญ  
 

การยอมรับไดตอความเสียหายที่เกิดจากรอยแตกราว 

ระดับ 
ความรุนแรง 

คนทั่วไป ผูเชี่ยวชาญ  
คา t 

 
p-value N คาเฉล่ีย  S.D. N คาเฉล่ีย  S.D. 

10% 30 2.10 1.02 30 2.50 1.30 2.53 0.11 

20% 30 1.66 0.75 30 1.70 0.95 1.29 0.25 
30% 30 1.50 0.77 30 1.40 0.77 0.15 0.69 
40% 30 1.20 0.40 30 1.13 0.43 1.01 0.31 

*ระดับนัยสําคัญทางสถิติ p-value < 0.05 

        ตาราง 6 พบวาประเด็นการยอมรับไดตอความเสียหายลดลงตามระดบัความรุนแรง มีการประเมินยอมรับไดนอยในระดับความ
รุนแรง 10% และยอมรับไดนอยมากเมื่อความรุนแรงมากกวา 20% ซึ่งประเมินเปนไปในทิศทางเดียวกันท้ังสองกลุมตัวอยาง แตกลุม
คนท่ัวไปมีคาเฉลี่ยการยอมรับไดท่ีนอยกวาผูเช่ียวชาญ ในระดับความรุนแรงท่ี 10% และ 20% แตในระดับความรุนแรง 30% และ
40% กลุมคนท่ัวไปมีคาเฉลี่ยท่ีมากกวาผูเช่ียวชาญ  

ตาราง 7 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของตัวแปรราคาท่ีลดลงตอความเสียหายท่ีเกิดจากรอยแตกราว ระหวางคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญ  
 

รอยละของราคาที่ลดลงของความเสียหายที่เกิดจากรอยแตกราว 

ระดับ 
ความรุนแรง 

คนทั่วไป ผูเชี่ยวชาญ  
คา t 

 
p-value N คาเฉล่ีย S.D. N คาเฉล่ีย S.D. 

10% 28 57.14 33.31 27 34.81 34.79 0.15 0.69 

20% 29 63.79 32.00 27 55.86 34.90 0.63 0.42 
30% 30 78.33 28.17 30 70.00 35.42 5.74 *0.02 
40% 30 88.66 21.12 30 72.33 33.90 22.22 *0.00 

 

*ระดับนัยสําคัญทางสถิติ p-value < 0.05 

        ตาราง 7 จากการวิเคราะหคาเฉลี่ยกลุมคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญพบวาราคาท่ีลดลงมีความสัมพันธกับระดับความรุนแรง
เชนเดียวกับการยอมรับได ท่ีระดับความรุนแรงเพ่ิมข้ึนราคาจะลดลง และคาเฉลี่ยโดยรวมของกลุมคนท่ัวไปมีคามากกวาคาเฉลี่ยของ
กลุมผูเช่ียวชาญ ซึ่งคาเฉลี่ยความแตกตางท่ีมีนัยสําคัญทางสถิต ิพบในระดับความรุนแรงท่ี 30% และ40% เทาน้ัน 
        จากตารางการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยรอยละของราคาท่ีลดลงของความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนและรอยแตกราว ในกลุมคน
ท่ัวไปมีการประเมินราคาในระดับความรุนแรง 10% มีคาเฉลี่ย 60.74% มากกวากลุมผูเช่ียวชาญท่ีมีคาเฉลี่ย 42.30% และในความ
เสียหายท่ีเกิดจากรอยแตกราว กลุมคนท่ัวไปมีคาเฉลี่ยในระดับความรุนแรง 10% คือ 57.14% และผูเช่ียวชาญ 34.81% ซึ่งจาก
คาเฉลี่ยของท้ังสองกลุมตัวอยางพบวาแมการยอมรับไดในราคามีแนวโนมลดลง ในระดับความรุนแรงท่ีเพ่ิมมากข้ึน แตท้ังสองกลุม
ตัวอยางประเมินราคาท่ีตางกัน โดยกลุมคนท่ัวไป มีคาเฉลี่ยรอยละราคาลดลงท่ีมากกวาผูเช่ียวชาญ และท้ังสองกลุมตัวอยางประเมิน
ราคาของความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนในระดับ 10% ท่ีมากกวาความเสียหายจากรอยแตกราว แตในความรุนแรงท่ี 40% กลุมคน
ท่ัวไปมีคาเฉลี่ยท่ีเกิดจากความช้ืนคือ 82.66% และ 62.50% ซึ่งนอยกวาความเสียหายท่ีเกิดจากรอยแตกราว คือ 88.66% และ 
72.33% ของกลุมคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญ ตามลําดับ 
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ภาพ 6 (ซาย) การเปรียบเทียบความสัมพันธระหวางราคาท่ีลดลงและระดับความรุนแรงท่ีเกิดจากความเสียหายจากความช้ืน 
 (ขวา) การเปรียบเทียบความสมัพันธระหวางราคาท่ีลดลงและระดับความรุนแรงท่ีเกิดจากความเสยีหายจากรอยแตกราว 

 
        ภาพ 6 แสดงถึงคาเฉลี่ยความสัมพันธท่ีแตกตางกันของกลุมคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญคือ กลุมคนท่ัวไปมีการเปลี่ยนแปลง
คาเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนในแตระดับความรุนแรงท่ีคอนขางคงท่ี ในขณะท่ีกลุมผูเช่ียวชาญมีคาเฉลี่ยในระดับความรุนแรงท่ี 10-20% และ 30-
40% ตางกันประมาณ 0.6% และ 6% ตามลําดับ แตในระดับความรุนแรง 20-30% ตางกันถึง 13 % โดยกลุมคนท่ัวไปมีคาเฉลี่ย
ราคาท่ีลดลงมากกวากลุมผูเช่ียวชาญ ซึ่งจากความสัมพันธระหวางราคาท่ีลดลงและระดับความรุนแรงท่ีเกิดจากความเสียหายจากรอย
แตกราว มีแนวโนมคลายคลึงกับความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนคือ การประเมินราคาของผูเช่ียวชาญในทุกระดับความรุนแรงมี
คาเฉลี่ยของราคาท่ีลดลงนอยกวากลุมคนท่ัวไป แตคาเฉลี่ยในระดับความรุนแรงท่ี 20% ของผูเช่ียวชาญเพ่ิมข้ึนจาก 10% มากถึง 
21% ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับกลุมคนท่ัวไปมีคาเฉลี่ยตางกันมากท่ีสุดท่ีระดับความรุนแรง 20-30% เพ่ิมข้ึน 15%  
       5.2 ปจจัยท่ีทําใหเกิดความแตกตางท่ีมีนัยสําคัญทางสถิติ จากการวิเคราะหแบบ Correlation matrix ซึ่งเปนการวิเคราะห
เพ่ือหาความสัมพันธระหวางตัวแปรแตละคู พบวาความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืน ในกลุมคนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญมีคาความสัมพันธ
กันระหวางการยอมรับไดกับรอยละของราคาท่ีลดลงในแตละคู พบวามีความสัมพันธกันในระดับความรุนแรงท่ี 10% 30% และ40% 
สวนความเสียหายท่ีเกิดจากรอยแตกราว แสดงคาความสัมพันธกันระหวางตัวแปรอิสระ ซึ่งในกลุมคนท่ัวไป มีความสัมพันธกันใน
ระดับความรุนแรงท่ี 10% 20% และ30% แตในกลุมผูเช่ียวชาญมีความสัมพันธกันเพียงระดับความรุนแรงท่ี 20% เทาน้ัน 

การอภิปรายผล 
       ความแตกตางถึงการรับรูและความเขาใจ ระหวางผูท่ีมีความรูความเช่ียวชาญดานงานกอสรางและบุคคลท่ัวไป (ลูกคา) พบวา มี
นัยสําคัญทางสถิติในความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืน คือการยอมรับไดตอความเสียหายและราคาท่ีลดลง ในระดับความรุนแรงท่ี 
30% และ 40% จากผลการวิเคราะหอธิบายไดถึงมุมมองท่ีแตกตางกันในสองกลุมตัวอยางท่ีนาจะมีผลมาจากการรับรูความเขาใจหรอื
ประสบการณดานงานกอสรางท่ีตางกัน และยิ่งเห็นไดชัดในระดับความรุนแรงท่ีมากข้ึน กลาวคือเมื่อระดับความรุนแรงเพ่ิมข้ึน
มากกวา 30% แมวาท้ังสองกลุมตวัอยางมีการประเมินการยอมรับไดนอยมากเชนกันแตกลุมผูเช่ียวชาญมีคาเฉลี่ยประเมินท่ีนอยกวา
ซึ่งนาจะมาจากความกังวลและรูสึกถึงความอันตรายจากความเสยีหาย การซอมแซมหรือสาเหตุของความเสยีหายท่ีอาจจะมีผลตอการ
อยูอาศัย ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Pedro et al. (2011) วาการรับรูไดถึงความเสียหายของผูออกแบบ เจาของโครงการและ
นักวิจัย มีความแตกตางกัน 
        การยอมรับไดถึงความพึงพอใจ พบวาการยอมรับไดถึงความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนและรอยแตกราว มีความสัมพันธกับ
ราคาท่ีลดลงในทุกระดับความรุนแรง ซึ่งการลดลงของราคาท่ีเกิดข้ึนพบวาเปนไปในทิศทางเดียวกับการยอมรับได ซึ่งการประเมินดาน
ราคาชวยใหเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงของการยอมรับไดชัดเจนยิง่ข้ึน แสดงดังคาเฉลี่ยการเปรียบเทียบพบวาแมท้ังสองกลุมตัวอยางมี
คาเฉลี่ยในทุกระดับความรุนแรงท่ีสอดคลองและสัมพันธกัน แตกลุมคนท่ัวไปยอมรับไดกับความเสียหายและราคาท่ีลดลงไดนอยกวา
กลุมผูเช่ียวชาญ ซึ่งในรายละเอียดยังพบวาคาเฉลี่ยในระดับความรุนแรงท่ี 10% ของท้ังสองกลุมตัวอยางคอนขางแตกตางกันอยาง
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ชัดเจนจากคาเฉลี่ยผลการวิเคราะหแตในระดับท่ีความรุนแรงเพ่ิมมากข้ึนความแตกตางของท้ังสองกลุมตัวอยางมีคาเฉลี่ยใกลเคียงกัน 
ซึ่งจากงานวิจัยของ Karna (2004) พบวาความพึงพอใจของลูกคาข้ึนอยูกับประสิทธิภาพท่ีไดรับและสูงกวามาตรฐาน และจากภาพ 6 
แผนภูมิเปรียบเทียบสองกลุมตัวอยางเห็นไดวามีการประเมินดานราคาท่ีตางกันซึ่งแสดงถึงความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนในระดับ 
10-20% มีการประเมินถึงรอยละราคาท่ีลดลงไมตางกันมาก ในขณะท่ีความเสียหายจากรอยแตกราวระดับความรุนแรง 20% รอยละ
ของราคาท่ีลดลงตางจาก 10% อยางมาก ซึ่งตางจากกลุมคนท่ัวไปท่ีมีการประเมินราคาในระดับท่ีคอนขางคงท่ีตามระดับความรุนแรง
มากกวา และจากตาราง 4-6 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ยของท้ังสองกลุมตัวอยางพบวาราคาท่ีลดลงมีความสัมพันธกับการยอมรับได ใน
ระดับความรุนแรงท่ีเพ่ิมข้ึน แตท้ังสองกลุมตัวอยางมีคาเฉลี่ยของราคาท่ีตางกัน โดยกลุมคนท่ัวไปมีคาเฉลี่ยรอยละราคาลดลงท่ี
มากกวาผูเช่ียวชาญ ซึ่งอาจสรุปไดวาความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนมีการผลตอการยอมรับไดในราคาท่ีมากกวารอยแตกราว แตเมื่อ
ระดับความรุนแรงท่ีเพ่ิมมากข้ึนความเสียหายจากรอยแตกราวมีผลตอการยอมรับไดมากกวา ท้ังน้ีอาจเน่ีองดวยความเสียหายท่ีเกิด
จากรอยแตกราวทําใหรูสึกถึงอันตรายตอการอยูอาศัย ซึ่งสงผลตอความรูสึกยอมรับไดของท้ังสองกลุมตัวอยาง  

สรุปผลการศึกษาและขอเสนอแนะ   
        จากการศึกษาครั้งน้ี เปนการศึกษาถึงการยอมรับถึงความเสียหายท่ีมีผลตอการรับรูและมูลคาของลกูคา โดยใชกรณีศึกษาคือ 
คอนโดมิเนียม โดยใชการวิเคราะหประเภทความเสียหาย คือความเสียหายท่ีเกิดจากความช้ืนและรอยแตกราว ใน 4 ระดับความ
รุนแรง (10%, 20%, 30% และ40%) ซึ่งใชการทดสอบจากภาพจําลองท่ีกําหนดและประเมินดวยคาคะแนนระดับการยอมรับไดและ
มูลคาตามความพึงพอใจท่ีคิดวาเหมาะสมกับความเสียหายท่ีเกิดข้ึน โดยแบงกลุมตัวอยางเปน 2 กลุม คือกลุมบุคคลท่ัวไปและกลุม
ผูเช่ียวชาญ ซึ่งจากการเก็บขอมูลสามารถสรุปและวิเคราะหไดวา การรับรูถึงการยอมรับไดและราคาท่ีลดลงจากการประเมินของกลุม
คนท่ัวไปและผูเช่ียวชาญ มีคาเฉลี่ยการยอมรับไดนอยและนอยมากในทุกระดับความรุนแรง และจากคาเฉลี่ยการเปรียบเทียบความ
แตกตางของท้ังสองกลุม ความเสียหายท่ีเกิดข้ึนมีผลตอราคาท่ีลดลงและในระดับความรุนแรงท่ีมากกวา 30% พบความแตกตางอยาง
มีนัยสําคัญของท้ังสองกลุมตัวอยาง ซึ่งอาจกลาวไดวาแมความเสียหายจะมีผลตอราคาเหมอืนกัน แตก็ข้ึนอยูกับระดับความรุนแรงและ
ประเภทของความเสียหายท่ีเกิดข้ึนรวมถึงการรับรู ดานคุณภาพ มูลคา ความพึงพอใจ ประสบการณ หรือแมกระท่ังการประเมินถึง
ผลเสียท่ีไดรับจากความเสียหายของอาคารท่ีมีมุมมองตางกันในแตละบุคคล ซึ่งในความเสียหายประเภทอ่ืนๆ นาจะมีแนวโนมเปนไป
ในทิศทางเดียวกัน คือความเสียหายท่ีทําใหรูสึกถึงอันตรายจะมีผลตอความรูสกึในแงของราคาท่ีมากกวาและเห็นไดชัดวาแมระดับของ
ความเสียหายท่ีเกิดข้ึนเล็กนอย ก็สงผลตอการรับรูในดานตางๆ ดังน้ันควรมีการดําเนินการตรวจสอบและแกไขอยางไร ใหความ
เสียหายไมเกินระดับความรุนแรง 10% ท่ีอาจเพียงพอตอการยอมรับไดของท้ังสองกลุมตัวอยาง  
        ซึ่งงานวิจัยน้ีพยายามใหเห็นถึงความแตกตางของการรับรูความเสียหายท่ีเกิดข้ึนในมุมมองของลูกคาและผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับ
งานกอสราง ท่ีนาจะชวยในการลําดับถึงความสําคัญของการซอมแซมความเสียหายท่ีไมเพียงแตแกไขใหตรงตามมาตรฐาน เพราะจาก
ผลการทดลองกลุมคนท่ีมีสวนเก่ียวของดานงานกอสรางจะใหความสําคัญและมีมุมมองตอความเสียหายตางจากกลุมคนท่ัวไป ซึ่ง
สอดคลองกับขอมูลจากการทบทวนวรรณกรรมพบวาลูกคาใหความสําคัญถึงความคุมคาและมูลคาท่ีเสียไปมากกวา ดังน้ันงานวิจัยน้ี
นาจะมีประโยชนในแงของการชวยเพ่ิมมาตรฐานในการตรวจสอบและการกอสราง รวมถึงการประเมินการวางแผนการซอมแซมให
ตรงตามมาตรฐานและความตองการของลูกคา  
        ท้ังน้ีงานวิจัยครั้งน้ีไดเลือกความเสียหายท่ีเกิดข้ึนเพียง 2 ประเภท ซึ่งความเสียหายประเภทอ่ืนๆ อาจจะมีผลการทดลองท่ี
ตางกันข้ึนอยูกับประเภทความเสียหายและการใชภาพจําลองในการประเมินอาจมีขอบกพรองและไมสามารถใชในการวิเคราะหหรือ
ประเมินไดละเอียดชัดเจนและเหมาะสมท่ีสุด แตเน่ืองดวยระยะเวลาและขอจํากัดบางประการ จึงพยามยามใชวิธีท่ีมีสามารถอางอิงได
จากการทบทวนวรรณกรรมมาเปรียบเทียบแทน ซึ่งในการศึกษาตอไป การใชภาพจริงมาอางอิงนาจะทําใหไดผลการทดลองท่ีดีข้ึน
และพบประเด็นอ่ืนๆ เพ่ิมข้ึนอีกท่ีนาจะมีผลตอการยอมรับไดและมูลคา รวมท้ังระดับความรุนแรงท่ีควรมีระดับความเสียหายท่ีนอยลง
และละเอียดข้ึน เพราะนาชวยใหเห็นถึงรายละเอียดและประเด็นอ่ืน ๆ ของความเสียหาย ซึ่งคาดวาจะสามารถใชเปรียบเทียบใหเห็น
ภาพไดตรงกับปญหาท่ีเกิดข้ึนจริงไดชัดเจนมากข้ึน ท้ังน้ีประเภทของอาคาร การใชงานอาคาร บริบท สภาพแวดลอมของอาคารท่ี
ตางกัน อาจใหผลการยอมรับไดถึงความเสียหายและมูลคาอาคารท่ีตางกันออกไปดวยเชนกัน 
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บทคัดยอ 
 

จังหวัดรอยเอ็ดกําลังดําเนินการปรับปรุงอาคารศาลากลางจังหวัด ตามนโยบายของการจัดระบบศูนยราชการ 
กําหนดใหศาลากลางจังหวัดเปนอาคารศูนยกลางการปกครองสวนภูมิภาคระดับจังหวัด และแสดงออกถึงอัตลักษณของแตละ
ทองถ่ิน จังหวัดรอยเอ็ดจึงมีแนวทางในการปรับปรุง โดยยังยึดรูปแบบของศาลากลางแบบจตุรมุขซึ่งเปนแบบมาตรฐานจาก
สวนกลาง ผนวกกับการออกแบบท่ีแสดงออกถึงอัตลักษณทองถ่ิน โดยใชการพิจารณาองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีปรากฏ
อยูบนรูปดานอาคารซึ่งเปนวิธีการสื่อสารความหมายท่ีแฝงสูการรับรูของประชาชน การศึกษาครั้งน้ีจึงมุงเนนการนําเสนอการ
ทดลองออกแบบรูปดานหนาอาคารศาลากลางจังหวัด ดวยการคนหาองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีมีผลตอการแสดงออก
ของอัตลักษณซึ่งปรากฏบนรูปดานอาคาร ดวยวิธีการพิจารณาองคประกอบทางสถาปตยกรรมบนรูปดานอาคารท่ีมีผลตอการ
รับรู จากทฤษฎีการรับรูสามารถแบงระดับการพิจารณาเปน 3 ระดับ คือ ระดับรูปทรงอาคาร (Mass-Form) ระดับองคประกอบ
อาคาร (Ornament) และระดับผิวอาคาร (Texture) โดยศึกษาใน 3 ข้ันตอน คือ 1) ศึกษารูปดานศาลากลางหลังเดิม 2) ศึกษา
รูปดานอาคารตนแบบท่ีแสดงอัตลักษณทองถ่ิน และ 3) การถอดอัตลักษณเพ่ือใชในการออกแบบ จนนําไปสูการสรางแบบจําลอง
ภาพสามมิติของอาคารศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ดเปนแนวทางเสนอแนะการปรับปรุงอาคารศาลากลางจังหวัดตอไป 
คําสําคัญ: อัตลักษณ  รูปดานหนาอาคาร  การรับรู ศาลากลาง  รอยเอ็ด 

 

ABSTRACT  
 

Roi Et Provincial Hall has been redeveloped according to the policy of the Government Center System 
Organization, which designates a provincial hall as the center of the provincial government and shall express 
its local identity.  Roi Et province, thus, has carried out the redevelopment project of the Provincial Hall of 
which design has been adhered to a tetrahedron style (a building with four gable ends), a standard building 
design provided from the central government, and combined with its local identity derived from architectural 
elements on the facades to present inherited meaning to people’s perception.  This study aims to find the 
architectural elements which provide identity on the fac  ade of Roi Et Provincial Hall.  The method used 
includes an investigation of the architectural elements on the facades which affect perception in 3  aspects: 
mass-form, ornament and texture. The study consists of three steps: 1)  an investigation of the old hall’s 
façade, 2) an investigation of local identity buildings’ façade, and 3) an interpretation of identity to a design.  
Finally, a 3D model of Roi Et Provincial Hall is developed. 
Keyword: Identity, Facades, Perception, Provincial Hall, Roi Et 
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บทนํา   
ศาลากลางจังหวัดในปจจุบันเปนสวนหน่ึงของการจัดตั้งศูนยราชการระดับภูมิภาค (นิติ เช้ือสถาปนศิริ, 2544) ในอดีต 

ศาลากลางจังหวัดเปนสถานท่ีปฏิบัติราชการของหนวยงานระดับจังหวัด ตอมาภายหลัง เมื่อมีพระราชบัญญัติระเบียบบริหาร
ราชการแผนดิน พ.ศ.2534 รวมถึงการวางแผนพัฒนาจังหวัด ทําใหมีการจัดตั้งหนวยงานใหมข้ึนอีกเปนจํานวนมาก เพราะพ้ืนท่ี
ศาลากลางจังหวัดไมสามารถรองรับการขยายตัวดังกลาวได หนวยงานท่ีเพ่ิมข้ึนจึงกอสรางอาคารของตนกระจัดกระจายออกไป
ตามพ้ืนท่ีราชพัสดุท่ีมีอยู จึงมีการนําแนวคิดเรื่อง ศูนยราชการมาปรับใช โดยมีวัตถุประสงค เพ่ือรวมอาคารราชการของ
หนวยงานตาง ๆ มาไวในบริเวณเดียวกัน ใหเปนศูนยกลางในการบริหารงาน และเพ่ืออํานวยความสะดวกในการบริการประชาชน
ในลักษณะเบ็ดเสร็จ (นิติ เช้ือสถาปนศิริ, 2544)  

ในอดีตท่ีผานมา รูปแบบทางสถาปตยกรรมของศาลากลางจังหวัด มีพัฒนาการปรับเปลี่ยนตามบทบาทในแตละ
ชวงเวลา ตั้งแตจุดเริ่มตน ท่ีมีลักษณะเปนอาคารศาลา ซึ่งตั้งอยูในบริเวณท่ีพักของผูนําชุมชน ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางการแจง
ขาวสาร ทํากิจกรรมของเมือง ตอมา มีการพัฒนาข้ึนเปนศูนยกลางในการบริหารเมือง ตามรูปแบบการปกครองท่ีเปลี่ยนแปลงใน
ประเทศไทย พัฒนาการของศาลากลางจังหวัดมีมาอยางตอเน่ืองดวยเทคโนโลยีและอิทธิพลจากสถาปตยกรรมตะวันตกสมัยใหม 
การปรับเปลี่ยนใหมีรูปแบบของสถาปตยกรรมไทยมากข้ึน การกําหนดแบบแผนเปนรูปแบบมาตรฐานเพ่ือนําไปใชกับทุกจังหวัด 
จนถึงปจจุบัน คณะอํานวยการจัดระบบศูนยราชการจึงไดกําหนดใหมีการแสดงออกถึงอัตลักษณทองถ่ินในอาคารศูนยราชการข้ึน 
(สํานักเลขาธิการคณะรัฐมนตรี, 2553)  

จะเห็นไดวารูปแบบทางสถาปตยกรรมของศาลากลางจังหวัดในแตละชวงเวลา เกิดข้ึนพรอมกับเหตุผลและความหมาย
บางอยางซึ่งแฝงอยู เชน การกําหนดรูปแบบมาตรฐานโดยการกําหนดใหศาลากลางจังหวัดเปนอาคารตั้งอยู มีลานวางขนาดใหญ
ก้ันการเขาถึง เพ่ือเปนการสรางความสําคัญ (นิติ เช้ือสถาปนศิริ, 2544) อาจกลาวโดยสรุปไดวา ศาลากลางสามารถสื่อสารผาน
องคประกอบทางสถาปตยกรรมทางรูปดานอาคาร เพ่ือใหเกิดการรับรูความหมายของศาลากลางไปสูประชาชนพลเมือง สิ่งน้ีมีผล
ตอเน่ืองมาจนถึงบริบทปจจุบัน ซึ่งมีการทบทวนถึงรูปแบบมาตรฐานทางสถาปตยกรรมน้ีมากข้ึน โดยภาครัฐไดมีการกําหนดให
อาคารศูนยราชการจังหวัด ตองมีการแสดงออกถึงอัตลักษณทองถ่ิน  

จังหวัดรอยเอ็ดในปจจุบัน (พ.ศ.2562) มีศาลากลางท่ีมาจากรูปแบบตามมาตรฐานจากสวนกลาง ซึ่งกําลังจะมีการ
ปรับปรุงศาลากลางใหมทดแทนอาคารเกาท่ีมีสภาพทรุดโทรมและพ้ืนท่ีใชงานไมเพียงพอ โดยอาคารศาลากลางน้ียังยึดรูปแบบ
ของศาลากลางแบบจตุรมุขในการปรับปรุงอาคาร และจําเปนตองผนวกการออกแบบท่ีแสดงออกถึงอัตลักษณทองถ่ิน ผานการ
พิจารณาองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีปรากฏอยูบนรูปดานอาคาร ซึ่งเปนวิธีการสื่อสารความหมายท่ีแฝงในอาคารศาลา
กลางสูการรับรูของประชาชนอยูแลว (สันต สุวัจฉราภินันท และ คณะ, 2555; Askari and Dola, 2009) นอกจากน้ีการศึกษา
เก่ียวกับรูปดานอาคารซึ่งมีผลตอการรับรูก็มีอยางแพรหลาย (Mehrabian and Russell, 1974; Russell et al, 1981; Herzog 
et al, 1982; Imamoglu, 2000; Gifford et al, 2000; Marina and Renato, 2006) ผลลัพธท่ีไดจากการศึกษา คือรูปแบบ
ทางสถาปตยกรรมศาลากลางท่ีปรากฏอัตลักษณถ่ินท่ี สามารถนํามาปรับใชเปนแนวทางหน่ึงในการออกแบบ ปรับปรุงศาลากลาง
จังหวัดรอยเอ็ดตอไป 

 

ทฤษฎี วรรณกรรม และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ   
 1. รูปแบบศาลากลางในแตละชวงเวลา   

ศาลากลางจังหวัดมีบทบาทหนาท่ี ความสําคัญ แตกตางกันไปตามยุคสมัย (นิติ เช้ือสถาปนศิริ ,2544) ไดศึกษา
ความหมายทางการเมืองของลักษณะทางสถาปตยกรรมของอาคารราชการไทย ศึกษากรณีศาลากลางจังหวัด โดยแบงการศึกษา
ศาลากลางออกเปน 4 ชวงเวลา ดังน้ี ศาลากลางจังหวัดในบริบทการเมืองการปกครองไทย ในชวงเวลากอนการปฏิรูปการ
ปกครอง พ.ศ.2435 มีลักษณะทางสถาปตยกรรมตามความตองการของเจาเมือง สรางข้ึนโดยฝมือชางพ้ืนถ่ิน ตัวอยางเชน จวน
เจาเมืองนครราชสีมาในภาพท่ี 1 และตองยายตําแหนงตามเจาเมือง มีการใชสอยเพ่ือดําเนินกิจการสาธารณะภายในทองท่ีน้ัน 
ความสงางามท่ีจะมีอยูในอาคารศาลากลางน้ันเปนไปตามฐานะความมั่งมีของเจาเมือง 
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ตอมาในชวงเวลา พ.ศ.2435 - พ.ศ.2474 การปฏิรูปการปกครองไดรับเอาอิทธิพลตะวันตกเขามาในสังคมไทย มีผลตอ

การเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมเมืองสมัยใหม การขยายตัวทางเศรษฐกิจ มีการเกิดข้ึนของหนวยราชการท่ีสําคัญในการพัฒนาเมือง
สมัยใหม คือ กรมโยธาธิการ ตอมากลายเปนกระทรวงโยธาธิการ ซึ่งทําหนาท่ีควบคุมและดําเนินการกอสรางโยธาท้ังหมด 
ตลอดจนใหคําแนะนําการออกแบบ กําหนดงบประมาณ และตรวจสอบงานแกฝายงานโยธาหัวเมือง สังกัดกระทรวงมหาดไทย 
ซึ่งเปนหนวยงานดูแลการกอสรางและซอมแซมอาคารสถานท่ีราชการ ลักษณะอาคารศาลากลางในยุคน้ี คือ มีท่ีตั้งถาวร ชัดเจน 
รูปรางหนาตาอาคารเปนไปในทางสถาปตยกรรมตะวันตก สิ่งท่ีขาดหายไปอยางชัดเจน คือ การเปนสถาปตยกรรมเฉพาะถ่ิน 
ตัวอยางเชน อาคารศาลากลางจังหวัดเชียงใหมในภาพท่ี 2 และอาคารศาลากลางจังหวัดเชียงรายในภาพท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ภาพ 2 ศาลากลางจังหวัดเชียงใหมหลังเกา 
ท่ีมา : https://www.chiangmainews.co.th/page/archives/867260 

 

ภาพ 1 จวนเจาเมืองนครราชสีมา 
ท่ีมา : http://ruch-sattahip.blogspot.com/2018/12/blog-post_33.html 
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ตอมาในชวงเวลาหลังการเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ.2475 - พ.ศ.2522 จากระบบสมบูรณาญาสิทธิราชยสูระบบ
รัฐสภาประชาธิปไตย อาคารศาลากลางในยุคน้ีเปนอาคารท่ีมีวัตถุประสงคเพ่ือใชเปนท่ีทําการของจังหวัด มีการจัดทําเปนแบบ
มาตรฐานเชนเดียวกับอาคารราชการอ่ืน ๆ รูปแบบอาคารศาลากลางมีการพัฒนามาตามลําดับ จากอาคารศาลากลางใน
ระยะแรกท่ีมีรูปทรงตามแบบสถาปตยกรรมตะวันตก ความสูงอาคารตั้งแตช้ันเดียวถึง 2 ช้ัน มาเปนอาคารศาลากลางทรงไทยท่ีมี
ความสูงตั้งแต 2 ช้ัน ถึง 5 ช้ัน (สันทัสก อาจสาคร, 2528 อางถึงใน นิติ เช้ือสถาปนศิริ, 2544) รูปแบบศาลากลางทรงไทยท่ี
เกิดข้ึน เปนไปเพ่ือการสรางเอกลักษณไทย ใหสอดคลองกับนโยบายชาตินิยมของรัฐบาลสมัยน้ัน (วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร และคณะ, 
2536) ซึ่งมีลักษณะเปนรูปแบบของสถาปตยกรรมไทยประยุกต ท่ีลดทอนรูปจากรูปแบบไทยประเพณี ผสานกับการใชเครื่อง
คอนกรีต วัสดุ วิธีการ ความรูทางสถาปตยกรรม และวิศวกรรม ณ ชวงเวลาน้ันแทนการใชเครื่องไมตามรูปแบบเดิม 
 แบบมาตรฐานของศาลากลางถูกออกแบบจากสวนกลางโดยกรมโยธาธิการ มีการกําหนดขนาดของอาคารตามลําดับ
ความสําคัญของจังหวัด ซึ่งเปนศาลากลางจังหวัดท่ีพบอยูในปจจุบัน (พ.ศ.2562)  ในป พ.ศ.2523 รัฐบาลมีทิศทางการบริหาร
ประเทศมุงเนนการกระจายรายไดและการฟนฟูเศรษฐกิจของประเทศ (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 4 พ.ศ.
2520-2524) สงผลใหเพ่ิมหนวยงานราชการและจํานวนขาราชการมากข้ึน ทําใหศาลากลางประสบปญหาความแออัดและคับ
แคบ เปนผลใหศาลากลางหลายทองท่ีเริ่มมีการขยับขยายพ้ืนท่ีใชงานของสวนราชการ โดยมีท้ังการกอสรางอาคารข้ึนใหมและ
การตอเติมอาคาร เชน จังหวัดเชียงใหม จังหวัดพิจิตร จังหวัดอุบลราชธานี จังหวัดระนอง จังหวัดลําปาง เปนตน ในป พ.ศ.2539 
สํานักนายกรัฐมนตรี ไดประกาศระเบียบสํานักนายกรัฐมนตรีวาดวยการอํานวยการจัดระบบศูนยราชการ โดยใหมีการวาง
แผนการใชท่ีดินและจัดทําแผนแมบทศูนยราชการ เพ่ือใหหนวยงานราชการทํางานอยูในบริเวณเดียวกัน เพ่ิมประสิทธิภาพการ
ทํางาน การติดตอประสานงาน และอํานวยความสะดวกในการบริการประชาชนในลักษณะเบ็ดเสร็จ นอกจากน้ันศูนยราชการ
จะตองทําหนาท่ีเปนศูนยกลางในมิติท่ีหลากหลายมากกวาแคการปกครอง คือมีการแสดงออกของอัตลกัษณของถ่ินท่ี (Identity 
of Place) ใหปรากฎบนอาคารศูนยราชการแตละแหงดวย ซึ่งปจจุบัน (พ.ศ.2562) มีหลายจังหวัดท่ียังอยูในข้ันตอนของการ
จัดทําแผนการใชท่ีดินและผังแมบทศูนยราชการ รวมถึงจังหวัดรอยเอ็ดดวยเชนกัน 

2.  อัตลักษณทองถิ่นจังหวัดรอยเอ็ด 
ตามความหมายของอัตลักษณ อางอิงตามสํานักงานราชบัณฑิตยสภา ประกอบดวยคําวา อัต (อัด-ตะ) ซึ่งหมายถึง ตน 

หรือ ตัวเอง กับ ลักษณ ซึ่งหมายถึง สมบัติเฉพาะตัว ในทางสถาปตยกรรมมักกลาวถึงภาษาท่ีใชในการสื่อความหมายถึงบริบท 
ถ่ินท่ีตั้ง หรือ วัฒนธรรมท่ีมีความเก่ียวของกับสถาปตยกรรมน้ัน (สันต สุวัจฉราภินันท และคณะ, 2555) กลาววา ภาษา
สถาปตยกรรมท่ีสถาปนิกเลือกใชในการออกแบบเพ่ือสื่อสัญญะถึงบริบททางวัฒนธรรมน้ันจะซับซอนกวาภาษาท่ีใชในการสื่อสาร
พูดคุยในชีวิตประจําวัน เพราะตองสื่อสารกับคนถึง 2 ระดับ ระดับแรกสถาปตยกรรม จะตองสื่อสารการเช่ือมโยงถึงท่ีมาของ
เน้ือหาทางวัฒนธรรมท่ีเลือกนํามาเปนแรงบันดาลใจ ระดับท่ีสอง สถาปตยกรรมจําเปนตองสื่อสารถึงผูใชอาคารอยางหลกีเลี่ยง
ไมได ดังน้ัน การศึกษาอัตลักษณทองถ่ินเพ่ือใชในการออกแบบ จึงเปนผลมาจากการศึกษาเน้ือหาทางวัฒนธรรมของทองถ่ินน้ัน ๆ 
และใชวิธีการใดวิธีการหน่ึงในการสื่อสารเพ่ือเช่ือมโยงความหมายจากเน้ือหาทางวัฒนธรรมสูสถาปตยกรรม  

 

ภาพ 3 ศาลากลางจังหวัดเชียงรายหลังแรก 
ท่ีมา : https://www.chiangmainews.co.th/page/archives/521636 
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 หากยอนมองถึงถ่ินท่ีตั้งของจังหวัดรอยเอ็ดน้ัน มีท่ีตั้งอยูบริเวณภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ในบริเวณแหลงอารยธรรม
โคราช ลุมแมนํ้าชี-มูล มีความสอดคลองทางวัฒนธรรมเดียวกันกับจังหวัดในกลุมอีสานใตซึ่งสืบตอวัฒนธรรมจากศิลปะขอม โดย
ในชวงพุทธศตวรรษท่ี 15 วัฒนธรรมขอมแผเขามาถึงรอยเอ็ด เริ่มปรากฏวามีปราสาทหินในวัฒนธรรมขอมอยูในพ้ืนท่ี              
(สุจิตต วงษเทศ, 2555) และในชวงพุทธศตวรรษท่ี 17-18 มีการขยายดินแดนราชอาณาจักรขอมท่ัวภูมิภาคอีสานจากพ้ืนท่ีอีสาน
ตอนลาง สูอีสานตอนกลาง และอีสานตอนบนมากข้ึน พ้ืนท่ีสวนหน่ึงของรอยเอ็ดยุคน้ันมีลักษณะเปนเมืองศูนยกลางในระดับอนุ
ภูมิภาค (ธาดา สุทธิธรรม, 2544) ทําใหไดรับอิทธิพลทางศิลปะจากขอม และการเคารพบูชาเทพเจาในศาสนาพราหมณของชน
ช้ันสูง มีปราสาทหินเกิดข้ึนกระจายอยูท่ัวในพ้ืนท่ีมากข้ึน ซึ่งแตกตางจากยุคแรกท่ีเปนสังคมนับถือผี หลังจากน้ันชวงพุทธ
ศตวรรษท่ี 20 มีการเปลี่ยนแปลงเสนทางการคา การเปลี่ยนแปลงทางศาสนาและการเมืองของรัฐ มีการยายถ่ินฐานไปท่ีอ่ืน ทํา
ใหพวกขาและลาวเขามาอาศยัแทนพวกเดิม สงผลใหศิลปะขอม เชน ปราสาทหินตาง ๆ ถูกบูรณปฏิสังขรณใหมใหเปนแบบลาว 
(สุจิตต วงษเทศ, 2555) ดวยลักษณะพ้ืนท่ีเมืองเกาของรอยเอ็ด มีลักษณะเปนท่ีปาดงกนกระทะ (ภาพท่ี 4) ทําใหไมมีชนชาติใด
อาศัยอยูถาวร แตกตางจากบริเวณขอบขางกระทะ ถูกขนาบดวยกลุมชาติพันธุ 2 กลุม คือ บริเวณดานเหนือ มีพระธาตุพนม 
(ศิลปะลานชาง) เปนศูนยกลางศักดิ์สิทธ์ิ บริเวณดานใต มีปราสาทวัดพูจําปาสัก (ศิลปะขอม) เปนศูนยกลางศักดิ์สิทธ์ิ (สุจิตต วงษ
เทศ, 2555)  ทําใหรอยเอ็ดไดรับอิทธิพลทางวัฒนธรรมเปลี่ยนแปลงไปตามการเขาครองพ้ืนท่ี แตความเขมขนของรูปแบบ
สถาปตยกรรมในวัฒนธรรมขอมก็ยังคงชัดเจนกับภาพลักษณความเปนอีสานใต จากขอมูลแหลงโบราณคดีภาคอีสาน พบวา 
จังหวัดรอยเอ็ดมีโบราณสถานในลักษณะปราสาท ปรางค กู พระธาตุ จํานวนมากเปนลําดับท่ี 4 รองจาก จังหวัดบุรีรัมย 
นครราชสีมา สุรินทร (กรมศิลปากร, 2531) 

 
ภาพ 4 แผนท่ีแสดงตําแหนงจังหวัดรอยเอ็ด 

ท่ีมา : https://deacademic.com/dic.nsf/dewiki/668527 
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3. อิทธิพลของรูปดานอาคารท่ีมีผลตอการรับรู 
รูปดานอาคารเปนเสมือนหนาตาของอาคาร (Li ,2007) กลาวถึงความสําคัญของรูปดานอาคาร วาสามารถสะทอนถึง

การรับรูทางวัฒนธรรม และบอกถึงความเปนอัตลักษณ แรงบันดาลใจและอุดมคติของชาติพันธุของชุมชนน้ัน  โดยรูปดานอาคาร
จะนําเสนอประสบการณท่ีหลากหลายแกผูมองเห็น (Moughtin et al, 1995 อางถึงใน Askari and Dola, 2009) Askari and 
Dola  (2009) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับอิทธิพลขององคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีปรากฏบนรูปดานอาคารทางประวัติศาสตร 
ในเมืองกัวลาลัมเปอร ประเทศมาเลเซีย พบวา มีความสัมพันธระหวาง ความหมาย การสื่อสารผานองคประกอบทาง
สถาปตยกรรม และ ผูมองเห็น เกิดข้ึนบนรูปดานอาคาร ซึ่งกระบวนการท่ีสําคัญท่ีเปนสวนเช่ือมโยงความสัมพันธเหลาน้ี คือ การ
รับรู (Perception) กระบวนการของการรับรู น้ันจะเริ่มตั้งแตการมีสิ่งเรา (Stimulus) ท่ีทําใหเกิดการรับรู เชน เหตุการณ 
สถานการณ หรือ สิ่งแวดลอมรอบขาง ไปกระทบหรือเกิดความรูสึกผานประสาทสัมผัสท้ัง 5 ท้ังน้ีสมองจะมีการจดจํา และบันทึก
เปนประสบการณจากสิ่งเราท่ีไดสัมผัส จากน้ันจะแปลความหมายของสิ่งท่ีไดสัมผัส พรอมท้ังประมวลผลกับความทรงจําเดิม เกิด
เปนการเรียนรู และนําไปสูการตัดสินใจ (สิทธิโชค วรานุสันติกูล, 2547 อางถึงใน นราธร สายเส็ง, 2560) กระบวนการรับรูจึง
ประกอบดวย การรับสัมผัส (Sensation) การรับรู (Perception) และ การรู (Cognition) โดยกระบวนการท้ังหมดมีความ
ตอเน่ืองกันจนไมสามารถแยกจากกันได (ณัฎฐกิตติ์ เพ็ชรสุริยา, 2556) นอกจากน้ี อาภาภรณ วงศลักษณพันธ (2557) อธิบายถึง
การรับรูเพ่ิมเติมวาเปนกระบวนการท่ีเกิดจากแนวทางการศึกษาพฤติกรรมของมนุษยกับสิ่งแวดลอม โดยกลุมเกสตัลต (Gestalt) 
ไดกลาวไวเก่ียวกับการรับรูวามนุษยสามารถรับรูสภาพแวดลอมในภาพรวมมากกวารับรูรายละเอียดท่ีเปนสวนปลีกยอย ซึ่งสิ่ง
เหลาน้ีสงผลตอการรับรูและพฤติกรรมภายในของคนโดยตรง (วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541 อางถึงใน อาภาภรณ วงศลักษณพันธ, 
2557)  
 การรับรูผานการมองเห็นมีความสัมพันธกับการรับรูสญัญะท่ีสงผานรปูดานของอาคารมากท่ีสุด การจัดระเบียบการรบัรู 
(Perception organization) ทําใหมนุษยมีแนวโนมท่ีจะรับรูรูปทรงท่ีงายและชัดเจน มากกวารูปทรงท่ีซับซอน การรับรูความลึก 
(Depth perception) เปนสวนท่ีทําใหเขาใจถึงการรับรูระยะของวัตถุ (อาภาภรณ วงศลักษณพันธ, 2556) สงผลถึงความเขาใจ
ขนาดของวัตถุในระยะตาง ๆ นอกจากน้ีหลักการท่ีเก่ียวของอีกสวนในการพิจารณารูปดานอาคาร คือ การแยกแยะและอธิบาย
ความละเอียดขององคประกอบใหสอดคลองกับการรับรูการมองเห็นของมนุษย ในทฤษฎีสวนหน่ึงของ Van der Laan กลาวถึง
นิยามเชิงปฏิบัติการของรูปทรงท่ีมีขนาดใกลเคียงกันวาจะข้ึนอยูกับการรับรู โดยอางอิงจากแนวคิดท่ีวา ไมใชทุกขนาดของรูปทรง
ท่ีมีความแตกตางกัน และเราจะรับรูได (Stamps, 1999) จึงเกิดการศึกษาเก่ียวกับองคประกอบในระดับท่ีแตกตางกันท่ีสงผลตอ
การรับรูการมองเห็น ซึ่งสามารถแบงออกเปน 3 ลําดับ ไดแก ลําดับแรก คือ กลุมของการแบงสวนขนาดรูปทรง (Partition, Part) 
ลําดับท่ีสอง คือ องคประกอบ (Ornament) และลําดับท่ีสาม คือ กลุมท่ีเปนสวนรายละเอียด (Detail) การตกแตง (Trim) พ้ืนผิว 
(Texture) (Stamps, 2000) โดยเรียงลําดับจากองคประกอบท่ีมีขนาดใหญท่ีสุดไปจนถึงองคประกอบขนาดเล็ก ตามทฤษฎีการ
รับรูการมองเห็นของมนุษย  
 
วิธีการศึกษา 
 ในการศึกษาหาองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีจะปรากฏอยูบนรูปดานอาคารศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด อันแสดงถึง
รากเหงาประวัติศาสตรน้ัน ไดแบงวิธีการศึกษาออกเปน 3 สวน คือ 3.1 การศึกษาองคประกอบทางสถาปตยกรรมบนรูปดาน
อาคารศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ดหลงัเดิม 3.2 การเลือกตนแบบในการศึกษาอัตลักษณบนรูปดานอาคาร ท่ีไดจากการศึกษาทาง
ประวัติศาสตร ถ่ินท่ีตั้งของจังหวัดรอยเอ็ดในอดีต และลําดับสุดทายคือ การวิเคราะหองคประกอบจากตนแบบ รวมกับการ
พิจารณาองคประกอบทางสถาปตยกรรมรูปดานอาคารหลังเดิม นําไปสูการออกแบบรูปดานหนาอาคารศาลากลางหลังใหม ใน
หัวขอ 3.3 การถอดอัตลักษณเพ่ือใชในการออกแบบ 
 1. การศึกษาองคประกอบทางสถาปตยกรรมบนรูปดานอาคารเดิมของอาคารศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด   

ศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ดในปจจุบันมีรูปแบบตามแบบมาตรฐานอาคารราชการท่ัวไป อยูในชวงดําเนินการให
สอดคลองกับการจัดระบบศูนยราชการ จึงมีโครงการในการปรับปรุงอาคารศาลากลางผานคณะกรรมการจัดวางผังแมบทศูนย
ราชการระดับจังหวัด โดยยังคงยึดรูปแบบเดิมในการปรับปรุงอาคาร  และตอเติมอาคารหลังเดิมข้ึนเปนอาคารใหมในรูปแบบ
อาคารจตุรมุข โดยลักษณะของอาคารศาลากลางเดิมน้ันมีการวางอาคารแนวยาว และท้ิงบริเวณพ้ืนท่ีหนาอาคารใหเปนพ้ืนท่ีโลง
สําหรับประกอบรัฐพิธี อาจกลาวไดวา มุมมองท่ีเกิดข้ึนน้ันไดกําหนดใหอาคารศาลากลางมีลักษณะเปนฉากรับพ้ืนท่ีเปดโลง
ดานหนาอาคาร เมื่อมองจากพ้ืนท่ีเปดโลงหนาอาคารศาลากลางจึงมองเห็นเปนลักษณะรูปดานอาคาร นําไปสูการพิจารณา
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องคประกอบบนรูปดานอาคารท่ีกําหนดมุมมองจากบริเวณลานประกอบรัฐพิธีหนาอาคาร จากทฤษฎีการรับรูและการศึกษา
ขนาดองคประกอบทางสถาปตยกรรม อาภาภรณ วงศลักษณพันธ (2556) ไดแบงรูปดานอาคารออกเปน 3 ระดับ คือ ระดับผิว
อาคาร (Texture) ระดับองคประกอบอาคาร (Ornament) และ ระดับรูปทรงอาคาร (Mass-form) เพ่ือศึกษาการรับรูสวนยอย
ของมนุษยท่ีมีผลตอองครวม โดยใชการแยกแยะ และการอธิบายองคประกอบในแตละระดับท่ีสอดคลองกับสายตามนุษย ซึ่ง
สามารถบงบอกถึงการรับรูของมนุษยได อาภาภรณ วงศลักษณพันธ (2556) อธิบายวา ระดับสวนท่ียอยท่ีสุด คือ ระดับผิวอาคาร 
(Texture) เปนระดับท่ีใชประดับประดาเพ่ือกอใหเกิดความงาม และความหมายเชิงสัญลักษณ เชน ลวดลายตกแตง พ้ืนผิวของ
วัสดุ เปนตน ถัดจากน้ันเปนระดับองคประกอบอาคาร (Ornament) คือสวนท่ีมีความสําคัญตอการใชงาน เชน ประตู หนาตาง 
ชองแสง เปนตน และระดับรูปทรงอาคาร (Mass-form) เปนองคประกอบในสวนโครงสรางซึ่งประกอบดวยเสา คาน หลังคา 
รวมถึงบริเวณสวนท่ีแสดงตําแหนงของชองเปด สวนปดทึบซึ่งเปนสวนท่ีสามารถบงบอกถึงภาพรวมของรูปทรง ในการศึกษา
องคประกอบทางสถาปตยกรรมบนรูปดานอาคารเดิมของศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด ไดใชการแยกแยะและการอธิบาย
สวนประกอบในแตละระดับท่ีสามารถบอกไดถึงการรับรูของมนุษย และนําไปคนหาองคประกอบท่ีสามารถนํามาใชในการ
ออกแบบท่ีแสดงออกถึงอัตลักษณของถ่ินท่ีรอยเอ็ด จึงแบงรูปดานอาคารเปน 3 ระดับ คือ ระดับรูปทรงอาคาร (Mass-Form) 
ระดับองคประกอบอาคาร (Ornament) และระดับผิวอาคาร (Texture) โดยเรียงลําดับจากองคประกอบท่ีมีขนาดใหญท่ีสุดไป
จนถึงองคประกอบขนาดเล็ก จากมุมมองบริเวณลานหนาอาคารท่ีกําหนดใหอาคารศาลากลางมีลักษณะเปนภาพดาน และทฤษฎี
การมองเห็นท่ีวามนุษยมีแนวโนมท่ีจะรับรูรูปทรงท่ีงายและชัดเจน มากกวารูปทรงท่ีซับซอน ซึ่งสามารถวิเคราะหอาคารศาลา
กลางจังหวัดรอยเอ็ดในเบ้ืองตนไดดังตอไปน้ี 

 1. ลักษณะรูปทรงอาคาร มีลักษณะการวางอาคารแนวยาวท่ีมีขอบอาคารชัดเจน ไมปะปนหรือ ประกอบ
รวมกับอาคารอ่ืน รูปทรงอาคาร มีสัดสวนความสูงตอความยาวของรูปดานหนาอาคาร ประมาณ 1:3 สวน สูง 5 ช้ัน มีหลังคาดาน
บนสุด และมีการแบงสวนยอยแตละสวนในรูปทรงอาคารชัดเจน (ภาพท่ี 5) ไดแก 1. มุขยื่นบริเวณสวนกลางเปนพ้ืนท่ีสําหรับ
ทางเขาออกอาคาร 2. มุขบริเวณสวนขางซายขวาเปนองคประกอบแสดงความสมมาตร และ 3. สวนเช่ือมระหวางมุขกลางและ
มุขขางเปนพ้ืนท่ีใชงาน  

2. การจัดวางองคประกอบอาคาร เปนลักษณะแบบสมมาตรระหวางฝงซาย-ฝงขวา และองคประกอบอาคาร 
เปนไปในลักษณะท่ีถูกลดทอนรูปลงมาจากรูปแบบสถาปตยกรรมไทยประเพณีโดยเฉพาะสวนบริเวณหลังคา 

3. ระดับพ้ืนผิว เปนไปตามวัสดุกอสรางในยุคปจจุบัน คือ พ้ืนผิวของอาคารคอนกรีต 

3.2 การเลือกตนแบบในการศึกษาอัตลักษณบนรูปดานอาคาร 
Tok, Kaplan, and Taneli (2010) ไดใชภาพถายเปนเครื่องมือในการศึกษาทางสถาปตยกรรมเก่ียวกับการประเมิน

มุมมองดานสังคมของสภาพแวดลอมท่ีสรางข้ึน โดยพวกเขาไดกลาววา ภาพถายมีศักยภาพท่ีใชกระตุนการคิดวิเคราะหทางออม 
ซึ่งเปนวิธีการท่ีรูจักและถูกใชอยางแพรหลายในการศึกษาดานมานุษยวิทยา ดานจิตวิทยา ดานการศึกษา และถูกใชมานานแลว
ในการศึกษางานสถาปตยกรรมท่ีเก่ียวของกับการมองเห็น โดยมักจะใชในการนําเสนอขอมูลทางดานภาพประกอบเอกสาร 
เชนเดียวกันกับการจัดเก็บขอมูลท่ีไดโดยตรงจากองคประกอบของสภาพแวดลอม เพราะภาพถายมีประโยชนในกระบวนการ

ภาพ 5 ภาพถายมุมสูง ศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ดในปจจุบัน  
ท่ีมา : https://ewt.prd.go.th/ewt/radioroiet/ewt_news.php?nid=743&filename=index 
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ศึกษาท่ีใชการตีความ ซึ่งสามารถบอกไดมากกวาความชอบ กระบวนการตีความดวยการอานภาพน้ี เปนการคลี่ออกของ
ความหมายในระดับช้ันตาง ๆ ตามมุมมองของผูถูกประเมิน ไมวาจะเปนเรื่องของ วัสดุ สังคม พฤติกรรม รวมถึงวัฒนธรรม 
(Elkins, 2003 อางถึงใน Tok, Kaplan, & Taneli, 2010) 

ในการศึกษาทางประวัติศาสตรพบวา จังหวัดรอยเอ็ดตั้งอยูในบริเวณแหลงอารยธรรมโคราช ลุมแมนํ้าชี-มูล ท่ีซึ่งมี
ความเขมขนของวัฒนธรรมสอดคลองกับจังหวัดในกลุมอีสานใต คือวัฒนธรรมท่ีไดรับอิทธิพลจากศิลปะขอม (ติ๊ก แสนบุญ ,2557) 
กลาวถึง ลักษณะของขอมในเชิงชางอีสานรวมสมัย ถูกยอมรับวาเปนเอกลักษณเฉพาะภูมิภาค โดยกลาววา “แมจะเปนการโหย
หารากเหงา หรือจะเปนการสรางอัตลักษณ การผลิตซ้ําของชุดความรูเดิมๆ ในบริบทแหงรูปลักษณใหม ท้ังหมดสะทอนใหเห็นถึง
การท่ีทองถ่ินพยายามสรางพลังการตอรองในเชิงศิลปะและวัฒนธรรม” การหยิบยืมเอารูปแบบศิลปะสถาปตยกรรมขอม มา
กอสรางในบริบทรวมสมัย ใชการกอสรางดวยเทคโนโลยีสมัยใหม ผานการลดทอนองคประกอบการตกแตง เหลือรูปทรงท่ียังคงมี
กลิ่นอายของสถาปตยกรรมขอม โดยมักใชฉันทลักษทางสถาปตยกรรมในดานรูปทรงของปราสาท เชน โคปุระ ระเบียงคด ยอด
ปรางคปราสาท เปนตน แตละสวนลวนเปนสวนประกอบท่ีเดนชัดของปราสาทขอม (ภาพท่ี 6) 

โคปุระ คือสวนบริเวณซุมประตูทางเขาออกปราสาท มีสวนประกอบ 3 สวน ไดแก 1.สวนฐาน มักจะใชเปน ฐานเขียง
หรือฐานปทม 2.สวนผนัง และ 3.สวนหลังคา มีองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีเปนลักษณะเดนหลายสวน ระเบียงคด คือ สวน
ท่ีเปนกําแพงยาวตอจากโคปุระ ลอมรอบบริเวณท่ีตั้งของปราสาทปรางคประธานและอาคารบริวารอ่ืนๆ ผนังมักมีการสลักชอง
เปนหนาตางจําลอง หรืออาจมีการเจาะชองหนาตางจริง ประดับดวยลูกมะหวด (กรมศิลปากร, 2531) 

 

 
 

 
 
เมื่อพิจารณารูปดานอาคารท่ีมีการวางอาคาร การจัดเรียงองคประกอบในลักษณะเดียวกับศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด 

รวมถึงการนําองคประกอบสถาปตยกรรมขอมใชในการออกแบบ จึงไดคัดเลือกภาพท่ีมีความสอดคลองกับตัวแปรท้ัง 2 ประเด็น
ออกมาเปนภาพตนแบบ คือ ภาพถายดานหนาอาคารศาลจังหวัดเดชอุดม อ.เดชอุดม จ.อุบลราชธานี (ภาพท่ี 7) และ ภาพถาย
ซุมทางเขาสิม วัดบานเปลือยใหญ-ไทยเจริญ อ.สุวรรณภูมิ จ.รอยเอ็ด (ภาพท่ี 8) ซึ่งตรงกับรูปแบบของโคปุระ และระเบียงคด 
จากการศึกษาเพ่ิมเติม พบวาศาลจังหวัดเดชอุดม กอสรางข้ึนในป พ.ศ.2551 และ ซุมทางเขาสิม วัดบานเปลือยใหญ-ไทยเจริญ 
กอสรางข้ึนใหมลอมรอบบริเวณสิมเกา ในป  พ.ศ.2557 ท้ังสองแหง เปนการนําเอารูปแบบศิลปะสถาปตยกรรมขอม มากอสราง
ในบริบทรวมสมัย โดยใชการแบงสวนตามสวนประกอบท้ัง 3 สวนของโคปุระ คือ 1.สวนฐาน 2.สวนผนัง 3.สวนหลังคา ลดทอน
การตกแตงองคประกอบเหลือเพียงรูปทรงท่ีมีกลิ่นอายของปราสาทขอม และใชวัสดุ วิธีการกอสราง ตามเทคโนโลยีสมัยใหม จาก
ภาพจะเห็นวาตนแบบท้ังสองไดใชองคประกอบท่ีมีลักษณะท้ังท่ีเหมือนและแตกตาง แตยังคงมีความเขาใจไดวา ตนแบบท้ังคูมี
การลดทอนองคประกอบมาจากรูปแบบของโคปุระและระเบียงคต ตัวอยางเชน ศาลจังหวัดเดชอุดม แบงรูปทรงอาคารเปน 3 
สวน คือ ฐาน ผนัง หลังคา และมีการใชองคประกอบท่ีสําคัญของโคปุระ โดยลดทอนรายละเอียดการตกแตง ใหเหลือเพียงรูปทรง

ภาพ 6 สวนประกอบของปราสาทหินท่ีมักนํามาใชในการออกแบบรวมสมัย และ องคประกอบทางสถาปตยกรรมของโคปุระ 
ท่ีมา : ดัดแปลงจาก กรมศลิปากร. (2531). ภาพสวนประกอบของปราสาทหินท่ีมักนํามาใชในการออกแบบรวมสมัย และ

องคประกอบทางสถาปตยกรรมของโคปุระ, ปราสาทพนมรุง. กรุงเทพ: อมรินทร พริ้นติ้ง กรุพ จํากัด 
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องคประกอบน้ัน ไดแก หนาบัน กรอบหนาบัน เสาติดผนัง ในสวนหลังคา ใชการซอนช้ันหลังคาโคปุระแบบปราสาทพนมรุง เปน
ตน ในสวนของซุมทางเขาสิม วัดบานเปลือยใหญ-ไทยเจริญ จะเห็นความชัดเจนของการแบงรูปทรงอาคารของสวนฐาน และสวน
ผนัง มีการเจาะชองหนาตางประดับดวยลูกมะหวด หนาบันเปนรูปทรงจั่วสามเหลี่ยม บริเวณหลังคาโคปุระมีการประยุกตจาก
รูปแบบยอดปรางค เปนรูปแบบหลังคาซอนช้ัน และสวนหลังคาระเบียงคดประดับดวยปูนปนทรงพญานาค สําหรับวัสดุของซุม
ทางเขาสิม วัดบานเปลือยใหญ-ไทยเจริญ ใชศิลาแลงเปนวัสดุหลัก ขณะท่ีศาลจังหวัดเดชอุดมใชวัสดุคอนกรีตเสริมเหล็กตาม
อาคารสมัยใหม ซึ่งท้ังสองภาพสามารถเขาใจไดวา เปนการลดทอนองคประกอบมาจากรูปแบบของโคปุระและระเบียงคด
กอสรางใหมในบริบทรวมสมัย 

 

 
 

ภาพ 7 ภาพถายดานหนาอาคารศาลจังหวัดเดชอุดมอ.เดชอุดม จ.อุบลราชธานี 
ท่ีมา: https://dudc.coj.go.th/th/page/item/index/id/1 

 
 

 
 

ภาพ 8 ภาพถายซุมทางเขาสิมวัด บานเปลือยใหญ-ไทยเจริญ อ.สุวรรณภูมิ จ.รอยเอ็ด 
ท่ีมา: https://www.facebook.com/swp.pr/ 

 
3.3 การถอดอัตลักษณเพ่ือใชในการออกแบบ 
เริ่มตนการถอดอัตลักษณเพ่ือใชในการออกแบบ ดวยการพิจารณาจากองคประกอบทางสถาปตยกรรมของภาพตนแบบ 

เปนไปตามลําดับของการรับรูการมองเห็น โดยเรียงจากการรับรูภาพรวมในระดับรูปทรงอาคาร (Mass-form) ระดับองคประกอบ 
(Ornament) และ ระดับ พ้ืนผิว (Texture) รวมกับการวิเคราะหและสรางแบบจําลองภาพสามมิติไปตามลําดับการพิจารณาใน
ระดับตาง ๆ ดังตอไปน้ี 

การพิจารณาระดับรูปทรงอาคาร (Mass-form) พบวาการเกิดข้ึนของ Form อาคารศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ดน้ัน ถูก
กรอบดวย แบบมาตรฐานของอาคารศาลากลาง ตามภาพท่ี 9 1) เน่ืองจากแนวทางในการตอเติมอาคารเดิมเปนอาคารใหม และ
บริบทแนวคิดในการออกแบบใหอาคารศาลากลางมีลักษณะเปนสัญลักษณของการปกครอง เท่ียงธรรม จึงเกิดเปนอาคารท่ีมี



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
_____________________________________________________________________________________________ 

66 
 

 
ภาพ 9 แบบผังพ้ืนศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด  

ท่ีมา: สํานักงานโยธาธิการและผังเมืองจังหวัดรอยเอ็ด, 2562 
 

(2) 
 

(1) 
 

ลักษณะสมมาตร ทําใหการตอเติมอาคารเดิมเปนอาคารใหมน้ันมีลักษณะรูปทรง เปนอาคารทรงจตุรมุข รูปดานหนาอาคารจึง
เปนไปตามลักษณะการวางอาคารแนวยาวท่ีมีขอบอาคารชัดเจน ไมปะปนหรือ ประกอบรวมกับอาคารอ่ืน จากการพิจารณาแบบ
ผังพ้ืนศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด อางอิงตามแนวทางการปรับปรุงของสํานักงานโยธาธิการและผังเมืองจังหวัดรอยเอ็ด นําไปสูการ
ข้ึนรูปแบบจําลองสามมิติ ในภาพท่ี 9 2) เห็นลักษณะของการยืดหดรูปทรงซอนกัน 2 ระดับชัดข้ึน อาคารมีความสูง 5 ช้ันตามผัง
พ้ืนศาลากลางหลังเดิม  

 
 

 
 
 

 
 
 
  
 
 
   

 
 
 
 
 
จากการข้ึนรูปสามมิติ จะเห็นชัดวาศาลากลางมีการแบงสัดสวนรูปทรงอยางชัดเจนตามภาพท่ี10 ซึ่งเปนการจัดวาง

องคประกอบทําใหรูปทรงอาคารมีลักษณะของการแบงสวน มีความสมมาตร ซาย-ขวา มีจุดก่ึงกลางอาคารรองรับพ้ืนท่ีสําหรับ
ทางเขา-ออก ซึ่งเปนการเนนย้ําการวางแนวแกนอาคารใหชัดเจนข้ึน ในสวนของการออกแบบใหมีลักษณะของอัตลักษณเขามา
เก่ียวของ จะเปนการพิจารณาเปรยีบเทียบจากองคประกอบทางสถาปตยกรรมภาพตนแบบท่ีลดทอนมาจากรูปแบบของโคปุระ 
และระเบียงคด กอสรางข้ึนใหมในบริบทรวมสมัย พิจารณาใชในสวนท่ีใกลเคียง มีลักษณะการใชพ้ืนท่ีเหมือนกัน โดยในภาพท่ี 11 
ใชการเปรียบเทียบการแบงสวนจากศาลจังหวัดเดชอุดม ท่ีใชการยืดหดอาคาร เกิดเปนมุขกลาง มุขขาง โดยในสวนของมุขไดใช
องคประกอบท่ีเดนชัดของโคปุระ เชน หนาบัน กรอบหนาบัน เสาขาง เปนตน แบบจําลองรูปสามมิติจึงเลือกใชองคประกอบ
เดียวกัน แตปรับ ใหเขากับบริบทศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด เชน ในสวนมุขกลาง ไดใชการเลนระดับการซอนช้ันหนาบัน เพ่ือ
ปรับสัดสวนระหวางความสูงอาคารและขนาดขององคประกอบ เพ่ิมองคประกอบในสวนฐาน สวนหลังคา ตามการแบงสวนของ
โคปุระ และระเบียงคด โดยปรับเปลี่ยนจากหลังคาเดิมท่ีมีลักษณะเปนทรงไทยประยุกต เปนหลังคาซอนช้ันของโคปุระลดทอน
การประดบัตกแตง เหลือเพียงรูปทรงหลังคา เชนเดียวกันกับหลังคาของศาลจังหวัดเดชอุดม  
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ภาพ 10 การแบงสวนรูปทรงของอาคารศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ดเดิม และภาพตนแบบ 

ภาพ 11 การพิจารณารูปทรงอาคาร (Mass-form)  
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ระดับองคประกอบ (Ornament) เลือกใชลักษณะของลูกมะหวด ในบริเวณสวนผนัง เพ่ือทําใหการแบงสวนระหวาง
ผนัง และฐานชัดเจนข้ึน องคประกอบลูกมะหวดถูกเพ่ิมข้ึนในลักษณะระนาบซอนทับบริเวณท่ีสมัพันธกับชองเปดอาคาร ช้ัน 2- 4 
นัยยะหน่ึงคือ เพ่ือใหแสดงลักษณะสวนประกอบของโคปุระและระเบียงคด ขณะเดียวกันก็ทําหนาท่ีในการบังแสงใหพ้ืนท่ีใชงาน
ภายในอาคาร สัดสวนท่ีเกิดข้ึนถูกปรับใหสอดคลองกับอาคาร 5 ช้ัน โดยใชเสนตั้งของลูกมะหวดทําหนาท่ีเปนองคประกอบหน่ึงท่ี
ลดทอนสัดสวนระหวางหนาบันและความสูงอาคาร 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ระดับพ้ืนผิว (Texture) จากพิจารณามุมมองการรับรูบริเวณลานประกอบรัฐพิธี พบวา การรับรูในระดับพ้ืนผิวอาคารมี

นอยกวาการรับรูระดับอ่ืน จึงเลือกสรางแบบจําลองตามวัสดุกอสรางในยุคปจจุบัน คือ พ้ืนผิวของอาคารคอนกรีต เน่ืองจากมี
ขอคิดเห็นในประเด็นงบประมาณการกอสรางอาคารของรัฐเขามาเก่ียวของ ท่ีเห็นวาการใชองคประกอบระดับพ้ืนผิวในการ
ออกแบบ เพ่ือทดสอบการรับรูอัตลักษณในอาคาร ควรเกิดข้ึนหลังจากการทดสอบการรับรูท่ีเกิดข้ึนจากระดับรูปอาคาร (Mass-
form) และระดับองคประกอบอาคาร (Ornament) กอน หากสามารถรับรูท่ีถึงอัตลักษณทองถ่ินไดแลว ก็อาจทําใหประหยัด
งบประมาณในการตกแตงสวนพ้ืนผิวอาคารได 

 
  

ภาพ 12 การพิจารณาการใชองคประกอบ (Ornament) 
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 ผลการศึกษา  
จากการวิเคราะหองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ีมีขนาดในระดับท่ีสงผลตอการรับรู ซึ่งแบงยอยออกเปน  3 ระดับ 

คือ ระดับรูปทรงอาคาร (Mass-form) ระดับองคประกอบอาคาร (Ornament) และระดับพ้ืนผิว (Texture) รวมกับการพิจารณา
ภาพตนแบบท่ีผานการศึกษาขอมูลทางประวัติศาสตรของจังหวัดรอยเอ็ด นําไปสูการวิเคราะหองคประกอบทางสถาปตยกรรมท่ี
ปรากฏบนรูปดาน และสรางแบบจําลองภาพสามมิติไปตามลําดับการพิจารณาในระดับตาง ๆ จนไดแบบจําลองภาพสามมติิของ
อาคารศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด ดังแสดงในภาพท่ี 13 

 

 
 

ภาพ 13 ผลการศึกษาแบบจําลองภาพสามมิติ ศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
ผลการศึกษาการสรางแบบจําลองภาพสามมิติของศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ดท่ีไดจากการวิเคราะหองคประกอบอัน

แสดงถึงอัตลักษณรอยเอ็ด พบวาองคประกอบจากรูปแบบของโคปุระและระเบียงคด ท่ีซึ่งเปนสวนประกอบสําคัญอยางหน่ึงของ
ปราสาทขอม อันเปนรูปแบบสถาปตยกรรมหน่ึงในพ้ืนท่ีอีสานใต สามารถนํามาใชในการออกแบบอาคารใหมในบริบทรวมสมัยได 
ดังจะเห็นไดจาก ภาพตนแบบท่ีไดทําการศึกษาท้ังสองภาพ คือ ศาลจังหวัดเดชอุดม อ.เดชอุดม จ.อุบลราชธานี และซุมทางเขา
สิม วัดบานเปลือยใหญ-ไทยเจริญ อ.สุวรรณภูมิ จ.รอยเอ็ด ท่ีเปนการถอดรูปแบบโคปุระและระเบียงคด ดวย รูปทรง (Mass-
Form) องคประกอบอาคาร (Ornament) และระดับพ้ืนผิว (Texture) ในบริบทของตน ท้ังสองแหงมีการหยิบใชองคประกอบท่ี
เหมือนและตางกัน เชนเดียวกันกับ ศาลากลางจังหวัด ท่ีไดใชการถอดรูปแบบโคปุระและระเบียงคด โดยการพิจารณาการใช
องคประกอบท้ัง 3 ระดับ จากภาพตนแบบ และเลือกใช ประกอบข้ึนใหมในบริบทของศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด แมวาท้ัง 3 แหง
จะมีรูปแบบการใชงานอาคารในประเภทท่ีแตกตางกัน องคประกอบท่ีนํามาใชน้ันมีผลเพียงแคการรับรูอัตลักษณเทาน้ัน แตไมมี
ผลตอความหมายของการเปนอาคารแตละประเภท การเกิดข้ึนของความหมายท่ีมีผลตอการรับรูวาเปน ศาลากลางจังหวัด ข้ึนอยู
กับองคประกอบอ่ืนรวมดวย เชน ลานประกอบรัฐพิธีหนาอาคาร ขนาดอาคาร เปนตน 

ขอเสนอแนะจากการสรางแบบจําลองภาพสามมิติศาลากลางจังหวัดรอยเอ็ด คือ ความเหมาะสมของความสัมพันธ 
ระหวางสัดสวนรายละเอียดรูปทรงท่ีนํามาประยุกตใช สัดสวนของมนุษย และสัดสวนท่ีมีผลตอการรับรู โดยภาพแบบจําลองท่ี
เกิดข้ึนน้ีเปนเพียงแนวทางเสนอแนะเทาน้ัน  
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บทคัดยอ 

 
การออกแบบผลงานสรางสรรคเปนบทความจากโครงงานการศึกษาปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมืองกรุง 

ภายใตแนวคิดโดยการนําปญหาท่ีเกิดข้ึนในเมืองกรุงซึ่งมีปญหาตางๆ มากมาย ท่ีสืบเน่ืองมาจากพฤติกรรม การใชชีวิตของคน
เมืองกรุงท่ีตองแขงขันกับเวลา ความเรงรีบ ความเรงดวนในแตละวัน ทําใหเมืองกรุงเกิดขยะมากกวา 10,000 ตัน/วัน และมี
แนวโนมท่ีสูงข้ึนตามการขยายตัวของเมือง จนขยะกลายเปนปญหาสําคัญท่ีสรางผลกระทบตอสิ่งแวดลอม ท่ีทําใหเกิดมลพิษทาง
นํ้า มลพิษทางดิน มลพิษทางอากาศ และคุณภาพชีวิตของคนเมืองกรุงท่ีกระทบตอสุขภาพในทุกชวงวัยไดงาย อีกท้ังการท้ิงขยะ
ยังไมถูกตอง หรือการเก็บรวบรวมไดไมหมดก็จะเกิดเปนกลิ่นรบกวน กระจายอยูท่ัวไปในชุมชน นอกจากน้ันฝุนละอองท่ีเกิดจาก
การเก็บรวบรวมการขนถาย และการกําจัดขยะก็ยังคงเปนเหตุท่ีมักจะไดรับการเรียกรองจากคนเมืองกรุง ท้ังน้ีการท้ิงขยะท่ีไม
ถูกตองไมเพียงสงผลตอคนเมืองกรุงเพียงอยางเดียว แตสงผลกระทบไปถึงสัตวนํ้าจํานวนมากท่ีเสียชีวิตจากการท้ิงขยะอยางไม
ถูกตองเปนจํานวนมากเฉลี่ย 100,000 ตัว/ป โดยการฟนฟูเมืองน้ีเปนการพัฒนาเมืองท่ีเนนวิธีการพลิกฟนพ้ืนท่ีช้ันในของเมืองให
มีคุณภาพ และสามารถตอบรับกับความตองการของผูใชสอยมากยิ่งข้ึน เพ่ือความยั่งยืนของเมืองและสุขภาวะของผูคนท่ีอยูอาศัย
ในเมืองน้ัน โดยแนวคิดและวัตถุประสงคเพ่ือใหคนเมืองกรุงในทุกชวงวัยไดตระหนักถึงปญหาท่ีเกิดมาจากขยะ ท่ีสงผลกระทบตอ
สิ่งแวดลอมในหลากหลายมิติ และไดเห็นคุณคาจากขยะมากยิ่งข้ึน ผสานรูปแบบการใชชีวิต และพฤติกรรมการใชชีวิตของคน
เมืองกรุง โดยนําเสนอรูปแบบของการออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือเปลี่ยนแปลงทัศนคติตอขยะ และสรางการรับรูแบบใหม 
ผานผลงานประยุกตศิลปโดยการจัดแสดงบนพ้ืนท่ีสาธารณะ และการทดลองสรางสรรคผลงานจากขยะเพ่ือเพ่ิมมูลคาของขยะให
มีคุณคามากข้ึน 
คําสําคัญ : คนเมืองกรุง ขยะ มลพิษ สัตวนํ้า งานสรางสรรค 
 

  ABSTRACT 
 

The creative design is an article from the project to study the problems and behavior of garbage 
disposal of Bangkokians under the concept by bringing the problems that occur in the city which has many 
problems. The daily life of the Bangkokians is always in a rush while the city produce waste more than 10,000 
tons / day and tend to increase according to the city’s rapid development. Undoubtedly, waste has become 
major problem resulting in environmental issues, such as water pollution, soil pollution, air pollution, poor 
quality of life and health issues of Bangkokians. Moreover, misplaced littering and improper wastes’ collection 
causes a disturbing odor throughout the community. In addition, dust caused from poor collection and 
transportation are also parts of problems for Bangkokains’. Moreover, waste dumping has not only affected 
people’s life, but it also effected number of aquatic animals (about 100,000 fish lost a year). This project aims 
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at the inner urban areas of Bangkok to erge concern about the waste and a sustainable future. By applying 
creative design to increase people’s awareness and to change their attitude by integrating waste with 
urbanities through applied art exhibitions and experiments in public spaces as well as creating products from 
waste to increase the value of waste. 
Keywords : Bangkokians, Garbage, Pollution, Aquatic Animals, Creative Design 
 

บทนํา 
มหานครและเมืองใหญของโลกตางประสบกับความทาทายจากการเติบโตของเมือง (Urbanization) ซึ่งเปนแนวโนม

สําคัญท่ีเกิดข้ึนท่ัวโลกรวมถึงประเทศไทย จากรายงานของ UN HABITAT ในป 2555 พบวาในปจจุบันอัตราสวนของประชากร
ท่ัวโลกท่ีอาศัยอยูในเขตพ้ืนท่ีเมือง (Urban) มีอัตราสูงกวาในเขตพ้ืนท่ีชนบท (Rural) เปนครั้งแรกในประวัติศาสตร และ
คาดการณวาการเปลี่ยนแปลงดังกลาวจะเพ่ิมข้ึนอยางตอเน่ืองและรวดเร็ว ปญหาเมืองจึงกลายเปนปญหาสําคัญท่ีสงผลกระทบ
ตอการพัฒนาในมิติอ่ืนๆ เชน สุขภาพ เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลอม  

ภายใตความทาทายดังกลาว นักคิดและนักพัฒนาท่ัวโลกกลับเห็นวา เมืองควรถูกมองวาเปนสวนหน่ึงของทางแกไข 
มากกวาการยอมจํานนกับปญหา ดังน้ันแนวคิด “การฟนฟูเมือง” (Urban Renewal) จึงนาจะเปนทางออกท่ีจะตอบรับการ
ขยายตัวของประชากรในเขตเมืองไดดีกวาการขยายพ้ืนท่ีเมืองออกไปในแนวราบ ท่ีสรางความสิ้นเปลืองในการขยายโครงขาย
สาธารณูปโภค ทําใหเมืองกลายเปนพ้ืนท่ีท่ีคราคร่ําไปดวยท้ังผูคนและกิจกรรมตางๆมากมาย นําไปสูปญหาจํานวนขยะท่ีเพ่ิมมาก
ข้ึนอยางตอเน่ืองประกอบกับปญหาการท้ิงขยะอยางไมถูกตอง ไมถูกวิธี และปญหาการไมตระหนักถึงระยะเวลาในการยอยสลาย
ของขยะ จนขยะกลายเปนปญหาสําคัญท่ีสรางผลกระทบตอสิ่งแวดลอมในเมือง ทําใหเกิดมลพิษทางนํ้า มลพิษทางดิน มลพิษทาง
อากาศ และคุณภาพชีวิตของคนเมืองกรุงในทุกชวงวัยท่ีกระทบตอสุขภาพไดงาย โดยการฟนฟูเมืองน้ีเปนการพัฒนาเมืองท่ีเนน
วิธีการพลิกฟนพ้ืนท่ีช้ันในของเมืองใหมีคุณภาพ และสามารถตอบรับกับความตองการของผูใชสอยมากยิ่งข้ึน เพ่ือความยั่งยืนของ
เมืองและสุขภาวะของผูคนท่ีอยูอาศัยในเมืองน้ัน 

เชนเดียวกับเมืองหลวงอ่ืนๆ กรุงเทพมหานครเปนศูนยกลางทางเศรษฐกิจและศูนยรวมของความสะดวกสบายตางๆ แต
ในอีกมุมหน่ึง กรุงเทพฯเปนศูนยรวมของปญหาตางๆ มากมาย ท้ังมลภาวะเปนพิษ การคมนาคม และความแออัด ทําใหผูคน
จํานวนมากพากันหลีกเลี่ยงท่ีจะเผชิญปญหา ดวยการออกไปอยูชานเมือง ทําใหยานเมืองเกาช้ันในของกรุงเทพฯ ถูกท้ิงรางใหเกิด
ความเสื่อมโทรม จากความเปนมาและความสําคัญขางตน จึงทําใหผูวิจัยสนใจศึกษาปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมือง
กรุงเทพฯ สูการออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือใหคนเมืองกรุงไดตระหนักถึงปญหาท่ีเกิดมาจากขยะ ท่ีสงผลกระทบตอ
สิ่งแวดลอมในหลายมิติ และไดเห็นคุณคาจากขยะมากยิ่งข้ึน ผสานรูปแบบการใชชีวิตและพฤติกรรมของคนเมืองกรุง โดย
นําเสนอรูปแบบของการออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือเปลี่ยนแปลงทัศนคติของคนเมืองท่ีมตีอขยะ และสรางการรับรูแบบใหม
ข้ึน  โดยใหความสําคัญในการพัฒนาและบูรณาการทํางานตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง นําศักยภาพ ขีดความสามารถ และ
ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดลอมท่ีมีอยูจํากัด มาสรางสรรคผลงาน จนสามารถเพ่ิมสัดสวนรายไดและพัฒนาคุณภาพชีวิตของคน
เมืองกรุงเทพฯ  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. ศึกษาขอมูลปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมืองกรุงเทพฯ เพ่ือออกแบบพ้ืนท่ีใหสอดคลองกับพฤติกรรม

ของคนเมืองกรงุเทพฯ 
2. ศึกษาขอมูลขยะภายในพ้ืนท่ีทาเรือสาทร เพ่ือใหคนเมืองกรุงเทพฯ ตระหนักถึงปญหา ผลกระทบ และเพ่ิมมูลคา

ใหกับขยะมากข้ึน 
3.การออกแบบผลงานสรางสรรคจากการศึกษา วิเคราะหนําความรูจากปญหา พฤติกรรมของคนเมืองกรุงเทพฯ และ

ขอมูลขยะภายในพ้ืนท่ีกรุงเทพฯ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
        เพ่ือทําใหการทําวิทยานิพนธมีขอบเขตดําเนินงานท่ีชัดเจนตามความมุงหมายและวัตถุประสงค จึงกําหนดขอบเขตใน
การศึกษาสรางสรรคผลงานประเด็นดังตอไปน้ี 

1. ดานเน้ือหา 
1.1 ศึกษาขอมูลปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมืองกรุงเทพฯ 

  1.2 ศึกษาขอมูลขยะภายในพ้ืนท่ีโดยรอบของทาเรอืสาทร 
2. ดานประชากรท่ีศึกษา 
 กลุมประชากรท่ีศึกษาเลือกเก็บขอมูลทุกเพศ ทุกชวงวัยเพ่ือใหไดขอมูลท่ีหลากหลาย และเพ่ือใชงานศิลปะ

การออกแบบไปชวยปรับเปลี่ยนพฤติกรรมไปแกไขปญหา 
2.1 Baby Boomer ชวงอายุ 55-73 ป 
2.2 Generation X ชวงอายุ 44-54 ป 
2.3 Generation Y ชวงอายุ 23-38 ป 
2.4 Generation Z ชวงอายุ 4-24 ป 
2.5 Generation Alpa ชวงอายุ แรกเกิด-9 ป 

3. ดานพ้ืนท่ีศึกษา 
  3.1 ศึกษาสถานท่ีตั้ง บริบท และสภาพแวดลอมของโครงการบริเวณทาเรือสาทร พบวาคนเมืองกรุงมีการ
สัญจรระบบรถ-ราง-เรือ บริเวณทาเรือสาทรเปนจํานวนมาก มีคนผานไปบริเวณน้ีประมาณ 30,000 คน/วัน ตั้งอยูในเขต
ศูนยกลางธุรกิจ อีกท้ังยังอยูใกลแหลงนํ้าสายสําคัญของประเทศไทย  

4. ดานเวลา (พ.ศ.2561-2562) 
     4.1 ระยะเวลาชวงเชาถึงเย็นในการลงพ้ืนท่ีสังเกตขยะท่ีเกิดข้ึนบริเวณทาเรือสาทร  
  4.2 ระยะเวลาในการทดลองผลงานสรางสรรคจากขยะเพ่ือเพ่ิมมูลคา 

5. ดานงบประมาณในการทดลองผลงานสรางสรรคจากขยะ (10,000 บาท) 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 1 The double diamond diagram process 
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การวิจัยเรื่อง “การศึกษาปญหา และพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมืองกรุงเทพฯ สูการออกแบบผลงานสรางสรรค” 
เปนการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method Research) โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือใหคนเมืองกรุงตระหนักถึงปญหา ผลกระทบ 
และเห็นความสําคัญในการเพ่ิมมูลคาใหกับขยะ อันเน่ืองมาจากรูปแบบพฤติกรรมการใชชีวิตของคนเมืองกรุงมากข้ึน ท้ังน้ีผูวิจัย
ไดทดลอง และสรางสรรคผลงานจากขยะในแตละประเภทท่ีไดมาจากรูปแบบพฤติกรรมการใชชีวิตของคนเมืองกรุงเพ่ือนํามา
สรางสรรคผลงาน โดยมีการรวบรวมขอมูลทางดานเอกสาร ขอมูลการทําแบบสอบถาม ขอมูลการลงพ้ืนท่ี และมีวิธีการ
ดําเนินงานไดดังน้ี 

1. กําหนดปญหาของงานวิจัย 
2. เลือกรูปแบบของงานวิจัย 
3. กําหนดกลุมตัวอยาง 
4. สรางเครื่องมือเก็บขอมูลผลงาน 
5. วิเคราะห สังเคราะหขอมูลจากการรวบรวม 
6. ออกแบบผลงานสรางสรรค 

6.1 ออกแบบนิทรรศการหมุนเวียน 
  6.2 ออกแบบผลงานประยุกตศิลปภายในพ้ืนท่ี และตามการใชงาน 
  6.3 ออกแบบผลิตภัณฑ 

7. ข้ันตอนและกระบวนการออกแบบผลงานสรางสรรค 
 
กําหนดปญหาของงานวิจัย 

เริ่มจากท่ีผูวิจัยน้ันอาศัยอยูในจังหวัดกรุงเทพมหานคร และรับรูถึงปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน อัน
เน่ืองมาจากรูปแบบพฤติกรรมของผูวิจัยเอง พฤติกรรมการใชชีวิตของคนเมืองกรุง เชน จิตสํานึกระเบียบวินัย ถังขยะท่ีไม
เพียงพอ หรือวิธีการบริหารการจัดการขยะของกรุงเทพฯ ทําใหเมืองกรุงเกิดขยะมากกวา 10,000 ตัน/วัน และมีแนวโนมท่ีสูงข้ึน
อยางตอเน่ือง จนขยะกลายเปนปญหาสําคัญท่ีสรางผลกระทบตอสิ่งแวดลอม ท่ีทําใหเกิดมลพิษทางนํ้า มลพิษทางดิน มลพิษทาง
อากาศ และปญหาคณุภาพชีวิตและสุขภาพของคนเมือง อีกท้ังการท้ิงขยะท่ีไมถูกวิธี หรือการเก็บรวบรวมไดไมหมดก็จะเกิดเปน
กลิ่นรบกวน กระจายอยูท่ัวไปในชุมชน นอกจากน้ันฝุนละอองท่ีเกิดจากการเก็บรวบรวมการขนถาย และการกําจัดขยะก็ยังคง
เปนเหตุท่ีมักจะไดรับการเรียกรองจากคนเมืองกรุง ท้ังน้ีการท้ิงขยะท่ีไมถูกวิธี ไมเพียงสงผลตอคุณภาพชีวิตของคนเมืองกรุงเพียง
อยางเดียว แตสงผลกระทบไปถึงสัตวนํ้าจํานวนมากท่ีเสียชีวิตจากการท้ิงขยะอยางไมถูกวิธี จํานวนมากเฉลี่ย 100,000 ตัว/ป 
ปญหาจากสิ่งแวดลอม และขยะ ท่ีสังคมยังไมคอยใหความสําคัญ หรือยังไมคอยไดรับการแกไขปญหาเทาท่ีควร ผูวิจัยจึงเล็งเห็น
ปญหาของขยะและการท้ิงขยะท่ีเกิดข้ึนในเมืองกรุง ท่ีสรางผลกระทบตอประเทศและโลกอยางมาก จึงเปนท่ีมาของการศึกษา 
และแกไขปญหาผานการรับรูแบบใหม ในเชิงศิลปะการออกแบบ 

เลือกรูปแบบของงานวิจัย 
การวิจัยในครั้งน้ีเปนวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method Research) โดยเริ่มจากการวิจัยเชิงปริมาณ และทําการ

ทดลองเพ่ือสรางสรรคผลงานออกมา 
กําหนดกลุมตัวอยาง 

การวิจัยในครั้งน้ีมีการกําหนดกลุมตัวอยางแบบสุมเพ่ือใชในการเก็บขอมูล วิเคราะห และสรางสรรคผลงานออกมาโดย
กลุมประชากรแบบสุม คือ กลุมประชากรท่ีอาศัยอยูในเมืองกรุงเทพมหานคร โดยมีชวงอายุ 20-59 ป 
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ตารางท่ี 1 ปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมืองกรุงสูการออกแบบผลงานสรางสรรค 
 

ปญหาการท้ิงขยะ พฤติกรรมของแตละชวงวัย (Generations) แกไขดวยผลงานสรางสรรค 
- การท้ิงขยะไมถูกตอง
และไมถูกวิธี 
- ก า ร เ กิ ดพ ฤติ ก ร รม
เลียนแบบในการท้ิงขยะ 
ในท่ีท่ีไมถูกตอง 
- ถังขยะไมเพียงพอตอ
การใชงาน 
- การท้ิงขยะลงในแมนํ้า 
ลําคลอง 
- การท้ิงขยะลงบนตาม
ทองถนนหรือฟุตบาท 
จากพฤติกรรมเหลา น้ี
สงผลกระทบตางๆใหกับ
โ ลก  ก า ร ใ ช ชี วิ ต ขอ ง
มนุษย  และสัตวอยาง
มากมาย 
 
 
 
 
 
 
 

Baby Boomer :ตองการไดรับความใสใจเหมือนคนท่ัวไป ไมถูก
จัดวาอยูกลุมใด กลุมหน่ึง  
Generation X :ชอบถามคําถาม ชอบการเรียนรูดวยตัวเองและ
พยายามมีความเขาใจกับคนทุกวัย มีความยืดหยุน และอิสระใน
การเรียนรูไดดวยตัวเอง 
Generation Y :ชอบประสบการณท่ีแปลกใหมการสรางโมเมนต
ท่ีดี สําหรับโพสตบนสื่อโซเชียล, ตระหนักเรื่องปญหาโลกรอน  
Generation Z :เปดรับกับสิ่งแปลกใหมตลอดเวลา เขาจะมี
ความสงสัยและเกิดคําถามกับพฤติกรรรม หรือคานิยมไม
สมเหตุสมผล ท่ีเคยทําตอ ๆ กันมาในอดีต, แยกขยะเพราะรักษ
โลก 
Generation Alpha :เรียนรูแบบบูรณการ, ใสใจเรื่องสุขภาวะ 

- ผลงานออกแบบสรางสรรค
ประยุกตศิลปภายในพ้ืนท่ี 
- ผลงานออกแบบสรางสรรค
ประยุกตศิลปกับการใชงาน 
 
 

Generation Y :ตระหนักเรื่องปญหาโลกรอน จากรายงาน 
Deloitte ระบุวาคนกลุม Millenialท่ีเปนคนอเมริกันถึง 60% 
ตระหนักถึงปญหาโลกรอนและอุณหภูมิโลก พยายามโฟกัสถึง
การใชแอปพลิเคชันเพ่ือดูแลสิ่งแวดลอม ความปลอดภัยในชุมชน 
และการสรางกิจกรรมตาง ๆ ท่ีมีประโยชนแกชุมชน 
Genaration Z :ชอบทองเท่ียวเพ่ือสรางประสบการณรวมกับ
คนในชุมชน เชน การทําเวิรกชอป งานฝมือ ทํากิจกรรมรวมกับ
ชาวบ าน เปนตน โดย 97 % ของคนกลุ ม  Gen Z เ ช่ือวา 
ประสบการณคือ สิ่งสําคัญสําหรับชีวิต จึงไมกลัวท่ีจะออก
เดินทางสูโลกกวาง 

- ทดลองและสร า งสรรค
ผลงานจากขยะเ พ่ือสร าง
มูลคามากข้ึน 

Baby Boomer :สนใจ เรื่ อ ง เทคโนโลยี  แต กลับ ไม ค อยมี
ผลิตภัณฑหรือบริการเทคโนโลยีสําหรับคนกลุมน้ี เชน เรื่องของ 
Automation หรือ Application, ธุรกิจตองปรับตัวตามกายภาพ
ของคนกลุมน้ี 
Generation X : ความเทในวันน้ีมาจากอดีตในวันวาน 
Generation Y :ตระหนักเรื่องปญหาโลกรอน, ลงทุนลดโลก
รอน, Pay for  Experience  
Generation Z :แยกขยะเพราะรักษโลก, ชอบประหยัดการ
เดินทาง 

- จัดกิจกรรม และสรางการ
รณร งค  (Campaign) จ าก
ขยะ 

 
จากตารางท่ี 1 แสดงถึงขอแตกตางของพฤติกรรมและสิ่งท่ีตองการในแตละ Generation ทําใหผูวิจัยเล็งเห็นวาการ

สรางสรรคผลงานไมใชแคคํานึงถึงคนเมืองกลุมใดกลุมหน่ึงเทาน้ัน แตควรคํานึงถึงทุกคนเมืองกรุงทุกคน ในทุก Generation ทํา
ใหสงตอการออกแบบผลงานสรางสรรค กลาวคือ 

กลุม Baby Boomer ชวงอายุ 55-73 ป สนใจเรื่องเทคโนโลยี หรือบริการเทคโนโลยีสําหรับคนกลุมน้ี เชน เรื่องของ 
Automation หรือ Application ท่ีเขามาชวยจัดการดังน้ันทําใหผูวิจัยตองคํานึงถึงการใชงานท่ีสะดวก ทันสมัย และสามารถ
เขาใจไดงายในการใชงาน 

กลุม Generation X ชวงอายุ 44-54 ป ชอบถามคําถาม ชอบการเรียนรูดวยตัวเองจึงทําใหเขาเรียนรูท่ีจะมีปฏิสัมพันธ
กับคนรอบตัว ชอบถามคําถาม และพยายามมีความเขาใจกับคนทุกวัย มีความยืดหยุน และอิสระในการเรียนรูไดดวยตัวเองดังน้ัน
ทําใหผูวิจัยตองคํานึงถึงการใหกลุม Generation X มีปฏิสัมพันธกับช้ินงานในการเรียนรูดวยตนเองผานช้ินงานการออกแบบ 
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กลุม Generation Y ชวงอายุ 23-38 ป ชอบประสบการณท่ีแปลกใหม ยินดีท่ีจะจายเงินใหกับการไดรับประสบการณ
ท่ีแปลกใหม การสรางโมเมนตท่ีดี สําหรับโพสตบนสื่อโซเชียล ตระหนักเรื่องปญหาโลกรอน และอุณหภูมิโลก พยายามโฟกัสถึง
การใชแอปพลิเคช่ันเพ่ือดูแลสิ่งแวดลอม ความปลอดภัยในชุมชน และการสรางกิจกรรมตาง ๆ ท่ีมีประโยชนแกชุมชนดังน้ันทําให
ผูวิจัยตองคํานึงถึงการเรียนรูท่ีสรางประสบการณท่ีแปลกใหม ใหมีจุดเดน เปนท่ีนาสนใจ และดึงดูดตอคนกลุม Generation Y 
สรางกิจกรรมท่ีทําใหกลุม Generation Y รูสึกวาไดชวยโลก 

กลุม Generation Z ชวงอายุ 4-24 ป เปนกลุมผูบริโภคท่ีใจกวางมากท่ีสุด เปดรับกับสิ่งแปลกใหมตลอดเวลา ชอบ
ทองเท่ียวเพ่ือสรางประสบการณรวมกับคนในชุมชน เชน การทําเวิรกชอป งานฝมือ ทํากิจกรรมรวมกับชาวบาน คนกลุม Gen Z 
เช่ือวา ประสบการณคือ สิ่งสําคัญสําหรับชีวิต จึงไมกลัวท่ีจะออกเดินทางสูโลกกวางดังน้ันผูวิจัยตองคํานึงถึงการเรียนรูท่ีสราง
ประสบการณใหม รูปแบบใหม ผานช้ินงานการออกแบบ สรางกิจกรรมใหกลุม Generation Z ไดมีสวนรวม (TCDC, 2019) 

สรางเคร่ืองมือเก็บขอมูลผลงาน 
ผูวิจัยสรางเครื่องมือเก็บขอมูลจากการลงพ้ืนท่ี การสังเกต การทําแบบสอบถาม โดยเก็บขอมูลจากการลงไปยังสถานท่ี

จริง เพ่ือเก็บขอมูลท่ีเกิดข้ึนจริงในปจจุบัน  
1. ลงพ้ืนท่ีในการทําแบบสอบถาม 

ผูวิจัยไดสรางเครื่องมือในการลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลจากการทําแบบสอบถามขอมูลท่ีเก่ียวของและสงผลตอหัวขอในการทํา
วิจัย และการสรางสรรคผลงานจากการสํารวจพฤติกรรมของคนเมืองกรุงทุกชวงวัย ทุกเพศ ทําใหผูวิจัยไดขอมูลท่ีสงผลตอการ
ออกแบบไมวาจะเปนปญหา และพฤติกรรมของคนเมืองกรุงเทพฯ  ท่ีจะเช่ือมโยงถึงสถานท่ีตั้งของโครงการ ซึ่งจากการลงพ้ืนท่ี
เก็บขอมูลจากแบบสอบถาม ผูวิจัยสรุปผลไดวา คนเมืองกรุงเทพฯ ไมชอบปญหาท่ีเกิดมาจากการจราจร รถติด จึงสงผลใหการ
เลือกสถานท่ีตั้งผลงานน้ันตองเดินทางมาไดงาย หลากหลายเสนทาง เช่ือมตอผานระบบรถ-ราง-เรือ และกิจกรรมท่ีจะเกิดข้ึนตอง
ทําใหรูสึกสนุกสนาน ผอนคลาย รูสึกไดความรูสึกพักผอนหลังจากเวลาเลิกงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพ 2 การลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลจากการทําแบบสอบถาม       
 

 2. ลงพ้ืนท่ีในการสํารวจและสังเกตภายในพ้ืนท่ีโดยรอบบรเิวณทาเรอืสาทร 
ผูวิจัยไดลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลโดยการสังเกต ปญหาท่ีเกิดข้ึนในปจจุบันภายในเมืองกรุงเทพฯ ท่ีสงผลกระทบ และ

กอใหเกิดปญหาข้ึนโดยจากการสังเกตขยะท่ีอยูภายในแมนํ้าเจาพระยา มีขยะหลากหลายประเภท และหากไมมีการกําจัดอยาง
ถูกวิธี อาจทําใหขยะเหลาน้ีไหลลงสูทะเล และทําใหเกิดปญหาตางๆอีกข้ึนมาได เชน อาจทําใหสัตวนํ้ากินขยะเหลาน้ีเขาไป และ
สงผลใหสัตวนํ้าตาย หรือสูญพันธุลงได 
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ภาพ 3 การลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลจากการสังเกตจากพ้ืนท่ีจริงบรเิวณพ้ืนท่ีโดยรอบทาเรือสาทรภายในแมนํ้า 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

ภาพ 4 การลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลจากการสังเกตจากพ้ืนท่ีจริงบรเิวณพ้ืนท่ีโดยรอบทาเรือสาทรบริเวณทางเดินเทา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 5  สถานการณขยะในไทย 

(ท่ีมา :www.bltbangkok.com) 
 

ขยะในกรุงเทพมหานครมีปริมาณวันละ 10,678 ตัน ซึ่งมีแนวโนมท่ีปริมาณขยะเพ่ิมข้ึนทุกป จากขอมูลคาเฉลี่ยปริมาณ
ขยะมูลฝอย โดยสํานักสิ่งแวดลอม กทม. พบวาชวงระหวางป 2555 - 2557 ขยะมีปริมาณวันละ 9,700 - 9,900 ตันตอวัน แตใน
ป 2558 เปนตนมาปริมาณขยะเพ่ิมข้ึนเปนวันละ 10,000 ตัน โดยในป 2561 เฉลี่ยกวา 10,678 ตันตอวัน 

จากการลงพ้ืนท่ีเพ่ือเก็บขอมูลจากการสังเกตภายในพ้ืนท่ีเมืองกรุงเทพฯ ไมวาจะเปนตามทาเรือ หรือสถานีรถไฟฟา ทํา
ใหผูวิจัยเล็งเห็นถึงพฤติกรรมการท้ิงขยะอยางไมถูกตอง และไมถูกวิธี รวมไปถึงพฤติกรรมเลียนแบบของคนเมืองกรุงในการท้ิง

http://www.bltbangkok.com/
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ขยะ ทําใหคนอ่ืน ๆ ทําตามจนเกิดกลายเปนปญหาท่ีสําคัญของเมืองกรุง ซึ่งขยะเหลาน้ีไมใชหนาท่ีรับผิดชอบของใครคนใดคน
หน่ึงท่ีจะตองมาจัดการเก็บ แตคือหนาท่ีของคนเมืองกรุงทุกคน ท่ีควรท้ิงขยะอยางถูกตอง เพ่ือเสริมสรางภาพลักษณท่ีดีตอ
เมืองกรุง ตอคนเมืองกรุงเอง และชาวตางชาติท่ีเขามาทองเท่ียวในประเทศไทย อีกท้ังยังทําใหการใชประโยชนจากขยะตอไปได
โดยงายท่ีจะนําไปสรางสรรคผลงานหรือสรางประโยชนจากขยะตอไป (Nectar, 2018a) 

 
วิเคราะห สังเคราะหขอมูลจากการรวบรวม 

ผูวิจัยรวบรวมขอมูลจากการสรางเครื่องมือเก็บขอมูล และรวบรวมขอมูลเพ่ือนํามาวิเคราะห สังเคราะหขอมูล สู
กระบวนการออกแบบไดดังน้ี 
วิเคราะหขอมูลจากการลงพ้ืนท่ี สํารวจ สังเกตดวยการวิเคราะหแบบ Circle Diagram (แผนภาพวงกลม)  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 6 Circle Diagram (แผนภาพแสดงการวิเคราะหแบบ Circle Diagram) 
 

จากรูปภาพแสดงการวิเคราะหแบบ Circle Diagram (แผนภาพวงกลม) พบวาคนเมืองกรุงเทพฯ มีการสัญจรระบบรถ-
ราง-เรือ บริเวณทาเรือสาทรเปนจํานวนมาก มีคนผานไปบริเวณน้ีประมาณ 30,000 คน/วัน ตั้งอยูในเขตศูนยกลางธุรกิจ อีกท้ัง
ยังอยูใกลแหลงนํ้าสายสําคัญของประเทศไทย แมนํ้าเจาพระยาท่ีสะทอนถึงวิถีชีวิต ความเปนอยู รวมไปถึงภูมิปญญาทาง
วัฒนธรรมของไทย แตกลับกลายมีขยะอยูในแมนํ้าเปนจํานวนมากซึ่งสงผลตอภาพลักษณท่ีชาวตางชาติมองถึงประเทศไทย และ
สรางมลภาวะท่ีไมดีตอสิ่งแวดลอม มีขยะท่ีมาจากคลองไหลลงสูแมนํ้า และไหลลงไปสูทะเลมากกวา 13 ลานตัน/ป สงผลใหสัตว
นํ้าตายไปปละ 100,000 ตัว/ป (Nectar, 2018b) อีกท้ังสัตวนํ้าท่ีคนบริโภคเขาไปลวนกินพลาสติกเปนอาหาร จนนักวิจัยพบช้ิน
ไมโครพลาสติกในสัตวนํ้าในหลากหลายชนิด สงผลใหเปนหวงโซอาหาร ท่ีคนไดบริโภคช้ินไมโครพลาสติกลงไปดวย ซึ่งอาจสง
ผลรายตอใหเกิดโรคตางๆ ตามมา อันเน่ืองมาจากพฤติกรรมของคนเมืองกรุงท้ังสิ้น ผูวิจัยจึงสรางสรรคผลงานออกแบบท่ี
สอดคลองกับพ้ืนท่ี และสะทอนเรื่องราวใหตรงตามวัตถุประสงค 
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ออกแบบผลงานสรางสรรค 
ผลงานการออกแบบผลงานสรางสรรคผูวิจัยบูรณาการถึง 3 สาขาเขาดวยกัน ไดแก การออกแบบประยุกตศิลปบริเวณ

พ้ืนท่ีสาธารณะ การออกแบบตกแตงภายในพ้ืนท่ีสาธารณะ และการออกแบบผลิตภัณฑ เพ่ือสรางนวัตกรรมใหกับช้ินงานได
เกิดข้ึน  
ขั้นตอนและกระบวนการ 

ผูวิจัยไดทํา Journey Map ซึ่งแสดงการเดินทางของขยะ ท่ีจะสามารถสรางประโยชนจากขยะผานการทดลองผลงาน
สรางสรรคผลงานจากขยะในประเภทตางๆ จนกระท่ังไปสูผลงานการออกแบบสรางสรรค  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
ภาพ 7 Journey Map ของขยะ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพ 8 การทดลองสรางสรรคผลงานจากหลอด 
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 การทดลองสรางสรรคผลงานจากหลอดเหลือใช อันเน่ืองมาจากพฤติกรรมการดื่มนํ้าในชีวิตประจําวันของคน
เมืองกรุง การทดลองโดยเลือกใชเทคนิคการรีดจากอุปกรณใกลตัวอยางเตารีด โดยการนําหลอดมาเรยีงตอกัน และนําหลอดมา
ขัดสานกันเพ่ือสราง Pattern ในรูปแบบใหมของผลงาน หลังจากน้ันก็รีดทับบนกระดาษท่ีนํามารองไว ดวยความรอนของเตารีด
อยูท่ี 180-200 องศาเซลเซียส ผลงานการทดลองจากหลอดเหลือใช ซึ่งสามารถพัฒนาหรือตอยอดเปนผลิตภัณฑ เชน กระเปาได 
ดวยสีสัน ความสวยงามของหลอด และสามารถสราง Pattern ไดหลากหลายรูปแบบ 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 9 การทดลองสรางสรรคผลงานจากหนังยาง 
 

การทดลองสรางสรรคผลงานจากหนังยางเหลือใช อันเน่ืองมาจากพฤติกรรมการซื้ออาหารสําเร็จรูปในชีวิตประจําวัน
ของคนเมืองกรุง การทดลองโดยเลือกใชเทคนิคการถักโดยใชอุปกรณใกลตัวอยางปากกา ดินสอ ซึ่งเปนอุปกรณท่ีมีอยูตาม
ครัวเรือน หรือสามารถหามาไดโดยงาย มาสรางสรรคเปนวิธีการเก็บหนังยางในรูปแบบ Pattern ตางๆ อีกท้ังประโยชนจากการ
เก็บหนังยางเหลาน้ี ยังสามารถเอาไปใชประโยชนอยางอ่ืนๆ ไดตอ ไมวาจะเปนการออกกําลังกาย การยืดเสนยืดสายคลาย
กลามเน้ือโดยใชความยืดหยุนของหนังยาง หรือการทําเปนสายหิ้วกระเปาโดยใชรวมกับวัสดุประเภทอ่ืน เปนตน  

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพ 10 การทดลองสรางสรรคผลงานจากฝาขวดพลาสติกโดยคุณศภุฤกษ ทาราศี (เจาของผลงาน) 
 

การทดลองสรางสรรคผลงานจากฝาขวดพลาสติกเหลือใช อันเน่ืองมาจากพฤติกรรมการดื่มนํ้าในชีวิตประจําวันของคนเมืองกรุง 
การทดลองโดยนําช้ินสวนจากฝาขวดพลาสติกมาตัดเปนช้ินเล็กๆ และเอาลงแมพิมพ และอบดวยความรอนอุณหภูมิ 160-180 
องศาเซลเซียส หลังจากน้ันท้ิงไวใหเย็นตัวลงและเอาออกจากแมพิมพ เพ่ือสรางเปนผลิตภัณฑท่ีรองแกว ถาดรองแกว รูปทรง
ตางๆ 
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ภาพ 11 การทดลองสรางสรรคผลงานจากถุงพลาสติก และสลากนํ้าดื่ม 
 

การทดลองสรางสรรคผลงานจากสลากนํ้าดื่มและถุงพลาสติกเหลอืใช อันเน่ืองมาจากพฤติกรรมการซื้ออาหารสําเร็จรปู 
และซื้อของตาง ๆ ในชีวิตประจําวันของคนเมืองกรุง การทดลองโดยนําพลาสติกมาตัด คัดแยกสี และใชเทคนิคการปะติดปะตอ
เศษวัสดุ (Collage) มาสรางสรรคเปนผลงานศิลปะท่ีจะสะทอนเรื่องราวของขยะ ท่ีเปนอันตรายตอสิ่งมีชีวิตในทะเล โดยแรง
บันดาลในใจมาจากแห อวนในทองทะเล 
 

ผลงานสรางสรรค 
จากการศึกษาปญหา และพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมืองกรุงเทพฯ และขยะท่ีเกิดข้ึน การนําขอมูลท่ีไดศึกษามา

วิเคราะห สังเคราะห และทําการทดลอง โดยผานผลงานออกแบบสรางสรรค โดยผลงานไดรับแรงบันดาลใจมาจากสิ่งมีชีวิตในนํ้า 
จากคลองสูแมนํ้า จากแมนํ้าสูทะเล จากทะเลสูมหาสมุทรสงผลกระทบเช่ือมโยงท้ังระบบนิเวศวิทยา จึงนําเสนอรูปแบบของการ
ออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือเปลี่ยนแปลงทัศนคติตอขยะและสรางการรับรูผานพฤติกรรมการใชชีวิตแบบใหมใหกับคน
เมืองกรุง ประกอบดวย 
1. ผลงานออกแบบสรางสรรคประยกุตศิลปภายในพ้ืนท่ีสาธารณะบรเิวณทาเรือสาทร ผานผลงานจากคลองสูมหาสมุทร (Ocean) 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 12 แผนผังของการจัดแสดงผลงานประยุกตศิลป Zone A,B,C และ Zone D ภายในพ้ืนท่ีสาธารณะ บริเวณทาเรือสาทร 
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ภาพ 13 แรงบันดาลใจในการออกแบบผลงานประยุกตศิลป จากคลองสูมหาสมุทร (Ocean) 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 14 Perspective Zone A คลอง 
 
ZONE A แสดงเรื่องราวเก่ียวกับคลอง การเดินทาง การสัญจร การคมนาคมทางนํ้าเรงรีบ เรงดวน แออัด ถูกถายทอด

ผลงานประยุกตศิลป โดยใชขยะในชีวิตประจําวัน อยางขวดพลาสติก แกว ชอนสอม ถูกออกแบบใหพ้ืนท่ี (Space) มีความรูสึก
แออัด อึดอัด ลําบาก ไมคลองตัว ในการใชชีวิตท่ีถูกรอบลอมไปดวยขยะ โดยถายทอดใหคนกรุงเทพฯ ใหเห็นปญหาจากขยะท่ีมี
ผลกระทบตอการใชชีวิต เพราะหากไมใสใจตั้งแตวันน้ี คงตองใชชีวิตอยางยากลําบากในอนาคตอันใกล 
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ภาพ 15 Perspective Zone B   แมนํ้า 
 

Zone B แสดงเรื่องราวเก่ียวกับแมนํ้าวิถีชีวิต การอุปโภค บริโภค บานริมนํ้าอดีตท่ีมีความผูกผันกับแมนํ้า สายนํ้าถูก
ถายทอดผลงานประยุกตศิลปโดยใชขยะจากขวดพลาสติก สื่อถึงการดื่ม การกิน การใช ถูกออกแบบใหพ้ืนท่ี (Space) มี
ความรูสึกสะเทือนใจ ลอยตัว ลองลอยแสดงถึงผลจากพฤติกรรมของมนุษยท่ียอนกลับมาทําลายตัวเรา โดยถายทอดใหเห็นภาพท่ี
อยูอาศัยกลายเปนขยะ สะทอนการใชชีวิตท่ีลําบากทามกลางสภาพแวดลอมท่ีเต็มไปดวยขยะ 

 

 

 

 

 
 

 
 
 

ภาพ 16 Perspective & Model Zone C    ทะเล 
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 Zone C แสดงเรื่องราวเก่ียวกับทะเล การหาอาหาร การจับสัตวนํ้าวิถีของชาวประมงถูกถายทอดผลงานประยุกตศิลป
โดยใชขยะจากเศษซากเรือ แห อวน ถูกออกแบบใหพ้ืนท่ี (Space) มีความรูสึกกดทับ บีบอัดแสดงถึงบทบาทเมื่อคนถูกกลายเปน
เหยื่อจากแหอวน ถึงสงผลใหสัตวนํ้าจํานวนมากเสียชีวิตลง เปนการถายทอดในมุมมองคนเมืองกรุงท่ีเปนเหยื่อของขยะจาก
พฤติกรรม 

 

 

 

 

 

 
ภาพ 17 Perspective & Model Zone D มหาสมุทร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 18 Perspective Waiting  Area  

 
Zone E Waiting  Area พ้ืนท่ีการรอเรือท่ีถูกสอดแทรกงานศิลปะเขาไปในพ้ืนท่ี ทําหนาท่ีท่ีสามารถใชงานไดดวย โดย

ถูกใชงานแทนท่ีก้ันในแบบเดิม ดวยงานศิลปะท่ีนําขยะมาสรางสรรคเพ่ือก้ันพ้ืนท่ีสําหรับคนเมืองกรุงไดยืนรอเรือท่ีถูกแบงแยก
ตามธงตาง ๆของเรือ เปนการถายทอดถึงประโยชนจากขยะ จาก 1 Module ท่ีถูกสรางสรรคข้ึน กลับกลายมาเปนช้ินงานศิลปะ
ท่ีสามารถใชประโยชนได 
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2. ผลงานทดลองสรางสรรคผานขยะ 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

ภาพ 19 ทดลองสรางสรรคผลงานจากขยะโดยผูวิจยั 
 

แนวโนมเทรนดในดานการออกแบบท่ีนาจับตามองในป 2030 ซึ่งเรื่องราวท่ีถูกพูดถึง คือโลกท่ีขาดแคลนทรัพยากร 
สงผลใหเกิดธุรกิจสินคาและบริการท่ีคํานึงถึงตลอดวงจรการผลิตและลดของเสียเปนศูนยหรือ Zero Waste จะไดรับความนิยม
มากข้ึน และเกิดเทรนดแฟช่ันใหมท่ีสรางมูลคาจากโมเลกุลของผลฝุน มลภาวะ และขยะเกิดข้ึน เปนท่ีมาในการสรางสรรค
สรางสรรคผลงานการออกแบบผานวิถีการดําเนินชีวิต (Lifestyles) ของคนเมืองกรุงเทพฯ โดยทําการทดลองสรางสรรคผลงาน
จากขยะประเภทตางๆ เพ่ือศึกษาคุณสมบัติ และหาขอดี ขอเสียของขยะในแตละประเภท และนํามาตอยอดในการสราง
ผลิตภัณฑ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 20 ทดลองสรางสรรคผลงานจากฝาขวดพลาสติกมาเปนผลติภณัฑอ่ืนๆ โดยคณุศุภฤกษ ทาราศี (เจาของผลงาน) 
 

3. จัดกิจกรรมและสรางการรณรงค (Campaign) จากขยะ 
ออกแบบตูแลกสินคาจากพลาสติก จัดกิจกรรม สรางการรณรงคจากขยะ โดยใชฝาพลาสติกหยอดลงไปในตู จํานวนฝา

ขวดตามเง่ือนไขของตู เพ่ือแลกกับผลิตภัณฑท่ีทํามาจากฝาขวดพลาสติก นําเสนอเปนตูสองรูปแบบ คือแบบหยอดฝาแลกของ
รางวัลและแบบหยอดฝาคีบลุนรับของรางวัล สินคาภายในจะมีหลายประเภท และมสีีสันท่ีหลากหลาย เพ่ือใหคนเมืองเห็นคุณคา
ของขยะมากยิ่งข้ึน และรูสึกสนุกสนาน กับกิจกรรมการลุนรับของรางวัล เปนการถายทอดใหคนเมืองมีปฏิสัมพันธกับช้ินงาน     
ใสใจโลก เห็นคุณคาและประโยชนจากขยะ  
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ภาพ 21 ตูแลกสินคาจากพลาสติก แบบหยอดฝาแลกของรางวัลและแบบหยอดฝาคีบลุนรับของรางวัล 
 

สรุปผลการวิจัย 
1. จากผลการศึกษาในเรื่องปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนกรุงเทพฯ ปญหาท่ีศึกษามาอันเน่ืองมาจากปญหา

การใชชีวิตประจําวันของคนเมืองกรุงเทพฯ เรื่องปญหาขยะท่ีนับวันยิ่งเพ่ิมข้ึนเรื่อยๆ และยังถูกจํากัดในวิธีท่ีไมถูกตองซึ่งสงผล
กระทบอยางมากในหลากหลายมิติไมวาจะเปน สุขภาพ เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลอม รวมถึงกับสัตวนํ้าและสัตวนํ้าท่ีกําลัง
ใกลสูญพันธท่ีไดรับผลกระทบจากการท้ิงขยะ และศึกษารูปแบบพฤติกรรมการใชชีวิตของคนเมืองกรุงเทพฯ ในแตละ 
Generation ตามตารางท่ี 1 เพ่ือออกแบบรูปแบบกิจกรรมใหสอดคลอง ผสานกับรูปแบบการใชชีวิตของคนเมืองกรุง เท่ียวไป
เรียนรูไป ซึ่งตรงกับแนวคิดของการทองเท่ียวเชิงสรางสรรค ท่ีสนับสนุนใหทองเท่ียวไดแลกเปลี่ยนความรู เพ่ือทําความเขาใจใน
คุณคาทางสังคม วัฒนธรรมและสภาพแวดลอมของพ้ืนท่ีทองเท่ียวไดอยางลึกซึ้ง โดยผานประสบการณกับพ้ืนท่ีสาธารณะ  

2. จากผลการศึกษาปญหาการท้ิงขยะท่ีเกิดข้ึนในกรุงเทพฯ จากการสํารวจลงพ้ืนท่ีพบวามีขยะในบางสวนท่ีไดรับการ
คัดแยกกอนการท้ิง  หรืออาจจะถูกท้ิงอยางไมถูกท่ี หรือทําลายขยะอยางผิดวิธีซึ่งอาจทําใหไดรับผลกระทบอ่ืนๆตามมา โดยขยะ
ท่ีพบเห็นถูกท้ิงอยูบริเวณแมนํ้า ลําคลองบริเวณทาเรือสาทร ซึ่งขยะเหลาน้ันหากถูกท้ิงอยางไมถูกตองก็จะถูกพัดพาขยะเหลาน้ัน
ไหลลงสูทะเล และทําใหสัตวมีชีวิตท้ังหลายในทะเล ไดรับผลกระทบดังกลาวอันเกิดมาจากพฤติกรรมการท้ิงขยะอยางมักงายและ
ไมเหมาะสม  

3. ผลงานออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือใหคนเมืองกรุงไดตระหนักถึงปญหาท่ีเกิดมาจากขยะ ท่ีสงผลกระทบตอ
สิ่งแวดลอมในหลายมิติ และไดเห็นคุณคาจากขยะมากยิ่งข้ึนผานการทดลองสรางสรรคช้ินงานจากขยะประเภทตางๆผสาน
รูปแบบการใชชีวิตของคนกรุงเทพฯ โดยนําเสนอรูปแบบของการออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือเปลี่ยนแปลงทัศนคติตอขยะ 
และสรางการรับรูแบบใหม 
 โดยการบูรณการสรางสรรคผลงาน 3 สาขาเขาดวยกัน ไดแก การออกแบบประยุกตศิลป การออกแบบตกแตงภายใน 
และการออกแบบผลิตภัณฑ โดยผลงานสรางสรรคเหลาน้ียังสงผลตอดานสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดลอมอีกดวย เพ่ือท่ีจะใหสงผลถึง
การออกแบบท่ียั่งยืน (Sustainable Design) ดังตอไปน้ี 
 ดานสังคมคุณภาพชีวิตของคนเมืองกรุงมีคุณภาพชีวิตท้ังดานรางกาย สุขภาพและจิตใจท่ีดีข้ึน สงผลใหสังคมนาอยูยิ่งข้ึน  
 ดานเศรษฐกิจ สงผลตอเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy)แนวคิดของระบบเศรษฐกิจท่ีตองการหมุนเวียนเอา
ทรัพยากรมาใชใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดจนครบเกิดเปนวงจร ตั้งแตภาคการผลิต การบริโภค ไปจนถึงการจัดการของเสียดวย
กระบวนการใชซ้ํา (Reuse) หมุนเวียนกลับมาใชใหม (Recycle) และการผลิตใหม (Re-material) อันจะนําไปสูความยั่งยืนของ
ท้ังระบบเศรษฐกิจเอง 
 ดานสิ่งแวดลอมการใชทรัพยากรอยางคุมคา และลดมลภาวะท่ีจะเกิดข้ึนตอสิ่งแวดลอมโดยการใชการออกแบบอยาง
ยั่งยืนเปนแนวคิดการออกแบบท่ีเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม ความสําคัญของการเลือกใชทรัพยากรท่ีสามารถนํากลับมาใชใหมได 
เพ่ือใหเกิดผลกระทบตอสิ่งแวดลอมท่ีนอยท่ีสุด  
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ขอเสนอแนะ 
การศึกษาปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนกรุงเทพฯ ในลําดับแรกเปนการอภิปรายผลตั้งแตการทดลองผลงาน

สรางสรรคจากขยะ ตลอดจนสูผลงานการออกแบบสรางสรรค และสรุปขอคนพบตามวัตถุประสงคของการวิจัยเพ่ือความชัดเจน
และเขาใจในการนําไปใชประโยชนและปฏิบัติจริง  

1. ผลการทดลอง 
จากปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนเมืองในกรุงเทพฯ กอใหเกิดขยะเปนจํานวนมาก ท่ีสงผลตอสิ่งแวดลอม 

สุขภาพ และสัตวนํ้าจํานวนมหาศาล ท่ีตองเสียชีวิตและสูญพันธลงไป การศึกษาน้ีจึงนําเสนอการถายทอดผลงานออกแบบ
สรางสรรคผานขยะผสานรูปแบบการใชชีวิตของคนเมืองกรุง ผานแรงบันดาลใจจากการเดินทางของขยะจากคลองสูแมนํ้า จาก
แมนํ้าสูทะเล จากทะเลสูมหาสมุทร โดยนําเสนอรูปแบบของการออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือเปลี่ยนแปลงทัศนคติของผูคนท่ี
มีตอขยะ  การทดลองสรางสรรคผลงานจากขยะ เปนการนําเอาขยะท่ีถูกท้ิงภายในชีวิตประจําวันของคนเมืองกรุงมาทดลอง
สรางสรรคเปนผลงานแบงออกเปนขยะประเภทตางๆ ดังน้ี 

หลอดพลาสติก พบวาจากการทดลองการสรางสรรคผลงานจากหลอดพลาสติก การควบคุมความรอนของเตารีด และ
การสรางสรรค Pattern ของหลอดพลาสติกท่ีไมสามารถควบคุมไดเทาท่ีควร เน่ืองจากตัวหลอดพลาสติกเมื่อนํามาสรางเปน 
Pattern มีการดีดตัว อยางไรก็ตามผลงานสรางสรรคท่ีทําจากหลอดดูมีสีสันท่ีหลากหลายและสวยงาม และอาจนําไปตอยอดเปน
ผลงานอ่ืนๆ หรือใชเทคนิคอ่ืนมาใชพัฒนาและตอยอดได  

หนังยาง พบวาจากการทดลองการสรางสรรคผลงานจากหนังยาง หนังยางสามารถสรางสรรค Pattern ไดหลากหลาย
รูปแบบตามความตองการ สามารถปรับใชจํานวนของเสนหนังยางไดตามความเหมาะสมเพ่ือสรางความหนาแนนใหกับช้ินงาน 
แตก็พบปญหาในเรื่องของความคงทนของตัวหนังยาง ซึ่งหากขาดหรือเปอยไปเสนหน่ึง อาจทําให Pattern ของหนังยางหลุดออก
จากกันได 

ฝาขวดพลาสติก พบวาจากการทดลองการสรางสรรคผลงานจากฝาขวดพลาสติก พบวาฝาขวดพลาสติก หรือพลาสติก
มีสีสันท่ีหลากหลาย สามารถคัดแยกโทนสี เพ่ือสะดวกในการใชงานได และความงามในตัวเน้ือวัสดุของพลาสติก เมื่อหลอม
ละลายจากความรอน สามารถพัฒนาสรางสรรคเปนงานท่ีหลากหลายประเภทได อาทิ Partition, Wall Decoration เปนตน  

สลากนํ้าดื่มและถุงพลาสติก พบวาจากการทดลองการสรางสรรคผลงานจากสลากนํ้าดื่มและถุงพลาสติก สามารถสราง
ช้ินงานศิลปะท่ีจะสะทอน หรือถายทอดเรื่องราวผานช้ินงานเพ่ือสรางคุณคาผานช้ินงานได โดยผานเทคนิคการการปะติดปะตอ
เศษวัสด ุ(Collage) ท่ีใชเศษวัสดุตางๆ มาสรางสรรคเปนผลงาน  

การออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือเปลี่ยนแปลงทัศนคติตอขยะ และสรางการรับรูแบบใหมข้ึน  โดยใหความสําคัญใน
การพัฒนาและบูรณาการทํางานตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง นําศักยภาพ ขีดความสามารถ และทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดลอม
ท่ีมีอยูจํากัด มาสรางสรรคผลงานและผลติภณัฑ จนสามารถเพ่ิมสัดสวนรายไดและพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนเมืองกรุงเทพฯ รวม
ไปถึงผูอยูอาศัยในชุมชนเมืองอ่ืนๆ ในประเทศ ดังน้ันการฟนฟูและหันกลับมาใชวัสดุธรรมชาติในการผลิตเปนผลิตภัณฑตางๆ 
เพ่ือใชในชีวิตประจําจึงเปนรูปแบบหน่ึงของความพยายามท่ีจะลดภาวะโลกรอน และยังเปนการชวยอนุรักษและฟนฟูภูมิปญญาท่ี
เกิดจากการผลิตสินคาและขาวของเครื่องใชตาง ๆ ท่ีเคยผานมาในอดีตสอดคลองกับการศึกษาของ Anucha Pangkesorn 
(2012) 

 

2. ขอเสนอแนะ 
2.1 ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 

2.1.1 ผลงานท่ีสรางสรรคมาจากฝาขวดพลาสติก ผูทรงคณุวุฒิดานการออกแบบไดเล็งเห็นถึงความงามผาน 
ตัวเน้ือวัสดเุมื่อโดนความรอนหลอมละลาย จนเกิดกลายเปนงานศลิปะบนตัวช้ินงาน และใหขอเสนอแนะวาช้ินงานอาจพัฒนาไป
ใน Line Product อ่ืนๆ อยางเชน การออกแบบเครื่องประดับท่ีมาจากฝาขวดพลาสติก เปนตน 
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2.2 ขอเสนอแนะเชิงวิชาการ 
           2.2.1 ศึกษาประเภทของขยะพลาสติกในแตละประเภท ควรศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมในเรื่องระยะเวลาการยอย 

สลายของพลาสติกแตละประเภท เพ่ือออกแบบผลงานสรางสรรคไดเหมาะสมกับคุณสมบัติของพลาสติกในแตละประเภทได 
2.2.2 ควรจัดหมวดหมูของวัสดุแตละประเภทตามการใชงาน เพ่ืองายตอการใชงาน และสะดวกตอการ 

นําไปใชในการทดลองสรางสรรคผลงานตอไป 
 
2.3 ขอเสนอแนะเพ่ือการนําไปปฏิบัติ 

2.3.1 ผลงานท่ีสรางสรรคมาจากสลากนํ้าดื่มและถุงพลาสติก ผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบไดเล็งเห็นถึง 
ความงามและความเปนเอกลักษณท่ีจะสามารถเอาไปใชตอยอด สรางเทคนิค และสรางเปนผลงานอีกหลายช้ินจัดแสดงผลงาน
ตอไปได 

2.3.2 ผลงานประยุกตศิลปท่ีตั้งอยูบริเวณทาเรือสาทร ผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบไดมองเห็นถึงความ 
เปนไปไดของช้ินงาน อยากใหช้ินงานน้ันเกิดข้ึนจริง และอยากใหสรางมุมมองในการ Render ผลงานในมุมมองอ่ืนๆเพ่ิมเติม เชน 
มุมมองมาจากทาเรือ หรือมุมมองมาจากรถประจําทาง เปนตน อีกท้ังอยากใหคนเมืองกรุงมีปฏิสัมพันธกับช้ินงาน เพ่ือใหคน
เมืองกรุงไดรับรูถึงปญหา และใสใจในเรื่องของขยะมากยิ่งข้ึน  
3. บทสรุปสงทาย 

จากการศึกษาปญหาและพฤติกรรมการท้ิงขยะของคนกรุงเทพฯ เพ่ือใหคนเมืองกรุงตระหนักถึงปญหา ผลกระทบ และ
เพ่ิมมูลคาใหกับขยะมากข้ึนถายทอดผลงานออกแบบสรางสรรคผานขยะผสานกับรูปแบบการใชชีวิตของคนเมืองกรุงโดยนําเสนอ
รูปแบบของการออกแบบผลงานสรางสรรค เพ่ือเปลี่ยนแปลงทัศนคติของผูคนท่ีมีตอขยะ  

ผลการทดลองสรางสรรคผลงานจากขยะในแตละประเภทน้ันทําใหเกิดองคความรูรูปแบบใหมข้ึน ดวยการนําเอา
คุณสมบัติ ขอดี และประโยชนของขยะในแตละประเภทมาสรางสรรคเปนผลงาน ใหเกิดประโยชนตอการใชงาน สรางคุณคา และ
เพ่ิมมูลคาใหกับขยะมากยิ่งข้ึน 

ผลงานประยุกตศิลปกับพ้ืนท่ี และการใชงานท่ีสรางสรรคมาจากขยะอันเน่ืองมาจากพฤติกรรมของคนเมืองกรุง ทํา
ใหผลงานน้ันไดทําหนาท่ีท่ีทําใหคนเมืองกรุงเมื่อเขาชม และรับรูผานผลงานท่ีสะทอนปญหาจากขยะ และตระหนักถึงผลกระทบ
จากขยะจากระดับจุลภาคท่ีเราอาจมองเปนเรื่องเล็กๆ ท่ีเช่ือมโยงไปยังระดับมหภาคและเปนปญหาท่ีท่ัวโลกกําลังประสบ  

ผลงานการสรางกิจกรรม และการรณรงคจากขยะสะทอนใหคนเมืองกรุงเห็นคุณคา ประโยชนจากขยะ และใสใจกับ
ปญหาท่ีมาจากขยะมากยิ่งข้ึน 
 

เอกสารอางอิง                                                                     
Pangkesorn, A. (2012). The Domestic Natural Fiber, which is Appropriate for Furniture and Product Design 

in the Reduction of Global Warming, (Faculty of Decorative Arts), Silpakorn University, Bangkok.  
 
Urban Design & Development Center. (2015). Urban rehabilitation. Retrieved December 24, 2018, from 

http://www.uddc.net/th/node/356 
 
Nectar. (2018a). 1 day of Bangkok residents What must I see?. Retrieved December 24, 2018, from 

https://www.bltbangkok.com/CoverStory 
 
Nectar. (2018b). Over 10,000 tons of waste per day City people prepare to pay for the extra disposal. 

Retrieved December 24, 2018, from https://www.bltbangkok.com/News/ 
 
Nectar. (2018c). Thailand ranks 1 in 5 of the world's largest dumping plastic waste. Retrieved December 

24, 2018, from https://www.bltbangkok.com/CoverStory 
 

http://www.uddc.net/th/node/356
https://www.bltbangkok.com/CoverStory/1%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%9E%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%9B%E0%B8%94%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://www.bltbangkok.com/CoverStory/1%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%9E%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%9B%E0%B8%94%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99


วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
____________________________________________________________________________________________ 

90 
 

School of change makers. (2018). The situation of garbage in Thailand. Retrieved December 25, 2018, from 
https://www.schoolofchangemakers.com/knowledge/11678/ 

 
TCDC. (2019). Generation. Positive Power Trend 2020, 6-31. Retrieved March 21, 2019, from 

https://web.tcdc.or.th/media/publication_lang_file/207/TREND_2020_17-09-2019.pdf 
 



91 
 

การพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑประเภทเศษผากลุมแมบาน บานตนโจก  
ตําบลสันกําแพง อําเภอสันกําแพง จังหวัดเชียงใหม 

เจษฎาพล  กิตติพัฒนวิทย1* 
 

Development and design of rag product for Ban Ton-chocke, housewife group 
Sankampaeng District, Chiang Mai Province 

Jetsadapol  kitipattanawit1* 
 

1*คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภฏัเชียงใหม  
1*Faculty of Science and Technology, Chiang Mai Rajabhat University 

*Corresponding author. E-mail address:  Jetsadapol@hotmail.com 
 received April 9, 2019        revised July 26, 2019        accepted August 29, 2019            

 

 

บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคคือ 1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการ

ตัดทอนจากรูป 12 นักษัตร 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร 
วิธีการดําเนินการวิจัยคือ ศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน บริบท รูปแบบผลิตภัณฑเดิม ศึกษาขอมูลท่ัวไปในการทําผลิตภัณฑจากเศษผา 
เอกลักษณตางๆของชุมชนตําบลสันกําแพง ศึกษาแนวความคิดและกระบวนการในการออกแบบ ไดวิเคราะหขอมูล เพ่ือกําหนด
แนวคิดและขอบเขตในการพัฒนาผลิตภัณฑ ซึ่งในการพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาในครั้งน้ี กําหนดแนวคิดและขอบเขตในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ คือ ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเศษผา พบวา สมาชิกตองการเอกลักษณท่ีเปนรูปทรงและรูปแบบของสัตว และมี
รูปแบบของผลิตภัณฑท่ีแตกตาง แตยังคงคุณคาเอกลักษณของงานเศษผาอยู ผูวิจัยจึงนํารูปรางของสัตวชนิดตางและ 12 นักษัตร 
ซึ่งมีลักษณะท่ีสวยงามท่ีเหมาะสมกับกลุมสตรีและสามารถข้ึนรูปไดในกลุมเอง ผูวิจัยไดใชความคิดสรางสรรคและประมวล
ความคิดจากขอมูลท่ีรวบรวมออกแบบรวมกับกลุมชุมชนและรางแบบตามแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ จํานวน 15 แบบและ
รูปแบบจากวัฒนธรรมความเปนอยูของชุมชนจํานวน 10 แบบ ผลการวิจัยพบวา มีความตองการในการพัฒนาผลิตภัณฑจากเดิม
เปน กระเปาสตางคขนาดเล็กและหมอน อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.5 และ สวนใหญมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดบั
มาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.45 ประเมินตามหลักเกณฑดังน้ี 1) ดานรูปทรง 2) ดานประโยนชใชสอย 3) ดานการตลาด 
คําสําคัญ : ผลิตภัณฑประเภทเศษผา กลุมสตรีแมบาน  สันกําแพง  เชียงใหม 
 

ABSTRACT 
 This research aims to 1. design and develop bags and pillows from rags using distortion technique of 
12 zodiac pattern and 2 . study the satisfaction of the new products. The methodology included; studying 
primary data, context, original products, and identity of Sankampang community. Conceptual design and 
design process were analyzed and set as guidelines of product design and development.  The idea of design 
and development came from community’s reguirements which give favor to animal shapes to be put on 
various kinds of product while keeping its charactenstic of rag patching works .  Therefore, the use twelve 
zodiac charactors were chosen for the group as it is a manageable pattern for the group. Form corraboration, 
15 patterns were selected and another 10 patterns based on the community’s culture lipestyle were also 
added. The result of this research found that the small wallet and the pillow were in high level with average 
of 4. 5 out of 5. Most of the products were also ranked hign with an average of 4.45 out of 5 under three 
topics; 1) Shape 2) Utility and 3) Marketing. 
Keywords : Fabric Remnants Product, Village Women Group, Sankampang, Chiang Mai 
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ความเปนมาและความสําคัญ 

ภูมิปญญาในการนําผาฝายท่ีไดรับจากโรงงานในหมูบาน นํามาเย็บเปนผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผา ปจจุบันมีความ
ตองการรื้อฟนภูมิปญญา ในการทอผาท่ีมีอยูในอดีตจะทําใหกลุมไดผาฝายท่ีตรงกับความตองการของกลุมและสามารถผลิตเปน
ผลิตภัณฑไดหลากหลายข้ึน ในปจจุบันกลุมมีสมาชิกท้ังหมด 30 คน ไดจัดตั้งข้ึนเมื่อเดือน ธันวาคม พ.ศ. 2549โดยประธาน คือ 
นางบังอร อภิญญาวงศเลิศ ขาราชการบํานาญ วัตถุประสงคในการจัดตั้งกลุมเพ่ือใหคนในชุมชนมีรายไดเสริมจากรายไดหลัก การ
เริ่มกอตั้งกลุมเปนการรวมกลุมตัดเย็บผาเช็ดมือจากเศษผา เน่ืองจากในหมูบานมีโรงงานเย็บผา จึงมองเห็นแนวทางในการนําเศษ
ผา เหลาน้ันมาเพ่ิมมูลคาเปนสินคาเชนผาเช็ดมือ กระเปา  เปนตน โดยยึดแนวคิดในการประยุกตใชทรัพยากรในชุมชนท้ัง
ทรัพยากรทางธรรมชาติและภูมิปญญา จึงทําใหปจจัยการผลิตสวนใหญของกลุมไดรับรองใหเปนผลิตภัณฑโครงการหน่ึงตําบล
หน่ึงผลิตภัณฑระดับ 4 ดาวเพราะเหตุผลน้ีจึงมีแนวความคิดท่ีจะพัฒนาออกแบบผลิตภัณฑสินคาใหมีความหลากหลายและโดด
เดนมีเอกลักษณใหมีความทันสมัยมากยิ่งข้ึน จากการสัมภาษณกลุมพัฒนาสตรีบานตนโจก (คําซาว) มีความตองการใหพัฒนา
รูปแบบผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผาท่ีมีรูปแบบเดิมใหมีความทันสมัย แปลกใหม และเปนท่ีพึงพอใจของผูบริโภคในยุคปจจุบัน 
(สัมภาษณนางบังอร อภิญญาวงศเลิศ,2560)  

เทคนิคการตัดตอ (Patchwork) และศิลปะ (Applique) ไมเพียงแตแพรหลายในตางประเทศเทาน้ัน ยังมีการเผยแผ
เขามาในประเทศไทยนับรอยปโดยมิชช่ันนารีท่ีเดินทางเขามาเผยแพรศาสนาทางภาคเหนือของประเทศไทยและไดนําศิลปะการ
เย็บผาดวยเทคนิคดังกลาวเขามาถายทอดใหชาวเขา ลวดลายก็เปนท่ีรูจักกันในช่ือ “ลายชาวเขา” ซึ่งเปนการนําผาสีตางๆมาเย็บ
ปะติด และตัดตอ เปนเสื้อ กระโปรง เครื่องใช เครื่องนุงหม ตอมาไดมีการนําเศษผาไหมท่ีทอข้ึนโดยชาวบานภาคเหนือ มาตัดเปน
ลวดลายดอกไมแบบตางๆ และนําไปเย็บปะติดกับเครื่องใชเครื่องนุงหมมาจนปจจุบัน (จารุลักษณ สุทธิโชติ,2540) 
 สําหรับประเทศไทยน้ัน อางถึงนักษัตรในฐานะการกําหนดเวลา โดยเริ่มตนปนักษัตรใหม เมื่อถึงวันปใหมไทยหรือวัน
สงกรานต คนไทยใชสัตวชวยนับปมานานเพียงใดไมมีผูใดทราบ แตในศิลาจารึกสุโขทัยหลักท่ี 1 ดานท่ี 3 และดานท่ี 4 มีขอความ
ในจารึกกลาวถึงปมะโรง ปกุน และปมะแม และวรรณกรรมไตรภูมิพระรวงก็มีกลาวถึงเชนกัน น่ันหมายความวาไทยไดใชป
นักษัตร มาไมนอยกวา 700 ปทีเดียว คนไทยยังเช่ืออีกดวยวาคนเกิดในปนักษัตรใด จะมีนิสัยใจคอ และพรหมลิขิตตามท่ีกําหนด
ไวตามปนักษัตรน้ัน ดวยเหตุน้ี คนไทยสมัยกอนจึงมักจําปเกิดเปนป (พระครูวรวิริยคุณ (ปราโมทย ปสุโต), 2553: ออนไลน) 
  "นักษัตร" หมายถึงช่ือรอบเวลากําหนด 12ป เปน 1 รอบ เรียกวา 12นักษัตร โดยกําหนดใหสัตว12ชนิด เปน
เครื่องหมายแตละป เริ่มจากปชวด-หนู,ฉลู-วัว,ขาล-เสือ, เถาะ-กระตาย, มะโรง-งูใหญ, มะเส็ง-งูเล็ก,มะเมีย-มา,มะแม-แพะ,วอก-
ลิง,ระกา-ไก,จอ-สุนัข, กุน-หมู สวนเรื่องท่ีใชสัตวเปนสัญลักษณแตละปน้ัน จังหวัดเชียงใหมน้ันใหความสําคัญกับประเพณี
ทางดานลานนาอยางมาก เชน ประเพณีสงกรานต ปอยหลวง ซึ่งประเพณีท่ียกตัวอยางมาน้ี มักจะนํารูปภาพของ สัตวท้ังหมดมา
รวมในงานตางๆเชน นํามาเขียนลงบนตุง เพ่ือไปปกท่ีทรายเช่ือกันวาเปนการทําบุญใหกับปเกิดของตนเอง ประจวบเหมาะกับ 
ตําบลสันกําแพง เปนแหลงผลิตตุงซึ่งเปนเอกลักษณท่ีสามารถสรางรายไดกับชุมชนไดมาอยางยาวนานอีกดวย  

ผูวิจัยไดลงพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาขอมูลตางๆเก่ียวกับชุมชนเพ่ือเปนฐานขอมูลเพ่ือการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากเศษ
ผาใหไดผลิตภัณฑท่ีมีความหมายและสามารถสรางรายไดและสรางงานใหกับชุมชน ดวยผลิตภัณฑท่ีมคีุณคาและแปลกใหมเพ่ิม
ประโยชนใชสอยกับความตองการในยุคปจจุบันและเพ่ิมมูลคาของผลิตภัณฑ เพ่ือพัฒนาสินคาชุมชนอีกตอไป 

 
วัตถุประสงค 
        1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการตัดทอนจากรูป 12 นักษัตร 
        2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร  
 

ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากร แบงเปน 2 กลุมคือ กลุมผูผลิต กลุมวิสาหกิจชุมชน และประชาชนและนักศึกษาสาขาการออกแบบท่ีสนใจ
ผลิตภัณฑ  

กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการศึกษา ผูวิจัยไดกําหนดโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Area) โดยเลือกศึกษาจากกลุม
ผูผลิต คือกลุมวิสาหกิจชุมชน กลุมสงเสริมอาชีพบานตนโจก (คําซาว) จํานวน 5 คน ซึ่งเปนกลุมเดียวท่ีมีการนําเศษผามาพัฒนา
เปนผลิตภัณฑตางๆเชน กระเปา ท่ีรองหมอ เปนตน และนักศึกษาสาขาการออกแบบผลิตภัณฑท่ีสนใจผลิตภัณฑ จํานวน 100 
คน 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
ในการทําวิจัย มีวัตถุประสงคคือ 1.เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการ

ตัดทอนจากรูป 12 นักษัตร 2.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร 
ผูวิจัยไดกําหนดการดําเนินการวิจัยไว 5 ข้ันตอนดังน้ี 

ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน 
ข้ันตอนท่ี 2 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการออกแบบและพัฒนา 
ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันติดตามและผลิตตนแบบ 
ข้ันตอนท่ี 4 ศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร  
 

ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 
        การออกแบบและพัฒนากระเปาจากเศษผาผูวิจัยมีข้ันตอนในการพัฒนาผลิตภัณฑ 6 ข้ันตอน ดังน้ี 
         ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน ขอมูลท่ัวไปและรูปแบบผลิตภัณฑเดิม ศึกษาขอมูลจากกลุมสงเสริมอาชีพบาน
ตนโจก (คําซาว) ขอมูลท่ัวไปในการทําผลิตภัณฑจากเศษผา เอกลักษณ และข้ันตอนในการทํา ศึกษาจากหนังสือ ตํารา เอกสาร
และเว็ปไซต แนวความคิดและกระบวนการในการออกแบบผลิตภัณฑ ศึกษาขอมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 
 

ภาพ 1 รูปแบบผลติภณัฑเดิมของกลุมแมบาน บานตนโจก ต.สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 
  
         ขั้นตอนท่ี 2 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการออกแบบและพัฒนา ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล เพ่ือกําหนดแนวคิดและ
ขอบเขตในการพัฒนาผลิตภัณฑ ซึ่งในการพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาในครั้งน้ี กําหนดแนวคิดและขอบเขตในการพัฒนาผลิตภัณฑ 
คือ ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาใหมีความทันสมัย สวยงาม และมีเอกลักษณ จากการท่ีไดสอบถามความตองการดาน
รูปแบบจากสมาชิกกลุมพบวา สมาชิกตองการเอกลักษณท่ีเปนรูปทรงและรูปแบบของสัตว และมีรูปแบบของผลิตภัณฑท่ี
แตกตาง แตยังคงคุณคาเอกลักษณของงานเศษผาอยู ผูวิจัยจึงนํารูปรางของสัตวชนิดตางและ 12 นักษัตร ซึ่งมีลักษณะท่ีสวยงาม
ท่ีเหมาะสมกับกลุมสตรีและสามารถข้ึนรูปไดในกลุมเอง 
 หลังจากท่ีไดขอสรุปเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาโดยใชรูปทรงและรูปแบบของ สัตวและวัฒนธรรมทาง
ลานนา ผูวิจัยไดใชความคิดสรางสรรคและประมวลความคิดจากขอมูลท่ีรวบรวมออกแบบและรางแบบตามแนวคิดในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ โดยเริ่มจากกการออกแบบกอนจะนําไปข้ึนรูปทรง หลังจากน้ันใหสมาชิกกลุมไดคัดเลือกรูปแบบ กําหนดสีเพ่ือให
สอดคลองกับงานผลิตภัณฑท่ีมีอยู 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
_________________________________________________________________________________________ 

 94   
 

 
 

ภาพ  2 ตัวอยางแบบรางการออกแบบกระเปา 12 นักษัตรและสัตวตางๆกอนนําไปข้ึนรูปทรง 
 

 
 

ภาพ 3 ตัวอยางแบบรางหมอนจากแนวคิดสัตวและวิถีลานนาจากรปูทรง ขนมหอใบตอง ขนมเทียน 
 

การคัดเลือกแบบ หลังจากท่ีไดออกแบบรางผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาตามแนวคิดในการพัฒนาผลติภณัฑ 
จํานวน 50 แบบแลว ผูวิจัยไดนําแบบรางผลิตภัณฑไปใหกลุมคัดเลือกรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมสามารถผลิตไดจริง จํานวน 
15 แบบ  

 
 
ภาพ 4 คัดเลือกรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมสามารถผลิตไดจริง จํานวน 15 แบบ โดยชุมชนมีสวนรวม 
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ภาพ 5 แผนผังข้ันตอนการออกแบบผลติภณัฑจากเศษผากลุมแมบาน บานตนโจก สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 
 
        ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นติดตามและผลิตตนแบบ รวบรวมแกไข สรางเครื่องมือแลพัฒนาเครื่องมือ ในข้ันน้ี นักวิจัยและกลุมชุมชน
มีสวนรวมโดยพิจารณาหาทางแกไขรูปแบบโดยการประเมินรูปแบบและนําแบบรางท่ีสมบูรณมาสรางตนแบบตอไป 
        ขั้นตอนท่ี 4 ศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร  นําผลท่ีได
จากการพัฒนาและการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางมาทําการวิเคราะหดวยวิธีทางสถิติเพ่ือสรุปผลการวิจัย 
 ผลิตภัณฑจากเศษผา ของกลุมวิสาหกิจชุมชนกลุมสตรีแมบานตนโจก (คําซาว)มีหลายประเภทและหลายรูปแบบ กลุม
วิสาหกิจชุมชนกลุมสตรีแมบานบานตนโจก (คําซาว) นอกจากจะทําผลิตภัณฑจากเศษผาแลวยังมีการแปรรูปผาเปนผลิตภัณฑ
ตางๆ และมีแนวคิดมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความหลากหลาย และมีเอกลักษณแตกตางจากท่ีมีอยู ซึ่งจากการรวมกลุม
มีหนวยงานราชการและสถาบันการศึกษามาชวยพัฒนาดานรูปแบบผลิตภัณฑมากข้ึน ในสวนท่ีทางกลุมไมสามารถผลิตสินคาได
เองจึงสงผลตอกลุมมาก (สัมภาษณ นางบังอร อภิญญาวงศเลิศ,2560) จากการท่ีผูวิจัยไดศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ พบวา มี
กระเปาของกลุมท่ีนาสนใจ สามารถพัฒนาตอใหมีความแตกตางและมีรูปแบบท่ีนาสนใจได ซึ่งรูปแบบปลาท่ีทํากันอยูมีความงาม 
โดยไมไดออกแบบเองเน่ืองจากไมมีความสามารถในการวาด จึงหาจากรูปภาพในอินเตอรเน็ตและสามารถขายไดดีเน่ืองจากราคา
ประมาณ 50-60 บาทตอ1ช้ิน แตมีการทํามาเปนเวลายาวนานจึงทําใหดานการตลาดลดลง จากการท่ีไดสอบภามความตองการ
ดานรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผา พบวา สมาชิกกลุมตองการรูปแบบใหมท่ีเปนเอกลักษณ สวยงาม งายตอการข้ึนรูป แต
ยังคงเอกลักษณของงานเศษผาอยู 
 

ข้ันตอนการพัฒนาและออกแบบผลิตภณัฑจากเศษผากลุมแมบาน บานตนโจก 
ต.สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 

ศึกษาบริบทและวิถีลานนาดานเอกลักษณและวัฒนธรรม 

แบบรางแนวคิดการออกแบบหมอนและกระเปาจากแนวคิด 12 
นักษัตร วิถีลานนาของชุมชน จํานวน 50 แบบ 

พิจารณาและคดักรองแบบท่ีเหมาะสมรวมกับสามชิกกลุมได 25 
รูปแบบ 

จัดทําตนแบบจํานวน 12 ผลติภณัฑช้ินงานตัวอยางโดยกลุมแมบาน 

ประเมินความพึงพอใจวิเคราะหสรุปผล 
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ตาราง 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอการพัฒนาแนวความคิดของกลุมวิสาหกิจ 
 

รายการพัฒนาผลิตภัณฑจากกระเปาเศษผาเปนผลิตภัณฑอ่ืนๆ 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับ 

1. กระเปาสตางคขนาดเล็ก 
2. พวงกุญแจ 
3. หมอนรูปทรงตางๆ 
4. เสื้อ 
5. กระโปรง 
6. หมวก 
7. รองเทา 

4.57 
3.09 
4.17 
2.51 
2.71 
2.63 
2.71 

0.56 
0.74 
0.57 
0.85 
0.96 
0.97 
0.93 

มาก 
ปานกลาง 

มาก 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

          
 จากตาราง 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอการพัฒนาแนวความคิดของกลุมวิสาหกิจ พบวา กลุมวิสาหกิจ สวนใหญมีความ

ตองการในการพัฒนาผลิตภัณฑจากเดิมเปน กระเปาสตางคขนาดเล็ก อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.57 คาเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.56 รองลงมาคือ หมอนรูปทรงตางๆ อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.17 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 
0.57 ลําดับท่ีสามคือ พวงกุญแจ อยูในระดับ ปานกลาง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.09 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.74 
 
ผลการพัฒนาผลิตภัณฑประเภทเศษผาขอสรุปเพ่ือการออกแบบ ผลิตภัณฑจากเศษผา ดังนี ้

แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ โดยนํารูปแบบของวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมของชาวเชียงใหม เชน ตุง, วัฒนธรรม
การกิน, การเขาวัด, ความเปนอยู เปนตนเขามาชวยในการออกแบบใหกับผลิตภัณฑจากเศษผา โดยจะแบงเปน 2 ประเภท คือ  

1. ผลิตภัณฑกระเปาเก็บเงินขนาดเล็ก ซึ่งพบวา ถาหากมีการพัฒนารูปแบบอยางตอเน่ืองจะทําใหทางกลุมวิสาหกิจ มี
รายไดอยางตอเน่ืองแตเพียงขาดเรื่องงานดานออกแบบจากทางกลุมเทาน้ันผูวิจัยไดเสนอแนวความคิดและรวบรวมแนวความคิด
กับกลุมชุมชนวาควรนํารูปทรงของสัตวมาออกแบบใหเกิดเปนกระเปาหอยคอในรูปแบบตางๆ เน่ืองจากข้ึนรูปงาย เศษผามีขนาด
เล็ก และสามารถเลือกสีสันมาใชกับงานไดงาย  

2. ผลิตภัณฑจากเศษผาอ่ืนๆพวงกุญแจตาง ๆ ซึ่งพบวา มีความลาสมัยแลวทางผูวิจัยจึงเสนอใหทางกลุมลองชวยกันคิด
วิเคราะหถึงสินคาวาจะในทิศทางไหน จึงไดขอสรุปวาผลิตภัณฑหมอนจากเศษผา โดยใชแนวความคิดจาก 12 นักษัตรลวดลาย
บนตุงลานนา 

ผูวิจัยไดใชความคิดสรางสรรคและประมวลความคิดจากขอมูลท่ีรวบรวมออกแบบและรางแบบตามแนวคิดในการ
พัฒนาผลิตภณัฑ จํานวน 15 แบบ และนํารูปแบบท้ังหมดใหกลุมชุมชน คัดเลือกรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมและสามารถผลติ
ไดจริง หลังจากน้ันนําแบบมาพัฒนาใหสมบูรณเพ่ือนําไปสูกระบวนการสรางตนแบบผลิตภัณฑ ดังน้ี 
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ตัวอยางผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผา 
 

 
 

ภาพ 6 รูปแบบผลติภณัฑกระเปาจากเศษผาท่ีออกแบบและพัฒนาแลว 
 
ตัวอยางผลิตภัณฑหมอนจากเศษผา 

 
 

ภาพ 7 รูปแบบผลติภณัฑหมอนจากเศษผาท่ีออกแบบและพัฒนาแลว 
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ผลการศึกษาความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทเศษผา 
การวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทเศษผา ผูวิจัยไดจัดทําแบบประเมินออกเปน 2 ตอน ตอนท่ี 1 เปน

ขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบแบบสอบถาม และตอนท่ี 2 เปนความพ่ึงพอใจผลิตภัณฑประเภทเศษผา ซึ่งผลการวิเคราะหขอมูลมีดังน้ี 
 
ตาราง 2 ความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทกระเปาจากเศษผา(กระเปาสตางคและหมอน 12 นักษัตร) 

รายการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ดานรูปทรง 
1.โครงสรางและรูปทรงสวยงาม 
2.สีสันและลวดลายสวยงาม 
3.รูปแบบมีความทันสมัย 
4.ความเปนเอกลักษณคงคณุคาของงานหัตถกรรม 
5.ความประณีต 
6.ความเหมาะสมดานวัสด ุ
7.ความแข็งแรง 

          คาเฉลี่ยดานท่ีรูปทรง 

 
4.43 
4.53 
4.26 
4.54 
4.21 
4.43 
4.43 
4.40 

 
0.69 
0.69 
0.80 
0.69 
0.97 
0.69 
0.70 
0.11 

 
มาก 

มากท่ีสุด 
มาก 

มากท่ีสุด 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

ดานประโยนชใชสอย 
1.ความสะดวกสบายในการหยิบจบัใชงาน 
2.การดูแลรักษา 
3.มีความปลอดภัยในการใชงาน 

        คาเฉลี่ยดานประโยชนใชสอย 

 
4.52 
4.42 
4.43 

  4.46 

 
0.69 
0.70 
0.69 
0.01 

 
มากท่ีสุด 

มาก 
มาก 
มาก 

ดานการตลาด 
1.ความเปนไปไดในการผลิตจริง 
2.มีความเหมาะสมกับรสนิยมของกลุมเปาหมาย 

        คาเฉลี่ยดานการตลาด 

 
4.55 
4.41 
4.48 

 
0.69 
0.78 
0.07 

 
มากท่ีสุด 

มาก 
มาก 

                                                         รวม 4.44 0.05 มาก 

 
จากตาราง 2 ความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทกระเปาจากเศษผา พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความพึงพอใจ

โดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.44 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.05 เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวามีความพึง
พอใจดานรูปทรง คาเฉลี่ยเทากับ 4.40 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.11 ดานประโยนชใชสอยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.46 คา
เบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.01 ดานการตลาดคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.07 
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ภาพ 8 รูปแบบผลติภณัฑกระเปาจากเศษผาท่ีออกแบบและพัฒนาแลว 
 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
การพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑประเภทเศษผากลุมสตรีแมบาน บานตนโจก (คําซาว) 

ตําบลสันกําแพง อําเภอสันกําแพง จังหวัดเชียงใหมผูวิจัยไดอภิปรายผลตามจุดมุงหมายของการวิจัย ดังน้ี 
1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการตัดทอนจากรปู 12 นักษัตร พบวา

ผลิตภัณฑเกามีการออกแบบไวนานมากแลวจึงมีความตองการท่ีจะเปลี่ยนรูปแบบใหมีความสวยงามและใหมข้ึนความคิดเห็นท่ีมี
ตอการพัฒนาแนวความคิดของกลุมวิสาหกิจ ในการพัฒนาผลิตภัณฑจากเศษผา ในครั้งน้ีกําหนดแนวคิดและขอบเขตในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ คือ ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหมอนและกระเปาท่ีมีความทันสมัย สวยงาม และมีเอกลักษณ โครงสราง
ของกระเปาท่ีใชเศษผาเปนหลักและมีวัสดุอ่ืนประกอบ เชน หนัง, กระดุม เปนตน โดยใชแนวคิดจาก สัตวท่ีมีความสวยงามใน
รูปแบบตาง ๆ และสวนหมอนใชเศษผาในการการทําเปนวัตถุดิบหลักและใชวัสดุรองคือ กระดุมและหนังเปนตนและใชแนวคิด
ของรูปทรงจาก 12 นักษัตรโดยแนวคิดน้ีไดจากการรวมกันคิดกับกลุมวิสาหกิจชุมจํานวน 5 ทานซึ่งใหความคิดเห็นในการผลิตวา
มีความนาจะเปนในการผลิตในระบบกลุมวิสาหกิจชุมชนได ซึ่งสอดคลองกับ งานวิจัยของ (สิงหา ปรารมภและนิรัช สุดสังข 
,2554) เรื่องการสรางแนวคิดในการออกแบบกรอบการออกแบบกอนการผลิตจริง จะชวยใหมีทิศทางในการออกแบบไดดีข้ึนและ
เปนการกําหนดภาพลักษณใหมใหสินคาของชุมชน มีลักษณท่ีเปลี่ยนไปจากเดิม 

2 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร ผลการวิเคราะห
ขอมูลความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทกระเปาจากเศษผาจํานวน 100 คน  พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยูในระดับมากในดานประโยชนใชสอยและเปนผลิตภัณฑท่ีสะทอนถึงวัฒนธรรมได โดยการนําเอาอัตลักษณและความ
ภาคภูมิใจของชุมชนมาใช ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (อังกาบ ศักดี ,2552) 
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ขอเสนอแนะ 
        1. ในการนําผลงานวิจัยไปใชควรนําไปพัฒนากับกลุมชุมชนอ่ืนท่ีมีลักษณะมีวัฒนธรรมท่ีใกลเคียงกัน 
         2. การวิจัยครั้งตอไปควรจะเปนการสงเสริมการสรางภาพลักษณดวยและการบรรจุภัณฑตอไป 
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บทคัดยอ 
 

        งานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษารูปแบบบรรจุภัณฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ เพ่ือออกแบบเรขศิลป
และสื่อประชาสัมพันธสําหรับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ และเพ่ือประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอบรรจุภัณฑชุด
ทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะของกลุมเปาหมาย เน่ืองจากทีมวิจัยคณะเทคนิคการแพทย มหาวิทยาลัยขอนแกนน้ันไดทําการวิจัย 
ทดลอง และประดิษฐชุดตรวจสอบสารโคตินีนในปสสาวะไดสําเร็จลุลวง แตในเชิงพาณิชยเพ่ือการผลิตในเชิงการคา จําเปนตองมีการ
ออกแบบบรรจุภัณฑใหเขามามีสวนชวยในการพัฒนาบรรจุภัณฑในรูปแบบเดิมใหมีความสวยงาม สะดวกตอการใชงานและไมเกิด
ความสับสนในการใชงานเพ่ิมมากข้ึน จนนํามาสูผลของงานวิจัย โดยสรุปผลไดวา ดานรูปแบบบรรจุภัณฑใชบรรจุภัณฑประเภท
กระดาษ เน่ืองดวยคุณสมบัติของบรรจุภัณฑประเภทกระดาษน้ันมีความเหมาะสมในดานรูปแบบบรรจุภัณฑ ซึ่งประกอบดวย ความ
แข็งแรงของบรรจุภัณฑ ความสะดวกสบายตอการใชงานบรรจุภัณฑ ขนาดบรรจุภัณฑ การข้ึนรูป การบรรจุ และการเปด-ปด 
บรรจุภัณฑ เน่ืองจากกรรมวิธีการผลิตหรือการข้ึนรูปของบรรจุภัณฑประเภทกระดาษสามารถพับเก็บแบนราบไดเมื่อไมตองการใช 
ทําใหประหยัดเน้ือท่ีในการเก็บและขนสง อีกท้ังยังสามารถตัดและทํารอยพับไดหลายขนาด หลายรูปทรง พับ ทากาว โดยผูผลิต (คณะ
เทคนิคการแพทย มหาวิทยาลัย ขอนแกน) นํามาประกอบเปนรูปทรง (Set Up) เพ่ือการบรรจุและปดโดยผูใชไดเอง และผลสรุป
ดานการออกแบบเรขศิลปและสื่อประชาสัมพันธชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ ประกอบดวย 1) ยี่หอและสัญลักษณบนบรรจุภัณฑ 2) 
โทนสี 3) แบบอักษร 4) โครงสราง และ 5) สื่อประชาสัมพันธ โดยองคประกอบท้ังหมดเปนสวนประกอบสําคัญในดานการออกแบบ
ชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ จากการประเมินความพึงพอใจจากกลุมตัวอยางท่ีเปนผูใชบริการหรือมีสวนเก่ียวของกับชุด
ทดสอบผลการสูบบุหรี่ในปสสาวะ จํานวน 100 คน พบวา ดานการใชสื่อประชาสัมพันธในการสงเสริมการขายมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุด จัด

อยูในระดับมาก ( x = 4.48) รองลงมา คือ ดานความสวยงาม/รูปลักษณ ( x = 4.37) ดานวัสดุ ( x = 4.35) ดานการใชงาน ( x = 4.30) 

และดานราคาขาย ( x = 4.28) ตามลําดับ 
คําสําคัญ:  บรรจุภณัฑ  เรขศลิป  สื่อประชาสมัพันธ  ชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
 

ABSTRACT 
 

        This research aims to study the packaging style of the test kit in order to design graphic and media for urinary 
cotinine kit as well as to assess the target group’s satisfaction. The research team from the Faculty of Associated 
Medical Science from Khon Kaen University has successfully researched, experimented and invented the urinary 
cotinine kit. However, in terms of commercial production, it is necessary to design a package that is stylish, convenient 
to use and causes no confusion. This led to the results of the research as follows. According to the packaging: 
the material using is paper due to its properties that are suitable to use in terms of durability, comfortability, 
sizes, packages forming, and opening-closing of the packaging. In paper packaging production, it is possible to 
fold when not being in used which could save spaces in the storage and when in transportation. In addition, 

mailto:sasiyapastudio@gmail.com
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paper can be cut or fold in different sizes, shapes and it can also be glued. The manufacturer (Faculty of 
Associated Medical Science from Khon Kaen University) has set up the packaging shape so that the users are able to 
use and close it by themselves and the summary regarding graphic design and media design for urinary cotinine 
kit consist of 1)  The brand and logo on the packaging 2)  Color tone 3)  Font type 4)  Structure and 5)  Media for 
public relations. All elements are an essential part of the design of the urinary cotinine kit packaging. From the 
satisfaction assessment of the sample group which consists of 100 participants who are using or related to the urinary 
cotinine kit.  It is found that, in terms of the public relation’s media in sales promotion has the highest average 

with high level of satisfaction ( x = 4.48); followed by, in terms of beauty/external features ( x = 4.37), in terms 

of packaging’s material ( x = 4.35), in terms of usage ( x = 4.30), and in terms of price ( x = 4.28), respectively.  
Keywords: Packaging, Graphic Design, Media design, Urinary Cotinine Kit  
 
บทนํา 

บุหรี่จัดเปนสารเสพติดท่ีเปนอันตรายตอสุขภาพและชีวิตท่ีใหโทษแกผูเสพอยางมากมาย โดย ผูสูบบุหรี่จะมีอัตราการ
เสียชีวิตประมาณ 3 เทาของคนท่ีไมสูบบุหรี่ ซึ่งสารพิษจากบุหรี่ท่ีสําคัญประกอบดวย กาซคารบอนมอนอกไซด สารประเภท
นํ้ามันดิน เปนของเหลว เหนียว ขน สีนํ้าตาลเขม มีกลิ่นเหมือนนํ้ามันดิน สารกัมมันตรังสี และ นิโคติน ซึ่งสารเสพติดท่ีสาํคัญท่ี
พบในบุหรี่คือ “สารนิโคติน” ซึ่งเปนสารท่ีมีฤทธ์ิเสพติดมากกวายาเสพติดชนิดอ่ืน จากการจัดอันดับ คือ เฮโรอีน โคเคน 
แอลกอฮอล และคาเฟอีน ตามลําดับ (สุพัฒน ธีรเวชเจริญชัย, 2535, 136) 

นิโคตินเปนสารแอลคาลอยด (Alkaloid) มีลักษณะเปนนํ้ามันระเหยได ละลายนํ้าไดและไมมีสี ถาหากฉีดสารน้ีจํานวน 
60 มิลลิกรัมเขาหลอดเลือด จะตายภายใน 2-3 วินาทีเทาน้ัน ในขณะท่ีบุหรี่ 1 มวน อาจมีนิโคตินสูงถึง 120 มิลลิกรัม แตโดยเฉลี่ย
แลวการสูบบุหรี่ 1 มวน จะไดสารนิโคตินประมาณ 6-8 มิลลิกรัม เมื่อสารน้ีเขาสูรางกายจะถูกเปลี่ยนแปลงท่ีตับ กลายเปนอนุพันธ
ท่ีสําคัญและมีปริมาณมากกวารอยละ 76 คือ “สารโคตินีน” (Cotinine) ท่ีถูกขับออกมาทางนํ้าลาย พลาสมา เลือด และปสสาวะ การ
ตรวจ ซึ่งการตรวจระดับโคตินีนในปสสาวะเปนการตรวจท่ีไดรับความนิยมมากท่ีสุดในการตรวจสอบการสูบบุหรี่เพ่ือประเมินการสูบ
หรือไมสูบบุหรี่ในตัวบุคคล เน่ืองจากมีความสะดวก รวดเร็ว และทําไดงาย อีกท้ังยังสามารถเก็บตัวอยางปสสาวะไดปริมาณมากและ
สะดวก  

วิธีการตรวจวัดโคตินีนในปสสาวะในหองปฏิบัติท่ีนิยมใช คือ การตรวจวัดดวยวิธี Direct Barbituric Acid (DBA) Method 
โดยวิธี DBA น้ี เปนวิธีท่ีเหมาะกับงานตรวจประจําวัน เน่ืองจากตรวจวัดงายและรวดเร็ว ไดผลถูกตองและเช่ือถือได แตการ
ตรวจวัดในหองปฏิบัติการจําเปนตองใชเครื่องวัด การดูดกลืนแสง (Spectrophotometer) และปเปตอัตโนมัติ (Autopipette) 
ซึ่งไมสะดวกในการตรวจนอกสถานท่ี อีกท้ังตองทําการตรวจโดยบุคลากรท่ีมีความรูความชํานาญ ดังน้ัน ทีมวิจัยคณะเทคนิค
การแพทย มหาวิทยาลัยขอนแกนไดทําการวิจัย ทดลอง และประดิษฐชุดตรวจสอบสารโคตินีนในปสสาวะไดสาํเรจ็ลุลวง โดยมีชุด
ทดสอบท่ีสามารถตรวจวัดหาการสูบบุหรี่ในปสสาวะไดจริง ซึ่งมีเปาหมายเพ่ือใหการตรวจวัดงายและสะดวกไมตองใชอุปกรณ
มาก เหมาะกับการตรวจนอกสถานท่ี และการตรวจวัดภาคสนามในกลุมตัวอยางท่ีมีจํานวนมาก การใชชุดตรวจน้ีบุคคลท่ัวไป
สามารถตรวจวัดได ชุดทดสอบน้ีสามารถตรวจวัดไดเชิงคุณภาพวามีการสูบหรือไมสูบบุหรี่ และใหผลการตรวจวัดสอดคลองกันดี
กับการตรวจดวยแถบตรวจแบบเร็วท่ีใชหลักการทางภูมิคุมกันวิทยา  

ชุดตรวจวัดโคตินีนในปสสาวะมีอุปกรณท่ีใชในการตรวจ ประกอบดวย ขวดนํ้ายาพลาสติกท่ีมีปากขวดสามารถหยดได 
จํานวน 6 ขวด กระปองเก็บปสสาวะ หลอดหยด หลอดทดลองขนาดเล็ก และถาดหลุมเพ่ือตั้งหลอดทดลองขนาดเล็ก แตในเชิง
พาณิชยเพ่ือการผลิตในเชิงการคา จําเปนตองมีการออกแบบบรรจุภัณฑใหเขามามีสวนชวยในการพัฒนาบรรจุภัณฑในรูปแบบเดิมให
มีความสวยงาม สะดวกตอการใชงานและไมเกิดความสับสนในการใชงานเพ่ิมมากข้ึน เน่ืองจากบรรจุภณัฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่
ในปสสาวะรูปแบบเดิมน้ัน มีลักษณะเปนถุงพลาสติกใส ดานในบรรจุขวดนํ้ายาท่ีเปนขวดพลาสติก ปากขวดสามารถหยดได จํานวน 6 
ขวด แบงเปน นํ้ายาตรวจจํานวน 4 ขวด ในถุงพลาสติกใส และชุดสารควบคุมผลทดสอบ จํานวน 2 ขวด โดยใชการติดกระดาษพิมพ
ขอความลงบนขวดเพ่ือบงบอกประเภทของนํ้ายาแตละขวด แลวบรรจุรวมกันในถุงพลาสติกใส อีกท้ังยังมีกระปองเก็บปสสาวะ 
หลอดหยด หลอดทดลองขนาดเล็ก และถาดหลุมเพ่ือตั้งหลอดทดลองขนาดเล็ก บรรจุลงในกลองรวมกันเพ่ือการขนสง ฉะน้ัน 
การสรางบรรจุภัณฑท่ีดีและมีความสวยงามจะสามารถชวยเพ่ิมมูลคาใหกับสินคา รวมท้ังเปนการปกปองสินคาเพ่ือใหสะดวกแก
การขนยาย   
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        ในปจจุบันประเทศไทยกําลังกาวเขาสูการเปนประเทศอุตสาหกรรมใหมในอนาคต ซึ่งแตละประเภท อุตสาหกรรมมีการขยายตวั
อยางมาก มีความจําเปนตองใชบรรจุภัณฑรูปแบบตาง ๆ ในการหีบหอสินคา จึงทําใหอุตสาหกรรมสิ่งพิมพและบรรจุภัณฑเปน
อุตสาหกรรมท่ีมีสวนชวยทางดานสนับสนุนการผลิตและตลาด เชน รูปแบบของบรรจุภัณฑท่ีสวยงามสามารถชวยดึงดูดลูกคา 
หรือบรรจุภณัฑ    ท่ีเหมาะสมสามารถชวยปองกันผลิตภัณฑจากการขนสง เปนตน ท้ังน้ี บรรจุภัณฑสามารถสะทอนถึงคุณภาพ
ของผลิตภัณฑภายในท่ีผูบริโภครับรู เช่ือมั่น และไวใจในตัวของผลิตภัณฑ ซึ่งการเปลี่ยนคุณคาใหกลายเปนมูลคาถือเปนจุดแข็ง
ของการพัฒนาบรรจุภัณฑท่ีจําเปนตองมี เพ่ือเปนการสรางความไดเปรียบในการแขงขันและสอดคลองกับกลยุทธการตลาดในแต
ละสมัย รวมไปถึงการใชสื่อประชาสัมพันธเพ่ือเปนตัวเช่ือมในการสรางปฏิสัมพันธระหวางผูขายและผูบริโภค และยังรวมไปยัง
การเช่ือมตอบนเครือขายสังคมออนไลน บวกกับคุณคาท่ีเกิดจากความสามารถในการแกไขปญหา การสรางนวัตกรรม หรือการ
ชวยเติมเต็มความตองการสูงสุดใหแกผูบริโภค  
        ผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงท่ีมาและความสําคญัของปญหาดังกลาว จงึเกิดเปนงานวิจัยการออกแบบเรขศิลปและสื่อประชาสัมพันธ
สําหรับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ เพ่ือเปนการสรางแรงจูงใจในการซื้อเชิงการคาใหกับผูใชงาน การมีรูปแบบ
บรรจภุัณฑการใชงานท่ีสะดวก ไมซับซอน สวยงาม สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชงานไดจริง และยังเปนสิ่งท่ี
สามารถชวยเพ่ิมมูลคาของผลิตภัณฑไดดี สามารถนําไปใชไดจริงในทางปฏิบัติ อีกท้ังยังสามารถนํามาผลิตเปนผลิตภัณฑตนแบบเพ่ือ
พัฒนาออกสูตลาดได          
  

วัตถุประสงคการวิจัย 
        1. เพ่ือศึกษารูปแบบบรรจภุัณฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
        2. เพ่ือออกแบบเรขศิลปและสื่อประชาสัมพันธสําหรับบรรจภุณัฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
        3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะของกลุมเปาหมาย 
  

การดําเนินการวิจัย 
        การวิจัยครั้งน้ีเปนรูปแบบงานวิจัยแบบผสม (Mixed Method) โดยมีการสํารวจความตองการของกลุมตัวอยาง และมีการ
ตรวจสอบผลดวยการประเมินความพึงพอใจจากกลุมเปาหมาย โดยวิธีการสังเกตการณ และสัมภาษณแบบเจาะลึกเฉพาะ
กลุมเปาหมายเพ่ือใหไดขอมูลเฉพาะ ซึ่งมีข้ันตอนการวิจัย ดังน้ี          
        1. ศึกษาความสําคัญและความเปนมาของปญหา แลวจึงกําหนดขอบเขตงานวิจัย 
        2. ศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับการวิจัย ประกอบดวย 1) ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับบุหรี่ 2) ขอมูลเก่ียวกับชุดทดสอบ
การสูบบุหรี่ในปสสาวะ 3) ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับพ้ืนท่ีกรณีศึกษา 4) ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับบรรจุภัณฑ 5) การออกแบบเรขศิลปและสื่อ
ประชาสัมพันธบนบรรจุภัณฑประเภทยา 6) แนวคิดและทฤษฎีในการออกแบบบรรจุภัณฑ และ 7)งานวิจัยท่ีเก่ียวของ และรวบรวม
ขอมูล กระบวนการ และแนวทางในการออกแบบบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
        3. วิเคราะหขอมูลและแนวคิด เพ่ือนํารูปแบบการออกแบบบรรจุภัณฑไปใชในงานออกแบบตอไป 
        4. ดําเนินการออกแบบผลงาน โดยการสรางแบบรางเพ่ือคัดเลือกรูปแบบและความเปนไปไดในงานออกแบบ กอนนําเสนอ
ในรูปแบบสามมิติ  
        5. นําเสนอแบบรางท่ีทําการคัดเลือกแลว แกผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบรรจุภัณฑ 
        6. ปรับปรุงและแกไขผลงาน ตามคําแนะนํา และความเหมาะสมของผูเช่ียวชาญ 
        7. นําเสนอผลงานท่ีแกไขแบบเสร็จสมบูรณ และประเมินรูปแบบบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจของกลุมเปาหมาย  
        8. สรุปผลการดําเนินงาน 
        กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ประกอบดวย กลุมตัวอยางชวงท่ี 1 เปนกลุมตัวอยางท่ีนํามาศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับ
ความเหมาะสมดานการใชงาน ความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมดานความสวยงาม/รูปลักษณ ความคิดเห็นเก่ียวกับความ
เหมาะสมดานวัสดุ ความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมดานลวดลาย ความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมดานราคาขาย และ
ความคิดเห็นเก่ียวกับการใชสื่อประชาสัมพันธในการสงเสริมการขาย ไดแก ผูใชชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะในบริษัทซันฟูด
อินเตอรเนช่ันแนล จํากัด (ฟารมไกพอแมพันธุ) อําเภอวังมวง จังหวัดสระบุรี จํานวน 3 คน และผูผลิตชุดทดสอบการสูบบุหรี่ใน
ปสสาวะจากคณะเทคนิคการแพทย มหาวิทยาลัยขอนแกน จํานวน 1 คน และกลุมตัวอยางชวงท่ี 2 เปนกลุมตัวอยางท่ีนํามาใช
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ในการประเมินผลความพึงพอใจ ท่ีมีตอบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ ไดแก กลุมเปาหมายผูใชบริการหรือมีสวน
เก่ียวของกับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ จํานวน 100 คน  ไดแก กลุมสายการแพทย (นักเทคนิคการแพทย เภสัชกร และ
พยาบาล) จํานวน 50 คน กลุมนักออกแบบจํานวน 25 คน และกลุมบุคคลท่ัวไปท่ีใชบริการชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะจํานวน 
25 คน 
        เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 3 ประเภท คือ 1. แบบสังเกต ใชรูปแบบการมีสวนรวมในการใชบรรจุภัณฑชุด
ทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะในสถานการณจริง ณ บริษัทซันฟูดอินเตอรเนช่ันแนล จํากัด (ฟารมไกพอแมพันธุ) เพ่ือการสํารวจ
รูปแบบและแนวทางในการออกแบบเรขศิลปและสื่อประชาสัมพันธสําหรับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ บันทึก
ขอมูลโดยภาพถายและการจดบันทึก 2. แบบสอบถาม ลักษณะขอคําถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ เพ่ือใชประเมินความ
พึงพอใจจากกลุมเปาหมายผูใชบริการหรือมีสวนเก่ียวของกับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ จํานวน 100 คน และ 3. แบบ
สัมภาษณแบบมีโครงสรางเปนการเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณตามประเด็นคําถามและวัตถุประสงคของการวิจัย ใชการ
เก็บขอมูลจากการลงพ้ืนท่ีในบริษัทซันฟูดอินเตอรเนช่ันแนล จํากัด (ฟารมไกพอแมพันธุ) และใชการเก็บขอมูลจากการผูผลิตชุด
ทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ คณะเทคนิคการแพทย มหาวิทยาลัยขอนแกน   
        ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย โดยผูเช่ียวชาญดานการตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย จํานวน 3 ทาน ทําการ
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา และความเหมาะสมของถอยคํา จากน้ันนําขอมูลมาปรับปรุงตามคําแนะนํา พรอมจัดทํา
เครื่องมือฉบับสมบูรณเพ่ือใชในการวิจัย 
        การเก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย 1.ขอมูลทุติยภูมิ เปนการเก็บรวบรวมขอมูลดานเอกสาร รายงาน ไดแก ตําราวิชาการ 
ขาว บทวิเคราะห บทความ และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และ 2.ขอมูลปฐมภูมิ เปนการเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณแบบ
เจาะลกึเฉพาะกลุมเปาหมาย บันทึกขอมูลโดยการบันทึกเสียง ภาพถาย และการจดบันทึก โดยใชการเก็บขอมูลจากการลงพ้ืนท่ี
ในบริษัทซันฟูด อินเตอรเนช่ันแนล จํากัด (ฟารมไกพอแมพันธุ) 
        การวิเคราะหขอมูล มีข้ันตอนดังน้ี 1.วิเคราะหขอมูลจากการใชแบบสังเกต และแบบสัมภาษณ โดยแบงขอมูลออกเปน
หมวดหมู อยางมีระบบ 2.วิเคราะหเน้ือหา และวิเคราะหหาความสัมพันธกันในเชิงเหตุและผล 3. การวิเคราะหโดยใชวิธีการ
พรรณนา โดยแยกแตละประเด็นใหชัดเจน และใชการการตีความหมาย วาในแตละประเด็นหมายถึงอะไร มีเหตุและผลอยางไร 
4. การเปรียบเทียบขอมูล กับขอมูลพ้ืนฐานท่ีไดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และ 5. สรุปผล อภิปรายผล และ
ขอเสนอแนะ      
  

ผลการวิจัย 
        การวิจัยเรื่องการออกแบบเรขศิลปและสื่อประชาสัมพันธสําหรับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ สามารถสรุป
ผลการวิจัยไดดังน้ี  
        1. ดานรูปแบบบรรจุภัณฑ การศึกษารูปแบบบรรจุภัณฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ ประกอบไปดวย 1.ชนิดของ
วัสดุ 2. ความแข็งแรงของบรรจุภัณฑ 3. ความสะดวกสบายตอการใชงานบรรจุภัณฑ 4. ขนาดบรรจุภัณฑ และ 5. การข้ึนรูป การ
บรรจุ และการเปด-ปด บรรจุภัณฑ ไดผลสรุปดานรูปแบบบรรจุภัณฑ คือ บรรจุภัณฑประเภทกระดาษมีความเหมาะสมท่ีจะ
นํามาทําการออกแบบเปนบรรจุภัณฑช้ันท่ี 2 สําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ เน่ืองดวยคุณสมบัติของบรรจุภัณฑ
ประเภทกระดาษน้ันมีความเหมาะสมในดานรปูแบบบรรจภุัณฑ ประกอบดวย ความแข็งแรงของบรรจุภัณฑ ความสะดวกสบายตอการใช
งานบรรจุภัณฑ ขนาดบรรจุภณัฑ และการข้ึนรูป การบรรจุ และการเปด-ปด บรรจุภัณฑ และเน่ืองจากกรรมวิธีการผลิตหรือการข้ึนรูป
ของบรรจุภัณฑประเภทกระดาษสามารถพับเก็บแบนราบไดเมื่อไมตองการใช ทําใหประหยัดเน้ือท่ีในการเก็บและขนสง อีกท้ังยังสามารถ
ตัดและทํารอยพับไดหลายขนาด หลายรูปทรง พับ ทากาว โดยผูผลิต (คณะเทคนิคการแพทยมหาวิทยาลัยขอนแกน) นํามาประกอบเปน
รูปทรง (Set Up) เพ่ือการบรรจุและปดโดยผูใชไดเอง 
        2. ดานการออกแบบ จากผลการวิจัยการออกแบบเรขศิลปและสื่อประชาสัมพันธสําหรับบรรจุภัณฑชุดทดสอบผลการสูบ
บุหรี่ในปสสาวะ ตามความพึงพอใจของกลุมเปาหมายในดานการออกแบบ อางอิงทฤษฎีของปุน เจริญเกียรติ โดยใชแนวคิดดาน
การการออกแบบกราฟก การสรางสรรคลักษณะภายนอกของโครงสรางบรรจุภัณฑดวยหลักการ 4 ประการ คือ SAFE ซึ่งมี
ความหมายวา 1.  S = Simple เขาใจงายสบายตา  2. A = Aesthetic มีความสวยงามชวนมอง 3.  F = Function  ใชงานได
งาย สะดวก 4)  E = Economic ตนทุนคาใชจายเหมาะสม และใชแนวความคิดดานการตลาดท่ีเก่ียวของกับบรรจุภัณฑ 5 
แนวคิด ของฟลลิป คอตเลอร (Philip Kotler)  อันประกอบไปดวย แนวคิดดานการผลิต แนวคิดดานผลิตภัณฑ แนวคิดดานการ
ขาย แนวคิดดานการตลาด แนวคิดดานตลาดเพ่ือสังคม โดยไดผลสรุปดานการออกแบบ ดังน้ี 
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           2.1 ยี่หอและโลโกสําหรับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะน้ันไดใชอักษรยอ DBA   ท่ียอมาจาก Direct 
Barbituric Acid Reaction (DBA Method) ซึ่งเปนช่ือประเภทของชุดทดสอบท่ีผลิตข้ึนมาตามหลักการน้ี เพราะสามารถสื่อ
ความหมายไดชัดเจนและจดจําไดงาย จึงออกแบบโลโก ท่ีไดรับแรงบันดาลใจมาจากลักษณะของน้ิวมือเวลาคีบบุหรี่ (การควํ่าหนามือ
ลง) แตเมื่อเวลาหงายมือข้ึนลักษณะของน้ิวมือจะเปนลักษณะการชูสองน้ิว เปนการสู หรือใหกําลังใจ จึงไดนําแนวคิดน้ีมาใช       
ในการออกแบบ เพ่ือแสดงถึงความหวงใยและใหกําลังใจบุคคลท่ีตองการเลิกบุหรี่ โดยใชการออกแบบ Logo ประเภทโลโกแบบ
ผสม (Combination Logo) คือ โลโกท่ีมีท้ังสัญลักษณและตวัอักษรอยูดวยกัน โดยช่ือแบรนดจะอยูรวมกันกับตราสัญลักษณหรอื
อยูแยกช้ินสวนกันก็ได 

 

 
 

ภาพ  1 ภาพแสดงการออกแบบโลโกสําหรับบรรจุภณัฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
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ภาพ 2 ภาพแสดงการออกแบบโลโกสําหรับบรรจภุัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ (ตอ) 
 

           2.2 ดานโทนสีนําเอาทฤษฎีสี (Color Theory) มาใชในการออกแบบ กลาวคือ การใชสีตางวรรณะมีหลักการท่ัวไปคือ
การใชอัตราสวน 80% ตอ 20% ของวรรณะสี คือ ถาหากใชสีวรรณะรอน 80% สีวรรณะเย็นตองใช 20% เปนตน ซึ่งการใชสี
เชนน้ีสรางจุดสนใจของผูดูได และไมควรใชอัตราสวนท่ีเทากันเพราะจะทําใหไมมีสีใดเดน และไมนาสนใจ   
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ภาพ 3 ภาพแสดงโทนสีท่ีใชในการออกแบบบรรจุภณัฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
 

           2.3 แบบอักษรท่ีเหมาะสมในการออกแบบบรรจุภัณฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะน้ัน เน่ืองจากเปน
ผลิตภัณฑจําพวกยาและสารเคมี จึงใชแบบอักษรท่ีอานไดงาย ชัดเจน ไมควรใชตัวอักษรหลายรูปแบบรวมกัน เพราะอาจทําให
เกิดความสับสนตอตัวของผลิตภัณฑเอง 
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ภาพ  4  ภาพแสดงแบบอักษรสําหรับบรรจุภณัฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
 

           2.4 โครงสรางของบรรจุภัณฑ ชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ ไดแก กลองบรรจุภัณฑ โดยภายในกลอง 
ประกอบดวย 1. กลองรวม เพ่ือการขนสงและบรรจุรวมกลองบรรจุภัณฑทุกช้ินใหอยูรวมกัน 2. กลองใสหลอดดูดปสสาวะ 
ภายในบรรจุหลอดดูดปสสาวะ จํานวน 100 หลอด 3. กลองใสหลอดทดสอบ ภายในบรรจุหลอดทดสอบ จํานวน 110 หลอด  
4.กลองใสขวดนํ้ายาทดสอบ ภายในบรรจุขวดนํ้ายาทดสอบ จํานวน 6 ขวด 5. ฐานวางหลอดทดสอบแบบกระดาษ จํานวน 1 ช้ิน  
6. ตนแบบกระเปาเก็บความเย็น เพ่ือการขนสงกลองใสขวดนํ้ายา เพ่ือการรักษาสภาพของนํ้ายา จํานวน 1 ช้ิน 7. ถุงมือ บรรจุลง
ในถุงพลาสติกซีลปากถุง บรรจุ 5 คู และ 8. คูมือการใชงานผลิตภัณฑ จํานวน 1 เลม 
 

 
  

ภาพ 5 ภาพแสดงฉลากบนขวดบรรจุภณัฑสาํหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
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ภาพ 6 ภาพแสดงตัวอยางการติดฉลากบนขวดบรรจุภณัฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
 

 
 

ภาพ 7 ภาพแสดงบรรจุภณัฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
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ภาพ 8 ภาพแสดงการจัดวางบรรจภุัณฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
           2.5 สื่อประชาสัมพันธในรูปแบบ Media ประเภท Motion Graphic เน่ืองจากในปจจุบันการใชสื่อออนไลนเปนท่ี
ยอมรับและเปนท่ีนิยมมากข้ึน เพราะมีการใชงานท่ีงายและเขาถึงไดอยางรวดเร็ว ทําใหสามารถสื่อสารกับผูบริโภคไดอยาง
งายดาย และยังเปนเสมอืนการโฆษณา สงผลดีตอการเพ่ิมชองทาง การจัดจําหนายได โดยการอางอิงจากแนวคิดดานการตลาด
ของฟลลิป คอตเลอร (Kotler, 2003) เก่ียวกับดานตลาดเพ่ือสังคม คือ การประชาสัมพันธมุงเนนการสื่อสารเพ่ือเปนการสราง
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ความเขาใจอันดี โดยสื่อประชาสัมพันธในรูปแบบ Media สามารถนําไปใชนําเสนอผานทางสื่อออนไลน และใชนําเสนอใน
รูปแบบ Media ในการออกบูธประชาสัมพันธได 
 

 
 

ภาพ 9 ภาพแสดงสื่อประชาสัมพันธ (Media) สําหรับบรรจภุณัฑสําหรับชุดทดสอบการสบูบุหรี่ในปสสาวะ 
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ภาพ 10 ภาพแสดงสื่อประชาสัมพันธออนไลน (Facebook) สําหรับบรรจภุัณฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
 

 
 

ภาพ 11 ภาพแสดงสื่อประชาสัมพันธแผนพับคูมือการใชงาน (Manual)  
สําหรับบรรจภุณัฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
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ภาพ 12 ภาพแสดงสื่อประชาสัมพันธอ่ืนๆสําหรับบรรจุภณัฑสาํหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ 
           จากการประเมินโดยแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมขีอบเขตประชากรเปนกลุมผูใชบริการหรือมีสวนเก่ียวของกับชุด
ทดสอบผลการสูบบุหรี่ในปสสาวะ จํานวน 100 คน  ไดแก กลุมสายการแพทย (นักเทคนิคการแพทย เภสัชกร และพยาบาล) 
จํานวน 50 คน กลุมนักออกแบบจํานวน 25 คน และกลุมบุคคลท่ัวไปท่ีใชบริการชุดทดสอบผลการสูบบุหรี่ในปสสาวะจํานวน 25 
คน รวม100 คน ในดานตาง ๆ ท้ัง 5 ดาน ไดแก ดานการใชงาน  ดานความสวยงาม/รูปลักษณ ดานวัสดุดานราคา ดานการใชสื่อ
ประชาสัมพันธในการสงเสริมการขาย โดยสามารถสรุปผลดานแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบ
บุหรี่ในปสสาวะ ไดดังตารางตอไปน้ี 
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ตาราง 1 ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ     

ลําดับ รายการ ระดับความพึงพอใจ 

x  S.D. ความหมาย 

1 ดานการใชงาน    

 ความสะดวกสบายตอการใชงานบรรจุภณัฑ 4.27 0.273 มาก 

 การตอบสนองความตองการของผูใชงาน 4.30 0.276 มาก 

 บรรจภุัณฑสามารถนําไปใชงานไดจริง 4.48 0.299 มากท่ีสุด 

 โครงสรางท่ีเหมาะสมตอการใชงาน 4.28 0.274 มาก 

 ความปลอดภัยในการใชงาน 4.17 0.262 มาก 

 คาเฉลี่ย 4.30 0.013 มาก 

2 ดานความสวยงาม / รูปลักษณ    

 ความสวยงามของบรรจุภณัฑ 4.36 0.284 มาก 

 สีท่ีใชในบรรจุภณัฑ 4.43 0.300 มาก 

 ลวดลายบนกลองบรรจุภณัฑ 4.31 0.278 มากท่ีสุด 

 ความสวยงามและรูปลักษณสามารถสงเสริมภาพลักษณของ

องคกร 

4.37 0.285 มาก 

 คาเฉลี่ย 4.36 0.010 มาก 
3 ดานวัสดุ    
 วัสดุมีความเหมาะสมสาํหรับบรรจภุัณฑ 4.25 0.271 มาก 
 วัสดุท่ีใชสามารถเพ่ิมมลูคาใหบรรจุภัณฑ 4.44 0.294 มากท่ีสุด 
 คาเฉลี่ย 4.34 0.016 มาก 
4 ดานราคา    
 ราคามีความเหมาะสมกับบรรจุภณัฑ 4.28 0.274 มาก 
 คาเฉลี่ย 4.28 0.274 มาก 
5 ดานการใชสื่อประชาสมัพันธในการสงเสริมการขาย    

 ความเหมาะสมของสื่อประชาสัมพันธ ในรูปแบบ Motion 
Graphic   

4.53 0.312 มาก 

 สื่อประชาสัมพันธสามารถทําหนาท่ีถายทอดหรือบอก
ขาวสารใหแกผูบริโภคไดรับทราบ 

4.54 0.307 มากท่ีสุด 

 สื่อประชาสัมพันธมสีื่อความหมายท่ีชัดเจนและตรงประเด็น 4.36 0.284 มาก 
 คาเฉลี่ย 4.47 0.015 มาก 
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การอภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
        จากผลการวิจัยเรื่องการออกแบบเรขศิลปและสื่อประชาสัมพันธสาํหรับบรรจุภณัฑชุดทดสอบการสบูบุหรีใ่นปสสาวะครัง้น้ี 
มีประเด็นสําคัญท่ีควรนํามาอภิปราย ดังน้ี 
        1. จากผลการวิจัยดานการออกแบบบรรจุภัณฑสําหรับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ สอดคลองกับทฤษฎีของ       
(ปุน คงเจริญเกียรติ, 2534) ท่ีกลาวถึงการออกแบบกราฟก การสรางสรรค ลักษณะภายนอกของโครงสรางบรรจุภัณฑ ดวย
หลักการ 4 ประการ คือ SAFE ซึ่งมีความหมายวา 1. S = Simple เขาใจงายสบายตา 2. A = Aesthetic มีความสวยงาม ชวน
มอง 3. F = Function ใชงานไดงาย สะดวก 4. E = Economic ตนทุนคาใชจายเหมาะสม มาใชในการออกแบบ นอกจากน้ี ยัง
สอดคลองกับแนวคิดสัญวิทยาและการสรางความหมายท่ีผูวิจัยไดนํามาใชในการออกแบบสัญลักษณในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือใชสื่อ
ความหมายกับผูรับสื่อโดยตรง โดยการใชภาพประกอบ หรือภาพสัญลักษณในรูปแบบความหมายท่ีสามารถสื่อสารไดชัดเจน ตรง
ตัว และไมซับซอน ในทํานองเดียวกันยังสอดคลองกับแนวคิดดานการตลาดท่ีเก่ียวของกับบรรจุภัณฑท้ัง 5 แนวคิดของ          ฟล
ลิป คอตเลอร (Kotler, P, 2003) ประกอบดวย แนวคิดดานการผลิต แนวคิดดานผลิตภัณฑ แนวคิดดานการขาย แนวคิดดาน
การตลาด และแนวคิดดานตลาดเพ่ือสังคม คือ การทําใหผูบริโภคมีความรูสึกพอใจในผลิตภัณฑ สามารถบงบอกถึงคุณภาพ 
คุณประโยชน และมีรูปลักษณท่ีสวยงาม โดดเดน และยังมีการมุงเนนใหความสําคัญกับกิจกรรมทางการตลาด โดยการสรางความ
สนใจ และใหขอมูลขาวสารตามท่ีผูบริโภคตองการโดยการใชสื่อประชาสัมพันธเขามาชวยสรางความสนใจ และการสื่อสารเพ่ือ
เปนการสรางความเขาใจอันดี 
        2. จากผลการวิจัยความพึงพอใจเก่ียวกับบรรจุภัณฑชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะ พบวาบรรจุภัณฑมีความสําคัญ
อยางมากตอตัวผลิตภัณฑ ไมวาจะเปนในดานการใชงาน ดานความสวยงาม/รูปลักษณ ดานวัสดุ ดานราคา ดานการใชสื่อ
ประชาสัมพันธ ท่ีเปนเชนน้ีเน่ืองจากบรรจุภัณฑน้ันสามารถสรางแรงจูงใจในการซื้อเชิงการคาใหกับผูใชงาน การมีรูปแบบบรรจุ
ภัณฑการใชงานท่ีสะดวก ไมซับซอน สวยงาม สามารถตอบสนองตอความพึงพอของผูใชงานไดจริง และยังเปนสิ่งท่ีสามารถชวย
เพ่ิมมูลคาของผลิตภัณฑไดดี สามารถนําไปใชไดจริงในทางปฏิบัติ อีกท้ังยังสามารถนํามาผลิตเปนผลิตภัณฑตนแบบเพ่ือพัฒนา
ออกสูตลาดได 
        จากผลการวิจัยตาง ๆ ทําใหสามารถนําขอมูลท่ีไดมาเปนขอเสนอแนะไวเปนแนวทาง และสามารถนําไปใชประโยชนได
ตอไป ดังน้ี 1. จากการศึกษาวิจัยเก่ียวกับชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสสาวะในครั้งน้ี ไดพบวายังไมมีคูแขงทางการตลาด นับไดวา
เปนจุดเดนของตัวผลิตภัณฑ ท่ีจะสามารถตอยอดและนํามาพัฒนานวัตกรรมใหม ๆ ในสวนของผลิตภัณฑ 2. ไดพบวาบรรจุภัณฑ
ท่ีปองกันความช้ืนหรือความเย็นกําลังไดรับความสนใจในปจจุบัน ควรมีการพัฒนาวัสดุหรือการออกแบบในรูปแบบใหม ๆ และให
ความสําคัญกับบรรจุภัณฑท่ีสามารถปองกันความช้ืนหรือความเย็นมากข้ึน และ 3. ดานการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ ไดพบวา 
สื่อยังสามารถใชเปนเครื่องมือในการจูงใจ หรือใชเปนเครื่องมือในการโฆษณาผลิตภัณฑได ควรมีการพัฒนาตอเปนสื่อในรูปแบบ
อ่ืน ๆ เพ่ิมเติม         
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บทคัดยอ 

 การออกแบบฝาขวดนํ้าดื่มท่ีเหมาะสมกับการเปดของผูสูงอายุน้ี มีวัตถุประสงคในการวิจัยเพ่ือ 1) ศึกษาวิเคราะห
หลักการออกแบบเพ่ือเปดโอกาสการเขาถึงการใชงาน (Universal Design) เพ่ือสรุปเปนแนวคิดในการออกแบบ 2) ออกแบบฝา
ขวดนํ้าดื่มท่ีเหมาะสมกับการเปดของผูอายุ และ 3) ประเมินผลงานออกแบบดานการรับรู ความเหมาะสมในการใชงานของ
ผูสูงอายุ และโอกาสความเปนไปไดในดานการผลิต โดยใชเทคนิคการสัมภาษณเชิงลึก (In-depth Interview) แบบกลุมกับ
ผูเช่ียวชาญดานการตลาด ดานการออกแบบบรรจุภัณฑ ดานการออกแบบผลติภัณฑจํานวน 5 ทาน และการสอบถามถึงโอกาส
ความเปนไปไดในดานการผลิตจากวิศวกรของสถาบันพลาสติก ในข้ันตอนการประเมินผลงานตนแบบจํานวน 4 รูปแบบ คือ 
รูปแบบ A “หางปอง” รูปแบบ B“ปากเปด” รูปแบบ C“นกจิก” และรูปแบบ D “เขาทุย”โดยผลการวิจัยพบวารูปแบบ C “นก
จิก” เปนรูปแบบท่ีตอบสนองแนวคิดท้ัง 4 แนวคิดไดในระดับมาก แนวคิดท่ี 1 “รับรูไว”ท้ังการดึงหวง การดัน การบิด และเห็น
แนวรองบนฝา แนวคิดท่ี 2 “บิดเปดงาย”คาเฉลี่ย 4.0 (S.D. = 0.70) แนวคิดท่ี 3 “ใชอีกขวดมาชวยเปดได”คาเฉลี่ย 4.2 (S.D. 
= 0.83), แนวคิดท่ี 4“เปดไดหลายวิธี”คาเฉลี่ย 4.2 (S.D. = 0.83) โดยมีคะแนนเฉลี่ยในภาพรวมของรูปแบบผลงานท่ีเหมาะสม
สําหรับการใชงานของผูสูงอายุในระดับมาก คาเฉลี่ย 4.0 (S.D. = 0.70) และผูเช่ียวชาญดานการผลิตประเมินใหรูปแบบฝาใน
แบบ C มีความเปนไปไดระดับ 3 และความยากในการผลิตระดับปานกลาง โดยแนะนําใหปรับสวนของจะงอยยื่น และสวนหวง
ดึงใหญข้ึน 
คําสําคัญ: การออกแบบสากล  ฝาขวดนํ้า  นวัตกรรม  ผูสูงอาย ุ
 

ABSTRACT 

         The objectives of the study of suitability and ease of opening a drinking water bottle cap by the elderly 
are to 1)  Study and analyse the design principles of universal design for the concept design,  2)  Design the 
cap of drinking water bottles for the elder, and 3) Evaluate the design in terms of recognition, appropriateness 
of functions by the elderly and production opportunity. By using group in-depth interview techniques with 5 
experts on marketing, packaging design and industrial design, as well as an estimation on the possibility of 
production from the engineers of the Institute of plastics in the process of evaluating the prototypes.  There 
are 4. design choices, form A " Hangpong" , B " Pakpet" , C " Nok Chik"  , and D " Khao Thui" .  The results of the 
research found that the C " Nok Chik"  is the type that responding well to all the 4 Concepts at a high level. 
Four of the concepts are, concept 1 " quickly perception"  by pulling the ring, twisting and saw a groove on 
the top; Concept 2, " easy to twist", mean 4.0 (SD = 0.70); Concept 3 "use another bottle to open", mean 4.2 
(S.D. = 0.83); concept 4 "flexible way to open" mean 4.2 (S.D. = 0.83). The average score in the overall of the 
performance model suitable for the elderly is at a high level, mean 4. 0 ( S.D. =  0. 70) , and the production 
engineer expert evaluates the lid pattern type C with the possibility of level 3 and the degree of difficulty in 
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production at a moderate level. Suggestions were made on adjustment to the nib and the pull loop for              
a bigger option. 
Keywords: Universal Design, Drinking Cap, Innovation, Elderly 
 

บทนํา 

“นํ้าดื่ม” ถือเปนปจจัยในการดําเนินชีวิตท่ีสําคัญอยางยิ่งของผูสูงอายุ ท้ังเพ่ือการกินยา หรือการดื่มนํ้าตามปกติใน
ชีวิตประจําวัน แตความยากของการเปดขวดนํ้าดื่มเพ่ือบริโภค ทําใหเปนปญหาสําคัญของผูสูงอายุ เน่ืองจากการออกแบบเพ่ือ
สรางความมั่นใจในการไดเปดใชงานเปนคนแรก การออกแบบบรรจุภัณฑใหสามารถปกปองคุมครองสินคาจนถึงมือผูบริโภคได
อยางปลอดภัย จึงตองใหความสําคัญกับกลุมคนท่ีอาจถูกหลงลืม ท่ีรางกายมีปญหาในดานสมรรถภาพท่ีออนแรงไปตามชวงวัย  

การออกแบบเพ่ือเปดโอกาสการเขาถึงการใชงาน (Universal Design) เริ่มเปนกระแสการออกแบบในชวงแรกน้ันมี
แนวคิดในการออกแบบพิเศษเพ่ือมุงใชสําหรับบุคคลทุพพลภาพโดยเฉพาะ แตตอมาไดมีแนวคิดตอตานวาการออกแบบจะทําให
เกิดความแปลกแยกระหวางบุคคลปกติ กับบุคคลทุพพลภาพ แนวคิด Universal Design จึงไดปรับมาเปนการออกแบบเพ่ือ
สรางความทัดเทียม  ไมแบงแยกเฉพาะบุคคลประเภทใดประเภทหน่ึง เปนการออกแบบใหสามารถใชไดกับกลุมคนท่ีหลากหลาย 
มีหลักการออกแบบสําคัญ 7 ประการ คือ 1. ความเสมอภาค 2. ความยืดหยุน 3. ความเรียบงายและเขาใจไดดี 4. มีขอมูล
พอเพียง 5. ทนทานตอการใชงานท่ีผิดพลาด 6. ทุนแรงกาย สะดวกและไมตองออกแรง 7. ขนาด และสถานท่ีท่ีเหมาะสม และใช
งานในเชิงปฏิบัติได  

โดยการวิจัยครั้งน้ีจะนําหลักการออกแบบดังกลาวมาประยุกตใชในการลดเง่ือนไขขอจํากัดของผูสูงอายุ ท่ีถือเปนกลุม
ผูบริโภคสําคัญท่ีจะมองขามไปไมได โดยการศึกษาวิจัยการออกแบบฝาขวดนํ้าดื่มครั้งน้ี จะเนนการออกแบบในดานรูปรางรูปทรง
ของฝาบรรจุภัณฑเปนหลัก ใหสนองกับศาสตรดานการยศาสตร (Ergonomics) และดานมนุษยปจจัย (Human Factors) ท่ีแม
จะมีการพยายามคิดตัวชวย หรืออุปกรณชวยตาง ๆ มาใชงาน ก็จะเกิดปญหาการหลงลืมของผูสูงอายุตามมา จึงอาจไมใชเปน
ทางออกท่ีดีกับการแกปญหาน้ีไดอยางแทจริง อันเกิดจากพฤติกรรมของผูสูงอายุในปจจัยขอจํากัดดานตาง ๆ เพราะโอกาสในการ
บริโภคนํ้าดื่ม โอกาสในการอยูตามลําพังของผูสูงอายุมีสูง การพ่ึงพาตนเองในการเปดขวดนํ้าจึงเปนเปาหมายหลักของงานวิจัย
ครั้งน้ี เพ่ือสรางรูปแบบทางเลือกใหม ๆ ท่ีเหมาะสมกับการใชงานของผูสูงอายุอยางแทจริง ดังคํากลาวท่ีวา “ความชราไมไดเปน
เพียงความทาทาย แตยังเปนโอกาสท่ีดีสําหรับบริษัทญี่ปุน พวกเขาจะตองไมลืมความสําคัญของตลาดในประเทศ สําหรับ
นวัตกรรม” (Hiroshi Yoshikawa, 2014) อันจะมีสวนชวยกระตุนใหสังคมไดตระหนักปญหาของถึงสังคมผูสูงอายุตอไป  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. ศึกษาแนวทางการออกแบบจากหลักการออกแบบเพ่ือเปดโอกาสใชงาน (Universal Design)  
2. ออกแบบฝาขวดนํ้าดื่มสําหรับผูสูงอายุ  
3. ประเมินผลงานออกแบบดานการรับรู ความเหมาะสมในการใชงาน และความเปนไปไดในดานการผลติ 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. กลุมผูสูงวัย คือ ผูท่ีมีอายุตั้งแต 60 - 65 ป ท่ีไมเปนผูพิการ หรือกําลังเจ็บปวยประเภทนอนติดเตียง สามารถชวยเหลอื

ตนเองในการดําเนินชีวิตประจําวันได 
2. การออกแบบเนนท่ีสวนฝาขวดนํ้าเปนหลัก เพ่ือเปดโอกาสใหแตละตราสินคาสามารถออกแบบสวนขวดไดอยางอิสระ

เพ่ือสรางบุคลิกภาพเฉพาะตัวได 
3. ขนาดบรรจุของบรรจุภณัฑนํ้าดืม่ท่ีเลือกใชในการวิจัย เปนนํ้าดื่มชนิดบรรจุขวด ขนาดบรรจุ 350 มิลลลิิตร 
4. จํานวนผลงานบรรจุภณัฑตนแบบ ในข้ันตอนการประเมินผลงานออกแบบ มีจํานวน 4 รูปแบบทางเลือก 
5. การทําตนแบบในระดับ Mock Up ท่ีใชกระบวนการผลติดวยการพิมพ 3 มิติ (3 D Print) และวัสด ุABS แทน LDPE 

เพราะมีขอจํากัดในการทําตนแบบประเภท Prototype ท่ีสามารถทดสอบประสิทธิภาพได โดยตองอาศัยการทําแมแบบเพ่ือการ
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ฉีด (Injection) เพราะตองใชตนทุนสูง โดยสงผลใหการวิจัยครั้งน้ีไมสามารถทําตนแบบมาใชในการทดสอบประสิทธิภาพของฝา
ขวดนํ้าในการวัดคาแรงบิด หรือแรงดึงแตละแบบวาใชแรงเทาใดได 
   
วิธีการดําเนินงานวิจัย 
  วิธีการดําเนินงานวิจัยเพ่ือการศึกษารูปแบบการสรางการรับรูเพ่ือเปดโอกาสในการเปดฝาขวดนํ้าดื่มของผูสูงอายุแบง
กระบวนการทํางานออกเปน 3 ข้ันตอน ดังตอไปน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาวิเคราะหแนวทางการออกแบบ  
ขั้นตอนท่ี 1.1 การศึกษาวิเคราะหแนวคิดในการออกแบบตามหลัก Universal Design  
ขั้นตอนท่ี 1.2 การสรุปแนวคิดในการออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบฝาบรรจุภัณฑนํ้าดื่ม  
ขั้นตอนท่ี 2.1 การศึกษาโอกาส ความเปนไปไดในการประยุกตใชหลักการตาง ๆ เพ่ือตอบสนองความตองการใชงาน

ในดานตาง ๆ ดังตอไปน้ี 
- ดานการรับรู ไดแก การสรางริ้วรอบฝาขวด หวงดึง ครีบยื่น จะงอยยื่น และรองบากบนฝา ฯลฯ รวมถึง 
- ดานการผอนแรง ไดแก การเพ่ิมแรงเสียดทาน (Friction) ดวยการสรางริ้วรอบ ๆ ฝา การเพ่ิมจดุตานน้ิวเพ่ือการบิด

หมุน การใชตัวชวยในการบิด และการใชวิธีการงัดเปดฝา ฯลฯ 
ขั้นตอนท่ี 2.2 การรางแบบตามกรอบแนวคิดในงานออกแบบ 
1. การแบบราง (Sketch Design)  
2. พัฒนาแบบ พรอมกําหนดขนาดสัดสวน 
ขั้นตอนท่ี 2.3 การพัฒนา และสรางตนแบบฝาขวดนํ้าดื่ม 
- ปรับปรุงแกไขแบบตามหลักเกณฑ และขอพิจารณาดานตาง ๆ 
- ทําบรรจุภณัฑตนแบบ 3 มติิ เพ่ือเตรียมนําไปใชในข้ันตอนการประเมินผลงานออกแบบโดยผูเช่ียวชาญ 
ขั้นตอนท่ี 3 การประเมินผลงานออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 3.1 การประเมินผลงานออกแบบดานการรับรู และความเหมาะสมในการใชงาน 
โดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบรรจภุัณฑ การตลาด และการออกแบบเชิงนวัตกรรม จํานวน 5 ทาน 
เครื่องมือในการวิจัย คือ ตนแบบฝาขวด 4 รูปแบบ แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณแบบมีทิศทาง 
วิธีการวิจัย คือ การตอบแบบสอบถาม การสมัภาษณเชิงลึก และการอภิปรายกลุม (Focus Group Interview) 
1. การพิจารณาเพ่ือประเมินผลงานออกแบบ  
ประเด็นขอคําถามในการวิจยั ประกอบดวย 
- การประเมินผลงานออกแบบดานการรับรูงาย 
- การประเมินผลงานออกแบบดานความเหมาะสมในการใชงาน 
2. การอภิปรายกลุม (Focus Group Interview) 
ประเด็นขอคําถามในการวิจยั ประกอบดวย 
- ความเหมาะสมของผลงานออกแบบท้ัง 4 แบบ กับการใชงานของผูสูงอายุ 
ขั้นตอนท่ี 3.2 การประเมินผลงานออกแบบดานโอกาส และความเปนไปไดในการผลิต  
โดยผูเช่ียวชาญดานการผลิตขวดนํ้าพลาสติก จากสถาบันพลาสติก 
เครื่องมือในการวิจัย คือ ตนแบบฝาขวด 4 รูปแบบ แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณแบบมีทิศทาง 
วิธีการวิจัย คือ การตอบแบบสอบถาม และการสัมภาษณเชิงลึก  
ประเด็นขอคําถามในการวิจยั ประกอบดวย 
1. การพิจารณาเพ่ือประเมินผลงานออกแบบ  

 - ดานความเปนไปได และระดับความยากงายในดานการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
- ระดับราคาตนทุนการผลติของผลงานออกแบบฝา 
- วัสดุพลาสติก และกระบวนการผลิตฝาท่ีเหมาะสม 
2. การใหขอเสนอแนะในผลงานออกแบบ 
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นําขอมูลจากขอเสนอแนะมาวิเคราะหประมวลผล (Content  Analysis)  

 

ภาพ 1  แสดงผังข้ันตอนการดาํเนินงานวิจัย 

กรอบแนวคิดและทฤษฎ ี
1. หลักการออกแบบเพ่ือเปดโอกาสการใชงาน 7 ประการ (Universal Design)  

1. Equitable Use มีการใชงานท่ีสามารถรองรับผูใชงานท่ีมีเง่ือนไขขอจํากัดท่ีแตกตางกันได  
2. Flexibility in Use มีรปูแบบวิธีการใชงานท่ียืดหยุน  
3. Simple and Intuitive มีลักษณะท่ีเรียบงาย ไมซับซอน และเขาใจวิธีการใชงานไดดวยสัญชาตญิาณ 
4. Perceptible Information มขีอมูลท่ีชวยใหสามารถรับรูวิธีการใชงานไดอยางเพียงพอ  
5. Tolerance for Error มีความทนทาน เอ้ือตอการใชงานท่ีผิดพลาด 
6. Low Physical Effort มีความสะดวกงายดายไมตองออกแรงมาก 
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7.Size and Space for Approach and Use มีขนาดและพ้ืนท่ีวางท่ีเหมาะสม เพ่ือการเขาถึง และใชงาน 
2. หลักเกณฑเง่ือนไขในการออกแบบฝาขวดนํ้าดื่ม  

1. สามารถปดซ้ําไดกรณีบรโิภคไมหมดในครั้งเดียว  
2. สามารถเปดฝาไดหลากหลายวิธีการ  
3. สามารถผลติไดในระบบอุตสาหกรรม  
4. สะดวกงายดายในการใชงาน  
5. มั่นใจวาเปดใชงานคนแรกเพ่ือปองกันการปลอมปน  
6. คํานึงถึงตนทุนการผลิต  
7. สามารถปกปองรักษาสินคาใหปลอดภัยกอนถึงมือผูบริโภคได  
8. สามารถนําไปใชไดกับหลากหลายตรายี่หอ 

 

ผลการศึกษา 
  ขั้นตอนท่ี 1 ไดผลสรุปแนวคิดในการออกแบบฝาขวดนํ้าดื่ม 4 แนวคิด 

หลักแนวคิดท่ี 1 “รับรูไว” ผูใชงานสามารถรับรูวิธีการใชงานไดดวยสัญชาตญิาณ และประสบการณเดิม ดวยการศึกษา
รูปรางรูปทรงจากประสบการณเดมิในการเปดฝารปูแบบตาง ๆ เพ่ือนํามาประยุกตใชในงานออกแบบ 

หลักแนวคิดท่ี 2 “บิดเปดงาย” มรีูปแบบ และขนาดท่ีเหมาะสม จากการออกแบบใหมีการยดึจับท่ีกระชับ และมสีวน
รองรับแรงบิด  

หลักแนวคิดท่ี 3 “ใชอีกขวดมาชวยเปดได” ผูใชงานสามารถประยุกตใชสิ่งรอบตัวมาเปนอุปกรณชวยเปดฝาได เพ่ือ
ชวยผอนแรง  

หลักแนวคิดท่ี 4 “เปดไดหลายวิธี” ออกแบบใหฝาสามารถเปดออกไดหลายวิธี นอกเหนือจากการบิดเกลียวเพ่ือการ
เปดฝา  
 
ตารางท่ี 1 แสดงการสรุปแนวทางการออกแบบฝาขวดนํ้าดื่มท่ีนํามาใชเปนตัวแปรตนในการวิจยั 

หลัก Universal Design 7 ประการกบัแนวคิดในงานออกแบบ ตัวแปรควบคุม ตัวแปรตน 
(1) Equitable Use (มีในทุกแบบ) /  

(2) Flexibility in Use การบิดเปด-การงัดดันเปด  หลักแนวคิดที่ 4 
(3) Simple and Intuitive สัญชาติญาณ-ประสบการณใหม  หลักแนวคิดที่ 1 
(4) Perceptible Information (มีในทุกแบบ) /  

(5) Tolerance for Error (มีในทุกแบบ) /  

(6) Low Physical Effort การใชสวนฝาชวย-การใชสวนขวดชวย  หลักแนวคิดที่ 3 
(7) Size and Space for Approach and Use ความฝด-จุดตานแรงดัน  หลักแนวคิดที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563  
____________________________________________________________________________________________ 

 

122 
 

ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบวิธีการเปดฝาขวดนํ้าดื่ม  
ตารางท่ี 2 แสดงแนวคิดในการออกแบบจาก 4 แนวคิด 
 

 

แนวคิดในการออกแบบจาก 4 แนวคิด 
รูปแบบฝาขวดน้ํา 

A B C D 
1. การบิดเปดฝาเกลียวงาย - Size and Space for 
Approach and Use (ความฝด-จุดตานแรงดัน) 
 

1.1 พื้นที่จับเพียงพอ / / / / 
1.2 พื้นผิวจับไมล่ืน / / / / 
1.3 มีจุดตานแรงดัน / / / / 

2. การผอนแรง- Low Physical Effort 
(การใชอีกขวดเปนเคร่ืองมือชวยผอนแรง) 

2.1 ใชสวนฝาบิดฝาเกลียว X X / / 
2.2 ใชกนขวดบิดฝาเกลียว / / / X 

2.3 ใชสวนฝางัดฝา / / / / 
3. การบิดเกลียว และการงัดดันเปดฝาดวยมือ - 
Flexibility in Use (การบิดเปด-การงัดดันเปด) 

3.1 การบิดเกลียว / / / / 
3.2 การงัดดึงฝาบน / / / / 

3.3 การผลักดันฝาบนออก / / / / 

4. การรับรูวิธกีารใชงาน - Simple and Intuitive 
(สัญชาตญาณ-ประสบการณใหม) 

4.1 หวงดึง(สอดยึด/งัดดึง) / X / X 

4.2 รองเวา(ผลักดัน) X / X X 

4.3 จะงอยยื่น(งัดดึง) / / / / 
4.4 จุดตาน(แรงบิด) / / / / 

 
ผลงานออกแบบฝาขวดน้ําด่ืม  

หลังจากการางแบบและพัฒนาแบบของผลงานออกแบบท้ัง 4 รูปแบบแลว นําไปสรางตนแบบเพ่ือนําไปประเมินผลงาน
ดานตาง ๆในข้ันตอนตอไป 

 

 

ภาพ 2 รูปแบบฝาขวดแบบ A“หางปอง”  B “ปากเปด” C “นกจิก” และ D“เขาทุย” 

 
ขั้นตอนท่ี 3 การประเมินผลงานออกแบบ 

1. การประเมินผลงานดานการรับรูการใชงาน  
โดยผูเช่ียวชาญดานการตลาด การออกแบบบรรจุภณัฑ และนวัตกรรมรวมจํานวน 5 ทาน 
เครื่องมือวิจัย ไดแก ตนแบบฝาขวด 4 รูปแบบ 

วิธีการประเมินผลงาน ใหผูเช่ียวชาญพิจารณาผลงานตนแบบฝาขวดนํ้าดื่มทีละผลงาน แลวใหบอกถึงการเปดฝาท่ี
เปนไปได ถาแบบใดสามารถเปดไดมากกวา 1 วิธี ใหเขียนลําดับการรับรูวิธีการเปดฝาจากรูปลักษณของฝาขวดนํ้าดื่ม โดย
ผูเช่ียวชาญยังไมไดใหขอมูลใด ๆ เพ่ิมเติม 

โดยวิธีการเปดฝาท่ีเปนไปไดในผลงานออกแบบท้ัง 4 ผลงาน ไดแก การบิดเปดฝาเกลียว, ใชกนของอีกขวด (บิด), ใชฝา
ของอีกขวด (บิด) ใชของรอบตัวชวย (บิด) การเก่ียวดึงออก การใชน้ิวดันผลัก การใชกนของอีกขวด (งัด) ใชฝาของอีกขวด (งัด) 
และการใชของรอบตัวชวย (งัด) 

จากการวิจัยพบวา รูปรางรูปทรงท่ีสงผลตอการรับรูวิธีการใชงานมากท่ีสุด คือ “หวง” ท่ีอยูในฝารูปแบบ A 
(หวงแบบโชว) และ รูปแบบ C ท่ีผสมผสาน “หวง(ซอน)” “จะงอยยื่น” “แนวรอง” และ “ริ้วรอบฝา” เขาไวดวยกัน 
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การรับรูท่ีงายรองลงมา คือ รูปทรง “จะงอยยื่น” ของฝารูปแบบ C และ “ปกยื่น” ของฝารูปแบบ D เปนรูปแบบท่ี
สามารถตอบสนองวิธีการเปดไดหลากหลายวิธี เชน การดัน การดึง และการบิด อีกท้ังเปนรูปแบบท่ีคนท่ัวไปรับรูไดงายในการใช
งานฝาขวดเครื่องดื่มในทองตลาด และมีความเปนไปไดในดานการผลิตท่ีประหยัดตนทุน 

 
2. การประเมินผลงานออกแบบดานความเหมาะสมในการใชงาน 
2.1 วิธีการตอบแบบสอบถาม โดยใชวิธีการประเมินคา 5 ระดับ แลวนํามาหาคาเฉลี่ย 

1. เปนรูปแบบท่ีเอ้ือใหสามารถบิดเปดฝาเกลียวดวยมือไดงายดวยการปองกันการลื่น, มสีวนรองรับน้ิวเพ่ือการออก 
แรงดัน และมีพ้ืนท่ีในการวางน้ิวมอืเพ่ือออกแรงดันท่ีเหมาะสม 

2. เปนรูปแบบท่ีเอ้ือใหสามารถเปดฝาขวด โดยใชอีกขวดเปนเครื่องมือชวยผอนแรงได โดยการใชสวนฝางัด 
อีกฝาออก หรือใชสวนฝาชวยบิดเปดอีกฝา หรือใชสวนกนขวดชวยบิดเปดฝา 

3. เปนรูปแบบท่ีเอ้ือใหสามารถเปดฝาดวยวิธีการอ่ืน ๆ เชน การงัด หรือการดึง หรือการดันดวยมือ เพ่ือฉีก 
แผนปดฝาดานบนออกไดงาย  

4. มีรูปลักษณโดยรวมของฝาขวดนํ้าดื่มท่ีเหมาะสําหรับการใชงานของผูสูงอายุ ในการเปดฝาขวดนํ้าดวย 
ตนเอง 
 

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินผลงานออกแบบฝาขวดนํ้าดืม่ในดานตาง ๆ 

 

คุณลักษณะของผลงานออกแบบฝาขวดน้ําด่ืม 
Mean  

รูปแบบ 
A 

รูปแบบ  
     B 

รูปแบบ      
    C 

รูปแบบ  
    D 

1. เปนรูปแบบที่เอื้อใหสามารถบิดเปดฝาเกลียวดวยมอืไดงาย (ปองกันการล่ืน มีสวน
รองรับนิ้วเพื่อการออกแรงดัน มีพื้นที่ในการวางนิว้มือเพื่อออกแรงดันที่เหมาะสม) 
 

4.2 
S.D. 0.83  

มาก 

4.0 
S.D. 0.70 

มาก 

4.0 
S.D. 0.70 

มาก 

4.4  
S.D. 0.54 

มาก 
2. เปนรูปแบบที่เอื้อใหสามารถเปดฝาขวด โดยใชอีกขวดเปนเคร่ืองมือชวยผอนแรงได 
(ใชสวนฝาชวยบิดเปดอีกฝา หรือใชสวนกนขวดชวยบิดเปดฝา) 
 

2.2  
S.D. 0.83 

นอย 

3.6 
S.D. 1.14 
ปานกลาง 

4.2  
S.D. 0.83 

มาก 

3.8 
S.D. 1.30 

มาก 
3. เปนรูปแบบที่เอื้อใหสามารถเปดฝาดวยวธิีการอื่น ๆ เชน การงัด การดึง และการดัน
ดวยมือ เพื่อฉกีแผนปดฝาดานบนออกไดงาย  
 

4.6 
S.D. 0.54  

มาก 

     4.6 
S.D. 0.54 

มาก 

4.2  
S.D. 0.83 

มาก 

3.2 
S.D. 1.30  
ปานกลาง 

4. มีรูปลักษณโดยรวมของฝาขวดน้าํด่ืมที่เหมาะสําหรับการใชงานของผูสูงอาย ุในการ
เปดฝาขวดน้ําดวยตนเอง 

4.4  
S.D. 0.54 

มาก 

3.8 
S.D. 0.83 

มาก 

4.0  
S.D. 0.70 

มาก 

4.0  
S.D. 0.70 

มาก 
 

จากการวิจัยพบวา รูปแบบฝาในแบบ C และแบบ D เปนรูปแบบฝาท่ีรับรูไดวาสามารถเปดฝาไดหลากหลายวิธี และ
ยังคงการเปดฝาดวยการบิดเกลียวตามวิถีเดมิของการเปดฝาขวดนํ้าไดดวย(ประสบการณเดิม และความคุนชิน) 

รูปแบบวิธีการเปดงายดวยหลักการนําขวดอีกใบมาใชเปนเครื่องมือชวยเปด เชน การบิด การงัด การดนั การดึง พบวา
ไมมผีูเช่ียวชาญพลิกดู หรือใหความสําคญักับตัวขวด โดยเฉพาะสวนกนขวด ยกเวนฝาในรูปแบบ C ท่ีมี “แนวรอง” ใหคนหา
คําตอบถึงท่ีมาท่ีไปวามไีวเพ่ืออะไร    

ดังน้ันผลงานออกแบบเชิงนวัตกรรมเพ่ือเปดโอกาสทุกกลุมผูใชงาน จําเปนตองใชการรับรูท้ังท่ีเกิดจากสญัชาติญาณ 
ประสบการณเดมิ รวมถึงการใหความรู (Educated) ใหขอมูลใหมเสริมไปพรอมกันอีกดวย เพ่ือเปดโอกาสการรบัรูรูปแบบ 
วิธีการใหม ๆ ไดมากยิ่งข้ึน  

2.2 วิธกีารอภิปรายกลุม โดยมีประเด็นสําคญั 2 ประเด็น คือ 
- ขอเดน ขอดอยของแตละแบบผลงาน 
- รูปแบบฝาขวดนํ้าดื่มท่ีเหมาะสําหรับการใชงานของผูสูงอายุมากท่ีสุด 
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กลุมผูเช่ียวชาญท่ีเปนผูสูงอายุ 3 ทาน เลือกรูปแบบฝาขวดนํ้าดืม่ “นกจิก – C” ท่ีคิดวาเปนรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรบั
ผูสูงอายุมากท่ีสุด ดวยเหตผุลดังตอไปน้ี 
 - สามารถรบัรูไดวาสามารถเปดดวยการบิดเกลียวในแบบเดิมได และมีรูปแบบท่ีบงช้ีวาสามารถงัดสวนจะงอยยื่น ดึง
หวง หรือใชเหรียญบาทใสลงในรองเพ่ือชวยในการบิดเปดฝาไดอีกดวย 
 - มีรูปลักษณท่ีเปนมิตร (ตามหลัก Universal Design ขอ 3) ไมหวือหวาเกินไปทําใหเขาถึงไดงาย และการออกแบบให
สวนบนของฝาแบนราบ ยังสรางประโยชนในการซอนทับกันเวลาขนสงไดอีกดวย 

3. การประเมินผลงานออกแบบดานโอกาส และความเปนไปไดในการผลิต 
วิธีการสัมภาษณเชิงลึกแบบมีโครงคําถาม ในประเด็นตาง ๆ ดังตอไปน้ี 
- ดานความเปนไปได และระดับความยากงายในดานการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
- ระดับราคาตนทุนการผลติของผลงานออกแบบฝา 
- วัสดุพลาสติก และกระบวนการผลิตฝาท่ีเหมาะสม 

 

ตารางท่ี 4 วัสดุ และกระบวนการผลิตฝาขวดนํ้าดื่มในแตละแบบท่ีเหมาะสม 

 

ผลงานออกแบบฝาขวดน้าํด่ืม 
วัสดุและกระบวนการผลิตที่เหมาะสม 

A (หางปอง) B (ปากเปด) C (นกจกิ) D (เขาทุย) 
1. วัสดุพลาสติกที่ใชผลิตฝาที่เหมาะสม HDPEผสม LDPE HDPEผสม LDPE HDPEผสม LDPE HDPEผสม LDPE 
2. กระบวนการผลิตฝาท่ีเหมาะสม Injection Injection Injection Injection 
3. วัสดุพลาสติกที่ใชผลิตขวดที่เหมาะสม PET PET PET PET 
4. กระบวนการผลิตขวดท่ีเหมาะสม ISBM ISBM ISBM ISBM 

 

ตารางท่ี 5 แสดงขอเสนอแนะในการแกไขปรบัปรุงผลงานออกแบบ 

ผลงานออกแบบ ขอเสนอแนะในการแกไขปรับปรุงผลงานออกแบบ 
รูปแบบ A (หางปอง) ปรับลดระดับของหวงใหลงมาอยูเสมอกนักับระนาบบนของฝา 
รูปแบบ B (ปากเปด) ผลิตไดชา และผลิตยาก เพราะตองใชโมลแบบเล่ือนออกได Slide Mold มาชวยเสริมในการผลิต 
รูปแบบ C (นกจิก) รูปแบบเปนระนาบแบนราบ สามารถวางซอนทับกันได ใหขยายขนาดของหวงดึง  
รูปแบบ D (เขาทุย) ผลิตไดจริง และมีโอกาสความเปนไปไดสูง 

 

ผูเช่ียวชาญประเมินวาเปนผลงานออกแบบท่ีเปนไปไดในดานการผลติจริง ดวยการฉีด วัสดุ HDPE ผสม LDPE โดย
เลือกรูปแบบฝา “นกจิก – C” เพราะดานบนของฝามีความแบนราบเปนระนาบ สามารถวางขวดซอนทับดานบนได โดยแนะนํา
ใหขยายขนาดของหวงดึง 

ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุง  
ควรปรับขนาดของจะงอยยื่นใหใหญข้ึน เพ่ือเห็นไดชัด และมีสวนเพ่ิมความแข็งแรงได 
 

สรุปผลการศึกษา 
ฝาขวดนํ้าดืม่“นกจิก – C” เปนรปูแบบฝาขวดนํ้าดื่มท่ีผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเชิงนวัตกรรม การตลาด การ

ออกแบบบรรจุภณัฑ ตัวแทนผูสูงอายุ และผูเช่ียวชาญดานการผลิตจากสถาบันพลาสติก มคีวามเห็นวาเหมาะสมในการใชงาน
ของผูสูงอายุ และมคีวามเปนไปไดในการผลติระบบอุตสาหกรรม 

ตนแบบขวด (Mock Up) ใชการ Vacuum พลาสติก Acrylic ใส สวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม ใชพลาสติก PET 
ข้ึนรูปดวยการเปา (Blow Molding)  

ตนแบบฝา (Mock Up)  ใชการพิมพ 3 มิติ 3D Print ดวยพลาสติก ABS สวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม ควรใช
พลาสติก LDPE ข้ึนรูปดวยกระบวนการฉีด (Injection) 
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 ภาพ 3 ผลงานออกแบบฝาขวดนํ้าดื่มสําหรับผูสูงอายุข้ันสุดทาย  

 

รูปแบบวิธีการการเปดฝาขวดน้ําด่ืม 
เพ่ือสนับสนุนหลักการออกแบบตามหลัก Universal Design ตามหลักแนวคิดท้ัง 4 ประการ ไดแก 

หลักแนวคิดท่ี 1 “รับรูไว”  
หลักแนวคิดท่ี 2 “บิดเปดงาย”  
หลักแนวคิดท่ี 3 “ใชอีกขวดมาชวยเปดได”  
หลักแนวคิดท่ี 4 “เปดไดหลายวิธี”  

จึงนํามาใชเปนแนวทางในการออกแบบฝาขวดนํ้าดืม่ท่ีสามารถตอบสนองตามหลักแนวคิดท้ัง 4 ประการได ดังน้ี  
วิธีการ A การเปดดวยการบิดหมุนเปด (แบบไมมีตัวชวยผอนแรง)  

เพ่ือแกปญหาการเปดฝาดวยวิธีการเดิมท่ีคุนชิน 
วิธีการ B การเปดดวยการฉีกงัดฝา (แบบไมมีตัวชวยผอนแรง)  

เพ่ือเปนรูปแบบทางเลือกท่ีเสรมิเพ่ิมเติม 
วิธีการ C การใชตัวชวยผอนแรง  

เพ่ือนําหลักการยศาสตร และหลักมนุษยปจจัยมาประยุกตใชในการออกแบบ 
 

 

ภาพ 4 การเปดดวยการบิดหมุนงาย (A-1 ริ้วกันลื่น A-2 จะงอยตานแรงบิด) B การเปดดวยการฉีกงัดฝา (B-1 การงัดจะงอย B-2 

การดึงหวง) และ C การใชขวดอีกใบแทนตัวชวยผอนแรง (C-1 การเสียบฝาเขากับสวนกนขวดอีกใบ C-2  

การเสยีบจะงอยลงในรอง) 

 
A การเปดดวยการบิดหมุนเปด (แบบไมมตีัวชวยผอนแรง) ไดแก A-1 มีการสรางริ้วโดยรอบฝาเพ่ือกันลื่น หรือ A-2 

การออกแรงท่ีน้ิวโปงท้ังน้ิวโดยใหสวนยื่นของฝาเปนสวนคอยรับประคองโคนน้ิวโปง การออกแรงท่ีปลายน้ิวโปงโดยใหสวนยื่นของ
ฝาเปนจดุตานตรงสวนปลายน้ิวเพ่ือกันลื่น หรือ A-3 การเปดฝาดวยการใชฟนงับกรณีมือลื่น หรือมือไมมีแรง 
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ภาพ 5 ผลงานออกแบบฝาขวดนํ้าดื่มท่ี A-1 มีการสรางริ้วโดยรอบฝาเพ่ือกันลื่น  

และ A-2 การออกแบบสวนจะงอยตานแรงของสวนน้ิวโปงในการบิดเปดฝาขวดนํ้าในแบบปกต ิ

 

B การเปดดวยการฉีกงัดฝา (แบบไมมตีัวชวยผอนแรง) ไดแก B-1 การงัดดันสวนจะงอยยื่นของฝาดวยน้ิวโปง หรือ B-2 
การดึงหวงดวยน้ิว หรือ B-3 การใชฟนงัดจะงอย    

 

            

ภาพ 6 การคงริว้รอบ ๆ ฝา การเสริมสวนหวงดึง และเพ่ิมแนวรองบนฝา เพ่ือสรางการรับรูวาสามารถเปดไดหลายวิธี 

                

 

ภาพ 7 รูปแบบวิธีการเปดฝาตามหลักการยศาสตรในแบบ B โดยการการเปดดวยการฉีกงัดฝา (นอกเหนือจากการบิดเปดฝา)  
แบบไมมตีัวชวยผอนแรง โดยใชการ B-1 งัดดันสวนจะงอย B-2 การดึงหวงบนฝาข้ึน และ B-3 การใชฟนงัดจะงอย    

 
C การใชตัวชวยผอนแรง 
1. การออกแบบในสวนกนขวดเพ่ือใชเปนตัวชวยผอนแรง ไดแก C-1 การออกแบบสวนกนขวดเพ่ือใชชวยบิดเปดฝา 

หรือ C-2 การใชสวนยื่นของฝานํามาเสยีบลงในรองดานบนของฝาขวดท่ีตองการเปดได  
2. การประยุกตใชสิ่งของรอบตัว ไดแก การใชกุญแจบาน เหรียญบาท ดามชอน รองหรือชองประตู เพ่ือการหนีบฝา

แลวบิดหมุนแทนการใชมือ  
3. สามารถใชอุปกรณชวยเปดฝาท่ีมีจําหนายท่ัวไปได 
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ภาพ 8 รูปแบบวิธีการเปดฝาตามหลักการยศาสตรในแบบ C โดยการใชตัวชวยผอนแรงดวยการใชขวดอีกใบ (เปนสวนชวยจับ 
และการเพ่ิมระยะคานผอนแรง) ดวย C-1 การใชสวนกนขวดชวย หรือ C-2 การใชจะงอยเสียบเขากับสวนรองบากบนฝา หรือ 

C-3 การงัดสวนจะงอยยื่น 

 

      

ภาพ 9 รูปแบบวิธีการเปดฝาตามหลักการยศาสตรในแบบ C ท่ีนําอุปกรณรอบตัว หรืออุปกรณชวยเปดท่ัวไปมาใชเปดฝาได 

         

ภาพ 10 รายละเอียดของฝาขวดนํ้าดื่ม ไดแก วงแหวนเพ่ือการปดซ้ําได ผิวสัมผัสเพ่ือการดัน และขนาดของชองบนฝา 
ท่ีสอดเหรียญได 

 

อภิปรายผลการศึกษา 
  จากทฤษฎีดานการสื่อสารเพ่ือการรับรู โดยการเปรียบเทียบกับผลงานวิจัยเรื่อง “การรับรูการเลือกใชบรรจุภัณฑเพ่ือ
สิ่งแวดลอมของผูบริโภคในเขตกรุงเทพมหานคร”(จริยา ศรีจรูญ, 2559) และการวิจัยเรื่อง “การออกแบบสัญลักษณการใชยา
เพ่ือมวลชน”(ลักษมี แสนเลิศ, 2554) พบความไมสอดคลองกันในดานการใชประสบการณเดิมเพ่ือสรางการรับรู เน่ืองจากปญหา
ดานการรับรูในการใชงานฝาขวดนํ้าดื่มสําหรับผูสูงอายุในครั้งน้ี ผลการวิจัยท่ีไดอาจมีความ คลาดเคลื่อนได เน่ืองดวยสาเหตุ
สําคัญ ดังตอไปน้ี 

1. ปญหาการยึดถือตามธรรมเนียมปฏิบัติ และความคุนชินกับวิถีเดิม  
 - การเปดฝาขวดนํ้าดื่มดวยวิธีเดียว (Single Way Usage) เพ่ือการรับรูงาย รวดเร็ว ในยามท่ีเกิดการหิวกระหายนํ้า  
จะบิดก็บิด จะงัดดึงฉีกฝาก็งัดดึง แบบใดแบบหน่ึง ชวยปองกันการสับสน  
 - ขวดนํ้าดื่มในประเทศไทยทุกยี่หอ ใชการเปดแบบบิดคลายเกลียวเพ่ือเปดฝา เพ่ือความปลอดภัยในการหก การ
กระฉอกของนํ้าถาใชวิธีการดึงเพ่ือฉีกเปดฝา และขณะดื่มตัวฝาไมติดคางอยูบนขวด ทําใหดื่มนํ้าไดสะดวกกวาแบบฉีกเปด เมื่อดื่ม
ไมหมดก็สามารถปดซ้ําดวยเกลียวได 
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 2. ปญหาการรับรูผิดพลาดจากการทําตนแบบเพ่ือการประเมินไมเรียบรอย ไมสมจริง 
 - การแสดงใหเห็นเสนริ้วรอบฝาขวดท่ีชัดเจน สามารถชวยสื่อสารใหผูบริโภครับรูถึงวิธีการบิดฝาปดได 
 - รองเผยอออกของตนแบบ ทําใหเขาใจไดวาการใชงานเปดฝาขวดจะตองใชวิธีการกดสวนรองใหแนบสนิท 
 

          

ภาพ 11 แสดงการทดลองสรางตนแบบฝาขวด (Mock Up) ดวยกรรมวิธีการพิมพ 3 มิติ ดวยวัสดุ (ABS Silicone) 
ระยะเวลาพิมพท่ีแตกตางกัน แตไมสามารถทําใหฝาในสวนท่ีมีความหนาบางไดเหมือนการฉีด (Injection)  

การออกแบบฝาขวดนํ้าดื่มมีกรอบเง่ือนไข และความตองการดานตาง ๆ ท่ีมีคุณลักษณะท่ีขัดแยงกัน 2 ดาน คือ 
ตองการความยาก และตองการความงาย ทําใหเปนอุปสรรคในการออกแบบภายใตหลกัการดาน Universal Design เปนอยาง
ยิ่ง เพราะหลักการน้ีเนนการออกแบบเพ่ือสรางความสะดวกงายดายเปนสําคัญ และในหลายกรณีก็ทําใหเพ่ิมตนทุนคาใชจายใน
การผลิต หรือสรางปญหาอ่ืนตามมา เชน ปญหาดานสิ่งแวดลอม และการไมรองรับการใชงานในบางกรณีไดอยางครอบคลุม เปน
ตน  

อยางไรก็ตามผลงานออกแบบช้ินน้ีไดถือเอานิยามของคําวา การออกแบบเพ่ือเปดโอกาสการใชงาน (Universal 
Design) ท่ีไมเนนการแกปญหาใหเฉพาะคนบางกลุม ตรงกับเน้ือหาในบทความเรื่อง “Universal Design : ทําได แตไป (ไม) 
ถึง?” (อนรรฆ พิทักษธานิน, 2554) ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับการออกแบบควรเอ้ือตอการใหทุกกลุมคนสามารถใชประโยชนรวมกันโดย
ไมตองดัดแปลงเฉพาะ หรือเปนพิเศษสําหรับคนกลุมใดกลุมหน่ึง สอดคลองกับผลงานออกแบบครั้งน้ีผูใชงานสามารถเลือกวิธีการ
เปดฝาไดตามท่ีถนัด และเหมาะสมตามแตละสถานการณ เชน คนถนัดซาย ผูพิการแขน ผูปวยกลามเน้ือออนแรง ความออนแรง
ของผูสูงอายุ การประยุกตใชอุปกรณใกลตัวมาชวย การประยุกตใชขวดอีกขวดท่ีอาจหางายกวามาใชงาน ฯลฯ 

 

กิตติกรรมประกาศ  

 บทความวิจัยฉบับน้ีสําเร็จลงไดดวยดี จากความกรุณาและความชวยเหลืออยางดียิ่งจาก ผูชวยศาสตราจารย 
อรสา จิรภิญโญ ดร.พิสิษฐ จิรภิญโญ คุณนภนีรา รักษาสุข คุณวรรณา สุทัศน ณ อยุธยา ผูชวยศาสตราจารยโสมภาณี ศรีสุวรรณ 
จากสมาคมการออกแบบบรรจุภัณฑไทย (Thai Package Design Association) และคุณนันทวัฒน พรอมภูมิ ผูอํานวยการศูนย
ออกแบบ และพัฒนานวัตกรรมพลาสติก จากสถาบันพลาสติกท่ีใหคําแนะนําปรึกษาในดานการตลาด การใชงาน การผลิต 
รวมท้ังสนับสนุนการทําวิจัยในข้ันตอนการประเมินผลงานออกแบบครั้งน้ี และขอขอบคุณคณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 
และสมาคมการบรรจุภัณฑไทย (The Thai Packaging Association) ท่ีมอบทุนสนับสนุนในการทํางานวิจัย ผูวิจัยขอกราบ
ขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสน้ี   
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บทคัดยอ 
 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาเสนใยใบออยดวยวิธีแชหมักในนํ้าหมักชีวภาพ 2) ผลิตเสนดายใยออยแบบ
หัตถกรรมโดยใชเสนใยรังไหมเปนสวนผสม และ 3) ทดสอบมาตรฐานทางอุตสาหกรรมของผาทอใยออย เพ่ือหาแนวทาง
ออกแบบและผลิตผลิตภัณฑประกอบเครื่องแตงกาย ผลการวิจัยพบวา ระดับความเขมขนของนํ้าหมักชีวภาพท่ีเหมาะสมคือ รอย
ละ 80 โดยปริมาตร 50 ลิตร ตอใบออยสดฉีกแกนท้ิง 10 กิโลกรัม ระยะเวลาแชหมัก 4 เดือน ไดคาผลผลิตรอยละ 45 แปร
สภาพเสนใยโดยตมดวยนํ้าเปลา 10 ลิตร ผสมโซเดียมไฮดรอกไซด 0.2 กรัม ท่ีอุณหภูมิ 100 องศาเซลเซียส เปนเวลา 1 ช่ัวโมง ได
คาผลผลิตรอยละ 55.55 เมื่อนําเสนใยรังไหมปริมาณรอยละ 20 40 60 และ 80 ผสมกับเสนใยออย แลวใชกงดีดฝายดีดใหเปน
ปุยกอนฟนดายพบวา ท้ัง 4 อัตราสวน สามารถผลิตเสนดายใยออยได การทดสอบมาตรฐานทางอุตสาหกรรมของผาทอใยออย มี
ผลดังน้ี ความคงทนตอแรงฉีกขาดสูงสุด 32.96 คือ สูตรท่ี 3 (60 : 40) แรงดึงขาดของดายตามแนวดายพุง 4.73 นิวตัน อัตราเร็ว
ของระยะยืด 34.76 มิลลิเมตร คือ สูตรท่ี 2 (40 : 60) คาเฉลี่ยความหนาสูงสุด 1.291 มิลลิเมตร คือ สูตรท่ี 4 (80 : 20) ความ
โคงงอของดายพุง 5.50 เซนติเมตร คือ สูตรท่ี 4 (80 : 20) และมีปริมาณความช้ืนเฉลี่ยสูงสุดรอยละ 8.22 คือ ผืนท่ี 4 (80 : 20) 
เมื่อออกแบบโดยมุงเนนการใชงานผลิตภัณฑเครื่องประกอบการแตงกายพบวา ผาทอใยออยสามารถผลิตกระเปา หมวก และ
รองเทา ไดรูปทรง สีสัน สวยงาม และแข็งแรงเหมาะสมตอการใชงาน 
คําสําคัญ :  เสนใยใบออย  เครื่องประกอบการแตงกาย  
 

ABSTRACT 
 
 This research aims to 1.  Develop the sugarcane leaf fibers by immersion bio-fermentation water 
method ,2. Produce the handicraft sugarcane leaf yarn by using mixed cocoon silk ,and 3. Industrial standard 
test of sugar cane leaf woven to design apparel products.  The research found that the concentration of bio-
fermented water were 80 percent by 50 liters of water per 10 kilograms of fresh sugarcane leaves without its core 
and leaving it for the period of 4 months in immersion fermentation. The yield were at 45 percent. 
Transformation of the fiber is done by boiling it with 10 liters of water mixed with 0.2 grams of sodium hydroxide 
at 100 degrees Celsius for an hour to get 55.55 percent yield.  When using 20, 40, 60 and 80 percent cocoon 
fibers mixed with sugarcane leaf fibers then using the rim to turn it into a fluff before hitting thread, it is found 
that all the tested cocoon fibers formulas are able to produce sugarcane leaf yarn. The industrial standards 
testing of sugarcane leaf woven yarn found that the maximum tear resistance is 32.96 when using the were 
formula 3 (60: 40). The formula 2 has pulling forces of yarn according to weft thread were 4.73 Newton and 
the speeds of the stretch were 34.76 mm. The formula 4 has average maximum thicknesses of 1.291 mm and 
the bend of the weft thread were 5.50 centimeters with the average highest moisture were at 8.22 percent 
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( the fourth piece with 80: 20).  When design focused on using the apparel products, it was found that 
sugarcane leaf woven yarn could be used to produce bags, hats and shoes. The Producs are shapely, beautiful 
and strong. 
Keywords: Sugarcane leaf Fibers, Apparel’s Accessories 
 

บทนํา  
 ปจจุบันผูบริโภคใหความสนใจผลิตภัณฑท่ีผลิตจากวัตถุดิบธรรมชาติและผลิตภัณฑท่ีมีความเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม
เพ่ิมข้ึน ในอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุงหมก็ใหความสําคัญกับการพัฒนาเสนใยธรรมชาติและเสนใยประดิษฐจากวัสดุธรรมชาติ 
การมองหาวัตถุดิบจากธรรมชาติชนิดใหม ๆ มาใชในเชิงอุตสาหกรรมจึงเพิ่มมากขึ้น เพื่อใหสอดคลองกับความตองการของ
ตลาดท่ีเปลี่ยนไป การศึกษาและการวิจัยเพ่ือหาวิธีการและแนวทางท่ีเหมาะสม รวมท้ังการนํารองการผลิตในเชิงอุตสาหกรรมจึง
มีความจําเปน เพราะเสนใยธรรมชาตแิตละชนิดมีสมบัตเิฉพาะตวัไมเหมือนกัน ฉะน้ันความเหมาะสมในกระบวนการผลิตในแตละ
ข้ันตอนยอมแตกตางกันออกไปตามชนิดของเสนใย (สมประสงค ภาษาตางประเทศ, 2560) การพัฒนาวัตถุดิบพรอมไวจึงเปนผลท่ีดี 
เพราะนอกจากสงตอไปถึงดานการออกแบบ ยังนําไปสูการสรางสรรคผลิตภัณฑใหม ๆ ยังเปนการเพ่ิมประสิทธิภาพการใชวัตถุดิบ
ภาคการเกษตร พัฒนาเสนใยธรรมชาติสูอุตสาหกรรมสิ่งทอ โดยเสนใยธรรมชาติท่ีจะนํามาใชในกระบวนการอุตสาหกรรมสิ่งทอ
ไดน้ัน ควรเปนเสนใยท่ีตองมีคุณสมบัติตามกําหนดมาตรฐานทางอุตสาหกรรมดวย เน่ืองจากคุณสมบัติตาง ๆ ของเสนใยจะสาน
ตอตั้งแตการปน การทอ การยอม และการตกแตงสําเร็จ (สถาบันพัฒนาสิ่งทอ,2561) 
 องคกรหรือหนวยงานตาง ๆ ลวนตระหนักและใหความสนใจผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม นักวิจัย นัก
ออกแบบตางนําความรู ความเช่ียวชาญมาประยุกตใชในการพัฒนาผลิตภัณฑและกระบวนการผลิตสิ่งทอใหเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 
มีการแลกเปลี่ยนความรูระดับชาติจนถึงนานาชาติ ดังเห็นไดจากผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิจัยในบทความวิจัยนานาชาติเรื่อง “การ
พัฒนาเสนใยใบออยเพ่ืองานสิ่งทอ” ณ มหาวิทยาลัยแหงชาติโชล ประเทศเกาหลี (Seoul National University) ในวันท่ี 20 
ตุลาคม 2561และจัดแสดงผลิตภัณฑจากเสนดายใยออย โดยไดรับรางวัล Special Selection Art & Design the Best Art & 
Design Sumitled to the 2018 ผูรวมงานตางใหความสนใจกระบวนการผลิตท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม และแนวทางการพัฒนา
เพ่ือตอยอดผลิตภัณฑใหเขาสูอุตสาหกรรมสิ่งทอในอนาคต แสดงใหเห็นวากระแสอนุรักษนิยมมีผูสนใจในวงกวางและมีแนวโนนจะ
มากข้ึนเรื่อย ๆ เน่ืองจากผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการทําลายสิ่งแวดลอมมีใหทุกคนเห็นอยางชัดเจน เชน ฝุน PM2.5 จากการเผา
ทําลายวัสดุเหลือท้ิงทางการเกษตร สภาวะอากาศท่ีเปลี่ยนแปลง ดังน้ันการพัฒนานวัตกรรมสิ่งทอสีเขียว จึงเปนสวนหน่ึงซึ่ง
สามารถตอบสนองความตองการของผูบริโภคท่ีมีความรูสึกรับผิดชอบตอสิ่งแวดลอมได 
 
 
  
 
 
 
 

ภาพ 1 การนําเสนอผลงานวิจัยในการประชุมนานาชาติ ณ มหาวิทยาลัยแหงชาติโชล ประเทศเกาหล ี
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2 รางวัล Special Selection Art & Design The Best Art & Design Sumitled to the 2018 
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ภาพ 3 ผูเขารวมประชุมใหความสนใจผลิตภัณฑจากการพัฒนาเสนใยใบออย 
 
 ศูนยเทคโนโลยีโลหะและวัสดุแหงชาติ (2561) กลาววา เสนใยเปนวัสดุหรือสารใด ๆ ท้ังท่ีเกิดจากธรรมชาติและ
มนุษยสรางข้ึนท่ีมีอัตราสวนระหวางความยาวตอเสนผานศูนยกลางเทากับหรือมากกวา 100 สามารถข้ึนรูปเปนผาไดและตองเปน
องคประกอบท่ีเล็กท่ีสุดของผา ไมสามารถแยกยอยในเชิงกลไดอีก นับเปนวัสดุพ้ืนฐานและมีความสําคัญอยางยิ่งในการผลิตสิ่งทอ
และเครื่องนุงหมตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน ดังเห็นไดจากในอดีตมนุษยเรียนรูท่ีจะนําเสนใยจากธรรมชาติท่ีไดจากพืชและสัตวมาใชใน
การผลิตเครื่องนุงหมเพ่ือปกปดรางกาย ปองกันอันตรายจากสิ่งแวดลอมและทําใหรางกายอบอุน วิวัฒนาการของการผลิตเสนใย
พัฒนาตอมาเรื่อย ๆ เพ่ือตอบสนองความตองการของมนุษยท่ีเพ่ิมมากข้ึน (ศศิประภา รัตนดิลก ณ ภูเก็ต,2558) แตอยางไรก็ตามการ
ออกแบบพัฒนานํามาใชตองมีความเหมาะสมสอดคลองกับการดําเนินชีวิตประจําวัน หากการสรางสรรคสิ่งทอนําวัตถุดิบจาก
ธรรมชาติใชในผลิตภัณฑตาง ๆ ยังมีความยุงยากก็คงไมตอบสนองโจทยความตองการ ผูวิจัยจึงสนใจวิธีแยกสกัดเสนใยธรรมชาติ
จากพืชท่ีมีแนวโนมการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม เปนพืชท่ีเหลือใชทางการเกษตรเชน กัญชง สับปะรด กลวย ตาล หมาก      
(TTIS, 2015) และไดศึกษาการพัฒนาเสนใยใบออยดวยเทคโนโลยีการแยกสกัดโดยการหมัก (Retting Extraction) ซึ่งเปน
กระบวนการแยกเสนใยพืชจากธรรมชาติ โดยอาศัยเอนไซมท่ีผลิตจากเช้ือราและแบคทีเรียตาง ๆ ท่ีมีอยูในธรรมชาติตามสภาวะ
ท่ีเหมาะสมของอุณหภูมิ ความช้ืน เช้ือราและแบคทีเรีย เอนไซมเหลาน้ันจะยอยสลายเพคตินท่ีอยูรอบ ๆ เปลือกช้ันนอกของเสน
ใยหรือกลุมเสนใย คงเหลือไวเพียงเสนใยเพ่ือผลิตเสนดายและผืนผา (สาคร ชลสาคร, 2558) สําหรับนํามาผลิตผลติภณัฑเครื่อง
ประกอบการแตงกายท่ีมีเอกลักษณเฉพาะตัวดานวัตถุดิบหลักคือ เสนดายใยออย ในการตัดเย็บและเปนผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอ
สิ่งแวดลอมสําหรับนํารองสูการผลิตเชิงพาณิชยในโอกาสตอไป 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาเสนใยใบออยสําหรับนําไปใชประโยชนทางสิ่งทอ 
 2. เพ่ือทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพของผาทอใยออยตามมาตรฐานทางอุตสาหกรรม 
 3. เพ่ือผลิตผลิตภณัฑเครื่องประกอบการแตงกายจากผาทอใยออย 
 

ประโยชนท่ีไดรับ 
 1. ไดเสนใยออยสําหรับนําไปใชประโยชนทางสิ่งทอ 
 2. ทราบคุณสมบัติทางกายภาพของผาทอใยออยตามมาตรฐานทางอุตสาหกรรม 
 3. ไดผลิตภัณฑเครื่องประกอบการแตงกายจากผาทอใยออยซึ่งเปนผลติภัณฑท่ีเปนมติรตอสิ่งแวดลอม 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตการวิจัยโดยมีตัวแปรในการศึกษาดังน้ี 
 1. ตัวแปรตน คือ เสนดายใยออยท่ีไดจากการฟนเกลียวแบบหัตถกรรมระหวางเสนใยใบออยกับเสนใยรังไหม 
 2. ตัวแปรตามคือ ผลิตภณัฑเครื่องประกอบการแตงกายตัดเย็บจากผาทอใยออย 
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กลางน้ํา 

• การพัฒนาเสนใยใบออยแบบหัตถกรรม 

ตนน้ํา 

• วัสดุเหลือทิ้งทางการเกษตร
 สรางมลพิษแกส่ิงแวดลอม 

ปลายน้ํา 

• ผาทอใยออย 

• ผลิตภัณฑเคร่ืองประกอบการแตงกายจากผาทอใยออย 

นวัตกรรมสิ่งทอสีเขียว 

  

 

กรอบแนวความคิดของการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

 
ภาพ 5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาเสนใยใบออยเพ่ือผลิตผลิตภณัฑเครื่องประกอบการแตงกาย มีวิธีดําเนินการวิจัยดังน้ี  

 1. แยกสกัดเสนใยใบออยโดยวิธีหมักดวยนํ้าหมักชีวภาพท่ีความเขมขนแปรเปน 4 ระดับ คือ รอยละ 20 40 60 
และ 80 โดยปริมาตร 50 ลิตร ตอนํ้าหนักใบออยสดฉีกแกนท้ิง 10 กิโลกรัม ในถังพลาสติกระบบเปด - ปด และตรวจสภาพความ
เปลี่ยนแปลงของเสนใยทุก 1 เดือน เมื่อไดเสนใยในสภาพท่ีเหมาะสม นํามาซักลาง ตากใหแหง และคํานวณหาคารอยละผลผลิต 
(% Yield) ท่ีได 
 2. แปรสภาพเสนใยโดยตมดวยนํ้าเปลาและโซเดียมไฮดรอกไซด อัตราสวน 10 ลิตร : 0.2 กรัม ท่ีอุณหภูมิ 100 องศา
เซลเซียส เปนเวลา 1 ช่ัวโมง นําเสนใยข้ึนตากใหแหง คํานวณหาคารอยละผลผลิต (% Yield) ท่ีได 
 3. นําเสนใยใบออยหลังแปรสภาพกับเสนใยรังไหมมาผสมกันตามอัตราสวนท่ีกําหนดใชกงดีดฝายดีดเสนใยใหพอง
จนกลายเปนปุยละเอียด นําปุยเสนใยไปแผกระจายใหสม่ําเสมอเปนแผน ๆ แลวใชดินสอหรือไมกลม ๆ มามวนเสนใยใหแนน
พอประมาณ ดึงเสนใยออกจากดินสอหรือไมกลม จะไดมวยเสนใย 
 4. ฟนดายใยออยดวยกงปนฝาย โดยนํามวนเสนใยจอไวท่ีไน จากน้ันใชมือหมุนกงฝาย ไนก็จะหมุนตาม ทําใหแรง
เหว่ียงตีเกลียวมวนเสนใยท่ีจอไว เมื่อดึงมือท่ีถือมวนเสนใยออกก็จะเปนเสนดาย เมื่อผอนมือยอนกลับดายก็จะมวนอยูกับเหล็กไน 
เมื่อใกลจะหมดมวนเสนใยก็เอามวนอันใหมสอดเขากับไนใหตอเน่ืองกับมวนอันเดิมใหเปนดายเสนเดียวกัน 
 5. พันพักดายท่ีปนแลวโดยทําเปนปอยหรือไจดาย ดวยวิธีเปยดายคือ นําดายท่ีมวนไวกับเหล็กไนมาคลายออกแลวคอย 
ๆ พันกับไมเปยดายหรือไมเปยดาย 
 6. นําดายใยออยมาเปนเสนพุงในการทอลายขัด 1 x 1 ดวยก่ีพ้ืนบาน นําผืนผาไปทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพ
ตามมาตรฐานอุตสาหกรรม 
 7. คัดเลือกผาทอใยออยท่ีเหมาะสมในการผลิตผลิตภัณฑเครื่องประกอบการแตงกาย โดยพิจารณาจากคุณสมบัติ
ทางกายภาพของผืนผาแตละสูตร 
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ภาพ 6 ข้ันตอนการพัฒนาเสนใยใบออย 
 

ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาเสนใยใบออยสําหรบันําไปใชประโยชนทางสิ่งทอ 
  1.1 จากการศึกษาความเขมขนของนํ้าหมักชีวภาพท่ีเหมาะสมตอกระบวนการหมักแยกเสนใยคือ รอยละ 80 โดย
ปริมาตร 50 ลิตร ระยะเวลาการหมักท่ีไดเสนใยสภาพเหมาะสมตอการนําไปใชคือ 4 เดือน คารอยละของผลผลิตคํานวณไดดังน้ี 
 

   คํานวณคา % Yield ไดจากสูตร 







 ิ่มตนใบออยสดเรน้ําหนักของ

ากการแยกนใยที่ไดจน้ําหนักเส
 X 100 

 
   โดย นํ้าหนักเสนใยท่ีไดจากการแยก = 4.5 กิโลกรมั 
    นํ้าหนักของใบออยสดเริ่มตน = 10 กิโลกรมั 
    คารอยละของผลผลติหลังการแชหมักท่ีได = 45 
 
  1.2 ผลการวิเคราะหคารอยละผลผลิต (% Yield) หลังการแปรสภาพเสนใยมีดังน้ี 
 

   คํานวณคา % Yield ไดจากสูตร 







แชหมักเสนใยหลังน้ําหนักของ

ลังแปรสภาพนใยที่ไดหน้ําหนักเส
 X 100 

 
   โดย นํ้าหนักเสนใยท่ีไดหลังการแปรสภาพ = 2.5 กิโลกรมั 
    นํ้าหนักของใบออยสดเริ่มตน = 4.5 กิโลกรมั 
    คารอยละของผลผลติหลังแปรสภาพ = 55.55 
 
  1.3 การศึกษาอัตราสวนท่ีเหมาะสมระหวางเสนใยรังไหมกับเสนใยใบออยเพ่ือฟนเกลียวดายพบวา  สามารถฟน
ดายรวมกันไดเปนอยางดีทุกอัตราสวนผสม โดยมีรอยละของสวนผสมระหวางเสนใยใบออยกับเสนใยรังไหมดังตาราง 1 
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ตาราง 1 อัตราสวนผสมของเสนใยรังไหมกับเสนใยใบออยเพ่ือผลติเสนดายใยออย 
 

สูตรท่ี 
ท่ีมาของเสนใย (รอยละ) 

เสนใยรังไหม เสนใยใบออย 
1 20 80 
2 40 60 
3 60 40 
4 80 20 

 
 จากตาราง 1 พบวา อัตราสวนท่ีเหมาะสมระหวางเสนใยรงัไหมกับเสนใยใบออยเพ่ือฟนเกลียวดาย สามารถฟนดาย
รวมกันไดเปนอยางดีทุกอัตราสวนผสม โดยมีรอยละของสวนผสมระหวางเสนใยรังไหมกับเสนใยใบออยดังน้ี สูตรท่ี 1 (20 : 80) 
สูตรท่ี 2 (40 : 60) สูตรท่ี 3 (60 : 80) และสูตรท่ี (80 : 20) 
 2. คุณสมบัติทางกายภาพของผาทอใยออยตามมาตรฐานทางอุตสาหกรรม 
  จากการทดสอบสมบัติทางกายภาพผาทอใยออยในหองปฏิบัติการ ประกอบดวย การทดสอบความแข็งแรงของ
ผาตอแรงฉีกขาด ความหนาของผา ความโคงงอ (Stiffness) ความคงทนของผาตอแรงดึง (Breaking Strength and Elongation 
of Textile Fabrics) และความช้ืนของผา ไดผลการทดสอบดังตาราง 2 - 6 
 
ตาราง 2 ความคงทนของผาทอใยออยตอแรงฉีกขาด 
 

ผืนท่ี เสนใยและอัตราสวนผสม 
แรงฉีกขาด (นิวตัน) 

คร้ังท่ี 1 คร้ังท่ี 2 คร้ังท่ี 3 คาเฉลี่ย 
1 เสนใยรังไหม : เสนใยใบออย (20 : 80) 29.82 28.66 23.41 27.30 
2 เสนใยรังไหม : เสนใยใบออย (40 : 60) 10.49 16.54 33.23 20.09 
3 เสนใยรังไหม : เสนใยใบออย (60 : 40) 33.36 33.52 32.00 32.96 
4 เสนใยรังไหม : เสนใยใบออย (80 : 20) 23.41 25.75 25.06 24.74 

 
 จากตาราง 2 การทดสอบความคงทนของผาทอใยออยตอแรงฉีกขาดแบบ Grab Test ทดสอบมาตรฐาน ASTM D 
5034 ดวยเครื่อง Tensile Strength Tester พบวา ผาทอใยออยมีความคงทนของผาตอแรงฉีกขาดเรียงตามคาเฉลี่ยสูงสุดคือ 
สูตรท่ี 3 คาเฉลี่ย 32.96 รองลงมาคือ สูตรท่ี 1 คาเฉลี่ย 27.30 สูตรท่ี 4 คาเฉลี่ย 24.74 และสูตรท่ี 2 คาเฉลี่ย 20.09 
 
ตาราง 3 ความแข็งแรงของเสนดายใยออย 
 

คา ลําดับท่ี ผืนท่ี 1 ผืนท่ี 2 ผืนท่ี 3 ผืนท่ี 4 

Load (N) 

1 0.44 4.12 3.59 1.53 
2 0.53 4.60 3.66 2.37 
3 0.61 5.49 2.14 0.53 

คาเฉลี่ย 3.52 4.73 3.13 1.47 

Extension 
(mm.) 

1 5.90 28.90 30.80 14.70 
2 6.20 39.00 29.60 19.60 
3 5.80 36.40 19.60 5.40 

คาเฉลี่ย 5.90 34.76 26.66 13.23 
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 จากตาราง 3 การทดสอบความคงทนของผาทอใยออยตอแรงดึง (Breaking Strength and Elongation of Textile 
Fabrics) แบบ Grab Test มาตรฐาน ASTM D 5034 ดวยเครื่อง Tensile Strength Tester พบวา  ผาทอใยออยท่ีมีแรงดึงขาดของ
เสนดายตามแนวเสนดายพุง มีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ ผืนท่ี 2 คาเฉลี่ย 4.73 นิวตัน อัตราเร็วของระยะยืดเฉลี่ย 34.76 มิลลิเมตร 
รองลงมาคือ ผืนท่ี 1 คาเฉลี่ย 3.52 นิวตัน อัตราเร็วของระยะยืดเฉลี่ย 5.90 มิลลิเมตร ผืนท่ี 3 คาเฉลี่ย 3.13 นิวตัน อัตราเร็ว
ของระยะยืดเฉลี่ย 26.66 มิลลิเมตร และผืนท่ี 4 คาเฉลี่ย 1.47 นิวตัน อัตราเร็วของระยะยืดเฉลี่ย 13.23 มิลลิเมตร ตามลําดับ 
 
ตาราง 4 ความหนาของผาทอใยออย 
 

ผืน 
ท่ี 

ความหนาของผืนผา (มิลลิเมตร) 
จุดท่ี 1 จุดท่ี 2 จุดท่ี 3 จุดท่ี 4 จุดท่ี 5 จุดท่ี 6 จุดท่ี 7 จุดท่ี 8 จุดท่ี 9 จุดท่ี 10 คาเฉลี่ย 

1 0.952 0.960 0.925 0.952 0.894 0.942 0.911 0.982 0.913 0.998 0.942 
2 0.954 1.003 1.006 0.966 0.968 0.775 0.873 0.946 0.926 0.885 0.930 
3 1.380 1.136 1.161 1.287 1.261 1.240 1.003 1.240 1.202 1.098 1.200 
4 1.248 1.413 1.323 1.320 1.078 1.302 1.331 1.267 1.288 1.348 1.291 

 
 จากตารางท่ี 4 การทดสอบความหนาของผาทอใยออยตามวิธีทดสอบมาตรฐาน ASTM D 177 กําหนดพ้ืนท่ีกด 10 จุด/
ผืน พบวา ผาทอใยออยท่ีมีคาเฉลี่ยความหนามากท่ีสุดคือ ผืนท่ี 4 คาเฉลี่ยความหนา 1.291 มิลลิเมตร รองลงมาคือ ผืนท่ี 3 
คาเฉลี่ย 1.200 มิลลิเมตร ผืนท่ี 1 คาเฉลี่ย 0.942 มิลลิเมตร และผืนท่ี  2 คาเฉลี่ย 0.930 มิลลิเมตร  
 
ตาราง 5 ความโคงงอ (Stiffness) 
 

ผืนท่ี ดานพุง (ผา)  (หนวย : เซนติเมตร) 
1 4.00 
2 3.85 
3 4.50 
4 5.50 

 
 จากตาราง 5 การทดสอบความโคงงอของผาทอใยออยพบวา ความโคงงอของจากผาทอใยออยดายพุง คาเฉลี่ยสูงสดุ
คือ ผืนท่ี 4 คาเฉลี่ย 5.50 เซนติเมตร รองลงมาไดแก ผืนท่ี 3 คาเฉลี่ย 4.50 เซนติเมตร ผืนท่ี 1 คาเฉลี่ย 4.00 เซนติเมตร และผนื
ท่ี 2 คาเฉลี่ย 3.85 เซนติเมตร  
 
ตาราง 6 การดูดซึมความช้ืนของผาทอใยออย 
 

ลําดับ
ท่ี 

นํ้าหนัก 
Weighing 
bottle 

นํ้าหนัก 
 Weighing 
bottle +  
ชิ้นทดสอบ 

นํ้าหนัก 
ชิ้นทดสอบกอน

อบ (W1) 

นํ้าหนัก Weighing  
bottle +  
ชิ้นทดสอบ 

หลังอบ 

นํ้าหนัก 
ชิ้นทดสอบ 

อบแหง  
(W2) 

Moisture 
content (%) 

Moisture 
regain (%) 

1 84.354 84.552 0.198 84.541 0.187 5.88 5.55 
2 47.780 47.930 0.150 47.922 0.142 5.63 5.33 
3 56.377 56.780 0.403 56.751 0.374 7.75 7.20 
4 91.326 91.752 0.426 91.717 0.391 8.95 8.22 
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 จากตาราง 6 ความสามารถในการดูดซึมความช้ืนของผาทอใยออย พบวา ผืนท่ีมีปริมาณความช้ืนเฉลี่ยสูงสุดคือ ผืน
ท่ี 4 รอยละ 8.22 รองลงมาคือ ผืนท่ี 3 รอยละ 7.20 ผืนท่ี 1 รอยละ 5.55 และผืนท่ี 2 รอยละ 5.33 
 3. ผลิตภณัฑเครื่องประกอบการแตงกายจากผาทอใยออย 
  จากวัตถุประสงคของการวิจัยเปนการพัฒนาเสนใยใบออยเพ่ือผลิตผลติภัณฑเครื่องประกอบการแตงกาย ผูวิจัย
จึงศึกษาแนวคิดวิถีทางการออกแบบของหลุยส สุลิแวน (Louis Sulivan อางถึงในเสาวนีย อารีจงเจริญ. 2556) ท่ีนิยมประโยชน
ใชสอยเปนหลัก (Functionalism) ภายใตปรัชญาท่ีวา ประโยชนใชสอยตองมากอนความงามเสมอ เปนแนวคิดในการเลือก
ผลิตภัณฑไดแก กระเปา หมวก และรองเทา โดยเลือกวัตถุหลักใชในการผลิตคือ ผาทอใยออยท่ีมีความคงทนของผาตอแรงฉีก
ขาดคาเฉลี่ยสูงสุดคือ สูตรท่ี 3 คาเฉลี่ย 32.96 และไดผลิตภัณฑดังภาพ 7 - 9  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 7 กระเปาตดัเย็บจากผาทอใยออย 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพ 8 หมวกตัดเยบ็จากผาทอใยออย 
 
 

 
 
 
 

 
ภาพ 9 รองเทาตัดเย็บจากจากผาทอใยออย 

 

สรุปผลการวิจัย  
 ผลการทดลองพัฒนาเสนใยใบออยพบวา ความเขมขนของนํ้าหมักท่ีเหมาะสมคือ รอยละ 80 ระยะเวลา 4 เดือน 
เสนใยท่ีไดหลังแชหมักตองแปรสภาพดวยวิธีตมดวยนํ้าเปลา 10 ลิตร/โซเดียมไฮดรอกไซด 0.2 กรัม ตมนาน 1 ชั่วโมง ท่ี
อุณหภูมิ 100 องศาเซลเซียส จึงไดเสนใยท่ีมีคุณสมบัติเหมาะสมตอการดีดใหเปนปุยเพ่ือนําไปเปนวัตถุดิบหลักในการฟนเกลียว
เปนเสนดายใยออย การใชเสนใยรังไหมปริมาณ 20 40 60 และ 80 เปนสวนผสมในการฟนดายใยออย สามารถข้ึนเกลียวแบบ
หัตถกรรมเปนเสนดายใยออย 4 สูตร คือ 20 : 80 40 : 60 60 : 40 และ 80 : 20 สําหรับนําไปเปนดายพุงในการทอมือเปนผืนผาดวย
ก่ีพ้ืนเมือง เมื่อทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพของจากผาทอใยออยท้ัง 4 สูตร ตามมาตรฐานทางอุตสาหกรรมพบวา ความคงทน
ตอแรงฉีกขาดสูงสุด 32.96 คือ สูตรท่ี 3 (60 : 40) แรงดึงขาดของเสนดายตามแนวดายพุง 4.73 นิวตัน อัตราเร็วของระยะยืด 
34.76 มิลลิเมตร คือ สูตรท่ี 2 (40 : 60) คาเฉลี่ยความหนาสูงสุด 1.291 มิลลิเมตร คือ สูตรท่ี 4 (80 : 20) ความโคงงอของจาก
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ผาทอใยออยดายพุง 5.50 เซนติเมตร คือ สูตรท่ี 4 (80 : 20) และมีปริมาณความช้ืนเฉลี่ยสูงสุดรอยละ 8.22 คือ ผืนท่ี 4 (80 : 
20) ผลจากการทดสอบผลติภณัฑเครือ่งประกอบการแตงกายไดแก กระเปา หมวก และรองเทา โดยเลือกใชผาสูตรท่ี 3 เน่ืองจาก
ทนตอแรงดึงฉีกขาดสูงสุด พบวา ผลิตภัณฑข้ึนโครงไดรูปทรงสวยงาม หลังทดลองใชยังคงรูปไมเสียทรง  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การพัฒนาเสนใยใบออยเพ่ือผลิตผลิตภัณฑเครื่องประกอบการแตงกาย ผลการทดลองพบวา กระบวนการแชหมักใบ
ออยในนํ้าหมักชีวภาพและตมดวยโซดาไฟ สามารถใหเสนใยท่ีมีคุณสมบัติเหมาะสมตอการดีดใหเปนปุยเพ่ือเปนวัตถุดิบหลักใน
การฟนเกลียวเปนเสนดาย สอดคลองกับพิทักษ อุปญญ จันทรเพ็ญ อุปญญ และธนเดช แปนโพธ์ิกลาง ,(2554) ทําการวิจัยเรื่อง 
การใชเสนดายใยลูกตาลมาพัฒนาคุณภาพผาทอพ้ืนบาน ซึ่งพบวา การปรับปรุงเสนใยลูกตาลดวยกระบวนการหมักทางชีวภาพ
ดวยการหมักภายใตสภาพนํ้าขัง การบีบ และการสางเสนใยลูกตาลชวยทําใหเสนใยลูกตาลเกิดการแตกโดยเฉพาะเสนใยท่ีมีขนาด
ใหญ และเสนใยมีความน่ิมความโคงตัวดีข้ึน จากกรรมวิธีการเตรียมเสนใยลูกตาลสงผลใหเสนใยลูกตาลมีคุณภาพท่ีดีตอการปน
เสนดาย การทดสอบเสนดายใยออยตามมาตรฐานทางอุตสาหกรรมพบวา มีความคงทน ความแข็งแรง ความทนตอการขัดถู 
สอดคลองกับเสาวนีย อารีจงเจริญ และคณะ (2556) ไดพัฒนาผลิตภัณฑสิ่งทอจากเสนใยตะไคร ผลการทดสอบสมบัติทาง
กายภาพของผืนผาใยตะไครมีความคงทน ความแข็งแรง มีความทนตอการขัดถู และการทดสอบผลิตภัณฑเครื่องประกอบการ
แตงกายพบวาข้ึนโครงไดรูปทรงสวยงาม หลังทดลองใชยังคงรูปไมเสียทรง สอดคลองกับ จรรยาวรรณ จรรยาธรรม และ
ประทับใจ สิกขา (2555) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาเสนใยของตนจากเพ่ือใชในการออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งพบวา การนําเสนใย
มาพัฒนาข้ึนรูปเปนผลิตภัณฑทําได 3 วิธี คือ การข้ึนรูปทรงอิสระ การทอเปนแผน และการข้ึนรูปทรงดวยแบบพิมพหรือโครง  
 

ขอเสนอแนะ  
 1. ควรเผยแพรและถายทอดองคความรูเก่ียวกับการพัฒนาเสนใยใบออยแกผูผลิตงานสิ่งทอแบบหัตถกรรม เพ่ือ
สรางโอกาสในการพัฒนาสิ่งทอดวยเสนใยธรรมชาติจากพืชทองถ่ินท่ีมีศักยภาพ 
 2. ควรศึกษาความพึงพอใจตนแบบผลิตภัณฑจากผาทอใยออย เพ่ือหาแนวทางสูการผลิตเชิงพาณิชยในโอกาสตอไป 
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บทคัดยอ  
 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 2) เพ่ือออกแบบ

เสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงค 3) เพ่ือออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย
ผลการวิจัยพบวา เครื่องถวยเบญจรงคแสดงถึงอัตลักษณลวดลาย สีสัน และความประณีตศิลป โดยลวดลายแบงออกเปน 4 กลุม
ไดแก ลวดลายเทพ ลวดลายพรรณพฤกษา ลวดลายผายก และลวดลายสัตวในวรรณคดี สีท่ีใชตั้งแต 5 สีข้ึนไป แสดงถึงงาน
ประยุกตศิลปไทยท่ีมีความประณีตละเอียดออน ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชตามวัตถุประสงคการวิจัยไดแก ผูเช่ียวชาญท่ีให
ขอมูลเก่ียวกับเครื่องถวยเบญจรงค จํานวน 3 คน และผูเช่ียวชาญเพ่ือประเมินการออกแบบจํานวน 3 คน โดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง และผูบริโภคสําหรับประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบตราสินคาแบบออนไลน จํานวน 242 คน ทําการถอดลวดลาย
เพ่ือวิเคราะหหาความเหมาะสมเพ่ือนํามาออกแบบลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผูวิจัยเลือกกลุมลายพรรณพฤกษาและนํามา
ผสมสานกับลวดลายเรขาคณิต ประยุกตลวดลายตามองคประกอบศิลปใหเกิดเปนลวดลายใหมท่ีนาสนใจ สําหรับใชในการ
ออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยใชรูปภาพจําลองกลุมเสื้อผา 3 ชุด กลุมรองเทาสนสูง 2 ประเภท และกลุมกระเปา โดย
แตละประเภทแบงออกแบบเปน 3 รูปแบบ เพ่ือทําการประเมินจากผูเช่ียวชาญ คัดเลือกใหเหลือประเภทละ 1 รูปแบบเพ่ือนํามา
ปรับปรุงแกไขและสรางตนแบบใหมีรูปแบบท่ีเหมาะสม ผลการประเมินทางดานการออกแบบจากผูเช่ียวชาญ พบวา ผลการ
ประเมินโดยภาพรวมของรูปแบบกลุมเสื้อผาอยูในความพึงพอใจในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.00) และ (S.D.= 0.38) ผลการประเมินโดย
ภาพรวมของรูปแบบรองเทาสนสูงอยูในความพึงพอใจในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.00) และ (S.D.= 0.62) และผลการประเมินโดย
ภาพรวมของกระเปาสะพายขาง อยูในความพึงพอใจในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.= 0.34) 
คําสําคัญ: เครื่องถวยเบญจรงค  ประยุกต  ออกแบบ  เสื้อผาและเครื่องแตงกาย ตราสินคา 
 

ABSTRACT 
 

The objectives of this research were 1) to study Benjarong ware drawing patterns and designs 2) to 
design clothes and accessories based on Benjarong ware drawing patterns and designs and 3) to design 

Branding for clothes and accessories. A study of Benjarong ware showed that the colours, drawing patterns 
and designs demonstrated its uniqueness and exquisiteness. There were 4 drawing patterns of Benjarong ware: 
deities, plants, Yok textile and literary creatures. More than 3 colours were used including yellow, green, white 
and black. The researcher removed Benjarong ware drawing patterns to find those suitable for the design of 
clothes and accessories. The researcher chose the plant drawing patterns, designed in combination with 
geometric patterns, to produce patterns for clothes and accessories. Three types of clothes, two types of high 
heels and bags were designed. Each type consisted of 3 design sketches. These design sketches were sent to 
3 experts to be evaluated and  1 design sketch was chosen from each type to be further developed. The 

overall evaluation results showed that the clothes design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥𝑥𝑥=4.00) 
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and (S.D.= 0.38), the high heels design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥𝑥𝑥=4.00) and (S.D.= 0.62) and 

the crossbody bag design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥𝑥𝑥=4.14) and (S.D.= 0.34) 
Keyword: Benjarong ware, application, design, clothes and accessories, brand 
 

บทนํา 
เครื่องถวยเบญจรงคเปนงานหัตถศิลปอันล้ําคาอยางหน่ึงของประเทศไทย เปนงานศิลปะท่ีมุงเนนการใชสอยใหเกิด

ประโยชนจากฝมือชาวไทย ท่ีอยูควบคูกับมนุษยมาตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน เปนงานศิลปะท่ีมีความประณีต ละเอียดออน (ฤดี 
นิยมรัตน, 2554, น. 2) เครื่องถวยเบญจรงคเปนงานศิลปะหัตถศิลปท่ีมีความโดดเดนและมีเอกลักษณเฉพาะตัว ท่ีแสดงถึง
ศิลปวัฒนธรรมท่ีผสมผสานระหวางศิลปะไทยและ ศิลปะจีน เปนงานหัตถศิลปล้ําคาของเมืองไทยมาตั้งแตโบราณ มีการประดับ
ลวดลายตาง ๆ บนภาชนะอยางสวยงามในสมัยอดีตเครื่องถวยเบญจรงคใชเปนภาชนะสําหรับใสอาหารสําหรับราชสํานักหรือ
บุคคลช้ันสูงจึงไมพบเห็นตามชุมชนท่ัวไป (ปริวรรต ธรรมาปรีชากร. 2539, น. 139) มีการสืบทอดมายาวนานตั้งแตสมัยกรุงศรี
อยุธยาจนถึงรัตนโกสินทรตอนตน กรุงศรีอยุธยาเปนยุคแหงการคาและสินคาท่ีไดรับความสนใจคือเครื่องถวยเบญจรงค ท่ีมีความ
งดงาม จากกอนดินธรรมดานําไปสูงานท่ีวิจิตรดวยฝมือชางในสมัยโบราณ ถือไดวาเปนมรดกของชาติท่ีควรอนุรักษไว และแสดง
ใหเห็นถึงความเจริญรุงเรือง มีการพัฒนาลวดลายท่ีใชในการประดับใหเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย ในการถายทอดความรูภูมิ
ปญญาชาวบาน และงานฝมือของชาวไทย โดยมีการกําหนดไวในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 12 เปนการ
อนุรักษใหสังคมสามารถยืนอยูไดอยางมั่นคง พัฒนาและสงเสริมเศรษฐกิจไทยใหมีขนาดใหญข้ึน เปนการตอยอดสินคาขยาย
โอกาสการคาและการลงทุนสรางความเปนธรรมเพ่ือลดความเหลื่อมล้ําในสังคม ยกระดับคุณภาพบริการทางสังคม (สํานักงาน
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี, 2560, น. 12)  เครื่องถวยเบญจรงคถือเปนงาน
ศิลปะช้ันสูง มีการประดับลวดลายดวยการเขียนสีลงยา เปนการสรางสรรคสุนทรียภาพ รูปทรง ลวดลาย และสีสันสะทอนใหเห็น
ถึงความรูสึกและอารมณท่ีแสดงออกถึงความเปนไทย ท่ีมีความประณีตละเอียดออนมีการพัฒนาข้ึนตามแตละยุคสมัย เครื่องถวย
เบญจรงคแสดงถึงความเปนไทยไดอยางชัดเจน รูจักกันแพรหลาย สีท่ีใชเขียนในการประดับลวดลายแบบจีน ใช 3 สีเปนตนไป สี
ท่ีใชเขียนในการประดบัลวดลายแบบไทย นิยมใช 5 สีไดแก สีแดง สีเหลือง สีเขียว หรือสีคราม สีขาวและสีดํา เปนสีหลักท่ีใชใน
การเขียนเครื่องถวยเบญจรงค แตท้ังน้ีการใชสีในงานเครื่องเบญจรงคข้ึนอยูกับความนิยมของผูใชงาน และมีการพัฒนาสีเพ่ือเพ่ิม
ความสวยงามเชน สีมวง สีชมพู สีแสด และสีนํ้าตาล (นิดดา หงสวิวัฒน, 2554, น. 30) สมัยอยุธยานิยมเขียนลวดลายท่ีสะทอน
ถึงเรื่องราวภูมิปญญาชาวบานและวัฒนธรรมความเช่ือ ในแตละยุคสมัยจะมีการพัฒนาลวดลายเพ่ิมข้ึน ในสมัยปจจุบันเครื่องถวย
เบญจรงคยังถือวาเปนงานศิลปะท่ียังไดรับความนิยมอยู แตคานิยมเปลี่ยนแปลงไป จากการนํามาใชงานเปนนิยมนําไปเปน
เครื่องประดับหรือตั้งโชวตกแตงตามอาคารบานเรือนมากกวาในการนํามาในชีวิตประจําวัน หรือท่ีเรียกวาสมบัติผลัดกันชม ราคา
สินคาคอนขางสูงเน่ืองจากวัสดุในการผลิตมีราคาคอนขางสูง จึงทําใหบางคนไดเพียงแตช่ืนชม แตไมสามารถนํามาครอบครองได   

จากประเด็นดังกลาวผูวิจัยจึงเล็งเห็นถึงปญหาดังกลาวของงานหัตถศิลปท่ีงดงามใหเกิดเปนสินคาท่ีสามารถจับตองได 
และมีความสวยงามจากอัตลักษณเครื่องถวยเบญจรงค ท่ีสามารถจับตองและนํามาใชเปนสวนหน่ึงในชีวิตประจําวันได และ
สะทอนใหเห็นถึงความเปนไทยไดอยางชัดเจน ผูวิจัยไดทําการคิดเชิงสรางสรรคผสมผสานทางดานศิลปะ เล็งเห็นถึงความสําคัญ 
และเอกลักษณของเครื่องถวยเบญจรงคควรคาแกการรักษา และ เผยแพรความงดงามตอสังคมรุนใหม พัฒนาศิลปวัฒนธรรมท่ีมี
มาตั้งแตโบราณใหเขากับยุคสมัยในปจจุบัน นําลวดลายมาประยุกตใชและสรางสรรคลวดลายใหมจากเครือ่งถวยเบญจรงคเพ่ือนํา
ลวดลายท่ีไดมาประดับตกแตงลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยใชหลักการออกแบบ คือ สัดสวน รูปราง ความสมดุล จังหวะ 
และ จุดเดนหรือการเนน เพ่ือนํามาใชในการออกแบบ เปนการนําอัตลักษณเครื่องถวยเบญจรงคมาตอยอดใหเกิดคุณคาและเปน
ท่ีรูจักมากข้ึน นําลวดลายเครื่องถวยเบญจรงคมาประยุกตตัดทอนลวดลายใหมีความทันสมัยมากข้ึน เพ่ือเขากับยุคสมัยและ
คานิยมในการแตงกายในปจจุบัน แตยังคงความเปนเอกลักษณของเครื่องถวยเบญจรงค 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
2. เพ่ือออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย จากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงค 
3. เพ่ือออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
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ระเบียบการวิจัย 
1. วิธีดําเนินการวิจัย ตามวัตถุประสงคขอท่ี 1 เพ่ือศึกษาเคร่ืองถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
ประชากร และกลุมตัวอยาง ไดแก ผูใหขอมูลดานเครื่องถวยเบญจรงค ซึ่งเปนผูเช่ียวชาญทางดานการผลิตและการ

เขียนลวดลายเครื่องถวยเบญจรงค ท่ีมีประสบการณมากกวา 10 ปข้ึนไป จํานวน 3 ทาน โดยผูวิจัยไดเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เจาะจง โดยพิจารณาจากความรอบรู ความชํานาญ และประสบการณในดานน้ัน ๆ (พิสณุ ฟองศรี, 2553, น. 138-140) 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ผูวิจัยใชการสัมภาษณ (Interview Guide) เปนการสัมภาษณแบบก่ึงโครงสราง (semi-
structured) สัมภาษณขอมูลเก่ียวกับเครื่องถวยเบญจรงค 
 การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือวิจัย ศึกษาจากภาคทฤษฎีเอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ สรางแบบ
สัมภาษณ และทําการตรวจสอบแบบสัมภาษณจากกรอบแนวคิดทฤษฎีท่ีกําหนดไว 
 การเก็บรวบรวมขอมูล โดยทําการสัมภาษณแบบก่ึงโครงสราง คําถามปลายเปด ทําการจดบันทึก ถายภาพและนําผล
ท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางเพ่ือนําไปวิเคราะหตอไป 
 การวิเคราะหขอมูล เปนการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ โดยใชการบรรยายแบบความเรียง ท่ีไดจากการสัมภาษณจาก
กลุมตัวอยางผูใหขอมูลซึ่งเปนผูเช่ียวชาญทางดานการผลิตเครื่องถวยเบญจรงค 

2. วิธีดําเนินการวิจัย ตามวัตถุประสงคขอท่ี 2 เพ่ือออกแบบเสื้อผาและเคร่ืองแตงกาย จากการศึกษาเคร่ืองถวย
เบญจรงค ผูวิจัยไดทําการแบงออกเปน 2 สวนคือ 1.ประยุกตลวดลายจากตนแบบและผสมลายใหม 2. ออกแบบเสื้อผาและ
เครื่องแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย  

ประชากรและกลุมตัวอยาง  ไดแกผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยเลือกกลุมตัวอยาง
ดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยอาศัยความรอบรู ความชํานาญและ ประสบการณในเรื่องน้ัน ๆ ของ
ผูทําวิจัย (พิสณ ุฟองศรี, 2553, น. 117) จากผูเช่ียวชาญท่ีมีประสบการณดานการออกแบบเสื้อผาและเครือ่งแตงกาย 10 ปข้ึนไป 
จํานวน 3 ทาน 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ใชแบบประเมินรูปแบบ (Design Evaluate) เพ่ือใชสอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ
ดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ท่ีมีตอแบบราง แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก 

ตอนท่ี 1 ขอมูลดานสภาพท่ัวไปของผูเช่ียวชาญประกอบดวย ช่ือ นามสกุล ตําแหนงงาน ประสบการณ สถานท่ีทํางาน  
ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นแบบมาตรฐานประเมินคาระดับ (Rating Scale) 5 ระดับ  
ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
นําขอมูลท่ีไดศึกษามาวิเคราะหสังเคราะห จําแนกขอมูลเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
ทําการออกแบบและนําแบบรางเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการวิเคราะห มากําหนดประเด็นและสรางคําถามตาม

วัตถุประสงคท่ีตั้งไวตามกรอบแนวคิด 
การตรวจสอบเคร่ืองมือ นําผลการประเมินคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคและ

กรอบ แนวคิดในการวิจัย (Index of item Objective Congruence : IOC) สําหรับขอคําถามโดยพิจารณาตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและขอแสนอแนะ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2559, น. 110) จากผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน โดยขอคําถามท่ีมีคา
มากกวาหรือเทากับ 0.5 ถือวาขอคําถามน้ันมีความตรงเชิงเน้ือหาสามารถนําไปใชได  

การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยใชวิธีการเก็บขอมูล (Data collection) โดยนําแบบประเมินรูปแบบ (Design Evaluate) 
ไปสอบถามความคิดเห็นจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายท่ีมีตอแบบรางเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 

สรางแบบราง (Idea Sketch) ตามกรอบแนวคิดดานการออกแบบและเลือกแบบราง พัฒนารูปแบบ เพ่ือระบุ
รายละเอียดของรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย นําเสนอรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย (Sketch Design) ดวยตาราง
แบบสอบถามความคิดเห็นดานการออกแบบ นําแบบสอบถามความคิดเห็นดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายประเมิน
โดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย เพ่ือคัดเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด นํารูปแบบท่ีผูเช่ียวชาญ
ดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายประเมิน มาพัฒนาตามคําแนะนําเพ่ือผลิตในลําดับตอไป  

การวิเคราะหขอมูล นําผลขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมดวยเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเห็น (Questionnaire) 

ของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย มาวิเคราะหโดย หาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation : S.D.) และแปรผลเปนเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 

3. วิธีดําเนินการวิจัย ตามวัตถุประสงคขอท่ี 3 เพ่ือออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก ผูบริโภคท่ัวไป โดยวิธีการเลือกแบบไมเจาะจง จํานวน 242 คน  
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ใชแบบประเมินแบบออนไลน เพ่ือประเมินความพึงพอใจเบ้ืองตนท่ีมีตอตราสินคาของเสื้อผา

และเครื่องแตงกาย  
การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
ทําการสรางแบบประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอตราสินคาของเสื้อผาและเครื่องแตงกายโดยการกําหนด

ประเด็นและสรางคําถามตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวตามกรอบการวิจัย 
การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยใชวิธีการเก็บขอมูล (Data collection) โดยนําแบบตราสินคาท่ีไดผานกระบวนการ

ออกแบบภาพรางตามเกณฑการออกแบบตราสินคาไปใหผูบริโภคประเมินความพึงพอใจโดยวิธีการประเมินทางออนไลน  
การวิเคราะหขอมูล นําผลขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมดวยเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเห็นของผูบริโภค        

มาวิเคราะหโดย หารอยละ และแปรผลขอมูลเปนเชิงปริมาณ 
 

ผลการวิจัย 
ในการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือประยุกตใชในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัยจาก

วัตถุประสงคท่ีไดตั้งไวดังน้ี 
ผลของการศึกษาเคร่ืองถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ  
จากการศึกษาและลงพ้ืนท่ีเพ่ือทําการศึกษาและวิเคราะหขอมูลเครื่องถวยเบญจรงคจากผูเช่ียวชาญดานการผลิตเครื่อง

ถวยเบญจรงค พบวาเครื่องถวยเบญจรงค มีอัตลักษณท่ีสําคัญ คือ ความประณีตละเอียดออน ลวดลาย และโทนสีท่ีใชในการ
ประดับตกแตงบนเครื่องถวยเบญจรงค โดยจากการวิเคราะหเครื่องถวยเบญจรงคมีตนกําเนิดรากเหงามาจากเมืองจีน มีการ
คิดคนลวดลายของไทยท่ีเกิดเปนเอกลักษณและสามารถนํามาผลิตไดเองในประเทศไทย เครื่องถวยเบญจรงคแบงออกเปน 4 ยุค 
ไดแก 1.สมัยอยุธยา 2.สมัยธนบุรี 3.สมัยรัตนโกสินทรตอนตน และ 4.สมัยรัตนโกสินทรตอนปลาย  ในแตละยุคสมัยจะมีการใชสี
ท่ีใกลเคียงกัน แตจะมีการพัฒนาสีเพ่ือใหเกิดความสวยงามมากข้ึน สีของเครื่องถวยเบญจรงครูปแบบจีนจะใชเพียง 3 สีซึ่งมีความ
แตกตางจากเครื่องถวยเบญจรงคไทย ท่ีมีสีหลักเบญจรงค ท้ังหมด 5 สี ไดแก สีแดง สีเหลือง สีเขียว หรือ (สีคราม) สีดํา และสี
ขาว แตท้ังน้ีการใชสีในงานเครื่องเบญจรงคข้ึนอยูกับความนิยมของผูใชงาน 

 

 
 

 ภาพ 1 สีหลักท่ีใชเขียนเครื่องถวยเบญจรงค  
 

ในแตละยุคสมัยท่ีเปลี่ยนแปลงไปไดมีการพัฒนาสีสันท่ีใชประดับบนเครื่องถวยเบญจรงค เขามาใชอีกมากมายเพ่ือเพ่ิม
ความงาม ไดแก สีมวง สีชมพู สีนํ้าตาล สีสม สีฟา และยังมีสีทองท่ีใชในการนํามาตัดเสนเพ่ือเพ่ิมความสงางามใหแกตัวเครื่องถวย
เบญจรงค 

 
 

ภาพ 2 สีท่ีไดรบัการพัฒนาเพ่ือใชเขียนเครื่องถวยเบญจรงค 
 

ลวดลายท่ีใชประดับเครื่องถวยเบญจรงค เปนลวดลายไทยท่ีเกิดจากวัฒนธรรมความเช่ือในสมัยอดีตมีการเลาเรื่องราว
วัฒนธรรมความเช่ือตาง ๆ ผานลวดลายจากฝมือชาง และเมื่อยุคสมัยเปลีย่นแปลงไปไดมีการพัฒนาผสมผสานลวดลายของสอง
กลุมเขาดวยกันเพ่ือใหเกิดความนาสนใจมากข้ึน และในสมัยปจจุบันไดมีการประยุกตลวดลายใหเกิดความนาสนใจและเขากับยุค
สมัยมากข้ึนแตยังคงความเปนไทย ลวดลายสามารถแยกออกไดเปน 4 กลุมคือ ลายกลุมเทพ ลายกลุมพรรณพฤกษา ลายกลุมผา
ยก และลายกลุมสัตวในวรรณคดี ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหถึงความเหมาะสมในการนําลวดลายมาใชในการออกแบบจึงไดเลือก
กลุมลายพรรณพฤกษามาใชเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
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ตาราง 1 ทําการถอดลวดลายกลุมลายพรรณพฤกษาท่ีใชในการประดับเครื่องถวยเบญจรงค 
ชื่อลาย ลวดลาย ชื่อลาย ลวดลาย 

1.ลายชอง
กระจกรูปกลีบ
บัว 

 

12. ลายกาน
ตอดอก  
 

 
2. ลายเกลด็เตา 
 

 

13. ลายพุมใบ
เทศ 
  

3. ลายดอก
โบตั๋น 
  

14. ลายพรรณ
พฤกษา 
  

4. ลายดอกบวย 
 

 

15. ลายบัว
บาน 

 

5. ลายดอกบัว 
 

 

16. ลายจักรี    
 

 

6. ลายดอก
เบญจมาศ 

  

17. ลาย
ขาหลวงใหญ 

  

7. ลายกลีบบัว
กานตอดอก 

 
 

18. ลายประจาํ
ยาม 

  

8. ลายดอก
กุหลาบ 
  

19. ลายประจาํ
ยามกามปู 
 

 

 

9. ลายดอก
พุดตาน 
 

 

20. ลายคังฮ ี
 

 
10. ลายนก + 
ดอกไม 
 

 

21. ดอกไม
เลื้อย   
  

11. ลายเครือ
เถา 
 

 

  

 
จากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคผลการวิเคราะหลวดลายในแตละยุคสมัยยังคงมีลวดลายโบราณ และมีการพัฒนา

ลวดลายข้ึนมาใหมจากความคิดของชางในแตละยุคสมัยท่ีแตกตางกันออกไป ผลการวิเคราะหลวดลายท่ีใชสําหรับประยุกตใน
เสื้อผาและเครื่องแตงกาย คือ ลวดลายกลุมพรรณพฤกษาจํานวน 21 ลาย เน่ืองจากเปนลวดลายธรรมชาติ ท่ีพบเห็นไดใน
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ชีวิตประจําวัน สามารถใชไดหลายรูปแบบ และหลากหลายโอกาส เปนลวดลายท่ีมีมาในทุกยุคทุกสมัยจนถึงปจจุบัน ลวนเปนงาน
ประณีตศิลปท่ีมีความละเอียดและเปนเอกลักษณของไทย 

ผลของการออกแบบเสื้อผาและเคร่ืองแตงกายจากการศึกษาเคร่ืองถวยเบญจรงค 
การออกแบบของงานวิจัยครั้งน้ีแบงออกเปน 2 สวน คือ คือ 1.ประยุกตลวดลายจากตนแบบและผสมลายใหม           

2. ออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย  
สวนท่ี 1. ผลการประยุกตลวดลายจากตนแบบและผสมลายใหม 
จากการศึกษาลวดลายเครื่องถวยเบญจรงค มีลวดลายโบราณท่ีมีมาแตดั้งเดิม โดยผูวิจัยไดทําการศึกษาถึงความ

เหมาะสมในการนําลวดลายเพ่ือมาใชในการออกแบบ ถอดลายจากลายดั้งเดิมของเครื่องถวยเบญจรงค และนํามาทําการประยกุต
ลวดลายโดยใชการตัดทอนรูปทรงเปนทรงเรขาคณิต ใชรูปทรงเรียบงาย และนําลวดลายท่ีไดจากรูปทรงเรขาคณิตมาประยุกตจัด
วางองคประกอบของลวดลายใหเกิดความเหมาะสม และมีความสมดุล สวยงามใหเกิดรูปทรงท่ีแปลกใหมและมีความรวมสมัย
มากข้ึน โดยผูวิจัยใชกรอบแนวคิดพ้ืนฐานการออกแบบลวดลาย  ของ ประเสริฐ ศีลรัตนา (2538, น. 25) ประกอบดวย 1.ตัวลาย 
2.ขนาดสัดสวน 3.ชวงจังหวะ 4.ทิศทาง 5.ตัวเสริมประกอบลาย เพ่ือใชเปนหลักในการออกแบบลวดลาย  
 
ตาราง 2 ข้ันตอนการออกแบบลวดลายประยุกตจากเครื่องถวยเบญจรงค 
 

ถอดลาย ลายเรขาคณิต ลายประยุกต 

 
  

   

  
 

 

 

 
 

 

 
ผลการวิเคราะหการออกแบบลวดลาย ผูวิจัยวิเคราะหหาความเหมาะสมและนําลวดลายกลุมพรรณพฤกษา มา

ออกแบบ โดยผูวิจัยทําการถอดลาย จากลายดั้งเดิม และทําการออกแบบลวดลายเปนรูปทรงเรขาคณิต และทําการประยุกต
ลวดลายใหเกิดเปนรูปทรงและมีองคประกอบท่ีสวยงามโดยใชสีตั้งแต 5 สีข้ึนไปตามเอกลักษณของเครื่องถวยเบญจรงคไทย เพ่ือ
นํามาประดับลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
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สวนท่ี 2. ผลการออกแบบเสื้อผาและเคร่ืองแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเคร่ืองแตงกาย  
ผลการวิเคราะหการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย มีหลักการออกแบบโดยวิเคราะหจากกลุมเปาหมายผูใชงาน 

จากชวงอายุ ความช่ืนชอบ และความเหมาะสม จากการสํารวจสตรีวัยทํางานท่ีมีชวงอายุประมาณ 25-35 เปนกลุมท่ีมีการเริ่มตน
การทํางานมีรายไดเปนของตัวเอง กลาคิดและตัดสินใจเลือกซื้อสินคาตามความตองการ รักอิสระ การออกแบบเสื้อผาและเครื่อง
แตงกายแบงออกเปน 3 กลุม ไดแก เสื้อผา รองเทา และ กระเปา เสื้อผาไดมีการออกแบบเปน 3 ชุด คือ Benja 1 ชุดเดรส 
Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง และ Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง เสื้อผาท้ัง 3 ชุดจะใชผาสีพ้ืนเพ่ือใหเกิดความเหมาะสมในการวาง
ลวดลายลงบนผาไดอยางสวยงาม เชน Benja 1 ชุดเดรส และ Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง เปนผาพ้ืนสีดํามีความเขม จะทําให
ลวดลายท่ีวางมีความโดดเดนและสวยงาม เปนสีท่ีเรียบงาย แสดงถึงความสุภาพ และยังเปนสีท่ีทําใหผูสวมใสดูมีเสนหและเสริม
บุคลิกไดดี Benja 1 ชุดเสื้อ+กางเกง ใชผาพ้ืนสีครีมเน่ืองจากเปนสีท่ีมีความสวางจึงทําใหเหมาะสมในการวางลวดลายท่ีมีสีสัน
สดใส ชวยเสริมสรางบุคลิกใหดูนาเช่ือถือ เครื่องแตงกายไดแก รองเทาสนสูง 2 คู และ กระเปาสะพายขาง (Cross body) โดย
ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดพ้ืนฐานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ของกีรติญา สอนเนย (2561, น. 104-108) ประกอบดวย    
1.สัดสวน 2.รูปราง 3.ความสมดุล 4.จังหวะ 5.จุดเดนหรือการเนน เพ่ือใชเปนหลักในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
เอกลักษณเครื่องถวยเบญจรงคผสมผสานกับรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายสมัยใหม เปนการออกแบบรวมสมัย 

ข้ันตอนการออกแบบเสื้อผา ผูวิจัยไดทําการออกแบบใหอยูในรูปแบบลําลองแบบก่ึงทางการ ท่ีสามารถสวมใสไปทํางาน
และสวมใสไดในชีวิตประจําวันได มีรสนิยม และการประดับลวดลายท่ีเขากับยุคสมัยในปจจุบัน โดยแบงออกเปน 3 ประเภท คือ 
Benja 1 ชุดเดรส Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง และ Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง โดยทําการรางแบบตามแนวความคิดของเสื้อผาแต
ละประเภท ประเภทละ 10 รูปทรง และนํารูปทรงท่ีไดรับการคัดเลือกมาพัฒนาเปน 3 รูปทรงเพ่ือทําการคัดเลือกใหเหลือเพียง
รูปทรงเดียวและนํามาทําการวางลายบนเสื้อผา 3 รูปแบบ เพ่ือนํามาใหผูเช่ียวชาญเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม 

 
ตาราง 3 แสดงข้ันตอนการออกแบบเสื้อผา 3 ประเภท 
 

รางรูปแบบ 
 

พัฒนาแบบ รูปแบบการวางลวดลาย 

  

Benja 1 ชุดเดรส 
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ตาราง 3 แสดงข้ันตอนการออกแบบเสื้อผา 3 ประเภท (ตอ) 
 

รางรูปแบบ พัฒนาแบบ รูปแบบการวางลวดลาย 

  

Benja 2 ชุดเสื้อ + กางเกง 

 
 

  

Benja 3 ชุดเสื้อ + กระโปรง 

 
 
 

 
ข้ันตอนการออกแบบรองเทาผูวิจัยไดทําการออกแบบรองเทาในลักษณะเปนรองเทาสนสูงท่ีเสริมสรางบุคลิกภาพท่ีดี

ใหกับผูท่ีสวมใส และสามารถสวมใสไดหลากหลายโอกาส สามารถนํามาใสกับเสื้อผารูปแบบอ่ืนได โดยผูวิจัยแบงรองเทาสนสูง
ออกเปน 2 รูปแบบ คือ 1.รองเทาพิมพลาย 2.รองเทาประดับตกแตงแบบสามมิติ โดยทําการรางแบบตามแนวความคิด จํานวน 
12 รูปทรง เพ่ือทําการคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปทรงเดียวและนํามาทําการวางลวดลายลงบนรองเทา 3 รูปแบบ และนํามาประดบั
ตกแตงแบบสามมิติอีก 3 รูปแบบ เพ่ือนํามาใหผูเช่ียวชาญเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม 

 
ตาราง 4 แสดงข้ันตอนการออกแบบรองเทา 2 ประเภท 
 

รางรูปแบบ 
 

รูปแบบการวางลวดลาย 

 

1.รองเทาสนสูงพิมพลาย 

 
 

2.รองเทาสนสูงประดับสามมิต ิ

 
 

 
ข้ันตอนการออกแบบกระเปาผูวิจัยไดทําออกแบบกระเปาในรูปแบบ กระเปาสะพายขาง (Cross body) เปนกระเปาท่ี

มีขนาดไมใหญมาก เหมาะสําหรับการพกพาไปในท่ีตาง ๆ สามารถนําไปประยุกตใชกับเสื้อผารูปแบบอ่ืนได โดยผูวิจัยทําการราง
แบบตามแนวความคิดจํานวน 24 รูปทรง และนํารูปทรงท่ีไดรับการคัดเลือกมาพัฒนาเปนอีกครั้ง เพ่ือทําการคัดเลือกใหเหลือ
เพียงรูปทรงเดียวและนํามาทําการวางลายบนกระเปา 3 รูปแบบ เพ่ือนํามาใหผูเช่ียวชาญเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม 
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ตาราง 5 แสดงข้ันตอนการออกแบบกระเปาสะพายขาง (Cross body) 
 

รางรูปแบบ 
 

พัฒนาแบบ รูปแบบการวางลวดลาย 

  
 
 

 

 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายออกแบบอยูในรูปแบบลําลองก่ึงทางการ เรียบงาย ดู

ดี และสะดวกสบาย สามารถนําไปใชกับเสื้อผาหรือการนําไปประยุกตใชเขากับเสื้อผารูปแบบอ่ืนได ไดตามความตองการของผู
สวมใส รองเทา และกระเปาสามารถเลือกใชไดตามโอกาสและความเหมาะสม โดยทําการออกแบบเพ่ือประเมินแบบโดยสราง
แบบจําลองเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยอาศัยหลักการออกแบบ เพ่ือหาคาเฉลี่ยและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยคัดเลือกจาก
รูปแบบแตละประเภทท่ีมีคะแนนสูงสุด 

 
ตาราง 6 แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวย 

           เบญจรงคโดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 

 

ตนแบบ 
 

ขอ ประเด็นการประเมิน 
 

𝒙𝒙� S.D.  
ระดับความคิดเห็น 

1. Benja 1 ชุดเดรส รูปแบบท่ี 2 

 

1 ดานความสวยงาม 4.17 0.58 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.33 0.58 มาก 
3 ดานรูปแบบและรปูทรง ขนาดสดัสวน 3.83 0.29 มาก 
4 ดานพ้ืนผิว 3.50 0.58 ปานกลาง 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 3.83 0.29 มาก 
6 ดานการใชงาน 4.00 0.00 มาก 

รวม 3.94 0.39 มาก 
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ตาราง 6 แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวย 

            เบญจรงคโดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย (ตอ) 

 

ตนแบบ ขอ ประเด็นการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับความคิดเห็น 

2. Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง             
รูปแบบท่ี 2 

 

1 ดานความสวยงาม 4.17 0.29 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.00 1.00 มาก 
3 ดานรูปแบบและรปูทรง ขนาดสดัสวน 4.00 0.00 มาก 
4 ดานพ้ืนผิว 3.50 0.58 ปานกลาง 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 3.83 0.29 มาก 
6 ดานการใชงาน 4.00 0.00 มาก 

รวม 3.92 0.36 มาก 

3. Benja3 ชุดเสื้อ+กระโปรง  
รูปแบบท่ี 1 

 

1 ดานความสวยงาม 4.33 0.29 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.83 0.29 มากท่ีสุด 
3 ดานรูปแบบและรปูทรง ขนาดสดัสวน 3.83 0.29 มาก 
4 ดานพ้ืนผิว 3.67 0.58 มาก 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.33 0.58 มาก 
6 ดานการใชงาน 3.83 0.29 มาก 

รวม 4.14 0.39 มาก 

4.รองเทาสนสูงพิมพลาย รูปแบบท่ี 1 
 

 

1 ดานความสวยงาม 4.17 0.58 มาก 
2 ดานการใชส ี 4 1 มาก 
3 ดานรูปแบบ รูปทรง และขนาดสัดสวน 3.5 0.5 ปานกลาง 
4 ดานวัสดุท่ีใชในการผลิต 3.83 0.79 มาก 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.17 0.79 มาก 
6 ดานการใชงาน 3.5 0.58 ปานกลาง 

รวม 3.86 0.71 มาก 

5.รองเทาสนสูงประดับสามมิติ 
รูปแบบท่ี 1 

 

1 ดานความสวยงาม 4.5 0.58 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานรูปแบบ รูปทรง และขนาดสัดสวน 4.17 0.58 มาก 
4 ดานวัสดุท่ีใชในการผลิต 3.67 0.58 มาก 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.17 0.29 มาก 
6 ดานการใชงาน 3.67 0.58 มาก 

รวม 4.14 0.53 มาก 
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ตาราง 6 แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวย 

            เบญจรงคโดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย (ตอ) 

 

ตนแบบ ขอ ประเด็นการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับความคิดเห็น 

6.กระเปาสะพายขาง (Cross body)
รูปแบบท่ี 3 

 

 

1 ดานความสวยงาม 4 0.58 มาก 

2 ดานการใชส ี 4.33 0.58 มาก 

3 ดานรูปแบบ รูปทรง และขนาดสัดสวน 4 0 มาก 

4 ดานวัสดุท่ีใชในการผลิต 3.83 0.29 มาก 

5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

6 ดานการใชงาน 4 0 มาก 

รวม 4.14 0.34 มาก 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย เสื้อผา Benja 1 ชุดเดรส พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 

ทานมีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจในดานการใชสีมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.33) และ (S.D.=0.58) ภาพรวมอยู

ในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.94) และ (S.D.=0.39)  เสื้อผา Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมี

ความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจในดานความสวยงามมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.17) และ (S.D.=0.29)  ภาพรวม

อยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.92) และ (S.D.=0.36) เสื้อผา Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมี

ความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจในดานการใชสีมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.83) และ (S.D.=0.29) ภาพรวมอยูใน

ความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.39)  รองเทาประเภทท่ี 1 รองเทาสนสูงพิมพลาย พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน

มีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจในดานความสวยงาม (𝑥̅𝑥=4.17) และ (S.D.=0.58) และดานลวดลายท่ี

นํามาใชในการออกแบบ (𝑥̅𝑥=4.17) และ (S.D.=0.79) มากท่ีสุด ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.86) และ 
(S.D.=0.71) รองเทาประเภทท่ี 2 รองเทาสนสูงประดับสามมิต ิพบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบ

ท่ี 1 มีความพึงพอใจดานการใชสีมีมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.67)  และ (S.D.=0.58) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) 
และ (S.D.=0.53) กระเปา Cross body พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจ

ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.67) และ (S.D.=0.58) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) 
และ (S.D.=0.34) 

 
ผลการออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเคร่ืองแตงกาย 
จากการวิเคราะหการออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหและทําการ

ออกแบบตราสินคาใหมีเอกลักษณและสื่อถึงตัวตนของสินคาไดเปนอยางดี ไมซ้ําใคร เพ่ือสรางการจดจํา ความนาเช่ือถือ เมื่อ
ผูบริโภคพบเห็นตราสินคาประทับอยูบนสินคาจะทําใหผูบริโภครูสึกไดถึงความนาไววางใจ หลักในการออกแบบใหอยูในรูปแบบท่ี
เรียบงาย เปนท่ีจดจําไดงาย โดยออกแบบตราสินคาในรูปแบบผสมผสาน เปนการนําสัญลักษณรูปภาพ และตัวอักษรนํามา
ผสมผสานกันใหเกิดองคประกอบท่ีสวยงาม สื่อถึงรูปทรงของแนวคิดในงานวิจัย 
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ภาพ 3 แสดงภาพรางการออกแบบตราสินคา 
 

ผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกายในรูปแบบผสมผสานระหวางสัญลักษณรูปภาพ 
และตัวอักษร โดยความหมายของช่ือ มีท่ีมาจากช่ือยอของเครื่องถวยเบญจรงค ใชคําวา Benja และใหสื่อถึงการออกแบบโดยใช
คําวา Design เมื่อสองคําน้ีรวมกันจะหมายถึงการออกแบบจากเครื่องถวยเบญจรงค โดยผูวิจัยไดทําการใสความเปนเอกลักษณ
และตัวตนของผูวิจัยโดยใสช่ือตอทายช่ือตราสินคา วา By Kavinna ตราสินคาจึงมีช่ือวา Benja Design By Kavinna ออกแบบ
จํานวน 27 รูปแบบ และทําการคัดเลือกใหเหลือเพียง 5 รูปแบบ เพ่ือนํามาประเมินโดยกลุมผูบริโภค ผูวิจัยใชการประเมินแบบ
ออนไลน 

       
 

ภาพ 4 ผลการประเมินรูปแบบตราสินคาจากกลุมผูบริโภค 
 

ผลการประเมินตราสินคาแบบออนไลน โดยใหผูบริโภคเลือกตราสินคาท่ีมีความเหมาะสมและสื่อถึงตัวสินคามากท่ีสุด 
โดยแบงออกเปน 5 ตัวเลือก ผลการประเมินแบบตราสนิคา มีผูบริโภคผูเขารวมทําการประเมนิจํานวน 242 คน ผูชายคิดเปนรอย
ละ 45.5 เปอรเซ็นต ผูหญิงคิดเปนรอยละ 54.5 เปอรเซ็นต ตัวเลือกท่ีไดรับคะแนนมากท่ีสุด คือ ตัวเลือกท่ี 5 จํานวนผูเลือก 111 
คน ใน 242 คน คิดเปนรอยละ 49.5  
 

สรุปผลการวิจัย 
จากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือประยุกตใชในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผูวิจัยไดทําการศึกษาถึง

ประวัติความเปนมา อัตลักษณ ลวดลาย และสีสันในแตละยุคสมัยของเครื่องถวยเบญจรงค เพ่ือนํามาทําการศึกษาและทําการ
วิเคราะห ถึงลวดลายในแตละยุคสมัย และกลุมลวดลายท่ีสามารถนํามาพิมพลงบนผาเพ่ือใชในการออกแบบลงบนเสื้อผาและ
เครื่องแตงกายได อยางเหมาะสม และไมมีขอจํากัด คือกลุมลายพรรณพฤกษา โดยผูวิจัยไดทําการออกแบบประยุกตลวดลายให
อยูในลักษณะรูปทรงเรขาคณิตเพราะเน่ืองจากเปนรูปทรงท่ีสื่อถึงความรวมสมัย เขากับปจจุบัน โดยการออกแบบผูวิจัยออกแบบ
ใหอยูในพ้ืนฐานของการออกแบบลวดลาย และตามหลักองคประกอบศิลปในดานความสวยงาม และนําลวดลายท่ีออกแบบมา
ประยุกตจัดวางองคประกอบลวดลายใหเกิดความสวยงาม เพ่ือนํามาใชสําหรับวางลายลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกายท่ีไดทําการ
ออกแบบไว ไดแก ชุดเดรส ชุดเสื้อ+กางเกง ชุดเสื้อ+กระโปรง รองเทาสนสูง และกระเปาสะพายขาง (Cross body) อยาง
เหมาะสม และทําการออกแบบตราสินคาเพ่ือเปนท่ีจดจําและเปนตราสัญลักษณท่ีสื่อถึงสินคาไดอยางชัดเจน 
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ข้ันตอนการออกแบบ ทําการประเมินผลจากผูเช่ียวชาญ ในการนําอัตลักษณลวดลายและสสีันมาออกแบบเพ่ือประยกุต
ลวดลายลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย และใชในการสรางแนวความคิด ในการออกแบบตามความคิดเห็นและคําแนะนําจาก
ผูเช่ียวชาญ จากการสรางภาพจําลองโดยการออกแบบลวดลายโดยใชสี และลวดลายจากกลุมลายพรรณพฤกษาของเครื่องถวย
เบญจรงค รูปทรงเรขาคณิตและเปนลวดลายประยุกตท่ีไดจากการออกแบบ เพ่ือนํามาประยุกตใชและนํามาวางลายลงบนเสื้อผา
และเครื่องแตงกายท่ีทําการออกแบบไว และทําการประเมินแบบโดยผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน มีความคิดเห็นในภาพรวมการ
ออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงค กลุมเสื้อผา Benja 1 ชุดเดรส ภาพรวมอยูในความพึง

พอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.94) และ (S.D.=0.39) Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.92) และ 

(S.D.=0.36) Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.39) กลุมรองเทา 

รองเทาสนสูงพิมพลาย ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.86) และ (S.D.=0.71) รองเทาสนสูงประดับสามมิติ 

ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.53) และ กระเปาสะพายขาง (Cross body)ภาพรวมอยูในความ

พึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.34) 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
การศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือประยุกตใชในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย จากการศึกษาเอกสารงานวิจัย

ตลอดจนการใหสัมภาษณของผูเช่ียวชาญดานการผลิตเครื่องถวยเบญจรงค สามารถอภิปรายผลการวิจัยไดวา อัตลักษณของ
เครื่องถวยเบญจรงค ไดแก ลวดลาย สีสัน และหัตถศิลปท่ีมีความประณีตละเอียดออน แสดงเอกลักษณความเปนไทย แตยังคง
ความเปนลวดลายศิลปะจีน การแบงกลุมลวดลายท่ีใชประดับเครื่องถวยเบญจรงค มีความสอดคลองกับงานวิจัยของฤดี นิยมรัตน 
(2554, น. 115-116) จํานวน 3 ขอ คือ 1.กลุมลายเทพ 2.กลุมลายพรรณพฤกษา 3.กลุมลายผายก และ ไมสอดคลองจํานวน 1 
ขอ คือ กลุมลายสัตวในวรรณคดี เน่ืองจากผลการวิเคราะหกลุมลวดลายเครื่องถวยเบญจรงคของผูวิจัยไดมีการปรากฎลวดลาย
สัตวในวรรณคดีในการประดับเครื่องถวยเบญจรงค 

การออกแบบสามารถอภิปรายผลไดวา การออกแบบของงานวิจัยครั้งน้ีแบงออกเปน 2 สวน คือ 1. ประยุกตลวดลาย
จากตนแบบและผสมลายใหมโดยใชกลุมลวดลายพรรณพฤกษา ซึ่งเปนกลุมท่ีมีความเหมาะสมและสามารถนํามาใชในการ
ออกแบบวางลายลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกายได เน่ืองจากเปนลวดลายธรรมชาติ จึงไมมีขอจํากัดในการใชงาน 2. ออกแบบ
เสื้อผาและเครื่องแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผลการออกแบบลวดลายประยุกตเพ่ือใชใน
การพิมพบนผา ผู วิจัยใชกรอบแนวคิดพ้ืนฐานการออกแบบลวดลายโดยมีความสอดคลองกับกรอบแนวคิดของ               
(ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2538, น. 24-36) ประกอบดวย 1.ตัวลาย 2.ขนาดสัดสวน 3.ชวงจังหวะ 4.ทิศทาง 5.ตัวเสริมประกอบลาย 
ผูวิจัยออกแบบเสื้อผาและ เครื่องแตงกาย โดยมีความสอดคลองกับกรอบแนวคิดของ ของ  (กีรติญา สอนเนย (2561, น. 104-
108) ประกอบดวย 1.สัดสวน 2.รูปราง 3.ความสมดุล 4.จังหวะ 5.จุดเดนหรือการเนน ทําการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
โดยการวางลวดลายลงตําแหนงตาง ๆ เพ่ือความเหมาะสม เพ่ือเขาสูกระบวนการผลิตโดยใชเทคนิคดิจิตอลปริ้นทเพ่ือพิมพลงบน
ผาเปนเทคนิคท่ีมีความคมชัด และมีสีสันสดใส  

การออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกายสามารถอภิปรายผลไดวา การออกแบบตราสินคามีการ
ออกแบบตราสินคาท่ีเปนสัญลักษณรูปภาพ และตัวอักษรนํามาผสมผสานกัน เพ่ือเปนสัญลักษณและเปนการสงเสริมตัวสินคาให
เปนท่ีรูจักมากข้ึน 

 

ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยใปใช 
จากการวิจัยน้ีสามารถนําลวดลายท่ีไดทําการประยุกตจากลวดลายของเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือนําไปใชในการ

ออกแบบได หากนําไปใชจะตองมีการคํานึงถึงความเหมาะสมในการใชงานของกลุมลาย ในแตละกลุมลายอาจมีขอจํากัดและ
แตกตางจากลวดลายท่ัวไป ข้ึนอยูวาจะนําไปใชออกแบบในกรณีใด รวมถึงการวางลายในรูปแบบตาง ๆ จะทําใหเกิดความ
สวยงามและนาสนใจใหกับตัวเสื้อผาและเครื่องแตงกายมากยิ่งข้ึน 
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ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
1. ในการทําวิจัยครั้งตอไปควรมีการตอยอดและพัฒนาลวดลายหรือการวางลายท่ีแปลกใหมทําใหเกิดความแปลกตา 

และนาสนใจมากข้ึน 
2. ควรมีการพัฒนารูปทรงเสื้อผาและเครื่องแตงกายใหเขากับยุคสมัยปจจุบันมากท่ีสุดเพ่ือความสวยงามและดึงดูด

ความสนใจของผูบริโภค 
3. การใชเทคนิคพิเศษและการใชเทคโนโลยีรวมเพ่ือสามารถผลิตไดในหลาย ๆ รูปแบบ 
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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1. ศึกษาวิเคราะหลวดลายศิลปะบาติกของประเทศในกลุมอาเซียน จํานวน 10 

ประเทศ โดยการจัดกลุมตามหลักภูมิศาสตร ไดแก กลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตแผนดินใหญหรืออินโดจีน ตั้งอยูทางทิศเหนือ 
ประกอบดวย ประเทศไทย ลาว พมา กัมพูชา และเวียดนาม กลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตภาคพ้ืนสมุทร ตั้งอยูทางทิศใต 
ประกอบดวย ประเทศอินโดนีเซีย มาเลเซีย สิงคโปร บรูไนดารุสซลาม และฟลิปปนส กลุมตัวอยางผลงานศิลปะบาติกท่ีนํามา
ศึกษา จํานวน 40 ผลงาน ประกอบดวย ผลงานจากหนังสือ ผลงานของศิลปนผูสรางงานศิลปะบาติก ตัวอยางงานศิลปะบาติกใน
พิพิธภัณฑ และจากสื่ออินเทอรเน็ต 2. สังเคราะหและสรางสรรคศิลปะบาติก โดยประยุกตแนวคิด รูปแบบ เน้ือหา นํามา
วิเคราะห สังเคราะห ดานเน้ือหาเรื่องราว รูปแบบการถายทอดลวดลาย วัสดุอุปกรณ เทคนิคกระบวนการ สี และความหมายของ
ลวดลาย นํามาสรางสรรคศิลปะบาติก ชุดรามายณะ ผลการวิจัย มีดังน้ี 1. ดานเน้ือหาเรื่องราว สวนใหญท่ีพบจากการศึกษา คือ 
ลวดลายเรขาคณิต ลวดลาย  ท่ีออกแบบมาจากพรรณพฤกษา (ดอกไม ใบไม) ลวดลายเก่ียวกับวิถีชีวิต ลวดลายจากการ
ผสมผสานระหวางพรรณพฤกษาและเรขาคณิต การผสมผสานระหวางลวดลายสัตวและพืช สวนลวดลายเก่ียวกับวัฒนธรรมพบ
นอยท่ีสุด 2.ดานรูปแบบการถายทอดลวดลาย พบวามี 3 กลุม คือ ลวดลายเหมือนจริง ลวดลายในอุดมคติ และลวดลายแบบ
นามธรรม 3. ดานวัสดุอุปกรณ ทุกประเทศมีการสรางสรรคผลงานโดยใชผาฝายและข้ีผึ้งเปนหลัก ใชจันติ้งหรือปากกาเขียนเทียน
ในการวาดลวดลาย รองลงมาใชบล็อกสําหรับพิมพลวดลายดวยเทียน 4. ดานเทคนิคกระบวนการ พบวา ใชวิธีการยอมสีเปนหลัก 
รองลงมาเปนวิธีการระบายสี 5. ดานสี พบวามีท้ังการใชสีเดียวและการใชสีหลายสี ซึ่งเปนสีแบบกลมกลืนมากกวาการใชสีท่ีตัด
กันรุนแรง และ 6. ดานความหมายของลวดลาย พบวาลวดลายดั้งเดิมจะมีอิทธิพลตอ ผูสวมใสในดานการมีสุขภาพดี อายุยืน 
และชวยปองกันสิ่งอันตรายตางๆ เมื่อวิเคราะหเชิงขอมูลการจัดกลุมประเทศ ท้ัง 2 กลุม พบวาผลงานศิลปะบาติกจะใชเทคนิค
กระบวนการและลวดลายท่ีมีลักษณะคลายคลึงกัน เน่ืองจากเช้ือชาติ ศาสนา การแพรหลายทางวัฒนธรรมของศิลปะบาติกสู
ประเทศตางๆ จากขอมูลดังกลาว ผูวิจัยไดนําผลการศึกษา  มาสังเคราะหเพ่ือออกแบบลวดลาย ทดลองสรางสรรค โดยใช
ผาลูกไมเปนวัสดุหลักเน่ืองจากผามีผิวสัมผัสท่ีไมราบเรียบ ใชเทคนิคการผสมผสานโดยนําไปยอมดวยสีธรรมชาติ วาดลวดลาย
ดวยพูกันและจันติ้งกอนและยอมทับดวยสีสังเคราะห จากน้ันวาดลวดลายดวยปากกาเขียนผาอีกครั้ง ผลท่ีไดคือ ลักษณะของ
ผลงานมีความแปลกใหม แตกตาง ไปจากงานศิลปะบาติกแบบท่ีเคยมีมา เน่ืองจากลวดลายบนช้ินงานจะมีลักษณะ 3 มิติ  ซึ่งจะ
ปรากฏลวดลายของผาลูกไมซอนอยูดานในของลวดลายอยางชัดเจน นอกจากน้ียังปรากฏกลุมสีใหม คือ กลุมสีพาสเทลท่ีเกิดจาก
การยอมสีธรรมชาติและสีสังเคราะห ซึ่งมีลักษณะออนหวาน สีไมฉูดฉาด ดูสบายตา เหมาะสําหรับนําไปสรางสรรคผลงานศิลปะ
บาติกไดอีกรูปแบบหน่ึง 
คําสําคัญ : บาติก อาเซียน การสรางสรรค 
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ABSTRACT 

This research is made under two objectives. The first one is the study on Batik artworks of 10 
countries in ASEAN community. The said countries are classified by their geographical borders, namely 
Southeast Asia Mainland or Indo-China located in the north and consisting of Thailand, Laos, Myanmar, 
Cambodia and Vietnam, and oceanic Southeast Asia located in the south. This area consists of Indonesia, 
Malaysia, Singapore, Brunei Darussalam and the Philippines. This study is based on 40 samples of Batik 
works which include Batik works brought from books, artists’ Batik works, Batik work pieces shown in any 
museums and on internet. The second one is to synthesize and produce the artworks by means of applying 
ideas, patterns and contents and then, analyzing and synthesizing its outcome by focusing on its content, 
format of pattern, tool and material, coloring technique and meaning of pattern to be applied for creating 
the set of Batik works, called Ramayana. The results of the research were found as follows: 1.  For the 
content, geometric designs were about trees (flowers and leaves), lifestyles, the integration of trees and 
geometry, the integration of animals and plants; however, the cultural design was found the least, 2. For 
the design transferring, the realistic, idealistic and abstract designs were found, 3. For the materials, cotton 
fabric and wax were the main materials used creatively in every country, the Batik wax pen or Tjanting and 
wax Batik block were used as the least uses respectively, 4. For the Batik technique, dyeing was the first one 
and painting was the second one, 5. For the Batik color, the primary and the harmonious colors were used 
more than the contrastive colors, 6. The original Batik designs were meaningful, it influenced the wearer to 
be healthy, live longer and be safe from danger. When the data about the two groups of countries were 
analyzed, the Batik works, techniques and designs were not different because of the similar nationality, 
religion and Batik art prevalence. The researchers synthesized the obtained data to create the design by 
using lace fabric as the main material because it was silky. The techniques used in the research were the 
combination of the natural dyeing, paint brushing and Tjanting, then dye again by using artificial colors and 
finally draw the pattern by using the fabric pen. The result was the three - dimensional design which was 
differentiated and distinctive and the laces were inserted between the fabric panel. Moreover, the pastel 
color from the natural and artificial dyeing was created, and it was sweet, mellow and suitable for creating 
other new forms of Batik arts. 
Keywords : Batik, ASEAN, Creativity 
 

บทนํา 
อาเซียน (ASEAN) เปนการรวมตัวกันของ 10 ประเทศในทวีปเอเซียตะวันออกเฉียงใต ผูนําอาเซียนไดรวมลงนามใน

ปฏิญญาวาดวยความรวมมือเห็นชอบใหจัดตั้งประชาคมอาเซียน (ASEAN Community) เมื่อวันท่ี 8 สิงหาคม 2510  ปจจุบัน
บริบททางการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม รวมท้ังความสัมพันธระหวางประเทศเปลี่ยนแปลงไปอยางมาก ทําใหอาเซียนตองเผชิญ
สิ่งทาทายใหมๆ อาทิ โรคระบาด การกอราย ยาเสพติด การคามนุษย สิ่งแวดลอม ภัยพิบัติ อีกท้ังยังมีความจําเปนตองรวมตัวกัน
เพ่ือเพ่ิมอํานาจตอรองและขีดความสามารถทางการแขงขันกับประเทศในภูมิภาคใกลเคียง และในเวทีระหวางประเทศผูนํา
อาเซียนจึงเห็นพองกันวา อาเซียนควรจะรวมมือกันใหเหนียวแนน เขมแข็ง และมั่นคงยิ่งข้ึน จึงไดประกาศปฏิญญาวาดวยความ
รวมมือในอาเซียน ฉบับท่ี 2 ซึ่งกําหนดใหมีการสรางประชาคมอาเซียนประกอบดวย 3 เสาหลัก ไดแก      

1. ประชาคมการเมือง ความมั่นคงอาเซียน (APSC) มุงใหประเทศกลุมสมาชิกอยูรวมกันอยางสันติสุข แกปญหา
ระหวางกันอยางสันติวิธี มีเสถียรภาพ และความมั่นคงรอบดานเพ่ือความมั่นคงปลอดภัยของเหลาประชาชน 

2. ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (AEC) มุงเนนใหเกิดการรวมตัวกันทางเศรษฐกิจและความสะดวกในการติดตอคาขาย
ระหวางกัน เพ่ือใหประเทศสมาชิกสมามารถแขงขันกับภูมิภาคอ่ืนๆ ได   
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3. ประชาคมสังคมและวัฒนธรรม (ASCC) มุงหวังใหประชากรในอาเซียนมีสภาพความเปนอยูท่ีดี มีความมั่นคงทาง
สังคม มีการพัฒนาทุกๆ ดาน และมีสังคมแบบเอ้ืออารียโดยมีแผนความรวมมือ 6 ดาน คือ การพัฒนาทรัพยากรมนุษย การ
คุมครองและสวัสดิการสังคม สิทธิและความยุติธรรมทางสังคม ความยั่งยืนดานสิ่งแวดลอม การสรางอัตลักษณอาเซียน การลด
ชองวางทางการพัฒนา (กรมอาเซียน, 2556) 

ศิลปะบาติกเปนวัฒนธรรมอาเซียนท่ีถือเปนมรดกทางภูมิปญญาของชาวเอเชียตะวันออกเฉียงใตท่ีมีประวัติศาสตรและ
วัฒนธรรมมายาวนานกวา 2,000 ป มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมท่ีสะทอนวิถีชีวิตของชนในชาติน้ันๆ และไดรับการยกยอง
ข้ึนทะเบียนจากองคการ UNESCO ใหเปนมรดกทางวัฒนธรรมของอินโดนีเซีย ในปค.ศ.2009 (Masterpieces of the Oral 
and Intangible Heritage of Humanity) (ป ยะแสง  จันทรวงศ ไพศาล, 2558) ซึ่ งศิลปะบาติก (Batik Art) เปนงาน
ศิลปหัตถกรรมประเภทหน่ึงท่ีสรางสรรคข้ึนบนผืนผา มีการสืบทอดมาตั้งแตโบราณจนถึงปจจุบัน โดยเริ่มทําแบบดั้งเดิมตามแบบ
ประเพณีแสดงความเปนเอกลักษณของทองถ่ิน ในดานศิลปะ วัฒนธรรม ศาสนา ความเช่ือ สื่อความหมาย อยูในลักษณะของ
ลวดลาย เพ่ือใหมีความทันสมัย จึงไดมีการประยุกตในรูปแบบ ลวดลาย และกรรมวิธี ซึ่งมี 2 ลักษณะ คือ ศิลปะบาติกท่ีอยูในรูป
ของผืนผาสรางสรรคเพ่ือความงาม และศิลปะบาติกท่ีอยูในรูปแบบของผลิตภัณฑเพ่ือใชประโยชนในชีวิตประจําวัน เชน เสื้อผา 
เครื่องแตงกาย เปนตน ซึ่งศิลปะบาติกดังกลาวมีความเหมาะสมกับสภาพบรรยากาศและภูมอิากาศแบบเขตรอนของประเทศกลุม
อาเซียน และมีความสอดคลองกับความตองการของตลาดในทองถ่ิน ปจจุบันไดพัฒนามาเปนรูปแบบศิลปะในแนวของการ
สรางสรรคแตยังคงไวซึ่งความเปนเอกลักษณของศิลปะบาติกในกลุมประเทศอาเซียน โดยจากหลักฐานทางประวัติศาสตร ศิลปะ
บาติกมีตนกําเนิดในประเทศอินโดนีเซีย และมีการเผยแพรเขามาในกลุมประเทศอาเซียน ซึ่งมีการสรางสรรคในดานเน้ือหา 
เรื่องราว เทคนิค กรรมวิธีการทํา ลวดลาย สีสัน ตลอดจนผลิตภัณฑตางๆ ของแตละประเทศก็มีความแตกตางกันออกไป สําหรับ
ศิลปะบาติกในประเทศไทยไดรับอิทธิพลมาจากประเทศอินโดนีเซียและมาเลเซีย ซึ่งไดรับความนิยมเปนอยางมาก กอใหเกิดการ
สรางสรรคงานศิลปะบนผืนผา นําไปสูการพัฒนาและปรับใชกับผลิตภัณฑตางๆ มากมาย ตลอดจนผลิตผลงานบาติกออกสูตลาด
เปนจํานวนมาก ปจจุบันเปนท่ีสนใจของนักออกแบบและในวงการออกแบบสิ่งทออยางกวางขวาง ทําใหมีการคนควาปรับปรุง
ประสานแนวความคิดอยางเต็มท่ี (ยุพินศรี  สายทอง, 2553) นอกจากน้ันศิลปะบาติกยังสงผลใหเกิดมีความสัมพันธในดานตางๆ 
ตอประชาชนชาวอาเซียนเปนอยางยิ่ง เชน สงเสริมการสรางงาน สรางอาชีพ สรางวัฒนธรรมอันดีงาม เชนเดียวกับวรรณคดีเรื่อง
รามายณะ ซึ่งเปนมหากาพยของอินเดียท่ีมีการเผยแพรเขามายังกลุมประเทศในอาเซียน เปนนิทานท่ีเลาสืบตอกันมายาวนานจน
กลายเปนวัฒนธรรมท่ีสืบทอดตอเน่ืองกันมาหลายรอยปท่ียังคงความสอดคลองดานเน้ือหาและการแสดงออกทางอารมณของ
นักแสดง มีการสวมหนากากแสดงความความเปนตัวละครในรูปแบบของศิลปกรรมของแตละประเทศ (กรมสงเสริมวัฒนธรรม, 
2562) จนกลายเปนมรดกรวมทางวัฒนธรรมของชาวอาเซียนท่ีไดรับความนิยมมาจนถึงปจจุบัน  

ดังน้ัน ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาพัฒนาและสรางสรรคศิลปะบาติกจากภูมิปญญาของชนชาติในกลุมประเทศ
อาเซียน โดยการศึกษา วิเคราะห สังเคราะห ทดลอง สรางสรรคศิลปะบาติกแหงอาเซียน “ชุดรามายณะ” ซึ่งเปนวัฒนธรรมรวม
แหงภูมิภาคเอเซียตะวันออกเฉียงใต โดยการผสมผสานเน้ือหา รูปแบบ วัสดุอุปกรณ เทคนิคกระบวนการ และสี ตาม
แนวความคิดจนเปนผลงานสําเร็จ ซึ่งองคความรูท่ีไดจะเปนการเพ่ิมรูปแบบทางเลือกของศิลปะบาติก สามารถนําไปสูแนวคิดใน
การสรางสรรคผลงาน นอกจากน้ีแลวยังเปนแนวทางในการสานตองานศิลปะบาติกเพ่ือใหเกิดประโยชนกับวงการวิชาการ
ทางดานศิลปะบาติก เสริมสรางความยั่งยืนใหกับวัฒนธรรมในอาเซียน และสรางอัตลักษณอาเซียนใหเปนมรดกทางวัฒนธรรม
ทางดานศิลปะบาติกของบรรพชนใหคงอยูตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. ศึกษาวิเคราะหลวดลายศลิปะบาติกของประเทศในกลุมอาเซียน 
 2. สังเคราะหและสรางสรรคศิลปะบาติก ชุดรามายณะ  
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
                                                                                                                   
                                                                  
                                                                         
                                                                

                                                                  

                                                            ศิลปะบาติกอาเซยีน 

                                                                          
                                                                                                                         
                                                                 
                                                            
                                                                 
                                                                                                                      

ขอบเขตการศึกษา 
 1. ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1 ประชากร คือผลงานศลิปะบาติกของประเทศในกลุมอาเซียนจาํนวน 10 ประเทศ  
1.2 กลุมตัวอยางคือผลงานศิลปะบาติกท่ีเดนๆ โดยการสุมแบบเจาะจงจากหนังสือ  

สื่ออินเทอรเน็ตและผลงานของศิลปนผูสรางงานศิลปะบาติก จํานวน 40 ผลงาน 
2. ขอบเขตดานเนื้อหา วิเคราะหศิลปะบาติก ในดาน เน้ือหาเรื่องราว รูปแบบลวดลาย วัสดุอุปกรณ เทคนิค

กระบวนการ สี และความหมายของลวดลาย ผลงานศิลปะบาติกจากผลงานจากแหลงตางๆ ดังน้ี 
2.1 ตัวอยางงานศิลปะบาติกจากหนังสือ ไดแก 

1) Batik Traditional Textiles of Indonesia  
2) Batik creation an Identity 
3) Javanese BATIKS 

2.2 ตัวอยางงานศิลปะบาติกของศลิปนและผูสรางสรรคบาติก ไดแก  
1) ครูชางธนินทรธร รักษาวงศ  ศิลปนประเทศไทย 
2) คุณศิริชัย จันทรสองแสง    ศิลปนประเทศไทย 
3) Chuah Thean Teng     ศิลปนประเทศมาเลเซีย  
4) Ismail Mat Hussin     ศิลปนประเทศมาเลเซีย 
5) Fatimah Chik    ศิลปนประเทศมาเลเซีย 
6) Ismail Mat Hussin   ศิลปนประเทศมาเลเซยี 
7) Khalil-ibrahim    ศิลปนประเทศมาเลเซยี 
8) Cheong Soo Pieng   ศิลปนประเทศสิงคโปร 
9) Chieu Shuey Fook   ศิลปนประเทศสิงคโปร 

2.3 ตัวอยางงานศิลปะบาติกในพิพิธภัณฑ ไดแก  
1) Angkor National Museum 
2) National Endowment of the Arts Batik 
3) Museum of Applied Art and Sciences 
4) Hmong – Vietnam Museum of Ethnology – Hanoi 

2.4 ตัวอยางงานศิลปะบาติกจากสือ่อินเทอรเน็ต  

- เน้ือหาเรื่องราว  
- รูปแบบลวดลาย   
- วัสดุอุปกรณ     
- เทคนิคกระบวนการ 
- สี  
- ความหมาย 

  

การวิเคราะห 
การสังเคราะห 

 

การสรางสรรคผลงาน 
บาติกอาเซียน 
ชุดรามายณะ 

 

 

กําหนดแนวคิดในการ

สรางสรรค 

การทดลองสรางสรรค 
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3. ขอบเขตดานพ้ืนท่ี 
ศึกษาภูมิปญญาทางวัฒนธรรมในดานศิลปะบาติกของประเทศในกลุมอาเซียน จํานวน 10 ประเทศ 

ประกอบดวย ไทย สิงคโปร มาเลเซีย ฟลิปปนส อินโดนีเซีย บรูไนดารุสซาลาม เวียดนาม ลาว พมา กัมพูชา ท่ีมีการผลิตศิลปะ
บาติก โดยการจัดกลุมตามหลักภูมิศาสตร 2 กลุม ไดแก 

3.1 กลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตแผนดินใหญหรืออินโดจีน ตั้งอยูทางทิศเหนือ ประกอบดวยประเทศไทย 
ลาว พมา กัมพูชา เวียดนาม 

3.2 กลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตภาคพ้ืนสมุทร ตั้งอยูทางทิศใต ประกอบดวย ประเทศอินโดนีเซีย 
มาเลเซีย สิงคโปร บรูไนดารุสซาลาม ฟลิปปนส  
 

 
 

ภาพ 1 : ประเทศในกลุมอาเซียนจัดกลุมตามหลักภมูิศาสตร 2 กลุม 
ท่ีมา : https://sites.google.com/site/asean13223242/10-prathes-xaseiyn 

 
  4. ขอบเขตดานการสรางงาน สังเคราะหเน้ือหา รูปแบบ ลวดลาย วัสดุ อุปกรณ เทคนิคกระบวนการ สีในรูปแบบ
งานสรางสรรค โดยการประยุกตแนวคิด รูปแบบ เน้ือหา จากศิลปะบาติกในกลุมประเทศอาเซียนนํามาสรางสรรคผลงานบาติก
อาเซียน ชุดรามายณะ 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยแบบผสม (Mixed Method) ใชการวิจัยท้ังเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เชิงปริมาณโดยวิธี

เก็บรวบรวมขอมูล วิเคราะหเอกสารศิลปะบาติกในกลุมอาเซียน เชิงคุณภาพโดยการวิเคราะห สังเคราะหดานเน้ือหาเรื่องราว 
รูปแบบลวดลาย วัสดุ อุปกรณ เทคนิคกระบวนการ สี และความหมายของลวดลาย นํามาออกแบบทดลองและสรางสรรคผลงาน 
ดังน้ี 

1. กลุมตัวอยางผลงานศลิปะบาติกเอเชียตะวันออกเฉียงใตแผนดินใหญหรืออินโดจีน  
1.1 ประเทศไทย 
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1.2 ประเทศกัมพูชา 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 1.3 ประเทศลาว 

 
  

1.4 ประเทศพมา 
 
 
 
 
 
 
                                                
 1.5 ประเทศเวียดนาม 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2 : ผลงานศิลปะบาติกกลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตแผนดินใหญหรืออินโดจีน 
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2. กลุมตัวอยางผลงานศลิปะบาติกเอเชียตะวันออกเฉียงใตภาคพ้ืนสมุทร 

2.1 ประเทศมาเลเซยี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 
          

 
2.2 ประเทศสิงคโปร 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
2.3 ประเทศอินโดนีเซีย 
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2.4 ประเทศบรไูน 
 
 
 
 
 
 
 
 2.5 ประเทศฟลิปปนส 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3 : ผลงานบาติกกลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตฝงภาคพ้ืนสมุทร 

 
ผลการวิจัย 
 จากการศึกษาวิจัย ผูวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอน สรุปไดดังน้ี 

1. ศึกษาวิเคราะหลวดลายศิลปะบาติก ของประเทศในกลุมอาเซียนในดานเน้ือหาเรื่องราว รูปแบบการถายทอด
ลวดลาย วัสดุอุปกรณ เทคนิคกระบวนการ สี และความหมายของลวดลาย ดังน้ี 

1.1 ดานเน้ือหาลวดลาย ตามตารางท่ี 1-2  
ตารางท่ี 1 เน้ือหาเรื่องราวลวดลายบาติกประเทศกลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตแผนดินใหญหรืออินโดจนี 
 

ธรรมชาต ิ เรขาคณิต ลวดลายตาม
แนวเรื่องในอุดม

คต ิ

ลวดลาย 

เก่ียวกับ
ศาสนา 

อ่ืนๆ 

สัตวสีเ่ทา ไดแกควาย หมู 
วัว กวาง ชาง แรด กระรอก 
สัตวปก ไดแก นก แมงปอ 
ผีเสื้อ ไก  เปด  
สัตวอ่ืนๆ ไดแก ลิง ปลา 
พืชพรรณพฤกษา
ประกอบดวย ตนไม ดอกไม 
ใบไม  

จุด เสนตรง เสนโคง

เสนหยัก เสนทแยง เสน

กนหอย สี่เหลี่ยม 

สามเหลี่ยม วงกลม  

สี่เหลี่ยม แปดเหลีย่ม  

ตัวละครในรา
มายณะไดแก 
นางอัปสร  
สัตวในอุดมคติ 
ไดแก นก ปลา 

พระพุทธรูป ลวดลายประยุกตจากลายไทย  
ไดแก ลายดาว 8 แฉก/อาวุธ/
ลายนกยูง/ลายดอกเบญจมาศ/
ดอกพิกุลทอง 
ลวดลายจากสถาปตยกรรม 
ไดแก ลายชองลม ลายประแจ
จีน ลายฝาขัดแตะ (ฝาผนังบาน
ภาคใต) ลวดลายทิวทัศน  
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ตารางท่ี 2 เน้ือหาเรื่องราวลวดลายบาติกประเทศกลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตกลุมภาคพ้ืนสมุทร 

 

ธรรมชาต ิ เรขาคณิต ลวดลายตามแนว
เรื่อง 

ในอุดมคต ิ

อ่ืนๆ 

สัตวสีเ่ทา ไดแก แพะ สิงห กวาง  
สัตวปก ไดแก นกอินทรีย ผีเสื้อ นกยูง นก
นางแอน ปลา ผีเสื้อ นกยูง นกนางแอน 
แมลง หงส นกกระยาง 
พืชพรรณพฤกษา ไดแก ดอกไม ใบไม ตน
มะพราว ผลปาลม   
ผลทับทิม สบัปะรด 

จุด เสนตรง เสน
โคง เสนทแยง 
วงกลม 
สามเหลี่ยม 
สี่เหลี่ยม วงรี  

 

 

สัตวในอุดมคต ิ
ไดแกครฑุ และ
มังกร  

 

ลวดลายอาวุธ ไดแก กริช 
ปน  
ลวดลายอ่ืนๆ ไดแก เรือ  
เครื่องดนตร ี
วิถีชีวิตของชาวบาน 
นามธรรม ลวดลายบุคคล 
และลวดลายประยุกต 

 
1.2 ดานรูปแบบการถายทอดลวดลายศิลปะบาติกประเทศกลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตแผนดินใหญหรืออินโดจีน มี

การใชลวดลายเรขาคณิต วิถีชีวิต เรื่องราวการผสมผสานของสัตวและพืช สัตว วรรณคดี พรรณพฤกษา การผสมผสานระหวาง
เรขาคณิตและพรรณพฤกษา  สัตว ศาสนาความเช่ือ สัตวในอุดมคติ มนุษย การผสมผสานของลวดลายเรขาคณิต การผสมผสาน
ของลวดลายเรขาคณิตและธรรมชาติในรูปแบบเหมือนจริงและถายทอดตามอุดมคติของศิลปน รูปแบบลวดลายบาติกประเทศ
กลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตภาคพ้ืนสมุทร มีการใชลวดลายพรรณพฤกษา ศาสนา ความเช่ือความศรัทธา การผสมผสานระหวาง
สัตวและพรรณพฤกษา การผสมผสานระหวางเรขาคณิตและพรรณพฤกษา การผสมผสานระหวางเรขาคณิตและสัตว วิถีชีวิต 
พิธีกรรม สัตวในอุดมคต ิวรรณคด ีนามธรรม ในรูปแบบเหมือนจริงและถายทอดตามอุดมคติของศิลปน 
  1.3 ดานวัสดุอุปกรณและกระบวนการทําบาติก ประเทศกลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตแผนดินใหญหรืออินโดจีนพบวามี

การใชผาฝาย ผาใยกัญชง ข้ีผึ้ง ผาไหม ปากกาเขียนเทียน บล็อคพิมพลาย เขียนลวดลาย พิมพลวดลาย ยอมสี และระบายสี 

1.4 ดานเทคนิคกระบวนการทําบาติก ประเทศกลุมเอเชียตะวันออกเฉียงใตภาคพ้ืนสมุทร มีการใชผาฝาย สีธรรมชาติ 

สีสังเคราะห ข้ีผึ้ง ปากกาเขียนเทียน บล็อกพิมพลวดลายแบบโลหะ บล็อกพิมพแบบสกรีน เขียนลวดลาย พิมพลวดลาย ยอมส ี

พิมพสกรีน และระบายสี 

1.5 ดานสี การใชสีในงานศิลปะบาติกของประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใตกลุมแผนดินใหญหรืออินโดจีนพบวามีการ
ใชสีท่ีหลากหลาย ไดแก การใชสเีดียว และใชหลายสี ดังน้ี การใชสีเดียว มีการยอมไลคาระดับความเขมของสี ตั้งแตสีออน สี
กลาง สีเขม และสีท่ีไมอยูในวรรณะ คือ สีขาวและสีดํา สวนการใชสหีลายสีแบบผสมผสานท้ังการยอมสีและระบายสี กลุมสีท่ีพบ 
คือ สีกลุมรอน กลุมเย็น สีตรงขาม สีโมโนโครม (สีเหลือง นํ้าตาล) และสีกลมกลืน  

สําหรับการใชสีในงานศิลปะบาติกของประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใตกลุมภาคพ้ืนสมุทรพบวา มีการใชสีแนว
คลาสสิค สีสวนใหญจะถูกลดคาความสดของสีลง กลุมสีท่ีพบ คือ กลุมสีโมโนโครม สีตรงขาม และสีกลมกลืน ซึ่งมีท้ังการใชสี
แบบสีเดียว และหลายสี เชนเดียวกับประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใตกลุมแผนดินใหญหรืออินโดจีน 

1.6 ดานความหมายของลวดลาย ลวดลายบาติกอินโดนีเซียในอดีต สามารถจัดกลุมได 2 กลุม ดวยกัน คือ ลวดลาย

ตองหามสําหรับบุคคลท่ัวไป และลวดลายท่ีบุคคลท่ัวไปสามารถนํามาใชได ซึ่งลวดลายตองหาม มีดังตอไปน้ี 

1. ลวดลาย Kawung มีถ่ินกําเนิดในชวากลาง จัดเปนลวดลายท่ีเกาแกและคลาสสิค เปนลวดลายพ้ืนเมืองท่ีรูจักกันดีใน
ชวา ถูกออกแบบมาจากผลไมตระกูลปาลม (ลูกจาก) ลวดลายประกอบดวยแฉก 4 แฉก อาจอยูในรูปของวงร ีหรือวงกลม ซึ่งการ
ออกแบบน้ีมีท่ีมาจากรูปตัดตามขวางของผลจาก ลวดลายน้ีถูกออกแบบโดยสุลตานแหงมาตาราม (Mataram) ในศตวรรษท่ี 13 
เปนลวดลายท่ีถูกสงวนไวใชเฉพาะสําหรับพระราชวงศเทาน้ัน ตอมาสามารถใชกับชุดตัวตลกและขาราชบริพารในเขตสุระกาตาร 
(Surakarta) ลวดลาย kawung ในชวาจะมีความเช่ือเก่ียวกับจักรวาล เปนศูนยกลางของจักรวาล สัญลักษณของความกลาหาญ
และยุติธรรม 
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ภาพ 5 ลวดลาย Kawung 
ท่ีมา : http://batikdan.blogspot.com/2011/07/batik-kawung.html 

 
2. ลวดลาย Parang เปนลวดลายท่ีถูกออกแบบมาจากกริช ซึ่งเปนอาวุธชนิดหน่ึงท่ีใชพกประจําตัวของผูชายสําหรับ

ปองกันตัวเอง มีความเช่ือวากริชจะมีอภินิหารสามารถปกปองประชาชนและดินแดน หากสวมใสเสื้อผาลายกริชจะชวยใหผูสวม
ใสมีอายุยืน สุขภาพดี ปราศจากรอยตําหนิตางๆ 
 
                                                       
 
 
 
        

ภาพ 6  ลวดลาย Parang 
ท่ีมา: Susan Mac Millan Arenberg , ม.ป.ป 

 
3. ลวดลาย Parang Rusak ออกแบบโดยใชลักษณะของกริชท่ีมีการบิดงอ พัฒนามาจากลวดลาย Parang ลวดลายน้ี

ยังคงมีเรื่องความเช่ือท่ีเปนสัญลักษณของการทําลายความช่ัว ทําลายศัตรู ขอจํากัดของลวดลาย คือ ใชเฉพาะมกุฎราชกุมารและ
ชายา ลักษณะลวดลายเปนรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน ดานในเปนแฉกหรือรัศม ีซึ่งหมายถึง พลังจากแสงอาทิตย และความสวาง 

4. ลวดลาย Semen เปนลวดลายท่ีเกิดจากการผสมผสานของสัญลักษณทางธรรมชาติ ท่ีเปนเครื่องเคารพสักการะเพ่ือ
ความอุดมสมบูรณ เชน ภูเขาศักดิ์สิทธ เปรียบเหมือนท่ีสิงสถิตของเทพเจา ศาลาหรือวัดเปนสถานท่ีสําหรับการทําสมาธิ การ
แสดงความเคารพตอสิ่งศักสิทธ์ิ เปนตน ลวดลาย Semen ประกอบดวยลายสัตว ซึ่งหมายถึงสัญลักษณของโลก โดยเฉพาะ
ลวดลายนก ครุฑ ทางความเช่ือหมายถึงบิดาของสรวงสวรรค มังกร หรือพญานาค หมายถึง มารดาของโลก ซึ่งลวดลายน้ีเปน
ลวดลายท่ีใชสําหรับราชวงศช้ันสูงกับพระมหากษัตริยในดานตางๆ ดังน้ี ลายภูเขา หมาย ถึงมีความยุติธรรมดูแลประชาชนตาม
กฎหมาย ครุฑ หมายถึง กษัตริยตองมีความเขมแข็ง ลายนก หมายถึง พระมหากษัตริยตองไมใชอํานาจในทางท่ีผิด วางตนเปน
กลางเสมอ  มังกร หมายถึง พระมหากษัตริยตองมีจิตใจไมพยาบาท พรอมจะใหอภัยผูอ่ืนเสมอ เปลวไฟ หมายถึง อํานาจท่ี
ยิ่งใหญท่ีสามารถปกปองประชาชนได  

5.ลวดลาย Udan Liris หรือลายสายฝน ออกแบบโดยการผสมผสานของรูปทรงธรรมชาติมาจัดวางในลักษณะทแยง 
เปรียบเหมือนสายฝน ซึ่งหมายถึงสัญลักษณของความอุดมสมบูรณทางการเกษตร โดยไดรับแรงบันดาลใจมาจากฝน ลวดลายน้ี
แสดงใหเห็นถึงความกตัญูท่ีทําใหทุกคนสามารถผานอุปสรรคตาง ๆ ในชีวิตไปได 

6. ลวดลาย Cemukiran เปนลวดลายท่ีคลายรัศมีของดวงอาทิตยหรือเปลวไฟ นิยมใชเปนลายขอบท้ัง 4 ดาน 
สวนกลางเปนรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูนไมแสดงลวดลาย ลวดลายน้ีสุลตานใชในการบูชาพระศิวะตามความเช่ือของฮินดู แสดงให
เห็นถึงพลังของผูสวมใสหรือเจาของผืนผา  

7. ลวดลาย Sawat หรือ Lar เปนลวดลายสตัวปกท่ีมีขนาดใหญ เชน ครุฑ หรือนก ซึ่งตามตํานาน ครุฑเปนสิ่งมีชีวิตท่ี
เหมือนนก มีรางกายและเทาเปนผูชาย เปนพาหนะของพระศิวะ ตามความเช่ือลวดลายน้ีจึงเปนสญัลกัษณของผูมีอํานาจสูงสุด ผู
ท่ีสวมใสจะไดรับการคุมครอง    

http://batikdan.blogspot.com/2011/07/batik-kawung.html
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8. ลวดลาย Alasalasan หมายถึง ไมบรสิุทธ์ิ เปนสญัลักษณของปาดงดิบ ลวดลายน้ีมีลักษณะคลายกับลาย Semen 
ในลวดลายประกอบดวยตนไม สตัว ฝูงชน ตลอดจนพรรณพฤกษาตางๆ มีความเช่ือทางดานการเพาะปลูก การเก็บเก่ียว และ
สงเสริมใหมีการผลิต ลวดลายน้ีใชเฉพาะสลุตานสวมใสเพ่ือประกอบพิธีกรรม (นันทา โรจนะอุดมศาสตร, 2557, น. 13-14) 
  2. สังเคราะหและสรางสรรคศิลปะบาติก ลวดลายจากตัวอยางผลงานศิลปะบาติก ท่ีปรากฏท้ัง 10 ประเทศ นํามา
สังเคราะหและกําหนดแนวคิด คือ นําแนวเรื่องในอุดมคติจากตัวละครในวรรณคดีรามายณะ ซึ่งเปนมหากาพยของชาวอาเซียน 
มาใชในการสรางสรรคผลงาน ประกอบดวย ตัวละครโขนของประเทศไทย รามาซัดดอของประเทศพมา ละครโขนของประเทศ
กัมพูชา พะลักพะลามของประเทศลาว โดยนํารูปรางของเมล็ดขาวมาใชในการออกแบบภาพรางในแนวอุดมคต ิซึ่งประชาชนใน
อาเซียนบริโภคขาวเปนอาหารหลกั นอกจากน้ีขาวยังเปนสัญลักษณท่ีบงบอกถึงความใฝฝนของบรรดาผูกอตั้งอาเซยีน ใหประเทศ
ท้ังหมดในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต ผูกพันกันอยางมีมิตรภาพและเปนนํ้าหน่ึงใจเดียวกัน (uasean, 2556) ในการ
ออกแบบไดกําหนดตัวละครท่ีนําใชในการออกแบบ ไดแก หนุมาน นางสีดา นางอัปสร ดังลวดลายท่ี 1-24  
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ลวดลายที ่6 

 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 7 

 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 8 
 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 9 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 10 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 11 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 12 
 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 13 

 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 14 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 15 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 16 
 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที ่17 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 18 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 19 

 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 20 
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ลวดลายที ่21 

 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 22 

 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 23 

 
 
 
 
 
 

ลวดลายที่ 24 
 

ภาพ 7 ภาพรางท่ีใชในการทดลองและการสรางสรรคผลงาน 
 

จากการออกแบบภาพรางไดนํามาคัดเลือกภาพสําหรบัการทดลองและการสรางสรรคผลงาน โดยเลือกเพียง 1 ประเภท 
คือ ลวดลายนางอัปสร ดังลวดลายท่ี 5, 11, 14, 17, 18 และ 21 ตามลําดับ  

3. การทดลอง มีกระบวนการทดลอง 5 ดาน ประกอบดวย ดานเน้ือหาเรื่องราว ดานรูปแบบลวดลาย ดานวัสดุ

อุปกรณ ดานเทคนิคกระบวนการ และดานสีและสาร ซึ่งผลการทดลองมีดังน้ี 

1. ดานเน้ือหาเรื่องราว ตัวละครในเรื่องรามายณะซึ่งเปนมหากาพยของชาวอาเชียน ไดแก หนุมาน  
นางสีดา และนางอัปสร   

2. รูปแบบลวดลาย ใชวิธีการถายทอดรูปแบบการเพ่ิม ลดตัดทอน และใสความคิดจินตนาการของผูวิจัย 
3. ดานวัสดุและอุปกรณ วัสดุท่ีใชในการทดลองสรางสรรคผลงานประกอบดวยผาฝาย ผาไหมฟูจี ผาสาล ู

ผาลูกไมปกลวดลาย ผาไหม ผาไหมจีน หนังวัว แผนอะคริลิค เฟรมผาใบ และกระดาษสา  
4.ดานเทคนิคกระบวนการ ใชวิธีการเขียนลายดวยพูกันและจันติ้ง การเพนท การยอม การมัด การวาด การ

ระบายดวยสีบาติก และการวาดดวยปากกาเขียนผา  
5. ดานสีและสาร ใชสีบาติก สีจากธรรมชาติ (สีจากเปลือกลูกจาก สีจากขมิ้น สีจากแกนฝาง สี จากปูนกิน

กับหมาก) และนํ้าสมสายชู  
 4. การสรางสรรค ในการสรางสรรคผลงาน ผูวิจัยเลือกใชเรื่องราวเก่ียวกับตัวละครในรามายณะ การถายทอดรูปแบบ

โดยใชรูปรางของเมล็ดขาวมาออกแบบนางอัปสร ใชวิธีการเพ่ิมลด ตัดทอน และใสความคิดจินตนาการลงไปในลวดลาย เลือกใช
ผาลูกไมปกลวดลาย เขียนลวดลายดวยพูกันและจันติ้ง และใชเทคนิคการผสมผสานระหวางการยอม (ดวยสีจากธรรมชาติ และ
ยอมทับดวยสีไดลอนชนิดยอมเย็น)  การระบายดวยสีบาติก และการวาดลวดลายเสนเพ่ือแสดงรายละเอียดดวยปากกาเขียนผา 
ไดผลงานการสรางสรรค ดังน้ี 

 
                  
 
 
 
 
 
 

 
 

ผลงานท่ี 1 
ช่ือผลงาน : นางอัปสร 10 ชาต ิ
เทคนิค    :  ยอมส ีวาดลวดลายดวยเทียน ยอมดวยสีได
ลอน และและวาดลวดลายเพ่ือแสดงรายละอียดของภาพ
เสนดวยปากกาสําหรับเขียนผา 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ผลงานท่ี 2 
ช่ือผลงาน : นางอัปสร 2019 
เทคนิค    : ยอมส ีวาดลวดลายดวยเทียน ยอมดวยสีได
ลอน เขียนลวดลายดวยจันติ้ง ระบายดวยสีบาติก และ
วาดลวดลายเสนดวยปากกาสาํหรบัเขียนผา 
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ผลงานท่ี 3 
ช่ือผลงาน : นางอัปสร 2 หนา 
เทคนิค    :  ยอมสี วาดลวดลายเทียนดวยพูกัน ยอมดวย
สีไดลอน และวาดลวดลายเพ่ือแสดงรายละอียดของภาพ
เสนดวยปากกาสําหรับเขียนผา 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ผลงานท่ี 4 
ช่ือผลงาน : นางอัปสร 2 ยุค  
เทคนิค    : วาดลวดลายเทียนดวยพูกัน ยอมดวยสไีดลอน 
เขียนลวดลายดวยจันติ้ง ระบายดวยสีบาติก และและวาด
ลวดลายเสนดวยปากกาสําหรับเขียนผา 
 

 
 
 
 
 

 
ผลงานท่ี 5 

ช่ือผลงาน : นางอัปสรอาเซยีน  
เทคนิค    :  วาดลวดลายเทียนดวยพูกัน ยอมดวยสไีด
ลอน เขียนลวดลายเทียนดวยจันติง้ ระบายดวยสีบาติก
และและวาดลวดลายเสนดวยปากกาสําหรับเขียนผา 
 

 
 
 
 
 
 

ผลงานท่ี 6 
ช่ือผลงาน : นางอัปสรอินโดจีน  
เทคนิค    :  วาดลวดลายเทียนดวยพูกัน ยอมดวยสไีด
ลอน เขียนลวดลายเทียนดวยจันติง้ ระบายดวยสีบาติก
และและวาดลวดลายเสนดวยปากกาสําหรับเขียนผา 
 

                                   
ภาพ 8  ผลงานการสรางสรรค  

 
สรุปผลและการอภิปรายผล 
 ผลการวิจัยครั้งน้ี พบวาจากการวิเคราะหลวดลายบาติกจากกลุมตัวอยางท้ัง 10 ประเทศ สรุปไดดังน้ี 

ดานลวดลาย ท่ีพบมากท่ีสุด คือ ลวดลายท่ีออกแบบมาจากพรรณพฤกษา (ดอกไม ใบไม) และลวดลายจากการ
ผสมผสานระหวางพรรณพฤกษาและเรขาคณติ พบ 7 ประเทศ รองลงมาคือ ลวดลายเรขาคณิต พบ 5 ประเทศ ลวดลายเก่ียวกับ
วิถีชีวิต พบ 4 ประเทศ ลวดลายเก่ียวกับความเช่ือ ความศรัทธา และลายสัตว พบ 3 ประเทศ ลวดลายท่ีเก่ียวของกับศาสนา 
ลวดลายการผสมผสานระหวางลวดลายสัตวและพรรณพฤกษา ลวดลายสัตวในอุดมคติ  ลวดลายเก่ียวกับวรรณคดี ลวดลาย
ผสมผสานระหวางลวดลายเรขาคณิตและสัตว พบ 2 ประเทศ สวนลวดลายท่ีพบนอยท่ีสุด คือ ลวดลายในอุดมคติ ลวดลาย
นามธรรม ลวดลายการผสมผสานระหวางลวดลายสัตวและพืช และลวดลายเก่ียวกับมนุษย พบอยางละ 1 ประเทศ  

รูปแบบของลวดลาย พบ 3 กลุม ดังน้ี 
1. ลวดลายเหมือนจริง ม ี3 ประเทศ คือ อินโดนีเซีย มาเลเซีย และไทย 
2. ลวดลายในอุดมคติ มีท้ัง 10 ประเทศ 
3. ลวดลายแบบนามธรรม มี 3 ประเทศ คือ อินโดนีเซีย ฟลิปปนส และไทย 
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ดานวัสดุ พบวาทุกประเทศมีการสรางสรรคผลงานโดยใชผาฝายและข้ีผึ้งเปนหลัก สวนการใชวัสดุอ่ืนๆ พบวา ลาวและ
เวียดนามมีการใชผาใยกัญชง สวนไทยมีการใชผาไหมในผลงานบาติก ดานอุปกรณ พบวาท้ัง 10 ประเทศมีการใชจันติ้งหรือ
ปากกาเขียนเทียนในการวาดลวดลายเปนหลัก สวนประเทศท่ีมีการใชบล็อกสําหรับพิมพลวดลายดวยเทียน ไดแก อินโดนีเซีย 
มาเลเซีย ลาว ไทย สิงคโปร ฟลิปนส และเวียดนาม 

ดานกระบวนการ พบวาท้ัง 10 ประเทศ ใชวิธีการยอมสีเปนหลัก สวนวิธีการระบายสี พบในประเทศมาเลเซีย สิงคโปร 
พมา ฟลิปปนส และไทย เมื่อวิเคราะหเชิงขอมูลการจัดกลุมประเทศท้ัง 2 กลุม พบวาผลงานศิลปะบาติกใชเทคนิคกระบวนการ
และลวดลายท่ีมีลักษณะคลายคลึงกันเน่ืองจากเช้ือชาติ ศาสนา การแพรหลายทางวัฒนธรรมของศิลปะบาติกสูประเทศตางๆ ใน
กลุมอาเซียน และความสัมพันธทางวัฒนธรรมท่ีมีมายาวนาน ตลอดจนสภาพภมูิอากาศ ภูมิประเทศ ท่ีมีประวัติศาสตรเก่ียวของ
กันมายาวนาน ซึ่งสอดคลองกับผลการศึกษาของช่ืนกมล ปญญายง (2559, 50) ท่ีศึกษาวัฒนธรรมดานอาหารอาเซียนเพ่ือประชา
สังคมและวัฒนธรรมอาเซียน พบวา อาหารอาเซียนท้ัง 10 ประเทศลวนมวัีฒนธรรมคลายคลึงกันเน่ืองมาจากสภาพภูมิประเทศ 
ภูมิอากาศ ประวัติศาสตรท่ีมีความเก่ียวของกันมาชานาน มีการถายเทวัฒนธรรมกันตั้งแตยังไมมีรัฐชาติ และสอดคลองกับผล
การศึกษาของ (Rahayuningsih et al,2019) ท่ีศึกษาเก่ียวกับสียอมธรรมชาติจากใบพืชสดและแหงสําหรับผาบาติก พบวาสีจาก
พืชตางๆ ท้ังใบสดและใบแหงมีความแตกตางกัน สีท่ีไดมีคาความสวางสูง และสีจากใบแหงท่ีใชสารสมเปนสาร ยึดติด ทําใหสีของ
ผาจะออกไปทางสีเหลืองและสีแดง จากขอมูลดังกลาว ผูวิจัยไดนําผลการศึกษามาสังเคราะหเพ่ือออกแบบลวดลาย ทดลอง
สรางสรรค โดยการใชผาลูกไมปกลวดลาย ผสมผสานเทคนิคการวาดลวดลายดวยพูกันและจันติ้งกอนนําไปยอมดวยสีธรมชาติ
แลวยอมทับดวยสีสังเคราะห ระบายดวยสีบาติก และวาดลวดลายดวยปากกาอีกครั้ง ผลท่ีไดคือ ลักษณะของผลงานมีความ
แปลกใหมแตกตางไปจากงานศิลปะบาติกแบบท่ีเคยมีมา ลวดลายบนช้ินงานจะมีลักษณะ 3 มิติ โดยปรากฏลวดลายของผาลูกไม
ซอนในลวดลายของช้ินงานอยางชัดเจน นอกจากน้ียังปรากฏกลุมสีใหม คือ กลุมสีพาสเทลท่ีมีลักษณะออนหวาน ไมฉูดฉาด 
สวาง และดูสบายตา เหมาะสําหรับนําไปสรางสรรคผลงานศิลปะบาติกไดอีกรูปแบบหน่ึง 
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บทคัดยอ 

  การออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี ครั้งน้ี มีวัตถุประสงคเพ่ือ
ศึกษาคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี และออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จาก
ประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี แบงเปน 3 ตอน ผลการวิจัยพบวา ตอนท่ี 1 ศึกษารูปแบบจากกลุมผูผลิตและผู
จําหนายเพ่ือหา  คอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี มีความคิดเห็นดวยในระดับมาก ตอน
ท่ี 2 ออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี โดยนักออกแบบกราฟก 3D ดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก 3D ตามข้ันตอน 1.การออกแบบโดยขอมูลจากแบบสรุปการออกแบบ  2.การเลือกคอลเลคช่ัน
เครื่องประดับ 3.การรางแบบ 4.การทําเขียนแบบ 5.การทําตนแบบ ตอนท่ี 3 ประเมินผลงานคอลเลคช่ันเครื่องประดับ ประเด็น
สะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี เครื่องมือในการเก็บขอมูลคือ แบบสอบถามคาระดับ ผลการประเมินคือ ความเรียบงายของ
รูปทรงท่ีสมบูรณในตัวเองและโอกาสในการนําไปใชงาน รักษาคุณสมบัติของวัสดุท่ีนํามาใช การสรางสรรคดานความงาม และ
การสรางสรรคดานประโยชนใชสอย มีความเห็นดวยในระดับมากท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยรวมทุกรายการ 4.59 และมีคาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.52 
คําสําคัญ:  การออกแบบสรางคอลเลคช่ัน  เครื่องประดบั   
 

ABSTRACT  

The objectives of the study on a  jewelry collection design from bridge on the River Kwai are to study 
the jewelry collection from bridge on the River Kwai and to design the jewelry collection from bridge on the 
River Kwai, Kanchanaburi. The research is divided into 3 parts. The research results reveal that in part 1; 
studying the form from the group of producers and distributors for finding the jewelry collection from bridge 
on the river kwai, the agreement on the topic is at high level. For part 2; designing to create the jewelry 
collection from bridge on the River Kwai is done by 3D graphic designers using the 3D graphic computer 
program following the steps; 1. Designing by the information obtained from the design summary, 2. Selecting 
of jewelry collection, 3.  Drawing the design, 4.  Doing the layout, and 5.making the model. Part 3; evaluating 
the works of jewelry collection from bridge on the River Kwai is done by data collection through scaled 
questionnaire. The evaluation result reveals that for the simplicity of shape, usability, properties of materials, 
beauty, and utilities, the score is ranked at  the highest level. The mean of all topics is 4.59 and the standard 
deviation is 0.52. 
Keywords :  Jewelry , Collection , Design 
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บทนํา   

 จังหวัดกาญจนบุรีเปนจังหวัดท่ีมีทรัพยากร  มีวัตถุดิบและภูมิปญญาของทองถ่ิน  สามารถผลิตเปนผลิตภัณฑตาง ๆ ได
มากมาย สรางงาน สรางรายไดใหแกชุมชน การสงเสริมความคิดรเิริม่ของชุมชนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลองกับวิถีชีวิตละ
วัฒนธรรมของทองถ่ิน รวมท้ังแหลงทองเท่ียว ประเพณีตอยอดภูมิปญญาทองถ่ินใหกลายเปนผลติภัณฑท่ีมีคุณภาพและรูจักกัน
แพรหลายไปท่ัวประเทศและท่ัวโลก ดังคําขวัญจังหวัดท่ีกลาววา “ เมืองขุนแผน แควนโบราณ ดานเจดีย มณีเมืองกาญจน  
สะพานขามแมนํ้าแคว  แหลงแรนํ้าตก  มรดกโลกทุงใหญ ” (สมยศ หอทอง, 2543, น. 13) 
 จากคําขวัญของจังหวัดตอนหน่ึงท่ีกลาววา “มณีเมืองกาญจน” น้ันทําใหท่ัวโลกไดรูจัก จังหวัดกาญจนบุรีในนามของ         
เมืองแหงอัญมณี ท่ีไดมีการขุดพบพลอยไพลินและนิล เกิดข้ึนท่ี อําเภอบอพลอย จังหวัดกาญจนบุรี   
 ประวัติการขุดหาพลอยและนิลท่ีอําเภอบอพลอย จังหวัดกาญจนบุรี ไมปรากฏหลักฐานในทางประวัติศาสตร แตมีคํา
บอกเลาตอ ๆ กันมาวา  ในสมัยโบราณมีหมูบานบอพลอยมีนิลและหินสีตาง ๆ อยูเกลื่อนกลาดในลําหวยและเนินเขา (บริเวณ
ปลองภูเขาไฟ ) มีคนเท่ียวปา ลาสัตวและสัญจรไปมาเมื่อพบเห็นเขาจึงนําติดตัวไป โดยเขาใจวาเปนหินธรรมชาติไมมีราคา ตอมา
ความทราบถึงกรมการเมืองจังหวัดกาญจนบุรีสืบทราบวา หินสีตาง ๆ ดังกลาวเปนพลอย จึงไดแตงตั้งชาวกะเหรี่ยงเปนหัวหนา
ปกครองดูแลชาวกะเหรี่ยงดวยกัน  ใหรวบรวมเก็บพลอยสงไปยังเมืองกาญจนบุรีปละครั้ง และเจาเมืองกาญจนบุรีไดสงพลอย
ดังกลาวไปยังกรุงเทพฯ เรียกวา “สงสวยพลอย” ยังมีบึงสําหรับลางพลอยอยูท่ีหลังท่ีวาการอําเภอบอพลอย เรียกวา “บึงหัว
แหวน” ปจจุบันยังปรากฏอยู ราษฎรอาศัยใชนํ้าในบึงสําหรับทําการเพราะปลูกและใชสอยชีวิตประจําวัน ตอมาเมื่อประมาณ 50 
ป ลวงมาแลว ไดมีพวกกรุขา พมา รามัญ แขก จีน ไทย ทราบกิติศัพทวาบอพลอยมพีลอยสีตาง ๆ จึงไดทําการอพยพมาทําการ
ขุดพลอย โดยขอ สัมปทานการขุดหาแรพลอย จากทางราชการประมาณ 4 แหง ๆ หน่ึงมีเน้ือท่ีประมาณ 300 ไร โดยอายุ
สัมปทาน 3 ป เมื่อครบกําหนดอายุแลวตอกันใหม ครั้งแรกปรากฏวา การขุดพลอยไดกันมากและซื้อขายในราคาแพงจึงปรากฏ
วามีราษฎรตางจะพากันไปเสี่ยงโชคขุดหาพลอย เปนจํานวนมาก บางคนก็ประสบโชคดีบางคนก็สิ้นเน้ือประดาตัวเพราะขุดหา
พลอยไมได หรือไดบางก็เพียงเล็กนอย ถึงกับเลิกกิจการ  ทางราชการจึงไดยกเลิกสัมปทานใน พ.ศ.2477 เน่ืองจากพลอยท่ีขุดได
มีจํานวนนอยลง ราษฎรพากันอพยพกลับ ทําใหเศรษฐกิจการคาซบเซาลงไป (ระเบียบ กิติมากุลนรเดช, 2543, น. 15) 
 สะพานขามแมนํ้าแคว ซึ่งจัดเปนสวนหน่ึงของเสนทางรถไฟสายมรณะ อนุสรณสถานทางประวัติศาสตรท่ีสําคัญในสมัย
สงครามโลกครั้งท่ีสอง และจากการสรางภาพยนตรหลายเรื่อง หนังสือหลายเลม จึงทําใหสถานท่ีแหงน้ีไดเปนท่ีรูจักและมีช่ือเสียง
โดงดังไปท่ัวโลก โดยมีกองทัพญี่ปุนเปนผูควบคุมการกอสรางเสนทางรถไฟสายมรณะ มีการเกณฑเชลยศึกจากหลายแหลงดวยกัน
ไดแก ทหารอังกฤษ ทหารอเมริกา ทหารออสเตรีย ทหารฮอลแลนด และทหารนิวซีแลนด ประมาณ 61.700 คน และกรรมกร
ชาวจีน ญวน มลายู ไทย พมา และอินเดีย เปนจํานวนมาก ซึ่งสะพานเหลาน้ีเปนสะพานเหล็กสีดําท่ีไดนํามาจากเกาะชวาซึ่ง ทาง
รถไฟสายมรณะ ระหวางไทย-พมา ไดถูกสรางข้ึนเพ่ือเปนเสนทางยุทธศาสตรเสนผานไปสูประเทศพมา การสรางเต็มไปดวยความ
ลําบาก โรคภัย และการขาดแคลนอาหาร ท่ีทําใหเหลาเชลยศึกหลายคนตองเสียชีวิต หลายตอหลายครั้งท่ีมีการซอมแซม 
เน่ืองจากการท้ิงระเบิดนับรอยฯลูก หลายพันครั้งท่ีสะพานแหงน้ี ไดมีการซอมแซมทางรถไฟครั้งใหญหลังจากสงครามสงบลง 
เสนทางสายน้ีถือวาเปนความทรงจําอันนาเศราใจ และรําลึกถึง ทางรถไฟสายมรณะยังคงเปดใชอยู ณ ปจจุบันจากสถานี
กาญจนบุรีถึงสถานีนํ้าตกไทรโยคนอย 
 ในปจจุบัน สะพานขามแมนํ้าแคว เปนสถานท่ีทองเท่ียวหลัก และเปนศูนยกลางกิจกรรมการคาท่ีหนาแนนอนุสรณ
สงครามและหัวรถจักรซอนตัวอยูทามกลางรานขายของนานาชนิด เชน เครื่องประดับ เสื้อผาของฝาก ของท่ีระลึก ของ
กระจุกกระจิก และรูปถายสมัยสงครามอันเลือนราง นักทองเท่ียวสามารถ ‘น่ังรถไฟตามเสนทางรถไฟสายมรณะ’ ไปยังสถานี
นํ้าตก หรือน่ังรถไฟเด็กเลนเปนระยะทางสั้น ๆ แคขามสะพานไปและกลับ 
 ความทรงจําในชวงสงคราม ถูกเปลี่ยนใหเปน ‘สินคาเชิงพาณิชย’ ในเดือนพฤศจิกายนของทุกป มีการจัดแสดงแสงสี
เสียงเพ่ือรําลึกถึงการท้ิงระเบิดทําลายสะพานในชวงป พ.ศ. 2487-88 ในการแสดงน้ี สะพานถูกระเบิดอีกครั้ง – แตกลายเปน
ดอกไมไฟแทนในครั้งน้ี โดยมีรถจักรไอนํ้าเปดหวูดดงัสน่ัน แลนขามสะพานหายไปในความมืด (กระทรวงกิจการทหารผานศึกและ
คณะกรรมการดานการศึกษารัฐนิวเซาทเวลส, พฤศจิกายน 2015) 
 เสนห เรือนนุช (2547) กลาววา พลอยและนิล เปนอัญมณีท่ีสําคัญของจังหวัดกาญจนบุรี  นอกจากน้ียังสามารถสราง
รายไดใหกับจังหวัดกาญจนบุรีและประเทศไทยเปนจํานวนมาก แตในไดปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงทางดานสังคมและเศรษฐกิจ 
ในธุรกิจน้ีจึงตองมีการแขงขันกันอยางมาก  เพ่ือใหประเทศไทยเปนศูนยกลางการคาอัญมณีและเครื่องประดับของโลก เน่ืองจาก

http://www.kanchanaburi-info.com/th/muang.html#deathrail
http://www.kanchanaburi-info.com/th/muang.html#deathrail
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ในปจจุบันไดมีประเทศผูคาอัญมณีและเครื่องประดับท่ีกําลังจะมีการสงออกอัญมณีและเครื่องประดับแซงหนาประเทศไทย เชน 
ประเทศจีนและอินเดีย ท้ังในเรื่องของรูปแบบอัญมณี  การออกแบบเครื่องประดับ และตนทุนในการผลิต ทําใหผูคาขายผูผลิต  
อัญมณีและเครื่องประดับของประเทศไทยตองเพ่ิมกลยุทธในการสรางช้ินงานเพ่ือเพ่ิมยอดการขายใหกับประเทศไทย 
 ธนชัย ตรีตรุยานนท (2552) กลาววาแนวโนมของตลาดการสงออกอัญมณีและเครื่องประดับในจังหวัดกาญจนบุรีน้ัน     
เริ่มซบเซาลงมาเกือบทุกปมาจากสภาพปญหาของรูปแบบเครื่องประดับท่ีซ้ํา ๆ กันไมมีรูปแบบใหมหรือแบบท่ีแปลกแตกตาง
ออกไป  จึงไมเปนท่ีนาสนใจของกลุมลูกคาเดิมท่ีสั่งซื้อสินคากันมานานหลายป  
 วัฒนะ จูฑะวิภาต (2545) กลาววาการออกแบบในระยะแรกเปนไปในรูปแบบของการใชความคิดสรางสรรค  ให
กลมกลืนกับธรรมชาติและวัตถุประสงคท่ีตองการ ตอมาเมื่อสังคมวิวัฒนาการเขาสูรูปแบบสังคมสมยัใหมท่ีพ่ึงพิงธรรมชาตินอยลง  
ทําใหการออกแบบจึงเขามามีบทบาทมากข้ึนกลาวไดวาทุกสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนลวนมาจากการออกแบบกอนเสมอ และในทาง
ศิลปะใหคําจํากัดความของการออกแบบวาเปน “การรวมมูลฐานทางศิลปะท้ังหลายเขาดวยกัน ดวยการเลือกหรือการจัด ไมวา
จะจัดดวยวัสดอุะไร  ผูออกแบบจะตองนําเอาซึ่งสิ่งน้ันไปใชคือ เสน รูปทรง และท่ีวาง สี และความงามของพ้ืนผิว ” 
 ผูวิจัยมีความคิดเห็นจากขอมูลขางตน ในดานของผูผลิตและจําหนายเครื่องประดับ บริเวณสะพานขามแมนํ้าแควจังหวัด
กาญจนบุรี ควรจะตองการท่ีจะเพ่ิมยอดขายและศักยภาพในการแขงขันตองดําเนินการพัฒนาโดยเรงดวน ในหลายดานท้ัง
ทางดานเทคโนโลยีการผลิต บุคลากร วัตถุดิบ การตลาด โดยเฉพาะอยางยิ่ง การพัฒนาในดานรูปแบบน้ัน มีการทํางานวิจัยเพ่ือ
พัฒนารูปแบบเครื่องประดับนอยมาก ดังน้ัน หากไดรับการศึกษาถึงการออกแบบ รูปแบบ และรสนิยมของผูใช  อยางเปนระบบ
เพ่ือนําขอมูลเหลาน้ันมาพัฒนาปรับปรุงรูปแบบของเครื่องประดับอัญมณี นอกจากจะเปนการพัฒนาบุคลากรทางดานการ
ออกแบบแลวยังเปนหนทางท่ีสําคัญในการพัฒนาสินคาใหตรงตามความตองการของตลาดเครื่องประดับอัญมณีของจังหวัด
กาญจนบุรีอีกดวย        

วัตถุประสงคของการวิจัย   
 1. เพ่ือศึกษาคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี  
 2. เพ่ือออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 
 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจในคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว  
 
ทฤษฎี สมมุติฐาน และกรอบแนวคิดของโครงการวิจัย 
 1. กลุมเปาหมายในการวิจัย ประกอบดวย 1)นักวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี ไดแก อาจารยและนักศึกษาจาก
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 2) กลุมผูผลิตและกลุมผูคาขายเครื่องประดับ บริเวณสะพานขามแมนํ้าแควกาญจนบุรี ทํางาน
รวมกัน โดยใชกรอบแนวคิดทฤษฎีทัศนะธาตุทางศิลปะและองคประกอบทางการออกแบบ  ดวยการรวบรวมขอมูลความ
หลากหลายและสิ่งประกอบในพ้ืนท่ีท่ีมีปญหามาทําการวิจัย ดวยการออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ 
         2. ประเด็นวิจัยหลัก มาจากปญหาความหลากหลายของรูปแบบเครื่องประดับ จังหวัดกาญจนบุรี  ความตองการ
ออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี ท่ีสอดคลองกับยุทธศาสตรของ
มหาวิทยาลัย ยุทธศาสตรของจังหวัด และยุทธศาสตรการพัฒนาของประเทศ 
         3. การดําเนินงานวิจัยหลากหลายสาขา เช่ือมโยง สอดคลองกัน นําไปสูการตอบประเด็นของโครงการวิจัย 
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ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

ขอบเขตของการวิจัย   
 1. พ้ืนท่ีศึกษา จากแหลงทองเท่ียวสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 
 2. สถานท่ีในการศึกษาแบบหองปฏิบัติการไดแก คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี     
 3. ระยะเวลาในการดําเนินการวิจัย ตุลาคม 2560 – กันยายน 2561 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย  
        การเก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการรวบรวมขอมูลโดยแบงเปน 2 ตอนดังน้ี 
        ตอนท่ี 1 ศึกษารูปแบบเครื่องประดับจากกลุมผูผลิตและจําหนายเพ่ือหาคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพาน     
ขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 

1. การรวบรวมขอมูล  
2. การระบุปญหาและความตองการ 
3. การสรุปประเด็นขอมูล เปนการสรุปการออกแบบ  

เครื่องมือการเก็บขอมูล คือ แบบสัมภาษณ และแบบสอบถามแบบคาระดับ โดยผูใหขอมูลไดแก กลุมผูผลิตและจําหนาย
เครื่องประดับบริเวณสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 
         ตอนท่ี 2 ออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 

1. การออกแบบโดยขอมูลสรุปการออกแบบ 
2. การเลือกชุดคอลเลคช่ันเครื่องประดับ 
3. การทํารางแบบ (Sketch Drawing) 
4. การทําเขียนแบบ (Working Drawing) 
5. การทําตนแบบ (Prototype Model) 

เครื่องมือ คือ แบบสรุปการออกแบบ และโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก3D โดยผูจัดทํา คือ นักออกแบบกราฟก3D 
        ตอนท่ี 3 ประเมินผลงานคอลเลคช่ันเครื่องประดับ ประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี       
        โดยการตรวจสอบทดลองใช และประเมินคอลเลคช่ันเครื่องประดับเครื่องมือการเก็บขอมูล คือ แบบสอบถามคาระดับ 
โดยผูใหขอมูลได คือ ผูทรงคุณวุฒิหรือผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเครื่องประดับ 
        การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
ขอมูล ขอมลูท่ีรวบรวมไดจากแบบสอบถามนํามาทําการวิเคราะห เพ่ือหาคาสถิติตาง ๆ โดยการแจกแจงความถ่ีหาคารอยละ หา

คาเฉลี่ย ( x ) 

สะพานขามแมน้ําแคว 

เคร่ืองประดับ 

กลุมผูผลิตและจําหนาย
เครื่องประดับ 

การผลิต 

คอลเลคชัน่เคร่ืองประดับ 

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
Preliminary 

การกลั่นกรองการออกแบบ 

Design Refinement 

แบบราง 
Sketch Design 

Prototype 
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        ตอนท่ี 1 ศึกษารูปแบบเครื่องประดับจากกลุมผูผลิตและผูจําหนายเพ่ือหาคอลเลคช่ัน จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว 
กาญจนบุรีเครื่องมือในการเก็บขอมูล คือ แบบสัมภาษณ แบบสรุปการออกแบบ โดยผูใหขอมูลคือ กลุมผูผลิตและจําหนาย
เครื่องประดับบริเวณ สะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 
        ตอนท่ี 2 ออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุร ีเครื่องมือ คือ แบบสรุป
การออกแบบ และโปรแกรมคอมพิวเตอร 3D โดยผูจัดทํา คือ นักออกแบบ และนักคอมพิวเตอรกราฟก 3D  
        ตอนท่ี 3 ประเมินความพึงพอใจในคอลเลคช่ันเครื่องประดับ ประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี       
เครื่องมือในการเก็บขอมูล คือ แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบเครื่องประดับ 

 
ผลการวิจัย   
        ตอนท่ี 1 การศึกษาคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี จากแบบสัมภาษณ แบบ
สรุปการออกแบบ โดยผูใหขอมูลคือ กลุมผูผลิตและจําหนายเครื่องประดบับริเวณ สะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี ในเรื่อง เสน
ท่ีนิยมนํามาใช, รูปทรงของเครื่องประดับ, สีท่ีนิยมนํามาใช, ดุลยภาพของเครื่องประดับ, ลักษณะผิวของเครื่องประดับ ท่ีมีการ
นําไปใชในการออกแบบคอลเลคช่ันเครื่องประดับ เพ่ือใหตรงตอความตองการของลูกคาผลิตแลวสามารถขายได โดยมีความเห็น
ดวยในระดับมากท่ีสุด  

 

        

ภาพ 1 ผูผลติและจําหนายเครื่องประดับบริเวณสะพานขามแมนํ้าแคว  

        ตอนท่ี 2 การออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี การออกแบบโดย
ขอมูลจากแบบสรุปการออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี สําหรับ 1) กลุม
ผูผลิตเพ่ือขายสง 2) กลุมผูผลิตและจําหนาย 3) กลุมผูจําหนายเพียงอยางเดียว ดวยการเลือกคอลเลคช่ันเครื่องประดับ และทํา
แบบราง (sketch drawing) 
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ภาพ 2 แบบรางเครื่องประดับ (สรอยคอ) 2 มิติ คอลเลคช่ันท่ี 1  

 เครื่องประดับ คอลเลคช่ัน ท่ี 1 ไดแรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติท่ีอยูโดยรอบพ้ืนท่ีของท่ีตั้งสะพานขามแมนํ้าแคว            
อัญมณีท่ีใช คือ ไพลิน /รูปกลม (sapphire) ขนาด 3 mm. และ พลอยสังเคราะหหรือท่ีเรารูจักกันในช่ือเพชรสวิส           
(Cubic zirconia) ขนาด 1.2, 1.5, 1.8 และ 2.5 mm.  

 

ภาพ 3 แบบรางเครื่องประดับ (สรอยคอ) 2 มิติ คอลเลคช่ันท่ี 2 

เครื่องประดับ คอลเลคช่ันท่ี 2 ไดแรงบันดาลใจมาจากสะพานขามแมนํ้าแคว โดยตัวเรือนทําจากเงินแท (Silver) 92.5 อัญมณีท่ี
ใช คือนิล ( Black Spinel) รูปกลม ขนาด 8 และ 10 mm.  
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ภาพ 4 แบบรางเครื่องประดับ (สรอยคอ) 2 มิติ คอลเลคช่ันท่ี 3 

 เครื่องประดับคอลเลคช่ันท่ี 3 ไดแรงบันดาลใจจากกลุมผูผลิตและจาํหนายเครื่องประดับสะพานขามแมนํ้าแคว ในเรื่อง
ของรูปแบบท่ีตองนํามาปรับปรุงเพ่ิมเติมตามความตองการของลูกคา ตัวเรือนทําจากเงินแท (Silver) 92.5                                   
 อัญมณีท่ีใช คือ นิล ( Black Spinel) รูปหยดนํ้าท่ีมี 3 ขนาดคือสรอยคอ ขนาด 23 x 40 mm. แหวน ขนาด18 x 25 
mm. และตางหู ขนาด 7 x 14 mm.    

 

ภาพ 5 ภาพคอลเลคช่ันเครื่องประดับ 
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 ตอนท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ จํานวน 3 คน ท่ีมีคาคอลเลคช่ันเครื่องประดับ 
วิเคราะหขอมูลโดยใชมาตราสวนเมินคา 5 ระดับ คือหมายเลข 1 มีความพึงพอใจในระดับนอยท่ีสุด หมายเลข 2 มีความพึงพอใจ
ในระดับนอย หมายเลข 3 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง หมายเลข 4 มีความพึงพอใจในระดับมาก และหมายเลข 5 มีความ
พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด ดังแสดงในตาราง  

ตาราง 1 ผลการประเมินคอลเลคช่ันเครื่องประดับเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 

ประเด็นการประเมินตนแบบ MEAN S.D. แปลความ 

1. หลักการออกแบบเคร่ืองประดับ 

  1.1 พ้ืนฐานความงามทางศิลปะดานการออกแบบ 4.33 0.71 มาก 

  1.2 ความเรียบงายของรูปทรงท่ีสมบูรณในตัวเองและโอกาสใน
การนําไปใชงาน 

4.76 0.43 มากท่ีสุด 

  1.3 รักษาคุณสมบัติของวัสดุท่ีนํามาใช 4.73 0.52 มากท่ีสุด 

  1.4 มีอายุการใชงานนาน 4.33 0.71 มาก 

2. ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบเคร่ืองประดับ 

  2.1 การสรางสรรคดานความคิด 4.47 0.51 มาก 

  2.2 การสรางสรรคดานความงาม 4.88 0.33 มากท่ีสุด 

  2.3 การสรางสรรคดานประโยชนใชสอย 4.64 0.49 มากท่ีสุด 

รวม 4.59 0.52 มากท่ีสุด 

 

สรุปและอภิปรายผล    
        ตอนท่ี 1 จากตาราง 1 พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 คน มีความพึงพอใจตอคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพาน         

ขามแมนํ้าแคว ในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด คือ ( x = 4.59) และเมื่อพิจารณารายดานพบวาผูเช่ียวชาญมีความพึงพอใจเรื่อง

การสรางสรรคดานความงาม อยูในระดับมากท่ีสุด คือ ( x = 4.88) รองลงมาคือความเรียบงายของรูปทรงท่ีสมบูรณแบบใน

ตัวเองและโอกาสในการนําไปใชงาน อยูในระดับมากท่ีสุด คือ ( x  = 4.76) และรักษาคุณสมบัติของวัสดุท่ีนํามาใช อยูในระดับ

มากท่ีสุด คือ ( x = 4.73) 
ตอนท่ี 2 ออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี การออกแบบโดยขอมูล

จากแบบสรุปการออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี สําหรับ 1) กลุมผูผลิต
เพ่ือขายสง 2) กลุมผูผลิตและจําหนาย และ 3) กลุมผูจําหนาย โดยมี 1) หลักการของการออกแบบเครื่องประดับ 1.1) พ้ืนฐาน
ความงามทางศิลปะดานการออกแบบ 1.2) ความเรียบงายของรูปทรงและมีความสมบูรณในตัวเองและโอกาสในการนําไปใชงาน 
1.3) รักษาคุณสมบัติของวัสดุท่ีนํามาใช 1.4) มีอายุการใชงานยาวนาน 2) ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบเครื่องประดับ 2.1) 
การสรางสรรคดานความคิด 2.2) การสรางสรรคดานความงาม 2.3) การสรางสรรคดานประโยชนใชสอย โดยงานวิจัยของ 
ทวีศักดิ์ มูลสวัสดิ์ (2554) เรื่องการศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบเครื่องประดับพลอยเน้ือออนของวิสาหกิจชุมชนกาญจนบุรี เพ่ือขยาย
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โอกาสในธุรกิจโดยมวัีตถุประสงคเพ่ือศึกษาและพัฒนารูปแบบเครื่องประดับพลอยเน้ือออนของวิสากิจชุมชนกาญจนบุรี รวมท้ัง
ถายทอดผลการวิจัย โดยเฉพาะดานกระบวนการออกแบบไปสูวิสากิจชุมชนฯเพ่ือเปนจุดเริ่มตนการพัฒนาและยกระดับ
ความสามารถของวิสากิจชุมชนฯ ท้ังการพัฒนารูปแบบเครื่องประดับและกระบวนการผลิต (ตัวเรือน) ควบคูกันไป รวมท้ังการ
สนับสนุนการใชวัตถุดิบท่ีมีอยูในประเทศ เพ่ือเปนการเสริมความเขมแข็งทางเศรษฐกิจและคุณภาพชีวิตตอชุมชนทองถ่ินอันจะ
นําไปสูการสรางคุณคาทางวัฒนธรรมและมูลคาทางเศรษฐกิจตอสังคมและประเทศ ท่ีมีพ้ืนฐานอยูบนการพัฒนามรดกทาง
วัฒนธรรมท่ียั่งยืนตอไป (Cultural  Sustainability) 
        ตอนท่ี 3 ประเมินผลงานคอลเลคช่ันเครื่องประดับ ประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี ผลการประเมินตนแบบ       
คอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว คือ ดานความเรียบงายของรูปทรงท่ีสมบูรณในตัวเองและโอกาสใน
การนําไปใชงาน, รักษาคุณสมบัติของวัสดุท่ีนํามาใช, การสรางสรรคดานความงาม และการสรางสรรคดานประโยชนใชสอย อยู
ระดับมากท่ีสุด, ดานพ้ืนฐานความงามทางศิลปะดานการออกแบบ, มีอายุการใชงานนาน, และการสรางสรรคดานความคิด อยูใน
ระดับมาก ซึ่งภาพรวมของผลการประเมินการออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดบั ประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี 
อยูในระดับมากท่ีสุด โดยมีขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเครื่องประดับในบางประเด็นท่ีสามารถนําไปพัฒนาให
สอดคลองกับสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี และ การออกแบบคอลเลคช่ันตองพิจารณาถึงประเด็นผลการประเมินดังกลาว
เพ่ือพัฒนาไป โดยสอดคลองกับ วรชัย รวบรวมเลิศ หัวหนาโครงการ (2560) ไดทําการศึกษาวิจัยเรื่องเครื่องประดับ อัตลักษณ
จังหวัดกาญจนบุรี ภายใตแนวคิดการเช่ือมตอทางประวัติศาสตร งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาการออกแบบเครื่องประดับ
ของวิสาหกิจชุมชนกาญจนบุรี สูรูปแบบเศรษฐกิจสรางสรรค ท้ังการออกแบบและการผลิตท่ีแสดงออกถึงอัตลักษณของจังหวัด
กาญจนบุรี ในแนวทางของเครื่องประดับรวมสมัยเชิงวัฒนธรรม โดยใชแนวทาง “การทําใหเกิดลูกผสม” ซึ่งเปนการผสมผสาน
ระหวางวัฒนธรรมเดิม (ปจจัยทองถ่ิน) ผล คือเรื่องราวทางประวัติศาสตรของชุมชนปากแพรก ผสมกับอิทธิพลวัฒนธรรม
ภายนอก (ปจจัยภายนอก) วิธีการดําเนินงานวิจัย ไดแก การลงพ้ืนท่ีสังเกตวิถีชีวิตและวัฒนธรรมของประชากรในทองถ่ิน รวมถึง
การสัมภาษณผูประกอบการ ผลคือแนวทางการออกแบบ “การเช่ือมตอ” ผลวิจัยไดวาอัตลักษณใหมของเครื่องประดับสําหรบั
ผูประกอบการวิสาหกิจชุมชนกาญจนบุรีในโครงการวิจัยฯ คือ “การเช่ือมตอทางประวัติศาสตร” ซึ่งมาจากแนวคิดการนํา
เรื่องราวทางประวัติศาสตรของชุมชนเปนแกนสําคัญในการพัฒนาการออกแบบเครื่องประดับ ผูวิจัยสรางงานเครื่องประดับ
ตนแบบคอลเลคช่ันผูชายไดแกเรื่องราวประวัติศาสตรสําหรับเขา และคอลเลคช่ันผูหญิงไดแก เรื่องราวประวัติศาสตรสําหรับเธอ 
โดยงานตนแบบท้ัง 2 ชุดน้ีสงผลใหเกิดอัตลักษณใหมของเครื่องประดับวิสาหกิจชุมชนกาญจนบุรี และนําไปสูการพัฒนานัก
ออกแบบในชุมชน  

ขอเสนอแนะเพ่ือทําวิจัยคร้ังตอไป  
           1. การพิจารณาเลือกคอลเลคช่ันท่ีจะนําไปออกแบบเครื่องประดับเปนแคโมเดลตัวอยาง (Mockup Model)  

2. ควรขยายผลการออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ เพ่ือหวังผลทางการคาของกลุมผูจําหนาย 
3. การออกแบบสรางคอลช่ันเครื่องประดับ สามารถพัฒนาไดจากวัตถุดิบของอัญมณท่ีีมีอยูในจังหวัดกอนเพ่ือพัฒนาตอ 
   ยอดในครั้งตอไป 
 

กิตติกรรมประกาศ  
            งานวิจัยเรื่องการออกแบบสรางคอลเลคช่ันเครื่องประดับ จากประเด็นสะพานขามแมนํ้าแคว กาญจนบุรี สําเร็จลงได 
ผูวิจัยขอขอบคุณมหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี ผูสนับสนุนงบประมาณแผนดินใหแกผูวิจัย และขอขอบคุณผูผลิต/ผูจําหนาย
เครื่องประดับ ในบริเวณสะพานขามแมนํ้า จังหวัดกาญจนบุรี   
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 บทคัดยอ 

           การวิจัยสรางสรรค พัฒนาการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก มีวัตถุประสงคเพ่ือ     
1) ศึกษารูปแบบผลงานศิลปะเด็ก อายุ 7-9 ป 2) พัฒนารูปแบบการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพ โดยการศึกษาผลงานศิลปะเด็ก 
ประกอบกับการศึกษาทฤษฎีพัฒนาการทางศิลปะเด็กของวิคเตอร โลเวนเฟนด เปรียบเทียบกับทฤษฎีสังเคราะหศิลปะเด็กของ  
โรดา เคลล็อก แลวนําผลการสังเคราะหดานรูปแบบและเน้ือหามาพัฒนาสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพรวมสมัยท่ีเปน
ลักษณะเฉพาะตนของผูวิจัย จากการศึกษาพบวา ดานรูปแบบการแสดงออกทางศิลปะเด็ก มีพ้ืนฐานมาจากพัฒนาการทาง
รางกายคือการใชน้ิวมือและมือจับดินสอของเด็กขีดเขียนจุดและเสน เพ่ือวาดรูปทรงเรขาคณิตท่ีเรียบงาย รูปทรงท่ีแสดงออก
อยางอิสระ ฉับพลัน สวนใหญรูปทรงวัตถุแรกๆ ท่ีเด็กสามารถวาดไดคือ ดวงอาทิตยและคน วัตถุในภาพวาดของเด็กคอนขางจะ
เปนตัวแทนมากกวาเปนการเลียนแบบสิ่งตาง ๆ ท่ีมาจากประสบการณการมองเห็นดวยตา วัตถุจินตนาการท่ีเด็กวาดมักเปนการ
บอกเลาโดยไมมีหลักการออกแบบใด วัตถุสวนใหญดูลองลอย หรือใชเสนฐานเปนตัวกําหนดตําแหนงวัตถุในภาพ ดานเน้ือหา
พบวาข้ึนอยูกับพัฒนาการดานอารมณ สวนใหญมาจากประสบการณสิ่งแวดลอมท่ีเด็กไดรับ รวมถึงบุคคลใกลชิด ดังน้ันรูปแบบ
และเน้ือหาในศิลปะเด็กจึงมีความบริสุทธ์ิ ซื่อตรง รูสึกเปนสุขและเบิกบานใจทุกครั้งเมื่อไดชม ซึ่งผลงานศิลปะเด็กอายุ 7-9 ป 
เปนข้ันสัญลักษณ ท่ีผูวิจัยสนใจเน่ืองจากอยูในวัยเดียวกับลูกสาว ผลงานของลูกจึงเปนแรงบันดาลใจ ลงพ้ืนท่ีดวยการเลือกกลุม
ตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง ใชการสังเกตแบบไมมีสวนรวม เก็บขอมูลผลงานศิลปะเดก็จากเพ่ือนรวมช้ันเรียนกับลกูสาวแลวนํามา
วิเคราะหเปรียบเทียบกับทฤษฎีท่ีเก่ียวของ การพัฒนาสรางสรรคศิลปะภาพพิมพไดนําผลการสังเคราะหดานรูปแบบศิลปะเด็ก
เปรียบเทียบกับการสังเคราะหกลวิธีเทคนิคศิลปะภาพพิมพ พบความคลายคือความเฉพาะตัวของการใชเสนอิสระฉับพลันใน
ศิลปะเด็กสอดคลองกับเทคนิคภาพพิมพครั้งเดียว ท่ีมีการแสดงออกของเสนท่ีรวดเร็ว ฉับไว ดานเน้ือหาเปนเรื่องราวสิ่งแวดลอม
รอบตัวผูวิจัยและการทํากิจกรรมรวมกันกับลูกสาว มาปรับประยุกตพัฒนาสรางสรรคผลงาน โดยใชเทคนิคภาพพิมพครั้งเดียว 
เพ่ือสื่ออารมณความสนุกสนานและความสุขตอผูชม  
คําสําคัญ: การสรางสรรค  ศิลปะภาพพิมพ  รูปแบบ  เน้ือหา  ศิลปะเด็ก 

ABSTRACT 
       The objectives of a creative research on the topic of development of creative printmaking from child’s 
aesthetics expression and content are set to study the child’s art artistic expression in their art works of the 
age between 7-9 years old and to develop a creative printmaking. By employment of the theories of Victor 
Lowenfeld and Rhoda Kellogg to analyze and synthesize child artistic expression and use the synthesized art 
form from child painting for developing individual expression style of the research in contemporary 
printmaking. This study found that child art expression generally base on their physical development of hands 
and fingers to handle a pencil which frequently use dots and lines to draw a simple geometric shape and 
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form with free and sudden expression. Oftentimes, the first object a child can draw is the sun and human. 
Objects in child paintings is rather a representative than an imitative of things from their visual experiences or 
imagination which the pictures are drawn with the will of narration without any determination of rules. Most 
of the objects float in the air and a baseline is used to determine the position.  Content in a child painting 
depends on emotional development which mostly combines with their surrounding environment and people. 
Thus, the expression style and content in child art delivers the sense of purity and honesty, which makes the 
audiences always feel joyful and happy when viewing the artworks. Especially the symbolic stage of child art 
between 7-9 years old which is the period of interest to the researcher as the age ranges is close to the 
researcher’s daughter. Data collection is done through the use of purposive random sampling and non-
participation observation from daughter’s classmates then analyze and synthesize it to compare with related 
theories. In the series of printmaking works, the researcher had synthesized the expression style of childhood 
artworks and compared side by side with the character of printmaking techniques to find similarity or linkage 
between them, specifically the use of free and sudden lines in child artworks and mono-print technique which 
emphasizes on fast, sudden and agile expression. The content of the new printmaking series were drawn from 
the surrounding environment and combine with experience from doing various activities which researcher has 
done together with daughters. Therefore, the combination of expression and content such as simple, fast, 
independent or undecorated of childhood artworks were reorganized into a new series of artwork through 
printmaking by mono-print techniques to deliver the sense of fun and happiness to the audiences.   
Keyword:  Creative, Printmaking, Form, Content, Child Art 
  

บทนํา 

ในการสรางสรรคผลงานศิลปะทุกประเภท ศิลปนตองมีแรงบันดาลใจอันกอเกิดมาจากความประทับใจเปนอันดับแรก 
ซึ่งอยูในใจของศิลปนในรูปของนามธรรม แลวจึงแสดงออกซึ่งนามธรรมหรือความคิดผานทางกลวิธีการสรางสรรคศิลปะปรากฏ
เปนรูปธรรมคือผลงานศิลปะท่ีมองเห็นและสมัผสัได ทําใหผูชมเกิดการรับรู รูสึกไดดวยพลังทางอารมณ เปนการสื่อสารดวยภาษา
ภาพ ศิลปะเด็กก็เปรียบเสมือนภาษาภาพของเด็กท่ีสําคัญอยางหน่ึง เน้ือหาและรูปทรงท่ีเด็กวาด สวนใหญแสดงใหเห็นถึง
สิ่งแวดลอมรอบตัวเด็กท่ีเขามีความประทับใจและช่ืนชอบ เชน บาน ตนไม บุคคลใกลชิด สัตวเลี้ยง เปนตน เขาจึงวาดภาพของสิ่ง
ท่ีอยูในใจอกมา เพราะเด็กเล็กแมจะยังไมสามารถเขียนตวัอักษรบอกเลาเรื่องราวเปนภาษาหนังสือได แตเขาก็มีวิธีท่ีจะบอกเลา
สื่อสารดวยภาษาภาพอันเปนวิธีการท่ีเขาถนัดและช่ืนชอบ จะสังเกตไดวาเด็ก ๆ สวนใหญมักชอบขีดเขียนตามผนังบาน บนพ้ืน
โตะ พ้ืนทราย ฯลฯ ซึ่งเปนพฤติกรรมตามธรรมชาติของเขาท่ีชอบขีดเขียนอยูเสมอ แตในทางท่ีดียิ่งข้ึนผูใหญควรจัดหาวัสดุ
อุปกรณทางศิลปะใหแกเด็กไวในทุกบาน เพ่ือเด็กจะไดขีดเขียนใหถูกท่ีและสามารถเก็บรวบรวมผลงานพัฒนาการทางศิลปะของ
เด็กไวไดอยางเปนข้ันตอน 

การแสดงออกทางศิลปะของเด็กเปนไปตามพัฒนาการตามวัยและพฤติกรรมตามธรรมชาติของเขา รวมถึงสติปญญา 
การรับรู ความเขาใจ และพ้ืนฐานการเลี้ยงดู ประกอบกับประสบการณสิ่งแวดลอมท่ีเด็กไดรับยอมมีอิทธิพลอยางมากตอการ
สรางสรรคศิลปะของเด็ก ดังน้ันแมในชวงวัยเดียวกัน เด็กแตละคนจึงอาจมีทักษะการแสดงออกทางศิลปะท่ีไมเทากัน แตลําดับ
ข้ันของพัฒนาการทางศิลปะจะเหมือนกัน คือเปนไปอยางเปนลําดับข้ันตอนท่ีแนนอนและเหมือนกันทุกคนและทุกเช้ือชาติ คือ
เด็กทุกคนจะเริ่มจากการขีดเข่ียเปนเสนขยุกขยิก สะเปะสะปะ ไมมีทิศทางท่ีแนนอนของเสน ตอมาจึงสามารถเริ่มบังคับขอมือ
ลากเสนเปนรูปวงกลมได เมื่อสามารถวาดวงกลม วงรีไดแลว ตอไปเด็กก็จะสามารถวาดรูปทรงอ่ืน ๆ ได ตัวอยางเชน สี่เหลี่ยม 
สามเหลี่ยม รูปทรงอิสระ ฯลฯ และข้ันตอนตอไปเด็กก็จะนําเอารูปทรงงายๆ เหลาน้ันมาผสมผสานกันใหเปนรูปทรงท่ีมีเน้ือหา
ตามท่ีเด็กตองการและพึงพอใจ ซึ่งหลังจากน้ีไปจะเปนลําดับข้ันตอนพัฒนาการการแสดงออกทางศิลปะท่ีนาสนใจและนาคนหา
อยางยิ่ง เพราะจะเริ่มเปนรูปทรงอันเกิดจากความฝนและจินตนาการอันอิสระท่ีกวางไกลไมมีท่ีสิ้นสุด  
        ปุณณรัตน พิชญไพบูลย (2547, น. 84) ไดกลาวถึงการสรางสรรคศิลปะของเด็กไววา เด็กสรางสรรคงานศิลปะข้ึนโดย
อาศัยอารมณความรูสึกท่ีมีอยูในตัวเอง ประกอบกับการรับรูสิ่งท่ีอยูรอบตัวเด็ก งานศิลปะของเด็กจึงมิใชสิ่งเสแสรง แตเปนการ
ถายทอดออกมาจากความรูสึกนึกคิดท่ีบริสุทธ์ิในตัวเด็กเอง    
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        ในการพัฒนาสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพครั้งน้ี ผูวิจัยไดรับแรงบันดาลใจมาจากผลงานศิลปะของลูกสาว ในชวงอายุ 
7-9 ป แลวขยายการศึกษาเพ่ิมเติมโดยลงพ้ืนท่ีรวบรวมขอมูลผลงานศิลปะเด็กจากเพ่ือนรวมช้ันเรียนกับลูกสาว เพ่ือนํามา
วิเคราะหโดยการศึกษาและสังเคราะหรูปแบบและเน้ือหาท่ีปรากฏในการแสดงออกทางศิลปะเด็กในครั้งน้ีผูวิจัยไดใชทฤษฎี
พัฒนาการทางศิลปะเด็กของวิคเตอร โลเวนเฟนด  เปรียบเทียบกับทฤษฎีของโรดา เคลล็อก เพ่ือใหทราบถึงรูปทรง เน้ือหา และ
รูปแบบการแสดงออกทางศิลปะเด็ก เพ่ือหาขอสรุปแลวเทียบเคียงกับการศึกษาผลงานศิลปะเด็กท่ีไดรวบรวมมาจากการเก็บ
ขอมูลภาคสนามโดยการสังเกตแบบไมมีสวนรวม พบวาการวาดของเด็กมีเสนท่ีฉับพลัน รวดเร็วและอิสระเกิดเปนรูปทรงเรยีบงาย
ท่ีมีพ้ืนฐานมาจากเรขาคณิตและจินตนาการ เช่ือมโยงกับการศึกษาและสังเคราะหกลวิธีเทคนิคศิลปะภาพพิมพรวมกับ
ประสบการณของผูวิจัยพบวา กลวิธีเทคนิคภาพพิมพครั้งเดียว (Mono-print) ซึ่งมีลักษณะเดนคือความรวดเร็ว ฉับพลัน และ
คลองตัว เปนเทคนิคภาพพิมพท่ีสอดคลองและเช่ือมโยงกับรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็กท่ีมีความอิสระ เรียบงายและฉับไว 
ผลการสังเคราะหท้ังสองศาสตรนํามาสูพัฒนาการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก ซึ่งการวิจัย
ครั้งน้ีมีประโยชนตอผูเก่ียวของกับเด็ก ศิลปะเด็ก ศิลปะภาพพิมพและทัศนศิลป รวมถึงผูสนใจทุกทาน 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
        1. ศึกษารูปแบบผลงานศิลปะเด็ก ในชวงอายุ 7-9 ป 
         2. ศึกษาและพัฒนารูปแบบการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพ 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
        การวิจัยเรื่อง พัฒนาการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก เปนการวิจัยเชิงสรางสรรคโดย
ใชระเบียบวิธีวิจัย คือการวิจยัและพัฒนา (Research and Development) เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคของการวิจัย จึงได
ออกแบบวิธีการดําเนินงานวิจัยดังน้ี 1. การศึกษาและสังเคราะหขอมูลภาคเอกสาร  2. การลงพ้ืนท่ี โดยเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Random Sampling) ใชการสังเกตแบบไมมสีวนรวมตอผลงานศิลปะเดก็  (Non-participation 
observation) 3.พัฒนารูปแบบการสรางสรรคศลิปะภาพพิมพ 
 
การแสดงออกทางศิลปะของเด็ก 

 

ภาพ 1 แสดงลักษณะการจับดินสอของเด็กในแตละชวงวัย  
ท่ีมา :  https://plasticenglish.wordpress.com 

 
        ลักษณะการจับดินสอของเด็กท่ีสงผลตอลักษณะของรูปทรงท่ีแสดงออกในผลงานศลิปะ โดยการจับดินสอในข้ันชวงวัย 1 
ถึง 1 ปครึ่ง จะมีลักษณะการจับท่ีใชท้ังอุงมือกําดินสอไวแนน ดังน้ันการบังคับดินสอจึงมผีลใหเสนท่ีขีดเขียนยังไมมั่นคงสม่ําเสมอ 
เสนท่ีปรากฏจึงดสูะเปะสะปะ ไรทิศทาง การจับดินสอของเด็กชวงวัย 2 ถึง 3 ป มีลักษณะของการใชน้ิวช้ีและน้ิวโปงควบคุม
ดินสอในสวนปลายท่ีขีดเขียน ทําใหสามารถลากเสนไดยาวและมีการบังคับทิศทางไดมากข้ึน เด็กบางคนสามารถเขียนรูปทรง
ลักษณะเปนวงกลมไดในชวงเวลาน้ี ตอมาในชวงวัย 3 ปครึ่ง ถึง 4 ป ลักษณะการจับดินสอของเด็กจะเริ่มถูกตองมากข้ึน มีการใช
น้ิวมือบังคับดินสอ สามารถควบคมุทิศทางการเคลื่อนไหวของเสนไดดี จึงสามารถนําเสนมาประกอบกันจนเกิดเปนรูปทรงงายๆ 
ท่ีไมซับซอนได และออกแบบรูปทรงตาง ๆ ใหเปนไปตามความพอใจได ตอมาลักษณะการจับดินสอของเด็กในชวงวัย 4 ปครึ่ง ถึง 
7 ป จะเปนไปแบบสัมพันธกับสรีระของขอมือและน้ิวมือในการจับดนิสอ การวาดภาพจึงสามารถกําหนดทิศทาง ควบคุมเสนได

https://plasticenglish.wordpress.com/drawing-development-in-children/
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiY2JKpmI7aAhULPY8KHcC2BWMQjRx6BAgAEAU&url=https://plasticenglish.wordpress.com/drawing-development-in-children/&psig=AOvVaw18HIV7V41m1zfUocBP_j4G&ust=1522297900190485


     วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
_________________________________________________________________________________________ 

 

183 
 

อยางมีความมั่นคงสม่ําเสมอมากข้ึน และสามารถวาดออกแบบรูปทรงไดตรงตามจินตนาการท่ีตองการและหลากหลายมากยิ่งข้ึน
ดวย  

 

 

ภาพ 2 แสดงพัฒนาการทางศิลปะเด็กของวิคเตอร  โลเวนเฟนด 
ท่ีมา:  http://lawilcoxsculptor.blogspot.com  

 
ทฤษฎีพัฒนาการทางศิลปะเด็ก (Creative and Mental Growth) ของวิคเตอร โลเวนเฟนด (Victor Lowenfeld) 
        จากการศึกษาทฤษฎีพัฒนาการแสดงออกทางศิลปะเด็ก ของวิคตอร โลเวนเฟนด พบวา การแสดงออกทางศิลปะเด็กเล็ก
สามารถแบงออกไดเปนข้ันตอนดังน้ี Scribbling Stage, Pre-schematic Stage, Schematic Stage ดังรายละเอียดตอไปน้ี 

        1. ขั้นขีดเขี่ย (Scribbling stage 2-4 ป) คือการเขียนหรือขีดเข่ียท่ีปรากฏเปนเสนแบบสับสน สะเปะสะปะ ลักษณะ
การขีดเข่ียจะเปนเสนยุงๆ บางตําแหนงของเสนมีการขีดซ้ําๆ ไปมา โดยการขีดเข่ียน้ีเปนไปอยางปราศจากการควบคุม ท้ังน้ี
เน่ืองมาจากการประสานงานของกลามเน้ือมือ และความสัมพันธกับสายตายังไมดนัีก เสนท่ีขีดเข่ียยังไมแสดงลักษณะรูปทรงใด
ออกมา สัตยา สายเช้ือ (2541) ไดกลาวไววาเปนการขีดเขียนอยางไมมีความหมาย พอจับดินสอไดก็จะลากไปบนกระดาษตามใจ
ชอบ โดยไมมีการบังคับการเคลื่อนไหวของมือ และเมื่อการขีดเข่ียไปอยางไมมีความหมายจึงเปนการแสดงออกอยางอิสระ ซึ่งศรี

เรือน แกวกังวาน (2549) ไดกลาวไววา เด็กในข้ันขีดเข่ียจะกําหนดรูปทรงไดยังไมสมบูรณ แตตอมาจะดูเปนรูปทรงยิ่งๆ ข้ึน ใกล
ความจริงไปทุกที เริ่มจากมองไมเห็นรูปทรงอะไรเลย แลวพัฒนาเปนรูปวงกลม สี่เหลี่ยม วงรี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ทแยงมุม ฯลฯ 
ดังน้ันหลังจากท่ีเด็กขีดเข่ียซ้ําไปซ้ํามา สักระยะหน่ึงแลว ในตอนทายสุดของข้ันขีดเข่ียน้ีเด็กก็จะเริ่มเขียนวงกลมและตามมาดวย
รูปทรงอ่ืนๆ ไดในท่ีสุด สรุปวาเสนท่ีขีดเข่ียจึงเปนไปโดยธรรมชาติ เปนเสนท่ีอิสระ ไรการควบคุม 
        2. ขั้นกอนสัญลักษณ (Pre-schematic Stage 4-7 ป)  ข้ันตอไปของชวงน้ีมีความหมายไมมากก็นอยในแงท่ีเปน
รูปธรรม เด็กจะเริ่มมีบางอยางท่ีเฉพาะเจาะจงอยูในใจ น่ีเปนชวงเริ่มตนของการใชสัญลักษณ รูปท่ีเด็กโปรดปรานมากท่ีสุดรูป
แรก คือรูปคนท่ีตองอาศัยการวาดเสนท่ีถูกตองพอสมควร (เทวี ปราสาท, 2546) ซึ่งสอดคลองกับสัตยา สายเช้ือ (2541) ไดกลาว
ไววาเด็กตองสรางเสนตาง ๆ ข้ึนเปนสัญลักษณแทนของจริง และความรูสึกนึกคิดท่ีตองการแสดงออก เสนตาง ๆ ดังกลาวท่ีใช
เปนสัญลักษณแหงการแสดงออกของเด็กวัยน้ี ถาแยกออกจากกันแลวจะไรความหมาย เชน ในการวาดรูปคน รูปวงกลมหมายถึง
หัวรูปไขหมายถึงตัว รวมท้ังเสนอ่ืน ๆ ท่ี ประกอบเปนรูปคน ถาแยกเสนเหลาน้ีออกจากกันแลว รูปคนดังกลาวก็จะไมเกิดข้ึน เปน
ท่ีนาสังเกตวา เด็กในวัย 4-7 ป ชอบวาดรูปคนมากท่ีสุด การท่ีเด็กวาดรูปคนข้ึน ก็เพ่ือแสดงใหเห็นความสัมพันธระหวางการ
แสดงออกของตนกับความจริงเทาน้ันดังน้ันข้ันน้ีเด็กจะเริ่มวาดภาพเพ่ือสื่อความหมายของสิ่งท่ีอยูในใจ ภาพวาดของเด็กชวงวัยน้ี
สวนใหญจะเริ่มดวยการขีดเขียนสัญลักษณเปนตัวแทนคน อาจเปนคนยืนเดี่ยว ๆ หรือภาพคนสองคน เชน ตัวเด็กเอง พอแม 
หรือตัวเด็กกับแมหรือพอ ตัวเด็กกับนองหรือพ่ี เปนตน เด็กระยะน้ียังไมคํานึงถึงความสัมพันธของสวนตาง ๆ ในสิ่งแวดลอม เมื่อ
เด็กเริ่มมีความเขาใจและมีประสบการณวาตัวเองเปนสวนหน่ึงของสิ่งแวดลอม เมื่อน้ันเราจะมองเห็นสวนประกอบอ่ืนๆ  ใน
ภาพวาดของเด็ก แตในข้ันเริ่มใชสัญลักษณน้ีเด็กบางคนก็สามารถวาดรูปทรงงายๆ เชน ดวงอาทิตย บาน ตนไม ฯลฯ ไดแลว โดย
เด็กจะสนใจในรูปทรงเรขาคณิตท่ีนํามาวาดภาพมากข้ึน     

http://lawilcoxsculptor.blogspot.com/2013/02/
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjSo5TzvKLaAhXLsI8KHU3ZCZwQjRx6BAgAEAU&url=http://lawilcoxsculptor.blogspot.com/2013/02/&psig=AOvVaw2rJ4erziD-lJVDT-2gBbz0&ust=1522995036897423
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        3. ขั้นสัญลักษณ (Schematic Stage 7-9 ป) ในท่ีสุดเด็กจะคอยๆคนพบความเช่ือมโยงระหวางสัญลักษณและเริ่มโยง
มันเขากับความคิดได เมื่อเด็กเริ่มวาดรูปโดยมีสิ่งน้ีเปนพ้ืนฐาน รูปของเขาก็จะเริ่มมีรูปทรงหรือสัญลักษณท่ีผิดแผกแตกตางกัน
ออกไป ตอนน้ีสัญลักษณแตละอยางจะมีความสอดคลองกับรูปภาพท้ังหมด มันจะเช่ือมโยงสัมพันธซึ่งกันและกัน ตอนน้ีพ้ืนหลัง
ของภาพก็จะถูกระบายสีดวย ถาในภาพน้ันมีรูปคน มันก็จะไมลอยอยูกลางแผนกระดาษ แตจะอยูบนสวนท่ีเปนพ้ืนดินพรอมกับมี
สีท่ีสัมพันธกับธรรมชาติของพ้ืนดินท่ีคนคนน้ันยืนอยู  (เทวี ปราสาท, 2546)   
        ดังน้ันการแสดงออกทางศิลปะเด็กในข้ันน้ี จึงมาจากตัวตนภายในของเด็กและมาจากสวนท่ีเปนความรูความเขาใจของเด็ก
ท่ีมีตอสิ่งแวดลอม ชวงวัยน้ีเด็กมีการสังเกตมากข้ึนและละเอียดข้ึน สัญลักษณท่ีเขียนจึงเริ่มมีรายละเอียดมากข้ึน ลึกซึ้งข้ึนดวย 
และมีเคาโครงของความจริงหรือใกลเคียงความจริง เด็กจะใชการแสดงออกดวยรูปทรงงายๆ คือรูปทรงเรขาคณิตนํามาประกอบ
ผสมกัน โดยการมองสิ่งแวดลอมตาง ๆ เปนโครงสรางใหญ โครงสรางรวมๆ โดยลักษณะเดนชัดของการแสดงออกทางศิลปะใน
ข้ันสัญลักษณข้ันน้ี คือเด็กจะมีการใชเสนฐาน (Base-Line) เพ่ือรองรับรูปคน บาน ตนไม และสิ่งของตาง ๆ ท่ีเด็กเขียน  มีการจัด
วางทุกสิ่งบนเสนฐานเพ่ือใหสอดคลองกัน ซึ่งข้ันท่ีขีดเขียนใหคลายของจริงและความเปนจริง เด็กจะมีอายุประมาณ 7-9 ป เด็ก
ระดับน้ีจะสรางแนวความคิดตอสิ่งแวดลอมอยางเดนชัด มีความมั่นใจในการแสดงออกโดยใชสิ่งแวดลอมเปนพ้ืนฐาน และสรุป
ออกมาเปนสัญลักษณตัวแทนตามท่ีเด็กเขาใจ การแสดงออกจะเปนรูปงายทํานองรูปทรงเรขาคณิต เด็กระยะน้ีจะชางนึกคิด 
กระตือรือรน และเช่ือมั่นตนเอง  สิ่งท่ีเห็นไดชัดในการแสดงออกของเด็กคือ เปลี่ยนแปลงรูปสัญลักษณตลอดเวลา เนนสวนท่ีเห็น
วาสําคัญจนเกินความจริง สวนท่ีเห็นวาไมสําคัญจะถูกลืม และตัดทอนไป เด็กระดับน้ีจะเริ่มแสดงพ้ืนฐานอันสืบเน่ืองมาจาก
อิทธิพลสิ่งแวดลอมท่ีเด็กเริ่มรับเขามา 
 
    ตาราง 1 แสดงการสังเคราะหการแสดงออกทางศิลปะเด็กตามทฤษฎีของวิคเตอร โลเวนเฟลด 

Scribbling Stage (2-4 ป) Pre-schematic Stage (4-7 ป) Schematic Stage (7-9 ป) 

         

   

ท่ีมา : จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 
 
 จากตาราง 1 แสดงใหเห็นลําดับข้ันตอนการแสดงออกทางศิลปะเดก็โดยแบงตามชวงอายุไดแกข้ันขีดเข่ีย 
(Scribbling Stage) (2-4 ป) เปนเสนขยุกขยิก ยุงเหยิง ตอมาข้ันกอนสัญลักษณ (Pre-schematic Stage) (4-7 ป) เริ่มวาดเปน
รูปทรง และข้ันสัญลักษณ (Schematic Stage) (7-9 ป) วาดแสดงเรื่องราวใกลตัวได 
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การศึกษาผลงานศิลปะเด็กชวงอายุ 7-9 ป (ขั้นสัญลักษณ) 
 

                       

                       
 

ภาพ 3 แสดงผลงานศลิปะเด็กชวงอายุ 7-9 ป ข้ันสัญลักษณ 
ท่ีมา: จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 

 
        จากการศึกษาผลงานศิลปะเด็กเดก็ชวงอายุ 7-9 ป ซึ่งจัดอยูในข้ันสัญลักษณ พบวาสวนใหญเด็กชอบเขียนรูปคนท่ีมีใบหนา
ยิ้มแยมแจมใส หันหนาเขาหาผูชม โดยมีสิ่งแวดลอมอยูรอบตัวคนซึ่งวัตถุมีความสัมพันธกัน รูปคนท่ีเด็กวาดจะเปนไปในลักษณะ
การตัดทอน เสื้อผา ทรงผมท่ีเขียนบงบอกเพศชายหญิงชัดเจน ใชเสนฐานกําหนดตําแหนงวัตถุในภาพ พบการเขียนภาพแบบ
โปรงใส (x-ray) เด็กจะมองรูปทรงตาง ๆ เปนโครงสรางรวมๆ ไมเนนรายละเอียด ลักษณะเสนท่ีใชเปนเสนท่ีลาก 
ครั้งเดียว แสดงเสนท่ีอิสระและฉับพลัน เน้ือหาในภาพเปนประสบการณสิ่งแวดลอมท่ีเด็กไดรับในชีวิตประจําวันผสานกับการ
จินตนาการ 

 
ทฤษฎีการสังเคราะหศิลปะเด็ก (Analyzing Children's Art) ของโรดา เคลล็อก (Rhoda Kellogg)                      

        จากการศึกษาทฤษฎีของโรดา เคลล็อก พบวาพัฒนาการทางศิลปะของเด็กเล็กตั้งแตชวงอายุ 2-6 ป สามารถแบงออกได
เปน 3 ข้ันตอน ดังน้ี Scribble Stage, Early Pictorial Stage, Pictorial Stage 
1. Scribble Stage (ประมาณ 2-3 ป) คือข้ันขีดเข่ีย การขีดเข่ียโดยสะเปะสะปะ ไรทิศทางกําหนด เปนการเริ่มตนการสราง 
งานศิลปะ เด็กจะแสดงออกโดยการลากเสนไปมาลงบนกระดาษ พ้ืนทรายหรือวัสดุอ่ืนๆ ท่ีสามารถขีดเขียนได ซึ่งการขีดเข่ียน้ีจะ
เปนไปตามธรรมชาติและตามความพอใจ เมื่ อ เด็ก เติบโต ข้ึนก็จะใช เสน ขีด เ ข่ีย น้ีสราง เปนรูปสัญลักษณตางๆ  
ท่ีงายๆ กอน เชน ใบหนาคน ดวงอาทิตย กอนเมฆ ตนไม ฯลฯ  
2. Early Pictorial Stage (ประมาณ 3-4-5 ป)  คือข้ันเริ่มสัญลักษณ หรือข้ันการแสดงเปนภาพระยะตน ในข้ันการแสดง 
เปนภาพงายๆ เด็กไมคอยนึกถึงสิ่งท่ีตัวเองวาดนัก มักจะวาดภาพในสิ่งท่ีตัวเองพอใจ คือพอใจอะไร อยางไร ก็วาดอยางน้ัน เมื่อ
เด็กวาดรูปคนเปนครั้งแรก จะรูสึกแปลกในสายตาผูใหญ สวนของลําตัวจะกลมๆ คลายลูกบอล สวนแขนอวนยื่นออกมาจากหัว 
เมื่อเด็กวาดรูปเหลาน้ีเด็กไมไดระวังและสํานึกกับรูปท่ีตัววาดวาเปนรูปคนหรือเปลา แตเปนการแสดงความคิดสรางสรรคของ
เด็ก ซึ่งความจริงอาจเปนรูปสัตวก็ได เด็กไมไดวาดสิ่งตางๆ ตามลักษณะท่ีเขามองเห็น หากแตจะเขียนไปในแบบท่ีเขาเรียนรู 
(ประภัสสร นิยมธรรม, 2522, น. 3) ซึ่งถาผูใหญมองดูรูปคนท่ีเด็กวาด ก็จะดูแปลกออกไป เพราะบางทีหูก็ไปอยูบนหัว แขนและ
ขาก็อาจจะออกมาจากหัวเลย ซึ่งเด็กระยะน้ี เริ่มเขียนภาพท่ีดูแลวเห็นเปนเรื่องราวไดแลว เริ่มรูจักออกแบบโครงรางอยางงายๆ 
โดยเอารูปทรง 2 แบบมารวมดวยกันเปนรูปทรงใหม เชน เขียนรูปวงกลมใสในรูปสี่เหลี่ยม หรือเขียนรูปสี่เหลี่ยมประกอบกับรูป
สามเหลี่ยม เปนตน บางทีก็เอารูปตางๆ หลายๆ รูปมารวมกัน การออกแบบของเด็กเกิดจากท้ังจินตนาการและผนวกกับสิ่งท่ี
เด็กไดพบเห็นรอบๆ ตัว และจะเพ่ิมรายละเอียดในรูปยิ่งกวาระยะแรกๆ เด็กท่ีสามารถวาดวงกลมไดแลว จะพัฒนาแบบของ
วงกลมออกไปเปนรูปแบบตางๆ เชน ดวงอาทิตยท่ีมีรัศมีอยูรอบๆ ขีดกากบาทในวงกลม หนาคน ดอกไม ฯลฯ  
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3. Pictorial Stage (4-6 ป) คือข้ันเริ่มเขียนเปนรูปรางและเรื่องราว หลังจากเขียนภาพคนอยูช่ัวระยะเวลาหน่ึง เด็กจะเริ่ม 
เขียนภาพสัตวตางๆ ยืนท่ือๆ ดวยขา 2 ขา แทนท่ีจะยืนท้ัง 4 ขา มีใบหูอยูบนหัว ซึ่งดูแลวก็พอรูวาเปนรูปสัตวและมักจะเขียนมี

แขน 2 แขน หรือไมก็ 3-4 แขน ติดอยูดานใดดานหน่ึงของลําตัวดูคลายสัตวประหลาด รูปตนไมท่ีสมบูรณแบบของเด็กใน

ระยะแรกดูเหมือนคนไมมีแขน ภายหลังมีอะไรเพ่ิมข้ึนบางเปนรูปผลหรือชอดอก รูปดวงอาทิตยท่ีเคยเขียนจะถูกดัดแปลงเปน

ดอกไมในพุมไม รูปรางตาง ๆ ท่ีเคยใชแทนทรงผมก็นํามาเขียนเปนกลีบดอก เหตุท่ีเด็กเริ่มเขียนเปนรูปรางไดเชนน้ี เปนเครื่อง

พิสูจนใหเห็นไดวาเริ่มคิดออกแบบอยู เด็กจะใชรูปทรงสวนประกอบธรรมดาเหลาน้ีสรางสรรคสิ่งตาง ๆ ท่ีตนเองไมเคยพบเห็นมา 

(ประภัสสร นิยมธรรม, 2522, น. 36) ในทํานองเดียวกันรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  สี่เหลี่ยมผืนผา และสามเหลี่ยมก็จะประกอบเปนบาน 

รูปสามเหลี่ยมกับรูปสี่เหลี่ยมประกอบกันเปนภาพเรือ รูปสี่เหลี่ยมวางบนวงกลมสองวงประกอบเปนรูปรถยนต ฯลฯ สวนรูป

เหลี่ยมเล็ก ๆ ใหญ ๆ ท่ีมีขนาดตางกัน หรือเปนแถบ ๆ ยาว-สั้น ท่ีประกอบอยูในรูปทรงตาง ๆ ท่ีแสดงรายละเอียดปลีกยอย 

มักจะเปนผลงานของเด็กโตท่ีเริ่มมีจินตนาการ ซึ่งตอนน้ีเด็กจะวาดภาพเปนรูปรางและเปนเรื่องราวมากกวาตอนท่ีผานมา มีความ

สมดุลของภาพ แตภาพจะไมสมจริงเสมอไป เชน แขน ขา สั้น-ยาวผิดปกติ ท้ังน้ีเปนไปตามเจตนาท่ีเด็กตองการเนน 

ตาราง 2 แสดงการสังเคราะหการแสดงออกทางศิลปะเด็กอยางเปนลําดับตามทฤษฎีของโรดา เคลล็อก              

Scribble stage (2-3 ป)    Early Pictorial Stage (3-5ป)     Pictorial Stage (4-7 ป)   

   

               
ท่ีมา : จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 

 
 จากตาราง 2 แสดงใหเห็นลําดับข้ันตอนการแสดงออกทางศิลปะเด็กโดยแบงตามชวงอายุไดแกข้ันขีดเข่ีย (2-3 ป) 
เปนเสนอิสระ ยุงเหยิง ข้ันเริ่มแสดงเปนภาพระยะตน (3-5 ป) เริ่มนําเสนมาประกอบเปนรูปทรง และข้ันเริ่มเขียนเปนรูปรางและ
เรื่องราว (4-7 ป) วาดภาพแสดงเรื่องราวได 
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ภาพ 4 แสดง Analyzing Children's Art: Developmental Stages of Scribbling 
ท่ีมา: https://visadrawingintermediate1.files.wordpress.com 

   
        ในการเริ่มตนการสรางงานศิลปะเด็ก เราจะเห็นเสนขยุกขยิก ยุงเหยิงตางๆ ซึ่งเสนพ้ืนฐานท่ีเด็กใชสามารถแยกได 20 
แบบ ไดแก จุด เสนตรงแนวตั้งเดี่ยว เสนตรงแนวนอนเดี่ยว เสนตรงทแยงเดี่ยว เสนโคงเดี่ยว เสนแนวตั้งหลายเสน เสนแนว
นอนหลายเสน เสนทแยงหลายเสน เสนโคงหลายเสน เสนคดปด เสนคดเปด เสนซิกแซ็กหรือเสนคลื่น เสนขมวด เสนขมวด
หลายเสน เสนกนหอย เสนทับวงกลม เสนรอบวงกลม เสนวงเวียนกระจาย เสนวงกลมตัดกัน และเสนวงกลมไมสมบูรณ ซึ่งเสน
ตางๆ เหลาน้ีจะเปนพ้ืนฐานในการแสดงออกทางศิลปะของเด็กตอไป โดยหลังจากท่ีเด็กๆ สามารถควบคุมการลากเสนไดแลว  
เด็กจะนําเสนเหลาน้ีไปสรางเปนรูปทรงของวัตถุสิ่งของตางๆ ตามความพึงพอใจและจินตนาการตอไป 
 

 

ภาพ 5 แสดงลําดับข้ันพัฒนาการในการเขียนภาพคนแตละชวงอายุ 
ท่ีมา : https://littlebuddingartist.com  

 
        จากภาพ 5 แสดงพัฒนาการในการเขียนภาพคน โดยเริ่มจาก (1) การขีดลากเสนไปมาและเริ่มเขียนเสนเปนวงกลมไดแลว 
ของเด็กชวงวัย 2-3 ป หลังจากน้ัน (2) เด็กจะเขียนเปนรูปทรงงายๆ ได ดวยการนําเสนและรูปทรงมาประกอบกัน และ (3) 
ในชวงวัย 3-4 ป จะเริ่มมีการออกแบบของรูปทรง (4) ในชวงปลายของวัย 3 ปถึงตน 4 ป เด็กจะเริ่มเขียนรูปทรงท่ีมีลักษณะ
คลายดวงอาทิตย ซึ่งจุดน้ีเปนจุดเริ่มตนของการเขียนภาพคน (5) เด็กเริ่มดัดแปลงดวงอาทิตยใหกลายเปนใบหนาคน ดวยการเตมิ
จุดเพ่ือเปนตา และขีดสั้นๆ เปนปากคน เปนเสนผม (6) ในข้ันตอมาเด็กจะเติมขาและแขน ใหเหมือนรูปทรงคนมากข้ึน แตเด็กจะ

https://littlebuddingartist.com/
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วาดขาและแขนออกมาจากสวนหัวเลย มีการขีดเสนสั้นๆ ท่ีสวนหัว ลักษณะเหมือนผม แตยังไมมีการเขียนสวนลําตัว (7) ตอมา
รูปคนจะปราศจากการขีดเสนสั้นๆ ท่ีสวนหัว (8) จากน้ันในชวงวัย 4-6 ป เด็กจะวาดรูปคนโดยมีการตัดสวนแขนท้ิงไป (9) ข้ัน
ตอไปเด็กจะเริ่มมีการออกแบบลําตัวของคนในแบบตางๆ เชน ในลักษณะลําตัวท่ีสวมใสกระโปรง หรือกางเกง เปนตน(10) ตอมา
เด็กจะสามารถวาดรูปลักษณะคนไดใกลเคียงรูปทรงคนมากยิ่งข้ึน และสวนแขนจะเขียนใหยื่นออกมาจากลําตัว  ไมใชเขียน
ออกมาจากสวนหัวอีกตอไป (11) ชวงวัย 7 ป ข้ึนไปหลังจากน้ีไปการเขียนรูปคนของเด็กจะมีความสมบูรณมากข้ึน มีการเขียน
สวนหัว ลําตัว แขนและขาท่ีวางตําแหนงไดถูกตองยิ่งข้ึน ตอจากน้ีก็จะสามารถเพ่ิมเติมรายละเอียดตางๆ ท่ีเด็กพึงพอใจไดอยาง
อิสระตามความฝน และจินตนาการ ซึ่งตอไปเราจะพบรูปทรงของวัตถุอ่ืนๆ ท่ีรายลอมรอบตัวเด็ก เด็กจะเริ่มเขียนไดอยางเปน
เรื่องเปนราวท่ีสัมพันธกับตัวเขาเอง   

 

ภาพ 6 แสดงพัฒนาการวาดรูปคนของเด็ก 
ท่ีมา :  https://www.pinterest.com 

 
        ตามทฤษฎีของโรดา เคลล็อก เมื่อเด็กสามารถวาดรูปทรงพ้ืนฐานงายๆ เชน วงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยมไดแลว เด็กจะ
เริ่มนํารูปทรงพ้ืนฐานเหลาน้ันมาประกอบกัน รูปทรงท่ีเปนจุดเริ่มตนอันจะนําไปสูการเขียนภาพคนคือ รูปวงกลมหรือสี่เหลี่ยมท่ีมี
เสนกากบาทอยูตรงกลาง จากน้ันเสนกากบาทตรงกลางน้ันจะขยับออกมาสูเสนรอบวงของวงกลมกลายมาเปนรูปทรงของดวง
อาทิตยหลังจากน้ันเด็กจะเติมจุดเล็กๆ เปนหนาตาแลวคอยๆ มีการเติมขาและแขนใหเปนลักษณะคน ทายท่ีสุดเมื่อเด็กมีการรับรู
มากข้ึน เขาใจมากข้ึน เด็กจะเติมสวนลําตัวใหเปนรูปทรงคนท่ีสมบูรณยิ่งข้ึน ซึ่งเมื่อผานพัฒนาการท่ีเปนลําดับข้ันตอนในการวาด
น้ีแลว เด็กจะเปดโลกจินตนาการอยางเต็มท่ีและจะเริ่มมีการออกแบบรูปทรงของวัตถุอ่ืนๆ ไดตามความพึงพอใจ 

  

  

ภาพ 7 แสดงการเริ่มวาดภาพคนของเด็กอายุ 3 ป  
ท่ีมา : จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 

 

 

 

https://www.pinterest.com/pin/87749892719371292/
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การสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเนื้อหาจากศิลปะเด็ก 
        แนวทางการสรางสรรค 
        การพัฒนาสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก ผูวิจัยไดวางแนวทางการสรางสรรคดงัน้ี 
ดานรูปทรงใชรูปทรงเรขาคณิตและเสน โดยมีการตัดทอนสวนท่ีไมสําคัญและมีการเพ่ิมสวนท่ีสําคัญหรือสวนท่ีตองการเนนซึ่ง
รูปทรงหรือสัญลักษณมีการเปลี่ยนแปลงไดเสมอ ดานเน้ือหาแสดงรูปคนใกลชิด สิ่งแวดลอมรอบตัว ท้ังท่ีมีชีวิตและไมมีชีวิต 
สถานท่ีและเหตุการณท่ีประทับใจ ท้ังน้ีดานรูปทรงและเน้ือหาท่ีประสานกลมกลืนกันจะกลายเปนรูปแบบ 
        ชลูด น่ิมเสมอ (2553) ไดกลาวถึงการสรางสรรคไววา การสรางสรรค (Creation) คือการทําใหเกิดสิ่งใหมข้ึน การสรางสิ่ง
ท่ีเปนตนแบบข้ึน ดังน้ันดานการสรางสรรคศลิปะภาพพิมพ ตองเปนผลงานศลิปะท่ีตองสรางแมพิมพข้ึนมากอน เปนผลงานศิลปะ
ท่ีตองสรางข้ึนดวยวิธีการพิมพลงบนพ้ืนรองรับ เปนผลงานท่ีสรางข้ึนจากความคิดสรางสรรคของศิลปนผูสรางภาพพิมพ หรือเปน
ภาพพิมพตนแบบ (Original Print) ดานกระบวนการสรางสรรคศิลปะตองมีแรงบันดาลใจ (Inspiration) มีเน้ือหาและรูปทรง
สอดคลองกับแนวความคิด โดยวางแนวความคิด (Concept) การเลอืกกลวิธีเทคนิคเหมาะสม จากการศึกษาและสังเคราะห 
ผูวิจัยเลือกใชกลวิธีเทคนิคภาพพิมพครั้งเดียว (Mono-print) เพราะมีความรวดเร็ว อิสระ ฉับไวและคลองตัว มีความสอดคลอง
กับรูปแบบศิลปะเด็ก ท้ังน้ีจะทดลองใชลักษณะการจับดินสอแบบเดก็ตาม 
ผลการศึกษา เพ่ือใหไดเสนท่ีอิสระมากยิ่งข้ึน 
 

 
 

ภาพ 8 แสดงกรอบแนวคิดการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก 
ท่ีมา: จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 

        แรงบันดาลใจในการสรางสรรค   
        ผูวิจัยไดรับแรงบันดาลใจจากลูกสาวท่ีมีลักษณะนิสัยชอบวาดรูป ชอบขีดเขียนอยูเสมอ ผูวิจัยใชวิธีสังเกตและพบวาวิธีการ
วาดของลูกสาวจะมีลักษณะท่ีฉับพลัน ปราศจากการยั้งคิด เมื่อมีโอกาสและมีพ้ืนท่ีเมื่อใดก็จะวาดอยางทันทีทันใด  
ซึ่งรูปทรงท่ีใชจะเปนการวาดท่ีเรียบงาย มีลักษณะการตัดทอน มีความสด และสามารถสื่อความรูสึกไดดี เรื่องราวเน้ือหาท่ีวาด
สวนใหญเก่ียวกับสิ่งแวดลอมรอบตัวและความฝนจินตนาการท่ีมีความสุข เมื่อผูวิจัยมองดูภาพท่ีลูกสาววาดทุกครั้งจะเกิดความ
ประทับใจและเปนแรงบันดาลใจนํามาสรางสรรคพัฒนาศิลปะภาพพิมพ โดยการวิจัยสรางสรรคครั้งน้ีผูวิจัยไดศึกษาผลงานศิลปะ
เด็กชวงวัย 7-9 ป ซึ่งเปนเพ่ือนรวมช้ันเรียนวัยเดียวกับลูกสาวเพ่ิมเติมดวย 
        แนวคิดการสรางสรรค 
        ผูวิจัยใชการขีดเขียนอยางฉับพลัน รวดเร็ว โดยพยายามใหมีการยั้งคิดนอยท่ีสุด อันจะเปนไปตามสัญชาตญาณทางอารมณ
ความรูสึกท่ีมีอิทธิพลตอพฤติกรรมการแสดงออกของมนุษย โดยเฉพาะทางดานอารมณความรูสึก สัญชาตญาณน้ีได 
กอรางสรางตัวตั้งแตวัยเด็กและติดตัวมาตลอดจนกระท่ังเติบโตเปนวัยผูใหญ รอคอยเพ่ือปลดปลอยพลังออกมา และในครั้งน้ี
ผูวิจัยทดลองใชลักษณะวิธีการจับดินสอแบบเด็กตามชวงวัยตาง ๆ เพ่ือใหไดเสนท่ีสด อิสระและฉับพลัน สําหรับผูวิจัยรูสึก
ประทับใจกับวิธีการแสดงออกแบบฉับพลันหรือบางทานเรียกวา แบบอัตโนมัติ (Automatic) ท่ีสามารถแสดงอารมณไดทันทวงที 
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และจากการสังเคราะหกลวิธีเทคนิคภาพพิมพพบวา เทคนิคภาพพิมพครั้งเดียว (Mono-print) ท่ีมีวิธีการแสดงออกรวดเร็วและ
คลองตัว มีความสอดคลองและสามารถเช่ือมโยงกับศิลปะเด็กได ผลงานศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก จึง
เลือกใชกลวิธีเทคนิคภาพพิมพครั้งเดียวเพราะสามารถแสดงอารมณ และสรางสรรคผลงานภาพพิมพไดอยางรวดเร็ว ไมขัดตอ
รูปแบบศิลปะเด็ก ดานเน้ือหาผูวิจัยใชลูกสาว สิ่งแวดลอมรอบตัวและกิจกรรมท่ีไดทํารวมกัน ดังน้ันจากการสังเคราะหท้ังสอง
ศาสตรคือศิลปะเด็กและศิลปะภาพพิมพ ผูวิจัยไดนํามาบูราณาการเขาดวยกันใหมีความเปนเอกภาพ และแสดงออกดวยตัวตน
ความเฉพาะตัวของผูวิจัยเอง เพ่ือสื่ออารมณความรูสึก ความรักของแมกับลูกไปยังผูชม 
 

 
 

ภาพ 9 แสดงการสังเคราะหกรรมวิธีเทคนิคในการสรางสรรคศลิปะภาพพิมพ 
ท่ีมา : จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 

 
        วิธีการสรางสรรค 
        เมื่อไดแนวคิดการสรางสรรค (Concept) เรียบรอยแลว ผูวิจัยไดสรางสรรคศิลปะภาพพิมพโดยใชกลวิธีเทคนิคภาพพิมพ
ครั้งเดียว (Mono-print) ดังน้ี 

1. ใชลูกกลิ้งตีหมึกพิมพแลวกลิ้งหมึกลงบนแผนอะครายลิคใหเรียบสม่ําเสมอ 
2. ใชตะเกียบและสําลีกาน ขูดขีดหมึกเพ่ือสรางภาพแบบอิสระ ฉับไว โดยไมมีการรางภาพ 
3. นํากระดาษสําหรับพิมพวางทาบบนแผนแมพิมพ แลวพิมพดวยเครื่องมือโดยแรงกดถูใหท่ัว 
4. คอยๆ ยกกระดาษพิมพออก จะปรากฏภาพพิมพท่ีไดขูดขีดไวตอนแรก ท้ังน้ีรองรอยท่ีขูดขีดหมึกออกไปจะปรากฏเปน

เสนสีขาวของเน้ือกระดาษ สวนใดท่ีไมไดขูดขีดก็จะเปนสีดําของหมึกพิมพ 

                                   
 

ภาพ 10 แสดงลูกกลิ้ง กลิ้งหมึกลงแผนอะครายลิค และการขูดขีดสรางภาพ 
ท่ีมา : จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 
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ภาพ 11 แสดงข้ันตอนการพิมพ 
ท่ีมา : จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 

 

 ผลการวิจัย         
         จากการวิจัยและพัฒนาสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก ไดผลตามวัตถุประสงคดังน้ี 
         ผลการศึกษาผลงานศิลปะเด็กชวงอายุ 7-9 ป โดยรวมกับการสังเคราะหโดยใชทฤษฎีพัฒนาการทางศิลปะเด็ก พบวา
เด็กชวงอาย ุ7-9 ป อยูในข้ันสัญลักษณ (Schematic Stage) รูปท่ีเด็กวาดในชวงน้ียังมิไดมาจากผลการรับรูท่ีมาจากประสบการณ
ทางตา เพราะโดยท่ัวไปแลวตามธรรมชาติของเด็กวัยน้ียังไมมีความคิด อยางเปนเหตุเปนผลอยางในโลกแหงความเปนจริง ดังน้ัน
การแสดงออกทางศิลปะจึงมาจากตัวตนภายในของเด็กและมาจากสวนท่ีเปนความรูความเขาใจของเด็กท่ีมีตอสิ่งแวดลอม ชวงวัย
น้ีเด็กมีการสังเกตมากข้ึนและละเอียดข้ึนดวย ทําใหสัญลักษณท่ีเขียนจึงเริ่มมีรายละเอียดมากข้ึน และลึกซึ้งข้ึน โดยมีเคาโครง
ของความจริงหรือใกลเคียงความจริง เด็กจะใชการแสดงออกดวยรูปทรงงาย ๆ คือรูปทรงเรขาคณิตนํามาประกอบกัน ดวยการ
มองสิ่งแวดลอมตาง ๆ เปนโครงสรางใหญ โครงสรางรวม ๆ โดยลักษณะเดนชัดของการแสดงออกทางศิลปะในข้ันสัญลักษณน้ี 
คือเด็กจะมีการใชเสนฐาน (Base-line) เพ่ือรองรับรูปคน บาน ตนไมและสิ่งของตางๆ ท่ีเด็กมักชอบเขียน มีการจัดวางทุกสิ่งบน
เสนฐานเพ่ือใหสอดคลองกัน ซึ่งกอนหนาน้ันในชวงข้ันเริ่มใชสัญลักษณ (Pre-schematic Stage) เด็กจะเขียนวัตถุสิ่งของตาง ๆ 
ในลักษณะลองลอยอยูท่ัวแผนกระดาษ และพบลักษณะการเขียนแบบโปรงใส (x-ray) เพ่ือแกปญหาการจัดวางองคประกอบใน
ภาพดวย    
        การสรางสรรคงานศิลปะเด็กเปนไปอยางมีลําดับข้ันตอนท่ีแนนอน ซึ่งเด็กทุกคนจะผานลําดับข้ันตอนการแสดงออกทาง
ศิลปะคลายกัน แตจะมีความเหลื่อมล้ํากันบางตามพัฒนาการทางรางกายและอารมณ ซึ่งจากการศึกษาและสังเคราะหตามทฤษฎี 
Creative and Mental Growth ของวิคเตอร โลเวนเฟลด เปรียบเทียบกับฤษฎี Analyzing Children's Art ของโรดา เคลล็อก 
ไดผลศึกษาดังแสดงในตารางตอไปน้ี 
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ตาราง 3 แสดงการเปรียบเทียบการแสดงออกทางศิลปะเด็กตามทฤษฎีของวิคเตอร โลเวนเฟลด กับทฤษฎีของโรดา เคลลอ็ก 
 

Victor Lowenfeld Scribbling Stage  
(2-4 ป) 

Pre-schematic Stage (4-7 ป)        Schematic Stage  
 (7-9 ป) 

 ขีดเข่ียแบบไรทิศทาง เสน
สะเปะสะปะ  ในชวงทาย
ของข้ันน้ีจะเขียนวงกลมได 
และรูปทรงสามเหลีย่ม  
สี่เหลี่ยม 

เริ่มนําเสน รูปทรงงายๆ 
เรขาคณิตมาประกอบกัน วาด
เปนสัญลักษณงายๆ ได วัตถุ
ในภาพเริ่มสัมพันธกัน  

สัญลักษณท่ีมีวาดในภาพมีความ
สอดคลองกัน มีเรื่องราว  และ
สัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบตัว  มี
การใชเสนฐาน เพ่ือกําหนด
ตําแหนงวัตถุในภาพ 

Rhoda Kellogg Scribble stage 
(2-3 ป) 

Early Pictorial Stage (3-5 
ป) 

Pictorial Stage 
 (4-6 ป)   

 เสนยุงเหยิง ขยุกขยิก  ไร
การควบคุม  เปนไปโดย
ธรรมชาติ  ชวงทายของข้ันน้ี
จะเริม่เขียนวงกลม ตอมามี
กากบาทในวงกลม 

เขียนสัญลักษณคลายดวง
อาทิตย  ตอมาพัฒนารูปทรงน้ี
เปนใบหนาคน และจะเริ่ม
เขียนรูปทรงคนได  แลวจึง
คอยๆ วาดรูปทรงอ่ืนได เชน 
บาน รถยนต ฯลฯ 

เริ่มวาดเปนเรื่องเปนราวได  นํา
รูปทรงตางๆ มาผสมผสานเปน
รูปทรงของวัตถุ สิ่งแวดลอม
รอบตัวไดมากข้ึน แสดงใหเห็นการ
ออกแบบตามจินตนาการและ
ความเขาใจ 

 
ท่ีมา : จตุพร เกิดพิบูลย, 2562 
 
 จากการตาราง 3 และการศึกษาเอกสารตามทฤษฎีท้ังสองทฤษฎีพบวาการแสดงออกทางศิลปะเด็กจะเปนไปใน
ทํานองเดียวกันและมีลําดับข้ันตอนท่ีเหมือนกัน แตจะมีการคาบเก่ียวกันในเรื่องของชวงอายุ ซึ่งเด็กทุกคนทุกเช้ือชาติ ยอมมี
พัฒนาการทางรางกาย ทักษะ อารมณและสติปญญาไมเทากัน ดังน้ันการแสดงออกทางศิลปะยอมแตกตางกันไปดวย แตเด็กทุก
คนตองผานพัฒนาการทางศิลปะท่ีเหมือนกันคือ เริ่มจับดินสอไดก็จะขีดเข่ียสะเปะสะปะ ตอมาก็จะเริ่มวาดวงกลมและรูปทรงอ่ืน
ได จากน้ันจึงสามารถวาดเปนเรื่องราวท่ีสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบตัวได ซึ่งเด็กจะเพ่ิมเติมจินตนาการเขาไปตามความเขาใจและ
ความชอบ จึงปรากฏเปนศิลปะเด็กท่ีมีเสนหและนาเบิกบานใจ  
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ผลการสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเนื้อหาจากศิลปะเด็ก 
         

    

      
ภาพ 12 แสดงผลงานศลิปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศลิปะเด็ก 

  จากซายไปขวา ภาพแรกเปนรูปทรงลูกสาวท่ีพัฒนาเสนฉับไวมาจากเสนขยุกขยิก ภาพสองมีเรื่องราวเปนรูป
ลูกสาวยืนถือลูกโปง ใชเสนรวดเรว็ ฉับไว  ภาพสามแสดงลูกสาวในอารมณของความสุขมดีวงอาทิตยเปนสิ่งแวดลอม 
 

               

ภาพ 13 แสดงผลงานศลิปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศลิปะเด็ก 
 

 จากซายไปขวา ภาพแรกแสดงลูกสาวคนโตกับลูกสาวคนเล็กบนสนามหญา บรรยากาศแจมใส ทองฟาเต็มไปดวยเมฆ
ขาวตัดกับรูปทรงลูกสาวสีดํา ภาพสองแสดงเน้ือหานางเงือกนอยจากนิทานท่ีลูกสาวชอบ ภาพสามแสดงลูกสาวคนเล็กแสดง
ความสุขกับดวงอาทิตยเปนสิ่งแวดลอม โดยทุกภาพมีรปูแบบการแสดงออกท่ีฉับไวของเสนและรูปทรงท่ีเรียบงาย 

 



     วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
_________________________________________________________________________________________ 

 

194 
 

             

ภาพ 14 แสดงผลงานศลิปะภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศลิปะเด็ก 

 จากซายไปขวา ภาพแรกแสดงเน้ือหาผูวิจัยและลูกสาวท้ังสองคน ใชการตัดทอนรูปทรงใหเรียบงาย สรางนํ้าหนักและ
จุดเดนในภาพดวยสีดําสนิท ใชเสนสด ภาพสองแสดงเน้ือหากิจกรรมท่ีทํารวมกันคือการไปรับประทานพิซซา มีรูปแบบ 
ไมซับซอนแสดงอารมณตรงไปตรงมา มีเสนฉับไว โดยวางความคิดไวคราวๆ แลววาดอยางรวดเร็ว 
         สรุปวารูปแบบการสรางสรรคเปนไปในลักษณะท่ีการขีดเขียนของรูปทรงและเน้ือหามีความสด และฉับไวของเสน ท้ัง
ดานการปฏิบัติและความคิด เกิดเปนรูปแบบภาวะอัตโนมัติ ในกระบวนการสรางสรรคดวยเทคนิคภาพพิมพครั้งเดียว (Mono-
print) ซึ่งเปนเทคนิคท่ีงายๆ ไมยุงยากซับซอน เสมือนกับวิธีการท่ีเด็กมักขีดเขียนแสดงออกอยางเปนไปตามธรรมชาติและ
สัญชาตญาณอยางฉับพลัน รวดเร็ว ไมมีการคิดไตรตรองมากนัก ไมหวงคํานึงวาภาพผลงานจะออกมาสวยหรือไม จึงไดเสนท่ีมี
ลักษณะฉับพลัน ทันที มีความสด และแสดงความรูสึกท่ีอิสระไดตามอารมณ โดยผูวิจัยไดขูดขีดเสนอยางฉับไวดวยอุปกรณตางๆ 
เชน ตะเกียบไม ไมเสียบลูกช้ิน สําลีกาน (Cotton bud) หรือเช็ดหมึกพิมพออกดวยเศษผานุมๆ เปนตน การขูดขีดลงไปบนแผน 
อครายลิคท่ีกลิ้งดวยหมึกพิมพสีดํา ไดรูปทรงมีลักษณะการตัดทอน โดยเนนเฉพาะแตสวนท่ีสําคัญ ซึ่งเสนรูปทรงท่ีถูกขูดขีดดวย
อุปกรณดังกลาว จะเกิดเปนเสนสีขาว เมื่อนําไปพิมพลงบนกระดาษจึงปรากฏเสนรูปทรงสีขาวบนพ้ืนหลัง (Background) สีดํา 
จึงไดเสนขาวสดท่ีรุนแรงตัดกันกับพ้ืนหลังสีดํา ไดรูปแบบอัตโนมัติฉับพลันท่ีแสดงรูปทรงเรียบงาย มีเน้ือหาไมซับซอนแบบศิลปะ
เด็กซึ่งในการทํางานช้ินน้ีผูวิจัยรูสึกสนุกและผอนคลาย ไมกังวลวาจะสวยหรือไม เปนการทํางานดวยสัญชาตญาณ ปราศจากการ
ยั้งคิดในการลงมือทํา แตผูวิจัยมีแนวคิดในกระบวนการข้ันตอนสรางสรรคจึงเปนการบูรณาการท้ังสองศาสตรคือศิลปะเด็กกับ
ศิลปะภาพพิมพเขาดวยกันอยางเปนเอกภาพ 
 
อภิปรายผลการวิจัย                          
         การสรางสรรคงานศิลปะของเด็กชวงวัย 7-9 ป เปนสวนหน่ึงของการตอบสนองการรับรูธรรมชาติและสิ่งแวดลอม
รอบตัว ซึ่งการสรางสรรคศิลปะจะชวยตอบสนองตอประสบการณและอารมณความรูสึกของเด็ก สรางความคิดและความรูสึก
ปะทะกับสภาพแวดลอมในสิ่งท่ีมีสวนเก่ียวของสัมพันธกับชีวิตของเด็กหรือเรียกวาความประทับใจ แลวกอเกิดเปนแรงบันดาลใจ
อันเปนจุดเริ่มตนของการสรางงานศิลปะ ซึ่งไมตางจากกระบวนการสรางสรรคงานศิลปะของผูใหญท่ีตองมีจุดบันดาลใจเปนสิ่ง
แรกเริ่ม ความประทับใจท่ีมาจากประสบการณท่ีเด็กไดรับน้ีไมไดมีเฉพาะตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมท่ีเด็กไดพบเจอเองเทาน้ัน 
แตประสบการณท่ีเด็กไดรับจากการถายทอด เชน การอานหนังสือ ดูโทรทัศน ฟงเพลงฯลฯ หรือการบอกเลาจากพอแม ครู ปูยา
ตายาย ฯลฯ ก็เปนสวนหน่ึงท่ีเด็กนํามาสรางงานศิลปะดวย แตมองในแงทางดานอารมณความรูสึกแลวอาจไดรับไมดีเทากับการท่ี
เด็กไดพบเจอเอง ไดสัมผัสดวยตนเอง แตหากมองในแงคุณคาทางดานจินตนาการแลว เด็กจะไดรับเพ่ิมมากข้ึน ซึ่งความ
ประทับใจหรือประสบการณเหลาน้ีจะแสดงออกในดานเน้ือหาเรื่องราวของงานศิลปะท่ีเด็กวาด 
         ในดานรูปทรงการแสดงออกทางศิลปะเด็ก เปนไปตามพัฒนาการทางรางกายซึ่งจะผนวกกับดานอารมณความรูสึก  
กอเกิดเปนรูปทรงตางๆ ปรากฏในงานศิลปะ โดยเริ่มแรกจะเปนเสนขยุกขยิกไรทิศทาง ตามลักษณะการจับดินสอโดยใชอุงมือ  
ตอมามีการใชน้ิวช้ีและน้ิวโปงเขามาชวยในการบังคับดินสอ เสนจึงลากไดยาวและเริ่มควบคุมเสนได สามารถเขียนรูปทรงวงกลม
ได หลังจากน้ันการจับดินสอเริ่มสัมพันธตามสรีระน้ิวมือและขอมือมากข้ึน ทําใหเขียนรูปทรงพ้ืนฐานงายๆ เชน วงกลม  วงรี 
สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม ฯลฯ ได โดยเริ่มมีความคิดออกแบบนํารูปทรงตางๆ มาผสมกัน เกิดเปนรูปทรงใหมท่ีมีความหมาย เชน คน 
บาน รถยนต สิ่งของตางๆ ฯลฯ และหลังจากน้ีการจับดินสอมีความสอดคลองตามสรีระน้ิวมือและมือ ดังน้ันการวาดรูปทรงใดๆ 
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จึงเปนไปตามความพึงพอใจและจินตนาการกวางไกลตามท่ีเด็กตองการ ซึ่งชวงน้ีเด็กเติบโตข้ึนและมีประสบการณสิ่งแวดลอม
มากข้ึน ดังน้ันวัตถุท่ีเด็กวาดในภาพจึงมีความสัมพันธกัน ภาพจึงสามารถสื่อความหมายไดดี โดยมีความเก่ียวของกับสิ่งแวดลอม
รอบตัวท่ีเด็กปะทะและประทับใจ จากการศึกษาและเปรียบเทียบการแสดงออกทางศิลปะเด็กตามทฤษฎีของวิคเตอร โลเวน
เฟลด กับทฤษฎี ของโรดา เคลล็อก แลวพบวามีสวนคลายคลึงกันในลําดับข้ันพัฒนาการทางศิลปะท้ังในดานเน้ือหาเรื่องราว และ
รูปทรงท่ีเด็กใชในการแสดงออก  ซึ่งท้ังเน้ือหาและรูปทรงในงานศิลปะเด็กจะเปนไปตามประสบการณและอารมณความรูสึกตาม
ธรรมชาติ ดังน้ันศิลปะเด็กจึงเปนศิลปะท่ีจริงใจ ซื่อตรง บริสุทธ์ิ มีเสนหดึงดูดใจผูชม และนาคนหาอยางยิ่ง การสรางสรรคศิลปะ
ภาพพิมพดวยรูปแบบและเน้ือหาจากศิลปะเด็ก จึงใชรูปแบบศิลปะเด็กท่ีเรียบงาย ไมซับซอน รูปทรงท่ีใชมีพ้ืนฐานมาจากรูปทรง
เรขาคณิตท่ีงายๆ เสนท่ีใชมีความสด ฉับไว เปนไปแบบอัตโนมัติตามสัญชาตญาณ เน้ือหาเรื่องราวเปนประสบการณและ
สิ่งแวดลอมรอบตัวผูวิจัย รวมถึงบุคคลใกลชิดคือลูกสาว ในดานกลวิธีเทคนิคในการสรางสรรคใชเทคนิคภาพพิมพครั้งเดียว 
(Mono-print) เพราะมีความรวดเร็ว ฉับไว คลองตัวในดานวิธีการปฏิบัติ ซึ่งมีความสอดคลองและเช่ือมโยงกับรูปแบบการ
สรางสรรคผลงานศิลปะของเด็ก ผลงานภาพพิมพครั้งน้ีมุงเนนสื่ออารมณความรูสึกเปนสุข และเบิกบานใจตอผูรับ 
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บทคัดยอ   
 

           การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1. ศึกษาศักยภาพพ้ืนท่ีท่ีประสบความสําเร็จ ในการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็ง 2. สราง
และรับรองรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งฯ ใชวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการสังเคราะหเอกสาร การสังเกต การ
สัมภาษณเชิงลึกและการสนทนากลุมผูทรงคุณวุฒิ กลุมเปาหมายท่ีใชในศึกษาศักยภาพพ้ืนท่ีท่ีประสบความสําเร็จ ไดแก เกษตรกร
ผูผลิตเกษตรอินทรีย ผูนําชุมชน กลุมเกษตรกรอินทรียในจังหวัดชัยภูมิพ้ืนท่ี 3 อําเภอ ดังน้ี 1.กลุมวิสาหกิจชุมชนศูนยสงเสริม
การตลาด ตําบลโพนทอง  2.กลุมสมุนไพรบานดอนกอก หมู 7 ตําบลโคกสะอาด จังหวัดชัยภูมิ และ 3.กลุมเกษตรกรนาแปลงใหญ
แบบอินทรียบานทาเดื่อ หมู 9 ตําบลบานยาง จังหวัดชัยภูมิ และกลุมเปาหมายในการสรางรูปแบบฯ คือ นักวิชาการเกษตร ผูนํา
ชุมชน ปราชญชาวบานและผูเก่ียวของกับการบริหารเกษตรอินทรียในจังหวัดชัยภูมิ จํานวนท้ังสิ้น 9 คน (Key Performance)      
ซึ่งไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจงจากผูเช่ียวชาญการบริหารจัดการเครือขายของกลุมเกษตรอินทรีย เครื่องมือท่ีใชการวิจัยไดแก วิจัย
ไดแก แบบสัมภาษณเชิงลึก แบบสังเกตและประเด็นสนทนากลุม วิเคราะหขอมูลใชการวิเคราะหเน้ือหาและสถิติเชิงพรรณนา 
ผลการวิจัยพบวา 1. กลุมเกษตรแบบอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มีความเขมแข็งสามารถพ่ึงพาตนเองได กลุมมีความพรอม มีศักยภาพการ
บริหารจัดการกลุม ขับเคลื่อนไปในทิศทางเดียวกัน มีความเปนเอกภาพ กลุมเกิดข้ึนจากความเขาใจในปญหาและมีจิตสํานึกในการ
แกไขปญหารวมกัน และกลุมเกิดข้ึนบนพ้ืนฐานความสมัครใจ มีการพัฒนาและการเรียนรูของกลุมเครือขายเปนระยะ ๆ มีสวัสดิการ
สมาชิกและชุมชน เกษตรกรมีความภูมิใจท่ีสามารถกําหนดราคาขายไดเอง มีชีวิตท่ีดี มีความสุข มีกองทุนสํารองของกลุม มีอํานาจ
ตอรองในเรื่องการกําหนดราคาสินคาเพ่ิมข้ึนและมีการวางแผนรวมกัน กลุมสามารถผลิตอินทรียไดตรงกับความตองการตลาด ใชชีวิต
เรียบงาย 2. รูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ประกอบดวยองคประกอบ 4 มิติ คือ 
2.1 มิติดานของผูนําประกอบดวย 10 องคประกอบ 2.2 มิติดานทีมคุณภาพ ประกอบดวย 8 องคประกอบ 2.3 มิติดานเครือขาย 
ประกอบดวย 8 องคประกอบ และ 2.4 มิติดานกิจกรรมของเครือขาย ประกอบดวย 6 องคประกอบโดยผูเช่ียวชาญเห็นวา รูปแบบ
การบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มีความเปนไปได มีความถูกตอง มีความเปนประโยชน 
และมีความเหมาะสมในทุกรายการ 
คําสําคัญ:  การบริหารจดัการเครอืขายท่ีเขมแข็ง  เกษตรอินทรีย  จังหวัดชัยภูม ิ
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ABSTRACT  
           The objective of this research is to 1. Study the potential of the successful areas in managing a strong 
network, 2.  Develop and implement a strong network management model. This research use qualitative 
research methods through written documents, observations, in-depth interviews and panel discussions. The 
target groups for this study are the organic farmers in the successful areas and community leaders. There are 
organic farmers groups in 3 districts of Chaiyaphum Province, as follows: 1. Community Enterprise Group, Phon 
Thong Subdistrict Marketing Center 2. Ban Don Kok Village Herbal Group 7 Khok Sa-ad Subdistrict, Chaiyaphum 
Province, and 3. Farmers Group Organic Big Farm, Ban Tha Duea, Village No. 9, Ban Yang Subdistrict, Chaiyaphum 
Province.  The target group for a creation of network management model that could strengthens the 
organisation are agricultural researchers, community leaders, villagers and those involved in the management of 
organic farming in Chaiyaphum Province. 9 people (Key Performance), were selected as target group through 
their expertice of managing the network of Organic agriculture. The research instruments. were thorough 
interviews, observations and group discussion The data were analyzed using content analysis and descriptive 
statistics. The research found that 1. Organic farming groups at Chaiyaphum Province are strong and able to rely 
on themselves. The groups are readiness and united. Moreover, The group is born voluntarity from a mutual 
understanding of the problem and a shared value on problem solving. There are equipped with periodic 
learning and development among the network group as well as a welfare policy in place among members and 
community. Farmers are proud to be able to set their own prices, secure a well-being life, as well as a group is 
being able to reserve some fund. An ability to have power over product prices and joint planning allow the 
group to produce organic products in accordance with market demand, which make life easier. 2. A strong 
network management model of organic farming groups of Chaiyaphum Province consists of 4 dimensions, 
namely 2.1 The dimension of the leadership consists of 10 characteristics; 2.2 The dimension of the quality 
team consists of 8 characteristics; 2.3 The network dimension consists of 8 characteristics; 2.4 The activities of 
the network consists of 6 characteristics. The selected experts gave favourable opinions to the findings and 
agree that the management model of organic groups in the province of Chaiyaphum is useful and potentially 
adaptable to others.  
Keywords : Strong Network Management,  Organic Agriculture in Chaiyaphum Province 
 

บทนํา   
 ระบบการเกษตรในประเทศไทย ไดถูกผลักดันใหเขาสูระบบการเกษตรกรรมแผนใหม เปนชวงการปฏิวัติเขียว        
(Green Revolution) โดยสนับสนุนใหมีการปลูกพืชเศรษฐกิจเชิงเดี่ยว มีการนําเอาเทคโนโลยีทางการเกษตรใหม ๆ เขามาใชทดแทน
แรงงานคนและแรงงานสัตว โดยเฉพาะอยางยิ่ง การใชสารเคมีทางการเกษตรจําพวกปุยเคมี สารเคมีกําจัดศัตรูพืช และฮอรโมนพืช 
โดยเพียงเพ่ือวัตถุประสงคอยากใหไดผลผลิตท่ีสงูข้ึน ในการลงทุนและระยะเวลาท่ีเทาเดิม จึงทําใหเกิดการยอมรับเกษตรกรรมแผน
ใหม และไดพัฒนากลายเปนแนวทางหลักในการผลิตทางการเกษตร เกษตรกรจํานวนมากจึงไดรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงท่ี
เนนการพัฒนา แตพัฒนาแบบไมท่ัวถึง ดวยวิธีการผลิตแบบใหมท่ีพ่ึงพาเคมีภัณฑเพ่ือใหไดผลผลิตจํานวนมาก (มูลนิธิเกษตรอินทรีย
ไทย, 2559) จากขอมูลในการประชุมคณะกรรมการเกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม (PGS) เมื่อป 2559 (กรีนเนท, 2559) กลุม
เกษตรกรไดสะทอนให เห็นถึงแนวทางการเกษตรแผนใหมวากอให เกิดปญหาตามมาอีกเปนจํานวนมาก ไมวาจะเปน
ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดลอมท่ีเกิดความเสื่อมโทรม เกิดผลกระทบท่ีทําใหตนทุนการผลิตเพ่ิมสงูข้ึน จนนําไปสูปญหาหน้ีสินและ
ยังสงผลกระทบตอสุขภาพของเกษตรกรและผูบริโภค ความลมเหลวของระบบเกษตรกรรมแผนใหมท่ีไดกอใหเกิดผลกระทบตอ
เกษตรกรเปนอยางมากแลว การใชสารเคมีท่ีนอกจากจะทําใหตนทุนการผลิตสูงข้ึนแลว ยังเกิดปญหาตามมาอีก ไมวาจะเปนปญหา
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โรคพืชและแมลง แหลงนํ้าปนเปอนดวยสารเคมี ความเสื่อมโทรมของดิน สารเคมีปนเปอนในผลผลิตเกินปริมาณท่ีกําหนด ทําใหเกิด
พิษภัยตอผูบริโภค สภาพแวดลอมถูกทําลายเสียหายจนยากท่ีจะเยียวยาใหกลับคืนมาดังเดิม (จํานงค จุลเอียด, 2552)  
 จากเหตุผลดังท่ีกลาว ทําใหเกิดความพยายามในการหาทางเลือกท่ีนอกจากจะคํานึงถึงท้ังสุขภาพของผูบริโภคและรักษา
สมดุลธรรมชาติ ประชาชนทุกระดับใหมีความปลอดภัยและสรางคุณภาพสิ่งแวดลอมท่ีดี ลดมลพิษและผลกระทบตอสุขภาพของ
ประชาชนและระบบนิเวศ ประชาชนมีอาชีพและมีรายไดท่ีมั่นคง ซึ่งในการขับเคลื่อนการทํางานในรูปแบบของกลุมเครือขายเกษตร
อินทรียน้ัน ตองมีการพัฒนาเปนองครวมตลอดหวงโซการผลิต การแปรรูป กลุมเกษตรกร ผูบริโภค ผูประกอบการ หนวยงาน องคกร 
เอกชน เปนหุนสวนรวมกันพัฒนา เกิดจากความตองการของตลาดหรือผูบริโภค กระตุนใหเกิดการผลิตซึ่งตองมีผูประกอบการท่ีมี
จิตสํานึกการคาท่ีเปนธรรมมารวมวางแผนการผลิตและการตลาดรวมกับกลุมเกษตรกร การใหบริการสงเสริมสนับสนุนจากภาครัฐ 

หรือองคกร และขับเคลื่อนจากเกษตรกรผูผลิตเองท่ีตองการพัฒนาคุณภาพชีวิต สิ่งแวดลอม ความมั่นคงทางอาหาร (กลุมสงเสริมและ
พัฒนาธุรกิจสหกรณ สํานักงานสหกรณจังหวัดยโสธร, 2559) จากขอมูลผลวิเคราะหโอกาสและอุปสรรคในการพัฒนาวิสาหกิจชุมชน
ของจังหวัดชัยภูมิ สรุปไดดังน้ี 1. จังหวัด มียุทธศาสตรท่ีวาดวยการสรางความเขมแข็งของชุมชน ในกลยุทธและแนวทางการพัฒนา
จังหวัดชัยภูมิ 2. วิสาหกิจชุมชนไดรับการสนับสนุนท้ังทางดานความรู ปจจัยการผลิต เงินทุนมีจํานวนนอย จึงทําใหวิสาหกิจชุมชนท่ี
ไมเขมแข็ง ไมไดรับการสนับสนุนจึงไมดําเนินกิจการอยางตอเน่ือง 3. กลุมท่ีมีการพัฒนาจากระดับปานกลางไปเปนระดับดี สามารถ
พัฒนาตัวเอง สงผลใหกับสมาชิกและชุมชน มีรายไดเพ่ิมข้ึน สงผลทําใหเศรษฐกิจของชุมชนดีข้ึนในภาพรวมของจังหวัด 4.สวนใหญ
เปนผูประกอบการดานการปลูกพืช เลี้ยงสัตวเปนจํานวนมาก  
 ถึงแมวาจะมีความพยายามในการหาหนทางในการขับเคลื่อนกลุมเครือขายเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ดังท่ีกลาวมาแลว
น้ัน แตก็ยังไมสามารถท่ีจะทําใหเกิดการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรียได ปจจุบันจังหวัดชัยภูมิ มีการ
สงเสริมการทําเกษตรแบบอินทรียในเพียงบางอําเภอเทาน้ัน อาทิ อําเภอเมืองชัยภูมิ อําเภอหนองบัวระเหว อําเภอคอนสวรรค อําเภอ
ภูเขียว อําเภอแกงครอ ฯลฯ ซึ่งผลจากการศึกษาโดยภาพรวม พบวา เกษตรกรสวนใหญยังตางคนตางผลิต เทาท่ีสามารถเรียนรูได ยัง
ตองพ่ึงพากลไกทางการตลาด จึงสงผลตอราคาของผลิตผล ยังไมแนนอน ยังมีการผันผวนข้ึนลงไปตามยถากรรม มีการรวมตัวของ
กลุมผูผลิตแบบอินทรีย แตยังไมเปนรูปแบบท่ีชัดเจน มีการริเริ่มโครงการตลาดสินคาสีเขียวใหเกษตรกรนําผลผลิตมาจําหนายในบาง
พ้ืนท่ี แตก็ยังไมสามารถชวยเกษตรกรอินทรียสวนใหญได และจากการสรุปประเด็นปญหาและความตองการของประชาชนเชิงพ้ืนท่ี 
จังหวัดชัยภูมิไดรวบรวมสภาพปญหาความตองการของประชาชน โดยการจัดเวทีรับฟงความคิดเห็นจากประชาชนทุกภาคสวนของ
สังคม เวทีจังหวัดเคลื่อนท่ี เวทีประชุมกํานันผูใหญบาน รวมท้ังรับฟงความตองการของประชาชนในพ้ืนท่ี เพ่ือนํามาหาทางแกไข
ปญหา และความตองการดานเกษตรกรรม สภาพปญหาท่ีพบมีหลายประเด็น เชน เชน ราคาผลผลิตทางการเกษตรตกต่ํา การใช
ปุยเคมี ขาดตลาดกลางจําหนาย ขาดเทคโนโลยีสมัยใหมในการผลิต ขาดแหลงเงินทุน อีกท้ัง เกษตรกรยังขาดความรูความเขาใจใน
การผลิตพืชผักผลไมใหเขาสูมาตรฐานเกษตรอินทรีย และ เกษตรกรสวนใหญเปนรายยอย ทําใหไมสามารถวางแผน จึงถูกเอารัดเอา
เปรียบจากพอคาคนกลาง เพ่ือใหการแกไขปญหาบังเกิดผลจึงตองการมีการพัฒนาการเกษตรสมัยเกาเปนเกษตรสมัยใหม การลงทุน
นอยแตไดผลผลิตมาก เนนความเปนธรรมชาติเปนหลัก  
 ดังน้ัน เพ่ือสงเสริมขีดความสามารถในการทําเกษตรอินทรียของเกษตรกร จึงจําเปนตองสรางและพัฒนาเครือขายในการ
บริหารจัดการเครือขาย กระบวนการสําคัญท่ีจะนําไปสูการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ 
แนวคิดสําคัญ โดยมีเปาหมาย วัตถุประสงค และความตองการทางเกษตรกรแบบอินทรียรวมกัน เปนรูปแบบของความสัมพันธท่ีเทา
เทียมกันในตัวกระทําท่ีหลากหลายมีคุณลักษณะความสัมพันธท้ังในลักษณะหลายองคกรท่ีมีความแตกตางกันในทรัพยากรและ
ศักยภาพมารวมมือกันภายใตเปาหมายอยางเดียวกัน โดยท่ีแตละองคกรไมไดสูญเสียความเปนอิสระในการจัดการองคกรของตนเอง 
ไมมีการแขงขันภายในเครือขาย แตมีความสัมพันธในเชิงรวมมือกันในการตัดสินใจจัดการทางเกษตรกรแบบอินทรียรวมกัน         
(Bevir, 2009) ยึดเปาหมายของกลุมเปนหลักในการจัดตั้งกลุม นําไปสูการพัฒนาเครือขายเพ่ือแกไขสภาพปญหาการบริหารจัดการ
เครือขายของกลุมเกษตรอินทรีย ท่ีสงผลตอความสําเร็จของการบริหารการสรางเครือขายในการทํางานเชิงพัฒนา มีแนวโนมท่ีจะ
เปนการสรางเครือขายระหวางองคกรที่ทํางานพึ่งพิงซึ่งกันและกันมากกวาที่จะแขงขันกัน หัวใจสําคัญของเครือขายทางสังคม
อยูท่ีกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารกันเปนประจํา พัฒนาไปสูการสานความสัมพันธในเชิงคุณภาพ การ
วางแผนดําเนินกิจกรรมรวมกัน เพ่ือหลีกเลี่ยงความซ้ําซอน ทําใหกิจกรรมเหลาน้ันมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากข้ึน  โดยเนน
เง่ือนไขสําคัญในการรักษาและพัฒนาเครือขาย ใหสามารถใชเปนแนวทางในการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตร
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อินทรีย จังหวัดชัยภูมิ โดยใชแนวคิดทฤษฎีการรวมกลุมเกษตรกรแบบอินทรีย นํามากําหนดเปนกรอบแนวคิดสําหรับการวิจัย เพ่ือ
นําไปสูการพัฒนาเปนรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ ใหสามารถบริหารจัดการ
เครือขายอยางมีประสิทธิภาพ จนสามารถทําใหกลุมเกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ มีอาชีพและมีรายไดท่ีมั่นคง สามารถสรางรายไดสู
ครัวเรือนและชุมชนไดจํานวนมากตอไป 

วัตถุประสงค 
 1. เพ่ือศึกษาศักยภาพพ้ืนท่ีประสบความสําเร็จ ในการบรหิารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ 
 2. เพ่ือสรางและรับรองรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ 
 

ขอบเขตการวิจัย 
 การวิจัย เรื่อง รูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ใชวิธีการดําเนินการ
วิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีขอบเขตการดําเนินการการวิจัย ดังน้ี  
 1. ขอบเขตเชิงพ้ืนท่ี  
  การวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดกําหนดพ้ืนท่ีเฉพาะกลุมเกษตรกรอินทรีย ในจังหวัดชัยภูมิพ้ืนท่ี 3 อําเภอ ดังน้ี 
  1. บานโพนทอง หมู 2 ตําบลโพนทอง อําเภอเมืองชัยภูมิ จังหวัดชัยภูมิ 
  2. บานดอนกอก หมู 7 ตําบลโคกสะอาด อําเภอหนองบัวระเหว จังหวัดชัยภูมิ     
  3. บานทาเดื่อ หมู 9 ตําบลบานยาง อําเภอเกษตรสมบูรณ จังหวัดชัยภูมิ  
 2. ขอบเขตเชิงเนื้อหา 
   การวิจัยครั้งน้ี กําหนดเน้ือหาเก่ียวกับศักยภาพพ้ืนท่ีประสบความสําเร็จและปจจัยท่ีสงผลตอความสําเร็จของการ
บริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็ง ประกอบดวย 4 มิติ คือ 1. มิติของผูนํา 2. มิติดานทีมคุณภาพ 3. มิติดานเครือขาย และ 4. มิติดาน
กิจกรรมของเครือขาย  
 3. ขอบเขตประชากร (กลุมเปาหมาย)   
  กลุมเปาหมายท่ีใชในศึกษาศักยภาพและปจจัยท่ีสงผลตอความสําเร็จของการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของ
กลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ไดแก เกษตรกรผูผลิตเกษตรอินทรีย ผูนําชุมชน จังหวัดชัยภูมิ กลุมเกษตรกรอินทรีย ในจังหวัด
ชัยภูมิท่ีมีการบริหารจัดการท่ีเขมแข็ง จํานวน 15 คน ดังน้ี 1. กลุมวิสาหกิจชุมชนศูนยสงเสริมการตลาด ตําบลโพนทอง อําเภอเมือง 
จังหวัดชัยภูมิ จํานวน 5 คน 2.กลุมสมุนไพรบานดอนกอก หมู 7 ตําบลโคกสะอาด อําเภอหนองบัวระเหว จังหวัดชัยภูมิ จํานวน 5 คน 
3. กลุมเกษตรกรนาแปลงใหญอินทรียบานทาเดื่อ หมู 9 ตําบลบานยาง อําเภอเกษตรสมบูรณ จังหวัดชัยภูมิ จํานวน 5 คน 

  กลุมเปาหมายในการรับรองและยืนยันรปูแบบการบริหารจัดการเครือขาย คือ เกษตรกรผูผลิตแบบอินทรีย ผูนําชุมชน
และผูเก่ียวของกับการบริหารจัดการเกษตรอินทรียในจังหวัดชัยภูมิ จํานวนท้ังสิ้น 9 คน (Key Performance) ซึ่งไดมาโดยการเลือก
แบบเจาะจงจากผูเช่ียวชาญหรือผูมีสวนเก่ียวของกับการบริหารจัดการเครือขาย ซึ่งประกอบดวย 1. ตัวแทนจากเกษตรกรเกษตร
อินทรีย ภาคธุรกิจเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ 2 คน 2. นักวิชาการ และอาจารยมหาวิทยาลัย ซึ่งเปนผูท่ีขับเคลื่อนเกษตรอินทรียมา
อยางตอเน่ือง จํานวน 2 คน  3. เกษตรจังหวัดหรือเกษตรอําเภอ หนวยงานราชการท่ีขับเคลื่อนเกษตรอินทรีย จํานวน 2 คน         
4. ผูนําชุมชนท่ีมีสวนเก่ียวของกับการบริหารจัดการกลุมเกษตรอินทรีย จํานวน 1 คน และ 5. ปราชญชาวบานเกษตรอินทรีย จํานวน 
2 คน  
 4. ขอบเขตดานเวลา 
  ผูวิจัยทําการศึกษารูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ในระหวาง 
เดือนมีนาคม ถึง เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2562 
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การตรวจสอบคุณภาพของขอมูล 
การตรวจสอบขอมูลตลอดกระบวนการวิจัยเพ่ือความนาเช่ือถือของผลวิจัย ผูวิจัยใชวิธีการตรวจสอบแบบสามเสา โดยเริ่ม

ตั้งแตการเก็บรวบรวมขอมูล โดยใชวิธีการสัมภาษณเชิงลึกและการสนทนากลุม เพ่ือนํามาเปรียบเทียบขอมูลเดียวกันท่ีเก็บมาไดจาก
เวลา สถานท่ี หรือบุคคลท่ีแตกตางกัน หากขอมูลท่ีไดมีความแตกตางกันหรือขัดแยงกัน ผูวิจัยจะเขาไปเก็บรวบรวมขอมูลอีกครั้งและ
หากขอมูลท่ีไดทําการตรวจสอบแลว พบวาเปนขอมูลท่ีเหมือนกัน นาเช่ือถือเปนขอมูลท่ีถูกตอง ขอมูลเหลาน้ันจะนํากลับไปใหผูให
ขอมูลหลักอาน หรือกลับไปถามผูใหขอมูลซ้ําอีก เพ่ือใหไดขอมูลท่ีตรงกับความเปนจรงิตามท่ีผูใหขอมูลบอก เมื่อไดขอมูลและประเด็น
ท่ีตรงกับผูใหขอมูลแตละครั้ง แลวทําการวิเคราะหและสังเคราะห 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับรูปแบบ หลักการสรางแบบสัมภาษณ เพ่ือนํามาเปนกรอบแนวคิดใน

การศึกษาศักยภาพและปจจัยท่ีสงผลตอความสาํเร็จในการบริหารจดัการเครือขายเกษตรอินทรีย การสรางและรับรองรูปแบบการ
บริหารจดัการเครือขายท่ีความเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรยี จังหวัดชัยภูมิ  
  2. สรางแบบสัมภาษณเชิงลึกและแบบสังเกตแบบมีสวนรวมท่ีครอบคลุมประเด็นสาระสําคัญของศักยภาพและปจจัยท่ี
สงผลตอความสําเร็จในการบริหารจัดการเครือขายปรับปรุงแกไข จัดพิมพเปนฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
             3. ดําเนินการสัมภาษณเชิงลึกและการพูดคุยอยางไมเปนทางการ รวมกับการแบบสังเกตแบบมีสวนรวมนําขอมูลท่ีไดจาก
การศึกษาเอกสาร การสัมภาษณเชิงลึกและการสังเกตนํามากําหนดเปนรูปแบบการบริหารจัดการเครอืขายท่ีความเขมแข็งของกลุม
เกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิฉบับราง 
                4. สรางประเด็นคําถาม โดยการกําหนดรูปแบบของประเด็นคําถาม เปนแบบคําถามปลายเปด เพ่ือเปดโอกาสใหผูเขารวม
สนทนากลุมสามารถตอบไดอยางอิสระ ตามความคดิเห็นในแตละขอคําถาม 
                5.นําประเด็นคําถาม ใหอาจารยปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง เหมาะสมและเสนอตอผูเช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบคุณภาพ
ของเครื่องมือ ความเขาใจ การใชภาษา ใหถูกตองเหมาะสม และนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะอีกครั้งหน่ึง  
             6. นําประเด็นคําถามท่ีปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลวเสนอตออาจารยท่ีปรึกษา เพ่ือแกไขขอบกพรอง เพ่ือพิจารณาความ
ถูกตอง สมบูรณอีกครั้ง และจัดพิมพประเด็นคําถามนําไปใชในการเก็บขอมูล 
             7. ดําเนินการสนทนากลุมเพ่ือรับรองรูปแบบการบริหารจดัการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ   
ท่ีมหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จังหวัดขอนแกน ในวันท่ี 25 พฤษภาคม 2562 เวลา 09.00 – 12.00 น.  

การวิเคราะหขอมูล 
การวิเคราะหขอมลูท่ีไดจากการศกึษาเอกสารงานวิจัย การสมัภาษณเชิงลึก การสังเกตและการสนทนากลุมตามประเด็นท่ี

คนหา และนําขอมลูท่ีไดมาทําการวิเคราะหเน้ือหาโดยการจัดแยกประเภทขอมูลออกเปนหมวดหมู และมีการวิเคราะหแบบเช่ือมโยง
หาความสมัพันธของขอมูล เพ่ือแยกแยะจัดกลุมขอมลู ทําหัวขอการจัดหมวดหมูขอมลู การทําแผนท่ีความคิด มีการสรุปเน้ือหา
ผลการวิจัยตามประเด็นท่ีศึกษาแลวนําเสนอเชิงพรรณนา  
 

สรุปผลการวิจัย 
1. กลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มีความเขมแข็งสามารถพ่ึงพาตนเองได กลุมมีความพรอม มีศักยภาพการบริหาร

จัดการภายในกลุม สามารถขับเคลื่อนไปในทิศทางเดียวกันได ไมเกิดความเหลื่อมล้ําในการดําเนินงานของเครือขาย ดานการมีสวน
รวมของสมาชิก มีความเปนเอกภาพ กลุมเกิดข้ึนจากความเขาใจในปญหาและมีจิตสํานึกในการแกไขปญหารวมกัน มีการพัฒนาและ
การเรียนรูของกลุมเครือขายเปนระยะ ๆ ท้ังกอนดําเนินการ ระหวางการดําเนินการ และหลังจากดําเนินกิจกรรมหรือโครงการของ
กลุม ดานผูนํากลุม เกษตรกรมีความภาคภูมิใจท่ีสามารถกําหนดราคาขายไดเอง เมื่อมีการรวมกลุมกันและวางแผนการผลิตรวมกัน 
ทําใหสามารถเพ่ิมผลผลิตและมีการสงเสริมการประกอบอาชีพจนมชีีวิตท่ีดี มีความสุข มีสังคมดีข้ึน มีกองทุนสํารองของกลุม มีอํานาจ
ตอรองในเรื่องการกําหนดราคาสินคาเพ่ิมข้ึนและมีการวางแผนรวมกันในรูปของเครือขาย ซึ่งทําใหกลุมสามารถผลิตผลอินทรียไดตรง
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กับความตองการตลาด สามารถปฏิบัติตนตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง เปนแบบอยางของกลุมในเรื่องการไมยุงเยี่ยวกับยาเสพติด
และอบายมุขในทุกรูปแบบ และใชชีวิตอยางเรียบงาย  

ปจจัยเง่ือนไขท่ีสงผลตอความสําเร็จในการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรแบบอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มี 4 
มิติ คือ  

มิติท่ี 1 ดานผูนํา ความเขมแข็งของผูนําเปนปจจัยท่ีสําคัญลําดับตน ๆ ท่ีทําใหเครือขายเกษตรอินทรียเขมแข็ง ซึ่งจะสงผล
ตอการมีสวนรวมของสมาชิกเปนอยางยิ่ง ผูนําท่ีมีความรู ความเขาใจในภารกิจท่ีรับผิดชอบอยูเปนอยางดี เปนผูท่ีมีความรอบรูในงาน
ท่ีทํา มีความรับผิดชอบสูงตองาน มีวิสัยทัศน มีการประสานงานท่ีดีและท่ีสําคัญหากไดรับการยอมรับและตองมีความสามารถในการ
กระตุนหรือจูงใจใหสมาชิกประพฤติปฏิบัติตามความตองการของผูนําได จุดเดนของผูนํากลุมท่ีจําเปนตองมีคุณลักษณะดังน้ี ตองมี
วิสัยทัศน กลาเปลี่ยนแปลง มีภาวะผูนํา มีการประสานงานท่ีดี มีมนุษยสัมพันธคิดเปนทําเปน ตั้งใจมุงมั่นในการทํางาน มีความอดทน 
มีอุดมการณ มีการเรียนรูและพัฒนาอยางตอเน่ือง มีคุณธรรม จริยธรรม มีความรับผิดชอบ มีความคิดสรางสรรค มีความสามารถดาน
นวัตกรรมและเทคโนโลยี ตองเปนนักสรางแรงบันดาลใจท่ีดี   

มิติท่ี 2 ดานทีมคุณภาพ วิธีการจัดการทีมของกลุมเกษตรอินทรียใหมีความเขมแข็ง ทําไดโดยการสงเสริมการดําเนินการ
อยางตอเน่ือง การบริหารจัดการอยางมีคุณภาพ มีผูนําท่ีมีความเขมแข็ง รอบรูและมีความเขาใจในภารกิจของตนเอง มีการประสาน
ผลประโยชนใหกับสมาชิกเครือขายเปนอยางดี มีวิสัยทัศน คณะกรรมการของกลุมควรมีวาระการทํางานท่ีกําหนดไวอยางชัดเจน และ
ควรมีการหมุนเวียนกัน มบีทบาทและหนาท่ีในการดําเนินงานท่ีชัดเจน แบงแยกเปนหนาท่ี เพ่ือเปนการพัฒนาศักยภาพการเรียนรู อีก
ท้ังเปนการสรางความยั่งยืนในการบริหารจัดการงานใหกับกลุมในระยะยาว มีโครงสรางการบริหารงานเปนรูปแบบท่ีชัดเจน แบงงาน
กันทํา มีระบบการเงินของกลุมท่ีดี ฯลฯ และมีการจัดทํา เปาหมาย กฎ ระเบียบ กติกา ขอตกลงของเครือขายรวมกัน บนพ้ืนฐาน
ความเห็นชอบของกลุม ท่ีเขามารวมเปนเครือขายและใชกติกาน้ี ในการดําเนินกิจกรรมของกลุม มุงเนนใหเกิดความรวมมือกันในกลุม 
ไมใชการแขงขัน  

มิติท่ี 3 ดานเครือขาย กลุมเกิดข้ึนจากความเขาใจในปญหาและมีจิตสํานึกในการแกไขปญหารวมกัน ตระหนักถึงการดูแล
รักษาสุขภาพ และกลุมเห็นประโยชนท่ีไดรับจากการเขารวมเครือขาย เกิดข้ึนบนพ้ืนฐานของความสมัครใจของสมาชิก การบริหาร
จัดการกลุมเพ่ือใหหลอมรวมเปนหน่ึงเดียวไดน้ันตองประกอบดวยวิธีการบริหารจัดการเครือขายท้ังเปนทางการและไมเปนทางการ 
เชน การบริหารจัดการอยูบนพ้ืนฐานของความสมัครใจ เครือขายมีการสื่อสารท่ีเนนความเทาเทียมและเสมอภาคในการทํางาน 
เครือขายควรมีศูนยประสานงาน สถานท่ีตั้งชัดเจนและบุคลากรท่ีทําหนาท่ีประสานงานของเครือขาย มีการการประชุมพูดคุย โดย
สลับหมุนเวียนกันไปตามพ้ืนท่ีตั้งของกลุมสมาชิกในแตละพ้ืนท่ี เครือขายตองมีบทบาทในการใหขอมูลท่ีมีความเปนปจจุบัน รวดเร็ว 
และตอบสนองตอประโยชนของกลุม ตรงกับสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนจริง อยางทันเวลา ไมเกิดความลาชาหรือขาดความคลองตัวใหกับ
กลุมเครือขาย 

 มิติท่ี 4 ดานกิจกรรมของเครือขาย ภารกิจท่ีโดดเดนของกลุมเครือขายการประสานงาน การออกแบบกิจกรรมของ
เครือขาย เพ่ือกระตุนใหเกิดการใฝรู และสรางกระบวนการเรียนรู การพัฒนาอยางตอเน่ือง ยั่งยืนใหกับสมาชิก กิจกรรมควรมาจาก
การมีสวนรวมของสมาชิก มีการพัฒนากิจกรรมท่ีมีความสรางสรรคและเช่ือมโยงไปถึงทุกคนในกลุมเครือขาย และเช่ือมโยงแหลง
เรียนรูท่ีเปนตนแบบของเครือขาย มีเกษตรตนแบบในพ้ืนท่ีท่ีเปนตัวอยาง เพ่ือชวยสรางแรงบันดาลใจใหกับสมาชิก มีการจัดเก็บ
รวบรวมขอมูล เพ่ือใหเห็นถึงระดับความพรอมของการบริหารจัดการแตละกลุม กอนนําไปสูการพัฒนาในรูปแบบของเครือขาย การ
ทําขอตกลงความรวมมือกับหลาย ๆ เครือขาย มีการบริหารจัดการกิจกรรมในรูปแบบท้ังท่ีเปนทางการและไมเปนทางการ ซึ่งใน 

2. รูปแบบการบรหิารจดัการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มีองคประกอบ 4 มิติ คือ  
2.1 มิติดานของผูนํา ประกอบดวย 1) มีวิสัยทัศน  2) กลาเปลี่ยนแปลง 3) การประสานงานท่ีดี 4) มมีนุษยสัมพันธ  

5) ตั้งใจมุงมั่นในการทํางาน มีความอดทน มีอุดมการณ 6) มีการเรียนรูและพัฒนาอยางตอเน่ือง 7) มีคุณธรรม จรยิธรรม              
8) มีความคิดรเิริ่มสรางสรรค 9) เปนนักสรางแรงบันดาลใจท่ีดี 10) ตองเปนนักประชาสมัพันธท่ีด ี
                2.2 มิติดานทีมคุณภาพ ประกอบดวย 1) ทีมตองอยูได พ่ึงตนเองได 2) ทีมตองมีความรู 3) ทีมตองมีความซื่อสัตย 
คุณธรรม จรยิธรรม 4) ทีมตองมีสามัคคีในกลุม 5) ทีมตองมีการพัฒนาอยางตอเน่ือง 6) ทีมตองมีอุดมการณรวมกัน ยึดมั่นกติกา/
กฎเกณฑ 7) ทีมตองมีกิจกรรมสอดคลองสถานการณ 8) ทีมตองมีศกัยภาพในการเขาถึงแหลงขอมูลตาง ๆ 
                2.3 มิติดานเครือขาย ประกอบดวย 1) ตองมีอุดมการณของเครือขาย มีอุดมการณรวมกัน 2) สรางเครือขายความ
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รวมมือกลุมอาชีพ 3) เวทีแลกเปลีย่นใหกับเครือขาย 4) การสรางกระบวนการเรียนรู 5) การสรางเครอืขายความรวมมือท่ีหลากหลาย        
6) การประชาสัมพันธอยางเหมาะสม 7) มีหนวยงานท่ีปรึกษา  8) การบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ  
               2.4 มิติดานกิจกรรมของเครือขาย ประกอบดวย 1) .การเรยีนรูกิจกรรม 2) กิจกรรม Best Practice  3) ขอมูลกลาง 
เครือขายควรมีกิจกรรมการเพ่ือเก็บรวบรวมขอมลู 4) การเช่ือมโยงกับหนวยงานอ่ืน 5) กิจกรรมตอบโจทยและความตองการ          
6) กิจกรรมตามประเภทของเครือขาย  
               2.5 ผูเช่ียวชาญเห็นดวยอยางยิ่งวา รูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิมี
ความเปนไปได มีความถูกตอง มีความเปนประโยชน และมีความเหมาะสมในทุกรายการ 

 ผลการรับรองรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ จากผูเช่ียวชาญจํานวน  
9 ทาน ปรากฏผลดังตารางท่ี 8  
 

ตาราง 8 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนผลการรบัรองรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็ง
ของกลุมเกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ จากผูเช่ียวชาญ 9 ทาน  
 

ท่ี รายการ x  S.D. ระดับคุณภาพ 

 ดานความเปนไปได  

1 1.1 มิติของผูนํา 4.78 0.53 เห็นดวยอยางยิ่ง 

2 1.2 มิติดานทีมคณุภาพ 5.00 0.00 เห็นดวยอยางยิ่ง 

3 1.3 มิติดานเครือขาย 4.89 0.33 เห็นดวยอยางยิ่ง 
4 1.4 มิติดานกิจกรรมเครือขาย 4.89 0.33 เห็นดวยอยางยิ่ง 
5 1.5 องคความรูใหม 4.56 0.53 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 เฉลี่ยดานความเปนไปได 4.78 0.34 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 ดานความถูกตอง  
6 2.1 มิติของผูนํา 5.00 0.00 เห็นดวยอยางยิ่ง 
7 2.2 มิติดานทีมคณุภาพ 4.78 0.44 เห็นดวยอยางยิ่ง 
8 2.3 มิติดานเครือขาย 4.89 0.33 เห็นดวยอยางยิ่ง 

9 2.4 มิติดานกิจกรรมเครือขาย 4.78 0.44 เห็นดวยอยางยิ่ง 

10 2.5 องคความรูใหม 4.56 0.53 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 เฉลี่ยดานความถูกตอง 4.80 0.35 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 ดานความเปนประโยชน  

11 3.1 มิติของผูนํา 5.00 0.00 เห็นดวยอยางยิ่ง 
12 3.2 มิติดานทีมคณุภาพ 4.78 0.44 เห็นดวยอยางยิ่ง 
13 3.3 มิติดานเครือขาย 4.67 0.71 เห็นดวยอยางยิ่ง 
14 3.4 มิติดานกิจกรรมเครือขาย 4.89 0.33 เห็นดวยอยางยิ่ง 
15 3.5 องคความรูใหม 4.56 0.53 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 เฉลี่ยดานความเปนประโยชน 4.78 0.40 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 ดานความเหมาะสม  

16 4.1 มิติของผูนํา 4.89 0.33 เห็นดวยอยางยิ่ง 
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ตาราง 8 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนผลการรบัรองรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็ง
ของกลุมเกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ จากผูเช่ียวชาญ 9 ทาน  
 

ท่ี รายการ x  S.D. ระดับคุณภาพ 

17 4.2 มิติดานทีมคณุภาพ 4.78 0.44 เห็นดวยอยางยิ่ง 
18 4.3 มิติดานเครือขาย 4.89 0.33 เห็นดวยอยางยิ่ง 
19 4.4 มิติดานกิจกรรมเครือขาย 4.89 0.33 เห็นดวยอยางยิ่ง 
20 4.5 องคความรูใหม 4.67 0.50 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 เฉลี่ยดานความเหมาะสม 4.82 0.39 เห็นดวยอยางยิ่ง 
 เฉลี่ยรวมท้ังหมด 4.79 0.37 เห็นดวยอยางย่ิง 

 
 จากตารางท่ี 8 พบวา คาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนผลการรับรองรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ี

เขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ โดยภาพรวม ผูเช่ียวชาญมีระดับความคิดเห็นเฉลี่ย ( x = 4.79) ในระดับคุณภาพท่ีระดับ
เห็นดวยอยางยิ่ง เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานความเหมาะสม ผูเช่ียวชาญ มรีะดับความคิดเหน็อยูระดับสูงท่ีสุด มคีาเฉลี่ย  

( x = 4.82) ในระดับคุณภาพท่ีระดับเห็นดวยอยางยิ่ง ซึ่งผูเช่ียวชาญมีระดับความคดิเห็นอยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่งทุกขอ สวนขอ
คําถามท่ีผูเช่ียวชาญมีระดับความคิดเห็นนอยท่ีสดุ คือ คําถามองคความรูใหม ท้ังดานความเปนไปได ดานความถูกตอง และดานความ

เปนประโยชน มีคาเฉลี่ย ( x = 4.56) ท้ัง 3 ดาน โดยมีระดบัคุณภาพท่ีระดับเห็นดวยอยางยิ่งทุกขอ  
 ซึ่งจากขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญในการรับรองรูปแบบ ผูวิจัยนําเสนอรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุม
เกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ (ฉบับสมบูรณ) ไดดังรูปภาพดังน้ี 
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ภาพ 1 รปูแบบการบรหิารจดัการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรียจังหวัดชัยภูมิ (ฉบับสมบูรณ) 
 
 

• - มีวิสัยทัศน 
• - กลาเปล่ียนแปลง 

• - การประสานงานที่ดี 

• - มีมนุษยสัมพันธ 
• - ต้ังใจ มุงมั่นในการทํางาน มีความ

อดทน มีอุดมการณ 

• - มีการเรียนรูและพัฒนาอยางตอเนื่อง 
• - มีคุณธรรม จริยธรรม 

• - มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

• - เปนนักสรางแรงบันดาลใจที่ดี 
• - ตองเปนนักประชาสัมพันธที่ดี

มิติที่ 1 ผูนํา

• - ทีมตองอยูได พึ่งตนเองได
• - ทีมตองมีความรู 
• - ทีมตองมีความซ่ือสัตย คุณธรรม 

จริยธรรม 
• - ทีมตองมีสามัคคีในกลุม 
• - ทีมตองมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง 
• - ทีมตองมีอุดมการณรวมกัน ยึดมั่น

กติกา/กฎเกณฑ 
• - ทีมตองมีกิจกรรมสอดคลองสถานการณ 
• - ทีมตองมีศักยภาพในการเขาถึง

แหลงขอมูลตาง ๆ 

มิติที่ 2 ทีมคุณภาพ

• - ตองมีอุดมการณของเครือขาย 
มีอุดมการณรวมกัน 

• - สรางเครือขายความรวมมือกลุมอาชีพ 
• - เวทีแลกเปล่ียนใหกับเครือขาย 
• - การสรางกระบวนการเรียนรู 
• - การสรางเครือขายความรวมมือที่หลากหลาย 
• - การประชาสัมพันธอยางเหมาะสม 
• - มีหนวยงานที่ปรึกษา 
• - การบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ 

มิติที่ 3 เครือขาย

• - การเรียนรูกิจกรรม 
• - กิจกรรม Best Practice

• - ขอมูลกลาง เครือขายควรมีกิจกรรมการเพื่อเก็บ
รวบรวมขอมูล

• การเชื่อมโยงกับหนวยงานอื่น 

• - กิจกรรมตอบโจทยและความตองการ 
• - กิจกรรมตามประเภทของเครือขาย 

มิติที่ 4 กิจกรรม
เครือขาย
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อภิปรายผล 
            ผลจากการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ โดยการสังเคราะห
เอกสาร การสังเกต การสมัภาษณเชิงลึก และการสนทนากลุม ผูวิจยัไดนําผลการวิจัย มาอภิปรายผลได ดังน้ี 

 1. กลุมเกษตรแบบอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มีศักยภาพในการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็ง สามารถพ่ึงพาตนเองได กลุม
เกษตรอินทรียท่ีเขารวมเปนเครือขาย มีความพรอม มีศักยภาพการบริหารจัดการภายในกลุมท่ีเขมแข็งเปนพ้ืนฐาน โดยมีปจจัย
เง่ือนไขท่ีสงผลตอความสําเร็จในการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มี 4 มิติ คือ  

  มิตท่ีิ 1 ดานผูนํา ความเขมแข็งของผูนําเปนปจจัยท่ีสําคัญลําดับตน ๆ ท่ีทําใหเครือขายเกษตรอินทรียเขมแข็ง ซึ่งจะสงผล
ตอการมีสวนรวมของสมาชิกเปนอยางยิ่ง ความเขมแข็งของผูนําและการสงเสริมกระบวนการเรียนรู มีความเขมแข็ง พ่ึงพาตนเองได 
ท้ังในดานเศรษฐกิจและการดํารงชีวิต สอดคลองกับตัวช้ีวัดการผลิตและการบริโภคของชุมชน คือ สมาชิกในชุมชนมีรายไดจากการ
ประกอบอาชีพหรือจากการผลิตในชุมชน สอดคลองกับบทสัมภาษณแบบเจาะลึกของผูใหสัมภาษณรองประธานชมรมเห็ดเกษตร
ธรรมชาติ ชุมชนวัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร จากการศึกษาของ ( ธวัชชัย เสือเมือง และ ยุภาพรรณ มันกระโทก ,2561) พบวา 
กลุมเกษตรกรอินทรียชุมชนบานเขาดิน ซึ่งเปนกลุมครอบครัวเกษตรกรท่ีปลูกผักปลอดสารพิษมากอน ปจจัยแหงความสําเร็จของการ
ปรับเปลี่ยน คือ ผูนํากลุมเกษตรกรมีทักษะในการทํางานชุมชน การมีสวนรวมในการคนหาปญหาท่ีเกิดกับชุมชนและหาทางแกไข
รวมกัน อีกท้ังยังสอดคลองกับการศึกษาของ ของนันธิดา จันทรศิริ (2560) ไดศึกษาปจจัยความสําเร็จของการบริหารจัดการองคกร
ชุมชนกรณีองคกรการเงินชุมชน จังหวัดนครศรีธรรมราช มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาปจจัยความ สําเร็จของการบริหารจัดการองคกร
การเงินชุมชนในจังหวัดนครศรีธรรมราช สํารวจ และวิเคราะหสภาพปญหา ในการบริหารจัดการองคกรการเงินชุมชนในจังหวัด
นครศรีธรรมราช และเสนอแนะแนวทางเชิงนโยบายในการพัฒนาการบริหารจัดการองคกรการเงินชุมชนท่ีประสบความสําเร็จเปน
การวิจัยเชิงคุณภาพ โดยเลือกองคกรเปาหมาย จํานวน 3 แหง ท่ีประสบความสําเร็จในการบริหารจัดการในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
โดยใชวิธีการวิจัย คือ การสัมภาษณเชิงลึก การสังเกตแบบไมมีสวนรวมและการสนทนากลุม มีการวิเคราะหเน้ือหาและนําเสนอผล
วิจัยแบบพรรณนาวิเคราะหผลการวิจัย พบวาปจจัยความสําเร็จของการบริหารจัดการองคกรการเงินชุมชนในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
ปจจัยนําเขา ความสําเร็จดานผูนําพบวา ผูนําตองมีความรูความสามารถและพัฒนาความรูอยางตอเน่ือง มีคุณธรรมและจริยธรรม 
และมีความสัมพันธท่ีดีกับสมาชิก 

  มิติท่ี 2 ดานทีมคุณภาพ การสงเสริมการดําเนินการอยางมีคุณภาพของเครือขาย คณะกรรมการของกลุมควรมีวาระการ
ทํางานท่ีกําหนดไวอยางชัดเจน และมีการหมุนเวียนกัน มบีทบาทและหนาท่ีในการดําเนินงานท่ีชัดเจน อีกท้ังเปนการสรางความยั่งยืน
ในการบริหารจัดการงานใหกับกลุมในระยะยาว โครงสรางการดําเนินงานของกลุม ตองสามารถยืดหยุนและทํางานไดในทุก
สถานการณ พรอมท่ีจะแกไขปญหาไดอยางทันเวลา กลุมเครือขายเขารวมเปนเครือขายดวยความตั้งใจจริง มีโครงสรางการ
บริหารงานเปนรูปแบบท่ีชัดเจน ระบบควบคุมดูแล แบงงานกันทํา มีระบบการเงินของกลุมท่ีดี ฯลฯ และมีการจัดทํา เปาหมาย กฎ 
ระเบียบ กติกา ขอตกลงของเครือขายรวมกัน บนพ้ืนฐานความเห็นชอบของกลุม สอดคลองกับงานวิจัยของสุกัญญา พยุงสิน (2561) 
ท่ีศึกษาเรื่อง แนวทางการพัฒนาตลาดสินคาเกษตรปลอดภัย (ผักและผลไม) แบบมีสวนรวมของชุมชน ในจังหวัดลพบุรี พบวา ควรมี
การจัดอบรมใหความรูแกสมาชิกเก่ียวกับการผลิตผักและผลไม เพ่ือใหไดคุณภาพมีความปลอดภัย และมีการวางแผนผลิตรวมกัน
ระหวางสมาชิก เพ่ือใหมีผลผลิตออกสูตลาดอยางสม่ําเสมอ ใหการสนับสนุนและใหคําปรึกษาในการดําเนินธุรกิจผักและผลไม
ปลอดภัย สงเสริมใหมีการสรางเครือขายและเช่ือมโยงธุรกิจระหวางเกษตรกร ภาครัฐ และภาคเอกชน โดยมีการสรางกลุมสมาชิก 
เพ่ือการพัฒนาตลาดสินคาเกษตรปลอดภัย ไวใหคําแนะนําในการดูแลรักษา การเก็บเก่ียว ผักและผลไมใหถูกวิธี เชนเดียวกับ 
ผลการวิจัยของ สุเทพ คําเมฆ (2559) พบวา การพัฒนากลุมเพ่ือใหเกิดความเขมแข็งสามารถพ่ึงตนเองได จําเปนตองรูจักใชประโยชน
จากทุนทางสังคมในการพัฒนาชุมชนพ่ึงตนเอง ไดแก 1. การผนึกกําลังของทุนทางสังคมกับปจจัยเก้ือหนุนและทุนชุมชนอ่ืนๆ 2. การ
มีพ้ืนท่ีและเวทีใหทุนทางสังคมไดถูกใชประโยชน (Platform) 3. การสรางและขยายเครือขายเพ่ือใหเกิดการสะสมและเพ่ิมข้ึนของทุน
ทางสังคมและ 4. การเสริมเสรางองคความรูและนวัตกรรม เพ่ือใหเกิดความเขมแข็งของทุนทางสังคมในระยะยาว 

   มิติท่ี 3 ดานเครือขาย กลุมเครือขายเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ เกิดข้ึนจากความเขาใจในปญหาและมีจิตสํานึกในการ
แกไขปญหารวมกัน และกลุมเห็นประโยชนท่ีไดรับจากการเขารวมเครือขาย เกิดข้ึนบนพ้ืนฐานของความสมัครใจของสมาชิก โดย
คํานึงถึงความตองการของกลุมท่ีมีความตองการจะรวมตัวกันเปนเครือขายเปนหลัก การบริหารจัดการกลุมเพ่ือใหหลวมรวมเปนหน่ึง
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เดียวไดน้ัน ตองประกอบดวยวิธีการบริหารจัดการเครือขายท้ังเปนทางการและไมเปนทางการ เชน การบริหารจัดการอยูบนพ้ืนฐาน
ของความสมัครใจ ใชพ้ืนท่ีการประชุม โดยสลับหมุนเวียนกันไปตามพ้ืนท่ีตั้งของกลุมสมาชิกท่ีเปนลูกขายในแตละพ้ืนท่ี เครือขายควร
มีการสื่อสารท่ีเนนความเทาเทียมและเสมอภาคในการทํางาน เครือขายควรมีศูนยประสานงาน สถานท่ีตั้งชัดเจน มีบุคลากรท่ีทํา
หนาท่ีประสานงานของเครือขาย เครือขายตองมีบทบาทในการใหขอมูลท่ีมีความเปนปจจุบัน รวดเร็ว และตอบสนองตอประโยชน
ของกลุม และเครือขายควรมีการพัฒนากิจกรรมท่ีมีความสรางสรรคและเช่ือมโยงไปถึงทุกกลุมเครือขาย ซึ่งผลการวิจัยดังกลาวมาน้ัน 
สอดคลองกับการศึกษาของ (อรรนพ เรืองกัลปปวงศ และคณะ, 2557) ท่ีศึกษาการพัฒนาความเขมแข็งของเครือขายเกษตรธรรมชาติ
ชุมชน วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร อําเภอบางละมุง จังหวัดชลบุรี กลุมเครือขาย ฯ มีการจัดสรรทรัพยากรการผลิตท่ีเพียงพอกับ
ความตองการของสมาชิก ท้ังน้ี เพราะกลุมเครือขายเกษตรธรรมชาติจะมีการประชุมรวมกันเพ่ือปรึกษาหารือในการแบงปนและ
จัดสรรทรัพยากรท่ีมีคอนขางจํากัด เชน เงินใหกูยืม ท้ังน้ีเพ่ือใหเกิดความเปนธรรมแกสมาชิกทุกคน สอดคลองกับความเขมแข็งของ
ชุมชน ในมิติเศรษฐกิจ ตัวช้ีวัดในการจัดสรรทรัพยากรทางเศรษฐกิจ คือ ชุมชนไดมีการจัดสรรทรัพยากรการผลิตท่ีเพียงพอกับความ
ตองการของสมาชิก ท้ังในระบบการแบงบันและระบบการผลิตตามการหมุนเวียนทางเศรษฐกิจหรือการคาขาย สวนประเด็นสมาชิก
ของกลุมมีรายไดจากการผลิตสินคาเกษตรธรรมชาติและมีเงินออมของครัวเรือนน้ัน เพราะสินคาเกษตรธรรมชาติราคาจะสูงกวาสินคา
เกษตรท่ีใชสารเคมี และมีตลาดรองรับท่ีคอนขางแนนอน เกษตรกรผลิตเอง ขายเอง วางแผนการดําเนินงานกันเองภายในกลุมภายใน
เครือขาย ทําใหสมาชิกทุกคนสามารถขายสินคาเกษตรท่ีเปนผลผลิตของตนเองได ทําใหมีรายไดและมีเงินออมภายในครัวเรือน 
 มิติท่ี 4 ดานกิจกรรมของเครือขาย ภารกิจท่ีโดดเดนของกลุมเครือขายท่ีมีผลทําใหสมาชิกกลุมเกษตรอินทรียประสบ
ความสําเร็จได คือ บทบาทหนาท่ีหลักของเครือขาย ในการประสานงาน การออกแบบกิจกรรมของเครือขาย ควรมาจากการมีสวน
รวมของสมาชิก มีการพัฒนากิจกรรมท่ีมีความสรางสรรคและเช่ือมโยงไปถึงทุกคนในกลุมเครือขาย และกลุมเครือขายอ่ืน มีการจัดหา
แหลงเรียนรูและเช่ือมโยงแหลงเรียนรูท่ีเปนตนแบบของเครือขาย มีการจัดเก็บรวบรวมขอมูล เพ่ือใหเห็นถึงระดับความพรอมของการ
บริหารจัดการแตละกลุม และการบริหารจัดการกิจกรรมรูปแบบท่ีเปนทางการและรูปแบบท่ีไมเปนทางการอยางเหมาะสม เพ่ือ
กระตุนใหเกิดการใฝรู และสรางกระบวนการเรียนรูอยางตอเน่ืองใหกับสมาชิก ซึ่งสอดคลองกับการวิจัยของสุกัญญา พยุงสิน (2561) 
ท่ีศึกษาเรื่อง แนวทางการพัฒนาตลาดสินคาเกษตรปลอดภัย (ผักและผลไม) แบบมีสวนรวมของชุมชน ในจังหวัดลพบุรี พบวา ควรมี
การจัดอบรมใหความรูแกสมาชิกเก่ียวกับการผลิตผักและผลไม เพ่ือใหไดคุณภาพมีความปลอดภัย และมีการวางแผนผลิตรวมกัน
ระหวางสมาชิก เพ่ือใหมีผลผลิตออกสูตลาดอยางสม่ําเสมอ โดยมีการสรางกลุมสมาชิก เพ่ือการพัฒนาตลาดสินคาเกษตรปลอดภัย ไว
ใหคําแนะนําในการดูแลรักษา การเก็บเก่ียว ผักและผลไมใหถูกวิธี และการไดรับการสนับสนุนปจจัยในการผลิตผักผลไมปลอดภัย  

1. มิติดานของผูนํา ความเขมแข็งของผูนําซึ่งเปนปจจัยท่ีสําคัญในลําดับตน ๆ ท่ีทําใหเครือขายเกษตรอินทรียเขมแข็งไดน้ัน 
โดยผูนําตอง 1) มีวิสัยทัศน  2) กลาเปลี่ยนแปลง 3) การประสานงานท่ีดี 4) มีมนุษยสัมพันธ 5) ตั้งใจมุงมั่นในการทํางาน มีความ
อดทน มีอุดมการณ 6) มีการเรียนรูและพัฒนาอยางตอเน่ือง 7) มีคุณธรรม จริยธรรม 8) มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 9) เปนนักสราง
แรงบันดาลใจท่ีดี 10) ตองเปนนักประชาสัมพันธท่ีดี ท้ังน้ีเพราะความเขมแข็งของผูนําและคุณลักษณะของผูนําจะเปนปจจัยสําคัญใน
ท่ีทําใหเครือขายเกษตรอินทรียเขมแข็ง ซึ่งจากผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับการศึกษาจากการศึกษาของธวัชชัย เสือเมือง และ ยุ
ภาพรรณ มันกระโทก (2561) พบวา ปจจัยแหงความสําเร็จของการปรับเปลี่ยนกลุมเกษตรกรอินทรียชุมชนบานเขาดิน คือ ผูนํากลุม
เกษตรกรม ีโดยการจัดทําประชาคมหมูบาน การไดรับงบประมาณและความรูจากหนวยงานราชการ และการมีตลาดรองรับผลผลิตท่ี
เกิดข้ึน สอดคลองกับ (Yuprasert, 2010) ท่ีไดอธิบายวา การมีสวนรวมของสมาชิก ความเขมแข็งของผูนํา และการสงเสริม
กระบวนการเรียนรู เปนปจจัยหลักในการพัฒนาความเขมแข็งของเครือขาย เมื่อวิเคราะหเปนรายดานปรากฏผล ดังน้ี ดานความ
เขมแข็งของผูนําในภาพรวมอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายประเด็นพบวา ผูนํามีความรูความเขาใจในภารกิจท่ีรับผิดชอบอยู
เปนอยางดีในระดับมากท่ีสุด เน่ืองจากคุณลักษณะของผูนําตองเปนผูท่ีมีความรอบรูในงานท่ีทํา มีความรับผิดชอบสูงตองาน 
สอดคลองกับงานวิจัยของ (Wongsamutpaisarn, 2008) ท่ีศึกษาเรื่อง บทบาทผูนําชุมชนกับการแกไขปญหาความขัดแยงในชุมชน : 
กรณีศึกษาเทศบาลนครสมุทรปราการพบวาผูนําจะบริหารจัดการองคกรตาง ๆ รวมท้ังชุมชนใหดีไดน้ัน ไมไดอาศัยแตเพียงการมี
คุณลักษณะหรือภาพลักษณท่ีโดดเดนของตนเองเทาน้ัน แตยังตองอาศัยความรูความเขาใจในภารกิจท่ีรับผิดชอบอยูเปนอยางดีดวย 
จึงจะบรรลุผลแหงความสาํเรจ็ได ดังหลักท่ีวา “ความรู คูคุณธรรม”สวนประเดน็การยดึถือผลประโยชนของสมาชิกเปนหลักน้ัน ผูนําท่ี
ดีนอกจากจะเห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตนแลว ผูนําเองยังตองยึดผลประโยชนสมาชิกในกลุมหรือชุมชนเปนท่ีตั้ง  
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   2. มิติดานทีมคุณภาพ วิธีการจัดการทีมของกลุมเกษตรอินทรียใหมีความเขมแข็งทําไดโดยการสงเสริมการดําเนินการ
อยางมีคุณภาพของเครือขายกลุมเกษตรอินทรีย ประกอบดวย 1. ทีมตองอยูได พ่ึงตนเองได 2. ทีมตองมีความรู 3.ทีมตองมีความ
ซื่อสัตย คุณธรรม จริยธรรม 4. ทีมตองมีสามัคคีในกลุม 5. ทีมตองมีการพัฒนาอยางตอเน่ือง 6. ทีมตองมีอุดมการณรวมกัน ยึดมั่น
กติกา/กฎเกณฑ 7. ทีมตองมีกิจกรรมสอดคลองสถานการณ 8. ทีมตองมีศักยภาพในการเขาถึงแหลงขอมูลตาง ๆ ซึ่งผลดังกลาว
สอดคลองกับทัศนะของ (Burke ,1999) ไดกลาวถึง แนวทางการสรางและพัฒนาเครือขายท่ีมุงรักษาความสมดุลระหวางความ
ตองการของหนวยงานสนับสนุนและเครือขาย คือ ถาจะใหเครือขายอยูรอด เครือขายตองมีการติดตอสื่อสารกับสมาชิกใหบอยครั้ง
สม่ําเสมอ และมีการแบงงานใหกับสมาชิกรวมรับผิดชอบ สวนประเด็นสมาชิกมีสวนรวมในการปฏิบัติตามโครงการ/กิจกรรมตาง ๆ 
เพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายท่ีกําหนดน้ัน โดยสมาชิกจะไมใชสารเคมีในการปลูกพืช ผัก แตใชปุยอินทรีย และปุยธรรมชาติแทน 
นอกจากน้ีสมาชิกยังมีการทํากิจกรรมรวมกันอยางตอเน่ือง โดยมีการรวมกลุมกันระหวางสมาชิกทุกเดือน สอดคลองกับ (Teacharin, 
P. ,1988) ซึ่งไดใหทัศนะของการมีสวนรวมในการดําเนินงานเรือ่งใดเรื่องหน่ึงหรือหลายเรื่องรวมกันใหบรรลวัุตถุประสงคและนโยบาย
การพัฒนาท่ีกําหนดไวประการหน่ึง คือ การมีสวนรวมปฏิบัติตามนโยบาย โครงการ กิจกรรมใหบรรลุผลตรงตามเปาหมายท่ีวางไว  

   3. มิติดานเครือขาย การบริหารจัดการกลุมเพ่ือใหหลวมรวมเปนหน่ึงเดียวไดน้ัน ตองประกอบดวยวิธีการบริหารจัดการ
เครือขายท้ังเปนทางการและไมเปนทางการ ประกอบดวย 1. ตองมีอุดมการณของเครือขาย มีอุดมการณรวมกัน 2. สรางเครือขาย
ความรวมมือกลุมอาชีพ 3. เวทีแลกเปลี่ยนใหกับเครือขาย 4. การสรางกระบวนการเรียนรู 5. การสรางเครือขายความรวมมือท่ี
หลากหลาย  6. การประชาสัมพันธอยางเหมาะสม 7. มีหนวยงานท่ีปรึกษา และ 8. การบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ ซึ่งผลดังกลาว
สอดคลองกับตัวช้ีวัดความเขมแข็งในระดับชุมชนของ (Kanchanasuwan W.,2010) คือ ความเขมแข็งของเครือขายเกษตรธรรมชาต ิ
ดานสังคมน้ัน มีภาพรวมอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายประเด็น พบวา กลุมเครือขาย ฯ มีการติดตอสื่อสารระหวางสมาชิก
เครือขายกันอยางตอเน่ือง เชน ผานหอกระจายขาว/วิทยุของชุมชน/โทรศัพทมากท่ีสุด ท้ังน้ี เน่ืองจากกลุมเครือขาย ฯ จะมีการจัด
เวทีและวิเคราะหการเรียนรูเพ่ือดูความตองการของสมาชิกใหม และแกไขปญหาการดําเนินงานของสมาชิกเดิม ซึ่งเปนการสราง
กิจกรรมอยางตอเน่ืองท่ีสอดคลองกับความตองการของสมาชิก ซึ่งผลดังกลาว สอดคลองกับ การศึกษา การจัดการเครือขายเกษตร
ธรรมชาติของชุมชนของ (อรรนพ เรืองกัลปปวงศ และคณะ ,2557) ศึกษาการพัฒนาความเขมแข็งของเครือขายเกษตรธรรมชาติ
ชุมชน วัดญาณสังวรารามวรมหาวิหาร อําเภอบางละมุง จังหวัดชลบุรี จากการวิจัย พบวาเกษตรธรรมชาติชุมชนวัดญาณสังวราราม
วรมหาวิหาร มีการสรางเครือขายการเรียนรูระหวางชุมชนเพ่ือพัฒนาอาชีพ นอกจากน้ี ยังมีการแลกเปลี่ยนความรูและภูมิปญญา
ทองถ่ินระหวางชุมชน ซึ่งจะมีการจัดกิจกรรมสัญจรไปตามกลุมตาง ๆ เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน สอดคลองกับ (Rodkeaw, 
K. ,2007) ซึ่งไดกลาวถึง กิจกรรมการเรียนรูของเครือขายการเรียนรู ท่ีทําใหชุมชนเกิดการเรียนรู และสรางความเขมแข็งใหชุมชนน้ัน
จะตองประกอบดวย 1.การจัดทําแผนชุมชน 2. การจัดเวทีการเรียนรู 3.การศึกษาดูงานและการฝกอบรมประชุม สัมมนา นอกจากน้ี
ยังมีกิจกรรมการเรียนรูอ่ืน ๆ ท่ีเครือขายการเรียนรูสามารถสงเสริมและพัฒนาตามความพรอมและศักยภาพของชุมชน เพ่ือให
กระบวนการเรียนรูของเครือขายบรรลุตามเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน การเขารวมกับเครือขายภายนอก เปนตน 

   4. มิติดานกิจกรรมของเครือขาย เพ่ือใหสมาชิกในเครือขายไดเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูเครือขายจะตองออกแบบ
กิจกรรม ประกอบดวย 1.การเรียนรูกิจกรรม 2. กิจกรรม Best Practice 3. ขอมูลกลาง เครือขายควรมีกิจกรรมการเพ่ือเก็บรวบรวม
ขอมูล 4.การเช่ือมโยงกับหนวยงานอ่ืน 5. กิจกรรมตอบโจทยและความตองการและ 6.กิจกรรมตามประเภทของเครือขาย             
ซึ่งสอดคลองกับ การศึกษาของ (นันธิดา จันทรศิริ ,2560) ไดศึกษาปจจัยความสําเร็จของการบริหารจัดการองคกรชุมชนกรณีองคกร
การเงินชุมชน จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยเลือกองคกรเปาหมาย จํานวน 3 แหง ท่ีประสบความสําเร็จในการบริหารจัดการในจังหวัด
นครศรีธรรมราช โดยใชวิธีการวิจัย คือ การสัมภาษณเชิงลึก การสังเกตแบบไมมีสวนรวมและการสนทนากลุม มีการวิเคราะหเน้ือหา
และนําเสนอผลวิจัยแบบพรรณนาวิเคราะหผลการวิจัย พบวา ปจจัยความสําเร็จของการบริหารจัดการองคกรการเงินชุมชนในจังหวัด
นครศรีธรรมราชดานกระบวนการ ตองมีโครงสรางและกระบวนการทํางาน มีการวางแผนรวมกันและมีการบริหารความเสี่ยง ดาน
การบริหารเงินทุนและทรัพยากร ตองปฏิบัติตามกฎระเบียบ มีกระบวนการสรางความรูเพ่ือพัฒนาองคกรอยางตอเน่ือง และบริหาร
โดยยึดหลักธรรมาภิบาล ดานการพัฒนาขีดความสามารถขององคกร ตองมีการตรวจสอบผลการดําเนินงานท้ังภายในและภายนอก 
และปรับปรุงแกไขผลการดําเนินงาน และดานผลประโยชนตอสมาชิกและชุมชน ตองมีการจัดสวัสดิการท่ีสอดคลองกับความตองการ
ของสมาชิก และการจดัสรรผลประโยชนเพ่ือชุมชน  
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โดยผลการรับรองรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ในภาพรวม 
ผูเช่ียวชาญเห็นดวยอยางยิ่งกับรูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ วามีความเปนไปได 
มีความถูกตอง มีความเปนประโยชน และมีความเหมาะสมในทุกรายการ คือ เห็นดวยดานความเปนไปได ดานความถูกตอง ดาน
ความเปนประโยชน และดานความเหมาะสม และเห็นดวยอยางยิ่งกับทุกรายการ ท้ังน้ี เปนเพราะรูปแบบการบริหารจัดการเครือขาย 
ไดผานกระบวนการในการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการเครือขายท่ีมีประสิทธิภาพ ตามทฤษฎีและแนวคิดการสรางเครือขาย 
แนวคิดทฤษฎีการแลกเปลี่ยนเรียนรู แนวคิดเก่ียวกับครือขายและการจัดการเครือขาย แนวคิดกลยุทธการบริหารจัดการ แนวคิดและ
ทฤษฏีเก่ียวกับชุมชนทองถ่ิน ประชาสังคม การบริหารจัดการเครือขายมาใชในการพัฒนา จากน้ันนํามาสังเคราะหออกแบบ การสราง
เครือขายในการดําเนินกิจกรรมตาง ๆ ไปอยางมีระบบ และมีประสิทธิภาพ ท้ังน้ี อาศัยการบริหารจัดการปจจัยท่ีสงผลตอความสําเร็จ
อาทิ ปจจัยมิติของผูนํา ปจจัยมิติดานทีมคุณภาพ ปจจัยมิติดานเครือขายและปจจัยมิติดานกิจกรรมเครือขายใหมีประสิทธิภาพ 
จากน้ันผูวิจัยจึงไดนําขอมูลสารสนเทศ ขอวิพากษดังกลาว มาทําการปรับปรุงและสังเคราะหเพ่ือสรางเปนรูปแบบการบริหารจัดการ
เครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ผลการประเมินคุณภาพของรูปแบบโดยผูเช่ียวชาญ แสดงวารูปแบบการ
บริหารจัดการเครือขายท่ีเขมแข็งของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ มีคุณภาพเหมาะสม เพ่ือนําไปประยุกตใชตอไป 

ขอเสนอแนะ  
ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย  

1. หนวยงานท่ีเก่ียวของท้ังภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา และองคกร ปกครองสวนทองถ่ิน ควรบูรณาการทํางาน
รวมกันในการสนับสนุนสงเสริมการสรางเครือขายหนุนเสริมใหความรู โดยใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัย เพ่ือใหสามารถลดตนทุนการผลิตได 
นําไปสูกระบวนการผลิตแบบอินทรียของเกษตรกรท่ีมีมาตรฐานมากยิ่งข้ึน 

2. สํานักงานพาณิชยจังหวัดและการคาภายในจังหวัดชัยภูมิ ควรบูรณาการการทํางานรวมกันและควรมีนโยบายและจัดทํา
ยุทธศาสตรสงเสริมการจําหนายผลผลิตแบบอินทรียทุกชนิดใหแกกลุมเกษตรกรอยางเปนรูปธรรม  

3. ควรสรางชองทางการสื่อสารประชาสัมพันธเพ่ือเผยแพรขอมูลขาวสาร ของกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิท่ีเปน
ประโยชนผานสื่อหลายชองทาง โดยเฉพาะสื่อออนไลน เชน เครือขายอินเทอรเน็ต เครือขายสังคมออนไลน เครือขายไลน เครือขาย 
เฟซบุก ซึ่งเปนชองทางท่ีสามารถเผยแพรขอมูลขาวสารไดอยางรวดเร็วและเปนวงกวาง  

 
ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยตอไป 

1. ควรมีการศึกษารูปแบบหรือปจจัยท่ีสรางเสริมศักยภาพของเครือขายกลุมเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ใหประสบ
ความสําเร็จในการบริหารจัดการของเครือขายอยางเขมแข็งและยั่งยืน  

2. ควรมีการจัดการความรูในเรื่องระบบการรับรองแปลงเกษตรอินทรีย จังหวัดชัยภูมิ ของเครือขายฯ 
3. ควรศึกษาแนวทางการพัฒนาสินคาและการแปรรูปผลผลิตจากเกษตรอินทรียของสมาชิกในเครือขาย 
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บทคัดยอ 
 

       การวิจัยเรื่องออกแบบและพัฒนากระเปาหนังโดยใชเทคนิคการสาน กลุมสตรีกระเปาหนังตําบลบานแห จังหวัดอางทอง มี
วัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษารูปแบบลายสาน ชุมชนตําบลบานแห จังหวัดอางทอง 2) เพ่ือออกแบบและพัฒนากระเปาหนัง โดยใช
เทคนิคการสาน 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณกระเปาหนัง เทคนิคการสาน ประชากรและกลุม
ตัวอยางในการตอบแบบสอบถาม ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิ ดานการจักสาน 3 ทาน ดานการออกแบบผลิตภัณฑกระเปาหนัง 3 
ทาน ผูตอบแบบประเมินดานความพึงพอใจ ไดแก ผูประกอบการกระเปาหนัง 9 ทาน และสุภาพสตรีท่ีมาเลือกซื้อผลิตภัณฑ
กระเปาหนัง ณ ศูนยแสดงสินคาและการประชุมอิมแพคเมืองทองธานี ในงาน OTOP MIDYEAR 2018 จังหวัดปทุมธานี จํานวน 

100 ทาน สถิติท่ีใชในการวิจัย คือ คารอยละ คาเฉลี่ย ( x ) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบ
ประเมินลวดลายประยุกต จํานวน 9 ลวดลาย เลือกใชเทรนสีป 2018 ประกอบลวดลาย แบบประเมินดานรูปทรงกระเปา ศึกษา
รูปทรง แนวโนมกระเปาถือสําหรับสุภาพสตรีป 2018 จําแนกรูปทรงกระเปาตามพฤติกรรมของผูใช 3 ขนาด คือขนาดใหญ 
ขนาดกลาง ขนาดเล็ก และแบบประเมินความพึงพอใจดานรูปลักษณของกระเปาถือสําหรับสุภาพสตรี โดยใชเทคนิคการสาน มี
หัวขอการประเมิน 2 ดาน คือดานความงามและดานประโยชนใชสอย ผลการวิจัยลวดลายสําหรับออกแบบกระเปาพบวา 
ลวดลายสําหรับกระเปาขนาดใหญ ลวดลายประยุกตท่ี 2 ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.58 ลวดลายสําหรับออกแบบ
กระเปาขนาดกลาง ลวดลายประยุกตท่ี 2 ระดับความเหมาะสมมาก คาเฉลี่ย 4.48 และ ลวดลายสําหรับออกแบบกระเปาขนาด
เล็ก ลวดลายประยุกตท่ี 3 ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.73 ผลสรุปรูปทรงกระเปาพบวา รูปทรงกระเปาขนาดใหญ 
รูปทรงท่ี 2 (Tote bag) ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.60 รูปทรงกระเปาขนาดกลางรูปทรงท่ี 2 (Doctor’s bag) 
ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.53 และรูปทรงกระเปาขนาดเล็กรูปทรงท่ี 3 (Clutch bag) ระดับความเหมาะสมมาก 
คาเฉลี่ย 4.37 ผลสรุปความพึงพอใจของผูบริโภคพบวา กระเปาขนาดกลาง รูปทรง Doctor’s bag ระดับความพึงพอใจโดยรวม
มากท่ีสุด คาเฉลี่ย  4.65 รองลงมากระเปาขนาดใหญ รูปทรง Tote bag ระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย  4.52 
และกระเปาขนาดเล็ก รูปทรง Clutch bag ระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย  4.53 
คําสําคัญ : ออกแบบและพัฒนากระเปาหนัง  เทคนิคการสาน  
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ABSTRACT 
 
        This research is about designing  and developing leather bags using weaving techniques for the leather 
bag women group in Tambon Ban-Hae, Ang-tong Province. The objectives were: 1. To study weaving patterns 
of Tambon Ban-Hae community, Ang-tong Province 2. To design and develop leather bag with weaving 
techniques and 3. To assess the consumers’ satisfaction on leather bag appearance and weaving techniques. 
The population and sampling group were three weaving technique experts, three leather bag designers, nine 
traders and a hundred women who showing interes in leather bags at the exhibition and convention center 
Impact Meungtongtanee during OTOP MIDYEAR Fair 2 0 1 8 , Patumtanee Province. The statistics used in the 

research was percentage, average ( x ) and standard deviation (S.D.) The method used was Through evaluation 
forms There were 9  of applied patterns designed with the trend colors of 2 0 1 8  of Design and shape of the 
bag were done with the 2018 women handbag trends in mind. Shapes were determined from users’ behavior 
wich came into 3 sizes: large, medium and small.  For the satisfaction form for women’s participants, the 
questioning ares were focused on weaving techniques  and utility. The result on  patterns found that the 2nd 
pattern on the large size bag were viewed as the most suitable with an  average of 4 . 58 , following by the  
medium size bag with an average of 4 . 48. The 3 rd pattern were viewed as suitable for the  small size bag 
with an average of 4.73. The results on bag design found that the 2nd design of the large size (TOTE Bag) was 
viewed as the most suitable with an  average 4.60, the 2nd design of medium size (Doctor’s Bag) was viewed 
as the most suitable with an average of 4 . 5 3 . The 3rd design of the small size (Clutch Bag) was view as the 
most suitable with an  average of 4.37. The total result of women’s satisfaction was found that the small size 
Doctor’s bag was the most favorite with in average of 4 . 65, followed by the medium size Tote bag with the 
average of 4.52. All in all  the small size clutch bag was the most favorite with the  average score of 4.53. 
Keywords : Design and Develop, Leather Bag, Weaving Technique 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
        ปจจุบันตามทองถ่ิน  ยังปรากฏการผลิตงานศิลปหัตถกรรมอยูอยางแพรหลาย อีกท้ังรูปแบบท่ีเปนเอกลักษณเฉพาะ
ทองถ่ิน มีความผสมผสานกัน ซึ่งเปนผลจากความเจริญทางดานตาง ๆ รวมท้ังสภาพสังคมท่ีแปรเปลี่ยนไป ปรับรูปแบบให
ทันสมัยข้ึน เพ่ือเชิญชวนใหผูสนใจไดจับจองเปนเจาของ เปนกลยุทธการตลาดอีกอยางหน่ึงท่ีมีการแขงขันกันในยุคปจจุบัน 
เลือกสรรวัสดุทนแทนของดั้งเดิม ใหมีความสะดวกในการใชงานและเปนการลดตนทุนการผลิต ปรับปรุงกรรมวิธีปรับเทคนิคให
งายข้ึน เพ่ือผลิตไดจํานวนมากและท่ีสําคัญอาจใชกําลังเครื่องจักรเขามาทดแทนฝมือคนมากกวาในอดีต การเปลี่ยนแปลงตาง ๆ 
ท่ีเกิดข้ึนน้ี  เปนระบบและรูปแบบหน่ึงของการปรบัตัวท่ีชางฝมือจะตองกระทํา เพ่ือความอยูรอดของชีวิต หากบุคคลใดไมปรับตวั
อาจไมทันตอการเปลี่ยนแปลงท่ีรวดเร็วของสังคมยุคปจจุบัน (นฤทธ์ิ วัฒนภู, 2555, น. 58) 
        การผลิตกระเปาหนังของตําบลบานแห เริ่มจากนางบุญมาก วิริยะพันธุ ชาวตําบลบานแห ไดประกอบอาชีพทํานา ทําสวน 
ซึ่งเปนอาชีพท่ีทางบานชวยกันทํา แตผลผลิตและรายไดไมดีเทาท่ีควร ประกอบกับทางบานยากจน จึงเปนสาเหตุใหผันตัวเองเขา
มาหางานทําในกรุงเทพ โดยไดเขาสมคัรงานท่ีโรงงานทํากระเปาหนัง ไดเรียนรูท้ังกระบวนการข้ันตอนการผลิต เทคนิคการผลติ
กระเปาหนังจนมีความรูความชํานาญ ไดทํางานอยูท่ีโรงงานผลิตกระเปาหนังเปนเวลา 20 ป จากน้ันจึงลาออกจากโรงงาน ในป 
พ.ศ. 2544 มาอยูบานท่ีตําบลบานแห อําเภอเมืองอางทอง จังหวัดอางทอง หลังจากกลับมาอยูท่ีบานไดไมนาน จึงไดชักชวนคน
ในชุมชนท่ีวางงาน มารวมตัวกัน เพ่ือตั้งกลุมกระเปาหนัง โดยมีนางบุญมากเปนผูสอนดานการตัดเย็บ รวมท้ังออกแบบ กระเปา
จากหนังเทียม จากน้ันทางกลุม ไดงบประมาณสนับสนุนจากองคกรเอกชน (CIPP) สวนหน่ึง กลุมไดมีการระดมหุน หุนละ 100 
บาท ปจจุบันกลุมสตรีกระเปาหนังตําบลบานแห มีสมาชิก 12 คน  โดยสมาชิกสวนใหญเปนคนในชุมชน จึงทําใหคนในชุมชนเกิด
รายได ไมตองไปทํางานตางถ่ิน จากการสํารวจภาคสนาม การสังเกตแบบมีสวนรวม การสัมภาษณเชิงลึกพบวา กลุมชุมชนใน
ตําบลบานแห และพ้ืนท่ีใกลเคียงมีผู  ชํานาญในการจักสาน จากการสืบทอดภูมิปญญามาจากบรรพบุรษุ แตยังขาดการบูรณาการ
ดานการออกแบบ ซึ่งยังไมมีหนวยงานใดเขาไปพัฒนาผลิตภัณฑ ใหความรูดานการออกแบบ ผูวิจัยจึงเกิดแนวความคิดในการ
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ออกแบบพัฒนากระเปาหนัง โดยใชเทคนิคการสาน รวมกับกลุมสตรีกระเปาหนัง ตําบลบานแห จังหวัดอางทอง เน่ืองจาก
เอกลักษณของกลุมชุมชนมีความชํานาญดานการจักสาน พัฒนาตอยอดจากภูมิปญญาเดิม ลวดลายท่ีนํามาพัฒนาเปนลวดลายท่ี
กลุมชุมชนสามารถนํามาตอยอดและประยุกตใหเขากับยุคสมัย จึงควรมีการออกแบบและพัฒนาใหตอบสนองกลุมผูใช ซึงปจจุบัน
พฤติกรรมการใชกระเปาของผูบริโภคนิยมใชกระเปาท่ีมีเอกลักษณเฉพาะตัวและมีรูปแบบท่ีหลากหลาย 
        ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวา กลุมสตรีกระเปาหนังตําบลบานแห จังหวัดอางทอง จะไดผลิตภัณฑกระเปาหนังจากเทคนิคการ
สานลวดลายประยุกตท่ีเปนเอกลักษณและมีคุณคา ตอยอดภูมิปญญาทองถ่ินแลว ยังเปนการสงเสริมการขาย สงเสริมอาชีพใน
ชุมชน ทําใหชุมชนเปนชุมชนท่ีเขมแข็งสามารถพ่ึงพาตนเองได จากแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑกระเปาหนัง เทคนิคการสาน 
ท่ีกลุมชุมชนไดเรียนรูรวมกับผูวิจัย ทําใหเกิดเปนลวดลายประยุกตใหมแตยังคงเอกลักษณงานหัตถกรรมทองถ่ิน สงเสริมการขาย
ดานผลิตภัณฑใหกับชุมชนทําใหไดผลิตภัณฑกระเปาหนังรูปแบบใหม ไมซ้ํารูปแบบเดิม สอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจฉบับท่ี 
12 (พ.ศ. 2560-2564) ยุทธศาสตรท่ี 3 การสรางความเขมแข็งทางเศรษฐกิจและแขงขันไดอยางยั่งยืน ซึ่งวาดวยการพัฒนา
วิสาหกิจขนาดยอย ขนาดเล็กและขนาดกลาง วิสาหกิจชุมชน และวิสาหกิจเพ่ือสังคม  เพ่ือขยายฐานการพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก
ใหมีความครอบคลุมมากข้ึน เปนการสรางโอกาสทางเศรษฐกิจสําหรับกลุมตาง ๆ ในสังคม โดยดําเนินการควบคูไปกับการพัฒนา
และสงเสริมใหกลุมชุมชนผลิตไดและขายเปน  
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(Karl T. Ulrich and Steven D. Eppinger อางในศิริพรณ ปเตอร, 2550) 6 องคประกอบไดแก 
                1.1 ประโยชนใชสอย 
                1.2 ประสิทธิภาพในการใชงาน 
                1.3 รูปทรงภายนอกสอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมาย 
                1.4 มีรูปลักษณสวยงาม 
                1.5 มีวัสดุเหมาะสมกับการใชงาน  
                1.6 มีภาพลักษณเฉพาะท่ีเปนเอกลักษณ และสามารถสื่อสารหนาท่ีประโยชนใชสอยไดอยางชัดเจน 
            2. ทฤษฎีดานรูปแบบ ผูวิจัยไดนํา ทฤษฎดีานรูปแบบของ วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) 5 องคประกอบไดแก 
               2.1 การรับรูและสื่อการเห็น 
               2.2 ความสมดลุ 
               2.3 แนวดิ่งและแนวราบ 
               2.4 ความนาสนใจ 
               2.5 บริเวณบวกและลบ 

ขอบเขตการวิจัย 
        1.เพ่ือศึกษารูปแบบลายสาน สําหรับออกแบบกระเปาหนัง 
            1.1 เพ่ือศึกษารูปแบบลายสาน สําหรบัออกแบบกระเปาหนัง ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีศึกษารูปแบบลายสาน ในชุมชนตําบลบาน
แห ใชวิธีการสังเกต และจากเอกสาร ตํารา เพ่ือนํามาใชเปนเครื่องมือประกอบการออกแบบกระเปา สําหรับลวดลายท่ีใชในการ
ออกแบบกระเปา ผูวิจัยออกแบบลวดลายเปนลักษณะลายเสนกราฟกสําหรับทดลองวางลวดลาย (ออกแบบลวดลายประยุกต 
โดยใชเทคนิคจากการสานลายแบบดั้งเดิม) จากน้ันทําการสานลวดลายจากวัสดุหนังเปนช้ินงานจริง เพ่ือใหผูทรงคุณวุฒิและ
ผูเช่ียวชาญเห็นลายท่ีเดนชัด จํานวน 9 ลาย และเลือกใชเทรนสีป 2018 มาประกอบลวดลาย 
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            1.2 ประชากรและกลุมตัวอยางดานลายสาน ไดแก ผูเช่ียวชาญดานลายสานจํานวน 3 ทาน โดยใชวิธีการสุมตัวอยาง
แบบเจาะจง 
            1.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ผูวิจัยไดแบงเครื่องมือ ออกเปน 2 ข้ันตอน คือ 
                ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษารูปแบบและประเภทลายตาง ๆ โดยใหกลุมชุมชนมีสวนรวมในการเลือกลายสาน จากน้ันนํา
ลวดลายท่ีเลือกไวมาสานเพ่ือใชประกอบการพิจารณาในข้ันตอนตอไป 
                ข้ันตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นดานลายสานจากผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือใหผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญเลือก
รูปแบบของลายสานท่ีเหมาะสมท่ีสุด 
        2. เพ่ือออกแบบและพัฒนากระเปาหนัง โดยใชเทคนิคการสาน 
            2.1 ดานรูปทรงกระเปา ผูวิจัยไดทําการศึกษารูปทรง จากสื่ออินเตอรเนต แนวโนมกระเปาถือสําหรับสุภาพสตรีป 
2018 จากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือนํามาใชเปนเครื่องมือประกอบการออกแบบกระเปา จําแนกรูปทรงกระเปาตาม
พฤติกรรมของผูใช 3 ขนาด คือขนาดใหญ ขนาดกลาง และขนาดเล็ก ในลักษณะลายเสน เพ่ือใหกลุมผูประกอบการคากระเปา
หนัง ทําการประเมินและสรุปผลการประเมิน ออกแบบในลักษณะ 3 มิติ จากน้ันใหผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญทําการประเมิน 
ใหขอเสนอแนะดานการออกแบบ เพ่ือพัฒนาปรับปรุงตอไป 
            2.2 ประชากรและกลุมตัวอยางดานการออกแบบผลิตภัณฑกระเปาหนัง โดยใชเทคนิคการสาน ไดแก กลุมผูเช่ียวชาญ
ดานการออกแบบผลิตภัณฑกระเปาหนัง จํานวน 3 ทาน  
            2.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบประเมินดานรูปแบบกระเปา ในรูปแบบ 3 มิติ เพ่ือหาตัวแทนรูปทรง ผูเช่ียวชาญ
ทําการวิเคราะห และเลือก โดยใชเกณฑการประเมินจากขอคําถามท่ีผูวิจัยไดตั้งคําถามการประเมินไว และช้ินงานผลิตภัณฑ
ตนแบบ  
        3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภค ท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาถือสําหรับสุภาพสตรี โดยใชเทคนิคการสาน 

3.1 การประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาถือสําหรับสุภาพสตรี โดยใชเทคนิคการสานมี
หัวขอการประเมิน 2 ดาน คือดานความงาม และดานประโยชนใชสอย วิเคราะหความคิดเห็นแบบสอบถามความพึงพอใจโดย

การหาคาเฉลี่ย x  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. 
            3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง เพ่ือประเมินความพึงพอใจ ผู วิจัยไดแบงออกเปน 2 กลุมคือ กลุมท่ี 1กลุม
ผูประกอบการดานผลิตภัณฑกระเปาหนัง จํานวน 9 ทานกลุมท่ี 2 สุภาพสตรีท่ีมาเลือกซื้อสินคาโอทอป ณ ศูนยแสดงสินคาและ
การประชุมอิมแพคเมืองทองธานี ในงาน OTOP Midyear 2018 จังหวัดประทุมธานี จํานวน 100 คน 
            3.3 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือประกอบการศึกษาและวิจัยมข้ัีนตอนตามวัตถุประสงคของการวิจัยคือ 
ตนแบบกระเปา จํานวน 3 แบบ ใชรูปแบบประเมินความพึงพอใจโดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 109 คน หาคาเฉลี่ยใชเกณฑการ
แปลความหมายคะแนนแบบมาตราสวนประมาณคาของ (Likert, 1961 อางถึงใน บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 103) โดย
พิจารณาคาเฉลี่ย ดังน้ี 

           4.51–5.00    หมายถึง     มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
           3.51–4.50    หมายถึง      มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก        
           2.51–3.50    หมายถึง      มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
           1.51–2.50    หมายถึง      มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
           1.00–1.50    หมายถึง      มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

นิยามศัพท 
 1. กระเปาหนัง หมายถึง กระเปาท่ีมีรูปทรงและลักษณะการใชงานท่ีแตกตางกัน  
 2. เทคนิคการสาน หมายถึง รูปแบบและลวดลายท่ีพัฒนาและประยุกตจากลายดั้งเดิม  

วิธีดําเนินการวิจัย 
        ผูวิจัยไดแบงระยะของการทําวิจัย ดังน้ี 
            ระยะท่ี 1 กอนดําเนินการวิจัย  ศึกษาปญหาดานผลิตภัณฑ และศึกษาทําเนียบผูรูดานการจักสาน รวมกับกลุมชุมชน   
            ระยะท่ี 2 ระยะดําเนินการวิจัย ออกแบบและสรางลวดลาย โดยการสัมภาษณ สังเกต บันทึกภาพ จากน้ันนําผลท่ีได 
เรียบเรียง วิเคราะหเพ่ือนํามาเปนแนวทางในการออกแบบรวมกับชุมชน รวมถึงการศึกษาประเภทและรูปทรงกระเปาสําหรับ
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สุภาพสตรี เลือกวัสดุประกอบ เพ่ือสรางผลิตภัณฑตนแบบ ประเมินตนแบบโดยผูเช่ียวชาญ ประเมินความพึงพอใจของผูบริโภค 
สรุปวิเคราะหขอมูล และเรียบเรียงรายงานการวิจัย  
             ระยะท่ี 3 ระยะหลังวิจัย ติดตามและประเมินผลการวิจยั 
 

ผลสรุปลายประยุกต สําหรับออกแบบกระเปา 
        ผูวิจัยไดทําการศึกษาและสํารวจลวดลายสานของชุมชนบานแห จังหวัดอางทอง โดยวิธีเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง
จากน้ันนําลวดลายมาประยุกตทําใหเกิดเปนลวดลายใหม โดยใหชุมชนมีสวนรวมในการคัดเลือกแบบ จากน้ันผูทรงคุณวุฒิเลือก
รูปแบบของลายสาน นําผลการประเมินมาวิเคราะหขอมูล โดยใชแบบประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale)  
          ผลสรุปลายประยุกต สําหรับออกแบบกระเปาขนาดใหญ ไดผลสรุปตัวแทนสีและลวดลาย ดังน้ี 

  1.ผลสรุปลวดลาย สําหรับออกแบบกระเปาขนาดใหญ 

 
 

 

 
 

 

 
ภาพ 1 ภาพเปรียบเทียบลายประยุกต สําหรับออกแบบกระเปาขนาดใหญ 

  
        ผลการวิเคราะหพบวา ลวดลายประยุกต สําหรบัออกแบบกระเปาขนาดใหญ ลายท่ี 2 มีระดับความเหมาะสม 
มากท่ีสุดคาเฉลีย่ 4.58 
                 2. ผลสรุปลายประยุกต สําหรับออกแบบกระเปาขนาดกลาง 

 

 

 

 

 
 
 

ภาพ 2 ภาพเปรียบเทียบลายประยุกต สําหรับออกแบบกระเปาขนาดกลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลายประยุกตที่ 1 ลายประยุกตที่ 2 ลายประยุกตที่ 3 

ลายประยุกตท่ี 1 ลายประยุกตท่ี 2 ลายประยุกตท่ี 3 
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       ผลการวิเคราะหพบวา ลวดลายสําหรับออกแบบกระเปาขนาดกลาง ลายประยุกตท่ี  2 มีระดับความเหมาะสมมาก  
คาเฉลี่ย 4.48 

3. ผลสรุปลายประยุกต สําหรับออกแบบกระเปาขนาดเล็ก 
 
 

 

 

 
 

ภาพ 3 ภาพเปรียบเทียบลายประยุกต สําหรับออกแบบกระเปาขนาดเล็ก 
 

        ผลการวิเคราะหพบวา ลวดลายสําหรับออกแบบกระเปาขนาดเล็ก ลายประยุกตท่ี 3  มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 4.73 
 

ผลสรุปลายประยุกต สําหรับรูปทรงกระเปา 
        ผูวิจัยไดกําหนดประชากรและกลุมตัวอยางดานรูปทรงผลิตภัณฑกระเปาหนัง โดยใชเทคนิคการสาน ไดแก กลุม
ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑกระเปาหนัง จํานวน 3 ทาน เครื่องมือท่ีใช คือ แบบประเมินดานรูปแบบกระเปา โดยใช
แบบประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 

1. ผลสรุปรูปทรงกระเปาขนาดใหญ 
 

  

 

 

 
 

ภาพ 4 ภาพเปรียบเทียบรูปทรงกระเปาขนาดใหญ 
       ผลการวิเคราะหพบวา รูปทรงกระเปาขนาดใหญ รูปทรงท่ี 2 (TOTE Bag) มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.60 
 

2. ผลสรุปรูปทรงกระเปาขนาดกลาง 
 

 

 

 

 

 
ภาพ 5 ภาพเปรียบเทียบรูปทรงกระเปาขนาดกลาง 

รูปทรงที่ 1 Bowling Bag รูปทรงที่ 2 Doctor’s Bag รูปทรงที่ 3 Satchel Bag 

รูปทรงที่ 1 HOBO BAG รูปทรงที่ 3 DEMI HANDBAG รูปทรงที่ 2 TOTE BAG 

ลายประยุกตที่ 1 ลายประยุกตที่ 2 ลายประยุกตที่ 3 
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3. ผลการวิเคราะหพบวา รูปทรงกระเปาขนาดกลางรูปทรงท่ี 2 (Doctor’s bag) มีระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 4.53 

4. ผลสรุปรูปทรงกระเปาขนาดเล็ก 
 

 

 

 

 
 
 

ภาพ 6 ภาพเปรียบเทียบรูปทรงกระเปาขนาดเล็ก 
 

        ผลการวิเคราะหพบวา รูปทรงกระเปาขนาดเล็กรูปทรงท่ี 3 (Clutch Bag) มีระดับความเหมาะสมมาก คาเฉลีย่ 4.37 

ผลการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภค 
        ผลการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภค ท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาหนัง โดยใชเทคนิคการสาน กลุมสตรีกระเปาหนัง
ตําบลบานแห จังหวัดอางทอง 
        ผลการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณกระเปาหนัง โดยใชเทคนิคการสาน ไดแกผูประกอบการ
กระเปาหนัง 9 ทาน และสุภาพสตรีท่ีมาเลือกซื้อผลิตภัณฑกระเปาหนัง ณ ศูนยแสดงสินคาและการประชุมอิมแพคเมืองทองธานี 
ในงาน OTOP Midyear 2018 จังหวัดปทุมธานี จํานวน 100 ทาน ผูวิจัยไดแบงหัวขอการประเมิน ออกเปน 2 ดาน คือ ดาน
ความงาม และดานประโยชนใชสอย ผลการประเมินดานรูปทรงกระเปาขนาดกลาง ไดแก รูปทรง Doctor’s Bag มีระดับความ
พึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.65 รองลงมารูปทรงกระเปาถือขนาดใหญ รูปทรง Tote bag มีระดับความพึงพอใจโดยรวม
มากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.53 และผลการประเมินดานรูปทรงกระเปาขนาดเล็ก รูปทรง Clutch Bag มีระดับความพึงพอใจโดยรวม
มากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.52 มีรายละเอียดผลการประเมินดังน้ี 
 

 

ภาพ 7 ภาพรูปลักษณของกระเปาขนาดใหญ รูปทรง TOTE Bag 

 

 

 

 

รูปทรงที่ 1 Conteen Bag รูปทรงที่ 2 Wristlet Bag รูปทรงที่ 3 Clutch Bag 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
____________________________________________________________________________________________ 
 

218 
 

ตารางท่ี 1 การประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดใหญ รูปทรง TOTE Bag 

หัวขอประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณ 
ของกระเปาหนังเทคนิคการสาน (กระเปาถือขนาดใหญ) 

 

x  

 

S.D. 
 

ระดับ 

1.ดานความงาม 
1.1 มีรูปลักษณแปลกใหม  
1.2 รูปทรงกระเปามีความสมดุล 
1.3 รูปทรงกระเปามีความสวยงาม 
1.4 วัสดุท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม 
1.5 มีความนาสนใจในการเลือกซื้อ 
1.6 ลวดลายมีความสวยงาม นาใช 

4.34 
4.75 
4.43 
4.61 
4.39 
4.81 

0.80 
0.53 
0.82 
0.69 
0.83 
0.46 

มาก 
 มากท่ีสุด 

มาก 
มากท่ีสุด 

มาก 
มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.56 0.69 มากท่ีสุด 

2.ดานประโยชนใชสอย 

2.1 มีความสะดวกตอการใชงาน 
2.2 วัสดุท่ีนํามาใชงายตอการบํารุงรักษา 
2.3 มีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป 

4.69 
4.46 
4.51 

0.63 
0.81 
0.66 

มากท่ีสุด
มาก 

มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.55 0.75 มากท่ีสุด 
สรุปคาเฉลี่ยรวม 4.53 0.72 มากท่ีสุด 

         
 ผลการประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดใหญ รูปทรง TOTE Bag พบวา  

1.ดานความงาม มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ยรวม 4.56 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา ลวดลาย 
มีความสวยงาม นาใช ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.81 รองลงมารูปทรงกระเปามีความสมดุล ระดับความพึงพอใจ
มากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.75 และวัสดุท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.61   

2.ดานประโยชนใชสอย มีระดับเหมาะสมโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.55 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา มีความ 
สะดวกตอการใชงาน ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.69 รองลงมามีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป 
ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.51 และวัสดุท่ีนํามาใชงายตอการบํารุงรักษา ระดับความพึงพอใจมาก คาเฉลี่ย 4.46 

     จึงสรุปไดวา ผลการประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปา ขนาดใหญ รูปทรง TOTE 
Bag มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.53 

 

 
 

ภาพ 8 ภาพรูปลักษณของกระเปาขนาดกลาง รูปทรง Doctor’s Bag 
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ตารางท่ี 2  การประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลกัษณของกระเปาขนาดกลาง รูปทรง  Doctor’s Bag 

หัวขอประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณ 
ของกระเปาหนังเทคนิคการสาน (กระเปาถือขนาดกลาง) 

 

x  

 

S.D. 
 

ระดับ 

1.ดานความงาม 
1.1 มีรูปลักษณแปลกใหม  
1.2 รูปทรงกระเปามีความสมดุล 
1.3 รูปทรงกระเปามีความสวยงาม 
1.4 วัสดุท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม 
1.5 มีความนาสนใจในการเลือกซื้อ 
1.6 ลวดลายมีความสวยงาม นาใช 

4.46 
4.74 
4.78 
4.42 
4.49 
4.81 

0.79 
0.52 
0.52 
0.83 
0.78 
0.45 

มาก 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด

มาก 
มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.62 0.65 มากท่ีสุด 

2.ดานประโยชนใชสอย 

2.1 มีความสะดวกตอการใชงาน 
2.2 วัสดุท่ีนํามาใชงายตอการบํารุงรักษา 
2.3 มีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป 

4.55 
4.74 
4.77 

0.74 
0.52 
0.52 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.69 0.59 มากท่ีสุด 

สรุปคาเฉลี่ยรวม 4.65 0.62 มากท่ีสุด 

ผลการประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดกลาง รูปทรง Doctor’s Bag พบวา 
        1.ดานความงาม มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.62 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา ลวดลายมีความ
สวยงาม นาใช ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.81 รองลงมารูปทรงกระเปามีความสวยงาม ระดับความพึงพอใจมาก
ท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.78 และวัสดุท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.42 
        2.ดานประโยชนใชสอย มีระดับเหมาะสมโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.69 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา มีความ
เหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.77 รองลงมาวัสดุท่ีนํามาใชงายตอการ
บํารุงรักษา ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.74 และมีความสะดวกตอการใชงาน ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 
4.62 
        จึงสรุปไดวา ผลการประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดกลาง รูปทรง Doctor’s 
Bag มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.65 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 9 ภาพรูปลักษณของกระเปาขนาดเล็ก รปูทรง Clutch Bag 
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ตารางท่ี 3 การประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดเล็ก รูปทรง Clutch Bag 
 

หัวขอประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณ 
ของกระเปาหนังเทคนิคการสาน (กระเปาถือขนาดเลก็) 

x  
 

S.D. 
 

ระดับ 

1.ดานความงาม 
1.1 มีรูปลักษณแปลกใหม  
1.2 รูปทรงกระเปามีความสมดุล 
1.3 รูปทรงกระเปามีความสวยงาม 
1.4 วัสดุท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม 
1.5 มีความนาสนใจในการเลือกซื้อ 
1.6 ลวดลายมีความสวยงาม นาใช 

3.96 
4.47 
4.30 
4.77 
4.79 
4.81 

0.82 
0.52 
0.66 
0.50 
0.49 
0.48 

มาก 
มากท่ีสุด 

มาก 
มากท่ีสุด 

มาก 
มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.56 0.58 มากท่ีสุด 

2.ดานประโยชนใชสอย 
2.1  มีความสะดวกตอการใชงาน 
2.2 วัสดุท่ีนํามาใชงายตอการบํารุงรักษา 
2.3 มีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป 

4.47 
4.60 
4.34 

0.61 
0.58 
0.71 

มาก 
มากท่ีสุด 

มาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.47 0.63 มาก 
สรุปคาเฉลี่ยรวม 4.52 0.61 มากท่ีสุด 

       
  ผลการประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดเล็ก รูปทรง Clutch Bag พบวา 
            1.ดานความงาม มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.56 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา ลวดลายมี
ความสวยงาม นาใช ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.81 รองลงมาวัสดท่ีุนํามาใชมีความเหมาะสม ระดับความพึงพอใจ
มากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.69 และรูปทรงกระเปามีความสมดุล ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.47 

2.ดานประโยชนใชสอย มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมาก คาเฉลี่ย 4.47 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา วัสดุท่ี
นํามาใชงายตอการบํารุงรักษา ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.60 รองลงมามีความสะดวกตอการใชงานระดับความพึง
พอใจมาก คาเฉลี่ย 4.47 และมีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป ระดับความพึงพอใจมาก คาเฉลี่ย 4.34 
        จึงสรุปไดวา ผลการประเมินดานความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดเล็ก รูปทรง Clutch Bag 
มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมาก คาเฉลี่ย 4.52 

 

การอภิปรายผล 
        อภิปรายผลการศึกษาดานลวดลายจักสาน 

 ผูวิจัยไดทําการศึกษาดานลวดลายจากเอกสาร ตํารา บทความวิจัย และจากการลงพ้ืนท่ีของกลุมชุมชน เพ่ือศึกษา
ทําเนียบผูรู/ภูมิปญญาดานงานหัตถกรรมจักสาน และรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาหนังของกลุมสตรีกระเปาหนังตําบลบานแห 
จังหวัดอางทอง จากน้ันสรางเครื่องมือท่ีใชในการประเมิน ไดแก แบบประเมินดานลายสาน แบงหัวขอการประเมินออกเปน 4 ขอ 
คือ 1. ลวดลายสานมีความสวยงาม 2. ลวดลายสานมีความแปลกใหม ทันสมัย 3.ลวดลายสานมีลักษณะประณตี ไมบิดเบ้ียว และ 
4. สีและลวดลายเหมาะสมสําหรับนํามาออกแบบกระเปา สรุปผลการศึกษาไดดังน้ี 
 ผลการศึกษาดานลวดลายสาน สําหรับออกแบบกระเปาขนาดใหญ ไดแก ลายประยุกตท่ี 2 มีระดับความเหมาะสม
โดยรวมมาก คาเฉลี่ย 4.58 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา สีและลวดลายสานมีความเหมาะสมในการนํามาออกแบบกระเปา 
ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 5.00 รองลงมาลวดลายสานมีความสวยงาม,ลวดลายสานมีลักษณะประณีต ไมบิดเบ้ียว 
ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.67 เทากัน และลวดลายสานมีความแปลกใหมทันสมัย ระดับความเหมาะสมมาก 
คาเฉลี่ย 4.00  
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ผลการศึกษาดานลายสาน สําหรับออกแบบกระเปาขนาดกลางไดแก ลายประยุกตท่ี 2 มีระดับเหมาะสมโดยรวมมาก
คาเฉลี่ย 4.48 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา ลวดลายสานมีความสวยงาม ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.67 
รองลงมา ลวดลายสานมีความแปลกใหม ทันสมัย ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.60 และ สีและลวดลายสานมีความ
เหมาะสมในการนํามาออกแบบกระเปา ระดับความเหมาะสมมาก คาเฉลี่ย 4.40  

ผลการศึกษาดานลายสานสําหรับออกแบบกระเปาขนาดเล็กไดแก ลวดลายประยุกตท่ี 3 มีระดับเหมาะสมโดยรวมมาก
ท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.73 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา สีและลวดลายสานมีความเหมาะสมในการนํามาออกแบบกระเปา,ลวดลาย
สานมีความแปลกใหมทันสมัย ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 5.00 เทากัน และลวดลายสานมีความสวยงาม ระดับ
ความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.67 สอดคลองกับแนวคิดของ สมเกียติ ตั้งนโม (2539) กลาวถึง ประโยชนของสีในการ
ออกแบบ ไดแก 1) การใชสีเพ่ือเรียกรองความสนใจ สีสามารถเรียกรองความสนใจไดดีกวาองคประกอบอ่ืนๆ ตาสามารถจับสีได
กอนอ่ืน ตามมาดวยภาพและ สัญลักษณตางๆ จากน้ันจึงเปนตัวอักษรตามมาดวยรูปทรง ขอความและลวดลายซ้ํา 2) การใชสี
เพ่ือดึงดูดความสนใจ งาน ออกแบบท่ีมีสีสันสามารถดึงดูดคนดูไวไดทนนานกวาการใชสีขาว - ดํา การใชสีเพ่ือสื่อสารขอมูล สีทํา
ใหผูดูจดจําขอมูลสื่อสารและงานออกแบบน้ันไดเปนอยางดี ระดับการสื่อสารของสีมีหลายประเภท เพ่ือกระตุนประสาทสัมผัส
อ่ืนๆ 3) การใชสีเพ่ือสื่อสารขอมูลสี ทําใหผูดูจดจําขอมูลเพ่ือสื่อสารผลงานออกแบบน้ันไดเปนอยางดี ระดับการสื่อสารของสีมี
หลายประเภท เพ่ือกระตุน ประสาทสัมผัสอ่ืนๆ สื่อสารอารมณความรูสึก 
        อภิปรายผลการออกแบบกระเปา 
             จากการวิเคราะหรูปทรงกระเปาหนังโดยใชเทคนิคการสาน กลุมสตรีกระเปาหนังตําบลบานแห จังหวัดอางทองผูวิจัย
ไดทําการศึกษาจากทฤษฎี เอกสาร ตํารา Website และเก็บขอมูล  โดยใชแบบสอบถามผูเช่ียวชาญ ดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
จํานวน 3 ทาน การสรางเครื่องมือในการวิจัย เปนแบบประเมินรูปแบบกระเปาเพ่ือหาตัวแทนรูปทรงกระเปาท้ัง 3 ขนาด นํามา
สรางเปนผลิตภัณฑตนแบบ ประกอบดวย กระเปาถือขนาดใหญ, กระเปาถือขนาดกลาง และกระเปาถือขนาดเล็ก 
        ผลการออกแบบกระเปาถือขนาดใหญไดแก รูปทรงท่ี 2 Tote bag มีระดับเหมาะสมโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.60  เมื่อ
พิจารณาตามรายขอพบวา รูปทรงกระเปามีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 5.00 รองลงมารูปทรงกระเปามีความสะดวกตอการใชงาน,รูปทรงกระเปามีความสมดุลสวยงาม ระดับความเหมาะสม
มากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.67 เทากัน และรูปทรงกระเปามีรูปลักษณแปลกใหม,รูปทรงกระเปามีความนาสนใจในการเลือกซื้อ ระดับ
ความเหมาะสมมาก คาเฉลี่ย 4.33 เทากัน 
        ผลการออกแบบกระเปาถือขนาดกลาง ไดแก รูปทรงท่ี 2 Doctor’s Bag มีระดับเหมาะสมโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.53 
เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา รูปทรงกระเปามีความสะดวกตอการใชงาน,รูปทรงกระเปามีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมี
อายุ 25-45 ป ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 5.00 เทากัน รองลงมารูปทรงกระเปามีความสมดุลสวยงาม,รูปทรง
กระเปามีรูปลักษณแปลกใหม ระดับความเหมาะสมมาก คาเฉลี่ย 4.33 เทากัน และรูปทรงกระเปามีความนาสนใจในการเลือก
ซื้อ ระดับความเหมาะสมมากคาเฉลี่ย 4.00 สอดคลองกับแนวคิดของสมควร  สนองอุทัย (2553, น. 238) กลาววาการออกแบบ
ผลิตภัณฑใหมๆใหตรงกับรสนิยมของตลาด ซึ่งในแตละตลาดมีรูปแบบ และสีสันตางกัน จึงเปนองคประกอบสําคัญท่ีตองการ
พัฒนาอยางตอเน่ือง เชนในตลาดของสหรัฐอเมริกา นิยมผลิตภัณฑเครื่องหนังท่ีมีความแข็งแรง และใชสีในการเนนรูปแบบใหดู
น่ิมนวล ในตลาดยุโรปนิยมผลติภณัฑท่ีมี รูปแบบ และสีสัน สอดคลองกับแฟช่ัน เสื้อผาตามฤดูกาล สําหรับตลาดเอเชียโดยเฉพาะ
ชาวญี่ปุน นิยมสินคาคุณภาพดี มีความละเอียดออน ฝมือตองประณีต และสีสันเรียบๆ แบบธรรมชาติ 
        ผลการออกแบบกระเปาถือขนาดเล็ก ไดแก รูปทรงท่ี 3 Clutch Bag มีระดับเหมาะสมโดยรวมมาก คาเฉลี่ย 4.37 เมื่อ
พิจารณาตามรายขอพบวา รูปทรงกระเปามีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 5.00 รองลงมารูปทรงกระเปามีความนาสนใจในการเลือกซื้อ ระดับความเหมาะสมมากคาเฉลี่ย 4.50 และ รูปทรง
กระเปามีความสมดุลสวยงาม ระดับความเหมาะสมมาก คาเฉลี่ย 4.33  
        อภิปรายผลการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาหนัง โดยใชเทคนิคการสาน  
             ผูวิจัยไดแบงกลุมผูตอบแบบสอบถามออกเปน 2 กลุมคือ  กลุมท่ี 1 กลุมผูประกอบการดานผลิตภัณฑกระเปาหนัง 
จํานวน 9 ทาน กลุมท่ี 2 สุภาพสตรท่ีีมาเลือกซื้อสินคาโอทอป ณ ศูนยแสดงสินคาและการประชุมอิมแพคเมืองทองธานี ในงาน 
OTOP Midyear 2018 จังหวัดประทุมธานี จํานวน 100 คน  
            การอภิปรายผลการประเมินความพึงพอใจรูปทรงกระเปาถือขนาดใหญ รูปทรง TOTE Bag มีรายละเอียดผลการ
ประเมินดังน้ี ดานความงาม มีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.53 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา ลวดลายและสีมีความ
สวยงาม เหมาะสมนาใช ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.81 รองลงมารูปทรงกระเปามีความสมดุล ระดับความพึงพอใจ
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มากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.74 และวัสดุท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.61 ดานประโยชนใชสอย 
ระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.55 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา มีความสะดวกตอการใชงาน ระดับความพึง
พอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.69 รองลงมามีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ย 4.51 และวัสดุท่ีนํามาใชงายตอการบํารุงรักษาความพึงพอใจระดับมาก คาเฉลี่ย 4.46 จึงสรุปไดวา ผลการประเมินความ
พึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดใหญ รูปทรง TOTE Bag ดานความงามและดานประโยชนใชสอย มีระดับ
ความพึงพอใจรวมกัน อยูในระดับมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.53 
        การอภิปรายผลการประเมินความพึงพอใจรูปทรงกระเปาถือขนาดกลาง รูปทรง Doctor’s Bag มีรายละเอียดผลการ
ประเมินดังน้ี ดานความงาม มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.62 เมื่อพิจารณาตามรายขอ พบวา ลวดลายและสี
มีความสวยงาม เหมาะสมนาใช ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.81 รองลงมารูปทรงกระเปามีความสวยงาม ระดับความ
พึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.78 และรูปทรงกระเปามีความสมดุล ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.74 ดานประโยชนใช
สอย มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.69 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา มีความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรท่ีีมี
อายุ 25-45 ป ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.77 รองลงมาวัสดุท่ีนํามาใชงายตอการบํารุงรักษา ระดับความพึงพอใจ
มากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.74 และมีความสะดวกตอการใชงาน ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.55 จึงสรุปไดวา ผลการ
ประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาถือขนาดกลาง รูปทรง Doctor’s Bag ดานความงามและดาน
ประโยชนใชสอย มีระดับความพึงพอใจรวมกัน อยูในระดับมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.65 สอดคลองกับแนวคิดของ รัฐไท พรเจริญ
(2546, น. 4) กลาววา ประโยชนใชสอยสําหรับงานออกแบบผลิตภัณฑตองสนองตอบการใชงานไดตามท่ีออกแบบไวมิใช
ออกแบบใหสวยงามอยางเดียว ในปจจุบันประโยชนใชสอยสามารถสรางจุดขายท่ีดีใหกับสินคา          
        การอภิปรายผลการประเมินความพึงพอใจรูปทรงกระเปาถือขนาดเล็กรูปทรง Clutch Bag มีรายละเอียดผลการประเมิน
ดังน้ี ดานความงาม มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมาก คาเฉลี่ย 4.56 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา ลวดลายและสีมีความ
สวยงาม เหมาะสมนาใช ระดับความพึงพอใจโดยรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.81 รองลงมาวัสดุท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม ระดับ
ความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.77 และรูปทรงกระเปามีความสมดุล ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.74 ดาน
ประโยชนใชสอย มีระดับความพึงพอใจโดยรวมมาก คาเฉลี่ย 4.47 เมื่อพิจารณาตามรายขอพบวา มีความสะดวกตอการใชงาน 
ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.60 รองลงมามีความสะดวกตอการใชงาน ระดับความพึงพอใจมาก คาเฉลี่ย 4.47 และมี
ความเหมาะสมสําหรับสุภาพสตรีท่ีมีอายุ 25-45 ป ระดับความพึงพอใจมาก คาเฉลี่ย 4.34 จึงสรุปไดวา ผลการประเมินดาน
ความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอรูปลักษณของกระเปาขนาดเลก็ รูปทรง Clutch Bag ดานความงามและดานประโยชนใชสอย มี
ระดับความพึงพอใจรวมกัน อยูในระดับมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.52 
 

ขอเสนอแนะ 
   1. ดานการเลือกใชวัสดุ ควรมีการใชวัสดุหนังแทเพ่ือเปนการเพ่ิมมูลคาใหกับสินคา 
           2. ดานลายสาน ควรมีการออกแบบลวดลายใหเปนเอกลักษณท่ีนาจดจํา รวมถึงการพัฒนาดานกระบวนการสานใหมี
ความแปลกใหม โดยเลือกใชวัสดผุสมผสาน 
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บทคัดยอ 
 
 การศึกษาแนวทางการสรางสรรคผลงานภาพพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) เนนการถายทอดกระบวนการ
สรางสรรคศิลปะภาพพิมพบนแผนพลาสวูด กระบวนการเทคนิคพัฒนาในการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพอยางมีอัตลักษณ 
เปนขอมูลแกบุคคลท่ีสนใจขอบเขตของโครงการวิจัย ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลจากการศึกษาเอกสารและสัมภาษณศิลปนท่ีมีความ
เช่ียวชาญ ทดลองเปรียบเทียบภาพพิมพแกะไม (Woodcut) และภาพพิมพ (Linocut) เพ่ือนํามาสูการพัฒนาในภาพพิมพบน    
แผนพลาสวูด (Plastwood) ผลการวิจัยพบวาการใชวัสดุแมพิมพแผนพลาสวูด (Plastwood) กระบวนการวิจัยสามารถให
ผลลัพธในการสรางสรรคภาพพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) สามารถเลือกใชไดท้ังแผนข้ึนอยูกับความตองการในการใชซึ่ง
มีความตางในเรื่องของ ความแข็งและออนของหนาแมพิมพ สามารถรองรับเทคนิคในการสรางพ้ืนผิว รูปทรง จากการใชเครื่องมือ
แกะไม (Woodcut) ไดดี และเครื่องมือเจาะมอเตอรไดดี มีความคงทนตอวัสดุเครื่องมือการขูดขีดตาง ๆ ไดดี เพ่ือสรางรองรอย
ใหเหมือนภาพรางไดจึงทําใหการใชแมพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) สามารถใชและตอบสนองกระบวนการภาพพิมพ ได
อยางมีประสิทธิภาพจากการวิจัยศึกษาในครั้งน้ีผูวิจัยเล็งเห็นถึง เทคนิควิธีการ กระบวนการในการสรางสรรคเพ่ือสามารถนําเอา
ไปใชประโยชนตอยอดสูศิลปะภาพพิมพ ซึ่งภาพพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) เปนทางเลือกหน่ึงในการพัฒนาตอยอดสู
ความเปนอัตลักษณเฉพาะบุคคลในผลงานภาพพิมพตอไปแดผูศึกษาศิลปะภาพพิมพและบุคคลท่ีสนใจ                                                                                                                                                       
คําสําคัญ: การสรางสรรค  พลาสวูด  ศิลปะภาพพิมพ 
 

ABSTRACT 
The objectives of study on plastwood is aimed to show the process of printmaking art on plastwood 

including its uniqueness printmaking technical process development to a wider audreuce. Data were collected 
through literature renew, interview with expert artists and expenment on the companson between woodcut 
printmaking and linocut printmaking, in order to develop printmaking on plastwood technique. The results 
showed that the plastwood material can be used for printmaking. Plastwood can be used de depending on 
requirements of hard or soft mold’s surface. The technique of forming surface using woodcut a drilled motor 
equipment can also be done on plastwood. Since plastwood quality is endurance, traced plastwood is 
suitable to be used effectively for printmaking mold in printmaking process. From this study the process and 
technique of plasstwood Prrintmaking shows that plaswood is one of the suitable choices for printmaking for 
artists and people with interests in point making. 
Keyword : Creation, Plastwood, Printmaking 
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บทนํา 
 ศิลปะภาพพิมพแกะไม  (Woodcut) เปนเทคนิคท่ีมีความเกาแกนับตั้งแต ในพุทธศตวรรษท่ี 20 ในตางประเทศนิยม
เปนอันมาก ถายทอดมาจนปจจุบันเปนกรรมวิธีภาพพิมพ จากสวนนูน  (Relief Process)  ของแมพิมพ เปนการพิมพท่ีไมคอยมี
ข้ันตอนซับซอนยุงยากนัก โดยใชหลักการกลับภาพใหไดแมพิมพในลักษณะของรูปท่ีตองการ ตองอาศัยเครื่องมือแกะไมท่ีมีความ
พิเศษในการคัดไม ชนิดของแผนไมมีผลในการแกะ รวมถึงหมึกพิมพท่ีมีความพิเศษและมีคุณภาพสูงในการพิมพ ประกอบกับ
เทคนิคและฝมือการแกะไม สงผลตองานศิลปะภาพพิมพเชนกัน ในตางประเทศไมหาไดงาย และเน้ือไมมีคุณภาพดี เน้ือไมมีความ
สมบูรณมีลวดลายเน้ือไมจากธรรมขาติ สรางสรรคไดสวยงามอยางลงตัว ในพ้ืนผิวท่ีนํามาใชสามารถมองเห็นไดชัดเจน กลายเปน
ไมท่ีมีคุณสมบัติเฉพาะทางเทคนิค ในสายงานศิลปะภาพพิมพแกะไม ในตางประเทศจะนิยมใชไม  ไมแพร (European) ไมโรส 
(Rosewood)  ไมสน (Southern) ไมเมเปล (European Maple) และไมบีช (European beach) เปนตน 

ศิลปะภาพพิมพแกะไม (woodcut) ประเทศไทยมักนิยมใชไมสน ในการแกะ เน่ืองจากหาไดงาย และราคาไมแพง ไม
สนเปนไมเน้ือน่ิม จึงสามารถแกะไดงาย และไมอัด (Masonite) เปนกระดาษอัด สามารถนํามาใชแกะได เชนกัน การแกะท่ีใชไม
อัดเสนคมกวากระดาษอัด ดวยพ้ืนผิวเน้ือออนมีความเรียบมาก ของหนาแผนไมอัดจึงตองอาศัยการสรางลายผิวบนแมพิมพข้ึน
เอง 

 - ไมอัด มีความจํากัดในขนาดใหญ ถาศิลปนตองการพิมพจึงจัดหาวัสดุอ่ืนท่ีมีคุณสมบัติใกลเคียงกับไม จึงมีการนําไม
อัด (Masonite) มาทดลองทําแมพิมพ  

- ไมฉําฉา มีคุณสมบัติหนาไมมีขนาดหนาแคบ และเน้ือไมแข็ง ถาศิลปนใชควรนําไปแชนํ้าใหเน้ือไมมีความน่ิมลง ไม
ฉําฉามีลายไมท่ีสวยงาม (ประหยัด พงษดํา, 2530)  
  ศิลปะภาพพิมพแกะไมในยุคหลัง มีการคิดคนนําวัสดุท่ีมีความใกลเคียงแผนไม มาเปนแผนแมพิมพ อาทิเชนแผน
กระเบ้ืองยาง แผนผายางปูพ้ืน ยางลบซึ่งเปนวัสดุ ท่ีมีความจํากัดในการใชงาน ท้ังเรื่องของขนาดและความหนาของแผนยาง แผน
ยางไมมีความทนทานจึงไดนําวัสดุสังเคราะหใชในอุตสาหกรรมแผนพลาสวูด (Plastwood) ท่ีมีคุณสมบัติเปนแผนเรียบ 
อเนกประสงค ขนาดหนากวาง 1.20 เมตร สามารถผลิตไดความยาวสงูสุด 6 เมตร ความหนาตั้งแต 1 มิลลิเมตร ถึง 25 มิลลิเมตร 
เปนผลิตภัณฑพลาสวูด (Plastwood) คือแผนชีทชนิดแข็ง (Rigid PVC Foam Sheet) ท่ีผลิตข้ึนจาก Poly Vinyl Chloride 
(PVC) โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือนํามาทดแทนการใชไมธรรมชาติ แผนพลาสวูด (Plastwood) มีขนาดมาตรฐานท่ี 122x244 cm 
แตความยาวสามารถผลิตไดถึง 600 cm โดยปราศจากรอยตอ คือ PVC เปนพลาสติกชนิดหน่ึงซึ่ง สังเคราะหข้ึน ท่ีไมมีการเตมิ
สารเพ่ิมความน่ิม (Plasticizers) โดยในสวนผสมของผลิตภัณฑ ความแข็งแรงทนทานตอแสงแดดท่ีมีคุณภาพสูง โดยมี
วัตถุประสงค เพ่ือนํามาใชแทนการใชไมธรรมชาติ ท่ีหาไดยาก และมีราคาแพง และในการใชเทคนิคการแกะ จะตองใชเวลาการ
ทําอยางตอเน่ือง สม่ําเสมอ เปนการพัฒนาทักษะในการแกะ รวมถึงตองทําใหกอเกิดความชํานาญ ในการใชเครื่องมือแตละชนิด 
เพ่ือใหไดซึ่งช้ินงานท่ีเปนอัตลักษณ ของตนเอง ดังน้ันหากใชไมจริงตามธรรมชาติ จะเสียคาใชจายเปนอยางมาก จึงไดนําแผนพลา
สวูด (Plastwood) วัสดุท่ีสามารถใชงานไดเหมือนเน้ือไม มีราคาถูกกวา และหาซื้อไดงายมาใชทดแทน ในการใชแผนพลาสวูด 
(Plastwood) ในงานภาพพิมพมีหลากหลายรูปแบบในการสรางสรรค มีความพิเศษในการเลือกใชเทคนิคในการสรางสรรคของ
ศิลปน  จึงนํามาสูงานวิจัยการศึกษา แนวทางการสรางสรรคผลงานภาพพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) เพ่ือเปนแนวทางใน
สถาบันศึกษาตางๆ ท่ีการเรียนการสอนเก่ียวกับกระบวนการภาพพิมพแกะไม (Woodcut) สามารถนํามาพัฒนาตอยอด
การศึกษาการพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) ใชในการศึกษาหรืออีกท้ังผูท่ีมีความสนใจ ใหเห็นถึงแงมุมตางๆ ในการหาวัสดุ
ทดแทนเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดทางศิลปะภาพพิมพ  
  

วัตถุประสงคของการวิจัย 

       1. ศึกษากระบวนการสรางสรรคศลิปะภาพพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) 
       2. เพ่ือนํากระบวนการเทคนิคพัฒนาตอยอดในการสรางสรรคผลงานศลิปะภาพพิมพอยางมี อัตลักษณ บงบอกความ
เฉพาะตัว 
       3. เพ่ือทําสื่อในการสอนรายวิชาภาพพิมพและเปนขอมลูแกบุคคลท่ีสนใจ 
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ขอบเขตของโครงการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยน้ี เปนการศึกษาเทคนิคศิลปะภาพพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) สําหรับการเรยีนสูพ้ืนฐานท่ี
ผูวิจัยไดรวบรวมขอมลูและทดลอง เพ่ือใชสอดคลองกับการเรยีนการสอนและการสรางสรรคผลงานภาพพิมพบนแผนพลาสวูด 
(Plastwood) ในปจจุบันประกอบดวย  
 ภาค 1 ประกอบดวยการรวบรวมขอมูลจากการทดแทนคุณสมบัติของ 
แผนพลาสวูด (Plastwood) ในงานภาพพิมพ  
 ภาค 2 ประกอบดวยการสรุปขอมลูงานวิจัยเปนรูปเลมและผลิตสื่อการสอนเพ่ือเผยแพรผลงานวิจยั 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

        1. ทบทวนวรรณกรรมจากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  
        2. สัมภาษณศลิปน 3 ทานมีความเช่ียวชาญดานศิลปะภาพพิมพ 
        3. วิเคราะหขอมูล สังเคราะหขอมูล และลงมือสรางแบบรางรวมไปถึงการแกไขปญหาในขณะปฏิบัติงาน  
        4. สรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพนําไปสูการเผยแพร 
 

สมมติฐานงานวิจัย   

       1. ไดทราบเก่ียวกับกระบวนการ และวัสดุตาง ๆ ท่ีใชในการสรางสรรคงานภาพพิมพ 
       2. ไดทราบถึงคุณสมบัติและทดลองใชวัสดุทดแทนแผนพลาสวูด (Plastwood) ในงานภาพพิมพ 
                                                                                                                                                                          

กรอบแนวความคิดในการวิจัย 

       1. ศึกษาขอมูลสนับสนุนแนวคิดในงานวิจัยในการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพ 
       2. ศึกษากระบวนการสรางสรรคศลิปะภาพพิมพ 
       3. ศึกษาวิเคราะหคณุสมบัตขิองวัสดุท่ีใชในงานภาพพิมพ 
       4. วิเคราะห สังเคราะห และอภิปรายผลงานวิจัย 
       5. สรุปผลการดําเนินงานวิจยั 
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2.ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับศิลปะภาพพิมพแกะไม 

   
                ภาพ 1 การเขาแทนพิมพ                                    ภาพ 2 Paul Gauguin Auti Pape. Woodcut      

(Collection Museum of Modern Art) 
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 การพิมพเทคนิควิธีการแกะไมเปนกระบวนการพิมพจากสวนท่ีมีความรูนูน (Relief Process) ของแมพิมพ มีอยูท่ัวไป 
อันจะเห็นไดจากการพิมพตรายางของราชการตราประทับตาง ๆ และการพิมพลายน้ิวมือ เพราะมีสวนของความนูนท่ีติดหมึก
พิมพได  สวนรองจะไมติดหมึก กรรมวิธีการพิมพสวนนูน คือ การสรางแมพิมพดวยการใชวัสดุท่ีมีความแข็งและการกด คัดเน้ือไม
ออกจากแมพิมพเพ่ือใหเกิดรองลึก เมื่อกลิ้งหมึกพิมพไปบนแมพิมพท่ีไมถูกแกะ หรืออาจเปนสวนท่ีถูกแกะสิ่งอ่ืนเพ่ิมข้ึนมาสูงกวา
ระดับผิวเดิมของแมพิมพ หมึกก็จะติดในสวน ท่ีนูนเทาน้ัน ในการทําเทคนิคภาพพิมพแกะไมตองคํานึง การกลับภาพตนแบบกลับ
จากทางซายเปนขวา และจากขวาเปนซายหากตองไดภาพตามตนแบบ ภาพรางจริง (ประหยัด พงษดํา, 2536) การกําหนด
คําอธิบาย เฉพาะสวนบุคคล ของศิลปนภาพพิมพแกะไมไดนิยามความหมายและความเขาใจในหลักการของภาพพิมพไมไดอยาง
ดีดังน้ี นาย ราลฟ เมเยอร ไดใหคํานิยาม ความหมายของศิลปะภาพพิมพแกะไมไววา เปนภาพท่ีเกิดจาก “ภาพพิมพเทคนิคชนิด
หน่ึงพิมพจากสวนนูนของแมพิมพ โดยตองแกะผิวแมพิมพบนแผนไมดวยเครื่องมือแกะไมชนิดพิเศษ” ข้ันตอนการสรางผลงาน
เริ่มจากการคิดลาย จากน้ันจึงวาดลวดลายลงบนไมท่ีจะนํามาใชพิมพ และแกะเอาเสนท่ีเปนสีขาว หรือในจุดท่ีไมตองการใหเกิด
ลายออก 

อัศนีย ชูอรุณ ไดกลาวถึง การพิมพเทคนิคแกะไมไววา การพิมพเทคนิคภาพพิมพแกะไมเปนกรรมวิธีการพิมพอยาง
งายๆ ธรรมดาๆ เขาไมจําเปนตองใชแรงกดมากนัก ถึงจะมีเครื่องพิมพสําหรับใชการทําภาพพิมพเทคนิคแกะไม แตการพิมพเพียง
ถูดวยชอนไม ก็สามารถสรางภาพพิมพท่ีดีไดเชนกัน 
 ประหยัด พงษดํา ไดกลาวสรุปถึงลักษณะท่ัวไปของภาพพิมพเทคนิคแกะไมไววา กรรมวิธี เทคนิคภาพพิมพแกะไมเปน
กรรมวิธีการพิมพจากสวนนูนของแมพิมพซึ่งมีกรรมวิธีท่ีงายไมยุงยากซับซอนและไดรับความนิยมเปนอยางมาก สรุปกรรมวิธีการ
พิมพผิวนูน ก็คือ การสรางแมพิมพดวยวัสดุแข็งใหมีหนาแมพิมพมีระดับไมเทากันสวนนูนอาจจะเปนสวนผิวของแมพิมพท่ีไดถูก
แกะหรืออาจเปนสวนท่ีแกะเพ่ิมข้ึนมาสูงกวาระดับผิวเดิม เมื่อกลิ้งหมึกพิมพลงไปบนแมพิมพหมึกพิมพจะติดเฉพาะสวนนูนของ
แมพิมพเทาน้ัน 
 สรุปไดวา ศิลปะภาพพิมพแกะไม ใชหลักการการกดประทับโดยอาศัยหลักการของการนูนของแมพิมพ มีการสราง
แมพิมพท่ีไมซับซอน สามารถพิมพซ้ําไดโดยวิธีการทางเทคนิคโดยการประทับ ถูดวยเครื่องมือ ชอน หรือ บาเร็ง ลงบนผาหรือ
กระดาษ ซึ่งประวัติศาสตรการพิมพถูกพัฒนามาจากประเทศจนี เกิดข้ึนราวพุทธศตวรรษท่ี 7  ภาพท่ีพิมพถูกับแมพิมพท่ีพิสูจนได
วาเปนการพิมพภาพแรก คือ งานพิมพบทสวดทางพระพุทธศาสนา จากน้ันก็ไดมีการใชแมพิมพข้ึนมาในประเทศญี่ปุน และถูก
เผยแพรไปในอีกหลายประเทศท่ัวโลก 
ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับศิลปะภาพพิมพ Linocut 
 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                        

3 Gertrude Hermes The Goat. Linocut       ภาพ 4 Pablo Picasso Baccanale 
                                                                             Hibou. Linocut 
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 Linocut เปนเทคนิคภาพพิมพท่ีใชตัวบล็อกแมพิมพท่ีมาจากเสื่อนํ้ามัน ผลงานศิลปนท่ีสรางสรรคศิลปะภาพพิมพดวย
เทคนิค Linocut ดังน้ี Pablo Picasso, Gertrude Hermes  
  สรุปภาพพิมพ Linocut เปนการนําวัสดุตกแตงบานมาปรับใชในการทํางานภาพพิมพและตอมาไดพัฒนาวัสดุท่ีมีความ
เฉพาะทางเกิดเปนแผนยางลบ ผสมผสานในการทํางานแตก็ใชหลักการของการพิมพนูนของผิวบล็อกแมพิมพ กดประทับในการ
พิมพบนกระดาษหรือผาเชนเดียวกับภาพพิมพแกะไม 

 
การสัมภาษณศิลปน  3 ทาน ท่ีมีความเชี่ยวชาญดานภาพพิมพ 

 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศาสตราจารย เดชา วราชุน เช่ียวชาญทางดานศิลปะภาพพิมพและสื่อผสม 
ผลการสัมภาษณ : อาจารย เดชา สรางสรรคผลงานนําแรงบันดาลใจท่ีตองการ
คนควาทดลอง ทางดานเทคนิคและการนําทัศนธาตุมาจัดวางองคประกอบ
ศิลป แนวความคิดท่ีมีลักษณะเปนเชิงนามธรรม แสดงออกของรูปทรง
ทางดานศิลปะ ผลงานแกะไมในชวงแรก อาจารยเดชา ใชแผนเมโซไนท ซึ่งมี
ลักษณะหนาเพลทเคลือบดวยแลคเกอร ทําใหแผนไมไมยุย ไมเปนขุย หนา
เพลทมีความมันรับหมึกไดดี และชวงหลังทํา Linocut ดวยเพลทพลาสวูด
แทนไมอัด มีลักษณะเน้ือน่ิมกวาแบบเมโซไนท สมารถคัดไดงายกวา ทนการ
พิมพซ้ํามากไมดีเวลาพิมพเขาแทนพิมพ 

 

ภาพ 5 Nature 4/2008 
Linocut 

ผูชวยศาสตราจารย ณัฐกมล ตั้งชนะวงศ  เช่ียวชาญดานภาพศลิปะภาพพิมพ  
ผลการสัมภาษณ : อาจารย ณัฐกมล มีความถนัดการเเกะไม โดย (Woodcut) สีนํ้า
และสีนํ้ามันมีแนวความคิดในการสรางสรรคของสภาพสิ่งแวดลอม เรื่องขยะในเมือง
โดยผลงานบรรยากาศและเศษซากขยะ กับสถานท่ีโดยสวนตัว อาจารยณัฐกมลใช
เพลทในการพิมพ เปนวัสดุท่ีมาจากไมอัด MDF ไมนําเขาจากตางประเทศ ใช
เครื่องมือในการแกะไมเปนเสน ท่ีมีขนาดเล็กทับซับซอนกันในเรื่องของบรรยากาศ  

 

ภาพ 6 Dum หมายเลข3 
136x146 cm. ป2542 

 

 

ภาพ 7 New GMO 
Linocut, 2019 

 

ชัชพล ทองอยู มีความชํานาญการทําภาพพิมพ Linocut  
ชัชพล มีความชํานาญการทําภาพพิมพ Linocut สรางสรรคผลงานจากแนวความคิด
ปญหาของเลนจากพลาสติกเนนการสรางเทคนิคโดยการใช เครื่องมือหัวเจียรจุดเปน
นํ้าหนักท่ีชัดเจนบงบอกถึงความเหมือนจริงของวัตถุมีความนาสนใจของกระบวนการ
สรางสรรคผลงานควรใชหลักการแกะลายไม (Wood Engraving) มาใชบนแผนพลา
สวูดโดยใชเครื่องมือเจียรในการสรางสรรคผลงาน 
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3.วิธีการดําเนินการวิจัย 
        3.1 ข้ันตอนการรวบรวมขอมูลดานคุณสมบัติของเครื่องมือตางๆ 
        3.2 ข้ันตอนการทดลองเปรยีบเทียบวัสดุแมพิมพ 
        3.3 การเปรียบเทียบประสทิธิภาพของวัสดุแผนพลาสวูดซึ่งนํามาใชทดแทนในการพิมพ 
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ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบคณุสมบัติของแมพิมพ ในการคัด เสน (Line) และ จุด (Dot) 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสรางรายละเอียด   
ในงานภาพพิมพ 

 
ภาพพิมพแกะไม 

 
ภาพพิมพ Linocut 

 
ภาพพิมพ 
พลาสวูด 

 

เสน ( Line) 
จุด (Dot) 

 

 

- ไม : สามารถคัดลายเสน
ไดท้ังเล็กและใหญข้ึนอยูกับ
เครื่องมือเพราะแผนไมมี
ลักษณะของพ้ืนผิวท่ีมลีาย
ของเน้ือไมท่ีสวยแตจะเกิด
ลายไมในงาน 
มีความแข็งของเน้ือไม 

- กระเบ้ืองยาง : สามารถ
ทํางายเน้ือน่ิมแผน
กระเบ้ืองมีขนาดเล็กไม
ใหญมากแผนไมมีความ
หนาแนนมาก สามารถ
แตกหักไดงาย                

- แผนพลาสวูด :สามารถ
สรางลายเสนไดท้ังเล็ก และ
ใหญมากข้ึนอยูกับเครื่องมือ
และการคัด 
 
 
 
 

- กระดาษอัด :สามารถคดั
ลายเสนไดท้ังเล็กและใหญ
ข้ึนอยูกับเครื่องมือมีความ
เรียบของแมพิมพมีความ
นูนเวลาคัดแมพิมพ 
ไมทน  สามารถหักไดเวลา
คัด สามารถเขาแทนพิมพ
พิมพซ้ําไดตามตองการ 

- เสื่อผาใบ : สามารถคดัได
ท้ังเล็กและใหญ ความบาง
ของแผนเพลทคัดเพียง
บางๆก็อาจขาดไดไมมี
ความทนทานขาดงาย 

 

- แผนพลาสวูด :สามารถ
เลือกขนาด และความหนา
ใหเหมาะสมกับผลงานได 

 

 
 
 

 

-ยางลบ : ตัดไดท้ังเสนเล็ก
ขอจํากัดคือยางลบมีขนาด
ท่ีเล็กสําหรับแกะงานท่ีมี
พ้ืนท่ีเล็กสําหรับทําตรา
ประทับจึงเหมาะสม 

-ทนทานในการคัดแตไม
ทนทานในการเขาแทน

พิมพในการพิมพ 
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ตารางท่ี 2 การเปรียบเทียบคณุสมบัติของแมพิมพ ในการสรางพ้ืนผิว (Texture) 

 
การสรางรายละเอียดในงาน

ภาพพิมพ 

 
ภาพพิมพแกะไม 

 

 
ภาพพิมพ Linocut 

 

 
ภาพพิมพ พลาสวูด              

 
 
 
 

พ้ืนผิว (Texture) 
 

- ไมอัด : สามารถสราง
พ้ืนผิวไดตามตัวแบบแตจะ
เกิดเปนลายไมในงานคัดลึก
ไมอัดฉีดไดถาผิวมีความลึก
และมลีักษณะเปนลายไม
ธรรมชาต ิ
 
 
 

- กระเบ้ืองยาง : สามารถ
พ้ืนผิวไดแตไมเหมาะกับ
พ้ืนผิวท่ีมีความรุนแรงจาก
เครื่องมือเพราะอาจทําให
เปราะฉีกขาดไดงาย  
 

- แผนพลาสวูด :             
สามารถสรางพ้ืนผิวได
หลากหลายรูปแบบตั้งแต
อุปกรณในการสรางพ้ืนผิว 
 

- กระดาษอัด : สามารถ
สรางพ้ืนผิวไดตามตองการ
และเครื่องมือกระดาษอัด
อาจขาดฉีกไดถาพ้ืนผิวลึก
และกวางไมเหมาะกับความ
เปยกช้ืน 

- เสื่อผาใบ : สามารถพ้ืนผิว
ไดแตไมเหมาะกับพ้ืนผิวท่ีมี
ความรุนแรงจากเครื่องมือ
เพราะอาจทําใหเปราะฉีก
ขาดไดงาย  
 
 
 
 

- สามารถทนไฟและนํ้า
สามารถใชเครื่องมือท่ีมีแรง
กดแรงกระแทกไดด ี 
 

 - ยางลบ : สามารถพ้ืนผิวได
แตไมเหมาะกับพ้ืนผิวท่ีมี
ความรุนแรงจากเครื่องมือ
เพราะอาจทําใหเปราะฉีก
ขาดไดงาย  
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ตารางท่ี 3 การเปรียบเทียบคณุสมบัติของแมพิมพ ในการสรางนํ้าหนัก 

 

 
กระบวนการสรางสรรคเทคนิคภาพพิมพบนแผนพลาสวูด 
       1. ข้ันตอนการสรางแมพิมพ 
       2. พนสเปรยสสีมบนแผนพลาสวูด 
       3. รางภาพท่ีตองการลงบนแผนแมพิมพโดยการใชสาํลีชุบทินเนอรลอกลายจากกระดาษ ซรี็อกซเพ่ือใหภาพรางตดิ 
          บนแมพิมพ 

 
 
 
        

     
      
 
 
 

 
 
            
 
 

 
การสรางรายละเอียดในงาน

ภาพพิมพ 

 
ภาพพิมพแกะไม 

 

 
ภาพพิมพ Linocut 

 

 
ภาพพิมพ พลาสวูด 

 
 
 

นํ้าหนัก (Value) 
 

-ไมอัด : ข้ึนอยูกับการพิมพ
ของส ี
การสรางรูปทรงท่ีมีพ้ืนท่ี มี
พ้ืนท่ีกวางจะเกิดลายไม
ข้ึนอยูกับความตองการ 
 
 

- กระเบ้ืองยาง :ข้ึนอยูกับ
การทับซอนของสีและ
รูปทรงมีความเรียบของ
แมพิมพ 

-แผนพลาสวูด :              
สามารถสรางการทับซอน
ของสีและรูปทรงมีความ
เรียบของแมพิมพ 

 -  เสื่อผาใบ : ข้ึนอยูกับการ
ทับซอนของสีและรูปทรงมี
ความเรยีบของแมพิมพ 
 
 
 

 

 - ยางลบ : ข้ึนอยูกับการทับ
ซอนของสีและรูปทรงมี
ความเรยีบของแมพิมพ 
 

 

    

        ภาพ 8 พนสเปรยสสีมบน แผนพลาสวูด   
    

         ภาพ 9 การดราฟเพลท 
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ขั้นตอนการพิมพ 
       1.ข้ันตอนการพิมพในข้ันแรก จะเตรียมพิมพตามความตองการ 
       2.นําแมพิมพมากลิ้งสีบาง ๆ ใหท่ัวแมพิมพ 8 ทิศทางและกลิ้งหลาย ๆ ครั้งหากกลิ้งทีเดียว สีจะลงไปอุดตันสวนของ
รองพิมพได 
       3.นํากระดาษท่ีจะพิมพวางบนแมพิมพ และใชกระดาษกาวยึดหรือนําของท่ีมีนํ้าหนักวางทับ เพ่ือไมใหกระดาษ
เคลื่อน  
       4.เมื่อปดกระดาษลงบนแมพิมพ ใชมือถูเบาๆ ใหกระดาษติดกับแมพิมพจากน้ันใชบาเร็งหรือทัพพีถูไปมาในทิศ
ทางการถูใหถูไปในทิศทางเดียวกันกับตอนกลิ้งสีจนกระท่ังสีติดกระดาษท่ัวถึง โรยแปงลงไปดวยเพ่ือลดแรงเสียดทานและ
ปองกันกระดาษขาด การโรยแปงจะชวยใหการถูทําไดงายข้ึนระหวางถูอาจเปดกระดาษดูวามีสวนใดท่ีสียังไมติด แลวถูตาม
บริเวณน้ันใหสีติดอยางสม่ําเสมอ 
       5.เสร็จแลวคอยแกะกระดาษกาวออกนําผลงานท่ีไดจากการพิมพไปวางบนตะแกรง ตากงานหรือแขวนงานเพ่ือให
หมึกแหงและเตรียมพิมพสีตอไปการพิมพสีท่ี 2 ใหรอประมาณ 2 วันเพ่ือใหกระดาษแหงสนิท 

                              
                           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนการแกะแมพิมพ 
         ผลงานของการวิจัยสามารถแยกเทคนิคการแกะลวดลาย การสรางพ้ืนผิว โดยใชเครื่องมือแกะไม (Woodcut) 
รูปแบบของลักษณะผลงานมีดังน้ี 
 
 
 
 
                                         
 
        
 
 
 
 
                   ภาพ 12 เครื่องมือแกะไม (Woodcut)            ภาพ 13 การคัดเพลท ดวยเครื่องมอื (Woodcut) 
 
 
                                                     

    
ภาพ 10 การวางกระดาษพิมพ  
   

 

 

    
                                                         
       ภาพ 11 การพิมพผลงาน 
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                          ภาพ 14 การคัดเพลทดวยเครื่องมือ (Woodcut)              ภาพ 15 ผลงานพิมพลงกระดาษ 
                       
                
 
 
             
 
 
 
 
 
 
 
    
 
 
   การจุดลวดลายและการสรางพ้ืนผิวโดยการใชเครื่องมือเจียรและวัสดุท่ีไมใชเครื่องมือแกะไม (Woodcut) มดีังน้ี 
 

                              
 
 
 
 
 

                           
                                                      
 
 
                             ภาพ 18  เครื่องมือเจียร                                ภาพ 19 เครื่องมือเจียร  
 
 
 
 

 
 
 

ภาพ 16  การคัดเพลทดวยเครื่องมือ 
(Woodcut)    

 
 
 

ภาพ 17 ผลงานพิมพลงกระดาษ 
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    ภาพ 20 การแกะเพลทดวยเครื่องมือเจียร                       ภาพ 21 ผลงานพิมพลงกระดาษ 
 

ผลงานของผูวิจัยการศึกษาแนวทางการสรางสรรคผลงานภาพพิมพบนแผนพลาสวูด 
 

ผูวิจัยไดสรางสรรคผลงานศลิปะภาพพิมพจากแผนพลาสวูดผสมผสานกับเทคนิคภาพพิมพในชนิดอ่ืนๆ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 22 เทคนิค Plaswood และ Lithograph  ขนาด 53 x77 cm.ป 2561 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 23  เทคนิค Plaswood และ Silkscreenขนาด 30 x 30 cm.ป 2561 
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สรุปผล 
ผลของการวิจัยน้ี ผูวิจัยไดนําขอเปรียบเทียบระหวางภาพพิมพแกะไม (Woodcut)  และภาพพิมพ(Linocut) มา

วิเคราะหเพ่ือใหเห็นถึงผลท่ีไดของเทคนิคภาพพิมพบนแผนพลาสวูด (Plastwood) เพ่ือศึกษากระบวนการสรางสรรคทาง
ศิลปะภาพพิมพ ซึ่งผลท่ีไดน้ันในการใชแผนพลาสวูด (Plastwood) ไมวาจะเปนเทคนิคแบบ แกะไม หรือ ไมอัดแผน
กระเบ้ืองยาง สามารถใชงานไดดี เชนเดียวกัน แตละเทคนิคมีการใชเครื่องมือเหมือนกัน รูปแบบกระบวนการพิมพภาพ 
ผลงานเหมือนกัน แตตางกันท่ีแผนแมพิมพ จากธรรมชาต ิและวัสดุสังเคราะห น้ันก็ข้ึนอยูกับตัวศิลปนเลือกใชวัสดุ ชนิดท่ี
ตรงตามความตองการ  

แผนพลาสวูด (Plastwood) สามารถพัฒนาตอยอดในความคิดสรางสรรคผลงานทางศิลปะ ใหผูทําคิดคน 
ลวดลาย โดยการแกะและการพิมพ สรางลายเสนและพ้ืนผิวท่ีเปนจริงกับธรรมชาติมากท่ีสุด สงเสริมทักษะในการทําเพราะ
มีความทนทานตอการใชงาน สามารถพิมพซ้ําได และเขาแทนพิมพไดดีสามารถพิมพดวยมือไดดี ใหผูทําพัฒนาตนเอง
ทางดานฝมือความคิด สามารถปรับปรุงแกไขนํามาซึ่งความคิดท่ีแปลกใหม สะทอนความเปนตัวตนอยางมีอัตลักษณ 
เฉพาะบุคคลไดดี โดยผานช้ินงานเหลาน้ี  

แผนพลาสวูด (Plastwood) ยังสามารถทําสื่อในการสอน รายวิชาภาพพิมพ ใหผูเรียนได ปฏิบัติในการทําช้ินงาน 
ออกแบบภาพพิมพ ของตนเอง และ ทดลองใชเทคนิค อุปกรณในการสรางสรรคลายเสนและพ้ืนผิว สามารถเลือกใชไดท้ัง
เครื่องมือแกะไม (Woodcut) มีความหลากหลายของตัว หัวแกะ แตละแบบ ข้ึนอยูกับความถนัดในการสรางสรรค รวมท้ัง
ใชกับเครื่องมือเจียร สามารถสรางรายละเอียดใหเกิดคานํ้าหนักท่ีเกิดข้ึน ในผลงานไดจากการเจียรจุดเล็ก ๆ ถึงจุดขนาด
ใหญ ในพ้ืนท่ีเล็ก ๆ สามารถเครื่องมือท้ัง 2 ชนิดผสมผสานกันได ทําใหผูเรียน เขาใจในทุกกระบวกการ และเทคนิคตาง ๆ 
อยางรวดเร็วผลของการวิจัยน้ีสามารถนําเอารูปแบบของเทคนิคตาง ๆ นําไปปรับใชกับภาพพิมพบนแผนพลาสวูด 
(Plastwood) ไดจริงและสามารถนําเอาเทคนิคน้ีปรับใชกับภาพพิมพในเทคนิคตาง ๆ ไดเปนอยางดี ข้ึนอยูกับรูปแบบและ
ความเหมาะสมของผูสรางสรรคตอไป 
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หลักเกณฑและคําแนะนําสําหรับผูเขียนบทความ 

 
 วารสาร วิชาการศิ ลปะสถาป ตยกรรมศาสตร  มห า วิทยาลั ยน เรศวร Art and Architecture Journal            
Naresuan University (AJNU)  เปนวารสารท่ีตีพิมพเพ่ือเปนแหลงเผยแพรความกาวหนาของผลงานวิชาการ  บทความวิจัย  
และบทความวิชาการทางสาขาศิลปกรรมและสถาปตยกรรม  ใหแกคณาจารย  นิสิต  และนักวิชาการท้ังในและนอกสถาบัน  
และนอกจากน้ันยังใชเปนสื่อกลางรายงานและแลกเปลีย่นผลการวิจยั  แนวความคิด หรือความรูท่ีเปนประโยชนและมีคุณคาท่ี
เก่ียวของกับผลงานวิชาการ และการวิจัยทางสาขาศิลปกรรมและสถาปตยกรรม ซึ่งวารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรม
ศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร มีหลักเกณฑในการนําผลงานมาตีพิมพในวารสารฯ  โดยจะตองไดรับการตรวจสอบทางวิชาการ
จากผูทรงคุณวุฒิกอน เพ่ือใหวารสารมีคุณภาพระดับมาตรฐานสากล สามารถนําไปใชประโยชนและอางอิงไดตอไปในอนาคต  
ผลงานท่ีสงมาตีพิมพจึงตองมีสาระนาสนใจ  เปนผลงานท่ีทบทวนความรูเดิมหรือองคความรูใหมท่ีทันสมัย และจะตองเปน
ผลงานท่ีไมเคยเสนอหรือกําลังเสนอเพ่ือตีพิมพในวารสารวิชาการใดมากอน โดยวารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร  
มหาวิทยาลัยนเรศวร  รับตีพิมพตนฉบับท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ     
1. ประเภทของผลงานท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการ 
 1.1  บทความวิชาการ (Article) เปนบทความท่ีเขียนข้ึนในลักษณะวิเคราะหวิจารณ หรือเสนอแนวคิดใหมๆ จาก
พ้ืนฐานทางวิชาการท่ีไดเรียบเรียงจากผลงานทางวิชาการของตนเองหรือของผูอ่ืน  หรือเปนบทความทางวิชาการท่ีเขียนข้ึน
เพ่ือเปนความรูท่ีมีประโยชนแกคนท่ัวไป  
 1.2  บทความวิจัย (Research Article) เปนบทความท่ีมีการคนควาอยางมีระบบและมีความมุงหมายชัดเจน  
เพ่ือใหไดขอมูลหรือหลักการบางอยางท่ีจะนําไปสูความกาวหนาทางวิชาการ หรือการนําวิชาการมาประยุกตใชใหเกิด
ประโยชน  บทความวิจัยมีลักษณะเปนเอกสารท่ีมีรูปแบบของการวิจัยตามหลักวิชาการ เชนมีการตั้งสมมติฐานหรือมีการ
กําหนดปญหาท่ีชัดเจนสมเหตุผล  โดยจะตองระบุวัตถุประสงคท่ีเดนชัดแนนอน  มีการรวบรวมขอมูล พิจารณาวิเคราะห  
ตีความและสรุปผลการวิจัยท่ีสามารถใหคําตอบหรือบรรลุวัตถุประสงคตามท่ีตองการได 
2. การจัดเตรียมตนฉบับ 
 2.1 บทความภาษาไทยและภาษาอังกฤษใหใชตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาดตัวอักษร 14  ไมเกิน 16 หนา 
ในการจัดเตรียมบทความ    
 2.2 ใสเลขหนากํากับทุกหนาตรงดานลางตรงกลางของกระดาษ A4 
 2.3 ช่ือเรื่อง: ไมควรเกิน 100 ตัวอักษรรวมเวนวรรค  ใชตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาดตัวอักษร 18 
 2.4 ช่ือผูเขียนบทความ : อยูถัดมาจากช่ือเรื่อง  หากมีผูเขียนบทความหลายคนท่ีสังกัดตางหนวยงานกันใหใช
ตัวอักษรอารบิคตัวเล็กกํากับเหนือตัวอักษรสุดทายของนามสกุลแตละคนใสเครื่องหมายจลุภาค (, comma) ถัดจากตัวอักษร
อารบิค  ตามดวยเครื่องหมายดอกจัน (asterisk) สําหรับผูเขียนบทความสําหรับติดตอ ใชตวัอักษร TH SarabunPSK ขนาด
ตัวอักษร 14 
 2.5 ท่ีอยูผูเขียนบทความ: อยูถัดลงมาจากช่ือผูเขียนบทความ ใหเขียนเรียงลําดับตามตัวอักษรอารบิคท่ีกํากับไวใน
สวนของช่ือผูเขียนบทความ  ใชตวัอักษร TH SarabunPSK ขนาดตัวอักษร 12 
 2.6 อีเมลผูเขียนบทความ: อยูถัดจากท่ีอยูของผูเขียนบทความ ใหใสอีเมลของผูเขียนบทความท่ีสามารถติดตอไดใน
ระหวางดําเนินการ  ใชตวัอักษร TH SarabunPSK ขนาดตัวอักษร 12                                                                                                                                  
 2.7 บทคัดยอ (abstract) หรือ บทสรุป (summary): ใหมีเพียงยอหนาเดียวโดยไมใชหัวขอยอยในบทคัดยอ          
ระบุความยาวไมควรเกิน 250-300 คํา หากเปนบทความภาษาไทย ตองมีบทคัดยอท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ผูเขียน
บทความควรกําหนดคําสําคัญ (keywords) ของเรื่อง แตไมควรเกิน 5 คํา 
 2.8 องคประกอบของบทความ 
  2.8.1    บทความวิชาการ   ประกอบดวย   
 1.สวนนํา  - ช่ือเรื่อง 

 - ช่ือผูเขียนบทความ (ระบุผูเขียนบทความสําหรับติดตอ) 
   - ท่ีอยูผูเขียนบทความ/สังกัด (คณะ มหาวิทยาลัย จังหวัดและอีเมลผูเขียนบทความ) 



 2.บทสรุป (Summary) คําสําคัญ (Keywords ) จํานวนไมเกิน 5 คํา 
 3.เน้ือหา  - บทนํา (Introduction) 
  - เน้ือหาในแตละประเด็น  
  - สวนสรุปประเด็น (Conclusion) เพ่ือขมวดปมเรื่องท่ีนําเสนอ  พรอมขอเสนอแนะจากผูเขียนบทความ 
เก่ียวกับเรื่องดังกลาวสําหรับใหผูอานไดพิจารณาประเด็นท่ีนาสนใจตอไป   
  2.8.2 บทความวิจัย  ประกอบดวย 
 1.หนาช่ือเรื่อง  - ช่ือเรื่อง 
   - ช่ือผูเขียนบทความ (ระบุผูเขียนบทความสําหรับติดตอ) 
   - สังกัด ( คณะ มหาวิทยาลัย  จังหวัด) และอีเมลผูเขียนบทความ   
 2.บทคัดยอ - บทคัดยอตองระบุถึงความสําคัญของเรื่อง  วัตถุประสงค  วิธีการศึกษา              
        ผลการศึกษา  และบทสรุป  ความยาว 250 - 300 คํา 
 3.เน้ือหาบทความ- บทนํา (ความสําคัญของท่ีมา   ปญหาของงานวิจัย   วัตถุประสงคการวิจัย) 
   - วัสดุอุปกรณและวิธีการ 
   - ผลการศึกษา 
   - อภิปรายผลการศึกษา 
   - สรุปผลการศึกษา 
   - กิตติกรรมประกาศ (ถามี) 
 2.9 เอกสารอางอิง: เอกสารท่ีนํามาอางอิงควรไดมาจากแหลงท่ีมีการตีพิมพชัดเจน  อาจเปนวารสาร หนังสือหรือ
ขอมูลอินเตอรเน็ตก็ได  ท้ังน้ีผูเขียนบทความตองเปนผูรับผิดชอบตอความถูกตองของเอกสารอางอิงท้ังหมด  กอนสงตนฉบับ  
ผูเขียนบทความควรตรวจสอบถึงความถูกตองของการอางอิงเอกสาร  เพ่ือปองกัน ความลาชาในการตีพิมพบทความ  
เน่ืองจากบทความท่ีการอางอิงไมถูกตองจะไมไดรับการสงตอเพ่ือพิจารณาโดยผูทรงคุณวุฒิจนกวาการอางอิงเอกสารจะไดรับ
การแกไขใหถูกตอง รูปแบบของการอางอิงเอกสาร  มีดังน้ี 
  2.9.1 การอางอิงจากหนังสือ  
รูปแบบ : ช่ือผูแตง. ปท่ีพิมพ ชื่อหนังสือ (ครั้งท่ีพิมพ). สถานท่ีพิมพ: สํานักพิมพหรือโรงพิมพ.  
ตัวอยาง : นิรัช  สุดสังข. (2548). การออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพโอเดียนสโตร.  
             จิรวัฒน  พิระสันต, ศุภเดช หิมะมาน และลินดา อินทราลักษณ. (2544). ศึกษาจิตรกรรมฝาผนังวัดหวยแกว   
                        อําเภอบางกระทุมจังหวัดพิษณุโลก. พิษณุโลก : คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  
                        มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ดิเรก ปทมสิริวัฒน และพัชรินทร สิรสุนทร (บรรณาธิการ). (2545). วัฒนธรรมแหงการเรียนรูของคนไทย รวม  
             บทความนําเสนอในการประชุมวิชาการประจําป 2545 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร. 
             กรุงเทพฯ: พี.เอ.ลีฟว่ิง. 
2.9.2 การอางอิงจากบทความในหนังสือ 

รูปแบบ : ผูแตง. (ปท่ีพิมพ). ช่ือบทความ. ในช่ือบรรณาธิการ (บรรณาธิการ), ชื่อเร่ือง (หนา เลขท่ีอาง). สถานท่ีพิมพ:   
            สํานักพิมพหรือโรงพิมพ. 
ตัวอยาง : สิริมาส  เฮงรัศมี. (2548). ภูมิปญญาชาวบาน:ทรรศนะใหมสูการพัฒนาท่ียั่งยืน. ในดิเรก ปทมสิริวัฒน   
                       (บรรณาธิการ). ทุนสังคมและทุนวัฒนธรรมในระบบเศรษฐกจิและการจัดการยุคใหม: รวมบทความจาก 
                       การประชุมทางวิชาการประจําป  2547 มหาวิทยาลัยนเรศวร (หนา 237-251). กรุงเทพ: พี.เอ.ลีฟว่ิง. 
 2.9.3 การอางอิงจากวารสาร  
รูปแบบ : ผูแตง. (ปท่ีพิมพ). ช่ือบทความ. ชื่อวารสาร, ปท่ี (เลขประจําฉบับ), เลขหนาท่ีตีพิมพบทความท้ังเรื่อง. 
ตัวอยาง : สุทัศน  เยี่ยมวัฒนา และกรธิชา อุนไพร. (2553). การประหยัดพลังงานในอาคารดวยระบบทําความเย็นแบบ  
                      ธรรมชาติของบานพักอาศัยในสภาวะแวดลอมเขตรอนช้ืน. วารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร  
                      มหาวิทยาลัยนเรศวร, 1(1), 1-17. 
            Hengrasmee, S. and Chansomsak, S. (2011). Environmentally Friendly Architecture Design studio: A   
            Studio Based Case study. Journal of Architectural/Planning Research and Studies, 8(1), 97-108. 



 
2.9.4 การอางอิงวิทยานิพนธและการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

รูปแบบ: ผูแตง. (ปท่ีพิมพ) ช่ือเรื่อง. วิทยานิพนธหรือการศึกษาคนควาดวยตนเอง (ช่ือปริญญา หรือ อักษรยอปริญญา) 
                     มหาวิทยาลัย. ช่ือท่ีตั้งมหาวิทยาลัย. 
ตัวอยาง : ดนัย  เรียบสกุล. (2556). การพัฒนากระบวนการออกแบบชุดประจําชาติไทย สําหรับการนําเสนอระดับ  
                     นานาชาติ (ศป.ด.), มหาวิทยาลัยนเรศวร, พิษณุโลก. 
 2.9.5 การอางอิงจากสื่อออนไลน 

2.9.5.1.บทความออนไลน หมายถึง บทความท่ีเผยแพรโดยตรง ไมเปนสวนหนึ่งของสื่อประเภทใด  
รูปแบบ: ผูแตง (วันท่ี เดือน ปท่ีเผยแพร). ชื่อบทความ. สืบคนเมื่อ วันท่ี เดือน ป, จาก แหลงท่ีอยูอยูไฟล (URL) 
ตัวอยาง: จิรวัฒน  พิระสันต และวนิดา  บํารุงไทย. (8 เมษายน 2543). วรรณกรรมเฉลิมพระเกยีรติพระราชนิพนธ 
                       พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชฯ เร่ือง พระมหาชนก: ความงดงามแหงวรรณกรรม 
                      สยาม ความงดงามแหงน้ําพระราชหฤทัย. สืบคนเมื่อ 10 เมษายน 2544, จาก   
                       http://www.nu.ac.th/article/chanok.html 

American Psychological Association.(September 15, 1995). APA public policy    
         actionalert:Legislation would affect grant recipients. Retrieved January 25, 1996, from   

                      http://www.apa.org/ppo/istook.html 
2.9.5.2. บทความในสื่อออนไลน หมายถึง  บทความท่ีเผยแพรเปนสวนหนึ่งของสื่อออนไลนประเภทใดประเภท

หนึ่ง เชน หนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ เปนตน 
รูปแบบ: ผูแตง. (วันท่ี เดือน ปท่ีเผยแพร). ช่ือบทความ. ชื่อสื่อออนไลน. สืบคนเมื่อ วันท่ี เดือน ป, จาก แหลงท่ีอยูของไฟล   
                    (URL) 
ตัวอยาง: พิชัย ลีพิพัฒนไพบูลย. (ตุลาคม 2546). การวิจัยตลาด. วารสารประสิทธิภาพการจัดการ. สืบคนเมื่อ 13 กันยายน   
                     2549, จาก http://www.smethai.net/effectivemanagement/index.asp/ 
             Robinson, P. (January, 2055). Aptitude and second language acquisition. Annual review of    
                     applied  linguistics. Retrieved September 14, 2006, from   
                     http://journals.cambridge.org/action/displayIssue?iid=322778 

2.9.5.3.บทเรียนอิเล็กทรอนิกส (e-learning) 
 ในกรณีลงรายการบรรณานุกรมบทเรียนอิเล็กทรอนิกสใหลงรูปแบบรายการ ดังน้ี  
รูปแบบ: ผูแตง. (วันท่ี เดือน ปท่ีเผยแพร). ช่ือบทหรือช่ือเรื่อง. ชื่อบทเรียนออนไลน. สืบคนเมื่อ วันท่ี เดือน ป, จาก แหลงท่ี  
                      อยูของไฟล (URL) 
ตัวอยาง: ทิพรัตน  สิทธิวงศ. (ม.ป.ป.) สวนประกอบของคอมพิวเตอร.355308 คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอน. สืบคน  
                       เมื่อ 26 มีนาคม 2550, จาก http://www.edu.nu.ac.th/wbi/355308/frame_menu.htm 

Mae Fah Luang University. (n.d.) Chapter 7 : storage. 1405102 Introduction to postharvest    
           technology. Retrieved March 26, 2007, from    
            http://elearning.mfu.ac.th/mflu/1405102/lesson.htm 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.nu.ac.th/article/chanok.html
http://journals.cambridge.org/action/displayIssue?iid=322778
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http://elearning.mfu.ac.th/mflu/1405102/lesson.htm


สามารถขอหลักเกณฑและคําแนะนําสําหรับผูเขียนบทความวิชาการ  ท่ีงานวารสารวิชาการ  คณะสถาปตยกรรมศาสตร  
มหาวิทยาลยันเรศวร  หรือดูขอมลูจากเว็บไซดท่ี www.arch.nu.ac.th/ajnu  และสามารถลงทะเบียนและสงบทความมาไดท่ี  
https://www.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/index 
 
สามารถติดตอสอบถามไดท่ี 
           นางสาวศรีอุรา เสือทะยาน 
          ผูประสานงาน  
 วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร (AJNU) 
          คณะสถาปตยกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร 99 หมู 9 ต.ทาโพธ์ิ  อ.เมืองพิษณุโลก  จ.พิษณุโลก   65000 
            โทรศัพท  055-962459  E-mail : sriuras@nu.ac.th 
หรือ  
                      รองศาสตราจารย ดร.นิรัช   สุดสังข  
 หัวหนากองบรรณาธิการ  
 วารสารวิชาการ  ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร (AJNU) 
 คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 99 หมู 9  ต.ทาโพธ์ิ  อ.เมืองพิษณุโลก จ.พิษณุโลก   65000 
          โทรศัพท  055-962491  E-mail : nirats@nu.ac.th 
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