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2. คณะทํางานวารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 
2.1 บรรณาธิการ 

รองศาสตราจารย ดร.นิรัช     สุดสังข  มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
2.2 กองบรรณาธิการจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

ศาสตราจารยกิตตคิุณวัฒนะ   จูฑะวิภาต    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ศาสตราจารย ดร.ปานฉัตท   อินทรคง   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุร ี
รองศาสตราจารย ดร.ธิต ิ  เฮงรัศม ี   มหาวิทยาลัยขอนแกน 
รองศาสตราจารย ดร.พิพันธ    วิเชียรนอย      มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
รองศาสตราจารย ดร.เกษร  ธิตะจาร ี   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
รองศาสตราจารย ดร.รัฐไท  พรเจรญิ   มหาวิทยาลัยศิลปากร                                    
รองศาสตราจารย ดร.จตุรงค  เลาหะเพ็ญแสง     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
รองศาสตราจารยอวิรุทธ์ิ    ศรีสุธาพรรณ  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปฐวี   อารยภานนท  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศิริพรณ  ปเตอร          Southwestern  Oklahoma State University 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สรนาถ   สินอุไรพันธ     มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อภสิักก สินธุภัค   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.คัทลยีา  จิรประเสริฐกุล  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ผูชวยศาสตราจารยคมกริช   ธนะเพทย   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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2.3 กองบรรณาธิการจากผูทรงคุณวุฒิภายใน 

ศาสตราจารย ดร.จิรวัฒน  พิระสันต   มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.ภณ  วชิระนิเวศ  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.สิรมิาส  เฮงรัศม ี   มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.วิติยา  ปดตังนาโพธ์ิ  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รองศาสตราจารยสุทัศน  เยี่ยมวัฒนา  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สันต  จันทรสมศักดิ ์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 

2.4 ผูชวยบรรณาธิการ  
นางสาวศรีอุรา   เสือทะยาน 

 นายชาญานิน   อุดพวย 
 
2.5 รายชื่อผูทรงคุณวุฒิท่ีพิจารณาบทความในวารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ศาสตราจารย ดร.จิระวัฒน    พิระสันต      มหาวิทยาลยันเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.รัฐไท  พรเจรญิ  มหาวิทยาลยัศิลปากร                                    
รองศาสตราจารย ดร.อุไรวรรณ  ปติมณยีากุล สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
รองศาสตราจารย ดร.นิรัช   สุดสังข  มหาวิทยาลยันเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.วิติยา  ปดตังนาโพธ์ิ มหาวิทยาลยันเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.ภณ   วชิระนิเวศ มหาวิทยาลยันเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.ดิเรก  ธีระภูธร  มหาวิทยาลยันเรศวร 
รองศาสตราจารย ดร.รจนา   ช่ืนศิริกุลชัย  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลลานนา 
ผูชวยศาสตราจารย ดร. สิทธิพงษ  เพ่ิมพิทักษ           มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประทุมทอง  ไตรรัตน  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุร ี
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อภสิักก  สินธุภัค  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภาณุพงศ    จงชานสิทโธ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลลานนา 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.สันต  จันทรสมศักดิ ์  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศศิมา   เจริญกิจ  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.จรญัญา  พหลเทพ  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.วัชรินทร  จินตวุฒิ  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.เจนยุทธ   ศรีหิรญั  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัฎฐิกา   นวพันธ ุ  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.วิสิฐ    จันมา  มหาวิทยาลยันเรศวร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.กนิษฐา  เรืองวรรณศักดิ ์ มหาวิทยาลยัราชภฏัอุดรธานี 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ทรงวุฒิ  เอกวุฒิวงศา สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

            ผูชวยศาสตราจารย ดร.ชมจันทร   ดาวเดือน  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุร ี
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ชนัษฎา  จุลลัษเฐียร มหาวิทยาลยัขอนแกน 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อังกาบ  บุญสง  มหาวิทยาลยัราชภฏัอุตรดิตถ 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
3. ออกแบบปก :    กองบรรณาธิการวารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 
   เจาของ :  คณะสถาปตยกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
   เลขท่ี 99 หมู 9 ตําบลทาโพธ์ิ  อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 65000 
   โทรศัพท 055-962459  โทรสาร 055-962554 
   กําหนดออก :  ออกปละ 2 ฉบับ ตั้งแตเดือนมกราคม – มิถุนายน , เดือนกรกฎาคม – ธันวาคม  
   วัตถุประสงค : เพ่ือเปนแหลงเผยแพรผลงานวิชาการ บทความวิจัย บทความวิชาการ ใหแกคณาจารย นิสิต  
                                    และนักวิชาการท้ังในและนอกสถาบัน 
    เว็บไซต :  https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/index 
    อีเมล :  nirats@nu.ac.th. และ sriuras@nu.ac.th. 
 
 
 
 
 
 
 

 สาขาวิชาท่ีเปดรับบทความ  
- ศิลปะและการออกแบบ ไดแก วิจิตรศลิป และศิลปะประยุกต 

    - ประวัติศาสตร  ทฤษฎี  และการออกแบบทางสถาปตยกรรม 
    - การผังเมือง  การออกแบบชุมชน เคหะการและภูมสิถาปตยกรรม 
   - ศิลปะสถาปตยกรรม สถาปตยกรรมไทย และพ้ืนถ่ิน 
   - เทคโนโลยี นวัตกรรม และการบริหารจดัการทางสถาปตยกรรม 
 
 บทความวิชาการและวิจัยทุกเรื่องไดรับการพิจารณากลั่นกรองโดยผูทรงคุณวุฒิ (Peer review) จากภายนอก 
    มหาวิทยาลัย จํานวน 2 ทาน  (Double-blinded) 
 
 บทความ ขอความ ภาพประกอบ และตาราง  ท่ีลงตีพิมพในวารสารเปนความคิดเห็นสวนตัวของผูเขียน                            
    กองบรรณาธิการไมจําเปนตองเห็นดวยเสมอไป และไมมีสวนรับผิดชอบใดๆ ถือเปนความรับผิดชอบของผูเขียน 
    แตเพียงผูเดียว 
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บทบรรณาธิการ 
 
 วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ไดรับความสนใจจากคณาจารย นักวิชาการ 
นักวิจัย นิสิตระดับมหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิต สงบทความเพ่ือตีพิมพในวารสารฯเปนอยางดีมาโดยตลอด ทําให
วารสารวิชาการศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร อยูในฐานขอมูล TCI (Thai journal Citation Index 
Centre) กลุม 1 มีคา impact factors 0.095 นับวาเปนการพัฒนาวารสารวิชาการอยางตอเน่ือง วารสารฉบับน้ีไดดําเนินการ
เขาสูปท่ี 12 ของการจัดทําวารสารและมีชวงเวลาการตีพิมพเผยแพร ฉบับท่ี 1 เดือนมกราคม - เดือนมิถุนายน และฉบับท่ี 2 
เดือนกรกฎาคม – เดือนธันวาคม โดยเปดรับบทความวิชาการและบทความวิจัยตลอดป ในวารสารออนไลน Thai Journals 
Online (ThaiJO) ท่ี https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/index ผูอานสามารถดาวนโหลดอานบทความท้ังเลม
หรือเลือกตามบทความฉบับสีไดตามความสนใจ วารสารฉบับใหมน้ีมีบทความวิจัยท่ีนาสนใจหลายบทความ อาทิ ทฤษฎี
ภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ : การวิเคราะหสถาปตยกรรมในเกาะรัตนโกสินทร การศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจาก
พลังงานแสงอาทิตย  กระบวนการถายทอดความรูการพัฒนาผลิตภัณฑผาดวยการยอมสีธรรมชาติ เปนตน โดยทุกบทความได
ผานข้ันตอน กระบวนการพิจารณาจากคณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิประเมินผลและพิจารณาบทความแลวสงกลับไปยังผูเขียน
เพ่ือปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ และหวังวาผูอานจะไดนําบทความในวารสารไปใชอางอิงในการอางอิงในโอกาสตอไป  
 ในนามกองบรรณาธิการ  ใครขอขอบคุณผูเขียนบทความทุกทานท่ีใหเกียรติในการสงบทความ ขอบคุณผูทรงคุณวุฒิ
ท่ีกรุณาสละเวลาในการพิจารณาตรวจสอบและกลั่นกรองบทความใหมีคุณภาพมาตรฐานเปนท่ียอมรับ 
 

 

 
 
 
 
 

รองศาสตราจารย ดร.นิรัช  สุดสังข 
บรรณาธิการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
สารบัญ 
 

บทความวิจัย  หนา 

การจัดการเรยีนรูโดยรปูแบบฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร
รายวิชาประมาณราคาเบ้ืองตน สาํหรับนักศึกษาคณะสถาปตยกรรมศาสตร สาขาสถาปตยกรรมภายใน 
กชพร วงษาเนาว 
 

1-11 

ทฤษฎีภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ : การวิเคราะหสถาปตยกรรมในเกาะรัตนโกสินทร.................................... 
ศตนันท ชโนวรรณะ 
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การออกแบบศาลาไมไผเพ่ือพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชนกรณีศกึษาพ้ืนท่ีชุมชนบานไทรงาม จังหวัด
ปราจีนบุรี................................................................................................................................................... 
ฐิรรัตณ  ศรีคงจันทร /  พิมอร  แกวแดง / +กิตติกุล บุญเปลี่ยน 
 

26-42 

การปรับปรุงภูมิทัศนเพ่ือพัฒนาพ้ืนท่ีและเพ่ิมมูลคาสวนกลวยนํ้าวาของชุมชนหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก  
จังหวัดนครราชสีมา .................................................................................................................................. 
นิธิวดี ทองปอง / สัญชัย สันติเวส  
 

43-55 

การออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณสาํหรับโรงแรมขนาดเล็กกรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ แฟมลิี่อําเภอ
กบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี..................................................................................................................... 
ภัสรา ศรีรุงเรืองชัย / มิยอง ซอ / เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง 
 

56-70 

การออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดืม่พรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ................................ 
เจนยุทธ ศรีหิรญั   
 

71-83 

กระบวนการถายทอดความรูการพัฒนาผลิตภัณฑผาดวยการยอมสธีรรมชาติ........................................... 
กรณัท  สุขสวัสดิ/์ ประทุมทอง ไตรรัตน/ เศกสรร สกนธวัฒน/ อาทิพย สอนสุจิตรา/นิจิรา บํารุงกิจ 
 

84-97 

การพัฒนาผลิตภณัฑจากทุนวัฒนธรรมใหสอดคลองกับความตองการของตลาด : กรณีศึกษา 
กิจการสายใจทอผามดัหมี่ ตําบลอุมจาน อําเภอประจักษศลิปาคม จงัหวัดอุดรธานี................................. 
วุฒิพงษ  โรจนเขษมศร ี/ศักดิ์ชาย  สิกขา 
 

98-109 

การออกแบบภาชนะเซรามิคสําหรับเก็บรักษาผลไมในครัวเรือนจากดินบานหัวบึง อําเภอเมือง  
จังหวัดขอนแกน ........................................................................................................................................ 
พรแพร  ก่ิงไธสง / ธนสิทธ์ิ  จันทะร ี
 

110-120 

การศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย.................................................. 
ณัฎวรตัน ขจัดภยั /ปราณี เทากลาง /ภิญญาพัชร/ สวัสดิ์กุลนิธิ /บุญชุบ บุญส ุ
 

121-132 

การออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจภุัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด 
ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา................................................................................ 
ภิญญาพัชร สวัสดิ์กุลนิธิ 

133-142 



 
 
 

 
 
 
 

การศึกษาอัตลักษณเพ่ือออกแบบนิทรรศการประชาสัมพันธ โอท็อปนวดไทย.......................................... 
ณัชชา ศิริขวัญชัย /ธนิกา จั่นง้ิว /สืบพงศ ทิพยศิริ /อรญั วานิชกร 
 

143-161 

การศึกษาปจจัยและเง่ือนไขการพัฒนาผลติภณัฑหัตถอุตสาหกรรม สําหรับโครงการหน่ึงตําบลหน่ึง 
ผลิตภณัฑ (OTOP) ในประเทศไทย กรณีศึกษา : การพัฒนาผลติภณัฑของจังหวัดลําปาง........................  
กิตติพงษ  เกียรติวิภาค 
 

162-183 

การพัฒนาผลิตภณัฑของตกแตงบานเพ่ือสงเสริมผลิตภณัฑเชิงวัฒนธรรม : กรณีศึกษาหมอนอิงลายจก 
อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม................................................................................................................. 
ภัทราวดี  ธงงาม 
 

184-197 

Experimental study on the manufacturing of oil paint from natural plants......................... 
Kamolwan Saengprom and Su Jincheng 
 

198-212                                                                                                                                                                                                                         

สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสมัพันธแบบมีปฏิสมัพันธดวยเทคนิค QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอย…. 
ศิริพร นอยอําคา  /อรทัย สุทธิจักษ 
 

213-239 

ศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี 
เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ………………………………………………………………………………………………………………. 
จิตโสภิญ เพ็งบูรณ / สุธาสินีน บุรคีําพันธุ 
 

225-240 

การพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก........................................................... 
ไอรดา  สดุสังข /เสาวนีย  รัฐนิธิคณุานนท / สุจติรา  ชนันทวาร/ี วิภาดา  กระจางโพธ์ิ / 
จารุวรรณ  ดิศวัฒน 
 

241-254 



 

การจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูล
อาคารรายวิชาประมาณราคาเบื้องตน สําหรับนักศึกษาคณะสถาปตยกรรมศาสตร                  

สาขาสถาปตยกรรมภายใน 
กชพร วงษาเนาว1* 

 

Learning management by finland model integrate with building “information  
Modeling technology on introduction to cost estimation course” 

for students of faculty of architecture, department of interior architecture  
Kotchaphorn Wongsanao1* 

 
1*คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
1*Faculty of Architecture, Rajamangala University of Technology Thanyaburi  
* Corresponding author. E-mail address: kotchaphorn_w@rmutt.ac.th 
  received: August 11, 2020        revised: September 8, 2020       accepted: October 7, 2020 

______________________________________________________________________________________________ 
 

บทคัดยอ 
 
 บทความวิจัยน้ีเปนสวนหน่ึงจากงานวิจัยเรื่อง แนวทางการประมาณราคางานออกแบบตกแตงภายในโดยการสราง
แบบจําลองขอมูลอาคารและพัฒนาเปนผลิตภัณฑทางการศึกษา บทความวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการพัฒนาการจัดการ
เรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร รายวิชาประมาณราคาเบ้ืองตน ซึ่งผูวิจัย
มีแนวคิดใหนักศึกษาท่ีศึกษาในรายวิชาน้ีมีความเขาใจในการประมาณราคาไดโดยงายข้ึน จึงไดทําการวิจัยการจัดการเรียนรูโดย
รูปแบบฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคารข้ึนมา ผลจากการวิจัย สรุปผลไดวาการจัดการ
เรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร ภายใตการกําหนดแผงวงจร PAOR 
ออกเปน 5 วงจร กับรายวิชาประมาณราคาเบ้ืองตน มีประสิทธิภาพในการใชงานและทําใหเกิดประสิทธิผล ตางจากการสอนในรูป
แบบเดิมท่ีเนนการสอนแบบกิจวัตร ไมมีวิธีการสอนแบบใหมหรือเทคนิคใหม ๆ มุงเนนแตการสอนและการใหคะแนนจากผลงาน
เทาน้ัน และตัดสินดวยวิธีการสอบเพียงอยางเดียว ตางจากรูปแบบฟนแลนดโมเดลเนนการสอนแบบปรับตัว มีวิธีการสอนแบบใหม
หรือเทคนิคใหม ๆ การออกแบบการสอนใหม หรือการปรับโครงสราง และการผสานการวิจัยกับการสอน มุงเนนกระบวนการท่ีให
ความสําคัญวาผูเรียนไดใชปญญาท่ีมีความซับซอนและกอใหเกิดพัฒนาการมากข้ัน และประเมินผลจากการเรียนรูเพ่ือพัฒนาดวยการ
ใหขอมูลปอนกลับ เกิดข้ึนในทุกระยะของการจัดการเรยีนรู ขอเสนอแนะ การจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดลตองปฏิบัตติาม
หลักการทีละข้ันตอนและตองมีรายละเอียดของแนวทางปฏิบัติกิจกรรมหลักและแนวทางปฏิบัติกิจกรรมเสริมท่ีสอดคลองกันอยาง
ชัดเจน จึงจะสามารถนําไปบูรณาการกับเทคโนโลยีใดก็ได และสามารถนําไปปรับใชกับทุกรายวิชา 
คําสําคัญ :  การจัดการเรยีนรู  ฟนแลนดโมเดล  การสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร 
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ABSTRACT 
        This research article is a component of the research study, “Guidelines for Estimating the Cost of Interior 
Design by Building Information Modeling and Developing as an Educational Product”. The purpose of this research 
article is to study the Finland Model integrated with the building information modeling technology in the 
Introduction to Cost Estimation Course. The researcher’s idea was to make the students in the course easily 
understand costing. Therefore, the model was studied.The findings could be summarized as follows. The model 
under the PAOR’s five cycles with the course was efficient and effective. This was different from the traditional 
education model that focused on routines, teaching and scoring students, and evaluations with examinations only 
without new teaching methods or structural adjustments. In contrast, the Finland Model focuses on self 
adaptation with new teaching methods or techniques and designs, structural adjustments, integrating research 
with teachings, students’ complex thinking skills and improvements, and evaluations with feedbacks in all learning 
periods. It is suggested that the Finland Model must be implemented step by step. The details of the main and 
supportive guidelines must be clearly consistent in order to be integrated with any technology and applied to all 
subject. 
Keywords: Learning Management, Finland Model, Building Information Modeling 
 

บทนํา  
 ปจจุบันมีแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 โดยสํานักงานเลขาธิการสภา-การศึกษากระทรวงศึกษาธิการ ไดวาง
กรอบแนวคิดแผนการศึกษาแหงชาติไว 6 ยุทธศาสตร ซึ่งมียุทธศาสตรท่ี 2 การผลิตและพัฒนากําลังคน การวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือ
สรางขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ เปนยุทธศาสตรท่ีผูวิจัยมีความสนใจเปนอยางมาก ท้ังน้ีในยุทธศาสตรท่ี 2 ยังมี
เปาหมายท้ังหมดอีก 3 ดาน ดังน้ีคือ เปาหมายท่ี 1 กําลังคนมีทักษะท่ีสําคัญจําเปนและสมรรถนะตรงตามความตองการของตลาดงาน
และพัฒนาเศรษฐกิจของสงัคมประเทศ เปาหมายท่ี 2 สถาบันการศึกษาและหนวยงานท่ีจัดการศึกษาผลิตบัณฑิตท่ีมีความเช่ียวชาญ
และเปนเลิศเฉพาะดาน และเปาหมายท่ี 3 การวิจัยและพัฒนาเพ่ือสรางองคความรู และนวัตกรรมท่ีสรางผลผลิตและมูลคาเพ่ิมทาง
เศรษฐกิจ จากเปาหมายท้ัง 3 ดานดังกลาวขางตน ผูวิจัยมีแนวคิดวาผูวิจัยสามารถมีสวนรวมพัฒนาและชวยสงเสริมได อีกท้ังยัง
สามารถทําไดโดยตรงดวยการทําวิจัยน่ันเอง ซึ่งรูปแบบการวิจัยท่ีผูวิจัยเลือกใชในการวิจัยครั้งน้ีคือการวิจัยและการพัฒนาทาง
การศึกษา (Research and Development (R&D) ) 
 เน่ืองดวยผูวิจัยประกอบอาชีพเปนอาจารยท่ีสอนทางดานการออกแบบตกแตงภายในซึ่งเปนความเช่ียวชาญเฉพาะดานท่ี
ผูวิจัยมีความถนัด และจากการประกอบอาชีพของผูวิจัยพบวาเมื่อปการศึกษา 2561 ภาคเรียนท่ี 2 ท่ีผานมา ผูวิจัยไดรับมอบหมาย
จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี คณะสถาปตยกรรมศาสตร สาขาสถาปตยกรรมภายใน ดําเนินการสอนนักศึกษาใน
รายวิชาการประมาณราคาเบ้ืองตน เปนรายวิชาท่ีสอนหลักและวิธีการประมาณราคาคากอสรางงานสถาปตยกรรมภายใน การแบง
หมวดงานและราคาคากอสราง การคํานวณปริมาณงานและวัสดุกอสราง การคิดราคาคาวัสดุและคาแรงงานตอหนวย (Bill of 
Quantity: BOQ) การสรุปราคาคากอสราง และนักศึกษาตองฝกการประมาณราคาคากอสรางอาคารพักอาศัยขนาดเล็ก ซึ่งผูวิจัย
พบวาจากการสอนในภาคเรียนท่ีผานมาเกิดปญหาในการเรียนของนักศึกษาในรายวิชาน้ีน่ันคือ เรื่องความเขาใจในการประมาณราคา
ท่ีนักศึกษาบางคนมีความเขาใจในการเรียนการสอน แตนักศึกษาบางคนยังขาดความเขาใจและเรียนตามเพ่ือนนักศึกษาคนอ่ืน ๆ ไม
ทัน, ผลลัพธในการประมาณราคาท่ีไดมีความแตกตางกันเน่ืองจากความเขาใจท่ีตางกัน และเรื่องระยะเวลาในการฝกปฏิบัติในการ
ประมาณราคาของนักศึกษาท่ีไมเพียงพอเพราะนอกจากนักศึกษาจะตองฝกประมาณราคา นักศึกษาจะตองออกแบบงานท่ีไดรับ
มอบหมายกอนท่ีจะทําการประมาณราคาดวย จากปญหาดังกลาวน้ีผูวิจัยจึงไดทําการวิจัยภายใตหัวขอเรื่อง แนวคิดท่ีจะนําการสราง
แบบจําลองขอมูลอาคาร หรือ BIM (Building Information Modeling) เพ่ือนํามาประมาณราคางานออกแบบตกแตงภายในและ
พัฒนาเปนผลิตภัณฑทางการศึกษา โดยผูวิจัยพบวา การประมาณราคาโดยการสรางแบบจําลองขอมูลอาคารลดระยะเวลาในการ
ทํางาน ซึ่งความสนใจ, ความเขาใจ และทราบในหลักการการประมาณราคา และวิธีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร สําหรับงาน
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ออกแบบตกแตงภายใน มีคานัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สวนโปรแกรมท่ีจะนํามาใชงานการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร สําหรับ
งานออกแบบตกแตงภายในน้ันข้ึนอยูกับความถนัดของแตละบุคคล จากการสํารวจในท่ีน้ีคือ โปรแกรมสเก็ตอัพ (Sketch up) และ
ผลิตภัณฑทางการศึกษารูปแบบหนังสือและหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสิ่งท่ีทําใหกลุมตัวอยางสนใจ และขอเสนอแนะคือ การนํา
แนวคิดฟนแลนดโมเดลมาใชรวมดวยกับผลิตภัณฑทางการศึกษา ซึ่งแนวคิดน้ีเนนการออกแบบการเรียนการสอนและการประเมินผล 
รวมถึงเทคนิค ตาง ๆ ในการสอนนํามาเปนเครื่องมือเพ่ือทําใหกลุมตัวอยางมีความสนใจและเขาใจเพ่ิมมากข้ึน  

ดังน้ันจากขอเสนอแนะของผูวิจัยเรื่องฟนแลนดโมเดลดงักลาว จึงมีแนวคิดนําเสนอบทความวิจัยท่ีเปนผลงานตอเน่ืองจาก
งานวิจัยเรื่อง แนวทางการประมาณราคางานออกแบบตกแตงภายในโดยการสรางแบบจําลองขอมูลอาคารและพัฒนาเปนผลิตภัณฑ
ทางการศึกษา โดยการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล ในปการศึกษา 2562 ภาคเรียนท่ี 2 รายวิชาประมาณ
ราคาเบ้ืองตน สําหรับนักศึกษา คณะสถาปตยกรรมศาสตร สาขาสถาปตยกรรมภายใน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี และ
บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 เพ่ือศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดลบูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูล
อาคาร โดยมีเปาหมายนําเสนอแนวทางการประมาณราคางานออกแบบตกแตงภายในโดยการสรางแบบจําลองขอมูลอาคารและ
พัฒนาเปนผลิตภัณฑทางการศึกษา 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตของการวิจัยคือ นักศึกษาคณะสถาปตยกรรมศาสตร สาขาสถาปตยกรรมภายใน มหาวิทยลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาประมาณราคาเบ้ืองตน จํานวน 43 คน 
 

วรรณกรรม/สารสนเทศ ท่ีเกี่ยวของในการวิจัย 
       การจัดการเรียนรู (Learning Management)  

การเรียนรู หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจากเดิมไปสูพฤติกรรมใหมท่ีคอนขางถาวรและพฤติกรรมใหมน้ี
เปนผลมาจากประสบการณหรือการฝกฝน มิใชเปนผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติหรือสัญชาติญาณ หรือวุฒิภาวะ หรือพิษยา
ตาง ๆ หรือ อุบัติเหตุ หรือความบังเอิญ พฤติกรรมท่ีเปลี่ยนไปจะตองเปลี่ยนไปอยางคอนขางถาวร จึงจะถือวาเกิดการเรียนรูข้ึน หาก
เปนการเปลี่ยนแปลงช่ัวคราวก็ยังไมถือวาเปนการเรียนรู เมื่อบุคคลเกิดการเรียนรูจะเกิดการเปลี่ยนแปลงดังน้ี 1) การเปลี่ยนแปลง
ทางดานความรู ความเขาใจ และความคิด (Cognitive Domain) 2) การเปลี่ยนแปลงทางดานอารมณ ความรูสึก ทัศนคติ คานิยม 
(Affective Domain) และ 3) ความเปลี่ยนแปลงทางดานความชํานาญ (Psychomotor Domain) จากทฤษฎีการเรียนรูของบลูม 
(Bloom’s Taxonomy) แบงจุดมุงหมายการเรียนรูทฤษฎีการเรียนรูออกเปน 3 ดาน คือ (จิตราพร ลีละวัฒน, 2554, หนา6-9) 
          ดานท่ี 1 ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ไดแก ความรูความจํา (Remembering), ความเขาใจ (Understanding), การ
นําความรูไปใช (Applying), การวิเคราะห (Analyzing), การสังเคราะห (Synthesis) และการประเมินคา (Evaluation)  
          ดานท่ี 2 ดานจิตพิสัย (Affective Domain) ไดแก การรับรู (Receive), การตอบสนอง (Respond), การเกิดคานิยม (Value), 
การจัดระบบ (Organize) และบุคลิกภาพ (Characterize)  
          ดานท่ี 3 ดานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) ไดแก การรับรู (Imitation), กระทําตามแบบหรือเครื่องช้ีแนะ 
(Manipulation), การหาความถูกตอง (Precision), การกระทําอยางตอเน่ือง (Articulation) และการกระทําอยางเปนธรรมชาติ 
(Naturalization)  
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        ฟนแลนดโมเดล (Finland Model) 
        “ฟนแลนด” ประเทศท่ีไดรับการจัดอันดับใหการศึกษาดีท่ีสุดในโลก ซึ่งหลักการไมตางจากประเทศตาง ๆ รวมท้ังประเทศไทย
ดวย คือแบงเปนระดับ อนุบาล ประถมศึกษา มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา แตท่ีแตกตางคือวิธีการปฏิบัติของครูผูสอนและการเรียนรู
ของนักเรียน หลายสถาบันอุดมศึกษาของประเทศไทยเองไดตระหนักและเห็นภาพความสําเร็จการจัดการศึกษาของฟนแลนดท่ีมี
ช่ือเสียงโดดเดนและไดรับการยอมรับในระดับโลกจึงตองการท่ีจะพัฒนาการศึกษาโดยเฉพาะการพัฒนาศักยภาพของอาจารยผูสอน
ดวยการรวมเรียนรูจากตางประเทศ ดังน้ันมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีจึงไดมีความสนใจการศึกษาในประเทศฟนแลนด 
และไดมีความรวมมือกันระหวางมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีและมหาวิทยาลัยทามเปเร (Tampere University) ใน
ประเทศฟนแลนด เกิดโครงการพัฒนาศักยภาพอาจารยตนแบบการสอนระดับมหาวิทยาลัย “Professional Development 
Training Course in University Pedagogy” ข้ึนมา เชิญผูเช่ียวชาญพิเศษในดานการอบรมใหความรูการพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ข้ันสูงจากประเทศฟนแลนดมาเปนวิทยากรแกคณาจารย ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีและสงอาจารยไปอบรมประเทศ
ฟนแลนด (ณฐา คุปตัษเฐียร, 2559) เพ่ือขยายผลการพัฒนาศักยภาพของอาจารยผูสอนในระดับมหาวิทยาลัย เพ่ือใหคณาจารยไดนํา
ความรูมาพัฒนาการจัดการศึกษาตามยุทธศาสตรการพัฒนามหาวิทยาลัยดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและนวัตกรรม ซึ่งฟนแลนด
โมเดลน้ัน สามารถนําไปใชในหลายพ้ืนท่ีของการศึกษารวมถึงคหกรรมศาสตร, วิทยาศาสตรเทคโนโลยี, วิศวกรรม, ศิลปะ, ภาษาและ
อ่ืน ๆ และรูปแบบในการสอนของฟนแลนดโมเดลมีผลสําคัญในการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู (Suraporn O., Bubpha T., 2018, 
pp.62-68) ภายใตแนวคิดฟนแลนดโมเดล มีข้ันตอนและกระบวนการผสมผสานกันระหวางทฤษฎี ความรู และการปฏิบัติ 
ประกอบดวยแนวคิดสําคัญ 4 สวน ไดแก  
        สวนท่ี 1 การปรับรูปแบบนักวิชาการ คือการทํางานของนักวิชาการหรืออาจารยในมหาวิทยาลัย ไดแก นักวิชาการแบบกิจวัตร 
(Routine Expert) และนักวิชาการแบบปรับตัว (Adaptive Expert) 
        สวนท่ี 2 การเรียนรูการสอน คือการเรียนรูเก่ียวกับเทคนิควิธีการสอนเปนแนวคิดท่ีจําเปน ไดแก การเรียนรูเก่ียวกับเทคนิค
วิธีการสอน (Learn to Teach) การออกแบบการสอนใหม หรือ การปรับโครงสราง (Constructive Alignment) และการผสานการ
วิจัยและการสอน (Combining Research and Teaching) 
        สวนท่ี 3 การเรียนรูของผูเรียน คือไมจํากัดขอบเขตดานระยะเวลา สถานท่ี มีเปาหมายใหผูเรียนยึดมั่นกับการเรียนรูใหมาก
ท่ีสุด ผลการเรียนรูจะปฏิบัตติามแนวคิด Solo Taxonomy ซึ่งเปนแนวคิดโดย John B. Biggs และ K. Collis ท่ีกําหนดระดับคุณภาพ
ผลการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งไมมุงเนนเฉพาะการสอนและการใหคะแนนจากผลงานเทาน้ัน แต SOLO Taxonomy เปนกระบวนการท่ี
ใหความสําคัญวา ผูเรียนมีวิธีการเรียนรู สิ่งท่ีสําคัญประการหน่ึงคือ ผูสอนจะมีวิธีสอนอยางไรท่ีผูเรียนไดใชปญญาท่ีมีความซับซอน
และกอใหเกิดพัฒนาการมากข้ัน มีระดับผลการเรียนรูแบงออกเปน 5 ระดับ ไดแก ระดับโครงสรางพ้ืนฐาน (Prestructural) ระดับ
มุมมองเดียว (Unistructural) ระดับหลายมุมมอง (Multistructural) ระดับความสัมพันธ (Relational) และระดับขยายนามธรรม 
(Extended Abstract) 
        สวนท่ี 4 การใชการประเมินเพ่ือการพัฒนา คือไมตัดสินดวยวิธีการสอบใหความสําคัญกับการประเมินเพ่ือพัฒนาดวยการให
ขอมูลปอนกลับ เกิดข้ึนในทุกระยะของการจัดการเรียนรู 
        สรุปแนวคิดฟนแลนดโมเดล ไมเพียงแตการจัดการสิ่งแวดลอมและการสื่อของเทคโนโลยชีวยในการจัดการเรียนการสอนเทาน้ัน 
ยังใหความสําคัญกับบริบทของแตละรายวิชา เนนการคิดเชิงวิพากษ และการประยุกตรูปแบบและเทคนิคการสอนท่ีเหมาะสม         
ดังแนวคิดสําคัญ 4 สวนขางตน (ปริญญา มีสุข, บุญธิดา เอ้ือพิพัฒนากูล, นันทภัสกร ฤทธ์ิพนิชชัชวาล, นรรจพร เรืองไพศาล, อรพินท 
สุขยศ, 2561, หนา 314-329) 
 
        การสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร (Building Information Modeling) 
        เทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร (Building Information Modeling) หรือเรียกวา BIM วาปจจุบันมีบทบาทสําคญั
ในกระบวนการออกแบบกอสราง ซึ่งมีจุดเดนและขอดีท่ีเปนประโยชน ไดแก เทคโนโลยีเพ่ือใชสําหรับการออกแบบสถาปตยกรรม ทํา
ใหท้ังผูออกแบบ ผูรวมงานตลอดจนลูกคาสามารถสื่อสารไดเขาใจกันงายข้ึนเพราะเห็นเปน 3 มิติ แบบชัดเจน เนนลักษณะการสราง
ช้ินงานในแบบ 3 มิติ เปนหลัก มีกลไกในการควบคุมขนาดและสดัสวนตาง ๆ โดยควบคุมการทํางานผานมุมมองท่ีเปน 2 มิติ และ 3 
มิติ เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของวัตถุ ก็จะสงผลถึงมุมมองอ่ืน ๆ ท้ังหมด สามารถนําสงขอมูลท่ีตรงกัน เพ่ือลดการขัดแยงท่ี
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จะเกิดข้ึนจากการดําเนินงาน สามารถใชเทคโนโลยี BIM เขารวมกับกระบวนการสรางสรรคผลงานดานการออกแบบ โดยจะเห็นได
ชัดเจนจากการประมวลผลขอมูลตาง ๆ เขาดวยกัน เชน การถอดแบบวัตถุ 3 มิติ ท่ีสรางข้ึนเพ่ือการประมาณราคา (Cost Estimate) 
ลําดับข้ันตอนตาง ๆ ในงานกอสราง (Phasing) เพ่ือชวยลดข้ันตอน และระยะเวลาในการทํางานใหสั้นลง ลดการใชทรัพยากรบุคคล 
และคาใชจายในการทํางานให ความสามารถในดานการทําแบบกอสราง รวมถึงแบบตาง ๆ ของอาคาร ความสามารถในการทําแบบ
กอสรางตามข้ันตอนของงานกอสราง และความสามารถในการทําแบบกอสรางในรูปแบบของงานปรับปรุงอาคาร ลดเวลาในสวนของ
การเขียนแบบไปไดอยางนอย 30% ทําใหโครงการกอสรางเสร็จเร็วกวาเดิม ทํางานไดมากข้ึน เร็วข้ึนดวยทีมงานเทาเดิม สงเสริมการ
ทํางานในรูปแบบของทีมขนาดใหญ ซึ่งเปนไปในลักษณะการทํางานในแบบรวมมือกัน สามารถทําการเช่ือมโยงไฟลงานของช้ินงาน 
เขาดวยกันได และการนําระบบ BIM มาใชในการจัดทําแบบรูปการกอสราง (As-built Drawing) เปนแบบท่ีแสดงรายละเอียดของ
งานท่ีไดทําการกอสรางจริง สามารถนําไปใชเปนคูมือในการบํารุงรักษาอาคารหรือตอเติมอาคาร (Renovate) ในอนาคต ตลอดจนใช
ในการบริหารจัดการ (Management) สิ่งกอสรางตลอดอายุการใชงานของสิ่งกอสราง (Applicadthai., 2016)  
        โดยข้ันตอนการทํางานของ BIM มี 5 สวน ไดแก การจัดเตรียมโครงการ BIM วัตถุประสงคในการใช BIM สรางแผนปฏิบัติงาน 
BIM ดําเนินกระบวนการทํางานรวมกันดวย BIM และดําเนินโครงการดวยแผนท่ีถูกกําหนด รวมถึงการใชขอมูลอาคาร (ทรงพล       
ยมนาค, 2560, หนา 10) ปจจุบันมีหลายซอฟตแวร เชน Autodesk Revit, ArchiCAD, Tekla Structure, Sketch up BIM เปนตน 
และความสามารถของซอฟตแวรในแตละตัวน้ันก็แตกตางกันออกไป และแตละซอฟตแวรก็จะมีมาตรฐานและลักษณะของการจัดเก็บ
ไฟลขอมูลท่ีมีลักษณะเฉพาะของตนเอง ทําใหการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกันน้ันทําไมได  
        ดังน้ันจึงเกิดแนวคิดการกําหนดมาตรฐานกลางข้ึนมาในลักษณะของ OPEN BIM โดยหนวยงาน building SMART เพ่ือใหเปน
วิธีการมาตรฐานสากลสําหรับการทํางานรวมกันโดยไมยึดติดกับซอฟตแวรท่ีใชในการพัฒนาแบบจําลอง BIM ทําใหการแลกเปลี่ยน
ขอมูลระหวางซอฟตแวร BIM สามารถทําไดโดยงาย ซึ่งมาตรฐานขอมูลกลางท่ีถูกพัฒนาข้ึนมาน้ันมีช่ือวา IFC (Industry Foundation 
Classes) และซอฟตแวรประเภท BIM ทุกคายก็จะสามารถการสงออกไฟล IFC และสามารถทําการ Link หรือนําเขาไฟลประเภท 
IFC น้ีเขาไปใชงานรวมกันได (VR Digital., 2017)    
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
        จากการทบทวนวรรณกรรม เรื่อง การจัดการเรียนรู (Learning Management) ฟนแลนดโมเดล (Finland Model) และ    
การสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร (Building Information Modeling) ท้ัง 3 เรื่องน้ีผูวิจัยนํามามาสรปุกรอบแนวคิดการวิจัยโดยใช
วิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ซึ่งแบงกระบวนการตามหลักเกณฑพ้ืนฐาน 4 ประการ เก่ียวของกันและพัฒนาตอเน่ืองกันเปนวงจร และ
หมุนเปนวงกลมเจาะลึกเขาไปแบบเกลียวสวานในการทําวิจัยเชิงปฏิบัติการ ซึ่งไดแก 1) แผน (Plan) การปฏิบัติเพ่ือปรับปรุงสิ่งท่ี
เกิดข้ึนแลวใหดีข้ึน 2) ปฏิบัติการ (Act) ตามแผน นําแผนไปใชปฏิบัติ 3) สังเกต (Observe) ผลการปฏิบัติ และ 4) สะทอนผล 
(Reflect) ผลการปฏิบัติเปนพ้ืนฐานของการวางแผนตอไปอยางตอเน่ืองตลอดวงจร (กิตติพร ปญญาภิญโญผล, 2549) และในการทํา
แผงวงจร PAOR จะแบงออกเปน 5 วงจรไดตามภาพ 1 ดังน้ี 
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ภาพ 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจยั 

 
วิธีการวิจัย 
        บทความวิจัยน้ีใชวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ซึ่งจากภาพ 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัยไดกําหนดแผงวงจร PAOR แบงออกเปน 
5 วงจร ซึ่งรายละเอียดจะใชแผนการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูล
อาคารท้ังภาคการศึกษาจํานวน 15 สัปดาห ตามตาราง 1 ดังน้ี 
 
ตาราง 1 แสดงแผนการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล 
 
             Finland                                   
              Model 
วงจร 
ปฏิบัติการ 

สวนที่ 1  
การปรับรูปแบบนักวิชาการ 

สวนที่ 2  
การเรียนรูการสอน 

สวนที่ 3  
การเรียนรูของผูเรียน 

สวนที่ 4  
การประเมินเพ่ือการพัฒนา 

 

หัวขอการเรียนรู 
กิจกรรมหลัก 
กิจกรรมเสริม 

 

บูรณาการ 
 

Solo Taxonomy 
 

 โครงการ (Project) 

 
 

1 

1.  หลักการของการ   
     ประมาณราคา 
2.  ประโยชนของการ 
     ประมาณราคา 

-Lecture  
-Practice  
-Discussion 
-Brain Storm 

การจัดเตรียม
โครงการ BIM 

 
 
 

ระดับโครงสรางพื้นฐาน  

ประเมินผลจากการคิดคน
หัวขอโครงการ และอธิบาย
หลักการรวมถึงประโยชน
ของการประมาณราคาได 

 
 

2 

3.  วิธกีารประมาณราคา 
4.  รูปแบบและขั้นตอนการ 
     ประมาณราคาแบบ 
     หยาบ-ละเอียด 

-Lecture  
-Practice  
-Discussion 
-Brain Storm 

วัตถุประสงค
ในการใช BIM 

 
 

 

ระดับมุมมองเดียว 

ประเมินผลจากความเปนไป
ไดของโครงการ และอธิบาย
วิธีการรูปแบบและขั้นตอน
การประมาณราคาได 

 
 
3 

5.  การแบงหมวดงาน 
6.  จัดทํา Bill of Quantity 
7.  คํานวณปริมาณงาน 
8.  คํานวณคาวัสดุ-คาแรง 
     

-Lecture  
-Practice  
-Discussion 
-Brain Storm 

สราง
แผนปฏิบัติ
งาน BIM 

 
 
 

 

ระดับหลายมุมมอง 

ประเมินผลจากการวางแผน
ของโครงการและปฏิบัติการ 
แบงหมวดงาน จัดทํา BOQ 
คํานวณปริมาณงานและ
ทราบคาวัสดุ-คาแรง 

 
 
 
 
4 

9.  หมวดงานพื้น 
10. หมวดงานผนัง 
11. หมวดงานฝาเพดาน 
12. หมวดงานประตู,  
     หนาตาง, อื่น ๆ 

-Lecture  
-Practice  
-Discussion 
-Brain Storm 

ดําเนิน
กระบวนการ
ทํางานรวมกัน 
ดวย BIM 

 
 
 
 
 

ประเมินผลจากการดําเนิน 
งานของโครงการและปฏิบัติ- 
การคํานวณปริมาณงาน 
และทราบคาวัสดุ-คาแรง
หมวดงานตาง ๆ ได  
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             Finland                                   
              Model 
วงจร 
ปฏิบัติการ 

สวนที่ 1  
การปรับรูปแบบนักวิชาการ 

สวนที่ 2  
การเรียนรูการสอน 

สวนที่ 3  
การเรียนรูของผูเรียน 

สวนที่ 4  
การประเมินเพ่ือการพัฒนา 

 

หัวขอการเรียนรู 
กิจกรรมหลัก 
กิจกรรมเสริม 

 

บูรณาการ 
 

Solo Taxonomy 
 

 โครงการ (Project) 

13. หมวดงานเฟอรนิเจอร 
     ติดตาย 
14. หมวดงานเฟอรนิเจอร 
     ลอยตัว 

 

ระดับความสัมพันธ 

 
 
5 

15. โครงงานการประมาณ 
     ราคาอาคารพกัอาศัย    
     ขนาดเล็ก (Project) 

-Lecture  
-Practice  
-Analysis 
-Present 
-Reflective 
 Thinking 

ดําเนิน
โครงการดวย
แผนที่ถูก
กําหนดรวม 
การใชขอมูล
อาคาร BIM 

 
 
 
 
 

ระดับขยายนามธรรม 

ประเมินผลจากการภาพรวม
ของโครงการทั้งหมด มี-
ขั้นตอน มีการดําเนินการ
ตามแผนงาน มีการวิเคราะห
และนําเสนอโครงการใหมี
ความนาสนใจ 

ผลการวิจัย 
        ผลการวิจัยตามวงจรปฏิบัติการท่ี 1 
        1.1. แผน (Plan) จากแผนของวงจรปฏิบัติการท่ี 1 โดยมีหัวขอการเรียนรู 2 ขอ ไดแก แนะนํารายวิชา มอบหมายโครงงาน 
และหลักการและประโยชนของการประมาณราคา ซึ่งรูปแบบฟนแลนดโมเดลข้ันน้ีคือ ระดับโครงสรางพ้ืนฐาน (Prestructural) เปน
ข้ันท่ีผูเรียนจะยังคงไมเขาใจใชวิธีการงาย ๆ ในการทําความเขาใจเน้ือหาเปนเพียงการรับรูรับทราบ ไมสามารถสรุปหรือเสนอขอมูลได  
        1.2. ปฏิบัติการ (Act) การนําแผนจากวงจรปฏิบัติการท่ี 1 ไปใชปฏิบัติซึ่งการปฏิบัติวงจรน้ีมีอยู 2 รูปแบบ คือ แนวทางปฏิบัติ
หลัก ไดแก การบรรยาย (Lecture) เนนการบรรยายรายละเอียดโดยผูสอน และการปฏิบัติ (Practice) เปนการใหปฏิบัติโดยกําหนด
โจทย ในรูปแบบแบบฝกหัดในหองเรียน แนวทางปฏิบัติเสริม ไดแก การสนทนา (Discussion) เปนการสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นภายในช้ันเรียนระหวางผูสอนและผูเรียนหรือผูเรียนและผูเรียน และการระดมสมอง (Brain Storming) เปนการนําเสนอ
แนวคิดจากกลุมผูเรียน ซึ่งการสนทนาและการระดมสมองจะเปนหัวขอเรื่องท่ีศึกษาบูรณาการเทคโนโลยี BIM ข้ันการจัดเตรียม
โครงการ และนําไปสูการปฏิบัติในข้ันตอไป  
        1.3. สังเกต (Observe) ผลการปฏิบัติ ซึ่งจากการปฏิบัติท้ังแนวทางปฏิบัติหลักและแนวทางปฏิบัติเสริมของวงจรปฏิบัติการท่ี 
1 พบวาแนวทางปฏิบัติหลักผูเรียนมีการรับฟงการบรรยายจากผูสอนในระดับดี แตในแนวทางปฏิบัติเสริมการสนทนาแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นผูเรียนจะเลือกสนทนากับผูเรียนดวยกันมากกวาสนทนากับผูสอน 
        1.4. สะทอนผล (Reflect) จากผลการสังเกตวงจรปฏิบัติการท่ี 1 ไมพบปญหาท่ีนาเปนหวง จึงสามารถดําเนินการตามแผนงาน
วงจรปฏิบัติการท่ี 2 ตอไปได 
 
        ผลการวิจัยตามวงจรปฏิบัติการท่ี 2 
        2.1. แผน (Plan) จากแผนของวงจรปฏิบัติการท่ี 2 โดยมีหัวขอการเรียนรู 3 ขอ ไดแก ข้ันตอนการประมาณราคา วิธีการ
ประมาณราคา รูปแบบและข้ันตอนการประมาณราคาแบบหยาบ-ละเอียด ซึ่งรูปแบบฟนแลนดโมเดลข้ันน้ีคือ ระดับมุมมองเดียว 
(Unistructural) เปนข้ันท่ีผูเรียนจะมุงเนนไปท่ีมุมมองเดียว ผูเรียนจะจําแนกวิเคราะหขอมูล หรือบอกกระบวนการไดจัดเปนความ
เขาใจในระดับผิว  
        2.2. ปฏิบัติการ (Act) การนําแผนจากวงจรปฏิบัติการท่ี 2 ไปใชปฏิบัติซึ่งการปฏิบัติวงจรน้ีมีอยู 2 รูปแบบ คือ แนวทางปฏิบัติ
หลัก ไดแก การบรรยาย (Lecture) เนนการบรรยายรายละเอียดโดยผูสอน และการปฏิบัติ (Practice) เปนการใหปฏิบัติโดยกําหนด
โจทย ในรูปแบบแบบฝกหัดในหองเรียน แนวทางปฏิบัติเสริม ไดแก การสนทนา (Discussion) เปนการสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นภายในช้ันเรียนระหวางผูสอนและผูเรียนหรือผูเรียนและผูเรียน และการระดมสมอง (Brain Storming) เปนการนําเสนอ



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
___________________________________________________________________________________________ 

8 
 

แนวคิดจากกลุมผูเรียน ซึ่งการสนทนาและการระดมสมองจะเปนหัวขอเรื่องท่ีศึกษาบูรณาการเทคโนโลยี BIM ข้ันวัตถุประสงคในการ
ใช BIM และนําไปสูการปฏิบัติในข้ันตอไป  
        2.3. สังเกต (Observe) ผลการปฏิบัติ ซึ่งจากการปฏิบัติท้ังแนวทางปฏิบัติหลักและแนวทางปฏิบัติเสริมของวงจรปฏิบัติการท่ี 
2 พบวาแนวทางปฏิบัติหลักผูเรียนมีการรับฟงการบรรยายจากผูสอนในระดับดี และสามารถวิเคราะหขอมูลในหัวขอน้ีได นอกจากน้ี
ยังมีการระดมสมองไดด ี
        2.4. สะทอนผล (Reflect) จากผลการสังเกตวงจรปฏิบัติการท่ี 2 ไมพบปญหาท่ีนาเปนหวง จึงสามารถดําเนินการตามแผนงาน
วงจรปฏิบัติการท่ี 3 ตอไปได 
       
        ผลการวิจัยตามวงจรปฏิบัติการท่ี 3 
        3.1. แผน (Plan) จากแผนของวงจรปฏิบัติการท่ี 3 โดยมีหัวขอการเรียนรู  4 ขอ ไดแก การแบงหมวดงาน การ
จัดทํา Bill of Quantity คํานวณปริมาณงาน และคํานวณคาวัสดุ-คาแรงงาน ซึ่งรูปแบบฟนแลนดโมเดลข้ันน้ีคือ ระดับหลายมุมมอง 
(Multistructural) เปนข้ันท่ีผูเรียนจะตอบ สนองโดยมุมมองท่ีหลากหลายมากข้ึน ผูเรียนสามารถจัดกลุมได  
        3.2. ปฏิบัติการ (Act) การนําแผนจากวงจรปฏิบัติการท่ี 3 ไปใชปฏิบัติซึ่งการปฏิบัติวงจรน้ีมีอยู 2 รูปแบบ คือ แนวทางปฏิบัติ
หลัก ไดแก การบรรยาย (Lecture) เนนการบรรยายรายละเอียดโดยผูสอน และการปฏิบัติ (Practice) เปนการใหปฏิบัติโดยกําหนด
โจทย ในรูปแบบแบบฝกหัดในหองเรียน แนวทางปฏิบัติเสริม ไดแก การสนทนา (Discussion) เปนการสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นภายในช้ันเรียนระหวางผูสอนและผูเรียนหรือผูเรียนและผูเรียน และการระดมสมอง (Brain Storming) เปนการนําเสนอ
แนวคิดจากกลุมผูเรียน ซึ่งการสนทนาและการระดมสมองจะเปนหัวขอเรื่องท่ีศึกษาบูรณาการเทคโนโลยี BIM ข้ันสรางแผนปฏิบัติงาน 
BIM และนําไปสูการปฏิบัติในข้ันตอไป  
        3.3. สังเกต (Observe) ผลการปฏิบัติ ซึ่งจากการปฏิบัติท้ังแนวทางปฏิบัติหลักและแนวทางปฏิบัติเสริมของวงจรปฏิบัติการท่ี 
3 พบวาแนวทางปฏิบัติหลักผูเรียนมีการรับฟงการบรรยายจากผูสอนในระดับดี สามารถวิเคราะหขอมูลในหัวขอน้ีได และสามารถ
ปฏิบัติในรูปแบบแบบฝกหัดได 
        3.4. สะทอนผล (Reflect) จากผลการสังเกตวงจรปฏิบัติการท่ี 3 ไมพบปญหาท่ีนาเปนหวง แตอาจมีผูเรียนบางคนท่ีตองทํา
การเขาใจและทบทวนในการปฏิบัติในรูปแบบแบบฝกหัด จึงสามารถดําเนินการตามแผนงานวงจรปฏิบัติการท่ี 4 ตอไปได 
 
        ผลการวิจัยตามวงจรปฏิบัติการท่ี 4 
        4.1. แผน (Plan) จากแผนของวงจรปฏิบัติการท่ี 4 โดยมีหัวขอการเรียนรู 5 ขอ ไดแก หมวดงานพ้ืน หมวดงานผนัง หมวดงาน
ฝาเพดาน หมวดงานประตู, หนาตาง, อ่ืน ๆ และหมวดงานเฟอรนิเจอรซึ่งรูปแบบฟนแลนดโมเดลข้ันน้ีคือ ระดับความสัมพันธ 
(Relational) เปนข้ันท่ีผูเรียนจะเรียนรูในการบูรณาการความสัมพันธเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ท่ีเก่ียวของเขาดวยกัน  
        4.2. ปฏิบัติการ (Act) การนําแผนจากวงจรปฏิบัติการท่ี 4 ไปใชปฏิบัติซึ่งการปฏิบัติวงจรน้ีมีอยู 2 รูปแบบ คือ แนวทางปฏิบัติ
หลัก ไดแก การบรรยาย (Lecture) เนนการบรรยายรายละเอียดโดยผูสอน และการปฏิบัติ (Practice) เปนการใหปฏิบัติโดยกําหนด
โจทย ในรูปแบบแบบฝกหัดในหองเรียน แนวทางปฏิบัติเสริม ไดแก การสนทนา (Discussion) เปนการสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นภายในช้ันเรียนระหวางผูสอนและผูเรียนหรือผูเรียนและผูเรียน และการระดมสมอง (Brain Storming) เปนการนําเสนอ
แนวคิดจากกลุมผูเรียน ซึ่งการสนทนาและการระดมสมองจะเปนการบูรณาการเทคโนโลยี BIM ข้ันดําเนินกระบวนการทํางานรวมกัน
ดวย BIM ซึ่งจะตองลงมือปฏิบัติในกระบวนการ BIM หลังจากไดศึกษามาแลวในแผนจากวงจรปฏิบัติการท่ี 1, 2, 3 และนําไปสูการ
ปฏิบัติในข้ันตอไป  
        4.3. สังเกต (Observe) ผลการปฏิบัติ ซึ่งจากการปฏิบัติท้ังแนวทางปฏิบัติหลักและแนวทางปฏิบัติเสริมของวงจรปฏิบัติการท่ี 
4 พบวาแนวทางปฏิบัติหลักผูเรียนมีการรับฟงการบรรยายจากผูสอนในระดับดี สามารถวิเคราะหขอมูลในหัวขอน้ีได สามารถปฏิบัติ
ในรูปแบบแบบฝกหัดได และสามารถวิจารณในสิ่งท่ีไดปฏิบัติไดดวยตัวผูเรียนเอง 
        4.4. สะทอนผล (Reflect) จากผลการสังเกตวงจรปฏิบัติการท่ี 4 ไมพบปญหาท่ีนาเปนหวง แตอาจมีผูเรียนบางคนท่ีตองทํา
การเขาใจและทบทวนในการปฏิบัติในรูปแบบแบบฝกหัด และอาจจะตองทําความเขาใจกับนักศึกษาบางคนในเรื่องการวิจารณในสิ่งท่ี
ไดปฏิบัติไปเพ่ือรับรูขอดีขอเสียในการทํางานและเปนประโยชนและสามารถดําเนินการตามแผนงานวงจรปฏิบัติการท่ี 5 ตอไปได 
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        ผลการวิจัยตามวงจรปฏิบัติการท่ี 5 
        5.1. แผน (Plan) จากแผนของวงจรปฏิบัติการท่ี 5 โดยมีหัวขอการเรียนรู 1 ขอ คือ โครงงานการประมาณราคาอาคารพัก
อาศัยขนาดเล็ก ซึ่งรูปแบบฟนแลนดโมเดลข้ันน้ีคือ ระดับขยายนามธรรม (Extended Abstract) เปนข้ันท่ีผูเรียนจะขยายขอบเขต
ของความรูมากกวาเน้ือหาท่ีไดศึกษา เปนการวิเคราะห การสรางสรรคสะทอนแนวคิด หรือสรางแนวคิดทฤษฎีใหม ความรูความเขาใจ
ในระดับน้ีจัดเปนระดับลึก  
        5.2. ปฏิบัติการ (Act) การนําแผนจากวงจรปฏิบัติการท่ี 5 ไปใชปฏิบัติซึ่งการปฏิบัติวงจรน้ีมีอยู 2 รูปแบบ คือ แนวทางปฏิบัติ
หลัก ไดแก การบรรยาย (Lecture) เนนการบรรยายรายละเอียดโดยผูสอน การปฏิบัติ (Practice) เปนการใหปฏิบัติจากโครงการท่ี
กําหนด และการวิเคราะห (Analysis) เนนการวิเคราะหสิ่งตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนท้ังขอดี ขอเสีย ปญหา และวิธีแกไขปญหา
น่ันเอง แนวทางปฏิบัติเสริม คือ การนําผลงาน (Present) เปนการรวบรวมงานและงานท่ีสรางสรรคข้ึนโดยผูเรียนตั้งแตหัวขอการ
เรียนรูท่ี 1 และนํามาเสนอตอผูสอน และการสะทอนความคิด (Reflective Thinking) เปนการสะทอนความคิดท่ีสามารถนําไปพัฒนา
การศึกษาและการปฏิบัติ ซึ่งจะยอนกลับไปสูการปฏิบัติในข้ันแรก และจะบูรณาการเทคโนโลยี BIM ข้ันดําเนินโครงการดวยแผนท่ีถูก
กําหนดรวมถึงการใชขอมูลอาคาร ซึ่งจะตองลงมือปฏิบัติในกระบวนการ BIM หลังจากไดศึกษามาแลวในแผนจากวงจรปฏิบัติการท่ี 4  
        5.3. สังเกต (Observe) ผลการปฏิบัติ ซึ่งจากการปฏิบัติท้ังแนวทางปฏิบัติหลักและแนวทางปฏิบัติเสริมของวงจรปฏิบัติการท่ี 
5 พบวาผูเรียนสามารถปฏิบัติไดตามแผนท่ีตั้งไว คุณภาพของผลงานอยูในระดับดี ซึ่งท้ังน้ีอาจจะข้ึนอยูกับผูเรียนแตละบุคคล 
        5.4. สะทอนผล (Reflect) จากผลการสังเกตวงจรปฏิบัติการท่ี 5 ซึ่งเปนการดําเนินการตามวงจรปฏิบัติการท่ี 5 เปนวงจร
สุดทายท่ีจะบอกไดวาวงจรปฏิบัติการท้ังหมดตั้งแตครั้งแรก มีผลปฏิบัติการดีและเปนท่ีนาสนใจ  
 
        จากการปฏิบัติตามแผนการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล และตามวงจรปฏิบัติท้ัง 5 วงจร ซึ่งกลุมตัวอยางนักศึกษา  
คณะสถาปตยกรรมศาสตร สาขาสถาปตยกรรมภายใน จํานวนผูลงทะเบียนเรียน 43 คน ผลปรากฏวา มีจํานวนผูไดเกรด A จํานวน 
11 คน รอยละ 26 เกรด B+ จํานวน 14 คน รอยละ 33 เกรด B จํานวน 10 คน รอยละ 23 เกรด C+ จํานวน 4 คน รอยละ 9 เกรด 
C จํานวน 2 คน รอยละ 5 เกรด D+ จํานวน 1 คน รอยละ 2 เกรด D จํานวน 0 คน รอยละ 0 และเกรด F จํานวน 1 คน รอยละ 2 
(เน่ืองจากไมเขาเรียน) ตามภาพ 2 ดังน้ี 

 
ภาพ 2 แสดงกราฟเกรดปลายภาคในปการศึกษา 2562 ภาคเรียนท่ี 2 รายวิชาประมาณราคาเบ้ืองตน 
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จํานวน  11 คน 

 
จํานวน  14 คน 

 
จํานวน  10 คน 

 
จํานวน    4 คน 

 
จํานวน    2 คน 

 
จํานวน    1 คน 

 
จํานวน    0 คน 

 
จํานวน    1 คน 
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สรุปและอภิปรายผล 
        สรุปผลจากการใชแผนการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร 
ภายใตการกําหนดแผงวงจร PAOR แบงออกเปน 5 วงจร ซึ่งรายวิชาท่ีใชในการทดลองคือ รายวิชาประมาณราคาเบ้ืองตน ในป
การศึกษา 2562 ภาคเรียนท่ี 2 ผลปรากฏเปนท่ีนาพึงพอใจ ซึ่งจะเห็นไดจากเกรดท่ีแสดงผลใน ภาพ 2 นักศึกษาท่ีเปนกลุมตัวอยางมี
เกรดจับกลุมในชวงเกรด A เกรด B+ และเกรด B มีเพียงกลุมตัวอยางจํานวนไมก่ีคนท่ีอยูในชวงเกรด C+ เกรด C และเกรด D+ และ
มีเพียงกลุมตัวอยางเพียงแค 1 คนเทาน้ัน ท่ีอยูในชวงเกรด F แตมิใชเปนผลจากการใชแผนการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนด
โมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร ภายใตการกําหนดแผงวงจร PAOR แตอยางใด แตเปนผลจากการ
ไมเขาเรียนของกลุมตัวอยางเอง จากการสรุปผลท่ีกลาวมาขางตนสามารถอภิปรายผลไดวา การใชแผนการจัดการเรียนรูโดยรูปแบบ
ฟนแลนดโมเดล บูรณาการกับเทคโนโลยีการสรางแบบจําลองขอมูลอาคาร ภายใตการกําหนดแผงวงจร PAOR แบงออกเปน 5 วงจร
กับรายวิชาประมาณราคาเบ้ืองตน มีประสิทธิภาพในการใชงานและทําใหเกิดประสิทธิผล ซึ่งตางจากการสอนในรูปแบบเดิมท่ีเนนการ
สอนแบบกิจวัตร ไมมีวิธีการสอนแบบใหมหรือเทคนิคใหม ๆ มุงเนนแตการสอนและการใหคะแนนจากผลงานเทาน้ัน และตัดสินดวย
วิธีการสอบเพียงอยางเดียว ตางจากรูปแบบฟนแลนดโมเดลเนนการสอนแบบปรับตัว มีวิธีการสอนแบบใหมหรือเทคนิคใหม ๆ การ
ออกแบบการสอนใหม หรือ การปรับโครงสราง และการผสานการวิจัยกับการสอน มุงเนนกระบวนการท่ีใหความสําคัญวา ผูเรียนมี
วิธีการเรียนรู ผูเรียนไดใชปญญาท่ีมีความซับซอนและกอใหเกิดพัฒนาการมากข้ัน และประเมินผลจากการเรียนรูเพ่ือพัฒนาดวยการ
ใหขอมูลปอนกลับ เกิดข้ึนในทุกระยะของการจัดการเรียนรูน่ันเอง 
  

ขอเสนอแนะ 
        การจัดการเรียนรูโดยรูปแบบฟนแลนดโมเดลบูรณาการกับเทคโนโลยีใดก็ไดและสามารถนําไปปรับใชกับทุกรายวิชา เพียงแต
ผูสอนตองปฏิบัติตามหลักการรูปแบบฟนแลนดโมเดลตามข้ันตอน ประกอบดวยแนวคิดสําคัญ 4 สวน สวนท่ี 1 การปรับรูปแบบ
นักวิชาการ สวนท่ี 2 การเรียนรูการสอน สวนท่ี 3 การเรียนรูของผูเรียน และสวนท่ี 4 การใชการประเมินเพ่ือการพัฒนา และ
นอกจากน้ีตองมีรายละเอียดของแนวทางปฏบัิติกิจกรรมหลักและแนวทางปฏิบัตกิิจกรรมเสริม ท่ีสําคัญตองมีการวางแผนหัวขอการ
เรียนรูอยางชัดเจนและทุกอยางท่ีวางแผนหรือกําหนดจะตองมีความสอดคลองกันท้ังหมด รวมถึงสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดของหลักการ
ฟนแลนดโมเดลไมเพียงแตการจัดการสิ่งแวดลอมและการสื่อของเทคโนโลยีชวยในการจัดการเรียนการสอนเทาน้ัน จะตองให
ความสําคัญกับบริบทของแตละรายวิชา เนนการคิดเชิงวิพากษ และการประยุกตรูปแบบและเทคนิคการสอนท่ีเหมาะสม ตามแนวคิด
สําคัญ 4 สวนขางตนซึ่งท้ังหมดน้ีจะใหประสบผลสําเร็จในการจัดการเรียนรูกับทุกรายวิชา 
 

กิตติกรรมประกาศ 
        บทความน้ีเปนสวนหน่ึงของงานวิจัยเรื่อง แนวทางการประมาณราคางานออกแบบตกแตงภายในโดยการสรางแบบจําลอง             
ขอมูลอาคารและพัฒนาเปนผลิตภัณฑทางการศึกษา ซึ่งไดรับการสนับสนุนการวิจัยดวยทุนนักวิจัยรุนใหม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  
ราชมงคลธัญบุรี งบกองทุนสงเสริมงานวิจัยฯ 2563 
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บทคัดยอ 
  

บทความน้ีศึกษาวิเคราะหสถาปตยกรรมในเกาะรัตนโกสินทร โดยศึกษากลุมตัวอยางอาคาร 8 หลัง ตามทฤษฎีภูมิภาค
นิยมเชิงวิพากษของ Kenneth Frampton โดยใชวิธีวิเคราะหรูปทรง องคประกอบ วัสดุและความสอดคลองกับบริบทโดยรอบ 
เพ่ือสรางชุดคําอธิบายบนกรอบทฤษฎีภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางมีวิธีออกแบบโดยใชไวยากรณ
และองคประกอบสถาปตยกรรมในแบบตาง ๆ คือ 1) อาคารประเภทสถาบันจะมุงสรางไวยากรณท่ีเปนเอกลักษณโดยผัง การจัด
มวล และรายละเอียดหลักของรูปทรงอาคาร เชน การใชแผงบังแดด การสรางผนังอาคาร จังหวะของเสาและการยื่นหรือถอยรน
ผนัง  2) อาคารทางพาณิชยกรรมจะเนนการตกแตงรายละเอียด การใชวัสดุสีสันและการตกแตงผิวผนังอาคารไดอยางสอดคลอง
กับทฤษฎี แมการออกแบบสะทอนความเปนภูมิภาคนิยมอยางไดผล แตก็พบวาในบางอาคารมีการตกแตงเลียนแบบวัสดุทองถ่ิน
อยางผิวเผินขาดความลึกซึ้ง ขอท่ีนาสังเกต คือการออกแบบอาคารประเภทพาณิชยกรรมมักจะไมเนนมวลของรูปทรงเทางาน
ประเภทสถาบัน แตสวนงานอาคารประเภทพาณิชยกรรมน้ันมักจะมุงเนนความรูสึกของการสัมผัสจับตองอยางใกลชิดและชัดเจน 
รวมถึงใหผลตอจิตใจผูท่ีใชหรือลูกคามากกวา กลาวไดวาสถาปตยกรรมท่ีเลือกศึกษาน้ันแมเปนไปตามทฤษฎีภูมิภาคนิยมเชิง
วิพากษแตก็มีกลวิธีท่ีใชแตกตางหลากหลาย และนอกจากน้ียังมีลักษณะเฉพาะบางประการเพ่ิมเติมจากตัวอยางตามทฤษฎีของ 
Frampton คือการเลนกับความทรงจําโดยการสรางโครงเรื่องวาทกรรมแนวความคิดรวมถึงช่ือโครงการซึ่งพบในอาคารบางหลัง 
เมื่อเปนโครงการปรับปรุงตกแตงอาคารเกามีการเลือกใชวิธีเผยของเดิมเพ่ือแสดงเน้ือแทเดิมท่ีเปนวัสดุของเกาท่ีเคยถูกซอนอยู 
คําสําคัญ:  สถาปตยกรรม ภูมภิาคนิยมเชิงวิพากษ เกาะรตันโกสินทร อัตลักษณ 

  

ABSTRACT 
 

This paper analyzes eight cases of architecture in Rattanakosin Island using the theory of Critical 
Regionalism posited by Kenneth Frampton. It analyzes forms, elements, and materials while also examining 
their contextual relevance, which aims at a new interpretation of Rattanakosin Island’s architecture in the 
theoretical viewpoint of Critical Regionalism. The finding reveals that all the cases imbue the grammars of 
Critical Regionalism architecture. According to the analysis, the attributes of Critical Regionalism as the identity 
of these buildings are characterized by 1) For the institutional buildings, they are likely shaped by a peculiar 
grammar that intertwines fragmented planning schemes with details of mass and volume, for instance, the 
use of sun breakers, and even abstraction of forms; 2) The cases embody meticulous-detail decoration, 
including colors and textures of materials and skin adornments for commercial buildings. Pastiche, however, 
is also found in some buildings decorated in flashy colors and tones. The commercial buildings focus more 
on tactile sensibility since they pursue an intimate interaction of the users; these tactics heighten the 
experience for the users. The eight cases demonstrate various approaches relevant to Frampton’s theory; 
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however, transcending the listed techniques of Frampton, some cases furthered employ discourses on 
memory and marketing themes, and, for the cases of renovation, it reveals a technique of deepening the 
building skins in order to display the old memory used to be concealed.  
Keywords: Critical Regionalism, Architecture, Rattanakosin Island, Identity   
 

บทนํา    
การแพรหลายของสถาปตยกรรมสมัยใหมท่ีเกิดข้ึนในประเทศตะวันตกตั้งแตในชวงปลายคริสตศตวรรษท่ี 19 ถึงตน

คริสตศตวรรษท่ี 20 และตอมาพัฒนาเขาสูแนวความคิดสถาปตยกรรมสากล (The International style) มีสวนทําให
สถาปตยกรรมเดิมอันเปนอัตลักษณทองถ่ินในภูมิภาคตาง ๆ ของโลกท่ีเริ่มเสื่อมสลายลง จนเกิดกระแสอนุรักษท่ีวิตกวา
วัฒนธรรมและรูปแบบอาคารแบบเดิมน้ันอาจหายสาบสูญไปในท่ีสุด สถาปตยกรรมสมัยใหมมักใชรูปทรงบริสุทธ์ิปราศจาก
สวนประกอบประดับตกแตง รูปแบบใหมเหมาะแกการใชชีวิตสมัยใหมท่ีวิวัฒนตามกระแสโลกาภิวัตนแบบตะวันตก จนถึงหลัง 
ค.ศ. 1960 (ราว พ.ศ. 2510) เกิดกระแสตื่นตัวในวงวิชาการตะวันตกเก่ียวกับการอนุรักษสถาปตยกรรมของทองถ่ิน งานวิชาการ
ท่ีเสนอแนวความคิดในการฟนฟูสถาปตยกรรมของภูมิภาคในวิธีตาง ๆ ไดแกงานเรื่องการศึกษาสถาปตยกรรมพ้ืนถ่ิน เชน งาน
ของ Rudofsky (1964) และแนวทางการออกแบบอาคารพ้ืนถ่ิน เชน งานของ Fathy (1973) อยางไรก็ดีงานวิชาการสวนมากมัก
เปนการมุงฟนฟูศิลปสถาปตยกรรมแบบเดิม แตในเวลาตอมามีผูเสนอแนวคิดทฤษฎีสถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ 
(Critical Regionalism Architecture) เปนการประยุกตแนวคิดทองถ่ินเขากับสถาปตยกรรมสมัยใหมอยูบนพ้ืนฐานการบูรณา
การสิ่งใหมเขากับสิ่งเกาซึ่งไดรับการยอมรับในแงความเหมาะสมในการนําไปใชจริงในโลกยุคปจจุบัน  

สําหรับประเทศไทยแนวนิยมสถาปตยกรรมสมัยใหมน้ันเริ่มข้ึนราวชวงหลัง พ.ศ. 2575 หลังการเปลี่ยนแปลงการ
ปกครอง มีความเปลี่ยนแปลงของรูปแบบจากสถาปตยกรรมไทยประเพณี ท้ังบานเรือนไม และอาคารตึกท่ีเก่ียวของกับศาสนา 
และในสวนของอาคารประเภทวังและอาคารราชการท่ีมีรูปแบบสถาปตยกรรมตะวันตกอันเปนอาคารชนิดใหมท่ีเกิดข้ึนตั้งแตชวง
รัชกาลท่ี 5 และในชวงหลัง พ.ศ. 2475 น้ีเองท่ีอาคารยุคใหมไดรับการสรางเปนแบบสมัยใหมแทบท้ังสิ้น ซึ่งพ้ืนท่ีเกาะ
รัตนโกสินทรถือเปนศูนยกลางของความเจริญในระยะแรก หลักฐานแรกท่ีแสดงใหเห็นการเริ่มตนของสถาปตยกรรมสมัยใหมก็คอื 
โรงมหรสพหลวงศาลาเฉลิมกรุง (สรางใน พ.ศ. 2473-2476) ท่ีออกแบบโดยหมอมเจาสมัยเฉลิม กฤดากร และตอมาจึงมีการ
สรางอาคารตลอดแนวถนนราชดําเนินกลาง ซึ่งสะทอนความกาวหนาและแนวนิยมของโลกตะวันตกในยุคดังกลาว 

หากยอนกลับไปเพ่ือพิจารณาถึงพัฒนาการทางสถาปตยกรรมในยุคสมัยใหม คือนับตั้งแตหลัง พ.ศ. 2475 น้ันมีผูศึกษา
รูปแบบและแนวคิดกระบวนการเปลี่ยนแปลงอันเปนผลจากเง่ือนไขทางสังคมการเมือง อาทิ ชาตรี ประกิตนนทการ (2552) และ 
Noobanjong (2003) และโดยเฉพาะเนนถึงพัฒนาการในชวง พ.ศ. 2475-2500 ถึงบทบาทวาทกรรมและการแสดงออกทาง
ความคิดอัตลักษณของรูปแบบสถาปตยกรรมซึ่งช้ีชัดวาความเปลี่ยนแปลงน้ันดําเนินไปสูแนวทางเดียวกันกับตะวันตก และ
แนนอนวานับวันจะยิ่งเผชิญกับการสูญสลายของอัตลักษณมากยิ่งข้ึน นอกจากน้ันวัฒนธรรมและรูปแบบอาคารแบบเดิมน้ันอาจ
หายสาบสูญ ถูกหลงลืมเน่ืองดวยกระแสโลกาภิวัตน (วิวัฒน เตมียพันธ, 2525) อยางไรก็ดี กระแสการแสวงหารูปแบบ
สถาปตยกรรมท่ีมีอัตลักษณแบบปจจุบันท่ีเหมาะสมสําหรับประเทศไทยไดรับความสนใจมากยิ่งข้ึน ซึ่งจะเห็นไดจากงานวิชาการ 
บทความเชิงทฤษฎีท่ีไดรับการตีพิมพในชวงเวลาหลังจาก พ.ศ. 2510 เปนตนมา มีการวิพากษวิจารณถึงการนําเอารูปแบบ
สถาปตยกรรมตะวันตกมาใชอยางมากเกินไปจนเขาข้ันวิกฤต (วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2529; คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2527) แนวโนมในชวงเวลาน้ันซึ่งนับเปนจุดเริ่มตน ท่ีกอใหเกิดความเคลื่อนไหวของนักวิชาการและ
สถาปนิกไทยในการแสวงหาอัตลักษณรวมสมัยในแนวทางตาง ๆ สําหรับในสายวิชาสถาปตยกรรมไทยประเพณีท่ีมองการอนุรักษ
สืบสานฉันทลักษณสถาปตยกรรมไทยอันมีไวยากรณเฉพาะเอาไว  ในขณะท่ีสายวิชาสถาปตยกรรมพ้ืนถ่ิน ท่ีเสนอใหนํา
องคประกอบเรือนพ้ืนถ่ินมาใช โดยทําความเขาใจภาษาและไวยากรณของเรือนของชาวบานและการประเมินคุณคาเชิงศิลปะ 
(อรศิริ ปาณินท และคนอ่ืน ๆ, 2527; วีระ อินพันทัง, 2545; วิวัฒน เตมียพันธ, 2524, 2525) และการนําสถาปตยกรรมพ้ืนถ่ิน
นํามาใชในการออกแบบ อาทิ โรงแรมซิกเซนสเกาะยาวนอยของศรัณย สุนทรสุข และบทความของเขา (คณะสถาปตยกรรม
ศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 2547) 
 มีงานวิชาการและกิจกรรมท่ีพยายามแสวงหา “อัตลักษณ” ในการออกแบบสถาปตยกรรมในทํานองเดียวกันกับทฤษฎี
สถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ (คมสัน ธีรภาพวงศ, 2548; นวนัฐ โอศิริ, 2548)  โดยเฉพาะชวงเวลา พ.ศ. 2530-2540 
เชน บทความของ ชาตรี ลดาลลิตสกุล (2538), วิมลสิทธ หรยางกูร (2536) และการจัดงาน “งานสถาปนิก 36 สถาปตยกรรม
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ไทย ประเพณี และแนวทาง สืบตอวิญญาณ” ของสมาคมสถาปนิกสยามฯ ใน พ.ศ. 2536 ท่ีมีการสัมมนาและการประกวดแบบ
สถาปตยกรรมเพ่ือคนหาอัตลักษณของไทย แมในขณะท่ีมีความพยายามวิจัยคนหารูปแบบสมัยใหมท่ียังยังธํารงไวซึ่งความมี
เอกลักษณของไทย แตการใชรูปแบบไทยประเพณีในลักษณะทําซ้ําอยางตรง ๆ มักจะถูกวิจารณ (ชาตรี ประกิตนนทการ, 2552; 
เอกรินทร พ่ึงประชา, 2545) ดวยสาเหตุดังกลาวจึงเปนท่ีนาสนใจวา “อัตลักษณ” ความเปนไทยรวมสมัยน้ันควรมีลักษณะเชนไร 
อยางไรก็ดี การหาคําตอบดังกลาวไดมีผูสนใจศึกษาอยูจํานวนหน่ึง อาทิ วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร และคนอ่ืน ๆ (2561) 
Thaveeprungsriporn (2007) และ King (2006) ซึ่งท้ังหมดลวนเสนอแนวคิดอัตลักษณสถาปตยกรรม ในแงมุมท้ังเชิงนามธรรม
และรูปธรรม  

แมจะมีนักวิชาการหลายทานอธิบายการสรางอัตลักษณสถาปตยกรรมไทยสมัยใหมซึ่งมักมีการอางอิงหรือทบทวน
ทฤษฎีสถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษเพ่ือการสรางทฤษฎีของตนเอง แตในบทความน้ีจะเปนการนําเสนอวิธีท่ีจะนําทฤษฎี
น้ีมาใชทดลองวิเคราะหสถาปตยกรรมในพ้ืนท่ีและอาคารกลุมตัวอยางท่ียังขาดการศึกษาวิเคราะหดวยทฤษฎีน้ี วามีกลวิธีและ
แนวคิดอยางไร อยางไรก็ดี ดวยเหตุท่ีวาแนวคิดภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษเปนทฤษฏีจึงเปนเพียงแนวทางกวาง ๆ ซึ่งใชไดกับท่ัวโลก 
แตคําถามคือถาตองประยุกตใชในประเทศไทยควรใชไปในทิศทางใด และแมจะมีนักวิชาการหลายคนกลาวถึงหรือนํามาใชอธิบาย
แตก็พบวายังไมมีผูใดนํามาวิเคราะหสถาปตยกรรมในประเทศอยางเปนระบบเพ่ือสรางชุดวิธีการออกแบบตามแนวทางน้ีไดอยาง
เจาะจงมากยิ่งข้ึน 
 

วัตถุประสงคการวิจัย 
บทความช้ินน้ีจะนําเสนอแนวทางการแสวงหาอัตลกัษณสถาปตยกรรมไทยโดยใชกรอบความคิดทฤษฎีสถาปตยกรรม

ภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ เพ่ือสืบคนจากอาคารตัวอยางในเกาะรัตนโกสินทร ท้ังน้ีเพ่ือจะสรางชุดคําอธิบายวา การออกแบบ
สถาปตยกรรมอัตลักษณแบบไทยท่ีมีความเปนสมัยปจจุบันโดยไมยอนกลับไปทําการผลิตซ้ํารูปแบบไทยประเพณี หรือ
สถาปตยกรรมพ้ืนถ่ินน้ันจะทําไดอยางไร ซึ่งคําตอบจะขยายองคความรูเรื่องการประยุกตรูปแบบสถาปตยกรรมท่ีมีอัตลักษณรวม
สมัยนอกจากน้ีจะขยายรายละเอียดเพ่ืออธิบายแนวคิดของ Frampton ในการประยุกตใชในประเทศไทยโดยวิเคราะหวิธีการท่ี
ผูออกแบบใชในการทําใหอาคารสะทอนความเปนถ่ินท่ี โดยเลือกศึกษาเฉพาะกรณีในบริเวณท่ีเลือกและเน่ืองจากเกาะ
รัตนโกสินทรเปนพ้ืนท่ีอนุรักษแตยังเปนพ้ืนท่ีท่ีมีพลวัต คือมีการกอสรางใหม ๆ และการตกแตงอาคารใหมอยูอยางตอเน่ืองจึงมี
ความนาสนใจวามีการออกแบบอยางไรใหธํารงไวซึ่งอัตลักษณความเปนถ่ินท่ี ซึ่งในบทความน้ีจะใชทฤษฎีภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ
ในการวิเคราะห  

นอกจากน้ีวัตถุประสงคอีกประการหน่ึงท่ีสําคัญคือเพ่ือสรางชุดคําอธิบายบนกรอบทฤษฎีภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ 
บทความน้ีจึงอยูบนสมมติฐานท่ีวา สถาปตยกรรมท่ีสรางข้ึนหรือปรับปรุงข้ึนในชวงเวลารวมสมัยของปจจุบัน คืออายุไมเกิน 50 ป
น้ันสามารถวิเคราะหเพ่ือหาคําอธิบายทางสถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษได นอกจากน้ีเพ่ืออธิบายวาอาคารท่ีเลือกมา
ทําการศึกษาน้ัน ยังจะมีลักษณะหรือกลวิธีอ่ืนใด ท่ีสามารถใชอธิบายขยายองคความรูทางเทคนิคในแงการสรางอัตลักษณแหงถ่ิน
ท่ีน้ัน ๆ เพ่ิมเติมข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเปนภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษท่ีเกิดข้ึนในประเทศไทย  
 

แนวคิดและทฤษฏีท่ีเกี่ยวของ 
ทฤษฎีท่ีเสนอแนวทางการออกแบบสถาปตยกรรมใหสะทอนความหมายและความสําคัญของสถาปตยกรรมทองถ่ินเชน 

Frampton (1992) และ Eggener (2002) แมในเวลารวมสมัยกันกับ Frampton จะมีผูเสนอใหนําอัตลักษณสถาปตยกรรมของ
ภูมิภาคตาง ๆ กลับมาใชใหม อยางไรก็ดี ประเด็นสําคัญก็คือ รูปแบบพ้ืนถ่ินแบบเดิมมิอาจนํามาใชไดอยางเหมาะสมกับวิถีชีวิตใน
ปจจุบันไดโดยตรง ๆ (Frampton, 1992) ฉะน้ันการนําอัตลักษณของทองถ่ินกลับมาใชใหมอีกน้ัน จึงมิใชการทําซ้ําหรือลอกเลียน
ของเกา ทวาเปนการมุงสรางสรรคสถาปตยกรรมแบบสมัยใหมท่ีสามารถสะทอนคุณลักษณะแบบเดิมท่ีสามารถสนองตอบตอ
แบบชีวิตสมัยใหมไดอยางกลมกลืน (Frampton, 1992)  

แมแนวทางการรักษาหรือสรางอัตลักษณความเปนถ่ินท่ีในสถาปตยกรรมจะมีผูเสนอไวในหลายแนวทาง แตทฤษฎีการ
สรางอัตลักษณทางสถาปตยกรรมท่ีเปนท่ียอมรับอยางกวางขวางในระดับสากล คือ “สถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ” 
(Critical Regionalism) ของ Kenneth Frampton (1992) ท่ีมุงสืบสานตัวตนของวัฒนธรรมของภูมิภาค ทองถ่ิน หรือประเทศ 
โดยมีนักวิชาการท่ีสนับสนุนกระบวนการตามทฤษฎีน้ีในระดับสากล อาทิ Tzonis & Lefaivre (2003) และในประเทศ อาทิ 
วิญู อาจรกัษา (2560) และคมสัน ธีรภาพวงศ (2548) ทฤษฎีน้ีเสนอแนวทางการออกแบบสถาปตยกรรมรูปแบบรวมสมยัใหมท่ี
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ผนวกไวดวยสวนประกอบหรือแนวคิดบางประการท่ีมีความเปนภูมิภาค ยึดโยงกับถ่ินท่ีน้ัน ๆ อยางเหมาะสม Frampton (1992) 
อธิบายกลวิธีในการออกแบบ  6 ประการ ประกอบดวย : 

1.  ทําขนาดสัดสวนใหเล็ก หรือการยอยมวลอาคารลง หลีกเลี่ยงการใชรูปทรงท่ีเปนอยางประติมากรรม (อันเปนอุดม
คติของสถาปตยกรรมสมัยใหม)  

2. ทําอยางเคารพ-กลมกลืน ท้ังท่ีตั้งและอาณาเขตและการสอดคลองกลมกลืนกับสิ่งแวดลอม ไมแขงหรือโดดจาก
บริบทโดยรอบ 

3. ใหความสําคัญแกการลงลึกในศิลปะรายละเอียดของสวนประกอบ (tectonics) มากกวาการสรางรูปทรงบริสุทธ์ิท่ี
เรียบเกลี้ยง (pure form)  

4. คํานึงถึงภูมิอากาศวิทยา (climatology)  ปจจัยกายภาพท่ีตั้ง แสงแดดและสภาพภูมิประเทศ และหลีกเลี่ยงการ
แกปญหาท่ีปลายเหตุ (ตัวอยางเชนการตองใชเครื่องปรับอากาศมากข้ึนโดยไมจําเปน)  

5. คํานึงถึง ผัสสะ และประสบการณมนุษย 
6. นําเอาองคประกอบสถาปตยกรรมพ้ืนถ่ินท่ีจากทองถ่ินบริเวณโดยรอบมาใช แตมีขอแมวาตองผานกระบวนการ 

“ปรุงใหม” ดวยการหยิบยืมหรือการปรับใหเปนนามธรรม ใหเหมาะสมกับโจทยน้ัน ๆ ท้ังยังมีความทันสมัย  
วิธีการออกแบบน้ันทําไดโดยนําหลักเกณฑท้ังหกขอดังกลาวผนวกลงไปในโครงสรางสถาปตยกรรมสมัยใหมเพ่ือสราง

สถาปตยกรรมสมัยใหมท่ีมีอัตลักษณ Frampton (1992) เขาไดยกตัวอยางอาคารท่ีเขากับหลกัเกณฑ อาทิ ในญี่ปุน เชน อาคาร 
Koshino House โดย Tadao Ando  เม็กซิโก เชน อาคาร Satellite City Tower ของ Luis Baragan และ กรีซ เชน ภูมิ
สถาปตยกรรม Philopappus Hill โดย  Dimitris Pikionis เปนตน อยางไรก็ดีเมื่อพิจารณารูปทรงอาคารเหลาน้ันก็พบวามี
ลักษณะรูปแบบสถาปตยกรรมสมัยใหมท้ังสิ้น ฉะน้ันอาจกลาวไดวารูปแบบสถาปตยกรรมท่ี Frampton กลาวถึงสําหรับภูมิภาค
นิยมเชิงวิพากษน้ัน โดยพ้ืนฐานแลวจะตองแตมีลักษณะเปนสถาปตยกรรมสมัยใหมท่ีมีบางสวนหรือรายละเอียดหรือลูกเลนท่ี
เช่ือมโยงกับแนวคิดของทองถ่ิน อยางไรก็ดีจะเปนลักษณะท่ีผสมผสานอยางแยบยลมากกวาแบบตรงไปตรงมา  
 

ระเบียบวิธีวิจัยและเครื่องมือวิจัย  
 ประการแรก คือ สรางกรอบการวิเคราะหจากการศึกษาทฤษฏีภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษของ Frampton ท้ังน้ีเพ่ือใชเปน
เครื่องมือวิเคราะหอาคารกลุมตัวอยาง การศึกษาวิเคราะหใชหลักเกณฑหกประการ ท้ังน้ีเพ่ือหาคําตอบวาอาคารเหลาน้ีมีวิธีการ
ออกแบบเพ่ือใหมีอัตลักษณความเปนภูมิภาคอยางไร  

ประการท่ีสอง คือ การศึกษาไดเลือกพ้ืนท่ีในเกาะรัตนโกสินทร เกณฑการเลือกอาคารท่ีนํามาศึกษาจะศึกษาเฉพาะ
ประเภทอาคารสาธารณะในเกาะรัตนโกสินทร เปนกลุมตัวอยางเปนอาคารจํานวน 8 หลังมาทําการศึกษา ประกอบดวย :  

1. โรงเรียนราชินี 2. คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 3. ทําเนียบองคมนตรี 4. ฟอรทวิลลเกสทเฮาส 
5. โรงแรมวิลลาพระสุเมรุ  6. โรงแรมศาลารัตนโกสินทร 7. ดิโอลดสยามชอปปงพลาซา 8. นิราศบางกอกโฮสเทล (ภาพ 1) 

โดยท่ีเปนการศึกษาเฉพาะกรณี เฉพาะประเภทอาคารสาธารณะ โดยท่ีการกําหนดขอบเขต คือ ตองเปนอาคารรวม
สมัยท่ีมีอายุไมเกิน 50 ป อันเปนจุดตั้งตนท่ีกระแสการตระหนักถึงความจําเปนท่ีตองเก็บรักษาไวซึ่งสถาปตยกรรมแบบท่ีสามารถ
สะทอนถ่ินท่ีหรือภูมิภาคของตนเอง หรือกระแสตานสถาปตยกรรมสมัยใหมแบบสถาปตยกรรมสากล ซึ่งในกลุมตัวอยางน้ันแมได
พิจารณาเลือกรวมถึงอาคารเกากวาท่ีกําหนดในกรอบอายุน้ันมาก แตไดรับการบูรณะตกแตงทําข้ึนใหมเพ่ือสนองตอบตอ
ประโยชนใชสอยใหมในชวงเวลาปจจุบัน  

เกณฑในการเลือกกลุมตัวอยาง คือ เปนอาคารสาธารณะประเภทตาง ๆ อันเปนตัวแทนของอาคารท่ีแสดงออกถึง     
อัตลักษณท่ีตางกันในแงประเภทตามประโยชนใชสอย ไดแก ก) อาคารทางการศึกษาสองลักษณะ ไดแก อาคารโรงเรียนระดับต่ํา
กวาอุดมศึกษา ไดแกอาคารโรงเรียนราชินี และระดับมหาวิทยาลัย ไดแกคณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร        
ข) ท่ีทําการราชการ ไดแก ทําเนียบองคมนตรี ค) ศูนยการคา ไดแก ดิโอลดสยามชอปปงพลาซา ง) โรงแรมท่ีพักโดยแบงประเภท
ยอยออกเปน อาคารท่ีสรางข้ึนใหมในรูปแบบภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ ซึ่งไดแก โรงแรมวิลลาพระสุเมรุ และท่ีไดรับการบูรณะ
ตกแตงข้ึนใหมเพ่ือใชเปนโรงแรม ซึ่งจะพิจารณาเลือกท่ีมีแนวการออกแบบท่ีแตกตางกันโดยแบงเปน การตกแตงแบบสะทอน
วัฒนธรรมชาติพันธุ ไดแก ฟอรทวิลลเกสทเฮาส และแบบยอนยุค ไดแก นิราศบางกอกโฮสเทล และรูปแบบสมัยใหมแตแฝงไป
ดวยองคประกอบท่ีเฉพาะตัว ไดแก โรงแรมศาลารัตนโกสินทร ท้ังน้ีกําหนดใหเปนอาคารท่ีแสดงออกถึงการเปนสมัยใหมท่ีมี
กระบวนการทําใหเปนภูมิภาคหรอืปรับใหเขากับบรบิทอยางใดอยางหน่ึง เพ่ือท่ีจะใชกลุมตัวอยางดังกลาวเปนตัวแทนในการสราง
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ชุดคําอธิบายกรอบทฤษฎีสําหรับสถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษในพ้ืนท่ีศึกษา สําหรับประเด็นการวิเคราะหกระบวนการ
แสวงหาอัตลักษณ มุงวิเคราะหอาคารท่ีมีลักษณะพ้ืนฐานคือเปนอาคารแบบโครงสรางท่ีมีแกนเปนสมัยใหมแตจะมีรายละเอียด
หรือองคประกอบบางประการท่ีบงช้ีรูปแบบเฉพาะตัวท่ีสามารถอธิบายท่ีมาของรูปแบบน้ัน ๆ ได อาทิ ไทยพ้ืนถ่ิน หรือสถาปตยก
รรมของกลุมชาติพันธุประยุกตกับแกนกลางโครงสรางอาคารและกอรูปเปนอัตลักษณของอาคารน้ัน ๆ 

ในการพิจารณาวารูปแบบสถาปตยกรรมในเกาะรัตนโกสินทรมีความเปนภูมิภาคนิยมหรือไมมากเพียงใด จําเปนท่ี
จะตองศึกษาเปรียบเทียบโดยกับบริบทสถาปตยกรรมและแนวนิยมท่ีนิยมท่ัวไปดวย ท้ังในแงชวงเวลาและบริบทพ้ืนท่ี ท้ังน้ี
เพ่ือท่ีจะตอบประเด็นคําถามสองประการคือ ประการแรก สถาปตยกรรมน้ีเปนเพียงสถาปตยกรรมสมัยใหมหรือไม และประการ
ท่ีสอง มีลักษณะอันใดบงบอกถึงความเปนภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษหรือไม อยางไร 

 
ภาพ 1 แผนท่ีเกาะรตันโกสินทร และท่ีตั้งอาคารกรณีศึกษา 

 

 
 

ภาพ 2 อาคารกรณศีึกษา:  2.1 อาคารสุทธสิริโสภา-โรงเรียนราชินี 2.2 คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศลิปากร 2.3 
ทําเนียบองคมนตรี 2.4 ฟอรทวิลลเกสทเฮาส 2.5 โรงแรมวิลลาพระสุเมรุ  2.6 โรงแรมศาลารัตนโกสนิทร 

2.7 ดิโอลดสยามชอปปงพลาซา 2.8 นิราศบางกอกโฮสเทล 
 

ผลการวิจัย 
1. ผลการศึกษาทฤษฎีหลัก 
ผลจากการศึกษาพบวา สถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษน้ันพบวา 
1.1 ขอเสนอบางขอ กําหนดเพียงใหออกแบบในลักษณะท่ีตรงขามกับอุดมคติสถาปตยกรรมแบบสมัยใหม (Anti-

International Style) มิไดจําเปนจะตองมุงสืบตอรูปแบบของทองถ่ินน้ัน ๆ โดยตรง แตเปนการตอตานอุดมคติของ
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สถาปตยกรรมสากล (The International Style) เห็นไดจากขอเสนอท่ีใหลดทอนความแข็งเรียบเกลี้ยงตรงไปตรงมาและความ
โดดเดนของรูปทรงลง หลีกเลี่ยงลักษณะเหมือนประติมากรรม ใหลดรูป แตกมวลและผสานเขากับบริบทโดยรอบ 

1.2 เปนทฤษฎีท่ีนําเสนอแนวทางการประยุกตแนวคิดเชิงบูรณาการการออกแบบรูปแบบ (Inclusivity) รูปทรงและ
แนวคิดข้ึนใหมหาใชการลอกรูปแบบเดิมไม  

1.3 รูปแบบท่ีเกิดข้ึนใหมน้ันทําไดโดยประสานความเปนทองถ่ินและสังเคราะหสรางข้ึนใหม ท้ังตามประโยชนใชสอย
ใหม ระบบการกอสรางรวมสมัยและเขากับบริบท  

1.4 เปนการสะทอนภาพ (allusion) ของวัฒนธรรมหรือรูปแบบเดิม ในเทคนิคใดเทคนิคหน่ึงหรือหลายเทคนิคผสาน
กัน อาจกลาวไดวาเปนการจําลองลักษณะเชิงนามธรรมโดยออม ซึ่งมิใชการทําซ้ํา (copy or duplicate) ใหคลายคลึงหรือ
เหมือนกับงานเดิม  

2. ผลการวิเคราะหอาคารกรณีศึกษา 
พบวาเกาะรัตนโกสินทรมีการพัฒนาการเมืองและสถาปตยกรรมดําเนินตามวิถีของโลกตะวันตก อาคารใหม ๆ สรางข้ึน

แทรกตัวอยูในเมืองท่ีมีความหนาแนนสูง มักสรางเปนรูปแบบสถาปตยกรรมสมัยใหม มีความเรียบงายสื่อสารคุณคาความเปน
โลกาภิวัตนมากกวาการบงบอกถึงอัตลักษณของตัวตนและถ่ินท่ี  โดยเฉพาะอาคารท่ีสรางข้ึนหลัง พ.ศ. 2510 เปนตนมา 

เน่ืองดวยเมื่อทําการวิเคราะหจะตองอยูบนพ้ืนฐานความเขาใจดังท่ีกลาวมาแลวในตอนตนท่ีวา สถาปตยกรรมในเกาะ
รัตนโกสินทรนาจะมีลักษณะเชิงอนุรักษมากกวาพ้ืนท่ีอ่ืน จากการสํารวจพบขอเท็จจริงวา ในกระบวนการสรางสรรค
สถาปตยกรรมในเกาะรัตนโกสินทร ผูออกแบบอาคารจํานวนหน่ึงไดเริ่มตระหนักและใชกลวิธีบางประการท่ีทําใหอาคารไมเปน
สถาปตยกรรมแบบเรียบเกลี้ยง ผูออกแบบเหลาน้ันนํากลวิธีตาง ๆ มาใชซึ่งมากบางนอยบางแตกตางกัน หากจะพิจารณาประเมนิ
เพ่ือทําความเขาใจโดยใชหลักการของ Frampton สามารถพอจะสรุปไดดังตอไปน้ี 

2.1 ในบริบทแวดลอมเกาะรัตนโกสินทรและในเกาะรัตโกสินทรเองมีอาคารใหมเกิดข้ึนมากมายในชวงหลัง พ.ศ. 2510 
สวนใหญเปนแบบสถาปตยกรรมแบบสมัยใหม ทวากลุมตัวอยางท่ีศึกษามีการตระหนักถึงรูปแบบ องคประกอบหรือกลยุทธบาง
ประการท่ีพยายามอางอิงหรือสรางอัตลักษณของภูมิภาค แมวาอาคาร 2 หลัง ไดแก นิราศบางกอก (ภาพ 10) และศาลา
รัตนโกสินทร (ภาพ 8) ท่ีเลือกมาศึกษามิไดสรางข้ึนใหม แตเปนการตกแตงปรับปรุงอาคารเกา ซึ่งถึงแมมีขอจํากัดในการออกแบบ
ท่ีตองคลอยตามสภาพโครงสรางอาคารเดิม ก็มีความพยายามเก็บองคประกอบเกาและเพ่ิมเติมองคประกอบใหมใหสะทอนความ
เปนถ่ินท่ีมากยิ่งข้ึน  

2.2 การตระหนักเรื่องอัตลักษณและความเปนถ่ินท่ีของอาคารท่ีเลือกศึกษามีความเขมขนและวิธีการแตกตางกัน 
กลาวคือสถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษในเกาะรัตนโกสินทรมีการนําเอาหลักการการกระจายรูปทรงออกเปนมวลยอยมา
ใชบาง แตมิใชเปนแบบแผนตายตัว ท้ังน้ีแนวคิดดังกลาวปรากฏในอาคารสุทธสิริโสภา-โรงเรียนราชินี (ภาพ 3) และวิลลาพระ
สุเมรุ (ภาพ 7) ท่ีพบหลักการขอน้ีอยางชัดเจน โดยเฉพาะในอาคารสุทธสิริโสภา-โรงเรียนราชินีน้ัน ในขณะท่ีอาคารตองการมี
พ้ืนท่ีใชสอยจํานวนมาก แตมีการแตกมวลออกเปนกอนยอยท่ีทําใหเกิดอาคารดูมวลเบาลงเปนไปตามหลักการของ Frampton 
สวนในวิลลาพระสุเมรุน้ัน เน่ืองดวยตัวอยางน้ีเปนโรงแรม อาคารท่ีเปนหองพักในปกดานหลังท่ีถัดไปจากถนนใหญถูกวางผังให
หองพักอยูในระบบทางเดินจายเดี่ยว (single-loaded corridor) ทําใหอาคารมีความบางลง หากเปรียบเทียบกับอาคารอยาง
ทําเนียบองคมนตรี (ภาพ 5) กลับมีการใชรูปทรงแบบเปนมวลขนาดใหญและหนักไมเขากติกาตามหลกัของ Frampton สวน    ดิ
โอลดสยามชอปปงพลาซา (ภาพ 9) น้ัน แมมีการลดทอนขนาดสัดสวนลงเปนมวลยอยแลว ทวาดวยการเปนอาคารประเภทหาง
แบบปด และปรับอากาศมีการเปดโถงโลงขนาดใหญภายใน มีทางเดินจายเขาสูรานยอย ๆ จากโถงกลาง ทําใหมวลอาคารกลางมี
ขนาดใหญ ความรูสึกท่ีจะลดทอนขนาดของมวลน้ีจึงแทบไมเกิดข้ึนเลยหากพิจารณาตามหลักการของ Frampton 

อยางไรก็ดีผูวิจัยคาดหวังไววา ประเด็นวิธีการแตกรูปทรงออกเปนมวลยอยน้ีมีความสําคัญหากเปรียบเทียบกับขออ่ืน 
ท้ังน้ีเน่ืองจากหลักการการใชไวยากรณรูปทรงของอาคารในภูมิภาคน้ีอยางเชนประเทศไทย เดิมทีมักจะไมนิยมสรางอาคารท่ีมี
ขนาดใหญโต มีการพาดชวงกวางมาก เน่ืองดวยขอจํากัดเดิมของการวัสดุในการใชพาดเปนคาน นอกจากน้ีอาคารท่ีอวนหนามี
การเขาถึงของแสงท่ีนอย และการระบายอากาศท่ีทําไดยาก เราจึงมักพบเปนอาคารรูปทรงบางอันเปนรูปแบบคุนเคย ซึ่งเมื่อผาน
ระยะเวลามาชวงหน่ึงทําใหลักษณะท่ีวาน้ีกลายเปนภาพจําฝงในความรูสึกนึกคิดวาสิ่งน้ีเก่ียวของยึดโยงกับตน 

2.3 สําหรับประเด็นการเคารพกลมกลืนตอบริบทเมืองน้ัน เน้ือเมือง (urban fabric) ของเกาะรัตนโกสินทรมีลักษณะ
เปนแบบไรระเบียบและเปนเขตอาคารควบคุมใหความสูงไมมากนัก ซึ่งตามหลักการของ Frampton แลวอาคารท้ังหลายท่ี
ทําการศึกษาน้ีมีการสรางใหกลืนไปกับระบบและรูปดานของถนน มิไดมีลักษณะโดดหลุดออกจากอาคารโดยรอบและเน้ือเมือง 
โดยเฉพาะอาคารดิโอลดสยามพลาซา ท่ีถึงแมมีขนาดใหญแตออกแบบใหลอกับอาคารแบบโคโลเนียล-นีโอคลาสสิกโดยรอบ 
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(ภาพ 9.3) อยางกลมกลืน ในขณะท่ีอาคารทําเนียบองคมนตรีน้ันรูปดานอาคารจะลอไปกับอาคารอาคารประเภทอุโบสถท่ีมี
รูปแบบสถาปตยกรรมไทยประเพณี (ดูภาพ 5.3) ซึ่งมีวัดอยูเปนจํานวนมากในเกาะรัตนโกสินทร  

2.4 การเนนภาษาศิลปะการกอสราง หรือ tectonic พบวามีการเนนการปดลอมและเปลือยใหเห็นความงามของ
โครงสรางอาคาร โดยท่ีชัดเจนท่ีสุดไดแก อาคารสุทธสิริโสภา-โรงเรียนราชินีท่ีสรางข้ึนใหม และอาคารคณะสถาปตยกรรม
ศาสตร-ม.ศิลปากร ท่ีเนนระเบียบของผนังเปนจังหวะเสนแนวตั้งของชองเปดและผนังทึบ โดยเฉพาะอาคารคณะสถาปตยกรรม
ศาสตรน้ันเปนการเลนการปดลอมของเสนแนวตั้งของแผงบังแดดท่ียื่นออกมาจากผนังและชองหนาตางของอาคาร ทําใหเกิด
ความเปนเยื่อซอนช้ัน (layer) หลายช้ัน (ภาพ 4) สรางความลึกในรูปดาน ไมเรียบเลี่ยน สวนอาคารทําเนียบองคมนตรีมีการใช
ระเบียบของโครงจั่วหลังคาซ้ํา ๆ เพ่ือใหเกิดความหมายเชิงสัญลักษณของบานไทย อยางไรก็ดีการใชระบบสัญลักษณน้ีอาจถูก
มองไดวาเปนวิธีการท่ีตื้นเขินและขาดความลึกซึ้ง สวนการเลือกท่ีจะเปดเผยโครงสราง แมเปนโครงสรางเดิมและผนังเดิมท่ีปลอย
ใหแสดงสภาพอันขรุขระดั้งเดิมของอาคารเดิมในศาลารัตนโกสินทร (ภาพ 8) และในทํานองเดียวกันของนิราศบางกอกโฮสเทล 
(ภาพ 10) ท่ีเลือกเปลือยทองพ้ืนช้ันบนใหเปนเพดานของหองช้ันลางซึ่งแสดงตัวตนและความทรงจําของอาคารเดิมกอนการ
ตกแตงใหม นับเปนวิธีการอีกประการหน่ึงในการเผยสวนของอาคารเดิมออกมา ตางจากการตกแตงแบบสมัยใหมท่ีมักฉาบผนัง
เรียบเกลี้ยง  

2.5 การวิเคราะหอาคารวาคํานึงถึงภูมิอากาศวิทยาหรือไมน้ัน พบวาอาคารสุทธิสิริโสภา-โรงเรียนราชินีและคณะ
สถาปตยกรรมศาสตร-ม.ศิลปากร มีการปองกันแดดโดยการยื่นชายคาแผงบังแดดซึ่งเปนวิธีท่ีดี ในวิลลาพระสุเมรุมีระเบียงยื่น
แบบชองตารางรังผึ้งชวยปองกันแสงแดด สวนในทําเนียบองคมนตรีมีชายคาท่ียื่นโดยการถอยรนแนวผนังภายนอกแบบโดย
ออกแบบใหมีชานโดยรอบ การถอยรนน้ีชวยกันแดดและฝน ในขณะท่ีอาคารสุทธิสิริโสภายังมีการเปดโลงและเปดชองหนาตางให
ลมพัดผาน นับเปนลักษณะท่ีมีความเปนภูมิภาคอยางเหมาะสมเชนเดียวกัน 

2.6 ในประเด็นผัสสะน้ัน การเลือกใชวัสดุท่ีขับเนนเรื่องความรูสึกแบบดั้งเดิม มีความสัมพันธกับการใชวัสดุพ้ืนถ่ินพบใน
อาคารประเภทโรงแรมและเกสเฮาส ไดแก ฟอรทวิลล เกสทเฮาส (ภาพ 6) วิลลาพระสุเมรุ (ภาพ 7) และศาลารัตโกสินทร (ภาพ 
8) วัสดุอาทิ ไม ไมไผ อิฐถูกใชเพ่ือปดลอมท่ีวางและการตกแตงรูปดาน โดยเฉพาะวิลลาพระสุเมรุใชวัสดุพ้ืนถ่ินและการทํา
ลวดลายประกอบ เชน การสานไมไผ เปนผนัง และการเรียงอิฐลายกางปลาในสวนพ้ืนทางเดินซึ่งชวยใหเกิดความรูสกึหวนกลับ
ไปสูอดีต 

2.7 ในประเด็นองคประกอบพ้ืนถ่ิน แมเปนหลักการท่ี Frampton จะแยกออกมาจากท้ัง 5 ประการขางตน แตการใช
องคประกอบพ้ืนถ่ินบางทีก็ยังมีความคาบเก่ียวกับผัสสะและประสบการณอยูในตัว การใชวัสดุท่ีดิบหรือลวดลายจาก
สถาปตยกรรมพ้ืนถ่ินก็อาจไดผัสสะโดยอัตโนมัติ เชนในฟอรทวิลลฯ (ภาพ 6) มีการนําอารชหรือวงโคงแหลมมาใชกับชองเปดท่ี
สะทอนถึงวัฒนธรรมอิสลามอันเปนสวนหน่ึงของชุมชนโดยรอบปอมพระสุเมรุ 

 

 
ภาพ 3 การวิเคราะหอาคารสุทธสริิโสภา-โรงเรียนราชินี 

 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
____________________________________________________________________________________________ 

 

19 
 

 
 

ภาพ 4 การวิเคราะหอาคารคณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
 

 
ภาพ 5 การวิเคราะหอาคารทําเนียบองคมนตรี:  5.1 และ 5.2 ทําเนียบองคมนตรี 5.3 อุโบสถวัดพระแกววังหนา 

 
ภาพ 6 การวิเคราะหฟอรทวิลล เกสทเฮาส 
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ภาพ 7 การวิเคราะหวิลลาพระสุเมร ุ
 

 
 

ภาพ 8 การวิเคราะหโรงแรมศาลารัตนโกสินทร 
 

 
           9.1 ภายในหาง                        9.2 หนาหาง                                           9.3 บริบททางประวัติศาสตร 

 
ภาพ 9 การวิเคราะหดิโอลดสยามชอปปงพลาซา 
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ภาพ 10 การวิเคราะหนิราศบางกอกโฮสเทล 
 
 อาคารท้ังแปดหลังมีการจัดองคประกอบอ่ืน ๆ เพ่ือใหเกิดลักษณะความเปนภูมิภาคนิยมอยูบางประการ  นอกจากการ
แยกมวลยอย ๆ ซึ่งถือเปนการแสดงความเคารพกลมกลืนตอสภาพเมืองพอสมควรแลว ยังมีการใชองคประกอบท่ีเอ้ือตอ
ภูมิอากาศของเขตรอนช้ืน และมีการเปดท่ีวาง open court รวมถึงการยกตัวอาคารบางสวนใหเกิดความเบาลอย แมบาง
ตัวอยาง เชน อาคารสุทธสิริโสภา-โรงเรียนราชินีจะมีการใชเครื่องปรับอากาศในสวนเรียนเปนหลัก แตในสวนกลางหรือสวน
กิจกรรมก็ยังมีการสรางสภาพท่ีวางภายในซึ่งสอดคลองกับเรื่องการใชนามธรรมของ Frampton องคประกอบพ้ืนถ่ินความทรงจํา
และความโหยหาอดีต ท่ีสามารถสรางภาษาแหงความคุนเคยหรือสํานึกแหงถ่ินท่ี ผานทางการจัดรูปดาน แตถึงแมวัสดุท่ีอาคาร
ประเภทน้ีเลือกใชจะเปนวัสดุสมัยใหมเกือบท้ังสิ้นก็ตาม แตการเลือกใชจังหวะและภาษาท่ีลดทอนความเรียบหรือรูปทรงบริสุทธ์ิ 
(abstract form) ก็นับวาสอดคลองกับทฤษฎีของ Frampton 

ในอาคารประเภทโรงแรมน้ัน เน่ืองจากการวางผังในหลายแหงเปนการปรับใชอาคารเกา ทําใหการวิเคราะหเนนหนักไป
ท่ีการใชภาษาสถาปตยกรรมและการเลือกใชวัสดุปดผิว ซึ่งพบวามีการใชลูกเลนทางเปลือกอาคาร ท้ังวิธีและวัสดุในลักษณะ
เลียนแบบสถาปตยกรรมพ้ืนถ่ิน โดยเฉพาะอยางยิ่งในวิลลาพระสุเมรุ ท่ีมีการนําเอาวัสดุประเภทไม และไมไผมาบุหรือกรุผนังใน
สวนท่ีสําคัญและยังลอกันกับรูปแบบสถาปตยกรรมของปอมพระสุเมรุและปอมมหากาฬอันเปนโบราณสถานสําคัญของบริบท
พ้ืนท่ีใกลเคียงอีกดวย นอกจากน้ีพ้ืนทางเดินก็ยังเลือกใชการดาดดวยอิฐท่ีดูเปนพ้ืนถ่ินอยางมีนัยสําคัญมากกวา ในขณะท่ีฟอร
ทวิลลเกสเฮาสกลับเปนการใชวัสดุตาง ๆ แบบผิวเผิน ขาดความเปนเน้ือแท และในบางสวนมีการตกแตงประดับประดามากจน
ทําใหดูขบขันและขาดคุณคา (kitsch) อน่ึงการเลือกวิธีสรางอัตลักษณโดยการตกแตงผิวหรือใชองคประกอบมาประดับในอาคาร
หลายหลังในกรณีศึกษาน้ันอาจเปนไปไดวาเปนผลมาจากมาจากขอจํากัดในดานงบประมาณ ท่ีการออกแบบเชิงรูปทรงน้ันจะ
สิ้นเปลืองมากกวาการตกแตงผิวหรือการประดับตกแตง 

ในสวนอาคารสํานักงานราชการ ทําเนียบองคมนตรี มีการวางผังและการยืม การลดรูป และการหยิบยืมใชภาษา
สถาปตยกรรมจากทองถ่ิน โดยดึงเอาบุคลิกเชิงนามธรรมของอาคารประเภทอุโบสถมาใช ซึ่งมีการใชระเบียงเสารายท่ีสื่อสารให
เขาใจถึงอัตลักษณแหงถ่ินท่ีไดดี และถึงแมจะเปนอาคารท่ีใชเครื่องปรับอากาศในทุกสวน แตก็สามารถท่ีจะสรางความรูสึกความ
เปนสถาปตยกรรมเขตรอนไดดวยการใชการจัดรูปดานท่ีเปนจังหวะของสวนทึบและสวนเปดท่ีเปนกระจกท่ีมีการถอยรนอยาง
เปนจังหวะ (ภาพ 5.1) ซึ่งเอ้ือใหเกิดเงาหรือการบังแดดไดและยังสรางความคุนเคยจากระเบียบดังกลาวท่ีมีใชกันอยูในอาคารทาง
ศาสนา (ภาพ 5.3) โดยท่ัวไปโดยเฉพาะอยางยิ่งในเกาะรัตนโกสินทร 

ในสวนอาคารพาณิชยกรรมท่ีมักเนนสรางความเฉพาะแหงถ่ินท่ีน้ัน แตการท่ีดิโอลดสยามชอปปงพลาซาเลอืกใชภาษา
สถาปตยกรรมแบบก่ึงโคโลเนียลและใชสีสันจัดจานเปนองคประกอบของรูปดาน ถึงแมมิใชเปนงานสถาปตยกรรมไทยพ้ืนถ่ินแบบ
เรือนชาวบานหรือแบบไทยประเพณี แตก็เปนการปลุกรูปแบบท่ีอาคารดั้งเดิมบริเวณน้ีเคยเปนมากอน ซึ่งในสวนท่ีนาสนใจแมไม
เก่ียวของโดยตรงกับการออกแบบใหมีความเปนภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษในแงกายภาพแตมีความนาสนใจและสามารถนําไปพัฒนา
ตอได คือการท่ีตั้งช่ือโครงการวา ดิโอลดสยาม (the Old Siam) ซึ่งแปลไดวา “สยามเดิม” น้ันถือเปนนโยบายเชิงวาทกรรม
โฆษณา หรือการตลาดท่ีตองการของเจาของโครงการเพ่ือใชวิธีการบางประการในการเช่ือมโยงเขากับความทรงจํา กาลเวลา และ
การโหยหาอดีต เพราะช่ือสยามน้ันมีนัยทางความทรงจํา ความเกาแกและสรางภาพจาํเชิงโรแมนติก และแมวาในความเปนจริง
การเริ่มตนแนวคิดโครงเรื่องหลักสามารถใชในการควบคุมภาพรวมผลงานโดยรวมใหมีความเปนอันหน่ึงอันเดียวกัน แตถึงกระน้ัน
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ผลงานข้ันสุดทายของโครงการดังกลาวกลับมิไดสะทอนออกมาไดดีเทาท่ีควร การตกแตงท่ีใชโดยเฉพาะสีสันและองคประกอบท่ี
ปรากฏท่ัวไป (เชน เสา บัวปูนปน ท่ีนับวาไมสอดคลองตรง ๆ กับรูปแบบโคโลเนียลแบบอาคารเกาท่ีเปนประวัติศาสตรดั้งเดิมของ
พ้ืนท่ีแหงน้ี) ซึ่งก็อาจกอใหเกิดปญหามากกวาการสงผลดี เน่ืองจากหากวิเคราะหตามทฤษฎีของ Frampton แลวการเลือกใช
รูปแบบลักษณะช้ินแยกยอย (fragment) ในอาคารสมัยปจจุบันโดยขาดการอางอิงท่ีดีหรือขาดความระมัดระวัง อาจพิจารณาได
วาเปนงานตกแตงแบบฉาบผิว (pastiche) เปนการลดคุณคาตัวสถาปตยกรรมซึ่งผูออกแบบควรหลีกเลี่ยง  
 
การอภิปรายผล สรุป และขอเสนอแนะ 

พบวาทฤษฎีของ Frampton มีสาระสําคัญแบงไดเปนสองสวน คือ ประการท่ีหน่ึง ใหสรางสถาปตยกรรมสมัยใหม แต
ตอตานอุดมคติสถาปตยกรรมสากล (The International Style) ประการท่ีสอง สรางความเปนถ่ินท่ีซอนลงไปในสถาปตยกรรม
สมัยใหม แตมิใชการทําซ้ํารูปแบบพ้ืนถ่ินโดยตรง โดยใหลดทอนรูปทรงเรขาคณิตบริสุทธท่ีดูแข็งแบบสถาปตยกรรมสมัยใหม 
ประเด็นสําคัญคือ อาคารท่ีศึกษาจํานวนหน่ึงอาจเขาเกณฑบางขอของทฤษฎีภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษแตก็อาจไมทุกขอ คืออาจไม
จําเปนตองมี “หนาตาเปนทองถ่ิน” หรือกลาวโดยงายวาอาจดูไมออกไดในทันใดวามีอัตลักษณทองถ่ิน ซึ่งเปนขอสําคัญซึ่งอาจ
แตกตางจากทฤษฎีของนักวิชาการท่ีเสนอแนวคิดอัตลักษณสถาปตยกรรมไทยทานอ่ืนท่ีเนนองคประกอบแบบรูปธรรมเพ่ือใหดู
ออกวามีความเปนทองถ่ิน แตสําหรับของ Frampton จะโนมเอียงไปทางการใชนามธรรมสอดแทรกท่ีแยบยล ดังน้ันการวิเคราะห
อาคารตัวอยางทําใหสามารถสังเคราะหแนวทางเพ่ือการออกแบบสถาปตยกรรมไทยอยางมีอัตลักษณและมีความรวมสมัยโดย
อางอิงกับทฤษฎีของ Frampton ไดดังน้ี 

1. “ทําขนาดสัดสวนใหเล็ก หรือการยอยมวลอาคารลง หลีกเลี่ยงการใชรูปทรงท่ีเปนอยางประติมากรรม”: ประเด็น
เรื่องขนาดสเกลของอาคาร อาคารในประเทศไทยควรแตกมวลออกเปนอาคารยอย ๆ และมีความบางเพ่ือใหสามารถระบาย
อากาศได ซึ่งผลทางทัศนศิลปคือความดูเบา นบนอบ ดูไมสะดุดหรือดูโดดจากอาคารอ่ืน ๆ โดยท่ัวไป  

2. “ทําอยางเคารพ-กลมกลืน ท้ังท่ีตั้งและอาณาเขตและการสอดคลองกลมกลืนกับสิ่งแวดลอม ไมแขงหรือโดดจาก
บริบทโดยรอบ”: ตามท่ี Frampton ระบุใหสรางอาคารแบบเคารพ-กลมกลืนกับบริบทน้ัน แมข้ึนกับท่ีตั้งจําเพาะอาคารน้ัน ๆ แต
ก็ควรพิจารณาท่ีตั้งหรือยานโดยท่ีใหสอดคลองกับทองถ่ินน้ัน ๆ โดยเฉพาะแมเปนเกาะรัตนโกสินทรเองท่ีประกอบดวยพ้ืนท่ี
สําคัญแตยังมีพ้ืนท่ีบางสวนเนนเพ่ือการทองเท่ียว ดังน้ันการสรางจุดเดนในเชิงรายละเอียดของรูปดานก็ยังทําไดและทําใหเกิด
ความเปนเอกลักษณเฉพาะตัวอีกดวย 

3. “ใหความสําคัญแกการลงลึกในศิลปะรายละเอียดของสวนประกอบ (tectonics) มากกวาการสรางรูปทรงบริสุทธ์ิท่ี
เรียบเกลี้ยง (pure form)”: การสรางรายละเอียดของการปดลอมโดยการสะทอนรายละเอียดสามารถทําได เชน การใชผนังสาน
ดวยไมไผ การกออิฐโดยใชระเบียบของพ้ืนถ่ิน ระเบียงท่ีมีลกัษณะพรุนและอาคารท่ีโปรงเบาจากการใชเสาลอยหรือแผงบังแดดท่ี
สามารถลดความเรียบเกลี้ยงของรูปทรงกลอง  

4. “คํานึงถึงภูมิอากาศวิทยา (climatology)  ปจจัยกายภาพท่ีตั้ง แสงแดดและสภาพภูมิประเทศ และหลีกเลี่ยงการ
แกปญหาท่ีปลายเหตุ”: การใชรูปทรงอาคารแบบบางและกระจายมวล สามารถเพ่ิมการระบายอากาศไดในอาคารท่ีมิไดติด
เครื่องปรับอากาศ ในขณะท่ีแผงบังแดด ระเบียงและชายคา นอกจากจะตอบสนองตอภูมิอากาศแลว ลักษณะรูปทรงและบุคลิก
อาคารท่ีมีสวนประกอบท้ังสามประการยังสามารถสื่อถึงอัตลักษณท่ีเฉพาะของไทย 

5. “คํานึงถึง ผัสสะ และประสบการณมนุษย”: เน่ืองจากในนัยหน่ึง Frampton ตองการสรางสภาวะท่ีตรงกันขามกับ
วิถีคิดของสถาปตยกรรมสมัยใหมท่ีเนนการใชผนังฉาบเรียบปราศจากวัสดุปดผิว สําหรับประเทศไทยปจจุบันมีวัสดุมากมาย 
ผูออกแบบจึงควรเลือกวัสดุท่ีสะทอนวัฒนธรรมดั้งเดิมเขามาเปนสวนประกอบ เชน อิฐดินเผา ไมไผ แตก็ไมจําเปนท่ีตองใชกับ
อาคารทุกสวน อาจเนนเฉพาะบริเวณท่ีสามารถมีการสัมผัสใกลชิด ฉะน้ันสําหรับอาคารท่ีเนนอัตลักษณในแงผัสสะหรือผิวสัมผัส
สามารถทําไดท้ังผิวผนังภายนอกและภายในอาคาร โดยการเลือกใชวัสดุท่ีมีความแตกตางหลากหลาย แมแตการเปลือยผิวอาคาร
เดิม การบุหรือกรุกระเบ้ือง หรือลวดลายราวระเบียง เปนตน  

6. “นําเอาองคประกอบสถาปตยกรรมพ้ืนถ่ินท่ีจากทองถ่ินบริเวณโดยรอบมาใช แตมีขอแมวาตองผานกระบวนการ 
“ปรุงใหม” ดวยการหยิบยืมหรือการปรับใหเปนนามธรรม ใหเหมาะสมกับโจทยน้ัน ๆ และมีความทันสมัย”: ทําไดโดยการนําเอา
องคประกอบเชน การยื่นชายคายาว การมีใตถุน การสรางความเบาลอยดวยลูกเลนอยางชาน ระเบียงทางเช่ือม การเปด 
courtyard และการใชวัสดุทองถ่ิน  

กลวิธีสรางนามธรรมถูกนํามาใชมากในกลุมตัวอยางเปนผลมาจากความตองการท่ีจะสื่อสารอัตลักษณโดยไมลอกของ
เกา โดยใชวัตถุท่ีสะทอนอารมณและความทรงจําหรือภาพจดจําเกา ๆ โดยเฉพาะในสถานท่ีทองเท่ียว เชน การตกแตงดวยสีสัน
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และองคประกอบท่ียึดโยงกับวัฒนธรรมดั้งเดิมของกลุมชาติพันธุ อาทิ ในชุมชนอิสลามของกรุงเทพมหานครในกรณีท่ีพบคือการ
ใชอารชแหลมสําหรับการทําชองเปด และนอกจากน้ียังมีการสรางโครงเรื่องสะทอนความทรงจําโหยหาอดีตเพ่ือใหควบคุม
ภาพรวมในการออกแบบและการเลือกใชองคประกอบตาง ๆ ใหเปนไปในทิศทางเดียวกัน เชนในกรณีดิโอลดสยามพลาซาและวิ
ลลาพระสุเมรุ เปนตน  

 
ตาราง 1 ตารางเปรียบเทียบหลักการสถาปตยกรรมภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษ Frampton กับรูปแบบท่ีพบในเกาะรัตนโกสินทร 

 

 
 
การท่ีอาคารกลุมตัวอยางมีรายละเอียดความเปนภูมิภาคนิยมแตกตางจากอาคารในยุคกอนหนานาจะเปนผลมาจาก

กระแสการแสวงหาอัตลักษณหลัง พ.ศ. 2510 โดยเฉพาะอยางยิ่งมีความเขมขนข้ึนในชวงเวลาหลัง พ.ศ. 2520 เห็นไดจากวาท
กรรมของกลุมอนุรักษนิยม (วิมลสิทธ หรยางกูร, 2529) และยังไดรับอิทธิพลจากกระแสการทองเท่ียวรวมดวย โดยผูออกแบบ
หรือเจาของอาคารทําใหสถาปตยกรรมเปนสวนหน่ึงของสินคา โดยใชวิธีออกแบบใหเกิดอัตลักษณของภูมิภาคท่ีเขมขนมากไป
จนถึงนอยเปนข้ัน ๆ โดยเลือก “สอดแทรก” รหัสความเปนภูมิภาคนิยมในระดับตางกัน อาทิ ท่ีเจือจางอยางเชน นิราศบางกอก 
ท่ีมีพ้ืนท่ีจํากัดใหทําไดเพียงเล็กนอยเทาน้ัน และระดับกลางอยางฟอรทวิลลเกสทเฮาส จนถึงระดับเขมขนสูงอยางในวิลลาพระ
สุเมรุ   

อยางไรก็ดี ประเด็นอีกเรื่องหน่ึงท่ีตองนํามาพิจารณาทําความเขาใจดวย คือการใชแตเพียงเปลือกหุมแตมุงใหเดนปะทะ
สายตาโดยท่ีมิไดมีความละเอียดลึกซึ้ง เชน ฟอรทวิลลเกสทเฮาส ซึ่งพบอีกวามีสาเหตุจากความจํากัดในเรื่องงบประมาณ  

ลําดับ ประเด็น ทฤษฎีภูมิภาคนิยมเชิงวิพากษของ Frampton ลักษณะเฉพาะในเกาะรัตนโกสินทร

1 มวล ทําขนาดสัดสวนใหเล็ก หรือการยอยมวลอาคารลง การแตกมวลอาคาร ทําใหบาง  ระบายอากาศ ดู เบา นบนอบ ไมโดดจากบริบท

2 ความสัมพันธกับบริบท ทําอยางเคารพ-กลมกลืน กับสิ่งแวดลอม สอดคลองกับที่ตั้งหรือบริบทในแตละยาน เนนสนองการทองเที่ยว

3 Tectonic ลงลึกใน tectonics มากกวาการสรางรูปทรงบริสุทธิ์ที่เรียบ

เกลี้ยง

เนน tectonic ในการปดลอม เชน การใชผนังสานดวยไมไผ การกออิฐ 

ลวดลายระเบียง  เสาลอย แผงบังแดด

4 รูปทรงกับภูมิอากาศ ออกแบบคํานึงถึงภูมิอากาศวิทยา ปจจัยกายภาพที่ตั้ง 

แสงแดดและสภาพภูมิประเทศ

รูปทรงบาง แยกกระจายมวล ใหระบายอากาศ ใชแผงบังแดด ระเบียงและ

ชายคา ที่สุดเปนการสรางรูปทรงและบุคลิกอาคารที่สื่อถึงอัตลักษณเขตรอนชื้น

5 ผัสสะ คํานึงถึง ผัสสะ และประสบการณมนุษย ใชวัสดุจากพื้นถิ่นปรุงใหม เนนเฉพาะบริเวณที่สัมผัสใกลชิด เชน อิฐดินเผา ไม

ไผ การเปลือยผิวอาคารเดิมทั้งภายนอกและภายใน

6 การยืมองคประกอบ

จากสถาปตยกรรมพื้น

ยืมองคประกอบสถาปตยกรรมพื้นถิ่นที่จากทองถิ่น ผาน

กระบวนการ “ปรุงใหม” แบบนามธรรมแตคงความทันสมัย

ออกแบบเชิงไวยากรณ เชน การยื่นชายคายาว การมีใตถุน ความเบาลอยโดย

ใชชาน ระเบียงทางเชื่อม courtyard วัสดุทองถิ่น

7 สะทอนวัฒนธรรมกลุม

ยอย
(การขยายความเพิ่มเติม "นามธรรม" ของ Frampton)

การตกแตงดวยสีสันและองคประกอบที่ยึดโยงกับวัฒนธรรมกลุมชาติพันธุ เชน

 ชุมชนอิสลามมีการใชอารช

8 ระดับความเขมขนการ

แทรกรูปแบบภูมิภาค

นิยมเชิงวิพากษ

(การขยายความเพิ่มเติม "นามธรรม" ของ Frampton)

หนาตาไมเปนพื้นถิ่น แต “สอดแทรก” รหัสความเปนภูมิภาคนิยมฯ ในระดับ

ตางกัน เขม กลาง และแบบเจือจาง ความจําเปนและเกณฑขึ้นอยูกับประเภท

อาคาร

10 ความทรงจํา (การขยายความเพิ่มเติม "นามธรรม" ของ Frampton) สรางวาทกรรมใหมในการตั้งชื่อ สราง theme สรางวาทกรรม

9 จุดดอย (ควรปรับปรุง):

 ความเดน ปะทะ

สายตาของเปลือก

อาคาร/รูปดาน

(การขยายความเพิ่มเติม "นามธรรม" ของ Frampton)

การทําแตเพียงเปลือกหุม โดยมุงแตเพียงใหรูปดานโดดเดนปะทะสายตาอยาง

ขาดความละเอียดลึกซึ้ง (Kitsch)

11 จุดดอย (ควรปรับปรุง):

 การตกแตงอยางนา

ขบขัน ขาดคุณคา

(การขยายความเพิ่มเติม "นามธรรม" ของ Frampton)

การตกแตงประดับประดาอยางฉาบฉวย (patiche) ขาดความลึกซึ้งอาจ

กอใหเกิดการลดคุณคาสถาปตยกรรมจนดูตลกขบขัน
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ประเด็นท่ีนาสนใจอีกประการหน่ึงคือเรื่องการใชช่ือ เชน โครงการอยางดิโอลดสยามชอปปงพลาซา ท่ีนอกจากใช
รูปแบบอาคารยอนยุคสูอดีตแลวยังสรางวาทกรรมใหมในการตั้งช่ืออีกดวย  ในงานประเภทสถาบันอยางสถาบันการศึกษาน้ัน มี
การตระหนักถึงการใชภาษาสถาปตยกรรมมากกวาอาคารชนิดอ่ืน โดยท่ีมิใชการนําเอารูปแบบพ้ืนถ่ินมาใชโดยตรง แตเปนการ
พยายามสรางนามธรรมและการสื่อความหมายใหหวนระลึกถึงโดยการลดรูปและปรุงองคประกอบข้ึนใหม โดยเฉพาะอยางยิ่งใน
ทําเนียบองคมนตรี  ในขณะท่ีโครงการตาง ๆ พยายามออกแบบตกแตงเพ่ือสรางอัตลักษณ ซึ่งในกลุมตัวอยางท่ีศึกษายังพบวา 
ความพยายามท่ีขาดความลึกซึ้งเก่ียวกับเน้ือแทของความเปนทองถ่ินและวิธีออกแบบ ก็อาจกอใหเกิดการลดคุณคาสถาปตยกรรม
จนดตูลกขบขันได อยางไรก็ดี การท่ีอาคารประเภทสถาบันจะมุงสรางไวยากรณท่ีเปนเอกลักษณตามแนวการประยุกตการวางผัง 
การจัดมวล และการสรางภาษาสถาปตยกรรมดวยองคประกอบท่ีเขมขน (ใชรายละเอียดระดับมวลและปริมาตร การทําระบบ
ระเบียบแผงบังแดด เชนในอาคารสถาปตยกรรมศาสตร ศิลปากรฯ) ในระดับท่ีลึกซึ้งกวาการออกแบบตกแตงอาคารทางพาณิช
ยกรรมท่ีมักจะเนนการตกแตงรายละเอียด การใชวัสดุสสีัน ก็เปนเพราะความจําเปน ความสําคัญของประเภทและตัวอาคารน้ัน ๆ 
และระดับความเครงครัดในการออกแบบ 
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บทคัดยอ 
 
        งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาการออกแบบศาลาไมไผศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) และอัตลักษณชุมชนเพ่ือ
สงเสริมมูลคาสินคาชุมชน 2) เพ่ือการพัฒนาตนแบบศาลาไมไผเพ่ือศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ข้ันตอนการผลิต นวัตกรรม
เทคโนโลยีวัสดุและการออกแบบเพ่ือมวลชน รูปแบบการวิจัยเปนแบบผสานโดยวิธีใชแนวคิดการออกแบบเพ่ือมวลชน ในพ้ืนท่ี
วิจัยอําเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี กลุมตัวอยาง คือผูทรงคุณวุฒิ ชางพ้ืนถ่ิน องคการบริหารสวนตําบล จํานวน 30 คน 
ใชวิธีคัดเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 1) แบบสอบถาม 2) แบบสัมภาษณ วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ การวิเคราะห
เน้ือหานํามาเขียนเชิงพรรณนา ผลงานวิจัย พบวา 1) ศักยภาพของพ้ืนท่ี ดานชุมชนมีกลุมวิสาหกิจชุมชนมีแผนพัฒนาศูนยเพ่ือ
เพ่ิมรายไดใหกับสมาชิกในกลุม การเขาถึงชุมชนวิสาหกิจบานไทรงามมีเสนทางท่ีสะดวกชุมชนมีศักยภาพในการผลิตสินคาชุมชน
เพ่ือเพ่ิมรายไดในทองถ่ินมีทรัพยากรธรรมชาติเพียงพอตอการผลติ 2) ตนทุนของลําไผ การผลิตศูนยจัดแสดงไมไผในปจจบัุน ยังมี
ตนทุนสูงอันเน่ืองมาจากราคาไมไผท่ีใชทําศูนยจัดแสดงสินคามีหลากหลายขนาด ในฤดูฝนไมไผจะมีราคาสูงข้ึนเน่ืองจากเปนชวง
ท่ีไผออกหนอ การตัดไผในชวงน้ีทําใหหนอหักและเกิดความเสียหายตอผลผลิต ทําใหสวนไผข้ึนราคา ท้ังน้ีภาครัฐและหนวยงานท่ี
เก่ียวของควรมีมาตรการสงเสริมการปลูกลําไมไผท่ีนํามาใชผลิตสินคาของกลุมในพ้ืนท่ีจังหวัดปราจีนบุรี เพ่ือลดตนทุน 3) การ
ปรับเปลี่ยนขนาดลําไผ การผสมผสานวัสดุสมัยใหมในการออกแบบการนําระบบโมดูลามาใชในงานออกแบบเพ่ือลดตนทุน ทําให
สะดวกตอการติดตั้งและขนยายมนํ้ีาหนักเบา งายตอการติดตั้งในทุกท่ีการใชงานและเหมาะกับทุกสภาพแวดลอม องคความรูท่ีได
จากงานวิจัยช้ินน้ีจะเปนประโยชนสําหรับการพัฒนาเศรษฐกิจฐานรากของชุมชนอยางยั่งยืน ลดความเหลื่อมล้ําในสังคม และ
ประชาชนมีรายไดเพ่ิมมากข้ึน 
คําสําคัญ :  ศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน, อัตลักษณชุมชน, ศาลาไมไผ 
 

ABSTRACT  
The purposes of this research are 1) to study Term exhibition (SALA) community, and assign the identity 

awareness and the community identity to promote community product value. 2) to develop Term exhibition 
(SALA)’ its economy, materials innovation and technology prototypes, and universal design. For the research 
process, Mixed Methods Research is being used by the researcher for enhancing the universal design in 
Prachantakam District, Prachinburi Province. There are 30 participants joined the focus group who were 
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experts, local technicians,who work in Sub district Administration Organization (Bahn Sai -Ngam Community)  
The research was devided into 2 sections including 1) questionnaire 2) in-depth interviews and descriptive 
statistics. As the results, 1) The capability area: The community enterprise aims to increase income for the 
communities in Bahn Sai - Ngam through more convenient transportation and sufficient natural resources 
production. 2) The Cost of Bamboo Stems: Nowadays, it is costly for establishing bamboo exhibition due to 
many sizes of bamboo stems in demand; particularly during the rainy season; as bamboos cuts may damage 
bamboo shoots making the price of bamboo so high during this wet season. Due to the high demand, therefore 
the government should promote more bamboo planting in Prachinburi Province to increase the supply of 
bamboos with lower costs. 3)The modification in bamboo stems’ sizes: The integration between bamboo and 
of modern material is useful; especially for adapting the modular system in design. The process can lower 
the cost of bamboo, and reduce the weight of bamboo structure as well. Moreover, it is practical to transport 
and install SALA in anywhere, The research may contribute to local economic development, reduction of 
social inequality, and also a creation of additional income for the communities.  
Keywords:  SALA, Bamboo, Bamboo pavilion, Identities  
 

บทนํา  
 ตามท่ีรัฐบาลมียุทธศาสตร ดานการสรางโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม โดยมีตัวช้ีวัดหมายใหพัฒนาจังหวัด
ศูนยกลางความเจริญทางเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยีบนพ้ืนฐานศักยภาพทุนทรัพยากรและวัฒนธรรมท่ีแตกตางกันของแต
ละพ้ืนท่ีและการมีสวนรวมในการกําหนดทิศทางการพัฒนาของประชาชนในพ้ืนท่ีไมนอยกวา 15 จังหวัด โดยมีการกําหนด
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของแตละกลุมจังหวัดในมิติตางๆ นอกจากน้ียังมียุทธศาสตรชาติดานการสรางการเติบโตบน
คุณภาพชีวิตท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม โดยมีการเนนการพัฒนาพ้ืนท่ีเมืองในการสงวนรักษา อนุรักษ ฟนฟูและพัฒนา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม มรดกทางสถาปตยกรรม ศิลปวัฒนธรรม มีเปาหมายในการพัฒนาประเทศ “ประเทศชาติ
มั่นคง ประชาชนมีความสุข เศรษฐกิจพัฒนาอยางตอเน่ือง สังคมเปนธรรมฐานทรัพยากรธรรมชาติยั่งยืน” 
 

 
ภาพ  1 วิสัยทัศนประเทศไทย ยุทธศาสตรชาติ พ.ศ. ๒๕๖๑ – ๒๕๘๐) 

ท่ีมา : http://www.thailibrary.in.th/wp-content/uploads/2019/08/national01.png 
 

        ในดานการสรางขีดความสามารถในการแขงขัน การพัฒนาในชวง 20 ปขางหนา มุงเนนการวิจัย พัฒนานวัตกรรมและนํา
เทคโนโลยีใหมมาปรับใชตอยอด ภาคการผลิตและการบริการในปจจุบัน เพ่ือใหเกิดการสรางนวัตกรรมและดําเนินธุรกิจใหมๆ มี
การสนับสนุนการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีของผูประกอบการท่ีสามารถนําไปใชประโยชนในเชิงพาณิชยได มุงพัฒนาบนพ้ืนฐาน
แนวคิด 3 ประการ 1) การตอยอดอดีต โดยกลับไปมองท่ีรากเหงาทางเศรษฐกิจ อัตลักษณ วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิตและ
จุดเดนทางทรัพยากรธรรมชาติท่ีหลากหลาย 2) การไดเปรียบของประเทศในดานอ่ืนๆมาประยุกตผสมผสานกับเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม เพ่ือใหสอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลกสมัยใหมมีการปรับสภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการพัฒนา
สภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการพัฒนาอุตสาหกรรมและบริการในอนาคต 3) การสรางคุณคาใหมในอนาคต ดวยการเพ่ิมศักยภาพ
ของผูประกอบการ พัฒนาคนรุนใหม รวมถึงการปรับโมเดลธุรกิจเพ่ือตอบสนองตอความตองการของตลาด ผสมผสานกับ
ยุทธศาสตรท่ีรองรับอนาคต บนพ้ืนฐานของการตอยอดจาดอดีตถึงปจจุบัน   พรอมท้ังสงเสริมและสนับสนุนจากภาครัฐจะทําให

http://www.thailibrary.in.th/wp-content/uploads/2019/08/national01.png
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ประเทศไทยสามารถสรางฐานรายได ขยายโอกาสทางการคา ควบคูไปกับการยกระดับรายไดและการกินดีอยูดี รวมถึงการ
เพ่ิมข้ึนของคนช้ันกลางในประเทศไดในคราวเดียวกัน (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2561) 
 งานวิจัยการออกแบบพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) เพ่ือสงเสริมความเปนตลาดประชารัฐกรณีศึกษาพ้ืนท่ี
พัฒนาทองเท่ียว จังหวัดปราจีนบุรี เปนงานท่ียกระดับมาตรฐานธุรกิจสินคาของชุมชนรานคา ผูประกอบการ โดยใชความคิด
สรางสรรคและนวัตกรรม เพ่ือใหเกิดเปนเอกลักษณการนําเสนอขายสนิคาตามแบบความเปนไทยท่ีโดดเดนในระดับสากล ซึ่งมี
การผสานองคความรูจากเทคโนโลยีและวิทยาการสมัยใหมเขากับองคความรูดั้งเดิมของไทย เพ่ือดึงดูดลูกคาใหเพ่ิมปริมาณการ
ซื้อ ในการน้ีจะชวยสงเสริมเกษตรกร ผูประกอบการในการสรางนวัตกรรม เพ่ือสรางความแตกตางของสินคาและบริการ และ
นําไปสูการพัฒนาตอยอดดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมท่ีสนับสนุนการสรางมูลคาเพ่ิมทางธุรกิจหรอือุตสาหกรรมอนาคตตลอดจน
การผลิตท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม สงเสริมการใชวัตถุดิบและผลิตผลทางการเกษตรเพ่ือแปรรูปเปนผลิตภัณฑใหม อีกท้ังยัง
กอใหเกิดการสรางทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนและความถนัดท่ีแตกตางและหลากหลายของแรงงานโดยเฉพาะท่ีเก่ียวของกับ
เทคโนโลยีและธุรกิจรูปแบบใหมในอนาคต (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2561)  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย  
 1. เพ่ือศึกษาการออกแบบศาลาไมไผเพ่ือพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) และสงเสริมอัตลักษณชุมชนเพ่ือสงเสริม
มูลคาสินคาชุมชน  
 2. เพ่ือพัฒนาตนแบบศาลาไมไผศนูยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ข้ันตอนการผลิต นวัตกรรมเทคโนโลยีวัสดุและการ
ออกแบบเพ่ือมวลชน 
 
ประโยชนท่ีไดรับ 
 1. ไดการพัฒนาใชวัสดไุมไผในชุมชนเพ่ือเพ่ิมมูลคาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ในผูประกอบรายยอย ตลาดชุมชนท่ีมี
ความพรอมสงเสริมอัตลักษณของชุมชน 
 2. ไดตนแบบศาลาไมไผเพ่ือพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ตามหลักออกแบบเพ่ือมวลชน (UD) ใชเผยแพร
ถายทอดองคความรูสูผูประกอบการในชุมชน 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

ขอบเขตพ้ืนท่ีกลุมหัตถกรรม อําเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี 

 
ภาพ 2 ขอบเขตพ้ืนท่ีศึกษา  

 ท่ีมา :  ผูวิจัย  
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ประชากรและกลุมตัวอยาง  
  ประชากรกลุมตัวอยางคือ กลุมผูผลิตหัตถกรรมไมไผ ตําบลโพธ์ิงาม อําเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี บนถนน
สุวรรณศรหมายเลข 33 ปราจีนบุร-ีกรุงเทพ  โดยใชวิธีการเลือกกลุมตัวอยางแบบวิจารณญาณหรือแบบเจาะจง (Judgment or 
Purposive Sampling) โดยเลือกกลุมตัวอยางท่ีผลิตไมไผในรูปแบบศูนยจัดแสดงสินคา ซุมไมไผ ท่ีสอดคลองกับงานวิจัยและ
ขอบเขตงานวิจัย กลุมตัวอยางกลุมหัตถกรรมภูมิปญญาทองถ่ินบานไทรงาม หมูท่ี 18 ตําบลโพธ์ิงามประจันตคาม ประกอบไป
ดวยคณะกรรมการ จํานวน 10 คน โดยมี นายชณาภัทร ยอดดี ผูใหญบานหมู 18 เปนประธาน มีสมาชิกกลุมจํานวน 20 คน และ
กลุมผลิตหัตกรรมจํานวน 50 ครัวเรือน โดยมีนายสมจิตร สารกิจและนายทรงคุณ กัตตพงษ เปนท่ีปรึกษาปราชญชาวบาน 

สถานท่ีต้ังกลุม ศูนยการเรียนรูกลุมภูมิปญญาทองถ่ินไทยบานไทรงาม บานไทรงาม 18 ถนนสุวรรณศร 33 โพธ์ิงาม 
ประจันตคาม ปราจีนบุรี 25130 

ขอบเขตการศึกษา ศูนยจัดแสดงสินคา หมายถึง ศาลาท่ีสรางมาจากวัสดุทองถ่ิน โดยมีไมไผเปนวัสดุหลักท่ีผูวิจัยใชใน
การศึกษาเพ่ือพัฒนาอัตลักษณของชุมชนกลุมผูผลิตหัตถกรรมไมไผ ตําบลโพธ์ิงาม อําเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี ตาม
แบบความเปนไทยท่ีโดดเดนเพ่ือสงเสริมตัวหัตถกรรมสินคาชุมชนจากไมไผ 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary data) เปนการเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารท่ีเปนลายลักษณอักษร ตามท่ีผูวิจัยได
กําหนดประเด็นสําคัญ โดยเลือกทําการคนควาเฉพาะเอกสารท่ีสําคัญ มีความถูกตองนาเช่ือถือ 
 2. การสํารวจพ้ืนท่ี (Field survey) เปนการสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา โดยวิเคราะหรวมกับการเอกสารท่ีเก่ียวของประกอบกับ
การถายภาพเหตุการณและสถานท่ีท่ีทําการสํารวจควบคูกันโดยวิธีสังเกต  
 3. การใชแบบสอบถาม (Questionnaire) เพ่ือทราบถึงประเด็นเก่ียวกับความเก่ียวของของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก 
ผูนําทองถ่ิน, กลุมหัตถกรรมภูมิปญญาทองถ่ินบานไทรงาม หมู 18 ผูเช่ียวชาญภาคเครือขาย และผูคนในชุมชนพ้ืนท่ีวิจัย  
 4. การสัมภาษณเชิงลึก (In-depth interview) เปนการสัมภาษณผูใหขอมูลหลักรายบุคคล (Key informants) ใน
ประเด็นท่ีเจาะลึก จากประสบการณ มุมมอง ความคิดเห็นสวนตัวดวยคําถามปลายเปด  
 5. การสนทนากลุมยอย (Focus group) ผูเช่ียวชาญภาคเอกชน ผูทรงคุณวุฒิภาครัฐ และภาคีเครือขายท่ีเก่ียวของกับ
งานวิจัย 
 การวิจัยเชิงคุณภาพ  เพ่ือหาปจจัยและแนวทางในการพัฒนา 
 1. สัมภาษณ บุคลากรและหนวยงานท่ีเก่ียวของ โดยใชแบบสัมภาษณ 
 2. สนทนากลุมยอย (Focus group) ผูเช่ียวชาญสาขางานออกแบบสถาปตยกรรมภาคเอกชน ผูเช่ียวชาญ ปราชญ
ชาวบานและท่ีเก่ียวของกับงานวิจัย 
 3. ศึกษาโดยลงพ้ืนท่ี เก็บขอมูลวิเคราะห สังเคราะหเชิงคุณภาพ 
 การวิจัยเชิงปริมาณ  
 1. ศึกษาความพึงพอใจของกลุมตัวอยางและหนวยงานท่ีเก่ียวของจากรูปแบบงานออกแบบโดยใชแบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5 ระดับ 
 2. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิของงานวิจัย 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย  
 

 
ภาพท่ี 3 กรอบแนวคิดของการวจิยั  

ท่ีมา  ผูวิจัย 

 

 
ภาพ 3 กรอบแนวคิดของการวิจัย (ตอ)  

ท่ีมา:ผูวิจัย 
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การศึกษาวัสดุดิบท่ีใชในการผลิตศาลาไมไผเพ่ือการคา (เดิม) ของกลุมบานโพธิ์งาม อําเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี 
เพ่ือพัฒนาการออกแบบศูนยจัดแสดงสินคาชมุชน (SALA) 

จากการศึกษาวัสดุท่ีใชทําชนิดไผมขีนาดท่ีใชในการทําศาลาเพ่ือการคา และวัสดุอ่ืนท่ีเก่ียวของในการกอสราง การเคลือบ
ผิววัสดเุพ่ือใหเกิดความสวยงามและคงทนดังแสดงในตารางท่ี 1  

ตารางท่ี 1 แสดงขนาด-วัสดุท่ีใชทําศาลาไมไผเพ่ือการคา (เดมิ) ของกลุมบานโพธ์ิงาม ขนาด 2x2, 3x3, 5x5 เมตร 

 
ชนิดวัสดุ ขนาดท่ีใช ราคา หมายเหตุ 

ลําไผตง ใชทําเสา 6 น้ิว 600-700  จากแหลงใกลเคยีง นครนายก 
ลําไผตง 4 น้ิว 400-500 จากแหลงใกลเคยีง นครนายก 
ลําไผเลี้ยง 1 น้ิว 25 ในพ้ืนท่ี 
ลําไผเลี้ยง ลําไผซางหมน 2-2 1/2 น้ิว 30-50 ในพ้ืนท่ี 
ใบจาก เย็บเปนตับแลว ยาว1เมตรxกวาง 30 cm 40 บาท จากจังหวัดฉะเชิงเทรา 
เสื่อลําแพน หนา3 mm. 1.20x2.40 m. 60-70 ในพ้ืนท่ี 
วัสดุสิ้นเปลือง  
-ตะปู, ลูกตะปูลม 
-แม็กยิงตะปู (ปมลม) 
-นํ้ายาเคลือบเงา, นํ้ายาทําละลาย 
-นํ้ายากันแมลง มอด 

- - รานวัสดุในทองถ่ิน 

ขั้นตอนในการผลิตตัวศาลาศาลาไมไผของกลุมบานโพธิ์งาม อําเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี เพ่ือพัฒนาการออกแบบ
ศูนยจัดแสดงสนิคาชุมชน (SALA) 

จากการศึกษางานวิจัย กลุมผูผลติศาลาไมไผจะดําเนินการ สั่งไมไผจากแหลงตางๆ ขนสงทางรถยนต การตัดลําไมไผ
เจาของสวนอนุญาตใหผูประกอบการรานไมไผ ทําการข้ึนตัดเองและเลือกขนาดเองโดยราคาไผข้ึนอยูกับฤดูกาลในฤดฝูนลําไมไผ
จะมีราคาสูงเปน 2 เทาของในราคาฤดูอ่ืนๆ  

ศาลาไมไผอเนกประสงคขนาด เลก็ 2x2, 2x3 เมตร สูง 2.5 เมตร ข้ันตอนใชเวลาในการผลิต 1 สัปดาห 
ศาลาไมไผขนาด กลาง 3x3 เมตร สูง 3 เมตร ข้ันตอนใชเวลาในการผลิต 1-2 สัปดาห 
ศาลาไมไผขนาด ใหญ 3x6, 5x5 เมตร สูง 3.5 เมตร และบานไมไผ 5x5 เมตร สูง 3.5 เมตร  มีขนาดหองนอนและ

หองครัว ชานบาน   ข้ันตอนใชเวลาในการผลิต 2-3 สัปดาห 
การขนสง และติดต้ัง 

 การขนสงและการตดิตั้ง โดยทางรถยนตกะบะตอนเดียว การติดตั้งหนางานพรอมชางฝมือ 1-2 คน ข้ึนอยูกับขนาดของ
ศาลา กรณีท่ีสินคามีขนาดใหญจะขนสงโดยรถ 6 ลอรับจาง ทําใหคาขนสงมีราคาสูง 

การศึกษาอัตลักษณของชุมชน 
วิไลวรรณ ทวิชศร 2560 ไดกลาวถึง อัตลักษณของชุมชนวาเปนสวนหน่ึงของการจัดการเมืองทองเท่ียวอยางยั่งยืน หาก

ชุมชนใดไมมีซึ่งอัตลักษณก็จะไมมีความโดดเดน ความนาสนใจ ท่ีจะดึงดูดนักทองเท่ียวใหมาเยี่ยม แตความเปนอัตลักษณของ
ชุมชนมีประวัติศาสตรยาวนานเปนความภาคภูมิใจของชุมชน และมีเสนหดึงดูดความสนใจนักทองเท่ียว 
   จุดเดนของชุมชน (อัตลักษณชุมชน) เปนหมูบานท่ีมีความโดดเดน การประกอบอาชีพหัตถกรรมจากไมไผมายาวนาน
ชาวบานมีความรูการดําเนินชีวิตตามวิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 
 

การทบทวนวรรณกรรม  
 การออกแบบ Universal Design คือการปรับสภาพแวดลอม ขนาด (Space) สถานท่ี ท่ีเหมาะสมและสิ่งของเครื่องใชให
สามารถรองรับการใชงานไดสําหรับมวลสมาชิกทุกคนในสังคม เพ่ือความสะดวกปลอดภัยตอการใชงานในเชิงปฏิบัติไดโดยการ
ออกแบบเผื่อสําหรับทุกคนและคนท่ีเคลื่อนไหวรางกายยาก การออกแบบควรคํานึง Universal design human scale เพ่ือ
ตอบสนองการใชงานในระยะตาง ๆ ท่ีกําหนดไวเปนมาตรฐานสากลสําหรับทุกเพศทุกวัย ชุมเขต แสวงเจริญ (2559) ไดให
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ความหมาย “การออกแบบ เพ่ือมวลชน” (Universal design) หมายถึง การออกแบบสภาพแวดลอมและสิ่งอํานวยความสะดวก 
ตลอดจนสิ่งของ เครื่องใช โดยมีหลักในการออกแบบเพ่ือการใชงานท่ีสะดวกสบาย ปลอดภัย ครอบคลุมสําหรับทุกคน และตอง
ไมมีการดัดแปลงพิเศษหรือเฉพาะเจาะจงหรือเพ่ือบุคคลกลุมใดกลุมหน่ึง จากการทบทวนทําใหทราบขอคํานึงในการออกแบบ 
Universal Design ท่ีมีความสอดคลองกับขนาดการใชงานตามมาตรฐานสากลในแตละบริบท ขนาดพ้ืนท่ีรวมกัน (Shared 
space) ของมวลสมาชิกทุกคนในสังคม เพ่ือนํามาปรับใชในงานออกแบบพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ดวย
องคประกอบหลักของการออกแบบ (Universal design) โดยนําหลักการเสมอภาค (Fairness) การใชงานไดกับทุกคนในสังคม 
อยางเทาเทียมกันไมมีการแบงแยกและเลือกปฏิบัติ เชนการระดับพ้ืนของศาลาไมไผใหมีความสูงจากพ้ืน 30 เซนติเมตรเพ่ือ
สะดวกตอในการน่ัง การเขาถึงศาลาไมไผในระยะท่ัวไปสําหรับผูใหญ เด็ก หรือคนรางกายใหญโตคนท่ีเคลื่อนไหวรางกายยาก คน
ท่ีน่ังรถเข็นก็สามารถใชงานได ความยืดหยุน (Flexibility) ในการออกแบบศาลาไมไผไดเวนระยะรนของเสาเขามาดานในทุกดาน 
เพ่ือใหสะดวกตอผูท่ีถนัดซายและขวา สามารถน่ังหรือเดินข้ึนมาน่ังบนศาลาไดสะดวกตามอริยาบทของการใชงาน ตามระยะ
สากล (Universal design human scale) ในการออกแบบศาลามีความเรียบงาย (Simplicity) และไดคํานึงถึงความปลอดภัย 

(Safety) ของผูใชงาน โดยการเลือกใชวัสดใุนทองถ่ินแสดงถึงความเรียบงายมีความทนทานตอการใชงานและไมมีผลกระทบตอ
ประกอบติดตั้ง เสา พ้ืน คาน ของศาลาอันจะนําไปใชในการพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) 

แนวคิดในจัดวางระบบโมดูลาร (Modular System) คือวิธีการจัดเรียงวางท่ีสามารถกําหนดการรูปแบบได
หลากหลาย Jim Spavin (2012) การจัดวางอาจมีรูปทรงและสัดสวนท่ีหลากหลาย การจัดวางแบบโมดูลารน้ันจะใชความสมัพันธ
ของสัดสวนระหวางช้ินสวนยูนิตยอยหรือใชลักษณะของรูปทรงเรขาคณิตระหวางช้ินสวนยูนิตยอยดวยกันมาเปนสวนประกอบใน
การจัดวาง    ใหสามารถจัดวางไดหลากหลายรูปแบบใชกับเครื่องเรือน ผลิตภัณฑ ในลักษณะท่ีสามารถประกอบ ถอดประกอบ 
และซอนเรียงไดใหม ระบบโมดูลาร (Modular System) มีความสําคัญในการผลิตสําหรับการมุงเนนผูบริโภคเฉพาะบุคคล 
สามารถผลิตไดเปนจํานวนมาก (Customization) ในราคาท่ีไมแพง ตามแนวโนมของตลาดผูบริโภคน้ันจะมีความหลากหลาย

ของลกูคาและผลิตภัณฑมากข้ึนในอนาคต Chryssolouris (2006) การจัดการองคประกอบหรือตัวแปรหลักท่ีประกอบดวย การ
ใชงาน (Usage) รูปแบบ (Style) จากแนวความคิดการจัดวางในระบบโมดูลารจึงเหมาะสมในการจัดวางรูปแบบและกําหนด
รูปทรงขนาดของการออกแบบพัฒนาศูนยแสดงสินคาชุมชนไดอยางเหมาะสมแนวคิดเฟอรนิเจอรภายนอกอาคารและการถอด
ประกอบเฟอรนิเจอรน็อคดาวน ผูวิจัยไดทบทวนวรรณกรรมเพ่ือปรับใชในการออกแบบพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) 
โดยนําขอดีขอเสียของระบบถอดประกอบ (Knock down) และงานออกแบบเฟอรนิเจอรภาพนอก ดัง WAZZADU 
TRANSMEDIA (2560) กลาวถึงคุณสมบัตติาง ๆ ไวดังน้ี เฟอรนิเจอรแบบน็อคดาวน (Knock down furniture) คือเฟอรนิเจอร
ท่ีสามารถถอดประกอบได มีการผลิตช้ินสวนตาง ๆ ของเฟอรนิเจอรแยกช้ิน แลวนํามาประกอบเมื่อตองการใชงาน ซึ่งบางชนิดไม
ตองใชชางผูชํานาญในการประกอบ ขอดีของเฟอรนิเจอรแบบน็อคดาวน (Knock down furniture) ราคาถูก หาซื้องาย มีแบบ
ใหเลือกหลากหลาย ติดตั้งเร็ว นํ้าหนักเบา เคลื่อนยายสะดวก สามารถถอดสวนประกอบ เพ่ือติดตั้งใหมได สามารถนํา
เฟอรนิเจอรขนาดใหญเขาประตูหองหรือข้ึนบันไดท่ีคับแคบได ขอเสียของเฟอรนิเจอรแบบน็อคดาวน (Knock down furniture) 
อายุการใชงานไมนาน อาจจะดวยวัสดุ และการประกอบ หากถอดและประกอบใหมบอย ๆ เฟอรนิเจอรอายุการใชงานลดลง 
 แนวคิดในการออกแบบขอตอไมไผแบบถอดประกอบไดดังนี้ ยุทธนา ทองทวม และนิศารัตน ทองประไพ (2562) ได
กลาวถึง การเขาไมไผในงานวิจัยการออกแบบขอตอและการเขาไมไผแบบมีเง่ือนไขวาสามารถถอดประกอบงานไมไผ ตองไม
ซับซอน งายตอการเขาใจสําหรับบุคลคลท่ัวไปท่ีมีความสนใจการกอสรางบานดวยโครงสรางไมไผ สามารถประกอบเองไดน้ัน 
ตองเปนการตอขอตอโดยใชเทคนิคพ้ืนฐาน เชน การใชลิ้มสลักจากวัสดุไมไผ เชือกในการผูกรัดไดจากวัสดุธรรมชาติ หรือวัสดุ
สังเคราะหได ทําใหโครงสรางถาวรเดิมสามารถถอดเปลี่ยนลําไมไผไดโดยสงผลตอโครงสรางสวนอ่ืน อีกท้ังลดเวลาในการ
ประกอบ บุคคลท่ัวไปท่ีมีทักษะการกอสรางเพียงเล็กนอยสามารถข้ึนโครงสรางไดเอง เพียงใชคูมือการติดตั้งท่ีผูเช่ียวชาญได
แนะนําไวเทาน้ัน  
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 การออกแบบรานเพ่ือความสําเร็จ เอกพงษ ตรีตรง (2551) ไดใหความหมายการตกแตงรานวาการสรางสรรคจะตอง
ประกอบดวยการกําหนดแนวความคิดในการตกแตงอยางลงตัว แนวความคิดไมใชกําหนดข้ึนมาลอยๆ ตองมีความเปนมาถึง 
ความหมายท่ีสามารถสรางความพิเศษเฉพาะตัวครอบคลุม 360 องศา โดยท่ีมาของแนวความคิด (Concept) ประกอบดวย 
ลักษณะเฉพาะของสินคาและการใหบริการ สามารถบอกบุคลิกของรานไดเปนตนกําเนิดของการวางผงักําหนดสัดสวนการใชพ้ืนท่ี 
การกําหนดบรรยากาศของราน ไปจนถึงการสรางความแตกตางของรานข้ึนมาเปนจุดขายท่ีไมเหมือนใคร     
 1. ลักษณะเฉพาะของกลุมผูปริโภค นําไปกําหนดเปนลักษณะสินคาท่ีเนนเฉพาะกลุมไดไปจนถึงการกําหนด
แนวความคิดในการออกแบบ  
 2. สภาพแวดลอม, ภูมิประเทศ, วัฒนธรรม เปนปจจัยพ้ืนฐานในการออกแบบใหเกิดความเหมาะสมกับท่ีตั้ง การเลือก
ทําเลท่ีดีน้ันควรคํานึงถึงความสัมพันธของสภาพแวดลอม โดยการนําวิถีชีวิตชาวบานในพ้ืนท่ีและบริเวณใกลเคียงมา
ออกแบบสรางบรรยากาศของรานใหสะทอนถึงวัฒนธรรม เสมือนเปนสวนหน่ึงของชุมชนน้ัน ตลอดจนภูมิประเทศของตําแหนง
ท่ีตั้งของรานคา การเปดมุมมองรานหันในทิศทางท่ีเหมาะสมสามารถทําใหรานคาเหลาน้ันอยูไดนานในสภาพแวดลอมอยางยั่งยืน  
 3. กระบวนการผลิต, วัสดุ, ตนทุน, ระยะเวลา งบประมาณท่ีสามารถประหยัดตนทุน ประหยัดเวลา ลดการสูญเสีย
ทุกข้ันตอน เชนการออกแบบงานวิจัยท่ีทําใหเวลาในการผลิตลดลง เนนการผลิตท่ีรวดเร็วโดยใชวัสดุท่ีหางายในทองถ่ินมา
ดัดแปลงใหสวยงาม 

 
ผลของการวิจัย 
การศึกษาการใชวัสดุไมไผในผลิตหัตถกรรมและอุตสาหกรรมของชุมชนพ้ืนท่ีวิจัย 
พบวาคุณลักษณะของลําไมไผมีลักษณะท่ีตางไปจากไมท่ัวไป คือมีขอและปลอง ตรงกลางลําจะมลีักษณะกลวง มีนํ้าหนักเบา เน้ือ
ไมท่ีมีความแข็งแรง รับแรงไดดี จงึเหมาะสําหรับใชเปนสวนประกอบโครงสรางหลักในการออกแบบศนูยจัดแสดงสินคาชุมชน 
(SALA) ไผท่ีนิยมใชในพ้ืนท่ีมีดังน้ี 

-ไผรวก ไผรวกดํา ไผเลี้ยง มาเปนวัตถุดิบในการทําเครื่องจักรสานตางๆ เชน กระจาด กระบุง กระดงเครื่องมือจับสัตวนํ้า 
แผงตากปลา สุมปลา สุมไกเปนตน  

- ไผตง  ไผตงหมอโบราณ นําลําไผใชเปนวัตถุดิบทําศาลาไมไผ, แคร, เฟอรนิเจอรไมไผ เปนตน 
- ไผซางหมน นิยมมาทํา บันไดไมไผ เน่ืองจากลําไมไผมลีักษณะลาํตรง  

ขนาดลําไมไผท่ีใชและวัสดุในการผลิตหัตถกรรมดังน้ี 
- ขนาดท่ีใชลําไมไผตง เสนผาศูนยกลางลํา 4-6 น้ิวใชในสวนฐานและโครงสรางหลัก  
- สวนประกอบอ่ืนๆ ใชไมไผซางหมน หรือไผเลี้ยง  ขนาดเสนผาศูนยกลางลํา 2 -3 น้ิว   
- ไมไผรวก ขนาดเสนผาศูนยกลางลํา 2 น้ิว ทําพ้ืนและผนัง เสื้อลําแพนใชทําผนัง สวนวัสดุหลังคาใชใบจาก ซึ่งเปนวัสดุ

จากนอกพ้ืนท่ี  
 

 
 

ภาพ 4 การลงพ้ืนท่ีสํารวจ ในพ้ืนท่ีวิจัย  
ท่ีมา : ผูวิจัย 
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ผลการลงพ้ืนท่ีเพ่ือสํารวจพ้ืนท่ีและศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน  โดยเก็บขอมูลเชิงประจักษดวยการสัมภาษณ สังเกต วิเคราะหสรุปผล
ปญหาท่ีพบในพ้ืนท่ีเพ่ือ การทําศูนยจัดแสดงสินคาไมไผของกลุมตัวอยางพบวา  
 1. ไมไผมีราคาสูงข้ึนทุกปในฤดูฝน ทําใหตองสั่งจากแหลงพ้ืนท่ีอ่ืน 

2. ขนาดไมไผท่ีใชทํามีหลายขนาด หลายชนิดมาจากแหลงใกลเคียง 
3. ไมไผตงจากนครนายก เชียงใหม และจังหวัดใกลเคียง 
4. วัสดุท่ีใชทําศูนยจัดแสดงหลากหลายชนิด หลังคาใบจากจากจังหวัดฉะเชิงเทรา 

 5. เทคนิคการผลิต และทักษะในการติดตั้งงานเปนแบบดั้งเดิม 
 6. ใชวัตถุดิบในการทําหลากหลายสงผลตอตนทุนและการผลิต 
 7.ขาดการพัฒนารูปแบบสินคาและไมมีรูปแบบเปาหมายดึงดูดตรงกับความตองการใชงาน  
 8. ขาดการสื่อสารกับกลุมตลาดเปาหมายเน่ืองจากรับทําเพียงอยางเดียว 
 9. ปญหาเรื่องการขนสง ขนาดของสินคามีขนาดใหญหลากหลายขนาดคาขนสงมีตนทุนสูง  
 10. การขนสงมีระบบเดียวคือ ทางรถยนต รถกระบะ และรถ 6 ลอ ข้ึนอยูกับขนาดสินคาและระยะทางในการขนสง 
 

    

 
 

ภาพ 5 การลงพ้ืนท่ีสํารวจและปญหาท่ีพบจากการสาํรวจพ้ืนท่ีในการทําศูนยจัดแสดงชุมชนไมไผ(เดิม) 
ท่ีมา : ผูวิจัย 

 
จากการศึกษาปญหาในสํารวจพ้ืนท่ีท้ังดานกายภาพ สภาพแวดลอมและวัสดุในการผลติสามารถสรุปรปูแบบศูนยจัด

แสดงสินคาชุมชน (SALA) ไมไผในพ้ืนท่ีวิจัยไดดังภาพท่ี 6 
 

 
ภาพ 6 การวิเคราะหปญหาศูนยจดัแสดงสินคาชุมชน(SALA)ไมไผรปูแบบเดิม 

ท่ีมา : ผูวิจัย 
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ภาพ 7 สรุปการวิเคราะหศูนยจดัแสดงสินคาชุมชน(SALA)ไมไผรูปแบบใหม 

ท่ีมา : ผูวิจัย 
 

แนวคิดในการจัดวาง ศูนยจัดแสดงรานคาชุมชน (SALA) แบบระบบโมดูลาร (Modular) การจัดวางของ บูท (Boot) 
แสดงสินคาท่ัวไป มีขนาด 2x3 เมตร การจัดเรียงและจัดวางท่ีสามารถจัดการรูปแบบไดหลากหลายจัดวางแบบยูนิต (Function 
unit) หรือเปลี่ยนทิศทางการวางแบบอเนกประสงคท่ีปรับเปลี่ยน เพ่ือการใชสอยหลักอยางเกิดประโยชนมากท่ีสุด โดยระบบโมดู
ลาสามารถตอบสนองตอพ้ืนท่ีในการใชงานชวยลดปญหาดานการใชงานสามารถใชงานไดท้ัง 4 ดานไมทับซอนและบดบังไดดัง
ภาพท่ี 8 การจัดรูปแบบการจัดวางศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) เพ่ือสะดวกในการขนยายและจัดวางในงานแสดงสินคาตาง 
ๆ 

 
 

ภาพ 8 การออกแบบจัดวางศูนยจดัแสดงสินคาชุมชน (SALA) จัดเรยีงแบบโมดลูาร (Modular)   
ท่ีมา : ผูวิจัย 

 
 แนวคิดของงานวิจัยเพ่ือทําการออกแบบศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ตนแบบการออกแบบโดยใชวัสดุไมไผท่ีมีใน
ทองถ่ินเปนการสงเสริมอัตลักษณของชุมชน รวมกับวัสดุอ่ืนท่ีมีในพ้ืนท่ีเพ่ือสงเสริมมูลคาสินคาชุมชนของกลุมหัตถกรรมภูมิ
ปญญาบานไทรงาม ผูวิจัยไดพัฒนาแบบการออกแบบศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ไดท้ังหมด 3 รูปแบบใหกับชุมชน
สอบถามขอคิดเห็นรวมกับหนวยงานท่ีเก่ียวของ ดังภาพท่ี 9 
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                           แบบ  A              แบบ  B        แบบ  C 

 
ภาพ 9 รูปแบบการออกแบบศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ดวยวัสดุไมไผ  3 แบบ A, B, C 

ท่ีมา:ผูวิจัย 
 

ผลการนําเสนอรูปแบบศาลาขัน้ตอนสุดทายท้ัง 3 แบบ  
แบบ A  ขนาดศาลาไมไผ 3.00x4.00 เมตร สูง 3.00 ไมไผท่ีใชเปนไมไผตงขนาดเสาเสนผาศูนยกลางØ3 น้ิว  โครงสราง

หลังคาไมไผตงขนาด เสนผาศูนยกลาง Ø 2 น้ิว หลังคามุงจาก ยกพ้ืนสูง 30 เซนติเมตร แบบ B ขนาดศาลาไมไผ 2.00x3.00 
เมตร สูง 2.90  ไมไผท่ีใชเปนไมไผตงขนาดเสาเสนผาศูนยกลางØ3 น้ิว  โครงสรางหลังคาไมไผตงขนาด เสนผาศูนยกลาง Ø 2 น้ิว 
หลังคามุงจาก ยกพ้ืนสูง 30 เซนติเมตร ท้ัง2แบบผูวิจัยไดแนวความคิดการออกแบบจากแบบพ้ืนฐานของศาลาในทองถ่ินผสาน
กับการใชภูมิปญญาทองถ่ินเปนพ้ืนฐานในการออกแบบปรับรูปทรงเพ่ือสามารจัดเรียงในรูปแบบโมดูลาร (Modular) แบบ C 
ขนาดศาลาไมไผ 2.00 x 3.00 เมตร สูง 3.50 เมตร ไมไผท่ีใชในการออกแบบเปนไมไผเลี้ยงเสนผาศูนยกลางØ3 น้ิว แนวคิดการ
ออกแบบศาลาไมไผน้ีผูวิจัยไดดัดแปลงการใชวัสดุในทองถ่ินรวมกับวัสดุสมัยเชน ไมอัดกันนํ้า มาปรับใชในสวนหลังคาและแผน
พ้ืนรวมกับการใชเสื่อลําแพนเพ่ือสรางอัตลักษณของทองถ่ิน ทําใหลดตนทุนในการใชลําไมไผเน่ืองจากมีขนาดเดียว สามารถถอด
ประกอบศาลาไมไผไดเปนสวนๆโดยใชขอตออุปกรณยืดการตอไมตามภูมิปญญาทองถ่ิน เพ่ือใหศาลาไมไผสะดวกในการติดตั้ง 
การซอมแซมปรับเปลี่ยนแผนหลังคาแผนพ้ืนไดโดยการถอดเปลี่ยนเฉพาะสวนท่ีชํารุดงายกวา แบบ A และ B ในการออกแบบ
ปรับรูปทรงเพ่ือสามารจัดเรียงในรูปแบบโมดูลาร (Modular) ไดเชนเดี่ยวกับแบบ B ดังน้ันวิจัยน้ีจึงนําเสนอรูปแบบของศาลาไม
ไผเพ่ือนํามาพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA). แบบ C สรุปไดดังน้ี 
 1. ขนาดท่ีเหมาะสมในการผลิตศาลา จากการวิเคราะหขอมูลควรมีขนาดมาตรฐานเพ่ือการติดตั้งท่ีสะดวกงายตอการ
ขนสง  ควรมีขนาด กวาง 3 เมตร ลึก 2 เมตร ความสูงของศาลา 3-3.5 เมตร เพ่ือการจัดวางในรูปแบบโมดูลาร (Modular) ได  
การออกแบบโดยใชหลักการออกแบบเพ่ือมวลชนในสวนพ้ืนของศูนยจัดแสดงสินคาสามารถเขาถึงพ้ืนท่ีใชงานไดทุกเพศวัย 
ปลอดภัยตอการใชงานภายในศาลาไมไผ 

2. อัตลักษณ ของการออกแบบจากศึกษาวิเคราะหสรปุไดวาอัตลักษณของชุมชนไดจากแหลงมรดกทางธรรมชาติและ
ภูมิปญญาทางดานหัตถกรรม โดยใชวัสดุท่ีมีในพ้ืนท่ีไดแกตนไมไผ ผนวกกับงานหัตถกรรมสานเสื่อลําแพนในพ้ืนท่ีเช่ือมโยง เพ่ือ
นําเสนออัตลักษณชุมชนแกนักทองเท่ียวท้ังชาวไทยและชาวตางชาติ 

3. ดานวัสดุ ใชวัสดุท่ีมีในทองถ่ิน เปนสวนประกอบหลัก และวัสดุประกอบเชน ไมอัด และอุปกรณยึดขอตอแบบถอด
ประกอบได ลดตนทุนในการใชลําไมไผ  

 
อภิปรายและสรุปผลการวิจัย 
 การลงพ้ืนท่ีจากการสํารวจและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับภาคีเครือคาย ภาครัฐและภาคเอกชน จากประสบการณและ
ปญหาในดานการผลิตหัตถกรรมและศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน  ในชุมชนและพ้ืนท่ีโดยรอบพบวา 
 - ดานวัตถุดิบ (ลําไมไผ) มีราคาสูงข้ึน สงผลใหการผลิตตองปรับราคาสูงข้ึน ราคาไผข้ึนแลวไมลง 
 - ชางท่ีมีความชํานาญลดนอยลง เน่ืองจากเขาทํางานในโรงงานมากกวา 
 - มีผูผลิตรายยอยเพ่ิมจํานวนมากข้ึน ทําใหเกิดการแขงขันในเรื่องราคาในการจําหนายสินคาหนาราน สงผลใหราคา
จําหนายหนารานต่ําเพ่ือจูงใจผูซื้อสินคา ทําใหผูผลติตองแบกรับตนทุนท่ีเพ่ิมมากข้ึนแตกําไรในการขายศาลานอยลงสงผลโดยตรง  
 ตนทุนของลําไผ การผลิตศาลาไมไผในปจจุบัน ยังมีตนทุนสูงอันเน่ืองมาจาก ราคาไมไผท่ีใชทําศาลามีหลากหลายขนาด
ในฤดูฝน ไมไผจะมีราคาสูงข้ึนเน่ืองจากเปนชวงท่ีไผออกหนอ การตัดไผในชวงน้ีจะทําใหหนอหักและเกิดความเสียหายตอผลผลติ 
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ทําใหสวนไผข้ึนราคา ท้ังน้ีภาครัฐและหนวยงานท่ีเก่ียวของควรมีมาตรการสงเสริมการปลูกลําไมไผท่ีนํามาใชผลิตสินคาของกลุม
ในพ้ืนท่ีจังหวัดปราจีนบุรี เพ่ือลดตนทุนคาขนสงและราคาของลําไผท่ีสูงข้ึนในฤดูฝน 
 ความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดทําตนแบบรานคาศาลาซุมไมไผ ใหสอดคลองกับพฤติกรรมผูใชพ้ืนท่ีและสรางอัตลักษณใหกับ
ชุมชนน้ัน ทุกภาคสวนเห็นดวยและควรมผีูมีประสบการณและศักยภาพในการออกแบบผลิตภัณฑ ควรออกแบบศาลาซุมไมไผท่ี
สอดคลองกับอัตลักษณชุมชน เพ่ือใหเห็นความตางของศาลาซุมไมไผจากแหลงผลติอ่ืน ๆ กับการเผยแพรผลิตภณัฑตามงานแสดง
สินคาตาง ๆ เพ่ือใหเปนศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน (SALA) ในอัตลักษณของชุมชนในพ้ืนท่ีวิจัย  
 - คํานึงถึงประโยชนใชสอย การเคลื่อนยายไปท่ีตางๆ -สอดคลองกับพฤติกรรมและอัตลักษณของชุมชน 
 - สงเสริมการตลาดสื่อออนไลนในอนาคต   
 

 
 

ภาพ 10 ประชุมกลุมรวมกับภาคีเครือขายชุมชน เพ่ือเสนอแบบศูนยจัดแสดงสินคา (SALA) ไมไผรูปแบบใหม 
ท่ีมา : ผูวิจัย 

 
ดานอัตลักษณ การออกแบบพัฒนารูปแบบศูนยจัดแสดงสนิคาชุมชน (SALA) 
 อัตลักษณชุมชนเปนลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรมของชุมชน ขนบธรรมเนียม ประเพณีวัฒนธรรม และวิถีชีวิต โดยการมี
สวนรวมของชุมชนเจาของพ้ืนท่ีเพ่ือใหไดอัตลักษณของชุมชนตําบลโพธ์ิงาม ดังน้ี 
 1. สวนไมไผชุมชนเปนแหลงมรดกธรรมชาติอันจะสรางเปนอัตลกัษณของชุมชนในพ้ืนท่ีวิจัยเปนแหลงสรางรายไดสําคัญ
ใหชุมชนตําบลโพธ์ิงาม  
 2. ภูมิปญญาทองถ่ินดานหัตถกรรมของชุมชนไดแก การสานเสื่อลําแพน ผลิตภัณฑไมไผจักสาน ไมกวาด เปนตน 
ดานเทคนิคในและการนํานวัตกรรมดานการออกแบบ มาปรับใชเพ่ือพัฒนาศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน สามารถสรุปไดดังน้ี 
 1. ศักยภาพของพ้ืนท่ีโครงการวิจัย ชุมชนมีแผนพัฒนาศูนยจําหนายสินคาจากศาลาไมไผและหัตถกรรมไมไผเพ่ือเพ่ิม
รายไดใหกับสมาชิกในกลุม การเขาถึงพ้ืนท่ีของศูนยจัดจําหนายสินคามีเสนทางคมนามาท่ีสะดวกเขาถึงชุมชนไดงาย กลุมชุมชนมี
ปราชญชาวบาน และมีทรัพยากรธรรมชาตเิพียงพอตอการผลิตศาลา และหัตถกรรมจากไมไผ 
 2. ผูวิจัยไดปรับเปลี่ยนขนาดลําไมไผ ผสมผสานกับวัสดุสมัยใหม การออกแบบจัดวางโดยนําระบบโมดูลา (Modular-
system) และการออกแบบเพ่ือมวลชน (UD) มาใชในงานออกแบบเพ่ือลดตนทุน สะดวกตอการติดตั้งขนยายปลอดภัยกับ
ผูใชงานและทุกพ้ืนท่ีการใชงาน 
 3. ลดข้ันตอนในการติดตั้งและโดยการออกแบบขอตอแบบถอดประกอบได รวมกับความรูดั้งเดิมในการตอลําไมไผ 
สามารถถอดประกอบหนางานโดยไมจําเปนตองเปนชางท่ีมีความรูดานการตอประกอบลําไมไผ  
 

 
 

ภาพ 11 การประชุมรวมกับภาคเีครือขายชุมชน และผูเช่ียวชาญศนูยจัดแสดงสินคา (SALA) ไมไผรปูแบบใหม 
ท่ีมา : ผูวิจัย 
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อธิปรายผลของการออกแบบศูนยจัดแสดงแบบท่ี 3 Model prototype SALA โดยเลือกแบบในการทําตนแบบจาก
แบบสอบถามความคิดเห็นชุมชนรวมกับภาคีเครือขายจาก 3 แบบ ไดขอสรุปตนแบบ 1 รูปแบบ คือรูปแบบซี (Type C)  
แนวความคิดในการออกแบบศูนยจัดแสดงสินคาเพ่ือเปนจุดแสดงสินคาของชุมชน การจัดแสดงสินคา OTOP ของหนวยงาน
ภาครัฐ อีกท้ังศูนยจัดแสดงสินคายังสามารถใชเปนศาลาพักผอนไดในทุกพ้ืนท่ีการใชงาน โดยคํานึงถึงความปลอดภัยใหกับ
ผูใชงานทุกชวงวัย วัสดุท่ีใชเปนวัสดใุนพ้ืนท่ี โดยลําไมไผ รวมกับงานหัตกรรมการสานเสื้อลําแพนในพ้ืนท่ีใกลเคียง การยึดตอลํา
ไมตลอดจนการติดตั้งดวยการยึดตอขอตอท่ีสามารถถอดประกอบไดตามพ้ืนท่ีของการใชงานเพ่ือลดตนทุนในการขนสง ดังภาพท่ี 
13 
 1.ขนาดท่ีเหมาะสมในการผลิตศูนยจัดแสดงสินคาชุมชน จากการวิเคราะหขอมูลควรมีขนาดมาตรฐานเพ่ือการติดตั้งท่ี
สะดวกงายตอการขนสง ขนาด 2.00x3.00xสูง 3.5เมตร ถอดประกอบไดขนสงในรถขนสงขนาดเล็กได การกําหนดขนาดน้ีอางอิง
จากสําหรับจัดงานสินคาชุมชน (OTOP Exhibition) เหมาะกับการจัดวางไดหลากหลายรูปแบบสามารถนําศูนยจัดแสดงใหมมา
เรียงตอกันในพ้ืนท่ีตองการจัดงาน OTOP Exhibition ในขนาด 3 x4 เมตร ดังภาพท่ี 14 หรือในพ้ืนท่ีจํากัด ตําแหนงเสาถูกดัน
เขาในทําใหมีพ้ืนท่ีอเนกประสงคใชน่ังพักและใชเปนศาลาพักผอนได ระดับความสูงพ้ืนท่ีน่ังออกแบบตามขนาดสัดสวน
มาตรฐานสากล (Universal design human scale) สรางความปลอดภัยตอผูใชงานทุกเพศวัย  
 2. วัสดุใชการออกแบบ ใชวัสดุท่ีมีในทองถ่ินเปนสวนประกอบหลักและวัสดุประกอบอ่ืนๆ โครงสรางหลักใชลําไมไผ ลําไม
ไผขนาดเสนผาศูนยกลาง 4 น้ิว สําหรับเสา คานพ้ืน ลําไมไผขนาดเสนผาศูนยกลาง 2 น้ิวสําหรับโครงหลังคา อุปกรณยึดขอตอ
สามารถถอดประกอบ หลังคาใชเสื่อลําแพนกรุทับแผนไมอัดเสี้ยนกันนํ้าและแผนกันซึมสําหรับหลังคาชนิดแผน ดังภาพท่ี 13  
 3. การตอขอตอตางๆ ออกแบบรวมกับการใชภูมิปญญาชาวบานการตอลําไมไผแบบเดือยและการนวัตกรรมขอตอแบบ

ถอดประกอบหมุนไดตามทิศทางการประกอบโครงสรางมาใชทําใหสามารถลดข้ันตอนในการติดตั้ง ติดตั้งไดรวดเร็วประหยัด

คาใชจาย และเปลี่ยนช้ินสวนท่ีชํารุดไดงายโดยไมตองรื้อถอน เคลื่อนยายไดสะดวก ไมตองใชชางผูชํานาญในการประกอบ

สามารถถอดสวนประกอบ เพ่ือติดตั้งใหมได งายตอการเขาใจสําหรับบุคลคลท่ัวไปท่ีมีความสนใจศาลาไมไผ 

 กระบวนการผลติ, วัสดุ, ระยะเวลา สามารถประหยัดตนทุน ประหยัดเวลา ลดการสูญเสียทุกข้ันตอน เชนการออกแบบ
งานวิจัยท่ีทําใหเวลาในการผลิตลดลงโดยใชวัสดุท่ีหางายในทองถ่ินมาดัดแปลงใหสวยงาม 
 

 
 

ภาพ 12 วัสดุท่ีหางายในทองถ่ิน 
ท่ีมา : ผูวิจัย 
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ภาพ 13  แสดงวัสดุในการออกแบบศูนยจัดแสดงสินคา(SALA)ไมไผแบบ C  (ขยายขนาดตัวอักษรใหอานไดชัดเจน) 
ท่ีมา : ผูวิจัย 

 

 ภาพแสดงแนวคิดในการถอดประกอบแบบศูนยจัดแสดงสินคาชุมชนสามารถจัดวางในรูปแบบการจัดวาง ขนาด 3x4 

และ 2x3 เมตรไดดังรูปภาพท่ี 15 โดยใชหลักการจัดวางแบบโมดูลาร วางแบบยูนิตขอดีของการจัดวางแบบน้ีสามารถวางไดใน

พ้ืนท่ีจํากัดเขาถึงตัวศูนยจัดแสดงสินคาได ท้ัง 4 ดาน การออกแบบพ้ืนยกทําใหระดับพ้ืนเทากันทุกรานเมื่อนํามาจัดวางเรียงอีก

ท้ังยังใชเปนศาลาพักคอยภายในงานไดสะดวกตอการใชงานทุกเพศวัยดังแสดงในภาพท่ี 14 แสดงการยกพ้ืนในระดับ30 ซม. 

ระดับพ้ืนยังสามารถปรับไดตามการใชงานในแตละพ้ืนท่ีการใชงาน   

 
 

ภาพ 14  การออกแบบพ้ืนยกทําใหระดับพ้ืนเทากันในการออกแบบศูนยจัดแสดงสินคา (SALA) ไมไผแบบ C  
ท่ีมา : ผูวิจัย 
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ภาพ 15  แสดงช้ินสวนและข้ันตอนการประกอบศูนยจัดแสดงสินคา (SALA) ไมไผแบบ C (ควรระบุความสูงของศาลาใหชัดเจน) 

ท่ีมา : ผูวิจัย 

 

  
 

ภาพ 16  แสดงการจัดวางศูนยจดัแสดงสินคา (SALA) ไมไผแบบ C  ในพ้ืนท่ีการใชงานแบบโมดูลาร 
ท่ีมา : ผูวิจัย 
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ขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนางานวิจัยศูนยจัดแสดงสนิคาชมุชนเพ่ือสงเสริมความเปนตลาดประชารัฐ กรณีศึกษาพ้ืนท่ีพัฒนา
ทองเท่ียวพ้ืนท่ีจังหวัดปราจีนบุรี 
 1.สงเสริมการจัดงานวิจัยใหความรูกลุมเพ่ือเพ่ิมความหลากหลายของรูปแบบการนําเสนอท่ีสอดคลองกับนวัตกรรมใน

การผลิตแบบโมดูลาร (Modular) ในการออกแบบพัฒนาศูนยจัดแสดงความตองการของตลาดในอนาคต  

 2.จัดการสภาพภูมิทัศนสภาพแวดลอมของศูนยเรียนรูชุมชนหมูบานและสิ่งอํานวยความสะดวกท่ีเก่ียวของ โดยใช

ชุมชนและองคการบริหารทองถ่ินเขามามีสวนรวมดูแลรักษาสภาพแวดลอมท่ีเปนทรัพยากรของชุมชนรวมกัน 

 3. สงเสริมพัฒนาเสนทางจักรยานในยานชุมชน เพ่ือการทองเท่ียวในเช่ือมโยงการทองเท่ียวกับแหลงทองเท่ียวท่ีมี

คุณภาพ สะดวก ปลอดภัยเปนทางเลือกของกิจกรรมการทองเท่ียวตามแผนพัฒนาเทศบาลโพธ์ิงาม อําเภอประจันตคาม จังหวัด

ปราจีนบุรี 
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บทคัดยอ 
 

งานวิจัยน้ีมีจุดมุงหมายเพ่ือศึกษาแนวทางการออกแบบภมูิทัศนของชุมชนและปรับปรุงพัฒนาพ้ืนท่ีอยางยั่งยืนนําไปสู
การเพ่ิมมูลคาของสวนกลวยนํ้าวาในในบริเวณพ้ืนท่ีบานพักอาศัยของชุมชนหมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก อําเภอขามสะแกแสง 
จังหวัดนครราชสีมา เปนพ้ืนท่ีศึกษานํารอง โดยการพัฒนาพ้ืนท่ีทางภูมิทัศนดวยการมีสวนรวมของชุมชน เพ่ือสรางองคความรู 
เพ่ิมมูลคาและพัฒนาแหลงเรียนรูตลอดชีวิตใหแกชุมชนอยางเขมแข็งและยั่งยืน มีวิธีดําเนินการวิจัยโดยการเก็บขอมูล ไดแก การ
สํารวจพ้ืนท่ีสภาพแวดลอมทางกายภาพบริเวณรอบนอกของบานตัวอยาง การสัมภาษณตัวแทนของชุมชน และการสัมภาษณเชิง
ลึกดวยวิธีการขอคําปรึกษาและขอเสนอแนะตอการออกแบบและพัฒนารูปแบบทางภูมิทัศนเพ่ือสงเสริมและเพ่ิมมูลคาของสวน
กลวยนํ้าวาในชุมชนจากผูเช่ียวชาญ ผลการวิจัยพบวา การออกแบบพ้ืนท่ีคันนาหรือพ้ืนท่ีริมรั้วรอบบานสามารถใชเปนพ้ืนท่ีปลูก
ตนกลวยนํ้าวา โดยจะตองมีหลักการปลูกตามมาตรฐาน ผลผลิตท่ีไดจากพ้ืนท่ีสามารถสรางรายไดใหแกครัวเรือนและชุมชน 
นอกจากน้ัน การปรับปรุงพ้ืนท่ีทางภูมิทัศนชวยสงเสริมสภาพแวดลอมใหเปนแหลงทองเท่ียวเชิงนิเวศและเปนแหลงเรียนรูเชิง
บูรณาการของชุมชนไดอีกดวย 
คําสําคัญ:  การปรับปรุงภูมิทัศน การมีสวนรวมของชุมชน กลวยนํ้าวา 
 

ABSTRACT 
 
This research aims to study the landscape design for the community and improve the sustainable 

development to value added of banana plantings around houses in the Nong Pho Village, which is in Chee 
Wuek Sub-district, Kham Sakaesaeng District, Nakhon Ratchasima Province, is the pilot study area for landscape 
design to integrated with community participation method to make knowledge for sustainable community. 
There is the research methodology to collecting data such as surveying the physical environment area around 
the sample houses, interviewing with representative participants, and in-depth interviews with the experts for 
consultation and suggestions about landscape design and development in order to promote and value added 
for cultivated banana plantings. The research found that paddies and fence areas around the houses can be 
used as planting area for banana plantings. The people of Nong Pho Village can make income for households 
and communities.  In addition, the improvement of landscape areas can promote as a tourist destination by 
integrated learning center for the community. 
Keywords : Landscape Design, Community Participation, Cultivated Banana 
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บทนํา 
โครงการวิจัย “การศึกษาและออกแบบภูมิทัศนเพ่ือพัฒนาพ้ืนท่ีอยางยั่งยืนและเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑชุมชนกลวยนํ้าวา 

จังหวัดนครราชสีมา” ไดรับการสนับสนุนการวิจัยจากงบประมาณในลักษณะบูรณาการเชิงยุทธศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 
ประจําปงบประมาณ พ.ศ.2562 ภายใตชุดโครงการ “การศึกษาอํานาจตลาดและการแขงขันของอุตสาหกรรมกลวยนํ้าวาของ
หนวยผลิตในภาคอีสาน” และไดผานการรับรองจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษยมหาวิทยาลัยขอนแกน เลขท่ี 
HE623058 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2564) โดยสํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี มีนโยบายขับเคลื่อนยุทธศาสตรชาติเพ่ือเตรียมความพรอมคน สังคม และ
ระบบเศรษฐกิจของประเทศใหสามารถปรับตัวรองรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงไดอยางเหมาะสม นําไปสูการพัฒนาเพ่ือ
ประโยชนสุขท่ียั่งยืนของสังคมไทย การเสริมสรางและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย โดยไดนอมนําหลัก “ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง” (มูลนิธิชัยพัฒนา, 2560) มาเปนปรัชญานําทางในการพัฒนาประเทศตอเน่ืองจากแผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 9-11 เพ่ือสงผล
ใหการพัฒนาประเทศสูความสมดุลและยั่งยืน (คณะกรรมการบริหารงานจังหวัดแบบบูรณาการ จังหวัดนครราชสีมา, 2561) 

จังหวัดนครราชสีมามีพ้ืนท่ีดานเกษตรกรรมโดยมีชุมชนท่ีประกอบอาชีพการปลูกสวนกลวย โดยยังตองการการวิจัยเชิง
พ้ืนท่ีและการมีสวนรวมของชุมชนเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑจากกลวยท้ังการเพ่ิมผลผลิต การแปรรูป รวมไปถึงการใชผลผลิตท่ีไดจาก
ตนกลวยมาใชประโยชนในเชิงเศรษฐกิจสรางสรรค ไมวาจะเปนการนําเศษท่ีเหลือจากการแปรรูปกลวย การเพ่ิมมูลคาโดยใชการ
ออกแบบผลิตภัณฑตาง ๆ รวมไปถึง การพัฒนาพ้ืนท่ีชุมชนสวนกลวยใหเปนแหลงทองเท่ียวท้ังเชิงนิเวศ เกิดเปนแหลงเรียนรูเชิง
บูรณาการ งานวิจัยน้ีจะมุงเนนไปท่ีการศึกษาหาแนวทางการออกแบบภูมิทัศนของชุมชนเพ่ือปรับปรุงพัฒนาพ้ืนท่ีอยางยั่งยืน
นําไปสูการเพ่ิมมูลคาของสวนกลวยนํ้าวา โดยการพัฒนาพ้ืนท่ีทางภูมิทัศนดวยการมีสวนรวมของชุมชน เพ่ือใหเกิดองคความรู 
สามารถพัฒนาเปนแหลงเรียนรูตลอดชีวิต และเพ่ิมมูลคา (Value Added) ของสวนกลวยนํ้าวาใหแกชุมชนอยางเขมแข็งและ
ยั่งยืน โดยใชพ้ืนท่ีหมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก อําเภอขามสะแกแสง จังหวัดนครราชสีมา เปนพ้ืนท่ีกรณีศึกษานํารอง (Pilot 
Study) เน่ืองจากเปนชุมชนท่ีเหมาะแกการพัฒนาใหเปนตนแบบโดยผานการรับรองจากสํานักงานเกษตรจังหวัดนครราชสีมา 
และเปนการพัฒนากิจกรรมตอยอดจากโครงการนวัตวิถีใหเปนชุมชนทองเท่ียววิถีชุมชน 

โครงการน้ีจัดทําข้ึนเพ่ือหาแนวทางในการแกไขปญหาใหกับชุมชน ซึ่งสวนใหญมีการปลูกกลวยนํ้าวาภายในบริเวณบาน 
เมื่อมีผลผลิตเกิดข้ึนมาพรอมกันมักจะไมมีพ้ืนท่ีในการเก็บและขนสงออกไปสูตลาด จึงไดเกิดแนวทางในการแกปญหาโดยการ
เลือกชุมชนตนแบบข้ึนมาเพ่ือทําการทดลองปลูกกลวยในพ้ืนท่ีบริเวณรอบบาน โดยสวนใหญท่ีดินของชาวบานในชุมชนจะมีพ้ืนท่ี
ประมาณ 200 ตารางเมตร หรือครึ่งงานข้ึนไป ซึ่งมีพ้ืนท่ีไมเพียงพอตอการทําโรงเรือนสําหรับเก็บรักษาผลผลิต ตนกลา ปุยและ
วัตถุดิบสําหรับการเพาะปลูก ดังน้ัน จึงไดมีแนวทางในการใชพ้ืนท่ีสวนกลางของชุมชน ไดแก วัด โรงเรียน และศูนยการเรียนรู
ตาง ๆ ของชุมชน ใชเปนพ้ืนท่ีสําหรับโรงเรือนชุมชนและพ้ืนท่ีขนถายสินคา และยังสามารถพัฒนาเปนเสนทางทองเท่ียวภูมิทัศน
ชุมชน โดยมกีลวยนํ้าวาเปนแนวทางในการจัดทําเสนทางทองเท่ียวเชิงภูมิทัศนชุมชนเพ่ือการศึกษาเรียนรู 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
เพ่ือการศึกษาหาแนวทางการออกแบบภูมิทัศนของชุมชนและปรับปรุงพัฒนาพ้ืนท่ีอยางยั่งยืนนําไปสูการเพ่ิมมูลคาสวน

กลวยในบริเวณบานของชุมชนหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก อําเภอขามสะแกแสง จังหวัดนครราชสีมา 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
โครงการวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงคุณภาพ เก็บขอมูลดวยการสัมภาษณ (Interview) กับตัวแทนหรือผูนําชุมชนเพ่ือนํา

ขอมูลท่ีเปนวิสัยทัศน ความคิดเห็น แนวทางพัฒนาชุมชน และอ่ืน ๆ ท่ีไมเก่ียวของกับขอมูลสวนตัวท่ีบงช้ีเฉพาะเปนรายบุคคล
ตามวิธีการของจริยธรรมการวิจัยในมนุษย จากน้ันจึงใชวิธีการสํารวจ (Survey) พ้ืนท่ีศึกษาทางกายภาพและภูมิทัศนท่ัวไปของ
ชุมชน เพ่ือนํามาใชเปนกรณีศึกษาในการออกแบบภูมิทัศนเพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาและเพ่ิมมูลคาสวนกลวยนํ้าวา โดย
กําหนดใหชุมชนหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก จังหวัดนครราชสีมา เปนพ้ืนท่ีกรณีศึกษาตัวอยาง เพ่ือนําไปเปนตนแบบในการพัฒนาพ้ืนท่ี
อ่ืน ๆ ตอไป ซึ่งสามารถสรุปลําดับของการดําเนินการศึกษาไดดังน้ี 
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ภาพ 1 แสดงกรอบการศึกษาวิจยั 
 

1. เกณฑและการเลือกพ้ืนท่ีศึกษา ไดเลือกพ้ืนท่ีชุมชนหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก จังหวัดนครราชสีมา เปนพ้ืนท่ีกรณีศึกษา
ตัวอยางทําการวิจัยเพ่ือศึกษานํารอง โดยมีเกณฑในการเลือกพ้ืนท่ีท่ีใชทําการศึกษา ไดแก ชุมชนน้ีผานการรับรองจากสํานักงาน
เกษตรจังหวัดนครราชสีมา เหมาะสมตอการพัฒนาใหเปนตนแบบ ชุมชนน้ีมีการพัฒนากิจกรรมตอยอดจากโครงการนวัตวิถีให
เปนชุมชนทองเท่ียววิถีชุมชน และเปนชุมชนในพ้ืนท่ีของจังหวัดนครราชสีมามีพ้ืนท่ีดานเกษตรกรรมโดยมีการประกอบอาชีพการ
ปลูกสวนกลวยในชุมชนเพ่ือนําไปสูพัฒนาผลิตภัณฑจากกลวยท้ังการเพ่ิมผลผลิต การแปรรูป รวมไปถึงการใชผลผลิตท่ีไดจากตน
กลวยมาใชประโยชนในเชิงเศรษฐกิจสรางสรรค 

2. เกณฑในการเลือกกลุมประชากร อาสาสมัคร ไมเปดเผยช่ือและตําแหนงหนาท่ีการงาน ตามวิธีการจริยธรรมการวิจยั
ในมนุษย โดยแบงออกเปน 3 กลุม จํานวน 14 คน ไดแก ตัวแทนหรือผูนําชุมชน 1 คน กลุมตัวอยางใหใชพ้ืนท่ีภายนอกบริเวณ
บานเพ่ือการศึกษา 10 คน (กรณีศึกษาบานตัวอยาง 10 หลัง) และผูเช่ียวชาญใหการสัมภาษณแบบเชิงลึก (In-Depth Interview) 
3 คน ประกอบไปดวย ผูเช่ียวชาญดานงานภูมิสถาปตยกรรม ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผังเมือง และผูเช่ียวชาญดาน
การเกษตร 

3. ตัวแปรในการวิจัย ไดแก พ้ืนท่ีโดยรอบบริเวณบานพัก พฤติกรรมการใชพ้ืนท่ี การปลูกกลวยนํ้าวา ลักษณะทาง
กายภาพของสวน และปจจัยทางกายภาพของสวน 

4. เครื่องมือท่ีใชในการศึกษา วิธีการประเมินผลการออกแบบภูมิทัศนใชวิธีการสัมภาษณเชิงลึก (In-Depth Interview) 
กับผูเช่ียวชาญดวยวิธีเดลฟาย (Delphi Method) โดยกําหนดไว 2 ครั้ง ซึ่งมีรายละเอียดของการสัมภาษณผูเช่ียวชาญในแตละ
ครั้งตามวิธีการของเดลฟาย (ปาริชาติ วลัยเสถียร และคณะ, 2546) โดยไดออกแบบเครื่องมือวิจัยเปนแนวทางเบ้ืองตน โดย
เครื่องมือวิจัยจะถูกประเมินดวยวิธีการหาคาความเท่ียงตรงของแบบสอบถาม (IOC) โดยผูทรงคุณวุฒิกอนนําไปใชจริงตอไป 
ประกอบดวย 

4.1 แบบสัมภาษณ (Interview) สําหรับตัวแทนหรือผูนําชุมชน เปนการสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพ่ือเก็บขอมูล
พ้ืนฐานเก่ียวกับแนวทางการปลกูกลวยนํ้าวาเพ่ือสรางผลผลิตใหแกชุมชน จากน้ันจึงนําไปใชประกอบเปนแนวทางการออกแบบ
ภูมิทัศนตอไป และแบบสอบถามดานความพึงพอใจตอแนวการทางออกแบบภูมิทัศน 

การศึกษาขอมูลที่เกี่ยวของ 

การศึกษาภาคเอกสาร (Literature Review) 

กําหนดคําถาม กําหนดขอบเขตการศึกษา 

การสังเกตการณ เพื่อใชประเมิน

พื้นที่เพื่อการออกแบบตนแบบ 

สรุปสภาพพื้นที่ทีจ่ะศึกษา สรุประเบียบวธิี ขั้นตอนการศึกษา 

การสํารวจภาคสนามเบือ้งตน 

 ระบุปญหา และคําถามในการศึกษา 

 เก็บขอมูลแบบการสังเกตการณ 

 แนวทางในการออกแบบ และจัดทาํตนแบบภูมิทัศน 
 

 สรุปผล และขอเสนอแนะ  สรุปแนวทางในการออกแบบ 
และจัดทําตนแบบ 

 สรุปขอจํากัดและแนวทางใน
การศึกษาขั้นตอไป 
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4.2 แบบสํารวจพ้ืนท่ีภูมิทัศนเชิงกายภาพ (Survey) เพ่ือสํารวจพ้ืนท่ีทางกายภาพและภูมิทัศนท่ัวไปของชุมชน
และบานท่ีเปนกรณีศึกษา โดยไมระบุเลขท่ีหรือพิกัดของพ้ืนท่ีศึกษา โดยยกมาเปนตัวอยางเพ่ือเปนแนวทางการออกแบบพัฒนา
พ้ืนท่ีและเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑของสวนกลวยนํ้าวาในบริเวณพ้ืนท่ีบานพักอาศัยของชุมชน และขยายผลสูชุมชนอ่ืน ๆ ตอไป 

4.3 แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญ เปนเชิงคุณภาพเพ่ือนํามาประเมินผลการออกแบบภูมิทัศนโดยใชวิธีการสัมภาษณ
แบบเชิงลึก (In-Depth Interview) กับผูเช่ียวชาญดวยวิธีเดลฟาย (Delphi Method)  

เพ่ือนําความคิดเห็นและขอเสนอแนะมาประเมินและใชพัฒนาปรับปรุงเปนแนวทางการออกแบบภูมิทัศนเชิง
พัฒนาพ้ืนท่ีและเพ่ิมมูลคาของสวนกลวยนํ้าวาในบริเวณพ้ืนท่ีบานพักอาศัยของชุมชน 
 

ผลการวิจัย 
1. ผลการสํารวจพ้ืนท่ีเชิงกายภาพและสภาพภูมิทัศนของหมูบาน และผลลัพธจากการสัมภาษณตัวแทนหรือผูนําชุมชน 
 
ตาราง 1 ผลการสํารวจพ้ืนท่ีภูมิทัศนและกายภาพของหมูบาน 
 

ประเด็นสํารวจ เหตุผลท่ีสํารวจ 
1. ลักษณะทางกายภาพท่ัวไปของสถาปตยกรรม มีอาคารเปนพ้ืนท่ีสวนกลางสําหรับการจัดการเรียนรูตลอดชีวิต บานพัก

อาศัยเปนแบบ 1-2 ช้ัน 
2. ลักษณะทางกายภาพของภุมิทัศนท่ัวไป เปนพ้ืนท่ีชุมชนขนาดเล็ก มีการจัดบริเวณบานเพ่ือการเพาะปลูกพืชสวนครัว 
3. ทางสัญจร การคมนาคม มีเสนทางคมนาคมหลักเปนถนนเขาชุมชน แลวแบงเปนแยกตาง ๆ เพ่ือเขา

ไปสูพ้ืนท่ีพักอาศัย 
4. กิจกรรมท่ีถูกใชงานในพ้ืนท่ี มีการจัดกิจกรรมการมีสวนรวมของคนในชุมชนเปนชวงตามเทศกาลและการ

ใหความรูโดยวิทยากรจากหนวยงานตาง ๆ 
5. การใชเปนพ้ืนท่ีสวนบุคคลหรือสาธารณะ เปนพ้ืนท่ีชุมชนขนาดเล็ก มีการจัดบริเวณบานเพ่ือการเพาะปลูกพืชสวนครัว 
6. พ้ืนท่ีแหลงเรียนรูเดิม มีอาคารศูนยเรียนรูและขับเคลื่อนเศรษฐกิจพอเพียงเปนพ้ืนท่ีสวนกลาง

สําหรับการจัดการเรียนรูตลอดชีวิตโดยถูกจัดตั้ง ข้ึนจากโครงการของ
หนวยงานตาง ๆ 

7. การใชงานและกิจกรรมในพ้ืนท่ี มีการจัดกิจกรรมการมีสวนรวมของคนในชุมชนเปนชวงตามเทศกาลและการ
ใหความรูโดยวิทยากรจากหนวยงานตาง ๆ 

8. บันทึกอ่ืน ๆ ไมม ี
 

   
 

ภาพ 2 การสอบถามขอมลูเบ้ืองตนกับตัวแทนของชุมชนและแผนผงัโดยสังเขปของหมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก 
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ภาพ 3 การจัดสมัมนาเพ่ือการมสีวนรวมของคนในชุมชนหมูบานหนองโพธ์ิจากการวิจัยเพ่ือการปลูกกลวยนํ้าวา 
 

   
 

ภาพ 4 สอบถามขอมูลการปลูกกลวยนํ้าวากับเกษตรกรและการจัดระยะระหวางหลุมปลูกกลวยนํ้าวาหางทุก ๆ 4 เมตร 
 
ผูวิจัยไดมีการลงพ้ืนท่ีเพ่ือสํารวจสภาพแวดลอมทางกายภาพ การสอบถามขอมูลเบ้ืองตนกับตัวแทนของชุมชนและการ

จัดสัมมนาเพ่ือการมีสวนรวมของคนในชุมชนหมูบานหนองโพธ์ิจากการวิจัยเพ่ือการปลูกกลวยนํ้าวา เพ่ือเปนการไดสัมผัสขอมูล
โดยผูวิจัย จากน้ัน ผูวิจัยไดลงพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาโดยการสอบถามขอมูลการปลูกกลวยนํ้าวากับเกษตรกรเก่ียวกับการปลกูกลวยนํ้าวา
ในสภาพแวดลอมจริง เพ่ือนํามาใชในการทําเปนแนวทางการจัดการพ้ืนท่ีและขอเสนอแนะ 
 
ตาราง 2 ผลลัพธจากการสัมภาษณตัวแทนหรือผูนําชุมชน 
 

ประเด็นสัมภาษณ เหตุผลท่ีสัมภาษณ 
1. ชุมชนแหงน้ีมีการสงเสริมการปลูกกลวยนํ้าวาหรือไม อยางไร มีการสงเสริมดานการเกษตรกรรมการปลูกกลวยนํ้าวาพรอม

การแปรรูปดวยหลักเศรษฐกิจแบบพอเพียงเพ่ือใหประชากรใน
หมูบานมีชีวิตท่ีดีและยั่งยืน 

2.ทานคิดวาจะสงเสริมใหคนในชุมชนหันมาปลูกกลวยนํ้าวาเพ่ือ 
    สรางรายไดเสริมไดอยางไรบาง 

ใหประชากรในหมูบานปลูกกลวยนํ้าวาในพ้ืนท่ีบริเวณบานของ
ตนเอง 

3. ชุมชนมีการทําผลิตภัณฑกลวยนํ้าวาอะไรบาง อยางไร มีการปลูกกลวยนํ้าวาเพ่ือใชบริโภคเอง สวนท่ีเหลือมากพอจะ
นําสงไปขายตามตลาดนัด แตมีบางรายปลูกเปนไรและนํามา
แปรรูป เชน กลวยตากดวยตูอบพลังงานแสงอาทิตย เปนตน 

4. ปญหาท่ีทานคิดวาเปนอุปสรรคในการปลูกกลวยนํ้าวาใน 
    ชุมชน 

หมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก มีคุณภาพดินดี อุดมสมบูรณ แต
การเลือกปลูกกลวยนํ้าวาอาจตองเปนไปตามสภาพเศรษฐกิจ
และความตองการของตลาด อยางไรก็ตาม กลวยนํ้าวาสามารถ
แปรเปนผลิตภัณฑไดหลากหลาย 

5. ผลิตภัณฑอ่ืนนอกจากกลวยนํ้าวา มีอะไรอีกบางในชุมชน ปลูกพริก กระเทียม พืชผักสวนครัว เลี้ยงหมู 
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ประเด็นสัมภาษณ เหตุผลท่ีสัมภาษณ 
6. ทานคาดหวังในออกแบบภูมิทัศนเพ่ือพัฒนาพ้ืนท่ีในครั้งน้ี 
    อยางไร 

มีความคาดหวังวาจะเปนแนวทางสําหรับใหประชากรใน
หมูบานไดใชเปนทางเลือกและยกระดับชุมชน 

7.ทานคาดหวังในพัฒนาเพ่ือเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑกลวยนํ้าวาใน  
   ครั้งน้ีอยางไร 

คาดหวังในระดับปานกลางถึงมาก เน่ืองจากยังมีปจจัยอ่ืนๆ 
ประกอบดวย เชน สภาพเศรษฐกิจ ความตองการของตลาด 
เปนตน 

8. ศูนยการเรียนรูใดท่ีมีการจัดกิจกรรมของชุมชนเปนประจํา หมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก มีศูนยการเรียนรูและขับเคลื่อน
เศรษฐกิจพอเพียง 

9. แหลงเรียนรูท่ีทานตองการใหมีข้ึนในชุมชน ศูนยการเรียนรูเชิงปฏิบัติการการเพ่ิมผลผลิตและมูลคาจาก
กลวยนํ้าวา 

10. คําถามอ่ืน ๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนระหวางการสัมภาษณ ไมม ี
 

นอกจากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเก่ียวของและกรณีศึกษาแลว ไดมีการใชทฤษฎีระบบบําบัดนํ้าเสีย
ดวยวิธีธรรมชาติ (นิธิวดี ทองปอง, 2552) มาใชในการหมุนเวียนนํ้าท่ีใชอุปโภคจากบานพักอาศัย ดวยการใชระบบรางระบายนํ้า
แบบเปด บอหรือพ้ืนท่ีชุมนํ้า และการใชวัสดุพืชพันธท่ีมีความสามารถในการชวยบําบัดนํ้าเสีย เชน หญานวลนอย หญานวล
จันทน หญาแพรก พุทธรักษา กกราชินี สันตวาใบพาย อเมซอนใบกลม และคลานํ้า เปนตน และพืชประเภทผักสวนครัวตาง ๆ ท่ี
มีคุณสมบัติดูดซึมนํ้าไดดี เชน ผักบุง และผัดกระเฉด เปนตน โดยควรมีการตัดใหมีความสูง 5-7.5 ซม. เพ่ือใหสามารถระบายนํ้า
ไดอยางรวดเร็วท่ีสุดควบคูไปกับการดูดซับและดักจับตะกอนท่ีเกิดจากการดําเนินการในพ้ืนท่ี ซึ่งสามารถลดและดูดซับสาร
ปนเปอนได และปลูกรวมกับพืชนํ้าอ่ืน ๆ ท่ีมีอยูเดิมในทองถ่ินแตไมสามารถดูดซับสารปนเปอนไดเพ่ือใหเกิดความกลมกลืนกับ
สภาพแวดลอม ซึ่งการใชรางเปดธรรมชาติน้ีนับวาเปนวิธีท่ีประหยัดและยดืหยุนงายเหมาะสมกับโครงการน้ีท่ีมีการทํารางดินไว
แลวมากกวาการสรางรางคอนกรีตและรางหิน มีการขุดลอกตะกอนจากบอบําบัดนํ้าเสียเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานและ
ลดกลิ่นท่ีอาจเกิดจากการสะสมของตะกอน ใหนํ้าไหลเขาสูทอเพ่ือลําเลียงออกไปสูลํารางสาธารณะ 

การปรับปรุงภูมิทัศนดวยการมีสวนรวมของชุมชน เพ่ือใหเกิดองคความรู สามารถพัฒนาเปนแหลงเรียนรูตลอดชีวิต 
และเพ่ิมมูลคาใหแกชุมชนอยางเขมแข็งและยั่งยืน จากขอมูลสรุปแบบสอบถามดานความพึงพอใจตอแนวการทางออกแบบภูมิ
ทัศน มีเกณฑเฉลี่ยในระดับมากถึงมากท่ีสุด โดยความสอดคลองกับแนวทางตามแนวพระราชดําริปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง แบบ
ทางสายกลาง มาใชปฏิบัติ (สํานักงาน ก.พ., 2559: 39) ไดแก 

1. ความพอประมาณ โดยมีความพอดีท่ีไมนอยเกินไปและไมมากเกินไป โดยใชพ้ืนท่ีวางภายนอกของบริเวณบาน
ปลูกกลวยนํ้าวาเพ่ือเพ่ิมรายไดและไดใชพ้ืนท่ีดินใหเกิดประโยชน ไมเบียดเบียนตนเองและผูอ่ืน โดยมีผลผลิตกลวยนํ้าวาเพ่ือการ
บริโภคและสงออกขายท่ีอยูในระดับพอประมาณ 

2. ความมีเหตุผล โดยการเลือกปลูกกลวยนํ้าวาเน่ืองจากเปนพืชท่ีมีประโยชนท้ังการอุปโภคและบริโภค ผลิตผลท่ี
ไดจากตนกลวยสามารถนําไปใชไดทุกสวนตั้งแตราก ลําตน ใบ ดอก และผลกลวย รวมไปถึงการนําไปแปรรูปไดอีกดวย 

3.  ภูมิคุมกัน โดยการสงเสริมการจัดพ้ืนท่ีวางเพ่ือปลูกกลวยนํ้าวานอกจากเปนการใชพ้ืนท่ีวางใหเปนประโยชน
และเปนการเพ่ิมรายไดใหแกชุมชน โดยสินคาท่ีไดจากผลิตภัณฑกลวยนํ้าวาสามารถนําไปแปรรูปไดหลากหลาย ไดแก อาหาร ยา
รักษาโรค และเครื่องใชตาง ๆ อีกท้ังผลิตภัณฑจากกลวยมีการวิจัยและพัฒนาอยางตอเน่ือง โดยสิ่งท่ีปรากฏเปนภาพรวมท่ีเกิดข้ึน
เปนองคความรูและการเรียนรูตลอดชีวิต เกิดความยั่งยืนในอนาคต 

 

2. ขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญในการออกแบบภูมิทัศนบานพักตัวอยาง 
จากการไดสัมภาษณเชิงลึกกับผูเช่ียวชาญท้ัง 3 คน ไดรับขอเสนอแนะ ไดแก ผูเช่ียวชาญ ก. แนะนําใหใชระบบ

บําบัดนํ้าเสียดวยวิธีธรรมชาติมาบูรณาการเขากับการปลูกกลวยในเขตบานพักอาศัยสวนบุคคล แตการปลูกกลวยโดยไมได
คํานึงถึงการใชพ้ืนท่ีของเจาของบานในการปลูกพืชเดิม จึงอาจสงผลกระทบตอการใชงานจริงได จึงควรเลือกพ้ืนท่ีท่ีเปนท่ีวางท่ี
เจาของบานไมไดใชประโยชน ผูเช่ียวชาญ ข. แนะนําใหใชพ้ืนท่ีวางโดยอางอิงขอมูลทางวิชาการและกฎหมายท่ีเก่ียวของกับการ
ใชพ้ืนท่ีดินสวนบุคคล เพ่ือชวยใหเกิดการใชพ้ืนท่ีวางมาปลูกกลวยเพ่ิมผลผลิตไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน เกิดประโยชนแก
เจาของบานและชุมชน และอาจมีการคํานวณผลผลิตท่ีไดรับจากการปลูกกลวยนํ้าวาของโครงการวิจัย และ ผูเช่ียวชาญ ค. ให
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คํานึงถึงระยะการปลูกกลวยเพ่ือการแตกหนอและระยะแผของใบกลวยเมื่อตนกลวยโตเต็มท่ี และควรกําหนดพ้ืนท่ีเพ่ือการ
จัดการสวนปลูกตาง ๆ เชน เครื่องมือการเกษตรในครัวเรือน การใหปุย รดนํ้า การเก็บปุย และการเก็บผลผลิต 

การออกแบบและปรับปรงุเพ่ือพัฒนาภูมิทัศนไดนําขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญมาใชปรับปรุงและพัฒนาตอยอด 
โดยไดคํานึงถึงระยะการปลกูกลวยนํ้าวาแบบขุดหลุมปลกู หลุมละ 4-5 หนอ เพ่ือเปาหมายใหได 1 หนอท่ีสมบูรณท่ีสุด โดยเวน
ระยะหางหลุมละ 4 เมตร เพ่ือใหมีระยะแผของใบกลวยไมชนกันเมื่อตนกลวยโตเต็มท่ี  

กําหนดพ้ืนท่ีปลูกกลวยโดยคํานึงถึงพ้ืนท่ีวางท่ีไมไดใชประโยชน สามารถปลูกตนไมหรือใชประโยชนได โดยใหขุด
หลุมปลูกระหวางแนวระยะรนและปลูกโดยรอบ ซึ่งในพ้ืนท่ี 1 ไร หรือ 1,600 ตารางเมตร จะมีเสนรอบรูปของเขตท่ีดิน
โดยประมาณอยางนอย 160 เมตร เมื่อวัดเสนรอบรูปโดยใหระยะรน 1 เมตร จะไดเสนรอบรูปเขตท่ีดินโดยประมาณ 152 เมตร 

หรือ 38 x 38 เมตร ดังน้ัน ในพ้ืนท่ีดิน 1 ไร จึงสามารถขุดหลมุปลูกท่ีมีระยะหางกัน 4 เมตร ไดประมาณ 90 หลุมปลูก โดยไม
คิดปจจัยแวดลอมอ่ืน ๆ 

ในพ้ืนท่ีดิน 1 ไร โดยไมหักลบระยะรน 1 เมตร น้ันสามารถปลูกตนกลวยไดประมาณ 100 หลุมปลูก ซึ่งจะไดผล
ของกลวยประมาณ 160 เครือ หรือคิดเปนตนละ 1.6 เครือ (สํานักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดสมุทรสาคร, 2562) ใน 1 เครือจะ
ไดผลกลวยประมาณ 12 หวี ใน 1 หวีมี 16 ผล โดยในพ้ืนท่ี 1 ไร ท่ีใชเปนท่ีอยูอาศัยจะคิดเปนพ้ืนท่ีบานพักอาศัยไดประมาณ 
30% พ้ืนท่ีใชสอยสําหรับครัวเรือน 50% เหลือเปนพ้ืนท่ีวางประมาณ 20% ดังน้ัน ในพ้ืนท่ี 1 ไร ท่ีใชเปนท่ีอยูอาศัยจึงสามารถมี
พ้ืนท่ีปลูกกลวยจากพ้ืนท่ีวางไดประมาณ 20 หลุมปลูก เมื่อรวมกับหลุมปลูกริมรั้วจะไดท้ังสิ้นประมาณ 58 หลุมปลูก ระยะเวลา
การปลูกกลวยจนไดผลผลิตจะอยูท่ีประมาณ 8-12 เดือน 

ในพ้ืนท่ีสวนกลวยยังสามารถปลูกพืชอ่ืน ๆ แทรกได เชน ขา ตะไคร และพืชอ่ืน ๆ แลวการปลูกพืชอ่ืนเสริมดวย
จะทําใหตนกลวยเจริญเติบโตไดดี และยังมีรายไดเพ่ิมจากพืชอ่ืนท่ีปลูกไดอีกดวย 

ดังน้ัน จึงสามารถแสดงวิธีการคํานวณรายไดจากการปลูกกลวยนํ้าวา ไดแก ผลกลวย หนอกลวย และรายไดจาก
การขายสวนประกอบอ่ืน ๆ ท่ีไดจากตนกลวย โดยพอเปนคิดคํานวณแนวทางพอสังเขป ไดดังตอไปน้ี 

1. ผลกลวย ระยะเวลาการปลูกกลวยจนไดผลจะอยูท่ีประมาณ 12 เดือน ในพ้ืนท่ี 1 ไร ท่ีใชเปนท่ีอยูอาศัย 58 
หลุมปลูก โดยคิดเปนตนท่ีสมบูรณหลุมละ 1 ตน จึงไดรับผลกลวยประมาณ 58x1.6 = 92.8 เครือ หรือ 1,113.6 หวี คิดเปน
รายไดจากการตัดขายเปนเครอื ราคาเหมาเครือละ 200 บาท รวมท้ังสิ้น 18,560 บาท (1 ตน 320 บาท) แตถาหากคิดเปนรายได
จากการตัดแบงขายเปนหวี ราคาหวีละ 25 บาท รวมท้ังสิ้น 27,840 บาท (1 ตน 480 บาท) โดยสวนปลีกลวยจะขายไดปลลีะ 10 
บาท หรือรวมประมาณ 928 บาท  

2. หนอกลวย ระยะเวลาการปลกูกลวยจนไดหนอจะอยูท่ีประมาณ 1 เดือน ในพ้ืนท่ี 1 ไร ท่ีใชเปนท่ีอยูอาศัย 58 
หลุมปลูก ใน 1 หลุม ปลูก 4-5 ตน จะเจริญเติบโตเปนหนอกลวย 5 หนอ โดยจะเก็บหนอท่ีสมบูรณท่ีสุด 1 หนอ อีก 4 หนอ
สามารถขุดไปขายได ดังน้ัน 58x4 = 232 หนอ ราคาขายหนอละ 40 บาท รวมท้ังสิ้น 9,280 บาท (1 หลุม 160 บาท) 

3.สวนประกอบอ่ืน ๆ ท่ีไดจากตนกลวย เชน ใบตอง โดยในพ้ืนท่ี 1 ไร ท่ีใชเปนท่ีอยูอาศัย 58 หลุมปลูก  ใบตอง 
ความยาวของกานใบท่ีเหมาะสมในการตัดอยูท่ีประมาณ 1.20 เมตร ข้ึนไป โดยคิดคํานวณจากกลวย 1 ตน มี 7 กาน ใบตอง 4 
กาน ตอ 1 มัด ราคาขายมัดละประมาณ 20 บาท คิดเปนรายไดประมาณ 1,160 บาท (1 ตน 20 บาท) 

ดังน้ัน การปลูกกลวยนํ้าวามีรายได 1 หลุมปลูก ประมาณ 500 บาท 
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ภาพ 5 ผังบริเวณของชุมชนหมูบานหนองโพธ์ิ 
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ตาราง 3 รายไดโดยประมาณจากการปลูกกลวยนํ้าวาของบานตัวอยาง 10 หลัง 
 

ผังบริเวณ (รหัส) พ้ืนที่ (ตรม.)/ 
เสนรอบรูป 

(ม.) 

จํานวน 
(หลุม)/รายได
ตอป (บาท) 

ผังบริเวณ (รหัส) พ้ืนที่ (ตรม.)/ 
เสนรอบรูป 

(ม.) 

จํานวน 
(หลุม)/รายได
ตอป (บาท) 

 

118 / 44.92 11 / 5,500 

 

187 / 54.17 12 / 6,000 

 

211 / 62.86 15 / 7,500 

 

280 / 68.15 18 / 9,000 

 

762 / 111 34 / 17,000 

 

414 / 96.75 25 / 12,500 

 

102 / 40.84 8 / 4,000 

 

380 / 77.85 21 / 10,500 

 

98 / 42.26 8 / 4,000 

 

299 / 77.52 20 / 10,000 
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ในการออกแบบพ้ืนท่ีการปลูกกลวยนํ้าวาตามวิธีการขางตนน้ี ผู เ ช่ียวชาญท้ัง 3 คน ไดใหขอเสนอแนะ ไดแก 
ผูเช่ียวชาญ ก. เห็นดวยกับการใชพระราชบัญญัติควบคุมอาคารมาอางอิง ทําใหพ้ืนท่ีวางเกิดการใชประโยชนไดสูงสุดและมี
ประสิทธิภาพ ผูเช่ียวชาญ ข. ผูวิจัยไดนําขอเสนอแนะไปปรับปรุงและพัฒนาแนวคิดการออกแบบ อีกท้ังยังมีการประยุกตและตอ
ยอด ทําใหเกิดผลดีตอการนําแนวคิดการออกแบบและปรับปรุงภูมิทัศนเพ่ือการเพ่ิมผลผลิตกลวยนํ้าวาไปใชจริงได และ 
ผูเช่ียวชาญ ค. แนวคิดท่ีถูกนํามาใชในการพัฒนาการออกแบบภูมิทัศนมีความนาสนใจ สามารถนําไปใชไดจริง อยางไรก็ตาม การ
ปลูกกลวยนํ้าวายังมีปจจัยอ่ืน ๆ รวมท้ังการใสใจในรายละเอียดท่ีสงผลตอคุณภาพของผลิตผลของกลวยนํ้าวา ซึ่งควรให
หนวยงานและบุคลากรทางการเกษตรไดนําไปตอยอดจะดียิ่ง โดยมีผลสํารวจดวยแบบสอบถามดานความพึงพอใจตอแนวการ
ทางออกแบบภูมิทัศนและการมีสวนรวมของชุมชน โดยใชวิธีทางสถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ (Quantitative 
Statistic) โดยใชสูตรการหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ระดับความพึงพอใจของคะแนนเฉลี่ย 
4.51 – 5.00 หมายถึง ดีมาก, 3.51 – 4.50 หมายถึง ดี, 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง, 1.51 – 2.50 หมายถึง นอย, และ 
1.00 – 1.50 หมายถึง นอยท่ีสุด 
 
ตาราง 4 ขอมูลสรุปแบบสอบถามดานความพึงพอใจตอแนวการทางออกแบบภูมิทัศน 
 

คําถาม 𝑥̅𝑥 S. D. ระดับความพึง
พอใจ 

1. รูปแบบทางสถาปตยกรรมและภูมิทัศนเขาใจไดงาย 4.00 0.45 ดี 
2. ความเขาใจและการรับรูแผนผังบริเวณของชุมชน 4.10 0.30 ดี 
3. ความเหมาะสมของพ้ืนท่ีใชสอยสวนบุคคล 4.20 0.60 ดี 
4. ความเหมาะสมของพ้ืนท่ีใชสอยสวนสาธารณะ 4.30 0.46 ดี 
5.การจัดใหมีสิ่งอํานวยความสะดวกในชุมชน 4.40 0.49 ดี 
6. การแบงประเภทและการจัดการผลิตภัณฑ 4.10 0.30 ดี 
7. ความเหมาะสมของพ้ืนท่ีปลูกกลวยนํ้าวา 4.20 0.60 ดี 

รวม 4.23 0.36 ดี 
ขอเสนอแนะ                   ไมม ี

 
จากผลท่ีไดรับจากแบบสอบถามดานความพึงพอใจตอแนวการทางออกแบบภูมิทัศนพบวา มีภาพรวมของความพึง

พอใจอยูในระดับดี โดยแตละประเด็นในคําถามสรุปไดวา กลุมตัวอยางสามารถรับรูและเขาใจรูปแบบทางสถาปตยกรรมและภูมิ
ทัศนท่ีผูวิจัยนําเสนอไดวามีแนวทางในการพัฒนาไปอยางไร สอดคลองกับบริบทของพ้ืนท่ีบริเวณของชุมชนสาธารณะและพ้ืนท่ี
ของบานพักอาศัยสวนบุคคล การจัดใหมีสิ่งอํานวยความสะดวกโดยใชพ้ืนท่ีของวัดและโรงเรียนเปนศูนยกลางในการจัดการ
ผลิตภัณฑกลวยนํ้าวา 
 

สรุป 
จากผลการวิจัย เรื่อง “การศึกษาและออกแบบภูมิทัศนเพ่ือพัฒนาพ้ืนท่ีอยางยั่งยืนและเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑชุมชนกลวย

นํ้าวา จังหวัดนครราชสีมา” ไดรับแนวทางการออกแบบภูมิทัศนของชุมชนและปรับปรุงพัฒนาพ้ืนท่ีอยางยั่งยืนนําไปสูการเพ่ิม
มูลคาสวนกลวยนํ้าวา เกิดองคความรู สามารถพัฒนาเปนแหลงเรียนรูตลอดชีวิต และเพ่ิมมูลคาใหแกชุมชนอยางเขมแข็งและ
ยั่งยืน พ้ืนท่ีชุมชนกลวยนํ้าวาจังหวัดนครราชสีมาเกิดเปนแหลงทองเท่ียงเชิงนิเวศและเปนแหลงเรยีนรูเชิงบูรณาการ สามารถสรปุ
ประเด็นสําคัญไดดังน้ี 

1. ชุมชนแหงน้ีมีการสงเสริมดานการเกษตรกรรมการปลูกกลวยนํ้าวาพรอมการแปรรูปดวยหลักเศรษฐกิจแบบพอเพียง
เพ่ือใหประชากรในหมูบานมีชีวิตท่ีดีและยั่งยืน โดยสงเสริมใหประชากรในหมูบานปลูกกลวยนํ้าวาในพ้ืนท่ีบริเวณบานของตนเอง
เพ่ือใชบริโภคเอง สวนท่ีเหลือมากพอจะนําสงไปขายตามตลาดนัด แตมีบางรายปลูกเปนไรและนํามาแปรรูป เชน กลวยตากดวย
ตูอบพลังงานแสงอาทิตย เปนตน เปนแนวทางสําหรับใหประชากรในหมูบานไดใชเปนทางเลือกและยกระดับชุมชน 
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2. ชุมชนหมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก มีคุณภาพดินดี อุดมสมบูรณ แตการเลือกปลูกกลวยนํ้าวาอาจตองเปนไปตาม
สภาพเศรษฐกิจและความตองการของตลาด อยางไรก็ตาม กลวยนํ้าวาสามารถแปรเปนผลิตภัณฑไดหลากหลาย อีกท้ังยังมีการ
ปลูกพริก กระเทียม พืชผักสวนครัว เลี้ยงหมู และการเกษตรท่ีหลากหลาย สอดคลองกับศูนยการเรียนรูและขับเคลื่อนเศรษฐกิจ
พอเพียงท่ีมีอยูของชุมชน โดยอาจมีการตั้งเปนศูนยการเรียนรูเชิงปฏิบัติการการเพ่ิมผลผลิตและมูลคาจากกลวยนํ้าวา 

3. ลักษณะทางกายภาพท่ัวไปของหมูบาน มีอาคารอาคารศูนยเรียนรูและขับเคลื่อนเศรษฐกิจพอเพียงเปนพ้ืนท่ี
สวนกลางสําหรับการจัดการเรียนรูตลอดชีวิตโดยถูกจัดตั้งข้ึนจากโครงการของหนวยงานตาง ๆ ลักษณะบานพักอาศัยเปนแบบ 
1-2 ช้ัน เปนพ้ืนท่ีชุมชนขนาดเล็ก มีการจัดบริเวณบานเพ่ือการเพาะปลูกพืชสวนครัว มีเสนทางคมนาคมหลักเปนถนนเขาชุมชน 
แลวแบงเปนแยกตาง ๆ เพ่ือเขาไปสูพ้ืนท่ีพักอาศัย 

4. มีการจัดกิจกรรมการมีสวนรวมของคนในชุมชนเปนชวงตามเทศกาลและการใหความรูโดยวิทยากรจากหนวยงาน
ตาง ๆ มีการจัดบริเวณบานเพ่ือการเพาะปลูกพืชสวนครัว 

5. การออกแบบและปรับปรุงเพ่ือพัฒนาภูมิทัศน ไดรับขอสรุปดังน้ี  
5.1 แนวทางการออกแบบภูมิทัศนของชุมชนและปรับปรุงพัฒนาพ้ืนท่ีอยางยั่งยืนนําไปสูการเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑ

กลวยในชุมชนหมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก อําเภอขามสะแกแสง จังหวัดนครราชสีมา โดยคํานึงถึงระยะการปลูกกลวยนํ้าวา
แบบขุดหลุมปลูก หลุมละ 4-5 หนอ เพ่ือเปาหมายใหได 1 หนอท่ีสมบูรณท่ีสุด โดยเวนระยะหางหลุมละ 4 เมตร เพ่ือใหมีระยะ
แผของใบกลวยไมชนกันเมื่อตนกลวยโตเต็มท่ี กําหนดพ้ืนท่ีปลูกกลวยโดยคํานึงจากพ้ืนท่ีวางท่ีไมไดใชประโยชนในบริเวณท่ีดิน
ของบาน โดยเลือกใชบริเวณพ้ืนท่ีวางริมรั้วโดยอางอิงตามพระราชบัญญัติความคุมอาคาร พ.ศ. 2522 กฎกระทรวง ฉบับท่ี 55 
ลักษณะอาคาร สวนตาง ๆ ของอาคาร ท่ีวางภายนอก แนวอาคารและระยะตาง ๆ ของอาคาร ใหเวนเปนท่ีวางจากเขตท่ีดินท่ีติด
กับเขตท่ีดินขางเคียง ระยะหาง 2 เมตร โดยใหขุดหลุมปลูกระหวางแนวระยะรนและปลูกโดยรอบ ซึ่งในพ้ืนท่ี 1 ไร เมื่อวัดเสน
รอบรูปโดยใหระยะรน 1 เมตร จะไดเสนรอบรูปเขตท่ีดินโดยประมาณ 152 เมตร ดังน้ัน ในพ้ืนท่ีดิน 1 ไร จึงสามารถขุดหลุมปลกู
ท่ีมีระยะหางกัน 4 เมตร ไดจํานวน 38 หลุมปลูก โดยไมคิดปจจัยแวดลอมอ่ืน ๆ 

5.2 การปลูกกลวยนํ้าวามีรายได 1 หลุมปลูก ประมาณ 500 บาท ระยะเวลาการปลูกกลวยจนไดผลผลิตจะอยูท่ี
ประมาณ 8-12 เดือน ในพ้ืนท่ีสวนกลวยยังสามารถปลูกพืชอ่ืน ๆ แทรกได เชน ขา ตะไคร และพืชอ่ืน ๆ แลวการปลูกพืชอ่ืนเสรมิ
ดวยจะทําใหตนกลวยเจริญเติบโตไดดี และยังมีรายไดเพ่ิมจากพืชอ่ืนท่ีปลูกไดอีกดวย รายไดจากการปลูกกลวยนํ้าวา ไดแก ผล
กลวย หนอกลวย  

5.3 จากเทคนิคการออกแบบปรับปรุงเพ่ือพัฒนาภูมิทัศนดวยการมีสวนรวมของชุมชน สามารถพัฒนาเปนแหลง
เรียนรูตลอดชีวิต และเพ่ิมมูลคาใหแกชุมชนอยางเขมแข็งและยั่งยืน อีกท้ังยังสามารถตอยอดไปเปนแหลงทองเท่ียงเชิงนิเวศและ
เปนแหลงเรียนรูเชิงบูรณาการไดในอนาคต 

จากปญหาเรื่องของการท่ีชุมชนมีการปลูกกลวยนํ้าวาในแตละบานและเกิดผลผลิตคราวละมาก ๆ จนทําใหไมมี
พ้ืนท่ีเก็บผลผลิตในแตละบาน เน่ืองจากบานแตละหลังมีพ้ืนท่ีจํากัดจึงไดเกิดแนวทางในการเก็บผลผลิตในโรงเรียนของชุมชน โดย
ใชพ้ืนท่ีของวัดและโรงเรียน จัดใหเปนพ้ืนท่ีเพ่ือการเก็บผลผลิตและพ้ืนท่ีสําหรับการขนถายผลผลิตออกสูตลาด 

ในสวนของพ้ืนท่ีปลูกภายในบานไดนําเสนอแนวทางการบําบัดนํ้าเสียโดยวิถีธรรมชาติ ซึ่งนํานํ้าเสียท่ีเกิดจากการ
ใชอุปโภคภายในบานมาปลอยลงบอพักนํ้าเสียเพ่ือทําการบําบัดโดยพืชนํ้าและผักสวนครัว เชน ผักกะเฉด และผักบุง ซึ่งมี
คุณสมบัติในการดูดซับนํ้าไดดีและบําบัดดวยกลไกทางธรรมชาติ พืชผักท่ีใชบําบัดนํ้าเสียไมไดนํามาบริโภคแตจะถูกนําไปใชในการ
ทําปุยหมักเพ่ือใชเปนสารอาหารแกตนกลวยและพืชท่ีปลูกอ่ืน ๆ ในบริเวณบาน ดังแสดงเปนแผนผังในภาพท่ี 6 โรงเรือนของ
ชุมชนท่ีอยูในพ้ืนท่ีวัดและโรงเรียนจะเปนพ้ืนท่ีการเรียนรูของชุมชน ใหความรูในเรื่องการเกษตรตาง ๆ ใหแกชุมชนหมูบานหนอง
โพธ์ิและเปนตนแบบใหแกชุมชนอ่ืน ๆ ตอไป โดยเปนท้ังแหลงเรียนรูแลวยังเปนพ้ืนท่ีท่ีใชในการจัดเก็บผลผลิต เปนพ้ืนท่ีผลิตปุย
ในชุมชน แปรรูปผลิตภัณฑ และเปนศูนยกลางในการขนสงผลิตภัณฑของชุมชนอีกดวย 
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ภาพ 6 แผนผังการทองเท่ียวเชิงนิเวศและศึกษาเรียนรูพ้ืนท่ีภูมิทัศนชุมชนหนองโพธ์ิ 
 
ชุมชนกลวยนํ้าวา หมูบานหนองโพธ์ิ ตําบลชีวึก อําเภอขามสะแกแสง จังหวัดนครราชสีมา ไดมีการจัดทําขอตกลง 

เพ่ือเปนกฎระเบียบขอบังคับท่ีทุกคนในชุมชนตองถือปฏิบัติรวมกันเปนลายลักษณอักษรเพ่ือใหชาวบานนําไปปฏิบัติ โดยมีการ
ประชุมและจัดเวทีประซาคมเพ่ือแกไขปญหารวมกันอยางสม่ําเสมอ ดําเนินการจัดเก็บขอมูล มีการรวบรวมขอมูลชุมชนเพ่ือ
นําไปใชในการจัดทําและเพ่ิมเติมขอมูลเปนแผนพัฒนาชุมชน ดําเนินการปรับปรุงแผนพัฒนาชุมชนเปนประจําทุกป การพัฒนา
คนในชุมชนและการเสริมสรางการเรียนรู มีกิจกรรมท่ีสงเสริมใหประชาชนในหมูบานมีวิถีชีวิต ตามแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 
แสดงใหเห็นถึงความพรอมของทรัพยากรในดานตาง ๆ ท้ังดานการเกษตร ปลูกพืช กลวยนํ้าวา เลี้ยงสัตว ความพรอมดาน
ทรัพยากรธรรมชาติเชิงนิเวศ ดานการบริหารจัดการชุมชน และมีความพรอมท่ีจะใหเกิดการวิจัยเชิงพัฒนาพ้ืนท่ีเพ่ือชวยสงเสริม
ใหชุมชนมีความเขมแข็งและสรางการพัฒนาดานการเกษตรและการทองเท่ียวเชิงนิเวศสูสากล 
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บทคัดยอ 
 

การวิจัยน้ีมีจุดประสงคเพ่ือหาแนวทางในการออกแบบ และสรางอัตลักษณใหแกโรงแรม ซึ่งมีโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่
เปนกรณีศึกษา โดยโรงแรมเปนธุรกิจขนาดเล็กท่ีประกอบการในพ้ืนท่ีอําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี เปนระยะเวลา 5 ป 
และจากการสํารวจทําใหผูวิจัยตระหนักถึงปญหาหลักในการดําเนินกิจการคือการแขงขันทางธุรกิจภายในพ้ืนท่ี หากไรการพัฒนา
อาจนําไปสูผลเสียในอนาคต ซึ่งในการวิจัยมีวัตถุประสงคเพ่ือทดลองการออกแบบตกแตงภายในหองพักของโรงแรมบานศรีฯ      
แฟมิลี่วิธีการวิจัยเริ่มจากการศึกษาปญหาท่ีเกิด ซึ่งมีกระบวนการหาขอมูลรูปแบบเอกสาร จัดทําแบบสอบถามเพ่ือศึกษา
พฤติกรรมและการตัดสินใจของกลุมตัวอยาง ศึกษาความเปนนอัตลักษณภายในพ้ืนท่ีกบินทรบุรี และนําขอมูลมาวิเคราะหเพ่ือ
การออกแบบภายในหองพัก และนําอัตลักษณพ้ืนถ่ินมาประยุกต เพ่ือสรางผลงานท่ีตรงตามจุดประสงค ผสมผสานกับหลักทฤษฎี
การออกแบบภายในโดยการออกแบบฉากก้ันหองเพ่ือสรางประโยชนใชสอยใหแกพ้ืนท่ีและความเปนสวนตัวใหแกผูใชบริการ ซึ่ง
การออกแบบมีรูปแบบรวมสมัย เนนสรางบรรยากาศท่ีปลอดโปรง ผสมผสานแนวทางของโรงแรมท่ีเนนความเรียบงาย อบอุน
และอัตลักษณในพ้ืนท่ี ตลอดจนไดนําผลงานเสนอแกผูเชียวชาญประเมินความเหมาะสม ผลการประเมินพบวา การออกแบบท่ี 1 
มีความเหมาะสมมากตรงตามวัตถุประสงคดวยลกัษณะการออกแบบท่ีสอดคลองกับการสรางประโยชนแกพ้ืนท่ี มีความแข็งแรง 
รักษางาย คุมคาตอการลงทุน นําไปสูการออกแบบท่ีมีประสิทธิภาพตรงตามวัตถุประสงคการวิจัย 

คําสําคัญ: การออกแบบอัตลักษณ  โรงแรมขนาดเล็ก 

 

ABSTRACT 
 

        The purposes of the study aimed to seek for design guidelines and create the identity for a small hotel; 
Ban-Sri Family Hotel, which was considered as the case study. Ban-Sri Family Hotel is a small hotel business 
located in Kabin sub-district, Kabinburi district, Prachin Buri province. The hotel has been operated for five 
years. From the initial survey, the researcher realized that the core problem of the business operation was 
hotel business competitions in the area. Unless the problem was solved and the business plan was 
developed, they would cause the profit loss in the long-run. Therefore, the purposes of this research were to 
study room’s interior designs created as an experiment room of Ban-Sri Family Hotel. For the methodology, 
the researcher firstly examined the problem relating to the hotel business through these procedures: reviewing 
literature, conducting a survey in order to study behaviors as well as decision-making principals of the sample 
and studying the local identity in Kabinburi area. After that, the results were brought to be analyzed for 
room’s interior designs with the applied local identity in order that the creation were to be apt to the purposes 
of the study and to be in accordance with the interior design theory also. 
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        A partition was created for space provision. The space was utilized for guests in terms of convenience 
and privacy. Moreover, the interior designs of the room were contemporary by increasing serene atmosphere. 
Matched with hotel’s policies, the designs contained simplicity, coziness and local identity of Kabinburi. 
Additionally, design specialists evaluated the created artwork. It showed that Pattern 1 Design was mostly 
appropriate in accordance with the purposes of the study in terms of efficient usage: durable, easily 
maintained and valuable. This design led to a finest efficient interior decoration according to the prior purpose, 
ultimately. 
Keywords: identity design, Small hotel 
 

ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

        โรงแรมเปนธุรกิจประเภทการใหบริการหองพักท่ีนิยมในปจจุบัน (พุทธชาต ลุนคํา, 2562) หากตั้งอยูในพ้ืนท่ีเศรษฐกิจหรือ
จุดหมายปลายทางท่ีสําคัญ มักเปนท่ีตองการมากข้ึน ทําใหปจจุบันธุรกิจโรงแรมมีการขยายตัวเพ่ิมมาข้ึนท้ังดานจํานวนโรงแรม
และจํานวนหองพักตามการเติบโตของภาคทองเท่ียว และเปดใหบริการผูคนท่ีสัญจรไปยังจุดหมายน้ัน ๆ โดยจะมีลักษณะของ
หองพักท่ีตางกันตามปจจัยตาง ๆ เชน อัตราคาบริการ การบริการ การออกแบบตกแตงภายในหองพัก รวมถึงสถานท่ีตั้ง 

          โรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่เปนหน่ึงในโรงแรมท่ีตั้งอยูในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร เริ่มธุรกิจในพ.ศ.2558 มีระยะทางหางจากนิคม
อุตสาหกรรมเครือสหพัฒนเพียง 1.1 กม. มีลักษณะเปนโรงแรมขนาดเล็ก ขาดความเปนอัตลักษณ มีการตกแตงท่ีเรียบงาย ไม
โดดเดนกวาโรงแรมอ่ืน ๆ และในระยะเวลา 5 ปท่ีผานมามีโรงแรมในลักษณะเดียวกันสรางข้ึนในบริเวณใกลเคียงเปนจํานวนมาก 
และปจจุบันยังคงมีแนวโนมท่ีจะเกิดธุรกิจโรงแรมเพ่ิมมากข้ึนอีก ซึ่งทําใหเกิดการแขงขันท่ีสูงมากยิ่งข้ึน หากไรการพัฒนาดาน
ผลิตภัณฑเพ่ือดึงดูดการตัดสินใจของลูกคา อาจสงผลกระทบตอธุรกิจในอนาคต 

        ปญหาหลักของโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่น้ันเกิดจากการขาดความโดดเดนดานการตกแตงภายในหองพัก ทําใหผูวิจัยเล็งเหน็
ถึงแนวทางการพัฒนาเพ่ือยกระดับภาพลักษณของโรงแรม โดยการศึกษาความเปนอัตลักษณพ้ืนถ่ินภายในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร
และศึกษาพฤติกรรมและการตัดสินใจของกลุมลูกคาผสมผสานหลักทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายในและวิเคราะหผลเพ่ือหาวิธี
ในการพัฒนาแนวทางความเปนอัตลักษณใหโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่เกิดเปนตัวเลือกหลักในการตัดสินใจในการเลือกใชบริการได
เปนอยางดี 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

        1. เพ่ือพัฒนาแนวทางความเปนอัตลักษณ และทดลองการออกแบบตกแตงภายในหองพักของโรงแรมบานศรีฯ แฟมลิี ่
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

        1. ไดศึกษารูปแบบของโรงแรมขนาดเล็กในพ้ืนท่ี เพ่ือใชเปนขอมูลในการออกแบบ 

        2. ไดทราบถึงพฤติกรรมและการเลือกตัดสินใจของกลุมตัวอยางท่ีมีความตองการใชบริการโรงแรม 

        3. ไดศึกษาอัตลักษณพ้ืนถ่ิน ของตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุร ี

        4. ไดศึกษาแนวทางหลักการออกแบบเพ่ือพัฒนารูปแบบหองพักใหเกิดความเปนอัตลักษณ 
 

กรอบแนวความคิด 

       การศึกษาการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณสาํหรับโรงแรมขนาดเล็ก กรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ อําเภอกบินทรบุรี 
จังหวัดปราจีนบุรี มีแนวทางในการศึกษาโดยใชกรอบแนวคิด ดังน้ี 

        1. การศึกษาแนวทางและรปูแบบการออกแบบภายในหองพักของโรงแรมขนาดเล็กภายในพ้ืนท่ี ศึกษาหลักทฤษฏีการ
ออกแบบโดยใชแนวคิดและหลักการออกแบบตกแตงภายใน (กิตติศกัดิ์ เตชะกาญจนกิจ, 2558) ผูวิจัยสรุปเปนกรอบใน
การศึกษา ดังน้ี 
         1.1 การออกแบบกับพฤติกรรมผูใช (design and human behavior) 
         1.2 การรับรูเชิงพ้ืนท่ีและหลักการจัดวาง (the perception floorplan) 
         1.3 รูปแบบการใชสีและวัสดุในงานออกแบบตกแตงภายใน (material and color interior design) 
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        2. การศึกษาพฤติกรรมและหลักการตัดสินใจของกลุมตัวอยางในการเลือกใชบริการโรงแรม โดยใชแนวคิดเรื่องความคุมคา
ของการเขาพักโรงแรมตามหลักกลยุทธสวนประสมทางการตลาดสําหรบัธุรกิจใหบริการ (ศิริวรรณ เสรีรัตน, ปริญ ลักษิตานนท, 
ศุภร เสรีรัตนและ องอาจ ปทะวานิช, 2546) โดยผูวิจัยสรุปเปนกรอบในการศึกษา ดังน้ี 

          2.1 ความคุมคาของผลิตภัณฑหรือบริการ 
         2.2 ความคุมคาเก่ียวกับสถานท่ี 
         2.3 ความคุมคาของการสงเสริมการตลาด 

          2.4 ความคุมคาของราคา 
        3. การศึกษาอัตลักษณภายในพ้ืนท่ี โดยใชแนวทางเรื่องอัตลักษณพ้ืนถ่ิน โดยผูวิจัยสรุปเปนกรอบในการศึกษา ดังน้ี 

         3.1 เรื่องประวัติความเปนมาของตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
             3.2 เรื่องสถาปตยกรรม ลักษณะของอาคารท่ีพักอาศัยในพ้ืนท่ี 

          3.3 เรื่องการเกษตรกรรมประจําทองถ่ินของตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
        4. เพ่ือสรางอัตลักษณใหแกหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ โดยวิเคราะหขอมูลจากการศึกษาเพ่ือนํามาพัฒนาใหเกิดความ
โดดเดน มีลักษณะเฉพาะและตรงตามวัตถุประสงค 
 

ขอบเขตการวิจัย 

การวิจัยน้ีมุงเนนท่ีจะศึกษารูปแบบและแนวทางการออกแบบภายในหองพักของโรงแรมขนาดเล็กในพ้ืนท่ี และศึกษา
พฤติกรรมของกลุมตัวอยางเพ่ือนําสูการพัฒนาสรางความเปนอัตลักษณใหแกโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่เกิดเปนจุดเดนและเปน
ตัวเลือกหลักในการตัดสินใจเลือกใชบริการของลูกคา โดยไดกําหนดขอบเขตการวิจัย ดังน้ี 

           1.ขอบเขตดานกลุมตัวอยางและประชากร การวิจัยมีขอบเขตดานกลุมตัวอยาง โดยกําหนดกลุมตัวอยางแบงออกเปน 
2 กลุม ดังน้ี 

           1.1 กลุมโรงแรมขนาดเล็กภายในพ้ืนท่ี ผูวิจัยกําหนดโรงแรมกลุมตัวอยางตามลักษณะท้ัง 4 ขอ โดยมีตัวแปรในการ
วิเคราะหขอมูล ดังน้ี 

            1.1.1 หองพักและการใหบริการ เฉพาะโรงแรมในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
             1.1.2 ตําแหนงและอิริยาบถของสภาพแวดลอมโดยรอบของสถานท่ีตั้งของโรงแรม 

             1.1.3 กระประชาสัมพันธในการติดตอโรงแรม และสิ่งอํานวยความสะดวกในการจองหอพัก 

           1.1.4 อัตราคาบริการของโรงแรมตอ 1 หอง ตอ 1คืน 

           1.2 กลุมประชากร 

        ผูวิจัยไดจัดทําแบบสอบถามในหัวขอพฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ โดยแบงกลุมในการทําแบบสอบถาม
ออกเปน 3 กลุม ดังน้ี  
              1.2.1 กลุมลูกคาท่ีใชบริการหองพัก จํานวน 50 คน โดยทําการทําแบบสอบ ณ โรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ 
              1.2.2 กลุมผูบริโภคท่ัวไปภายในพ้ืนท่ี จํานวน 50 คน โดยทําการทําแบบสอบถาม ณ นิคมอุตสาหกรรม
เครือสหพัฒน  
                 1.2.3 กลุมผูบริโภคท่ัวไปภายนอกพ้ืนท่ี จํานวน 100 คน ผานชองทางอินเตอรเน็ต ผานชองทางทางอินเตอรเน็ต 

2. ขอบเขตดานพ้ืนท่ี 

        การวิจัยมีขอบเขตพ้ืนท่ีในการวิเคราะหขอมูลโดยนําขอมูลดานประวัติความเปนมาของตําบลกบินทร ดานอัตลักษณพ้ืนถ่ิน
ในดานตาง ๆ ของตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 

3. ตัวแปรท่ีทําการศึกษา 

        การวิจัยน้ีผูวิจัยไดกําหนดตัวแปรโดยศึกษาเรื่องอัตลักษณพ้ืนถ่ิน ดานอาคารท่ีพักอาศัย และวิถีเกษตรกรรม ภายในพ้ืนท่ี
ตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี เพ่ือนําขอมูลมาใชในออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณสําหรับโรงแรมบานศรีฯ  
แฟมิลี่ 
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นิยมศัพทเฉพาะ 

        1.การศึกษา หมายถึง การศึกษาแนวทางเพ่ือนํามาใชในหาแนวทางการสรางอัตลักษณเพ่ือการออกแบบตกแตงภายใน
หองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ 
        2. อัตลักษณ หมายถึง อัตลักษณพ้ืนถ่ินเรื่องสถาปตยกรรมท่ีอยูอาศัย และวัฒนธรรมทางการเกษตร 
        3. การออกแบบ หมายถึง การวิเคราะหขอมูลเพ่ือออกแบบฉากก้ันในการตกแตงภายในหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ 
        4. อําเภอกบินทรบุรี หมายถึง สถานท่ีตั้งของโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ ท่ีแวดลอมไปดวยนิคมอุตสาหกรรม 
 

ข้ันตอนเพ่ือการออกแบบ 
        การวิเคราะหขอมูลการออกแบบตกแตงภายในเพ่ือสรางอัตลักษณสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก กรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ 
แฟมิลี่ อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี มีการดําเนินการและกรอบแนวทางในการวิจัยโดยแบงออกเปน 3 สวน ดังน้ี 
        สวนท่ี 1 การวิเคราะหขอมูล  กอนการออกแบบ 
        1. ศึกษาขอมูลของสภาพสิ่งอํานวยความสะดวกของโรงแรมขนาดเล็กในปจจุบัน ภายในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร อําเภอกบินทร
บุรี จังหวัดปราจีนบุรี ตามหลักทฤษฏีการออกแบบโดยใชแนวคิดและหลักการออกแบบตกแตงภายใน (กิตติศักดิ์ เตชะกาญจนกิจ
, 2558) 
        2. เก็บขอมูลในรูปแบบแบบสอบถามกอนการออกแบบ เรื่องพฤติกรรมและหลักการตัดสินใจของลูกคาในการเลือกใช
บริการโรงแรม ตามแนวคิดเรื่องความคุมคาของการเขาพักโรงแรมตามหลักกลยุทธสวนประสมทางการตลาดสําหรับธุรกิจ
ใหบริการ (ศิริวรรณ เสรีรัตน, ปริญ ลักษิตานนท, ศุภร เสรีรัตนและ องอาจ ปทะวานิช, 2546) และนําขอมูลไปใชเปนแนวทางใน
การออกแบบตกแตงหองพัก 
         2.1 จัดทําแบบสอบถามหัวขอเรื่องพฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ จากกลุมลูกคาผูใชบริการ จํานวน 50 
คน ณ โรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ 
         2.2 จัดทําแบบสอบถามหัวขอเรื่องพฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ เพ่ือวิเคราะหของขอมูลจากกลุม
ตัวอยางผูบริโภคท่ัวไป ภายในพ้ืนท่ี ท่ีคาดวามีโอกาสในการใชบริการ จํานวน 50 คน ณ นิคมอุตสาหกรรมเครือสหพัฒน 
         2.3 จัดทําแบบสอบถามหัวขอเรื่องพฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ เพ่ือการวิเคราะหของขอมูล จากกลุม
ตัวอยางผูบริโภคท่ัวไป ภายนอกพ้ืนท่ี จํานวน 100 คน โดยวิธีการเก็บขอมูลทางอินเตอรเน็ต 
        3. การศึกษาอัตลักษณภายในพ้ืนท่ีเรื่องอัตลักษณพ้ืนถ่ินตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
        4. รวบรวมผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือการออกแบบตกแตงภายในหองพักเพ่ือสรางอัตลักษณสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก 
         4.1 วิเคราะหขอมูลของสภาพสิ่งอํานวยความสะดวกของโรงแรมขนาดเลก็ในปจจุบัน ภายในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร อําเภอ
กบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
         4.2 วิเคราะหขอมูลจากกลุมตัวอยาง จํานวน 3 กลุม เพ่ือการออกแบบ 
        4.3 วิเคราะหขอมูลการศึกษาอัตลักษณพ้ืนถ่ินตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
        4.4 วิเคราะหขอมูลตามหลักการออกแบบภายใน 
         4.5 วิเคราะหแนวทางหลักของโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่เพ่ือการออกแบบ 
         4.6 ประมวลผลการวิเคราะหเพ่ือการออกแบบและการออกแบบภายใน 
 
        สวนท่ี 2 การประเมินผลการออกแบบ 
         1. ผลสรุปของการวิเคราะหขอมูลจากผูเช่ียวชาญ 
             1.1 สอบถามความคิดเห็นจากผูเช่ียวชาญดานเฟอรนิเจอร ดานสถาปตยกรรม และดานการออกแบบ สอบถาม
เหมาะสม และความพึงพอใจในการเลือกรูปแบบในการตกแตงหองพัก 
           2. ปรับปรุง และพัฒนารูปแบบผลการออกแบบ 
           3. ประเมินความพึงพอใจของกลุมลูกคา โดยใชวิธีการคํานวนจากสูตรทาโร ยามาเน (Taro Yamane, 1967) 
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สวนท่ี 3 สรุปผลการออกแบบ  
            1.สรุปผลการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก กรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่อําเภอ
กบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
       ผูวิจัยไดแบงการวิเคราะหขอมูล ออกเปน 3 สวนดังน้ี 
        สวนท่ี 1 การวิเคราะหขอมูล  กอนการออกแบบ 
       ในข้ันตอนการวิเคราะหขอมูลกอนการออกแบบน้ัน แบงออกเปน 3 สวนดังน้ี 
        1.1. การศึกษาขอมูลของสภาพสิ่งอํานวยความสะดวกของโรงแรมขนาดเล็กในปจจุบัน ภายในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร 
อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
        สํารวจขอมูลสภาพสิ่งอํานวยความสะดวกของโรงแรมขนาดเล็ก ภายในพ้ืนท่ีอําเภอกบินทรบุรี โดยการกําหนดกลุม
ตัวอยางจากการแสดงความคิดเหน็ดานความพึงพอใจของกลุมผูบริโภคท่ีเขาใชบริการโรมแรมบนเว็บไซต Agoda ซึ่งเปนบริษัท
ตัวแทนทองเท่ียวออนไลนสําหรับการจองท่ีพักท่ีเปนท่ีนิยมของผูบริโภค โดยสืบคนหาโรงแรมท่ีตําแหนง กบินทรบุรี ซึ่งขอมูลจาก
การสํารวจสภาพสิ่งอํานวยความสะดวกของโรงแรมขนาดเล็ก ทําใหเห็นขอเดน ขอดอยของแตละโรงแรม ซึ่งในจุดตาง ๆ น้ัน
สามารถนํามาปรับปรุง และพัฒนาใหดียิ่งข้ึน โดยการสํารวจใชแนวคิดเรื่องความคุมคาของการเขาพักโรงแรมตามหลักกลยุทธ
สวนประสมทางการตลาดสําหรับธุรกิจใหบริการ (4P) ตามทฤษฏีของศิริวรรณ เสรีรัตน, ปริญ ลักษิตานนท, ศุภร เสรีรัตนและ 
องอาจ ปทะวานิช (2546) ท่ีกลาวไววา สวนประสมการตลาด หมายถึง ตัวแปรทางการตลาดท่ีควบคุมไดซึ่งผูประกอบการใช
รวมกันเพ่ือสนองความพึงพอใจแกกลุมเปาหมาย ในการพิจารณาและใหความหมายไวดังน้ี 1) สินคาหรือบริการ หมายถึง การ
ออกแบบและตกแตงหองพัก 2) สถานท่ี หมายถึง ระยะหางจากสถานท่ีอํานวยความสะดวก 3) การสงเสริมการตลาด หมายถึง 
การใหบริการติดตอหองพักในหลากหลายชองทาง 4) ราคา หมายถึง อัตราคาบริการตอคืน โดยสรุปผลไดดังน้ี 
 
ตาราง 1 ผลแสดงความพึงพอใจของกลุมผูบริโภค ตามแนวคิดเรื่องความคุมคาของการเขาพักโรงแรมตามหลักกลยุทธสวน 
           ประสม ทางการตลาดสําหรับธุรกิจใหบริการ บนเว็บไซต Agoda 

 

ลําดับคะแนนการพิจารณา 8.1-10 มากท่ีสุด  6.1-8.0 คอนขางมาก  4.1-6.0 ปานกลาง  2.1-4.0 นอย  0.1-2.0 นอย
ท่ีสุดซึ่งสามารถสรุปผลไดวาโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ มีคาเฉลี่ยดานผลิตภัณฑมากท่ีสุด แตมีคาเฉลี่ยดานการสงเสริมการตลาด
และดานราคาท่ีต่ํากวาโรงแรมตัวอยางท่ี 3 ทําใหผูวิจัยสามารถวิเคราะหไดวาผลิตภัณฑของโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่น้ันอาจยังไม
สามารถทําใหผูเขาใชบริการเกิดความประทับใจ และรูสึกถึงความคุมคาของการเขาใชบริการได 
 
        1.2 วิเคราะหขอมูลในรูปแบบแบบสอบถามกอนการออกแบบ เร่ืองพฤติกรรมและหลักการตัดสินใจของลูกคาในการ
เลือกใชบริการโรงแรม เพ่ือเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง และนําขอมูลไปใชเปนแนวทางในการออกแบบตกแตงหองพัก 

1.2.1 เก็บขอมูลและวิเคราะหจากกลุมลูกคาผูใชบริการโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ 
        ผูวิจัยไดจัดทําแบบสอบถามหัวขอเรื่องพฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ จากกลุมตัวอยางผูเขาใชบริการ 
จํานวน 50 คน ณ โรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ โดยมีหลักการสัมภาษณแบงออกเปน 2 สวน 1) ขอมูลเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม     
2) พฤติกรรมของผูบริโภคท่ีมีตอการใชบริการโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ โดยนําเสนอขอมูลเปนลักษณะคารอยละ (N=50)  

 products element place promotion price คาเฉลี่ย 

บานศรีฯ แฟมิลี่ 9.0 8.5 8.5 9.0 8.8 

โรงแรมตัวอยางท่ี 2 8.0 7.0 6.0 7.0 7.6 

โรงแรมตัวอยางท่ี 3 8.9 8.3 8.7 9.3 8.9 

โรงแรมตัวอยางท่ี 4 7.6 7.6 7.3 8.1 7.8 
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        ซึ่งสามารถสรุปขอมูลและวิเคราะหไดวา กลุมลูกคาเปนเพศชาย 54%, มีชวงอายุ 26-35 ป 64%, ประกอบอาชีพพนักงาน
เอกชน 82%, มีโอกาสในการใชบริการโรงแรมเดือนละ 1-2 ครั้ง 92%, ใชบริการโรงแรมครั้งละ 1-2 วัน 70%, เขาใชบริการวัน
จันทร-ศุกร 88%, เขาใชบริการโรงแรมรวมกับเพ่ือน 72%, เขาใชบริการดวยการมาทํางาน 84%, คิดวาอัตราคาบริการมีความ
เหมาะสม 100%, เลือกการจองหองพักโดยการติดตอโรงแรมโดยตรง 90%, ประทับใจขนาดของหองพักมากท่ีสุด 76%, พบ
ปญหาการจัดสรรพ้ืนท่ีไมเหมาะสมมากท่ีสุด 82%, และจะกลับมาใชบริการอีกครั้ง 100%, ขอเสนอแนะหัวเตียงอยูดานเดียวกัน
กับประตูหองนํ้า และไมมีการแบงโซนเพ่ือการใชงานท่ีครบครัน 
        2.2 เก็บขอมูลและวิเคราะหจากกลุมตัวอยางผูบริโภคท่ัวไป ภายในพ้ืนท่ี 
        ผูวิจัยไดจัดทําแบบสอบถามหัวขอเรื่องพฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ จากกลุมตัวอยางผูท่ีคาดวามีโอกาสใน
การใชบริการ จํานวน 50 คน ณ นิคมอุตสาหกรรมเครือสหพัฒน โดยมีหลักการสัมภาษณแบงออกเปน 2 สวน 1.ขอมูลเก่ียวกับ
ผูตอบแบบสอบถาม 2) พฤติกรรมของผูบริโภคท่ีมีตอการใชบริการโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ โดยนําเสนอขอมูลเปนลักษณะคารอย
ละ (N=50) 
        ซึ่งสามารถสรุปขอมูลและวิเคราะหไดวา กลุมลูกคาเปนเพศชาย 70%, มีชวงอายุ 26-35 ป 78%, ประกอบอาชีพพนักงาน
เอกชน 100%, มีโอกาสในการใชบริการโรงแรมเดือนละ 1-2 ครั้ง 100%, ใชบริการโรงแรมครั้งละ 1-2 วัน 96%, เขาใชบริการ
วันหยุดนักขัตฤกษ 80%, เขาใชบริการโรงแรมรวมกับคนรัก 66%, เขาใชบริการดวยการไปเท่ียว 100%, คิดวาอัตราคาบริการมี
ความเหมาะสม 90%, เลือกการจองหองพักโดยชองทางทางอินเตอรเน็ต 98%, จากภาพหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่สิ่งท่ีประ
ใจคือขนาดของหองพัก 88%, จากภาพหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่สิ่งท่ีไมประใจคือขนาดของหองพักการจัดสรรพ่ืนท่ีท่ีไม
เหมาะสม 72%, จากภาพหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่คาดวาจะมาใชบริการ 94%, ขอเสนอแนะหองพักดูโลงจนเกินไป ไมมี
ความเปนสวนตัวสําหรับการทํากิจวัตรสวนตัว 
        2.3 เก็บขอมูลและวิเคราะหจากกลุมตัวอยางผูบริโภคท่ัวไป ภายนอกพ้ืนท่ี 
        ผูวิจัยไดจัดทําแบบสอบถามหัวขอเรื่องพฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ จากกลุมตัวอยาง จํานวน 100 คน 
โดยวิธีการเก็บขอมูลทางอินเตอรเน็ต โดยมีหลักการสัมภาษณแบงออกเปน 2 สวน 1.ขอมูลเก่ียวกับผูตอบแบบสอบถาม            
2.พฤติกรรมของผูบริโภคท่ีมีตอการใชบริการโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ โดยนําเสนอขอมูลเปนลักษณะคารอยละ (N=100) 
        ซึ่งสามารถสรุปขอมูลและวิเคราะหไดวา กลุมลูกคาเปนเพศหญิง 64%, มีชวงอายุ 26-35 ป 76%, ประกอบอาชีพ
พนักงานเอกชน 52%, มีโอกาสในการใชบริการโรงแรมเดือนละ 1-2 ครั้ง 96%, ใชบริการโรงแรมครั้งละ 1-2 วัน 98%, เขาใช
บริการวันเสาร-อาทิตย 75%, เขาใชบริการโรงแรมรวมกับคนรัก 77%, เขาใชบริการดวยการไปเท่ียว96%, คิดวาอัตราคาบริการ
มีความเหมาะสม 89%, เลือกการจองหองพักโดยชองทางทางอินเตอรเน็ต 96%, จากภาพหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่สิ่งท่ี
ประใจคือขนาดของหองพัก 82%, จากภาพหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่สิ่งท่ีไมประใจคือขนาดของหองพักการจัดสรรพ่ืนท่ีท่ี
ไมเหมาะสม 53%, จากภาพหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่คาดวาจะมาใชบริการ 91%, ขอเสนอแนะหองพักดูโลงจนเกินไป ไม
มีการแบงพ้ืนท่ีเพ่ือกิจกรรมตาง ๆ ภายในหองพัก 
 
        1.3. การศึกษาอัตลักษณภายในพ้ืนท่ี ตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 

        ศึกษาประวัติความเปนมาของพ้ืนท่ีตําบลกบินทรทางดานศิลปะและวัฒนธรรมเพ่ือหาความเปนอัตลักษณของพ้ืนท่ี โดย
การศึกษาขอมูลน้ันทราบวา ในรัชกาลท่ี 5 มีการขุดพบแหลงทองคําท่ีเมืองกบินทรบุรี สงผลใหเมืองปราจีนเปนศูนยกลางความ
เจริญในภูมิภาคตะวันออก ตอมามีการสรางเสนทางรถไฟจากกรุงเทพฯไปยังจังหวัดฉะเชิงเรา ทําใหเมืองฉะเชิงเทรากลายเปน
ศูนยกลางความเจริญแทนเมืองปราจีน ตอมาในรัชกาลท่ี 6 โปรดเกลาฯใหสรางเสนทางรถไฟจากเมืองฉะเชิงเทราไปเช่ือมกับทาง
รถไฟกัมพูชาและมีการจัดตั้งสถานีกบินทรบุรี ทําใหความเจริญกลับสูพ้ืนท่ีโดยปจจุบันตําบลกบินทรมีลักษณะเปนชุมชนตลาด
การคา มีความสัมพันธกับธรรมชาติโดยบริเวณสวนกลางของชุมชนจะเปนท่ีตั้งของอาคารรานคาและท่ีอยูอาศัยในลักษณะบานไม
2 ช้ัน และบานเดี่ยวในสวนและบริเวณโดยรอบจะเปนพ้ืนท่ีเกษตรกรรม ชาวบานสวนใหญจึงทําการคา ทําการเกษตรโดยเฉพาะ
การปลูกไผเพ่ือการจําหนายท้ังผล และตนเปนอาชีพหลัก 

        จากการศึกษาประวัติความเปนมาของพ้ืนท่ีเพ่ือหาความเปนอัตลักษณ ผูวิจัยแบงหัวขอในการศึกษาเปน 2 ขอ ดังน้ี 

        1. อัตลักษณะทางดานสถาปตยกรรมพ้ืนถ่ิน 

        ในปจจุบันชุนชมตลาดเกา 100 ป เปนชุมชนท่ีมีความโดดเดนในเรื่องของสถาปตยกรรมท่ีอยูอาศัยเปนอยางยิ่ง อาคารท่ีตั้ง
ภายในชุมชนแตเดิมจนถึงปจจุบันสวนใหญมีลักษณะของบานไมท้ังหลัง โดยมีลักษณะเปนบานไม 2 ช้ัน โดยลักษณะของบานไดมี
การออกแบบมาเพ่ือใหตรงวัตถุประสงคของการใชงานท่ีมีความแข็งแรง งายตอการบํารุงรักษาในระยะยาว ตลอดจนมีความเรียบ
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งายตามวิถีชีวิตทองถ่ิน โดยอาคารท่ีอยูอาศัยในพ้ืนท่ีชุมชนตลาดเกา 100 ปน้ัน มีลักษณะของอาคารแบบยกใตถุนสูง ช้ันลางมัก
ใชเปนพ้ืนท่ีเอกประสงคหรือเปดเปนรานคา ช้ันบนใชเปนท่ีอยูอาศัย มีระเบียง มีลักษณะหลังคาแบบทรงปนหยาและทรงหนาจั่ว 
เพ่ือระบายความรอนและเหมาะสมกับสภาพภูมิอากาศของประเทศ เนนความเรียบงาย มีการกอสรางและวางทิศทางของไมใน
แนวตั้งเพ่ือความแข็งแรง ความมีระเบียบและแนวนอนเพ่ือความกวาง ความรูสึกวาเปนรากฐาน เพ่ือความคงทนตอการใชงาน 

 

 

ภาพ 1 อาคารท่ีอยูอาศัยในชุมชนตลาดเกา100 ป ตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุร ี

ท่ีมา : ภัสรา ศรรีุงเรืองชัย 

 

2. อัตลักษณทางดานการเกษตรพ้ืนถ่ิน 

        การประกอบอาชีพของคนในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร นอกจากการคาแลว ยังมีอาชีพเกษตรกรเปนหลัก ซึ่งในพ้ืนท่ีพันธุพืชท่ี
นิยมปลูกกันอยางแพรหลายคือตนไผ เน่ืองจากตําบลกบินทรมีลักษณะภูมิประเทศท่ีรอนช้ืน เหมาะสมกับการปลูกตนไผเปน
อยางมาก โดยในพ้ืนท่ีมีการปลูกตนไผหลากหลายชนิด มีลักษณะของลําตนและผลิตผลท่ีแตกตางกัน เชน ไผตงใหญเพ่ือจําหนาย
เน้ือไม ไผสีสุกเพ่ือจําหนายหนอไม รวมถึงเพ่ือเปนไมประดับ เปนตน โดยมีสถิติการเกษตรจังหวัดปราจีนบุรี ประจําป 2558 ระบุ
วา จังหวัดปราจีนบุรีมีเน้ือท่ีเพาะปลูกไผตงจํานวน 22,919 ไร และมีผลผลิตเฉลี่ย 1,670 กิโลกรัมตอไร (สํานักงานเกษตรจังหวัด
ปราจีนบุรี, 2558) 

 

ภาพ 2 สวนไผของชาวบานในพ้ืนท่ีตําบลกบินทรบุร ี
ท่ีมา : ภัสรา ศรรีุงเรืองชัย 

 

        4.รวบรวมผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือการออกแบบตกแตงภายในหองพักเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรม 

        ในวิเคราะหขอมูลตาง ๆ เพ่ือการออกแบบ แบงออกเปน 3 ข้ันตอน ดังน้ี 

        1.4.1 วิเคราะหขอมูลของสภาพสิ่งอํานวยความสะดวกของหองพักประเภทโรงแรมขนาดเล็กในปจจุบัน ภายในพ้ืนท่ีตําบล
กบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
        ผูวิจัยไดทําการศึกษาขอมูลของโรงแรมคูแขงขันในพ้ืนท่ีตําบลกบินทรบุรี โดยใชหลักเกณฑแนวความคิดเก่ียวกับกลยุทธ
ทางการตลาด 4P ตามความหมาย 1. สินคาหรือบริการ หมายถึง การออกแบบและตกแตงหองพัก 2) สถานท่ี หมายถึง 
ระยะหางจากสถานท่ีอํานวยความสะดวก , 3) การสงเสริมการตลาด หมายถึง การใหบริการติดตอหองพักในหลากหลายชองทาง 
, 4) ราคา หมายถึง อัตราคาบริการตอคืน ไดผลลัพธวา โรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ มีจุดแข็งในดานสินคาและบริการ และการ
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สงเสริมการตลาด มีจุดออนในดานสถานท่ี และราคา จึงมีความตองการในการพัฒนาดานสินคาและบริการใหโดดเดนมากยิ่งข้ึน 
เพ่ือเพ่ิมความคุมคาทางดานราคาในการเขาใชบริการ 
       1.4.2 วิเคราะหขอมูลจากกลุมตัวอยาง จํานวน 3 กลุม เพ่ือการออกแบบ 
        ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลจากการทําแบบสอบถามกลุมตวัอยาง จํานวน 3 กลุม ไดแก 1.กลุมลูกคาท่ีใชบริการหองพัก 
2. กลุมผูบริโภคท่ัวไปภายในพ้ืนท่ี 3.กลุมผูบริโภคท่ัวไปภายนอกพ้ืนท่ี โดยใชหัวขอเรื่องความตองการ และความพึงพอใจในการ
ใชบริการ ในการสอบถาม ไดผลลัพธวา กลุมลูกคามีความตองการใหจัดสรรพ้ืนท่ีภายในหองพักใหมีความเปนสัดสวนมากยิ่งข้ึน 
เพ่ือเพ่ิมความเปนสวนตัว และสะดวกตอการใชบริการหลากหลายรูปแบบ และมีความตองการใหปรับโทนสีภายในหองพักเพ่ือ
สรางบรรยากาศเพ่ือความผอนคลาย ปลอดโปรง 
        1.4.3 วิเคราะหการศึกษาอัตลักษณภายในพ้ืนท่ี ตําบลกบินทร อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี 
        ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลประวัติความเปนมาของพ้ืนท่ีตําบลกบินทรทางดานศิลปะและวัฒนธรรมเพ่ือหาความ
เปนอัตลักษณของพ้ืนท่ีพบวาชุมชนตลาดเกา 100 ป มีความโดดเดนดานสถาปตยกรรมท่ีอยูอาศัย ซึ่งเปนบานไมท้ังหลัง มี
ลักษณะหลังคาทรงหนาจั่ว ตัวบานเนนความแข็งแรง มีความเรียบงายตามวิถี รวมถึงความโดดเดนเรื่องการเกษตรกรรมในการ
ปลูกตนไผเพ่ือการจําหนายท้ังเพ่ือการบริโภคละอุปโภค โดยยึดเปนอาชีพหลักท่ีนิยมกันมากในทองถ่ิน 
        1.4.4 วิเคราะหขอมูลตามหลักการออกแบบและการออกแบบภายใน 
        ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหหลักการและทฤษฎีในการออกแบบ เพ่ือนํามาประยุกตใชในการออกแบบใหสอดคลองกับความ
ตองการของลูกคา และตรงตามแนวทางของโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ โดยยืดหลักความหมายของการออกแบบท่ีวา การออกแบบ 
หมายถึง การจัดระเบียบ หรือวางผังอยางตั้งใจสําหรับท่ีวาง เรื่องราวหรือกิจกรรมตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว การเสนอแนะ
เก่ียวกับความเปลี่ยนแปลงในสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน (Baxter, 1995) และหลักทฤษฏีการออกแบบโดยใชแนวคิดและหลักการ
ออกแบบตกแตงภายใน (กิตติศักดิ์ เตชะกาญจนกิจ, 2558) โดยมุงเนนใน 3 หัวขอหลัก ดังน้ี 

        1.การออกแบบกับพฤติกรรมผูใช ซึ่งหองพักโรงแรมน้ันจัดอยูในประเภทพ้ืนท่ีสวนตัว (Private Zone) ท่ีประกอบดวย
หองนอน หองแตงตัว หองน่ังเลน และหองนํ้า โดยการออกแบบน้ันตองครอบคลุมถึงลักษณะการงานไดอยางสมบูรณ เพ่ือตอบ
พฤติกรรมและความตองการในการใชบริการ 

        2.การรับรูเชิงพ้ืนท่ีและหลักการจัดวาง ภายในหองพักควรมีการจัดสรรพ้ืนท่ีใหมีความสมัพันธกัน เพ่ือสะดวกตอการใชงาน 
โดยการแบงพ้ืนท่ีภายในหองพักใหมีคามเปนสัดสวนท่ีชัดเจน ไมเกิดความไมเหมาะสมในการใชงาน โดยตองคํานึงถึงสัดสวนของ
มนุษย ขนาดของเฟอรนิเจอร และการใชสอยท่ีสอดคลองกับกิจกรรมในพ้ืนท่ี 

 
ภาพ 3 การแบงสัดสวนพ้ืนท่ีภายในหองพัก 

ท่ีมา : กิตติศักดิ์ เตชะกาญจนกิจ 
 

        3.รูปแบบการใชสีและวัสดุในงานออกแบบตกแตงภายใน หลักในการออกแบบการใชสีและวัสดุในการออกแบบตกแตง
ภายใน ควรคํานึงเรื่องสีและวัสดุของพ้ืน ผนัง และเฟอรนิเจอรเปนหลัก ซึ่งควรเปนแบงพ้ืนท่ีของการใชสีภายในหองพักอยูใน
สัดสวน 60/30/10 จึงจะเหมาะสม 
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ภาพ 4 การแบงสัดสวนสีภายในหองพัก 

ท่ีมา : ภัสรา ศรรีุงเรืองชัย 
 

        ผูวิจัยรวบรวมผลการวิเคราะหเพ่ือนํามาใชในการออกแบบ และยังคํานึงหลักการการออกแบบในดานความปลอดภัย, ดาน
ความทนทาน, ดานการประหยัด และดานการซอมบํารุง รวมถึงหลักการออกแบบเฟอรนิเจอรดานความสวยงามในเรื่องจังหวะ
ของเสน (อุดมศักดิ์ สาริบุตร, 2550) มาใชเปนแนวทางในการออกแบบภายในหองพักในครั้งน้ี 
        1.4.5 วิเคราะหแนวทางการดําเนินธุรกิจของโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่เพ่ือการออกแบบ 
        ผูวิจัยทําการวิเคราะหแนวทางหลักของโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ เพ่ือใชเปนหลักในการพัฒนาการออกแบบใหไปในทิศทาง
ท่ีเหมาะสม โดยแนวทางของโรงแรมมีการบริการในรูปแบบธุรกิจครอบครัว ใหความรูสึกท่ีอบอุน มีความเรียบงาย เปนมิตรกับ
ลูกคา สรางความไวใจและผอนคลายใหแกผูใชบริการ ตามความตองการของผูประกอบการ 
        1.4.6 ประมวลผลการวิเคราะหเพ่ือการออกแบบ 
        ผูวิจัยทําการรวบรวมขอมูลการวิเคราะหท้ังสี่สวนมาประยุกตเพ่ือออกแบบผลงาน โดยผลสรุปในการพัฒนานําไปสูการ
ออกแบบฉากก้ัน เพ่ือใชจัดสรรพ้ืนท่ีภายในหองพักใหมีความเปนสวนตัว และสะดวกตอการใชงาน ซึ่งลักษณะของฉากก้ันไดนํา
โครงสรางของอาคารท่ีอยูอาศัย และลําตนไผมาเปนแนวคิดในสวนของรูปทรงฉากก้ัน โดยมีการคํานึงถึงหลักการออกแบบ
เฟอรนิเจอร มีการพัฒนาโครงสรางเปนรูปทรงเรขาคณิต ซึ่งตอตรงหลักการในการออกแบบเฟอรนิเจอร ท้ังในดานหนาท่ีใชสอย
เพราะนอกจากฉากก้ันจะแบงพ้ืนท่ีใหเกิดความเปนสัดสวนแลวยังสรางความสวยงามภายในหองพักได และดานโครงสรางของ
ฉากก้ันยังตอบสนองในดานความปลอดภัย ความทนทาน ความประหยัด และการซอมบํารุงไดดี เน่ืองจากรูปแบบของฉากก้ันมี
การออกแบบตามหลักการเพ่ือความแข็งแรง และงายตอการดูแลในระยะยาว อีกท้ังยังเปนไปตามแนวทางการดําเนินธุรกิจของ
โรงแรม เพ่ือใหเปนไปตามวัตถุประสงคในการดําเนินการวิจัย 
        โดยผลสรุปน้ีสามารถนําไปเปนแนวทางในการออกแบบตกแตงหองพัก เพ่ือใหตรงตามความตองการของลูกคา สราง      
อัตลักษณใหแกหองพัก โดยการสังเคราะหขอมูล และออกแบบเปนแบบราง 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือใชในการสอบถามผูเชียวชาญ
ถึงความเหมาะสมในการออกแบบ ซึ่งผูวิจัยไดทําการรางตนแบบของการออกแบบภายในหองพัก โดยนําขอมูลและผลสรุปจาก
การสํารวจกลุมเปาหมายท้ังหมดมาใชในการออกแบบ แบงออกเปน 3 รูปแบบ ดังน้ี 
 

 
 

ภาพ 5 แบบรางการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก แบบท่ี1 
ท่ีมา : ภัสรา ศรีรุงเรืองชัย 
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ภาพ 6  แบบรางการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก แบบท่ี 2 
ท่ีมา : ภัสรา ศรีรุงเรืองชัย 

 

 
 

ภาพ 7  แบบรางการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก แบบท่ี3 
ท่ีมา : ภัสรา ศรีรุงเรืองชัย 

 
        สวนท่ี 2 การประเมินผลการออกแบบ 
        จากการประเมินผลการออกแบบจากกลุมผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภณัฑ ดานการออกแบบเฟอรนิเจอร และดาน
สถาปตยกรรม จํานวน 3 ทาน ไดผลสรุปในประเด็นตาง ๆ 5 ขอ ดังน้ี 
        1. การออกแบบจัดสรรพ้ืนท่ี ในการแบงพ้ืนท่ีใหเปนสัดสวนภายในหองพัก ทําใหสะดวกตอการใชงานจริง และทําใหเกิด
เปนสวนตัวมากยิ่งข้ึน ทําใหงายตอการทํากิจวัตรสวนตัว 
        2. การใชวัสดุในการตกแตง ในการออกแบบไดเลือกวัสดุประเภทไมสังเคราะหในการผลติ ซึ่งมีความแข็งแรง ทนทานตอ
ทุกสภาพอากาศในประเทศไทย งายตอการบํารุงรักษาในระยะยาว 
        3. การออกแบบฉากก้ัน รูปแบบของฉากก้ันโดนรวม มีความเรียบงาย ลงตัวเหมาะสมกับแนวความคิด รูปทรงมีความ
แข็งแรง ปลอดภัยตอการใชงาน และยังงายตอการบํารุงรักษา คุมคาตอการใชงาน 
       4. การเลือกใชส ีภายในหองพักมกีารเลือกโทนสีท่ีสรางความรูสึกปลอดโปรง สบายตา รูสึกผอนคลายในการเขาพัก ซึ่งจะ
ใชสีขาวและนํ้าตาลเปนหลัก ทําใหมีความลงตัว เหมาะฉากก้ันซึ่งเปนการออกแบบหลักภายในหองพัก 
       5. การเลือกใชเฟอรนิเจอร มีความเรียบงาย และสะดวกตอการใชงาน ท่ีสีสันท่ีสอดคลองกันกับวัสดุอ่ืน ๆ ภายในหองพัก 
        จากผลการประเมินจากเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน ใหความเห็นท่ีสอดคลองกันวาผลงานการออกแบบตกแตงภายในหองพักมี
รูปแบบท่ี 1 มีเหมาะสมในการออกแบบมากท่ีสุด โดยผูเชียวชาญท้ัง3ทานใหเหตุผลท่ีตรงกันในเรื่องของการออกแบบฉากก้ันท่ี
ตอบสนองตามความตองการใชงาน รูปแบบมีความสวยงาม เรียบงาย ทันสมัย ใหความรูสึกปลอดโปรง แข็งแรง ปลอดภัยตอการ
ใชงาน รวมถึงการจัดสรรพ้ืนภายในหองพัก ท่ีเกิดความเปนสวนตัว คุมคาตอการเขาใชบริการ เหมาะสมกับแนวคิดและการ
ออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก 
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ตาราง 2 ผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญ 
 
 

รายละเอียดการประเมิน 

รูปแบบท่ี 1 (N=3) รูปแบบท่ี 2 (N=3) รูปแบบท่ี 3 (N=3) 

𝑥̅𝑥 S.D. ความคิดเห็น 𝑥̅𝑥 S.D. ความคิดเห็น 𝑥̅𝑥 S.D. ความคิดเห็น 

การออกแบบจัดสรรพ้ืนท่ีมีความ

เหมาะสมแกการใชงาน 

4 0 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

ใชวัสดุในการตกแตงไดเหมาะสม

กับบรรยากาศภายในหองพัก 

5 0 เ ห ม า ะ ส ม

มากท่ีสุด 

4.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

ก า รออก แบบฉากกั้ น มี ค วาม

สวยงาม และลงตัว 

4.66 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มากท่ีสุด 

3.66 1.15 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

3.66 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

การออกแบบฉากกั้นตอบสนอง

ตามความตองการใชงาน 

4 0 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

3.66 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

การเลือกใชสีภายในหองพัก 4 0 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4 0 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

เฟอรนิเจอรภายในหองพักมีความ

เหมาะสม 

4.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4.66 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มากท่ีสุด 

4 1 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

การออกแบบเหมาะสมกับความ

คุมคาของคาบริการ 

4.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

3.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

ปานกลาง 

3.33 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

ปานกลาง 

การออกแบบตรงตามจุดประสงค

หลัก 

5 0 เ ห ม า ะ ส ม

มากท่ีสุด 

4.66 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มากท่ีสุด 

4.66 0.57 เ ห ม า ะ ส ม

มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.41 0.29 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4.16 0.30 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

4 0.14 เ ห ม า ะ ส ม

มาก 

ลําดับคะแนนการพิจารณาความเหมาะสม 4.51-5.00 หมายถึง มากท่ีสุด, 3.51-4.50 หมายถึง มาก, 2.51-3.50 หมายถึง กลาง, 
1.51-2.50 หมายถึง นอย, 1.00-1.50 หมายถึง นอยท่ีสุด 

        สวนท่ี 3 สรุปผลการออกแบบ  
        ผลงานการหาแนวทางการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก กรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่
อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี ผูวิจัยไดมีการปรับปรุง และพัฒนาผลงานการออกแบบเพ่ือใหเกิดความสมบูรณ โดยมีการ
สอบถามความคิดเห็น และขอเสนอแนะตาง ๆ จากผูเช่ียวชาญ รวมถึงการออกแบบสอบถามความตองการของกลุมตัวอยาง 
เพ่ือใหผลงานการออกแบบตรงตามวัตถุประสงค 
        เชนน้ัน ผูวิจัยจึงไดทําการออกแบบผลงานการตกแตงภายในหองพัก เพ่ือเปนแนวทางการออกแบบประกอบดวย 
        3.1 แนวคิดในการออกแบบตกแตงภายในหองพัก 
         3.1.1 การออกแบบกับพฤติกรรมผูใช จัดสัดสวนพ้ืนท่ีสวนตัวภายในหองพักใหมีการใชงานของหองนอน หองแตง 
หองน่ังเลน และหองนํ้า ใหเกิดความเปนสวนตัว สะดวกตอการใชงาน 
         3.1.2 การับรูเชิงพ้ืนท่ีและหลักการจัดวาง จัดทําฉากก้ันซึ่งมีการออกแบบมาจากตนไผ มีลักษณะโปรง เรียบงาย และ
แข็งแรง ทําใหภายหองพักเกิดความเปนสัดเปนสวน ไมทําใหเกิดความรูสึกอึดอัดตอการอยูอาศัย 
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         3.1.3 รูปแบบการใชสีและวัสดุในงานออกแบบตกแตงภายใน เลือกใชสีครีม 60% สีเหลืองนวล 30% และสีนํ้าตาล
10% ตามหลักการออกแบบภายใน เพ่ือสรางความรูสึกอบอุน สะอาด สรางบรรยากาศภายในหองพักใหตอบสนองท่ีดีตอการ
พักผอน 
 
        3.2 การออกแบบฉากกั้น 
           3.2.1 โครงสราง ออกแบบโดยนําลักษณะเดนของลําตนไผ มาพัฒนาเปนรูปทรงเรขาคณิต ซึ่งคํานึงถึงหลักการ
ออกแบบเฟอรนิเจอรดานความสวยงามในเรื่องจังหวะของเสน ตามการอางอิงความหมายของเสนแตละชนิดเชน เสนตรงจะให
ความรูสึกทางความมั่นคง สงาเขมแข็ง ความเกลี้ยง ความเรียบงาย เสนตั้งจะแสดงถึงความแข็งแรง ความมีระเบียบ และเสน
นอนใหความรูสึกกวาง ความสงบ ความน่ิงเฉย การใชเสนตั้งตัดกับเสนนอนไดอยางเหมาะสมจะชวยใหงานออกแบบดูนาสนใจ
มากข้ึนและสามารถใชแกความกลมกลืนซ้ําซากใหดูนาสนใจ (อุดมศักดิ์ สาริบุตร, 2550) 
         3.2.2 วัสดุ ผลิตจากสารธรรมชาติ ประเภทไมสนซึ่งสามารถใชเปนโครงสรางภายนอกไดดวยลักษณะของเน้ือไมท่ีมี
ลวดลายสวยงาม มีความแข็งแรง อายุการใชงานไดนาน และไมเปนสื่อนําไฟฟา ความรอน นํ้าหนักเบา ตนทุนต่ํา 
              3.2.3 ลวดลายและสีสัน ไมสนมีลวดลายท่ีเปนเอกลักษณ และมีสีสีนท่ีตรงตามวัตถุประสงคในการออกแบบ ทําให
เหมาะแกการนํามาใชเปนโครงสรางฉากก้ัน 
        โดยผูวิจัยไดทําการออกแบบภาพรางของการออกแบบภายในหองพัก เพ่ือเปนแนวทางการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณ
เฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก กรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี จากการวิเคราะห และ
พัฒนาจากขอมูลการสอบถามกลุมตัวอยาง และผลการประเมินของผูเชียวชาญดานการออกแบบ ผูวิจัยไดดําเนินการรางภาพการ
ออกแบบภายในหองพัก ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 
 

 

ภาพ 8  ตนแบบการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก 
ท่ีมา : ภัสรา  ศรีรุงเรืองชัย 

 

 

ภาพ 9  ตนแบบการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก 
ท่ีมา : ภัสรา ศรีรุงเรืองชัย 
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        3.3 การประเมินความพึงพอใจของกลุมลูกคาท่ีเขาใชบริการหองพักโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ อําเภอกบินทรบุรี 
จังหวัดปราจีนบุรี 
        ผูวิจัยจัดทําแบบสัมภาษณแบบไมมีโครงสราง สอบถามในหัวขอความพึงพอใจแกหองพักท่ีไดรับการพัฒนา ณ โรงแรม
บานศรีฯ แฟมิลี่ จํานวน 50 คน และกลุมตัวอยางผูบริโภคท่ัวไป จํานวน 50 คน โดยใชวิธีการคํานวนจากสูตรทาโร ยามาเน ท่ี
ระดับความเช่ือมั่น 95% และความคลาดเคลื่อนท่ี 5% (Taro Yamane. 1967) มีผลดังน้ี 
 
ตาราง 3 ผลการประเมินความพึงพอใจจากกลุมตัวอยาง 
 

ขอ รายละเอียดการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ความคิดเห็น 

1. หองพักมีความสวยงาม และลงตัว 4.82 0.41 เหมาะสมมากท่ีสุด 

2. หองพักมีสีสัน และบรรยากาศท่ีผอนคลาย 4.78 0.46 เหมาะสมมากท่ีสุด 

3. การแบงสัดสวนภายในหองมีความเหมาะสม 4.73 0.48 เหมาะสมมากท่ีสุด 

4. หองพักมีการเลือกใชวัสดุ และอุปกรณภายในหองท่ีเหมาะสม 4.71 0.51 เหมาะสมมากท่ีสุด 

5. หองพักเลือกใชเฟอรนิเจอรท่ีตอบโจทยการใชงาน 4.71 0.51 เหมาะสมมากท่ีสุด 

6. หองพักมีการจัดสรรพ้ืนท่ีท่ีเหมาะสม 4.74 0.48 เหมาะสมมากท่ีสุด 

7. หองพักมีความคุมคาแกคาบริการ 4.76 0.42 เหมาะสมมากท่ีสุด 

8. หองพักเหมาะสมแกการกลับมาใชบริการในครั้งถัดไป 4.81 0.41 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 รวม 4.75 0.42 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 

ลําดับคะแนนการพิจารณาความเหมาะสม 4.51-5.00 หมายถึง มากท่ีสุด, 3.51-4.50 หมายถึง มาก, 2.51-3.50 หมายถึง กลาง, 
1.51-2.50 หมายถึง นอย, 1.00-1.50 หมายถึง นอยท่ีสุด 

 

สรุป 
        การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค เพ่ือหาแนวทางการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรมขนาดเล็ก 
กรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี สําหรับการปรับปรุงและพัฒนาภายในหองพักใหตรงตอ
ความตองการของกลุมลูกคาอยางชัดเจน โดยการออกแบบฉากก้ันภายในหองพักจากอัตลักษณพ้ืนถ่ินผสมผสานกับหลักทฤษฎี
การออกแบบเพ่ือใหผลงานสงผลตอความรูสึกของผูใชงานโดยตรง ซึ่งไดรวบรวบแนวความคิด ขอเสนอแนะจากการสอบถามกลุม
ตัวอยาง และการประเมินผลโดยผูเชียวชาญดานการออกแบบ เพ่ือนํามาวิเคราะหเปนผลงานฉากก้ันเพ่ือตกแตงภายในหองพัก 
โดยวิเคราะหขอมูลเพ่ือสรุปผล และใชเปนแนวทางในการออกแบบภายในหองพัก ดังน้ี 
        1. ศึกษาคูแขงทางการตลาด โดยสํารวจจุดแข็ง และจุดออน เพ่ือนํามาใชในการพัฒนาหองพักของตนเอง 
        2. ศึกษาพฤติกรรมและการตัดสินใจของกลุมผูบริโภค เพ่ือใหทราบถึงพฤติกรรมและความตองการของผูบริโภค 
        3. ศึกษาอัตลักษณภายในพ้ืนท่ี เพ่ือนํามาพัฒนาแนวทางการสรางอัตลักษณสําหรับโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่ 
        4. ศึกษาหลักการออกแบบตกแตงภายใน เพ่ือการออกแบบท่ีถูกตองตามหลักการ และเปนไปตามวัตถุประสงคซึ่งสรุปผล
ของหลักการออกแบบตกแตงภายใน ไวดังน้ี 
         4.1 การออกแบบกับพฤติกรรมผูใช การจัดสัดสวนภายในหองพัก เลือกใชการจัดแบบแบงสัดสวนภายในหอง เพ่ือให
เกิดความเปนสวนตัว และสะดวกตอกิจกรรมตาง ๆ ในการใชงานพ้ืนท่ี 
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         4.2 การรับรูเชิงพ้ืนท่ีและหลักการจัดวาง สรางฉากก้ันโดยมีการออกแบบโครงสรางท่ีพัฒนาจากลักษณะอาคารท่ีอยู
อาศัย และลําตนไผท่ีเปนทรงเรขาคณิต ใหมีรูปทรงท่ีเรียบงาย ใหความรูสึกผอนคลาย แข็งแรง ปลอดภัยตอการใชงาน และตรง
ตามตามแนวทางการดําเนินธุรกิจของโรงแรม 
         4.3 รูปแบบการใชสีและวัสดุในงานออกแบบตกแตงภายใน สี เลือกใชครีม 60% เหลืองนวล 30% และนํ้าตาล 10% 
ตามหลักการออกแบบภายใน เพ่ือสรางความรูสึกอบอุน สะอาด สรางบรรยากาศภายในหองพักใหตอบสนองท่ีดีตอการพักผอน 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
        จากผลการออกแบบจากการวิเคราะหตามขอมูลท่ีรวบรวมจากกลุมตัวอยาง และผลงานท่ีนําเสนอตอผูเช่ียวชาญดานการ
ออกแบบ พบวามีการแสดงความคิดเห็นและขอเสนอแนะท่ีแตกตางกัน เน่ืองจากกลุมตัวอยางและผูเชียวชาญทางดานออกแบบ 
มีความเปนมาและโอกาสในการเขาใชหองพักโรงแรมท่ีแตกตางกันออกไป ทําใหยากตอการออกแบบท่ีจะตอบสนองตอการใช
งานของทุกคน บางทานมุงเนนแกการใชงานของแตละสัดสวนของหองพัก บางทานมุงเนนการพักผอน ไมพึงเห็นความสําคัญของ
การแบงสัดสวนภายในหองพักมากนัก เปนตน ซึ่งจะผันแปรไปตามชวงวัยวุฒิของกลุมตัวอยางและผูเชียวชาญ แตสวนใหญน้ันมี
ความเห็นไปในทิศทางเดียวกันในเรื่องของการออกแบบ หากนําแนวทางการออกแบบเพ่ือสรางอัตลักษณเฉพาะสําหรับโรงแรม
ขนาดเล็ก กรณีศึกษาโรงแรมบานศรีฯ แฟมิลี่อําเภอกบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี มาพัฒนาใชเปนแนวทางหลักในการออกแบบ
ท้ังภายใน และภายนอกของโรงแรมขนาดเล็กอ่ืน ๆ ในรูปแบบของคูมือการใชงาน เพ่ือใหบุคคลท่ัวไปท่ีเก่ียวของ หรือเจาของ
ธุรกิจโรงแรมตาง ๆ สามารถทําตวามเขาใจไดโดยงาย อาจสงผลดีตอภาพลักษณธุรกิจโรงแรมภายในพ้ืนท่ีตําบลกบินทร อําเภอ
กบินทรบุรี จังหวัดปราจีนบุรี รวมถึงธุรกิจอุตสาหกรรมในพ้ืนท่ีอีกดวย 
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บทคัดยอ 

แนวโนมประชากรผูสูงอายุในประเทศไทยมีจํานวนเพ่ิมมากข้ึน จากการเปลี่ยนแปลงดานภาวการณเจริญพันธุ และ
ภาวการณตายของประชากรสงผลทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงโครงสรางทางอายุของประชากรไทย และปญหาความเสื่อมถอยใน
สมรรถภาพตาง ๆ ของผูสูงอายุ ซึ่งสงผลตอการใชชีวิตประจําวัน จึงทําใหผูสูงอายุสวนใหญตองรับประทานยาเปนประจํา และ
อาจลืมรับประทานยาตามเวลา ลืมนํายาติดตัวไปนอกสถานท่ี ลําบากในการตัดแบงเม็ดยาและหานํ้าดื่มเมื่อตองการรับประทาน
ยาทันที ดวยเหตุดังกลาวนํามาสูงานวิจัยน้ีซึ่งมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาปญหาและความตองการสําหรับใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 2) เพ่ือออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอม
กลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 3) เพ่ือประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจในการออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่ม
พรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 105 ทาน รวมกับเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 
แบบสัมภาษณเชิงลึก และแบบสอบถาม ในการวิเคราะหขอมูลใช คาเฉลี่ย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลจากการศึกษา
พบวา ผูสูงอายุตองการกลองเก็บยาท่ีพกพาไดสะดวก หากมีนํ้าดื่มดวยจะทําใหสะดวกเมื่อตองการรับประทานยาทันที ชองเก็บ
ยาท่ีเหมาะสมควรมี 3 ชอง ไดแก มื้อเชา กลางวัน และเย็น และควรมีฉลากหรือสัญลักษณระบุไววาเปนยาสําหรับรบัประทานมื้อ
ไหน นอกจากน้ีควรมีอุปกรณตัดแบงเม็ดยาในตัวเน่ืองจากยาบางชนิดมีปริมาณมากเกินไปในการรับประทานแตละครั้ง โดย
รูปแบบโครงสรางของผลิตภัณฑทําจากวัสดุพอลิคารบอเนต ขนาดบรรจุของขวดนํ้าดื่ม 250 มิลลิลิตร ท้ังน้ีแนวคิดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑไดจากพ้ืนท่ีหนาตัดรูปทรงคลายไตมนุษยประกอบกับรูปทรงขวดนํ้าดื่มไดแนวคิดจากขวดเหลาสแตนเลสแบบ
พกพา และผลของการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจของผูสูงอายุ อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.27, S.D=0.40) ท้ังในดาน   
หนาท่ีและประโยชนใชสอย ดานรูปแบบและความสวยงาม ดานวัสดุ และดานความปลอดภัย 
คําสําคัญ: การออกแบบและพัฒนา กลองเก็บยา ขวดนํ้าดืม่ ผูสูงอายุ 
 

ABSTRACT  

The number of elderly people in Thailand is increasing, which is a result of the changes in fertility 
and mortality that is affecting the age structure of the Thai population. Furthermore, the elderly tend to 
experience a decline of efficiency in their ability to do simple daily activities that affects their lifestyle. Most 
of the elderly must also take medication on a regular basis. However, they may sometimes forget to take 
their medication not only at home, but also when they go elsewhere. Therefore, they may have some 
difficulties separating the medicine, and finding drinking water when they have to take their medication 
immediately. For these reasons, this research aimed to 1) study the problems and requirements to be used 
as a guideline to design and develop a drinking water bottle with a multipurpose medicine storage box for 
the elderly, 2) design and develop the aforesaid water bottle, and 3) evaluate the efficiency and satisfaction 
on the design and development of the water bottle. One hundred and five samples participated in the 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
____________________________________________________________________________________________ 
 

72 
 

study. The research tools incluing an in-depth interview and questionnaire, and the gathered data was 
analyzed by the mean and standard deviation. The study showed that the elderly accepted the medicine 
storage box, as it was convenient for them to drink water immediately after consuming some medicine. The 
storage box had three sections one each for breakfast, lunch, and dinner. Moreover, a label or sign indicated 
when the individual had to take that respective medicine. In addition, there was a device to separate the 
medicines when there were too many to take at one time. The product structure was made of 
polycarbonate and the drinking water bottle had a capacity of 250 millimeters. In this design, the product 
was created based on the concept of the cross-sectional area like a human kidney, and the bottle’s shape 
was designed based on a portable stainless steel whisky bottle. The results showed that the efficiency and 
satisfaction of the elderly was at a high level (𝑥̅𝑥=4.27 ; S.D=0.40 ) in the function and benefit, pattern and 
beauty, material, and safety. 
Keywords: Design and development, medicine storage box, drinking water bottle, the elderly 
 

บทนํา 
แนวโนมการเพ่ิมจํานวนประชากรผูสูงอายุในประเทศไทยท่ีมีจํานวนเพ่ิมมากข้ึน จากการเปลี่ยนแปลงดานภาวะการ

เจริญพันธุ และภาวการณตายของประชากร ตามท่ีนางธนาภรณ พรมสุวรรณ อธิบดี กรมกิจการผูสูงอายุ (กระทรวงพัฒนาสังคม
และความมั่นคงของมนุษย (พม.) ไดกลาววา ประเทศไทยไดเขาสูสังคมผูสูงอายุ (aging society) มาตั้งแตป 2548 โดยขอมูล
ประมาณประชากรของประเทศไทย สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ (สภาพัฒนฯ)  คาดวาป 
2564 ประเทศไทยจะกาวเขาสูสังคมสูงอายุระดับสมบูรณ (aged Society) โดยมีคนอายุ 60 ปข้ึนไป เปนสัดสวนเทากับหรือ
มากกวา 20% ของประชากรท้ังหมด และอีก 10 ปจากน้ัน หรือ ป 2574 จะกาวเขาสูสังคมสูงอายุระดับสุดยอด (super-aged 
society) โดยมีคนอายุ 65 ปข้ึนไป เปนสัดสวนเทากับหรือมากกวา 14% ของประชากรท้ังหมด หรือมีผูท่ีอายุ 60 ป เปนสัดสวน
เทากับหรือมากกวา 28% ของประชากรท้ังประเทศ นอกจากน้ีขอมูลลาสุดยังพบวา ปจจุบันประเทศไทยมีประชากรผูสูงอายุอยู
ประมาณ 11 ลานคน หรือ 16.5% ของประชากรท้ังประเทศ โดยแบงเปน 3 กลุม คือ 1) กลุมติดสังคม 8,572,780 คน สัดสวน 
79.5% 2) กลุมติดบาน 2,048,840 คน สัดสวน 19% และ 3) กลุมติดเตียง 161,760 คน สัดสวน 1.5% (เทียนทิพย เดียวก่ี, 
2561)   

ดังน้ันจากการเปลี่ยนแปลงโครงสรางทางอายุของประชากรไทย และปญหาความเสื่อมถอยในสมรรถภาพตาง ๆ ของ
ผูสูงอายุทําใหสงผลตอการใชชีวิตประจําวัน เชน การมองเห็นสายตาท่ีเลือนราง ระบบกลามเน้ือ กระดูก ลักษณะทางกายภาพ
เสื่อมถอยตามวัย เปนตน จากภาวะน้ีสอดคลองตามท่ี เกษร สําเภาทอง (2550) กลาวไววา ในขณะน้ีหลายประเทศท่ัวโลกและใน
ประเทศไทยมีการตื่นตัวและเตรียมการเพ่ือรองรับและใหการดูแลประชากรกลุมผูสูงอายุเพ่ิมมากข้ึนเรื่อย ๆ ท้ังน้ีผูสูงอายุเปน  
กลุมประชากรท่ีมีความแตกตางไปจากประชากรกลุมอ่ืน ๆ เน่ืองจากเปนวัยท่ีรางกายกําลังถดถอย ถูกโรคภัยเบียดเบียน ซึ่ง
เปนไปตามธรรมชาติท่ีมีการเปลี่ยนแปลง และเมื่อเขาสู วัยสูงอายุจะมีลักษณะโดยรวมเหมือนกันทุกคน  เพียงแตระยะเวลา
ความชาหรือเร็วของการเขาสูความชราจะแตกตางกันในแตละบุคคล ท้ังน้ีข้ึนอยูกับหลาย ๆ ปจจัยท่ีเก่ียวของไมวาจะเปนทาง
พันธุกรรม การดูแลสุขภาพ การรับประทานอาหาร และการออกกําลังกาย เปนตน  ลวนแลวสงผลตอความเสื่อมถอยของ
รางกายไดท้ังสิ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งผูท่ีมีปญหาดานสุขภาพอนามัยท้ังทางดานรางกายและจิตใจ โดยความสูงวัยน้ันนํามาซึ่งการ
เปลี่ยนแปลง 3 ดานในผูสูงอายุ ไดแก การเปลี่ยนแปลงดานรางกาย จิตใจ และสังคม  การเปลี่ยนแปลงท่ีเห็นไดชัด คือ การ
เปลี่ยนแปลงดานรางกาย  โดยมีสาระของการดูแลดานรางกาย 4 ประเด็นหลักท่ีจําเปน ไดแก การดูแลดานอาหาร การออก
กําลังกาย ความเครียดและความวิตกกังวลและการปองกันอุบัติเหตแุละอันตรายท่ีอาจเกิดข้ึนกับผูสูงอายุ ซึ่งประเด็นหลักท้ัง 4 ท่ี
กลาวมาขางตนน้ีเปนสิ่งจําเปนสําหรับผูสูงอายุทุกคน หากแตผูสูงอายุมีปญหาสุขภาพเฉพาะเจาะจง เชน มีปญหาโรคเรื้อรัง หรือ
มีความพิการ ผูสูงอายุเหลาน้ีจําเปนตองไดรับการดูแลมากเปนพิเศษ สอดคลองกับ ปรภัทร จิตรากุล (2561) ท่ีกลาววาเมื่อผูสูง
วัยเริ่มมีอายุมากข้ึนทําใหเกิดโรคภัยไขเจ็บตามมา ท้ังไขมัน ความดัน เบาหวาน และโรคอ่ืน ๆ โดยเมื่อเปนโรคประจําตัวเหลาน้ี
แลวทําใหจําเปนตองรักษาดวยยาเปนประจํา และหากไมรับประทานยาอยางตอเน่ืองอาจทําใหโรคประจําตัวเดิมไมหาย และยัง
อาจสงผลตอการเกิดโรคใหมข้ึนไดอีก นอกจากน้ีการทํางานของรางกายผูสูงอายุเริ่มเสื่อมถอย ไมวาจะเปนสายตาเริ่มมีปญหา 
มองเห็นไมชัด การอานฉลากยาท่ีมีตัวหนังสือขนาดเล็กอาจกลายเปนเรื่องยากของผูสูงวัยได ความจําไมคอยดี หลงลืมไดงาย 
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โอกาสท่ีจะลืมรับประทานยายอมมีสูง รางกายมีความไวตอยา โดยเฉพาะยาท่ีออกฤทธ์ิตอระบบประสาทสวนกลาง และระบบ
การทํางานของหลอดเลือดและหัวใจ การทํางานของตับ ยารับประทานมักจะผานขบวนการเปลี่ยนแปลงข้ันแรกท่ีตับ ถา
ขบวนการเปลี่ยนแปลงน้ีเริ่มเสื่อมลงจะทําใหมีระดับยาในเลือดสูงข้ึนจนอาจเกิดอันตรายได การทํางานของไต เมื่ออายุมากข้ึน
ประสิทธิภาพการทํางานของไตลดลง ทําใหการขับถายยาซึ่งสวนใหญถูกขับออกทางไตยอมนอยลง โอกาสท่ียาจะสะสมใน
รางกายมีมากข้ึนจนเกิดอาการแพไดเน่ืองจากความเสื่อมท่ีประดังเขามา ทําใหเรื่องผูสูงวัยรับประทานยาจึงกลายเปนเรื่อง
ธรรมดาท่ีไมควรมองขาม และตองใหความสําคัญเปนอยางมาก ปญหาการรับประทานยาในของผูสูงวัยท่ีมักพบ คือ ลืม
รับประทานยา ซื้อยามาทานเอง ทานยาของคนอ่ืน หยุดยา เปนหลายโรค ทานยาไมตรงเวลา และเก็บรักษายาไมถูกตอง 
  นอกจากน้ี พรพิมล พจนาพิมล (2551) กลาววาในปจจุบันกลองหรือขวดท่ีใชสําหรับบรรจุหรือเก็บยาท่ัวไปยังขาด   
กลองยาท่ีสามารถตอบสนองความตองการของกลุมผูสูงอายุโดยเฉพาะ เน่ืองจากผูสูงอายุสวนมากปวยเปนโรคเรื้อรังหลายโรค  
และตองรับประทานยาหลายชนิดในมื้อเดียวกัน อาจหลงลืมไมรับประทานยา รับประทานยาไมตรงเวลา  รับประทานยาไมครบ  
หรือรับประทานยาผิด ทําใหสงผลเสียตอสุขภาพรางกาย และขาดโอกาสในการรักษาอยางตอเน่ือง  โดยเฉพาะกลุมผูสูงอายุท่ี
ขาดคนดูแลอยางใกลชิด หรือกลุมของผูสูงอายุท่ียังสามารถดูแลตนเองได ดวยความกาวหนาทางเทคโนโลยีเปนอีกปจจัยหน่ึงท่ี   
กอใหเกิดการพัฒนาผลิตภัณฑรูปแบบใหม ท่ีแตกตางกันในการพัฒนา หรือทําการออกแบบผลิตภัณฑสําหรับสินคาชนิดหน่ึง ๆ 
น้ันจําเปนตองมกีารออกแบบใหมีความสอดคลองกับสินคา และความตองการของกลุมผูบริโภคเปาหมายหรือตลาดเปนสําคัญ      

จากเหตุผลดังกลาวการท่ีผูสูงอายุมคีวามเปลี่ยนแปลงอยางเห็นไดชัดไมวาจะเปนในเรือ่งปญหาการมองเห็น ความเสื่อม
ถอยในสมรรถภาพตาง ๆ ความจําท่ีถดถอยลง ทําใหผูสูงอายุสวนใหญตองรับประทานยาเปนประจํา อาจทําใหลืมรับประทานยา
ตามเวลา การใชยาท่ีผิดพลาด และจากการสอบถามผูสูงอายุในเบ้ืองตน พบวาผูสูงอายุมกันํายาพกพาติดตัวไปนอกสถานท่ีเพ่ือ
ไปประกอบกิจวัตรประจําวัน หรือไปทํากิจกรรมตาง ๆ ซึ่งสอดคลองกับสถิติท่ีพบวาผูสูงอายุสวนใหญเปนผูสูงอายุกลุมติดสังคม 
อีกท้ังเมื่อนํายาไปรับประทานนอกสถานท่ีทําใหมีความยากลําบากในการหานํ้าดื่มท่ีสะอาดมารับประทาน เน่ืองจากยาบางอยาง
ตองรับประทานทันที เปนตน นอกจากน้ีผูสูงอายุบางทานจําเปนตองตัดแบงเม็ดยาดวยตนเองสงผลทําใหอาจเกิดความ
คลาดเคลื่อนในการตัดแบงเมด็ยาไดหากใชอุปกรณตัดแบงท่ีไมเหมาะสมกอปรกับเมื่อออกไปนอกสถานท่ีก็อาจไมสะดวกหากตอง
นําอุปกรณหลาย ๆ อยางไปพรอม ๆ กัน เชน กลองใสเม็ดยา ขวดนํ้าดื่ม และอุปกรณตัดแบงเม็ดยา ซึ่งอาจเกิดการหลงลืมและ
ทําใหผูสูงอายุไมไดรับประทานยาหรือรับประทานในปริมาณท่ีไมเหมาะสม ดวยเหตุน้ีผูวิจัยจึงไดออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่ม
พรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุเพ่ือใชสําหรบัพกพาและชวยอํานวยความสะดวกในการรับประทานยา ลดปญหา
ท่ีอาจเกิดตามมาท่ีหลังจากความหลงลืม และการมองเห็นท่ีผิดพลาด โดยในการออกแบบผลิตภัณฑน้ันไดตอบโจทยการใชงานได
ในทุกท่ี ทุกเวลา สะดวกรวดเร็ว และหากมีการใชผลิตภัณฑน้ีรวมกับนาฬิกาปลุกในโทรศัพทเคลื่อนท่ีซึ่งผูสูงอายุโดยสวนใหญมี
อยูแลวจะชวยปองกันการลืมรับประทานยาไดดียิ่งข้ึนซึ่งจะนํามาสูการสงเสริมใหผูสูงอายุมีสุขภาพท่ีดีข้ึนจากการใชยาท่ีตอเน่ือง
และในปริมาณท่ีเหมาะสม สอดคลองกับยุทธศาสตรชาติระยะ 20 ป ในดานการเสริมสรางใหคนไทยมีสุขภาวะท่ีดี ซึ่งเปน
นโยบายรัฐบาลท่ีจะนําพาประเทศไทยกาวสูประเทศไทย 4.0 รองรับความเปนสังคมเมือง สังคมผูสูงอายุในอนาคตอันใกล 

 

วัตถุประสงค 
1 เพ่ือศึกษาปญหาและความตองการสําหรับใชเปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยา  

อเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 
 2. เพ่ือออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 
 3. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจในการออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงค 
                สําหรับผูสูงอายุ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
1. ในงานวิจัยน้ีเนนการออกแบบรูปแบบของโครงสรางผลิตภัณฑเปนหลัก ในสวนของการออกแบบกราฟกการพิมพ 

สัญลักษณตาง ๆ เชน สัญลักษณมื้อยา หรือสัญลักษณตราสินคา และกราฟกอ่ืน ๆ ไมไดทําการศึกษาในงานวิจัยน้ี 
2. ขนาดบรรจุของขวดนํ้าดื่มท่ีเลือกใชในการวิจัย เปนขวดนํ้าดื่มขนาดบรรจุ 8 ออนซ หรือ 250 มิลลิลิตร เน่ืองจาก 

เปนขนาดท่ีเมื่อบรรจุนํ้าดื่มแลวเพียงพอตอการรับประทานยาและมีนํ้าหนักโดยรวมไมมากเกินไปทําใหพกพาไดสะดวก 
3. จํานวนผลงานออกแบบผลิตภัณฑตนแบบ ในข้ันตอนการประเมินผลงานออกแบบโดยผูเช่ียวชาญ มีจํานวน 4 

รูปแบบทางเลือก 
4 . การทํ าตนแบบ น้ันผลิต โดย เครื่อ งพิมพ สามมิ ติ  (3D printer) ด วย วัสดุ เส นพอลิคารบอเนต  (สีขาว) 

(polycarbonate, PC) แทนเน่ืองจากมีขอจํากัดในการทําตนแบบท่ีตองใชแมพิมพแบบสําหรับการฉีด (injection molding) ซึ่ง
มีคาใชจายสูง นอกจากน้ีเครื่องพิมพสามมิติท่ีใชพิมพไมสามารถพิมพรายละเอียดเล็ก ๆ ท่ีมีขนาดเล็กกวา 0.8 มิลลิเมตรได  
เน่ืองจากมีขอจํากดของขนาดหัวพิมพ 

5. พ้ืนท่ีในการศึกษาวิจัยคือ โรงพยาบาลมหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก 
6. ดานประชากรและกลุมตัวอยาง คือ ผูสูงอายุท่ีสามารถชวยเหลือตนเองไดโดยไมตองมีผูดูแล และเคยรับประทานยา

เปนประจําหรือมีโรคประจําตัว มีชวงอายุระหวาง 60 – 69 ป 
7. ดานเน้ือหาขอมูลท่ีเก่ียวของกับศึกษา ไดแก ขนาดของการจับถือและพกพาของผูสูงอาย ุปญหาในการรับประทาน

ยาของผูสูงอายุ และพฤติกรรมของผูสูงอายุ 
 

วิธีการดําเนินงานวิจัย 
  วิธีการดําเนินงานวิจัยเพ่ือการศึกษารูปแบบของการออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงค
สําหรับผูสูงอายุ ถูกแบงเปน 3 ข้ันตอน ดังน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาปญหาและความตองการสําหรับใชเปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอม
กลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 

1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
ประชากรในการวิจัย คือ อาสาสมัครผูสูงอายุท่ีมีอายุระหวาง 60 – 69 ปท่ีเขามาทําการรักษาท่ีโรงพยาบาล

มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก  
กลุมตัวอยาง เปนอาสาสมัครผูสูงอายุท่ีมีอายุระหวาง 60 – 69 ป จํานวนรวม 50 ทาน ไดแก ผูอายุชาย 23 ทาน และ

ผูสูงอายุหญิง 27 ทาน (ใหขอมูลโดยเฉลี่ย 5 ทานตอวัน รวม 10 วัน) ท้ังน้ีในการเลือกกลุมอาสาสมัครน้ันใชการเลือกตัวอยาง
แบบเจาะจง (purposive sampling) ซึ่งผูวิจัยไดตั้งเกณฑการเลือกอาสาสมัครเพ่ือรวมตอบคําถามและแสดงความคิดเห็น โดยมี
เกณฑการพิจารณาคุณสมบัติดังน้ี อาสาสมัครตองมีอายุระหวาง 60 – 69 ป มีความเต็มใจใหขอมูลและสามารถชวยเหลือตนเอง
ไดโดยไมตองมีผูดูแล และเคยรับประทานยาเปนประจําหรือมีโรคประจําตัว เชน ยารักษาโรคความดัน ยาโรคเบาหวาน เปนตน 

1.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบสัมภาษณเชิงลึกใชเพ่ือสัมภาษณอาสาสมัครจํานวน 50 ทาน เก่ียวกับปญหาและ
ความตองการขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ ตัวอยางคําถาม เชน 1) ทานมีปญหาและความตองการ
ในการรับประทานยาเปนประจําอยางไร 2) ทานมีปญหาและความตองการในการพกพายาและนํ้าดื่มท่ีใชสําหรับรับประทานยา
อยางไร 3) หากมีขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคทานมีความคิดเห็นตอรูปแบบผลิตภัณฑน้ีอยางไร เปนตน 
 จากน้ันวิเคราะหแนวทางการออกแบบและพัฒนารวมกับหลักการออกแบบ ตลอดจนวิเคราะหหนาท่ีการใชงานขวดนํ้า
ดื่มพรอมกลองเก็บยาแบบเดิมในทองตลาดเพ่ือหาขอดีและขอบกพรองเพ่ือนํามาใชออกแบบ ปรับปรุงและพัฒนา รวมกับนํา
ขอมูลจากเน้ือหาของการสัมภาษณมาแปรผลโดยการบรรยายและนําเสนอในรูปความเรียง แลวจึงสรุปแนวคิดในการออกแบบ 

ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 
การออกแบบขวดนํ้าดื่ม กลองเก็บยา ฝาขวดนํ้าดื่ม และอุปกรณตัดเม็ดยา เริ่มจากการศึกษาความเปนไปไดในดานการ

ใชงาน เชน การสรางรองรอบขวดนํ้าดื่มกันลื่น รูปแบบการปด-เปดฝา ลักษณะการพกพา และการสรางรูปแบบจะงอยยื่นเพ่ือให
สะดวกตอการปด-เปดฝากลองเก็บยา ตลอดจนการเพ่ิมพ้ืนท่ีบิดฝาเกลียวใหมากข้ึนเพ่ือใหงายและสะดวกตอการบิดหมุนเพ่ือปด-
เปด และการสรางจะงอยยื่นใหมีขนาดใหญเพ่ือปด-เปดฝากลองเก็บยาไดงายข้ึน เปนตน ตอจากน้ันจึงรางแบบตามขอสรุป
แนวคิดในงานออกแบบ ไดแก แบบราง (sketch design) และพัฒนาแบบ พรอมกําหนดขนาดสัดสวน จากน้ันจึงพัฒนาและ
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แกไข แลวจึงสรางตนแบบขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคดวยเครื่องพิมพสามมิติ ดังภาพ 1 ปรับและแกไขขนาดตาง 
ๆ ใหประกอบช้ินงานไดพอดี เพ่ือนํามาใชเปนตนแบบสําหรับประเมินผลงานการออกแบบโดยผูเช่ียวชาญใน 4 รูปแบบ  
 

 

ภาพ 1 การพิมพตนแบบจากเครื่องพิมพสามมิติ (3D printing) ขนาดหัวพิมพ 0.8 มิลลิเมตร 

2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
ประชากรในการวิจัย คือ ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑหรือบรรจุภัณฑ ตลอดจนผูเช่ียวชาญดานวัสดุทาง 

เภสัชกรรมท้ังภาครัฐและเอกชน 
กลุมตัวอยาง คือ กลุมผูเช่ียวชาญท่ีเก่ียวของใชการเลือกตัวอยางแบบเจาะจง (purposive sampling) ซึ่งผูวิจัยไดตั้ง

เกณฑการเลือกกลุมผูเช่ียวชาญเพ่ือรวมแสดงความคิดเห็นและตอบแบบสอบถาม โดยมีเกณฑการพิจารณาคุณสมบัติดังน้ี กลุม
ผูเช่ียวชาญเปนผูท่ีมีประสบการณและมีความเช่ียวชาญทางดานงานออกแบบผลิตภัณฑหรือบรรจุภัณฑไมนอยกวา 5 ป ใน
ภาครัฐ จํานวน 2 ทาน นักออกแบบอิสระภาคเอกชนท่ีมีประสบการณในงานออกแบบผลิตภัณฑหรือบรรจุภัณฑไมนอยกวา 5 ป 
2 ทาน และผูเช่ียวชาญดานวัสดุทางเภสัชกรรม 1 ทาน โดยตองมีความเช่ียวชาญดานผลิตภัณฑหรือบรรจุภัณฑยาและวัสดุบรรจุ
ภัณฑยาไมนอยกวา 5 ป 

2.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอรูปแบบของผลิตภัณฑเพ่ือสอบถามกลุมผูเช่ียวชาญ
จํานวน 5 ทาน โดยแบบสอบถาม แบงเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับสถานภาพของผูตอบมีลักษณะเปน
แบบสอบถามชนิดเลือกตอบ ตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุมผูเช่ียวชาญท่ีมีตอรูปแบบของโครงสรางผลิตภัณฑ
ท่ีออกแบบท้ัง 4 รูปแบบ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ เปนแบบสอบถามปลายเปด   

จากน้ันนําขอมูลมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) แลว
สรุปวิเคราะหผลขอมูลและแปรผลโดยการบรรยายและนําเสนอในรูปความเรียง 

ขั้นตอนท่ี 3 การประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจในการออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยา
อเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุโดยประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจในผลงานการออกแบบกับอาสาสมัครผูสูงอายุ จํานวน 
50 ทาน เพ่ือประเมินความพึงพอใจของกลุมอาสาสมัครท่ีมีตอดานหนาท่ีและประโยชนใชสอย ดานรูปแบบและความสวยงาม 
ดานวัสดุ และดานความปลอดภัย ของตนแบบขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงค  

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
ประชากรในการวิจัย คือ อาสาสมัครผูสูงอายุท่ีมีอายุระหวาง 60 – 69 ป ท่ีเขามาทําการรักษาท่ีโรงพยาบาล

มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก   
กลุมตัวอยาง เปนอาสาสมัครผูสูงอายุท่ีมีอายุระหวาง 60 – 69 ป จํานวนรวม 50 ทาน ไดแก ผูสูงอายุชาย 24 ทาน 

และผูสูงอายุหญิง 26 ทาน (ใหขอมูลโดยเฉลี่ย 5 ทานตอวัน รวม 10 วัน) ท้ังน้ีในการเลือกกลุมอาสาสมัครน้ันใชการเลือก
ตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive sampling) ซึ่งผูวิจัยไดตั้งเกณฑการเลือกอาสาสมัครเพ่ือรวมแสดงความคิดเห็นและตอบ
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แบบสอบถาม โดยมีเกณฑการพิจารณาคุณสมบัติดังน้ี อาสาสมัครตองมีอายุระหวาง 60 – 69 ป ท่ีมีความเต็มใจใหขอมูลและ
สามารถชวยเหลือตนเองไดโดยไมตองมีผูดูแล และเคยรับประทานยาเปนประจําหรอืมีโรคประจําตัว เชน ยารักษาโรคความดัน 
ยาโรคเบาหวาน เปนตน 

3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอดานหนาท่ีและประโยชนใชสอย ดานรูปแบบและ
ความสวยงาม ดานวัสดุ และดานความปลอดภัย ของตนแบบกับอาสาสมัครจํานวน 50 ทาน โดยใหทดลองใชตนแบบขวดนํ้าดื่ม
พรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ กับอาสาสมัครไมเกิน 15 นาทีตอทาน ท้ังน้ีใชเวลาเก็บขอมูลแบบสอบถาม
ประมาณ 1 เดือน โดยแบบสอบถาม แบงเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับสถานภาพของผูตอบมีลักษณะเปน
แบบสอบถามชนิดเลือกตอบ ตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุมอาสาสมัครผูสูงอายุท่ีมีตอดานหนาท่ีและ       
ประโยชนใชสอย ดานรูปแบบและความสวยงาม ดานวัสดุ และดานความปลอดภัยของตนแบบ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ เปน
แบบสอบถามปลายเปด ท้ังน้ีใหอาสาสมัครตอบแบบสอบถามโดยเลือกตอบจากระดับตามความตองการ ซึ่งใชเกณฑ 5 ระดับ คือ 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด ใชการแปลความหมายของคาคะแนนเฉลี่ย เกณฑในการวิเคราะหพิจารณาชวงของ
คาเฉลี่ยเลขคณิตของแบบสอบถามแบบลิเคิรทสเกลเปน ดังน้ี (Weigel & Newman, 1976) 

4.50-5.00 หมายความวา มีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
3.50-4.49 หมายความวา มีระดับความพึงพอใจมาก 
2.50-3.49 หมายความวา มีระดับความพึงพอใจปานกลาง 
1.50-2.49 หมายความวา มีระดับความพึงพอใจนอย 
1.00-1.49 หมายความวา มีระดับความพึงพอใจนอยท่ีสุด 
จากน้ันนําขอมูลจากแบบสอบถามมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยเลขคณิต และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แลวสรุปวิเคราะหผล

ขอมูลและแปรผลโดยการบรรยายและนําเสนอในรูปความเรียง 

ผลและอภิปรายผลการวิจัย 
1.ผลจากการศึกษาปญหาและความตองการสําหรับใชเปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาขวดน้ําด่ืมพรอม

กลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ พบวา ปญหาและความตองการของกลุมผูสูงอายุมีประเด็น ดังน้ี 1) ลืมพกพายาไป
ดวยเมื่อตองออกนอกสถานท่ี 2) มีปญหาในการหานํ้าดื่มเมื่อออกนอกสถานท่ีและตองการรับประทานยาทันที 3) ชองเก็บยาถา
หากมีมากเกินไปและไมมฉีลากหรือสัญลักษณระบุไวอาจทําใหสับสนไดท่ีเหมาะสมควรมีประมาณ 3 ชอง ไดแก มื้อเชา กลางวัน
และมื้อเย็น 4) ตัวกลองเก็บยากับขวดนํ้าดื่มท่ีอยูแยกกันอาจสรางภาระใหแกผูสูงอายุ 5) การพกพาขวดนํ้าดื่มอาจลําบาก
เน่ืองจากขวดนํ้าดื่มมีขนาดใหญพกพาไมสะดวก 6) ยาบางชนิดมีปริมาณมากเกินไปในการรับประทานแตละครั้งจึงตองตัดแบง
เม็ดยา (การจํากัดปริมาณยา) และบอยครั้งตองตัดแบงเม็ดยานอกสถานท่ี 

นอกจากน้ีผูวิจัยไดทําการวิเคราะหการใชงานขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาเดิมท่ีมีขายในทองตลาดเพ่ือหาขอดีและ
ขอบกพรองเพ่ือนํามาปรับปรุง และพัฒนาผลิตภัณฑใหไดตนแบบท่ีตรงตามความตองการของกลุมผูสูงอายุมากท่ีสุด ดังตาราง 1 
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ตาราง 1 ผลสรุปการเปรียบเทียบขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาท่ีมีขายในทองตลาดกับผลิตภัณฑท่ีออกแบบใหม 

รายละเอียด ขวดน้ําด่ืมพรอมกลองเก็บยา 
    (แบบเดิม) 

ขวดน้ําด่ืมพรอมกลองเก็บยา   
             อเนกประสงค  
      (ออกแบบและพัฒนาใหม) 

1. ขนาดตอการจับถือผลิตภัณฑ พอดีตอการจับถือ พอดีตอการจับถือ 

2. ความสะดวกในการพกพาติดตวั พกพาติดตัวไมสะดวกเน่ืองจาก
มีขนาดใหญ 

มีขนาดเล็กพกพาสะดวกและมีสวนเหน็บสําหรับ 
เหน็บกับกระเปา ขอบเข็มขัด ขอบกางเกงหรือ
กระโปรง เปนตน 

3. จํานวนชองเก็บยา มีชองใสยาหลายชอง  มีชองเก็บยา 3 ชอง แบงตามมื้ออาหาร 
4. กลองเก็บยารวมกับท่ีตดัแบงเมด็ยา 
   ในกรณีตองการจํากัดปริมาณยา  

- ไมมี - เพ่ิมชองสําหรับตดัแบงเมด็ยาในตวั 
 

5. การปด-เปดฝาขวดนํ้าดื่มทําได 
   โดยงายแมในขณะมือลื่น 

     - ไมมี - ตัวฝาเปนแบบเกลยีวปด-เปดขวดนํ้าดื่มโดยถูก
ออกแบบใหมีพ้ืนท่ีในการบิดมากข้ึนและมีขนาด
ใหญงายตอการบิดหมุนปด-เปดแมในขณะมือลื่น 

6. ขนาดบรรจุของขวดเก็บนํ้าดื่ม มขีนาดใหญบรรจุนํ้า 590 
มิลลลิิตร  

มขีนาดเล็กบรรจุนํ้าได 250 มิลลลิติร  

7. การรวมขวดนํ้าดื่มและกลองเก็บยา มีและแยกออกจากกันได มีและแยกออกจากกันได 
  

 สําหรับขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุจากขอมูลของอาสาสมัครและการเปรียบเทียบขอมูล
ของผลิตภัณฑท่ีมีจําหนายในทองตลาดน้ัน ผูวิจัยสามารถวิเคราะหเพ่ือสรุปแนวทางในการออกแบบและพัฒนาตามความตองการ
และพฤติกรรมของผูใชไดดังน้ี ดานประโยชนและหนาท่ีใชสอยน้ัน โครงสรางของผลิตภัณฑควรมีคุณสมบัติในการเก็บรักษา
คุณภาพของยา และใชงานไดสะดวก โดยเฉพาะอยางยิ่งผูสูงอายุมีความตองการกลองเก็บยาท่ีพกพาไดสะดวกเมื่อตองออกนอก
สถานท่ี และหากมีนํ้าดื่มดวยจะทําใหสะดวกข้ึนเมื่อตองการรับประทานยาทันทีเน่ืองจากอาจไมสะดวกในการจัดหานํ้าดื่มท่ี
สะอาด ชองเก็บยาไมตองมากชองและจํานวนชองท่ีเหมาะสมควรมี 3 ชอง เชา กลางวันและเย็น เน่ืองจากมื้อกอนนอนโดยสวน
ใหญผูสูงอายุจะอยูบานและควรมีฉลากหรือสัญลักษณระบุไววาเปนยาสําหรับรับประทานมื้อไหน นอกจากน้ีควรมีอุปกรณตัด
แบงเม็ดยาในตัวเน่ืองจากยาบางชนิดมีปริมาณมากเกินไปในการรับประทานแตละครั้งจึงตองตัดแบงเม็ดยา ซึ่งหากไมมีผูดูแลจะ
ไดสามารถตัดแบงเม็ดยาไดเองอยางสะดวกโดยไมตองหาอุปกรณเพ่ิมเติม ท้ังน้ีผลจากการสัมภาษณเชิงลึกและการวิเคราะห
ขอมูลโดยผูวิจัยน้ันในดานหนาท่ีและประโยชนใชสอยของโครงสรางของผลิตภัณฑน้ันสอดคลองกับ เทียนทิพย เดียวก่ี (2561) ท่ี
กลาววา ประชากรผูสูงอายปุระมาณ 8,572,780 คน หรือ 79.5% ของสัดสวนผูสูงอายุภายในประเทศ เปนกลุมติดสังคมน่ันคือ 
ผูสูงอายุมักเขารวมกิจกรรมในสังคมหรือออกไปเขาสังคมนอกสถานท่ีบอย ๆ เน่ืองจากผูสูงอายุกลุมน้ียังสามารถชวยเหลือตนเอง
ไดดี สุขภาพดี ไมมีโรคเรื้อรัง หรือมีโรคเรื้อรัง 1–2 โรค แตควบคุมได สามารถใชชีวิตในสังคมไดโดยอิสระสงผลทําใหในการ
รับประทานยาน้ันจําเปนตองใชกลองเก็บยาท่ีพกพาและใชงานไดสะดวกโดยไมจําเปนตองใชอุปกรณอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม โดยเฉพาะ
อยางยิ่งในสถานการณเรงดวน และยังสอดคลองกับปรภัทร จิตรากุล (2561) ท่ีกลาววาเมื่อผูสูงอายเุริ่มมีอายุมากข้ึนการทํางาน
ของรางกายกลับเสื่อมถอย ไมวาจะเปนสายตาเริ่มมีปญหา มองเห็นไมชัด การอานฉลากยาท่ีมีตัวหนังสือขนาดเล็กอาจกลายเปน
เรื่องยากของผูสูงอายุได ความจําไมคอยดี หลงลืมไดงาย โอกาสท่ีจะลืมรับประทานยายอมมีสูง นอกจากน้ียังสอดคลองกับ
ผลงานวิจัยของพรพิมล พจนาพิมล (2551) ท่ีกลาววา กลองเก็บยาควรมีชองหลาย ๆ ชองสามารถแบงแยกยาในแตละมื้อได 
และมีลักษณะท่ีปด-เปดท่ีเปนแบบบานพับประตู (hinge) เพ่ือใหงายตอการปด-เปด ตลอดจนกลองเก็บยาควรมีหนาท่ีใชสอยเพ่ิม 
เชน ท่ีตัดเม็ดยา   
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                        แบบ1                    แบบ2                  แบบ3                แบบ4 

 

ภาพ 2 รูปแบบโครงสรางของผลติภัณฑท่ีออกแบบท้ัง 4 รูปแบบทางเลือก 

2. ผลของการออกแบบและพัฒนาขวดน้ําด่ืมพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ ผลของการเลือก
รูปแบบโครงสรางขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาท้ัง 4 รูปแบบ ดังภาพ 2 พบวากลุมผูเช่ียวชาญเลือกโครงสรางในรูปแบบ           
3     (𝑥̅𝑥= 4.42, S.D. =0.48) อยูในระดับมาก รองลงมาคือ โครงสรางรูปแบบ 1 (𝑥̅𝑥= 4.08, S.D. =0.45) อยูในระดับมาก และ
โครงสรางรูปแบบ 2 (𝑥̅𝑥= 3.58, S.D. =0.32) อยูในระดับมาก และสุดทายคือ โครงสรางรูปแบบ 4 (𝑥̅𝑥= 3.28, S.D. =0.34)      
อยูในระดับปานกลาง ท้ังน้ีจากขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญตอผลิตภัณฑรูปแบบ 3 ในดานความเปนไปไดในการผลิตจริงน้ันควร
คํานึงถึงการออกแบบช้ินงานท่ีสามารถถอดแมพิมพออกไดโดยงายและลดของเสียในกระบวนการผลิต เชน เพ่ิมความโคงมนของ
ขวดนํ้าดื่ม สวนท่ีเหน็บกระเปาหรือกางเกงจําเปนตองผลิตแยกเปนช้ินแลวประกอบรวมเพ่ือใหงายตอการผลิต นอกจากน้ี
ผูเช่ียวชาญยังแนะนําใหออกแบบสัญลักษณมื้ออาหารหรือมื้อยาบนแตละชองเก็บยาเปนแบบพ้ืนนูนและมีตัวอักษรเบรลลดวย
เพ่ือความสะดวกในการใชงานท้ังผูสูงอายุและผูพิการ ท้ังน้ีจากคําแนะนําของผูเช่ียวชาญน้ันผูวิจัยจะนําไปปรับปรุง แกไข กอน
เขาสูกระบวนการผลิตจริงท้ังในสวนการเพ่ิมความโคงมนของขวดนํ้าดื่ม สวนท่ีเหน็บกระเปาจะผลิตแยกสวน เชนเดียวกับสวน
สัญลักษณมื้อยาบนชองเก็บยาท่ีตองออกแบบเปนพ้ืนนูนและมตีัวอักษรเบรลล ท้ังน้ีผูวิจัยจะศึกษาเพ่ิมเติมในอนาคตเรื่องของการ
ออกแบบสัญลักษณมื้อยาบนชองเก็บยา อยางไรก็ตามสัญลักษณมื้อยาน้ันเริ่มแรกผูวิจัยมีแนวคิดท่ีจะใชวิธีการพิมพสกรีนท้ัง
สัญลักษณมื้อยาและตราสนิคาแทนการฉีดแมพิมพในกระบวนการผลติจรงิเน่ืองจากมีความเห็นวามีความยากในกระบวนการผลิต 
แตผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอวาสามารถทําไดหากการออกแบบสัญลักษณน้ันมขีนาดไมเล็กจนเกินไป   

สําหรับในดานวัสดุน้ันโครงสรางของผลิตภัณฑท้ัง 4 รูปแบบทําจากวัสดุพลาสติกพอลิคารบอเนต ซึ่งมีคุณสมบัติทาง
กายภาพ คือ โปรงใส แข็ง ทนแรงยึดและแรงกระแทกไดดี ทนความรอนสูง ทนกรด แตไมทนดาง เปนวัสดุท่ีเหมาะสมสําหรับ
นําไปใชเปนบรรจุภัณฑ และอุปกรณทางการแพทย นอกจากน้ียังสามารถยอยสลายไดทางชีวภาพ (Hacker, Krieghoff            
& Mikos, 2019) ดังน้ันดวยคุณสมบัติของวัสดุและรูปทรงจึงสงผลดีตอท้ังรูปแบบและหนาท่ีการใชสอยของขวดนํ้าดื่มพรอม
กลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 
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ภาพ 3 รายละเอียดของสวนประกอบตนแบบท่ีถูกเลือกโดยผูเช่ียวชาญ  
(สิทธิบัตรการออกแบบผลติภณัฑ สวนท่ี1, 2 และ 3 เลขท่ี 72231, 72230 และ 69493 ตามลําดับ) 

 
ท้ังน้ีโครงสรางของผลิตภัณฑรูปแบบ 3 ดังภาพ 3 ท่ีถูกเลือกจากผูเช่ียวชาญน้ันมีรูปทรงและหนาท่ีใชสอยท่ีมี

ลักษณะเฉพาะคือ มีขนาดเหมาะสมจับไดถนัดมือ มีสวนเหน็บกระเปา กระโปรงหรือกางเกงซึ่งจะเปนประโยชนตอการพกพาไป
นอกสถานท่ี ไมทําใหเกิดการหลนหายหรือลืมท้ิงไว ตลอดจนสามารถตัดแบงเม็ดยาไดในตัวและมีขวดนํ้าดื่มขนาดพกพาพรอม
รับประทานไดทันที นอกจากน้ียังมีรูปแบบท่ีโคงมนจึงไมเปนอันตรายตอผูสูงอายุ การปด-เปดรับประทานยาในสวนกลองเก็บยา
น้ันสามารถทําไดโดยงายดวยฝาปด-เปดแบบบานพับพรอมมีจะงอยปด-เปดกลองเก็บยาท่ีมีพ้ืนท่ีในการจับหรือปด-เปดมากข้ึน 
เชนเดียวกับฝาของขวดนํ้าดื่มท่ีสามารถจับเพ่ือบิดปด-เปดไดโดยงายแมในขณะมือลื่น ตลอดจนวัสดุสามารถเก็บรักษายาไดดีและ
ยังสามารถนําวัสดุบรรจุภัณฑกลับมาใชใหมหรือยอยสลายทางชีวภาพได ท้ังน้ีผลโดยภาพรวมจากความเห็นของผูเช่ียวชาญมี
ความพึงพอใจอยูในระดับมากซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ (พรพิมล พจนาพิมล,2551) ท่ีกลาววา กลองเก็บยาควรมีชอง
หลาย ๆ ชองสามารถแบงแยกยาในแตละมื้อได และลักษณะท่ีปด-เปดควรเปนบานพับแบบบานประตู กลองเก็บยาควรมีหนาท่ี
ใชสอยเพ่ิมเติม เชน ท่ีตัดเม็ดยา และยังสอดคลองกับแนวคิดของ (ประชิด ทิณบุตร ,2531) ท่ีกลาววาการออกแบบโครงสราง
บรรจุภัณฑควรมีการกําหนดลักษณะรูปราง รูปทรง ขนาดปริมาตร สวนปริมาตรอ่ืน ๆ ของวัสดุท่ีจะนํามาผลิตและประกอบเปน
ภาชนะบรรจุใหเหมาะสมกับหนาท่ีใชสอย การปกปองผลิตภัณฑ ตลอดจนกรรมวิธีการผลิต การบรรจุ การเก็บรักษาและการ
ขนสง 

3. ผลของการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจในการออกแบบและพัฒนาขวดน้ําด่ืมพรอมกลองเก็บยา
อเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 

ผลของการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจในการออกแบบและพัฒนาขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยา
อเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุโดยใชตนแบบ ดังภาพ 4 ซึ่งผลจากการประเมินในดานหนาท่ีและประโยชนใชสอย ดานรูปแบบ
และความสวยงาม ดานวัสดุ และดานความปลอดภัย แสดงดังตาราง 2 พบวา โดยภาพรวมอาสาสมัครประเมินประสิทธิภาพและ

ความพึงพอใจตอรูปแบบผลิตภัณฑอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.27, S.D=0.40) และเมื่อพิจารณารายดานในภาพรวมสําหรับการ

ประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจตอรูปแบบผลิตภัณฑ พบวา ดานหนาท่ีและประโยชนใชสอย อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.31, 
S.D=0.42) โดยผลของรายละเอียดประเด็นในการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจจากมากไปนอยเปนดังน้ี 1) มีขนาด

1) สวนฝาปดกลองเก็บยาพรอมใบตัดชวยแบงเม็ดยา (ชิ้นท่ี 1) มีลักษณะเปน
ทรงกระบอกหลายเหล่ียม พ้ืนท่ีหนาตัดเปนรูปคลายไตมนุษยทรงตํ่า ปลาย
ดานบนเปนฝากลองเก็บยาแบบบานพับแบบประตู ซ่ึงถูกแบงเปนจํานวน 3 ชอง 
ไวสําหรับเก็บเม็ดยา 3 เวลา ไดแก เชา กลางวัน และเย็น โดยใชฝาปด-เปดแบบ
บานพับแลวกดล็อกท้ัง 3 ชอง และมีจะงอยขนาดใหญชวยใหปด-เปดไดสะดวก 
ดานลางกลองเปนสวนปดประมาณครึ่งหน่ึงใชสําหรับกดล็อกฝา และยังมีใบตัด
สําหรับตัดแบงเม็ดยาในขณะกดล็อกฝาปด-เปดชิ้นท่ี1 และ2 เขาดวยกัน 
2) สวนฝาปด-เปดขวดนํ้าด่ืมพรอมตัวล็อกเม็ดยาสําหรับตัดแบง(ช้ินท่ี 2) มี
ลักษณะเปนทรงกระบอกหลายเหล่ียม พ้ืนท่ีหนาตัดเปนรูปคลายไตมนุษย ทรงตํ่า 
ปลายดานบนเปนปลายปด แตมีการเจาะชองเปดเปนรูปทรงหัวใจไวสําหรับเปน
สวนท่ีใชบังคับเม็ดยาไมใหเคล่ือนท่ีขณะตัดแบงดวยการกดกับสวนฝาปดกลอง
เก็บยา (ชิ้นท่ี 1) ในขณะท่ีดานลางเปนชองเปดแบบเกลียวหมุนใชปด-เปดกับสวน
ท่ี 3 ในลักษณะเปนฝาเกลียวหมุนปด-เปดขวดนํ้าด่ืม  
3) สวนขวดนํ้าด่ืม (ชิ้นท่ี 3) ไดแรงบันดาลใจในรูปทรงจากขวดเหลาสแตนเล
สแบบพกพา โดยมีลักษณะเปนทรงกระบอกหลายเหล่ียมขนาด 250 มิลลิลิตร 
พ้ืนท่ีหนาตัดดานบนเปนรูปคลายไตมนุษย ทรงสูง ปลายดานบนเปนปลายเปด
แบบมีเกลียว ดานลางเปนปลายปด ดานหนาและหลังขวดมีการเจาะเปนรอง
ลวดลายรูปทรงรูปหัวใจ โดยลักษณะดานหลังของขวดนํ้าด่ืมมีสวนเหน็บไวสําหรับ
พกพา เหน็บท่ีกระเปา เข็มขัด กระโปรงหรือกางเกงไดอยางสะดวก 
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บรรจุท่ีเหมาะสมกับการใชงาน อยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.56, S.D=0.55) 2) ผลิตภัณฑมีความสะดวกในการจับถือ ปด-เปดฝา 

และพกพาไปนอกสถานท่ี อยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.51, S.D=0.41) 3) กลไกลท่ีใชมีความเหมาะสมไมยุงยากแกผูใช อยูใน

ระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.44, S.D=0.36) และ 4) สามารถตอบสนองความตองการของผูใชไดดี อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.43, S.D=0.31) 

5) มีอุปกรณเสริมภายในตัวกลองเก็บยา ไดแก  ท่ีตัดเม็ดยา อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.15, S.D=0.45) และ 6) มีประสิทธิภาพใน

การเก็บและรักษาคุณภาพของยา อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.79, S.D=0.45)  

 

 
 

ภาพ 4 ตนแบบของขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคจากการใชเครื่องพิมพสามมิต ิ

จากผลการประเมินดังกลาวสอดคลองกับแนวคิดของ ประชิด ทิณบุตร (2531) ท่ีกลาววาการออกแบบโครงสรางบรรจุ
ภัณฑ คือ การกําหนดลักษณะรูปราง รูปทรง ขนาดปริมาตร สวนปริมาตรอ่ืน ๆ ของวัสดุท่ีจะนํามาผลิตและประกอบเปนภาชนะ
บรรจุใหเหมาะสมกับหนาท่ีใชสอย การปกปองผลิตภัณฑ ตลอดจนกรรมวิธีการผลิต การบรรจุ การเก็บรักษาและการขนสง 
นอกจากน้ีโครงสรางบรรจุภัณฑท่ีมีขนาดและรูปแบบท่ีสามารถพกพา เปดใชงานไดงาย ยังสามารถสรางภาพลักษณท่ีดีตอตรา
สินคาน้ันอีกดวย (Thackston et al., 2013) และยังสอดคลองกับ Shivsharan et al. (2014) ท่ีกลาววาบรรจุภัณฑพลาสติก
บรรจุผลิตภัณฑเครื่องสําอางตองสามารถรักษาคุณภาพของเครื่องสําอางน้ันไดเหมือนตอนแรกท่ีผลิตโดยควรมีลักษณะรูปทรง 
และขนาดท่ีงายตอการจับถือ นําพาไดสะดวก และควรมีฝาปดท่ีสามารถเปดนําผลิตภัณฑออกมาใชไดงาย อยางไรก็ตามฝาปด
หรือบรรจุภัณฑน้ันตองปองกันการปนเปอนจากสิ่งแปลกปลอมได 
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ตาราง 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจตอรูปแบบขวดนํ้าดื่มพรอมกลองเก็บยาอเนกประสงคสําหรับผูสูงอายุ 

 

ดานรูปแบบและความสวยงาม อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.42, S.D=0.34) โดยผลของรายละเอียดประเด็นในการประเมิน

ประสิทธิภาพและความพึงพอใจจากมากไปนอยเปนดังน้ี 1) รูปทรงมีความสวยงามเหมาะสม อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.43, 

S.D=0.37) 2) สามารถเพ่ิมมูลคาใหกับผลติภณัฑได อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.40, S.D=0.31) ผลดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัย
ของ ธิดารัตน เอ่ียมศริิรักษ (2548) ท่ีพบวา การสื่อสารทางการตลาดท่ีมีผลตอการเลือกซื้อสบูสมุนไพรชนิดกอน น่ันคือ การมี
บรรจภุัณฑท่ีมีรูปลักษณสวยงามสะดุดตาซึ่งจะสงผลโดยตรงตอการสรางมลูคาเพ่ิมใหแกผลติภณัฑ 

ดานวัสดุ อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.29, S.D=0.39) โดยผลของรายละเอียดประเด็นในการประเมินประสิทธิภาพและ

ความพึงพอใจจากมากไปนอยเปนดังน้ี 1) โครงสรางมีความแข็งแรง (𝑥̅𝑥 =4.55, S.D=0.35) อยูในระดับมากท่ีสุด 2) ความ

เหมาะสมในการเลือกใชวัสดุ อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.02, S.D=0.42)  ซึ่งสอดคลองกับ Hacker, Krieghoff & Mikos (2019) ท่ี
กลาววา พลาสติกพอลิคารบอเนตมคีุณสมบัติทางกายภาพ คือ โปรงใส แข็ง ทนแรงยึดและแรงกระแทกไดด ีทนความรอนสูง ทน
กรด แตไมทนดาง เปนวัสดุท่ีเหมาะสมสําหรับนําไปใชเปนบรรจุภัณฑ และอุปกรณทางการแพทย นอกจากน้ียังสามารถยอย
สลายไดทางชีวภาพ 

และดานความปลอดภัย อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.00, S.D=0.40) โดยผลของรายละเอียดประเด็นในการประเมิน
ประสิทธิภาพและความพึงพอใจจากมากไปนอยเปนดังน้ี 1) รูปแบบไมกอใหเกิดอันตรายในการใชงานสําหรับผูสูงอายุ อยูใน

ระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.47, S.D=0.45)  2) สามารถชวยปองกันและเก็บรักษายาคุณภาพของยาได อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.53, 
S.D=0.35)  ท้ังน้ีผลดังกลาวสอดคลองกับผลงานวิจัยของ Shivsharan et al. (2014) ท่ีกลาววา บรรจุภัณฑพลาสติกบรรจุ

รายการประเมิน 
 

n = 50  
ระดับความพอใจ 𝑥̅𝑥 S.D. 

1. ดานหนาท่ีและประโยชนใชสอย 
1.1 สามารถตอบสนองความตองการของผูใชไดดี 
1.2 มีประสิทธิภาพในการเก็บและรักษาคุณภาพของยา 
1.3 ผลิตภณัฑมีความสะดวกในการจับถือ ปด-เปดฝา และพกพา
ไปนอกสถานท่ี  
1.4 มีขนาดบรรจุท่ีเหมาะสมกับการใชงาน 
1.5 กลไกลท่ีใชมีความเหมาะสมไมยุงยากแกผูใช 
1.6 มีอุปกรณเสริมภายในตัวกลองเก็บยา ไดแก  ท่ีตัดเม็ดยา 

 
4.43 
3.79 
4.51 

 
4.56 
4.44 
4.15 

 
0.31 
0.45 
0.41 

 
0.55 
0.36 
0.45 

 
มาก 
มาก 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
มาก 
มาก 

ผลรวมดานหนาท่ีและประโยชนใชสอย 4.31 0.42 มาก 
2.  ดานรูปแบบและความสวยงาม 
2.1  รูปทรงมีความสวยงามเหมาะสม 
2.2  สามารถเพ่ิมมูลคาใหกับผลติภัณฑได 

 
4.43 
4.40 

 
0.37 
0.31 

 
มาก 
มาก 

ผลรวมดานการตลาด 4.42 0.34 มาก 
3. ดานวัสดุ 
3.1  ความเหมาะสมในการเลือกใชวัสดุ        
3.2  โครงสรางมีความแข็งแรง 

4.02 
4.55 

0.42 
0.35 

 
มาก 

มากท่ีสุด 
ผลรวมดานวัสด ุ 4.29 0.39  

4. ดานความปลอดภัย 
4.1 รูปแบบไมกอใหเกิดอันตรายในการใชงานสําหรับผูสูงอายุ 
4.2 สามารถชวยปองกัน และเก็บรักษายาคณุภาพของยาได 

4.47 
3.53 

0.45 
0.35 

 
มาก 
มาก 

ผลรวมดานความปลอดภัย 4.00 0.40 มาก 
รวม 4.27 0.40 มาก 
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ผลิตภัณฑเครื่องสําอางตองสามารถรักษาคุณภาพของเครื่องสําอางน้ันไดเหมือนตอนแรกท่ีผลิตและตองปองกันการปนเปอนจาก
สิ่งแปลกปลอมไดท้ังน้ีเพ่ือไมใหใหเกิดอันตรายตอผูใชผลิตภัณฑ 

สรุปผลการวิจัย 
สรุปผลการศึกษา พบวา ผูสูงอายุตองการกลองเก็บยาท่ีพกพาไดสะดวก หากมีนํ้าดื่มดวยจะทําใหสะดวกมากข้ึนเมื่อ

ตองการรับประทานยาทันที ชองเก็บยาท่ีเหมาะสมควรมี 3 ชอง ไดแก มื้อเชา กลางวันและเย็น และควรมีฉลากหรือสัญลักษณ
ระบุไววาเปนยาสําหรับรับประทานมื้อไหน นอกจากน้ีควรมีอุปกรณตัดแบงเม็ดยาในตัวเน่ืองจากยาบางชนิดมีปริมาณมากเกินไป
ในการรับประทานแตละครั้ง ท้ังน้ีผลของการสัมภาษณเชิงลึกและการวิเคราะหขอมูลผลิตภัณฑสอดคลองกับผลของผูเช่ียวชาญท่ี
เลือกรูปแบบโครงสรางผลิตภัณฑ โดยโครงสรางของผลิตภัณฑทําจากวัสดุพอลิคารบอเนต ขนาดบรรจุของขวดนํ้าดื่ม 250 
มิลลิลิตร ซึ่งไดแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑจากพ้ืนท่ีหนาตัดรูปทรงคลายไตมนุษย ประกอบกับรูปทรงขวดนํ้าดื่มไดแนวคิด
จากขวดเหลาสแตนเลสแบบพกพา โดยการออกแบบและพัฒนารูปทรงและหนาท่ีใชสอยของผลิตภัณฑมีลักษณะเฉพาะคือ มี
ขนาดเหมาะสมจับไดถนัดมือ มสีวนเหน็บกระเปา กระโปรงหรือกางเกงซึง่จะเปนประโยชนตอการพกพาไปนอกสถานท่ี ไมทําให
หลนหายหรือลืมท้ิงไว ตลอดจนยังสามารถตัดแบงเม็ดยาไดในตัวและมีขวดนํ้าดื่มขนาดพกพาพรอมรับประทานไดทันที 
นอกจากน้ีผลิตภัณฑยังมรีปูแบบท่ีโคงมนจึงไมเปนอันตรายตอผูสงูอายุ การปด-เปดรับประทานยาในสวนกลองเก็บยาน้ันสามารถ
ทําไดโดยงายดวยฝาปด-เปดแบบบานพับพรอมมีจะงอยปด-เปดกลองเก็บยาท่ีมีพ้ืนท่ีในการจับหรือปด-เปดมากข้ึน เชนเดียวกับ
ฝาของขวดนํ้าดื่มท่ีสามารถจับเพ่ือบิดปด-เปดไดโดยงายแมในขณะมือลื่น อีกท้ังวัสดุสามารถเก็บรักษายาไดดีและยังสามารถนํา
วัสดุบรรจุภัณฑกลับมาใชใหมหรือยอยสลายทางชีวภาพได ท้ังน้ีผลโดยภาพรวมของการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจ
ของผูสูงอายุ อยูในระดับมาก ท้ังในดานหนาท่ีและประโยชนใชสอย ดานรูปแบบและความสวยงาม ดานวัสดุ และดานความ
ปลอดภัย โดยผลของรายละเอียดประเด็นในการประเมิน ดานหนาท่ีและประโยชนใชสอยน้ัน ผลิตภัณฑมีขนาดบรรจุท่ีเหมาะสม
กับการใชงาน และประเด็นผลิตภัณฑมีความสะดวกในการจับถือ ปด-เปดฝา และพกพาไปนอกสถานท่ีน้ัน มีระดับประสิทธิภาพ
และความพึงพอใจมากท่ีสุด ในขณะท่ีผลของรายละเอียดประเด็นในการประเมินดานวัสดุน้ัน โครงสรางมีความแข็งแรง มีระดับ
ประสิทธิภาพและความพึงพอใจมากท่ีสุด 

 
ขอเสนอแนะ 

1. ควรมีการออกแบบสัญลักษณมื้ออาหารหรือมื้อยาบนแตละชองเก็บยาเปนแบบพ้ืนนูนและมีตัวอักษรเบรลลเพ่ือ
ความสะดวกในการใชงานท้ังผูสูงอายุและผูพิการ 

2. ดานความเปนไปไดในการผลิตจริงน้ันควรคํานึงถึงการออกแบบช้ินงานท่ีสามารถถอดแมพิมพออกไดโดยงายและลด
ของเสียในกระบวนการผลิต เชน เพ่ิมรัศมีความโคงมนของขวดนํ้าดื่ม สวนท่ีเหน็บกระเปาหรือกางเกงจําเปนตองผลิตแยกเปนช้ิน
แลวประกอบรวมอีกครั้ง  

3. หากมีงบประมาณในการออกแบบและพัฒนาท่ีเพียงพอ เมื่อจัดทําตนแบบโดยใชเครื่องพิมพสามมิติแลวควรทําการ
ปรึกษาวิศวกรแมพิมพโรงงานเพ่ือออกแบบและผลิตแมพิมพในระดับอุตสาหกรรม ตลอดจนแกไขแบบเพ่ือใหเหมาะสมกับ
กระบวนการผลิตจริงและทําการทดลองใชผลิตภัณฑท่ีออกแบบจากกระบวนการผลิตจริงอีกครั้ง 
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บทคัดยอ 
 

ในการศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือจุดแข็ง จุดออน โอกาสและอุปสรรคของผลิตภัณฑผาในชุมชน และเพ่ือถายทอด
ความรูการพัฒนาผลิตภัณฑผาดวยการยอมสีธรรมชาติ กลุมตัวอยางไดแก ผูประกอบการจํานวน 20 คนท่ีเขารับการถายทอด
กระบวนการยอมผาขาวมายอมสีจากฟางขาว จํานวน 1 ลายและผลิตภัณฑจากผา 3 ผลิตภัณฑ ผลการศึกษาในการวิเคราะหจุด
แข็ง จุดออน โอกาสและอุปสรรค พบวา จุดแข็ง การเขาไปมีสวนรวมกับชุมชน กลุมการทอผาขาวมาเขมแข็งกระบวนการทอ
และการผลิตเปนผนืผา จุดออน ขาดการพัฒนาในรูปแบบตาง ๆ ท่ีทันสมัย โอกาสเปนแนวทางท่ีจะขยายการผลิตไปสูตลาดสากล
ดวยการยอมสีธรรมชาติ อุปสรรค ขาดวิทยากร ความชํานาญดานพัฒนาลวดลาย การแปรรูปผลิตภัณฑท่ีหลากหลายและ
นวัตกรรมท่ีทันสมัย สําหรับการถายทอดความรูผูเขารับการอบรมสามารถการนําความรูไปใชประโยชน  มีความพึงพอใจ มาก
ท่ีสุด คิดรอยละ 100 และความคุมคาเมื่อเทียบกับเวลาและคาใชจาย (ประโยชนท่ีไดรับมากกวาเวลาและคาใชจายท่ีเสียไป) จาก
การอบรมการถายทอดเทคโนโลยี พบวา มีความพึงพอใจมากท่ีสุด จํานวน 18 คน คิดรอยละ 90   
คําสําคัญ : กระบวนการถายทอดความรู พัฒนาผลิตภัณฑ ผา ยอมสีธรรมชาติ 

 
ABSTRACT 

The objective of this study was to identify the strengths, weaknesses, opportunities, and threats of 
fabric products in the community and to transfer the knowledge on development of fabric products with 
natural dyes. A sample of 20 entrepreneurs was recruited and received the knowledge on the process of 
loincloth dyeing with rice straw color in 1 pattern and 3 fabric products. The analysis results of strengths, 
weaknesses, opportunities and threats revealed strengths in participation in the community, strengthened 
group of loincloths weaving, and weaving and fabric production process; weaknesses in the lack of 
developing various modern styles; opportunities in a way to expand production to the international market 
using natural dyes; and threats in the lack of resource persons, expertise in pattern development, a variety 
of product transform, and modern innovation. Regarding the transfer of knowledge, the trainees were able 
to utilize the knowledge. All or 100 % reported their highest satisfaction. The worth compared against time 
and cost (benefits gained over time and cost) from the training of technological transfer was reported with a 
highest satisfaction by 18 trainees of 90%.   
Keyword: process knowledge management, product development, fabric, natural dyeing 
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บทนํา 
 การยอมสีผาเพ่ือใหเกิดสีสันมีความสวยงามในการนําไปผลิตเปนผลิตภัณฑตาง ๆ ในการยอมสีไดมีการเลือกใชสียอม
จากธรรมชาติดวย ปจจัยดังน้ี ราคาถูก ไมเปนพิษกับสิ่งมีชีวิต มีสีท่ีหลากหลายท่ีมีในธรรมชาติ การยอมสีคือ ปฏิกริยาของโม
เลกัลของสีเขาไปแทรกอยูภายในเสน (นวลแข ปาลิวนิช, 2542) การยอมเสนใยเซลลูโลสดวยสีธรรมชาติจากพืชน้ัน สีท่ีไดมักไม
ติดทนเน่ืองจากโมเลกุลของสีไมไดยึดติดอยูกับเสนใยดวยพันธะเคมี แตดูดซึมสีลงบนตําแหนงท่ีเหมาะสมของเสนใยเซลลูโลส 
ดังน้ันการยอมจึงตองใชมอรแดนตมาเปนตัวชวยในการทําใหเสนดายดูดซับสีไดดีข้ึน มีความคงทนตอแสงและการขัดถูเพ่ิมข้ึน
คุณสมบัติของมอรแดนตนอกจากจะเปนสารชวยในการยึดและจับสีแตอาจทําใหสีเปลี่ยนเฉดสีไปได (อารีรัตน,โพธ์ิสุวรรณ 2558)  

"ผาขาวมา" เปนอาภรณอเนกประสงค มีลักษณะเปนรูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผา สวนใหญทอมาจากฝาย แตบางครั้งอาจทอ
จากเสนไหม ในบางทองถ่ินนิยมทอจากเสนดายดิบและเสนปาน นิยมทอสลับสีกันเปนลายตาหมากรุกหรือเปนลายทาง 
"ผาขาวมา" เปนอาภรณท่ีอยูคูกับคนไทยมาทุกยุคทุกสมัย โดยนิยมใชกันท่ัว ๆ ไปโดยเฉพาะตามชนบท ผาขาวมา หรือผาขะมา 
เปนผาทอมือท่ีมีการผลิตเพ่ือใชสอยมาแตโบราณหากพิจารณาจากวิธีการใชผาของผูคนตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน (ศักดิ์ชาย สิกขา, 
2551) ผาขาวมานับไดวาเปนผาสารพัดประโยชนอยางแทจริง เพราะอยางนอยดวยรูปลักษณและลวดลายท่ีมีการพัฒนาอยาง
ตอเน่ือง ซึ่งไดรวมไวท้ังศาสตรแหงสีสันและศิลปแหงลายผาไทยนํามาผสมผสานกันอยางกลมกลืน (นันทิยา ดอนเกิด, 2560)     
ปจจุบันมีการรวมกันจัดตั้งกลุมและพัฒนาการทอผาขาวมาใหมีสีสันลวดลายโดดเดนจนกลายเปนสินคา OTOP ของอําเภอเขา
ฉกรรจและจังหวัดสระแกว ผาขาวมาทอมือบานหนองโกวิทย มีลักษณะเฉพาะตัวตางจากผาท่ี อ่ืน คือ มีลวดลายทีโดดเดน มีท้ัง
ลาย สกอตนอย และลายสกอตใหญ หรือลายหมากรุก ลายตาคูสีไมตก การทอจะใชก่ีโบราณ ทําใหเน้ือผามีความแนน ความ
แนนของผาทําใหมีผูนิยมนําไปตัดเปนเสื้อผาชุดทํางาน และชุดสากลรูปแบบตาง ๆ  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1.ศึกษาจุดแข็ง จุดออน โอกาสและอุปสรรคของผลติภณัฑผาในชุมชน 
2.ถายทอดองคความสูการปฏิบัติในการผลิตภณัฑผาจากการยอมสีดวยฟางขาว 

 

ข้ันตอนการวิจัยและผลการวิจัย 
1.การวิเคราะห SWOT ของผลิตภัณฑท่ีจะทําการพัฒนา 
 

                                จุดแข็ง 
- การเขาไปมีสวนรวมกับชุมชน กลุมการทอผาขาวมาเขมแข็ง 
  กระบวนการทอและการผลิตเปนผืนผา 
- ความเขมแข็งของประธานกลุมทอผาบานหนองโกวิทย 

จุดออน 
- การใชเทคโนโลยีฯกับการพัฒนา 
- การพัฒนาและการออกแบบลายผาขาวมา 
- การแปรรูปผลิตภัณฑเคหะสิ่งทอฯ ดวย 
  ผาขาวมา 

โอกาส 
- เปนแนวทางท่ีจะขยายการผลิตไปสูตลาดสากล 
- เปนแนวทางในการพัฒนาเรื่องการยอมสีธรรมชาติจากฟางขาว 
 ไปยังผูประกอบการ กลุม OTOP 
- แนวทางการการพัฒนาออกแบบลวดลายผาขาวมาท่ีแตกตางไป 
  จากเดิมๆ 
- เปนแนวทางการพัฒนาผลิตภณัฑสิ่งทอฯในรูปแบบใหมๆ  ท่ี 
  ทันสมัย 

อุปสรรค 
- ขาดวิทยากร ความชํานาญดานพัฒนาลวดลาย 
- ดานการแปรรปูผลิตภัณฑท่ีหลากหลาย 
- ขาดงบประมาณ เครื่องจักรเครือ่งมือท่ีทันสมัน 
- ขาดนวัตกรรมท่ีทันสมัย 
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2. กระบวนการถายทอดความรูในขัน้ตอนการยอมสธีรรมชาติ โดยสาธิตกระบวนต้ังแตการเตรียมวัสดุและอุปกรณและ 
ขั้นตอนการยอมสี ดังนี ้
                -การตมนํ้าใหเดือน แลวนําฟางขาวไปตม ท้ิงไว 1 ช่ัวโมง 
     

                            
 
                - นําเสนฝายไปแชนํ้าในอุณหภูมิปกติ ท้ิงไวครึ่งช่ัวโมง เพ่ือลางแปงออก 
 

                          
 

     - นําเสนฝายไปตมอีกครั้งเพ่ือจะลางแปงออก ตมท้ิงไว ครึ่งช่ัวโมง แลวนําไปลางกับนํ้าสะอาดอีกครั้ง 
 

                                     
                            
               - นําก่ิงตนยูคาลิปตสั เลือกเอาแตใบ แลวนําไปตม จะออกสีเหลืองออนๆ 
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               - นําไปกรองเอาแตนํ้าแลวนําเสนฝายไปแชในนํ้ายูคาลปิตัส แชท้ิงไว 1 ช่ัวโมง 
 

                    
 

               - นําตนนนทรี เอาเปลือกมาสับใหละเอียด นําไปช่ัง ตัวอยาง เสนฝาย 1 กิโลกรมั เปลือตนนนทรี 1 กิโลกรัม 
 

                            
 
               - นําเปลือกไมตนนนทรีไปตม ท้ิงไว 1 ช่ัวโมง 
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           - นําเสนฝายท่ีผานการยอมนํ้ายูคาลิปตัส นํามายอมกับสีเปลือกไม ใชเวลา 1 ช่ัวโมง ในการตมเพ่ือท่ีจะใหเสนฝายกินสี
จากเปลือกตนนนทร ี
 

                 
 

           - นําเสนฝายท่ีผานการยอมสีจากเปลือกตนนนทรี  ปดเสนฝายพอหมาดๆ แลวนําไปแชนํ้าปูนใสท้ิงไว ครึ่งช่ัวโมง 
 

                              
 
           - นําเสนฝายปดหมาดๆ  แลวนําไปใสถุง ท้ิงไว 3-5 ช่ัวโมง เพ่ือท่ีจะใหสีกินเสนฝายท่ียอมนําไปผึ่งใหแหง แลวซักลาง          
             ดวยนํ้าสะอาด 
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- ข้ันตอนการทอผา 
 

      
 

จากผลการยอมผาจากการใชสีจากธรรมชาติท่ีใหสีโทนใกลเคียงกับฟางขาว แตพบวากระบวนการยอมโดยการใชฟางขาว 
ในข้ันตอนการเตรียมวัสดุท่ีหาไดงายและจํานวนท่ีมีมากเน่ืองจากเปนวัสดุท่ีเหลือใชจากภาคการเกษตรในการผลิตขาว ข้ันตอน
การยอมไมมีความแตกตางกับการใชสีจากจากเปลือกตนนนทรี   ใบยูคาลิปตัส  

สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูอบรม 
ตารางท่ี 1 อาย ุ

 

อายุ 
จํานวน (คน) 

ความถี่ (frequency) N = 20 
รอยละ  

(percentage) 

นอยกวา 20 ป    

21 - 30 ป   

31 - 40 ป 4 20 

41 - 50 ป 3 15 

51 ปข้ึนไป 13 65 

                รวม 20 100 

 
จากตารางท่ี 1 พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอายุระหวาง 51 ปข้ึนไปจํานวน 13 คน  คิดเปนรอยละ 65  ของ

จํานวนผูเขาอบรมท้ังหมด รองลงมา คือ อายุระหวาง 31-40 ป จํานวน 4  คน คิดรอยละ 20 และ 41 – 50 ป คิดเปนรอยละ 3 
และ รอยละ 15 ตามลําดับ  
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ตารางท่ี 2  ระดับการศึกษา 
 

ระดับการศึกษา 
จํานวน (คน) 

ความถี่ (frequency)  
N = 20 

รอยละ 
(percentage) 

ประถมศึกษา 14 70 

มัธยมศึกษา (ตอนตน) 
มัธยมศึกษา (ตอนปลาย) 

5 25 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  1 5 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)   

ปริญญาตร ี   

สูงกวาปริญญาตร ี   

อ่ืนๆ   

รวม 20 100 

จากตารางท่ี 2  พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีการศึกษาในระดับประถมศึกษา จํานวน 14 คนคิดเปนรอยละ 70 
รองลงมา คือ มัธยมศึกษา จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 25 และประกาศนียบัตร จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 5   
 
ตารางท่ี 3 อาชีพ 
  

อาชีพ 
จํานวน (คน) N = 20 
ความถี่ (frequency)  

รอยละ (percentage) 

รับจาง 15 75 

รับราชการ   

แมบาน 5 25 

รัฐวิสาหกิจ   

คาขาย/ธุรกิจสวนตัว   

บําเหน็จ/บํานาญ   

อ่ืนๆ   

              รวม 20 100 

 
จากตารางท่ี 3 พบวาผูตอบแบบสอบถามดานอาชีพ พบวาอาชีพรับจาง จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 75 รองลงมา

อาชีพแมบาน จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 25  
 
 
 
 
 
 

สวนท่ี 2  ขอมูลดานการพัฒนาโครงการ  
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ตารางท่ี 4 การนําความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรม 
 

 
 
 
 
 
 
 

   
จากตารางท่ี 4  พบวาผูเขารับการอบรมสามารถนําความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรมไปใชใหเกิดประโยชน คิดเปน 

รอยละ 100  
 
ตารางท่ี 5  ความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรม สามารถนําไปใชประโยชนและประเมินเปนรายได 
 

ประเภทของความรูและทักษะ 
ท่ีไดจากการอบรม นําไปใชประโยชน 

และประเมินเปนรายได 

จํานวน (คน)  
ความถี่ (frequency)  

N = 20 

รอยละ  
(percentage) 

ประเภทรายไดหลัก 5 25 

ประเภทรายไดเสรมิ 15 75 

รวม 20  100 

 
จากตารางท่ี 5  พบวาผูเขารับการอบรมเลือกประเภทของความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรม นําไปใชประโยชนและ

ประเมินเปนรายไดเสริม จํานวน 15 คน  คิดเปนรอยละ 75 และประเภทรายไดหลัก  จํานวน 5 คน คิดรอยละ 25  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางท่ี 6  การประมาณการรายไดตอเดือน 

การนําความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรม 
จํานวน (คน)  

ความถี่ (frequency)  
N = 20 

รอยละ  
(percentage) 

ไปใชใหเกิดประโยชน                20 100 

ไมสามารถไปใชใหเกิดประโยชนได   

รวม 20 100 
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การประมาณการรายไดตอเดือน 
จํานวน (คน)  

ความถี่ (frequency)  
N = 20 

รอยละ  
(percentage) 

นอยกวา 1,000 บาทตอเดือน 5 25 

1,001 - 2,000  บาทตอเดือน 2 10 

2,001 - 3,000  บาทตอเดือน 8 40 

3,001 - 4,000  บาทตอเดือน 3 15 

4,001 - 5,000  บาทตอเดือน   

5,001 - 6,000  บาทตอเดือน 1 5 

6,001 - 7,000  บาทตอเดือน   

7,001 - 8,000  บาทตอเดือน 1 5 

8,001 - 9,000  บาทตอเดือน   

9,001 - 10,000 บาทตอเดือน   

มากกวา 10,000 บาทตอเดือน   

รวม 20 100 

 
จากตารางท่ี 6 พบวาผูเขารับการอบรมสวนใหญเลือกประเภทของความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรม นําไปใช

ประโยชนและประเมินเปนรายไดตอเดือน 2,001 - 3,000 บาท จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 40 รองลงมาผูเขารับการอบรมมี
รายไดตอเดือน 1,001 - 2,000 บาท จํานวน 5 คน คิดรอยละ 25 ผูเขารับการอบรมมีรายไดตอเดือน 3,001 - 4,000 บาท 
จํานวน 3 คน คิดรอยละ 15 ผูเขารับการอบรมีรายไดตอเดือน  1,001 - 2,000 บาท มีจํานวน 2 คน คิดรอยละ10 และผูเขารับ
การอบรมมีรายไดตอเดือน 5,001 - 6,000 บาทจํานวน 1 คน คิดรอยละ 5 ผูเขารับการอบรมมีรายไดตอเดือน 7,001 - 8,000 
บาท จํานวน 1 คน คิดรอยละ 5 ตามลําดับ 
 
ตารางท่ี 7 การนําความรูท่ีไดรับจากการอบรมไปใชประโยชนดานคณุภาพชีวิตเมื่อใด 
 

การนําความรูท่ีไดรับจากการอบรม 
ไปใชประโยชนดานคุณภาพชีวิต 

เมื่อใด 

จํานวน (คน)  
ความถี่ (frequency)  

N = 20 

รอยละ  
(percentage) 

หลังการอบรมทันที 20 100 

หลังการอบรมภายใน 1 เดือน   

หลังการอบรมภายใน 3 เดือน   

หลังการอบรมภายใน 6 เดือน   

รวม 20 100 

จากตารางท่ี 7 พบวาผูเขารับการอบรมเลือกประเภทของความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรมนําไปใชประโยชนและ
ประเมินเปนรายได พบวาจะนําไปใชหลังการอบรมทันที หลังการอบรมทันที จํานวน 20 คน คิดรอยละ 100  
ตารางท่ี 8 การนําความรูท่ีไดรับจากการอบรมไปใชประโยชนดานคณุภาพชีวิตท่ีใด 
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จากตารางท่ี 8 พบวาผูเขารับการอบรมเลือกการนําความรูท่ีไดรับจากการอบรมไปใชประโยชนดานคุณภาพชีวิตโดย
พบวาสวนใหญ จะใชในใชในชุมชน / กลุมสังคม จํานวน 9 คน คิดรอยละ 45 รองลงมาใชการนําความรูท่ีไดรับจากการอบรมไป
ใชประโยชนดานคุณภาพชีวิตในท่ีทํางาน จํานวน 7คน เปนรอยละ 45 และการนําความรูท่ีไดรับจากการอบรมไปใชประโยชน
ดานคุณภาพชีวิตใชในครอบครัว จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 20 ตามลําดับ 

 
ตารางท่ี 9  ดานคุณภาพชีวิต การนําความรูท่ีไดรับไปขยายผลในดานใด 
 

ดานคุณภาพชีวิต การนําความรูท่ีไดรับไปขยายผลใน
ดานใด 

จํานวน (คน)  
ความถ่ี (frequency)  

N = 20 

รอยละ  
(percentage) 

ประยุกตใชเปนองคความรูใหม 10 50 

เปนวิทยากรเผยแพรเทคโนโลย ี/ เผยแพรตอ 10 50 

ใหบริการ / ใหคําปรึกษา   

อ่ืน ๆ    

รวม 20 100 

 
จากตารางท่ี 9 ผูเขารับการอบรมเลือกประเภทของความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรม นําไปใชประโยชนและประเมิน

เปนรายได พบวาการนําความรูท่ีไดรับไปประยุกตใชเปนองคความรูใหม จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 50 เขารับการอบรม
เลือกประเภทของความรูและทักษะท่ีไดจากการอบรม นําไปใชประโยชน และประเมินเปนรายได พบวาการนําความรูท่ีไดรับไป
เปนวิทยากรเผยแพรเทคโนโลยี / เผยแพรตอ จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 50 เทากัน   

 
 
 
 
 
 
 

สวนท่ี 3  ขอมูลดานความพึงพอใจท่ีมีตอกระบวนการจัดอบรม 

การนําความรูท่ีไดรับจากการอบรม 
ไปใชประโยชนดานคุณภาพชีวิต 

ท่ีใด 

จํานวน (คน)  
ความถี่ (frequency)  

N = 20 

รอยละ  
(percentage) 

ใชในครอบครัว 4 20 

ใชในชุมชน / กลุมสังคม 9 45 

ใชในท่ีทํางาน 7 35 

ใชทุก ๆ ท่ีเมื่อมีโอกาส   

รวม 20 100 
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ตารางท่ี  10   ระดบัความพึงพอใจท่ีมีตอกระบวนการจัดอบรม 
 

รายละเอียดการประเมิน 

ความถี่ (frequency) /รอยละ 
(percentage)  

N = 20 
คาเฉลี่ย 
(Mean) 

  

การแปล
ความหมาย 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

 ปาน
กลาง 

3 

นอย 
2 

นอยท่ีสุด 
1 

 

1.ความสามารถของวิทยากร  
(ดานความรูและเทคนิคการถายทอดฯ) 

20 
 

    5.00 มากท่ีสุด 

2.ความเหมาะสมของเน้ือหาในการ
ฝกอบรมฯ 

20 
 

    5.00 มากท่ีสุด 

3.สิ่งอํานวยความสะดวก (เชน สถานท่ี
อบรม อาหารวาง อาหารกลางวัน ความ
พรอมของวัสด-ุอุปกรณท่ีใชในการฝกอบรม 
ฯลฯ)  

20 
 

    5.00 มากท่ีสุด 

4.การนําความรูไปใชประโยชน   
(ใชประกอบอาชีพหรือใชในชีวิตประจําวัน)  

20 
 

    5.00 มากท่ีสุด 

5.ระยะ และชวงเวลาของการจดัอบรม 
(จํานวนวัน ชวงวัน/เดือน/ฤดูกาล) 

19 
 

1 
 

   4.95 มากท่ีสุด 

6.ความคุมคาเมื่อเทียบกับเวลาและ
คาใชจาย (ประโยชนท่ีไดรับมากกวาเวลา
และคาใชจายท่ีเสียไป) 

18 
 

2 
 

   4.90 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 10 ความพึงพอใจในการรับการอบรม พบวา ความสามารถของวิทยากร (ดานความรูและเทคนิคการ
ถายทอดฯ) จากการอบรมการถายทอดเทคโนโลยี ความเหมาะสมของเน้ือหาในการฝกอบรมฯ จากการอบรมการถายทอด
เทคโนโลยี สิ่งอํานวยความสะดวก (เชน สถานท่ีอบรม อาหารวาง อาหารกลางวัน ความพรอมของวัสดุ-อุปกรณ ท่ีใชในการ
ฝกอบรม ฯลฯ) จากการอบรมการถายทอดเทคโนโลยี การนําความรูไปใชประโยชน (ใชประกอบอาชีพหรือใชในชีวิตประจําวัน) 
มีความพอใจมากท่ีสุด และรองลงมา คือ ระยะและชวงเวลาของการจัดอบรม (จํานวนวัน ชวงวัน/เดือน/ฤดูกาล) และความ
คุมคาเมื่อเทียบกับเวลาและคาใชจาย (ประโยชนท่ีไดรับมากกวาเวลาและคาใชจายท่ีเสียไป) มีความพึงพอใจมากท่ีสุด ตามลําดับ 

ขั้นตอนการประเมินความพึงพอใจในการออกแบบผลิตภัณฑ 
การพัฒนาลายในการออกแบบผลติภัณฑในครั้งน้ีโดยการออกแบบลายใหเปนชองตารางของลายผาขาวมา แตจะมโีทนสี

ของลายท่ีมีนํ้าหนักสตีางกันไมมาก จากการใชนํ้าหนักสี 2 คา ในการยอมและนํามาทําการทอ และใชการออกแบบผลติภณัฑท่ี
แตกตางกันเพ่ือเพ่ิมรปูแบบของการผลิตผลติภณัฑจากผาทอ ดังในตารางท่ี 4  

สวนท่ี 4 การประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอผลิตภัณฑตนแบบการยอมสีธรรมชาติจากฟางขาวและการพัฒนาลวดลาย
ผาขาวมาเพ่ือการแปรรูปผลิตภัณฑสิ่งทอและยกระดับผลิตภัณฑ OTOP  

 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 1 กระเปารอดหวง 
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95 

 

                  
                         กระเปารอดหวง 

ความถี่ (frequency) /รอยละ 
(percentage)  

N = 20 

คาเฉลี่ย 
(Mean) 

  

การแปล
ความหมาย 

 มาก
ท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

 ปาน
กลาง 

3 

นอย 
2 

นอยท่ีสุด 
1 

  

ดานการออกแบบ        
1. การออกแบบมีความสวยงาม 20     5.00 มากท่ีสุด 

2. รูปแบบทันสมัย 20     5.00 มากท่ีสุด 
3. สามารถใชงานไดตามวัตถุประสงค 20     5.00 มากท่ีสุด 

ดานการตัดเย็บ        

1.ความประณีตในการตัดเย็บและการตกแตง 20     5.00 มากท่ีสุด 

2. เทคนิคการตกแตง 20     5.00 มากท่ีสุด 
3.วัสดุท่ีเลือกใชมีความเหมาะสม 20     5.00 มากท่ีสุด 
ดานการตกแตง        

1. การออกแบบลายมลีักษณะเฉพาะตัว 20     5.00 มากท่ีสุด 
2. ความเหมาะสมการตดัเย็บ 20     5.00 มากท่ีสุด 
3. ความพึงพอใจโดยรวม 20     5.00 มากท่ีสุด 

 
แบบท่ี 2 กระเปาคาดเอว 
                       
                           กระเปาคาดเอว  
 

ความถี่ (frequency) /รอยละ 
(percentage)  

N = 20 
คาเฉลี่ย 
(Mean) 

  

การแปล
ความหมาย 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

 ปาน
กลาง 

3 

นอย 
2 

นอยท่ีสุด 
1 

 

ดานการออกแบบ        

1. การออกแบบมีความสวยงาม 20     5.00 มากท่ีสุด 

2. รูปแบบทันสมัย 20     5.00 มากท่ีสุด 
3. สามารถใชงานไดตามวัตถุประสงค 20     5.00 มากท่ีสุด 

ดานการตัดเย็บ        

1.ความประณีตในการตัดเย็บและกตกแตง 20     5.00 มากท่ีสุด 

2. เทคนิคการตกแตง 20     5.00 มากท่ีสุด 
3.วัสดุท่ีเลือกใชมีความเหมาะสม 20     5.00 มากท่ีสุด 
ดานการตกแตง        

1. การออกแบบลายมลีักษณะเฉพาะตัว 20     5.00 มากท่ีสุด 
2. ความเหมาะสมการตดัเย็บ 20     5.00 มากท่ีสุด 
3.ความพึงพอใจโดยรวม 20     5.00 มากท่ีสุด 

แบบท่ี 3 กระเปาเป 
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                        กระเปาเป 

ความถี่ (frequency) /รอยละ (percentage)  
N = 20 คาเฉลี่ย 

(Mean) 
  

การแปล
ความหมาย 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

 ปาน
กลาง 

3 

นอย 
2 

นอยท่ีสุด 
1 

 

ดานการออกแบบ        

1. การออกแบบมีความสวยงาม 20     5.00 มากท่ีสุด 

2. รูปแบบทันสมัย 20     5.00 มากท่ีสุด 
3. สามารถใชงานไดตามวัตถุประสงค 20     5.00 มากท่ีสุด 

ดานการตัดเย็บ        

1.ความประณีตในการตัดเย็บและการ
ตกแตง 

20 
 

    5.00 มากท่ีสุด 

2. เทคนิคการตกแตง 20     5.00 มากท่ีสุด 
3.วัสดุท่ีเลือกใชมีความเหมาะสม 20     5.00 มากท่ีสุด 
ดานการตกแตง        

1. การออกแบบลายมลีักษณะเฉพาะตัว 20     5.00 มากท่ีสุด 
2. ความเหมาะสมการตดัเย็บ 20     5.00 มากท่ีสุด 
3.ความพึงพอใจโดยรวม 20     5.00 มากท่ีสุด 

 
จากการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอผลิตภัณฑตนแบบการยอมสีธรรมชาติจากฟางขาวและการพัฒนาลวดลาย

ผาขาวมาเพ่ือการแปรรูปผลิตภัณฑสิ่งทอและยกระดับผลิตภัณฑ OTOP ท้ัง 3 รูปแบบ พบวา มีความพึงพอใจมากท่ีสุดท้ัง 3 
แบบและทุกดาน 

 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
จากการศึกษาจุดแข็ง จุดออน โอกาสและอุปสรรค พบวาในสวนของโอกาสของการยอมสีธรรมชาติจากฟางขาวเพ่ือ

การนํามาแปรรูปผลิตภัณฑสิ่งทอ ไดแก เปนแนวทางท่ีจะขยายการผลิตไปสูตลาดสากล เปนแนวทางในการพัฒนาเรื่องการยอมสี
ธรรมชาติจากฟางขาวทีใหสีโทนออนและโทนเขมท่ีมีคาของการเห็นสีมีความตางท่ีใกลเคียงแตมีความตางของสีระหวางชองลาย
เพ่ือนําไปออกแบบผลิตภัณฑใหผูประกอบการ กลุม OTOP เพ่ือเปนแนวทางการการพัฒนาออกแบบลวดลายผาขาวมาท่ี
แตกตางไปจากเดิมๆ และเปนแนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑสิ่งทอฯในรูปแบบใหมๆ ท่ีทันสมัย และการถายทอดการอบรมจาก
การสอบถามความคิดเห็น พบวา การนําความรูไปใชประโยชน (ใชประกอบอาชีพหรือใชในชีวิตประจําวัน) จากการอบรมการ
ถายทอดเทคโนโลยี พบวา มีความพึงพอใจ มากท่ีสุด และความคุมคาเมื่อเทียบกับเวลาและคาใชจาย (ประโยชนท่ีไดรับมากกวา
เวลาและคาใชจายท่ีเสียไป) จากการอบรมการถายทอดเทคโนโลยี พบวา มีความพึงพอใจมากท่ีสุด และมีความพึงพอใจมาก 
สอดคลองกับวิชาญ วันโพนทอง (2548) การยอมสีท่ีดีจะตองไดสีตามตองการการยอมสีสีจากธรรมชาติและสีสังเคราะห โดยสี
ยอมจากธรรมชาติสามารถหาไดจากวัสดุธรรมชาติท่ีมีอยูในทองถ่ินการใชสียอมธรรมชาติมีขอดีคือ มีความปลอดภัยตอสุขภาพ
ของผูผลิตและผูใชผลิตภัณฑและไมสงผลกระทบตอสิ่งแวดลอม และการยอมฝายและไหมเปนเสนใยธรรมชาติท่ีนิยมนามายอม
ดวยสีธรรมชาติและนําไปทําเปนผลิตภัณฑสิ่งทอวางจําหนายการยกระดับคุณภาพผลิตภัณฑสิ่งทอสามารถทําไดโดยพัฒนา
คุณภาพผลิตภัณฑใหผานการทดสอบตามมาตรฐาน ซึ่งมาตรฐานท่ีเก่ียวของกับการทดสอบสิ่งทอมีอยูหลายมาตรฐาน เชน
มาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรม (มอก.) AATCC ASTM ISO สําหรับการประเมินความพึงพอใจเก่ียวกับผลิตภัณฑพบวา มีความ
พึงพอใจในผลิตท้ัง 3 แบบ อยูในระดับมาก ในดานประณีตในการตัดเย็บและการตกแตง ดานเทคนิคการตกแตง และการวัสดุท่ี
เลือกใชมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใชและในการวิจัยคร้ังตอไป 
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1. ในการวิจัยมีการยอมท่ีมีเฉดส ี2 สี ในการนําไปใชควรมกีารเพ่ิมการยอมสีใหมีนํ้าหนักไดหลายเฉดสเีพ่ือเพ่ิมความ
นาสนใจและสามารถเพ่ิมลวดลายและนําไปออกแบบผลิตภัณฑท่ีใชผาในการผลิตได 

2. ควรมีการศึกษาการผสมสีจากพืชชนิดอ่ืนเพ่ือเปนการเพ่ิมจาํนวนสแีละลวดลายและการศึกษาในการยอมสผีาชนิด
อ่ืนเพ่ือเพ่ิมทางเลือกของการใชผาในการผลติผลิตภัณฑเพ่ิมข้ึน 
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บทคัดยอ   

 
งานวิจัยฉบับน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาทุนทางทางภูมิปญญาและวัฒนธรรมนําสูการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑให

สอดคลองกับความตองการของตลาด กรณีศึกษา กิจการสายใจทอผามัดหมี่  ตําบลอุมจาน อําเภอประจักษศิลปาคม จังหวัด
อุดรธานี ใชวิธีการวิจัยแบบผสมผสานเชิงปริมาณและคุณภาพ เก็บขอมูลทางดานสภาพแวดลอมสถานประกอบการ และสํารวจ
ตลาดแบบมีสวนรวมกับผูประกอบการ เครื่องมือท่ีใชคือแบบสอบถามท่ีผานการตรวจสอบความถูกตองและประเมินคาคาดัชนี
ความตรงตามเน้ือหาโดยผูเช่ียวชาญทางดานการตลาด วิธีการใชการสัมภาษณเชิงลึก เก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางจํานวน 20 คน 
นําผลท่ีไดมาวิเคราะหรวมกับผลจากการศึกษาทุนวัฒนธรรมของชุมชนเพ่ือกําหนดแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ จัดทํา
ผลิตภัณฑตนแบบและทําการทดสอบผลิตภัณฑใหมทางการตลาดเก็บขอมูลจากผูบริโภคกลุมเปาหมายจํานวน 100 คน  
ผลการวิจัยพบวาจากการสํารวจตลาดผูบริโภคเห็นวาผลิตภัณฑผาทอมือยังขาดเอกลักษณ และการพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความ
หลากหลาย จึงนําสูการศึกษาทุนทางวัฒนธรรมเพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑใหมีเอกลักษณซึ่งผลการศึกษาสรุปเปนแนวทางใน
การพัฒนาผลิตภัณฑโดยใชทุนวัฒนธรรมท่ีสมัผสัไดทางดานภมูิปญญาหัตถกรรมผามัดหมี่ยอมครามท่ีชุมชนท่ีมีทักษะฝมืออยูแลว
โดยใชแบบลายผาใหมท่ีสรางสรรคจากทุงดอกบัวแดงออกแบบผลิตภัณฑใหสอดคลองกับผูบริโภคกลุมเปาหมาย คือกลุม
สุภาพสตรีขาราชการหรือพนักงานของรัฐอายุ 35 - 40 ป ข้ึนไป แลวจึงดําเนินการจัดทําตนแบบผลิตภัณฑ นําตนแบบสูการ
ทดสอบผลิตภัณฑใหมทางการตลาดซึ่งไดรับการตอบรับเปนอยางดีจากกลุมผูบริโภคคาคะแนนความพึงพอใจในภาพรวมเทากับ 
4.60 หมายถึงระดับดีมาก  และทางกิจการสายใจทอผามัดหมี่ไดดําเนินการผลิตผาทอลายดอกบัวแดงอยางตอเน่ืองจากการเก็บ
ขอมูลผลลัพธจากการพัฒนา 3 เดือนหลังจากสินคาวางจําหนายพบวาแนวโนมรายไดจากการจัดจําหนายสูงข้ึนจากเดิมไมนอย
กวา รอยละ 80 ตอเดือน 
คําสําคัญ: ผาทอพ้ืนบาน ทุนวัฒนธรรม ออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ  พฤตกิรรมผูบริโภค 
 

ABSTRACT  
 

The objective This research is to study the intellectual and cultural capital leading to design and 
develop products to be in line with market demand. Case study. Sai-jai Mudmee weaving business, Um 
Chan, Prachaksinlapakhom District, Udon Thani Province using a combination of quantitative and qualitative 
research methods collecting information on the environment, establishment and explore participatory 
markets with entrepreneurs The tool used is a questionnaire that has been validated and evaluated for 
content validity index by marketing experts. How to use in-depth interviews data were collected from a 
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sample of 20people.The results were analyzed together with the results from the study of the community's 
cultural capital to determine the guidelines for product development. Create prototype products and test 
new products in the market. Collect data from 100 target consumers. The research results show that from 
the market survey, consumers perceive that hand-woven products still lack identity, product development 
to be diverse Therefore leading to the study of cultural capital in order to develop a unique product 
model. The results of the study are summarized as a guideline for product development by using tangible 
cultural capital in the Mudmee indigo weaving wisdom that the skilled community already uses. New fabric 
created from red lotus field Design products in line with the target consumers. Is a group of ladies, civil 
servants or government employees aged 3 5 -4 0  years and then conducting product prototypes Bring the 
prototype to test the new product in the market, which has been well received by the consumer group. 
The overall satisfaction score is 4 .6 0 , meaning very good level. The business of Sai-jai Mudmee weaving 
business has continued to produce the woven pattern fabric from red lotus since collecting data from the 
development of 3 months after the product is released. It is found that the trend of revenue from 
distribution is higher than the original. less than 80 percent per month 
Keywords: Folk textile, Cultural capital, Product design and development, Consumer behavior 

 

บทนํา 
จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2564) ไดกําหนดแนวทางการพัฒนาท่ีสําคัญ

ประการหน่ึงคือการสงเสริมและพัฒนาขีดความสามารถของผูประกอบการวิสาหกิจชุมชน (OTOP) วิสาหกิจขนาดกลางและ
ขนาดยอม (SMEs) ใหมีความเขมแข็ง มีศักยภาพในการแขงขันสามารถขยายตลาดและมีความยั่งยืน การดําเนินการตามแนวทาง
พัฒนาดังกลาวจะตองแกปญหาหลักของผูประกอบการในภาคการผลิตของไทย น่ันคือการขาดการพัฒนาผลิตภัณฑอยางยั่งยืน 
สินคาและบริการสวนใหญยังขาดการผลิตท่ีมีนวัตกรรมของตนเอง ขาดความแตกตางของสินคาท่ีมีอัตลักษณ กรมสงเสริม
อุตสาหกรรม รายงานวา ปญหาหลักของผูประกอบการ SMEs และวิสาหกิจชุมชนไทยในปจจุบัน สินคาสวนมากยังขาดการ
พัฒนาและออกแบบใหตรงกับความตองการของตลาด โดยเฉพาะรูปแบบของผลิตภณัฑท่ีไมมีความหลากหลาย ขาดเอกลักษณ มี
การลอกเลียนแบบสินคากันไปมาโดยขาดความคิดสรางสรรค ทําใหไมสามารถเพ่ิมคุณคาใหกับผลิตภัณฑสินคาทําใหไมสามารถ
จําหนายไดในราคาท่ีสูงมากนัก ท้ังท่ีผูบริโภคโดยเฉพาะในตางประเทศมีความเช่ือมั่นในคุณภาพและมาตรฐานของผลิตภัณฑจาก
ประเทศไทย (ฐานเศรษฐกิจ, 2559 : 3) 

กิจการสายใจทอผามัดหมี่  หรือช่ือเดิมคือ “กลุมทอผามัดหมี่ยอมคราม” ตั้งอยูท่ี 74 หมู3 ตําบลอุมจาน อําเภอ
ประจักษศิลปาคม จังหวัดอุดรธานี  จัดตั้งข้ึนและเริ่มดําเนินการวิสาหกิจชุมชน โดยมี นางสายใจ พ่ึงภักดิ์ เปนประธานกลุม มี
สมาชิกในกลุมท้ังหมด 12 คนเปนกําลังในการผลิต ในจํานวนน้ีเปนผูมีฝมือในการคนหมี่และทอผาจํานวน 3 คน เปนกิจการการ
ท่ีผลิตงานหัตถกรรมเครื่องแตงกายแปรรูปจากผาทอมือ เปนท้ังผูผลิตหลักและมีเครือขายการผลิตศิลปะบนผาทอ งานสืบทอด
จากภูมิปญญาพัฒนาตอยอดจากบรรพบุรุษดวยเทคนิคการมัดหมี่ยอมครามและแตมสีกอใหเกิดสีสันของลายผาแบบสรางสรรค
และลายผาโบราณท่ีสืบสานมายาวนาน สินคามีคุณภาพ ความประณีต และความงามตามแบบอยางผาฝายทอมือมัดหมี่ จากการ
เก็บขอมูลภาคสนามเบ้ืองตน พบวา สินคาของกิจการตองการการพัฒนาดานเอกลักษณรูปแบบสินคาใหแตกตางจากสินคา
ประเภทเดียวกันของกิจการอ่ืน ๆในทองตลาด สินคาท่ีผลิตในปจจุบันไมสอดคลองกับความตองการของตลาด รวมท้ังขาดการ
พัฒนากลยุทธทางดานการตลาดใหกับสินคา 

ทามกลางการแขงขันทางการตลาดท่ีคอนขางสูงในกลุมงานหัตกรรมผาทอมือดวยกระแสความนิยมและอัตราการ
ขยายตัวของตลาดของสินคาทางวัฒนธรรมของผูบริโภคในปจจุบัน สินคาวัฒนธรรมคือสินคาและบริการท่ีวัฒนธรรมฝงตัวเปน
สวนหน่ึงของสินคาหรือบริการน้ัน การท่ีผูบริโภคซื้อสินคาและบรกิารใดมาบริโภคก็ตามสิง่ท่ีผูบริโภคไดรับมาไมใชเฉพาะตัวสินคา 
แตยังไดวัฒนธรรมท่ีฝงตัวในสินคาหรือบริการน้ันมาดวย เชน ชุดไทยมีการฝงตัวของวัฒนธรรมแตกตางจากชุดสากลของ
ตะวันตกและกิโมโนของญี่ปุน ดังน้ันการมีการฝงตัวของวัฒนธรรมท่ีแตกตางในสินคาหรือบริการทําใหเกิดความแตกตางของ
สินคาซึ่งจะชวยกระตุนใหเกิดความตองการของสินคาในกลุมผูบริโภค (รังสรรค ธนะพรพันธ, 2539 ) การพัฒนาทุนวัฒนธรรมมี
ความสัมพันธกับการพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรค เน่ืองจากทุนวัฒนธรรมเปนตนนํ้าของหวงโซมูลคาในอุตสาหกรรมสรางสรรค ทุน
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วัฒนธรรมมีท้ังสวนท่ีสัมผัสไดและสัมผัสไมได เมื่อทุนวัฒนธรรมฝงตัวเขาในสินคา จะเรียกวาสินคาน้ันวาสินคาวัฒนธรรม ธุรกิจ
สามารถนําทุนวัฒนธรรม เชน เรื่องราว (Story) เน้ือหา (Content) ของวัฒนธรรมมาสรางความโดดเดนใหกับผลิตภัณฑของตน
โดยผานการใชทุนวัฒนธรรมสรางความแตกตาง หรือจุดขายใหกับสินคา (ไกรฤกษ ปนแกว, 2554 ) ผูวิจัยจึงเล็งเห็นความสําคัญ
ในการพัฒนากลุมผูประกอบการในระดับชุมชนซึ่งมีทุนทางภูมิปญญาและวัฒนธรรมเพ่ือใหสามารนําสิ่งเหลาน้ันมาใชประโยชน
ใหสอดคลองกับดํารงชีวิตภายไตบริบทสังคมปจจุบัน เกิดการสืบสานคุณคาทางภูมิปญญาและวัฒนธรรม การสรางงาน สราง
อาชีพท่ียั่งยืนในชุมชนได 
 

วัตถุประสงค 
เพ่ือศึกษาเพ่ือศึกษาทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปญญาการทอผามดัหมี่นําสูการออกแบบและพัฒนาผลติภัณฑใหสอดคลอง

กับความตองการของตลาด กรณีศกึษากิจการสายใจทอผามดัหมี่  ตาํบลอุมจาน อําเภอประจักษศิลปาคม จังหวัดอุดรธานี 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
ภาพ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
        เปนการดําเนินงานวิจัยโดยการนําแนวคิดการแปลงวัฒนธรรมเปนสินคา แนวคิดพฤติกรรมผูบริโภค และการวิเคราะห
สถานประกอบการ มาบูรณาการรวมกันเพ่ือเปนฐานคิดในการเก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูลซึ่งจะนําไปสูแนวทางในการพัฒนา
ผลิตภัณฑโดยใชทุนวัฒนธรรมในแตละทองถ่ินไดอยางสรางสรรค เหมาะสม สินคามีเอกลักษณเฉพาะของชุมชนและสอดคลอง
กับความตองการของตลาด 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

ผูวิจัยไดแบงการดําเนินการวิจัยไว 5 ระยะ ดงัน้ี 
 ระยะท่ี 1 ผู วิจัยไดศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของ ลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลเอกลักษณ ทุนวัฒนธรรมของชุมชนและสถาน
ประกอบการเพ่ือเปนขอมูลนํามาสูการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ 
 ระยะท่ี 2 ลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลทางดานสภาพแวดลอมสถานประกอบการ และสํารวจตลาด (Market Survey) แบบมี
สวนรวมกับผูประกอบการ โดยใชผลิตภัณฑเดิมของสถานประกอบการเปนกรณีศึกษาในการสัมภาษณ นําขอมูลมาวิเคราะหตาม
แนวทาง SWOT Analysis และ 4P  

ระยะท่ี 3 นําผลจากการศึกษาทุนวัฒนธรรม สํารวจตลาด สภาพแวดลอมสถานประกอบการ มาวิเคราะหรวมกันเพ่ือ
กําหนดแนวทางในการพัฒนา หลงัจากน้ันผูวิจัยดําเนินการออกแบบผลติภณัฑใหมแลวนําเสนอตอชุมชนผูประกอบการเพ่ือ
อภิปราย ปรับปรุงรูปแบบผลติภณัฑรวมกัน 

        เปนการดําเนินงานวิจัยโดยการนําแนวคิดการ
แปลงวัฒนธรรมเปนสินคา แนวคิดพฤติกรรมผูบริโภค 
และการวิเคราะหสถานประกอบการ มาบูรณาการ
รวมกันเพ่ือเปนฐานคิดในการเก็บขอมูลและวิเคราะห
ขอมูลซึ่งจะนําไปสูแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑโดยใช
ทุน วัฒนธรรมในแตละทองถ่ินไดอยางสรางสรรค 
เหมาะสม สินคามี เอกลักษณ เฉพาะของชุมชนและ
สอดคลองกับความตองการของตลาด 
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ระยะท่ี 4 เมื่อไดขอสรุปรวมกันทางดานรูปแบบผลิตภณัฑแลว จึงสงมอบใหผูประกอบการดําเนินการจัดทําผลิตภณัฑ
ตนแบบโดยผูวิจัยทําหนาท่ีใหคําปรึกษาในกระบวนการผลิต จนผลิตภัณฑตนแบบแลวเสร็จ 

ระยะท่ี 5 นําผลิตภณัฑตนแบบเขาสูการทดสอบผลิตภณัฑใหมทางการตลาด (Market Test) เพ่ือสาํรวจความคดิเห็น
ของผูบริโภค และสรุปผลการดําเนินการพรอมจดัทํารายงานการวิจยั 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
ประชากรในการวิจัยคือผูบริโภคกลุมเปาหมายในจังหวัดอุดรธานี เลือกกลุมตัวอยางดวยวิธี การสุมแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) กําหนดคุณลักษณะเปนผูบริโภควัยทํางาน ท่ีอาศัยอยูในเขตอําเภอเมืองอุดรธานี จําแนกเปนกลุม
ตวัอยางเพ่ือการสํารวจตลาด 20 คน และกลุมตัวอยางเพ่ือการทดสอบผลิตภัณฑใหมทางการตลาด จํานวน 100 คน เก็บขอมูล
โดยการแจกแบบสอบถามรวมกับการสัมภาษณ ตามสถานศึกษา ศูนยการคา และหนวยงานราชการ 

 2. เคร่ืองมือและวิธีท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 ในการเก็บขอมูลทางการตลาดจะเปนการดําเนินการแบบมีสวนรวมโดยผูประกอบการจะเปนผูใหขอมูลเก่ียวกับ

ผลิตภัณฑแกกลุมเปาหมายรวมถึงสอบถามสัมภาษณรวมกับผูวิจัยในการนี้ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบประเมินและแบบ
สัมภาษณตามแนวทางวิธีวิจัยเชิงคุณภาพผสานกับวิจัยเชิงปริมาณ แลวจึงนําเสนอผูเช่ียวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง
และประเมินคาคาดัชนีความตรงตามเน้ือหา (Content Validity Index) แบบสอบถามจําแนกเปน 2 แบบดังน้ี 

1.แบบสํารวจตลาด (Market Survey) สวนท่ี 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
ประกอบไปดวยเพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ รายไดเฉลี่ย การใชสินคาและมุมมองสินคา โดยมีลักษณะคําถามเปนคําถาม
แบบเลือกตอบ  สวนท่ี 2 เปนแบบสัมภาษณและสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นตอตัวอยางสินคาเดิมของผูประกอบการโดยใช
สวนประสมการตลาด 4 โดยจะใชมาตราสวนตามมาตรวัด Likert Scale ซึ่งแบงมาตราวัดระดับความพึงพอใจออกเปน 5 ระดับ 
คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด ทําการเก็บขอมูลจากกลุมเปา จํานวน 20 คนโดยการสัมภาษณเจาะลึก 
(Insight Interview) เปนรายบุคคล  

2.แบบทดสอบผลิตภัณฑใหมทางการตลาด (Market Test) สวนท่ี 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลสวนตัวของ
ผูตอบแบบสอบถาม ประกอบไปดวยเพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ รายไดเฉลี่ย การใชสินคาและมุมมองสินคา OTOP โดยมี
ลักษณะคําถามเปนคําถามแบบเลือกตอบ  สวนท่ี 2 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นตอผลิตภัณฑตนแบบโดยใชสวน
ประสมการตลาด 4 โดยจะใชมาตราสวนตามมาตรวัด Likert Scale ซึ่งแบงมาตราวัดระดับความพึงพอใจออกเปน 5 ระดับ คือ 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุดทําการเก็บขอมูลโดยใชแบบสอบถามกับกลุมเปาหมาย จํานวน 100 คน 

3 การวิเคราะหขอมูล  
             สําหรับวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research Methods) ข้ันตอนการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดบันทึกบท
สัมภาษณลงบนแบบสอบถาม (In-depth Interview) เพ่ือแบงหมวดหมูขอมูลโดยการกําหนดรหัสขอมูลหลักออกเปนหัวขอ 4 
หัวขอในขอบเขตของสวนประสมทางการตลาด 4Ps ดังน้ี สินคา (Product) ราคา (Price) สถานท่ี (Place) และ การสงเสริม
การตลาด (Promotion) โดยนําเสนอขอมูลดวยวิธีการเขียนบรรยาย 
             สําหรับวิธีวิธีการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research Methods) วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหาคารอยละ 
(Percentage) เพ่ือใชแปลความหมายของขอมูลของผูตอบแบบสอบถาม รวมกับการใชโปรแกรม SPSS for Window วิเคราะห
หาคา คะแนนเฉลี่ย (Mean) มาสรุปผลการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2543 : 100) 

คาเฉลี่ยคะแนน  4.51 – 5.00 หมายถึงเห็นดวยมากท่ีสุด 
คาเฉลี่ยคะแนน  3.51 – 4.50 หมายถึงเห็นดวยมาก 
คาเฉลี่ยคะแนน  2.51 – 3.50 หมายถึงเห็นดวยปานกลาง 
คาเฉลี่ยคะแนน  1.51 – 2.50 หมายถึงเห็นดวยนอย 
คาเฉลี่ยคะแนน  1.00 – 1.50 หมายถึงเห็นดวยนอยท่ีสุด 

นําเสนอผลการศึกษาดวยตัวเลขทางสถิติประกอบการพรรณนาวิเคราะหเก่ียวกับทัศนคติความคิดเห็นของผูบริโภคซึ่ง
จะเปนขอมูลนําไปสูการ กําหนดแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑใหสอดคลองกับความตองการของตลาด สรุปและอภิปราย
ผลการวิจัย  
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ผลการวิจัย 
    เอกลักษณ ทุนวัฒนธรรมของชุมชน 

 ชุมชนอุมจานเกิดจากการท่ีคนจากทองถ่ินตาง ๆอพยพยายถ่ินฐานอยูรวมกันโดยมีจุดมุงหมายคือตองการมาตั้ง
บานเรือนอยูใกลบริเวณหนองหาน ดวยความหลากหลายท่ีมาของกลุมคนทําใหเอกลักษณทางวัฒนธรรมของชุมชนจึงยังไมมีภาพ
ท่ีชัดเจน จากการศึกษาขอมูลจากเอกสารของสํานักงานวัฒนธรรมจังหวัดอุดรธานีพบวา ชุมชนมีตํานานผาแดง -นางไอ  มีการ
ขุดพบพระพุทธรูปศักดิ์สิทธ์ิช่ือวาหลวงปูกํ่า มีหนองหานซึ่งเปนหัวใจสําคัญในการดํารงชีวิตของชุมชน  เมื่อนํามาวิเคราะหใน
ประเด็นคุณคาทางวัฒนธรรมและมูลคาทางเศรษฐกิจ ผูวิจัยและผูประกอบการจึงมีความเห็นรวมกันวา ทุนวัฒนธรรมของชุมชน 
อุมจานท่ีจะนํามาเปนแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ คือ ทุงดอกบัวแดง แหลงทองเท่ียวหนองหานในเขตตําบลอุมจาน เปนทุน
วัฒนธรรมท่ีสัมผัสไดท่ีขยายขอบเขตไปถึงทุนกายภาพท่ีเปนจุดเดนของชุมชน เพราะหนองหานเปนแหลงนํ้าธรรมชาติท่ีประกอบ
ไปดวย พันธุปลา พันธุนก และพืชนํ้าจํานวนมาก ความอุดมสมบูรณทางระบบนิเวศนวิทยาเปนผลิตผลใหชาวบานไดเก็บเก่ียว
เลี้ยงชีพและหลอเลี้ยงชุมชนจน เปนภาพวิถีชีวิตของชาวหนองหานมานานป กาลเวลาผานไปวิถีธรรมชาติชองชาวบานกลายเปน
ความงดงามวัฒนธรรมชุมชนประกอบกับดอกบัวแดงท่ีบานเต็มทองนํ้าหนองหาน ภาครัฐจึงไดยกระดับใหพ้ืนท่ีตําบลอุมจานเปน
แหลงทองเท่ียวทะเลบัวแดงแหงท่ี 2 ตามนโยบายสงเสริมการทองเท่ียวของจังหวัดอุดรธานี     
 สวนทุนทุนวัฒนธรรมของชุมชนอีกดานหน่ึงคือเรื่องภูมิปญญาการยอมคราม และการทอผามัดหมี่ท่ีสืบทอดจากภูมิ
ปญญาบรรพบุรุษ มีความประณีต สามารถผลิตงานหัตถกรรมผลิตภัณฑประเภทผาฝายทอมือสองตะกอและสี่ตะกอ  สินคาของ
กิจการเปนผลิตภัณฑผาทออุมจานนอกจากลายมัดหมี่ท่ีทํากันมาแตโบราณแลวผูประกอบการยังนิยมท่ีจะออกแบบลายผาใหม ๆ
ท่ีเปนความคิดสรางสรรคแตกตางจากลายตามขนบท่ีทําอยู สวนน้ีจึงเปนจุดเดนของกิจการท่ีชางทอมีทักษะการคนลําหมี่ การ
มัดหมี่ท่ีพลิกแพงไปตามลายใหมๆได ประกอบกับการใชเทคนิคการแตมสีท่ีเขามาชวยใหผืนผามีสีสันมากข้ึน 
 

  

 
 

ภาพ 2 ลักษณะลายผาของกิจการสายใจทอผามัดหมี ่
 

 จากการลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลเอกลักษณ ทุนวัฒนธรรมของชุมชน พบวา หัตถกรรมผามัดหมี่ยอมครามท่ีชุมชนไดรับสืบ
ทอดมาจากบรรพบุรุษมีลักษณะเปนทุนทุนวัฒนธรรมท่ีสัมผัสได มีผลของช้ินงานเชิงประจักษและเปนจุดแข็งของวัฒนธรรม
ชุมชน และ ดอกบัวแดงและทุงดอกบัวแดงเปนทุนวัฒนธรรมทางกายภาพท่ีมีความหมายตอการหลอมรวมความหลากหลายทาง
สังคมวัฒนธรรมของผูคนท่ีอพยพมาอยูรวมชุมชนเดียวกัน รวมถึงการนําเน้ือหาเก่ียวกับดอกบัวแดงมาใชจะเปนการสงเสริม
นโยบายทองเท่ียวท่ีจะสรางประโยชนอยางเปนรปูธรรมใหกับชุมชนได  ดังน้ันหัตถกรรมผามัดหมี่ยอมครามและทุงดอกบัวแดงจึง
มีความชัดเจนในคุณคาทางวัฒนธรรมและมีนัยยะสําคัญในการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับสินคาได ซึ่งจะเปนฐานคิดท่ีสําคัญท่ีจะนํามา
สูการสรางกรอบแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑไดในลําดับตอไป 
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 การสํารวจตลาด และวิเคราะหสภาพแวดลอมสถานประกอบการ  
 ผลจากการเก็บขอมูลสํารวจตลาด 
  จากการเก็บขอมลูภาคสนามเชิงสถิติ จากกลุมประชากรตัวอยางโดยใชวิธีการเก็บขอมูลดวยแบบสอบถาม
เชิงสัมภาษณ ตามแนวคดิสวนประสมทางการตลาด 4 P จากกลุมเปาหมายจํานวนท้ังสิ้น 20 คน รายละเอียดขอมลูการสํารวจ
ภาคสนามท่ีคนพบสามารถแยกออกเปน 2 หมวดหลัก มดีังตอไปน้ี  

    1. ผลจากการสัมภาษณแบบเจาะลึกกลุมเปาหมายเปนรายบุคคล สามารถสรุปตามประเด็นไดดังตอไปน้ี  
              1.ดานผลิตภัณฑและบรรจภุัณฑ   ผลิตภัณฑของกิจการสายใจทอผามัดหมี่ แสดงออกถึงทักษะฝมือในการทอผา ผูซื้อ
ตัดสินใจซื้อก็เพ่ือไวใชเองหรือเปนของขวัญ ของฝากจึงมุงเนนไปท่ีคุณคาเอกลักษณทางวัฒนธรรม ความงามและความประณีตเปน
หลัก นิยมซื้อผาผืนไปตัดชุดเองมากวาชุดตัดสําเร็จรูปเพราะจะไดชุดท่ีเขากับสรีระรางกายของตนเองและไดแบบของชุดท่ีถูกใจจริง 
ๆ สินคาของกิจการสายใจทอผามัดหมี่ ยังขาดการออกแบบท่ีสะทอนถึงเอกลักษณทองถ่ิน ควรมีเอกลักษณลายผาท่ีทําใหเกิดความ
สวยงามและความโดดเดนกับตัวผลิตภัณฑมากท่ีสุด ทําใหสินคามีความแปลกใหม ไมซ้ํากับผูผลิตอ่ืนและควรเปลี่ยนเปนการยอมสี
ธรรมชาติ ผลิตภัณฑของกิจการมีลักษณะเปนสินคาท่ีสัมพันธกับรสนิยมของผูบริโภค ดังน้ันหากไมมีการพัฒนาผาแบบใหมอยาง
ตอเน่ืองและหลากหลาย ความดึงดูดใจท่ีจะทําใหสินคาขายไดก็จะลดลงในอนาคต  

ในสวนของบรรจุภัณฑ ยังขาดรายละเอียดของชองทางการจัดจําหนายสินคา ขาดขอมูลการเลาเรื่องท่ีนาสนใจใน
ผลิตภัณฑ เชน เรื่องราวของผา กระบวนการผลิต วัตถุดิบ ระยะเวลาในการผลิต เพ่ือเพ่ิมมูลคาของสินคาในดานบรรจุภัณฑ ระบุ
คุณสมบัติ ขอพึงระวังในการใชงานผลิตภัณฑ 

2.ดานราคาจากการสํารวจตลาดพบวาราคาคอนขางใกลเคียงกันกับสินคาผาท่ีคลาย ๆ กันในทองตลาด ทําใหผูบริโภค
เต็มใจท่ีจะซื้อสินคา ในขณะท่ีความคิดเห็นบางสวนยังคิดวาควรมีการปรับราคาลงอีก เพ่ือใหคนทํางานสามารถซื้อไดงาย หากวา
มีการปรับปรุงผลิตภัณฑตามท่ีแนะนําเรียบรอยแลว สินคาดูมีคุณภาพข้ึนและเหมาะแกการใชสอยมากข้ึน ผูประกออบการ
สามารถปรับราคาใหสูงข้ึนตามมาตรฐานของสินคาไดอีก 

3.ดานชองทางการจัดจําหนาย  กิจการมีลักษณะเปนแหลงผลิตและแปรรูปผลิตภัณฑผาทอมือ หนารานในพ้ืนท่ีชุมชน
ซึ่งหางไกลจากแหลงธุรกิจแตดวยความสามารถในการทอผาและแปรรูป ทําใหมีลูกคาเขามาสั่งซื้อสินคา ณ ท่ีตั้งประกอบกับทาง
กิจการมีการออกรานตามงานกิจกรรมหรือเทศกาลใหญบอยครั้ง ทําใหกิจการเปนท่ีรูจักและจําหนายสินคาได แตท้ังน้ีกิจการควร
เพ่ิมชองทางการจัดจําหนายใหมๆ ทําใหผูบริโภคเขาถึงสินคาไดสะดวกมากยิ่งข้ึนเชน เพ่ิมชองทางตลาดออนไลน มีเว็บไซตของ
ตัวเองและมีบริการการขนสงท่ีสะดวกสําหรับลูกคา 

4. ดานการสงเสริมการตลาด ผูบริโภคตองการใหเพ่ิมความเรื่องราวความเปนมาของผลิตภัณฑ หรือตองมีการสราง 
Content Marketing พรอมการสงเสริมการขายท่ีหลากหลายรูปแบบมายิ่งข้ึน ไมวาจะเปนการสื่อสารผานชองทาง Social 
Media การประชาสัมพันธผานเว็บไซต และเพ่ิมชองทางท่ีสามารถเขาถึงตลาดตางประเทศได ควรสงเสริมการตลาดท่ี
หลากหลายงายตอการติดตอซื้อขาย  

2. ผลตัวเลขสถิติแสดงขอคิดเห็นของผูบริโภคตอผลิตภัณฑ สรุปไดวา ผูใหขอมูลเปนเพศชายรอยละ 30 
เปนเพศหญิง รอยละ 70 มีอายุอยูในชวง 35 - 50 ปคิดเปนรอยละ 60 ระดับการศึกษาของผูใหขอมูล ระดับปริญญาตรีข้ึนไป
รอยละ 60 สวนใหญประกอบอาชีพรับราชการรอยละ 40 รองลงมาคือธุรกิจสวนตัว รอยละ20 ดานรายไดพบวารอยละ 60 มี
รายได 15,000 – 20,000 บาท ดานการซื้อและมุมมองตอสินคาโอทอป รอยละ 100 เปนผูท่ีเคยใชสินคา โอทอป และรอยละ 
100 ช่ืนชอบสินคาโอทอป ในขณะท่ีดานการซื้อสินคาท่ัวไปพบวารอยละ 50 ซื้อท่ีรานคา/แหลงผลิต และรอยละ 30 ซื้อสินคา
ออนไลน  

จากการตอบแบบสอบถามความตองการของผูบริโภคตามแนวทางสวนประสมทางการตลาด 4 ดาน เมื่อนํามา
วิเคราะหขอมูลเชิงสถิติสามารถรายงานผลตามตารางตอไปน้ี  
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ตาราง 1 ขอคิดเห็นของผูบริโภคตอผลิตภัณฑ สินคาและบริการของ กิจการสายใจทอผามัดหมี่ 
 

ขอคิดเห็นตอสินคา/บริการ "กิจการสายใจทอผามัดหมี่ " N Mean SD แปลความ 
ดานผลิตภณัฑ    

1 รูปลักษณในการออกแบบผลิตภัณฑมีความโดดเดนเปนเอกลักษณ 20 4.25 0.545 มาก 

2 ความสวยงาม นาใช นาทดลอง 20 4.70 0.476 มากท่ีสุด 
3 วัสดุท่ีใชผลติมีคณุภาพ  20 4.25 0.428 มาก 
4 ผลิตภณัฑมลีักษณะท่ีสะอาดปลอดภัย นาเช่ือถือ 20 4.50 0.455 มาก 
5 ตราสินคาและช่ือตราสินคามลีักษณะท่ีจดจําไดงาย 20 4.00 0.451 มาก 
6 ทานมีความพอใจในตัวผลิตภณัฑโดยรวม 20 4.45 0.463 มาก 

ดานราคา 
1 ราคาขายท่ีกําหนดเหมาะสมตอคณุภาพสินคา 20 4.30 0.445 มาก 
2 ราคาขายท่ีกําหนดต่ํากวาคณุภาพของสินคา 20 2.80 0.673 นอย 
3 ราคาขายท่ีกําหนดสูงกวาคณุภาพของสินคา 20 2.90 0.642 นอย 
4 ทานมีความพอใจในราคาโดยรวม 20 3.75 0.594 ปานกลาง 

ดานชองทางการจัดจําหนาย 
1 ความสะดวกในการเขาถึงชองทางการจัดจําหนายผลิตภัณฑ  20 3.90 0.570 ปานกลาง 
2 การใหขอมูลสินคาผานชองทางการจัดจําหนายท่ีมีอยู  20 3.35 0.483 ปานกลาง 
3 การบริการ การขายสินคาผานชองทางการจัดจําหนายท่ีมีอยู  20 3.20 0.613 ปานกลาง 
4 ทานมีความพอใจในชองทางการจัดจําหนายโดยรวม 20 3.50 0.738 ปานกลาง 

ดานสงเสริมการขาย     
1 การสงเสริมการขายท่ีมีอยูสามารถดึงดูดใหซื้อผลิตภัณฑ   20 3.05 0.787 ปานกลาง 
2 การสงเสริมการขายท่ีมีอยูสรางมลูคาเพ่ิมใหผลติภณัฑ   20 2.30 0.645 ปานกลาง 
3 กิจกรรมสงเสริมการขายมีความใหมและแตกตางจากกิจการอ่ืน ๆ 20 3.05 0.742 ปานกลาง 
4 กิจกรรมการสงเสรมิการตลาดมีความทันสมัย    20 3.05 0.722 ปานกลาง 
5 ทานมีความพอใจในกิจกรรมการสงเสริมการตลาดโดยรวม 20 3.00 0.718 ปานกลาง 

 

จากตารางสรุปไดวาในดานผลิตภัณฑของกิจการสายใจทอผามัดหมี่ ผูตอบแบบสอบถามเห็นวาลักษณะเดนของ
ผลิตภัณฑผลิตภัณฑจะอยูท่ีความสวยงาม นาใช สวนในดานท่ีรองลงมาเมื่อเรียงลําดับตามคาคะแนน จะเปนประเด็น ผลิตภัณฑ
มีลักษณะท่ีสะอาดปลอดภัย นาเช่ือถือ วัสดุท่ีใชผลิตมีคุณภาพ ตราสินคาและช่ือตราสินคามีลกัษณะท่ีจดจําไดงาย และรูปลักษณ
ในการออกแบบผลิตภัณฑมีความโดดเดนเปนเอกลักษณ จากลําดับดงักลาว จะเห็นไดวาประเด็นท่ีเก่ียวกับความเปนเอกลักษณ
เฉพาะของผลิตภัณฑและกิจการยังไมมีความเดนชัดท่ีเพียงพอท่ีจะสรางจุดสนใจหรือการจดจําใหแกกลุมเปาหมายได  

ดานราคากลุมเปาหมายสวนใหญเห็นวา การตั้งราคาขายของสินคากิจการสายใจทอผามัดหมี่ มีความเหมาะสมกับ
คุณภาพของผลิตภัณฑสินคาดีอยูแลว ในดานชองทางการจัดจําหนายผูใหขอมูลเห็นวาท่ีตั้ง หนารานของกิจการหางจากชุมชน 
ยานธุรกิจ จึงไมแนใจในดาน ความสะดวกในการเขาถึง การใหขอมูลสินคาผานชองทางการจัดจําหนาย การบริการ การขาย
สินคาผานชองทางการจัดจําหนายท่ีมีอยู รวมถึงการสงเสริมการขายทางกิจการสายใจทอผามัดหมี่ ยังไมมีแนวทางท่ีชัดเจน 
ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญจึงใหคาคะแนนในระดับเห็นดวยปานกลาง 
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การวิเคราะหสภาพแวดลอม (SWOT Analysis) 
จากการลงพ้ืนท่ีเก็บขอมลูทางดานสภาพแวดลอมสถานประกอบการกิจการ “กิจการสายใจทอผามัดหมี่ ”สามารถสรุป

ผลไดดังน้ี 
 

จุดแข็ง (Strengths) จุดออน (Weaknesses) 
1) เจาของกิจการและสมาชิกในกลุมมีความรูในการยอมคราม   
    และมทัีกษะฝมือในการทอผามดัหมี่ รวมถึงมเีครือขายการ  
    ผลิตภายนอกกลุม 
2) เจาของกิจการมมีความพรอมในการเปดรับความคดิใหมๆ   
    และมีความคิดสรางสรรคเพ่ือการพัฒนา 

3) กิจการตั้งอยูในพ้ืนท่ีท่ีมีจุดเดนดานสถานท่ีทองเท่ียวท่ี เปน 
    ท่ีรูจักในสังคมและไดรับการสนับสนุนจากนโยบายภาครัฐ   
    สามารถนํามาเปนตนทุนเพ่ือพัฒนาผลติภณัฑสินคาได 

1) สินคาเดิมท่ีมีอยูขาดการพัฒนาใหเกิดรูปแบบท่ีสะทอน  
    เอกลักษณของทองถ่ินของตนเอง  
2) ขาดความชัดเจนของตราสินคาและบรรจุภณัฑ  
3) สมาชิกในกลุมยังขาดความเขาใจในความสําคญัของการ 

    พัฒนาผลิตภณัฑใหตรงกับความตองการของตลาด 
4) ชองทางการจัดจําหนายสินคามีอยูเดิม ไมเพียงพอตอ 

    การขยายฐานตลาดใหกลุมผูบริโภคท่ีกวางข้ึน 

โอกาส (Opportunitis) อุปสรรค (Threats) 
1) มีแนวโนมทําใหสินคาเปนท่ีตองการในตลาดมากข้ึนดวย 
    นโยบายภาครัฐในการสนับสนุนการสวมไสผาไทย 
2) นโยบายภาครัฐในการสนับสนุน ใหตําบลอุมจานเปน 
    สถานท่ีทองเท่ียวทุงดอกบัวแดง แหงท่ี 2 ของจังหวัด 

     อุดรธานี 
3) ผูประกอบการมีหนารานในแหลงทองเท่ียวและไดมีโอกาส 
    ออกรานรานงานแสดงสินคาใหญๆบอยครั้ง 
 

1) มีกิจการสินคาผลติภณัฑผาทอมือ จํานวนมาก จึงมีการ 
   แขงขันทางการตลาดคอนขางสงูท้ังในดานเอกลักษณ   
   คุณภาพ รูปแบบผลิตภณัฑ รวมถึงการพัฒนากลยุทธ   
   ทางการตลาด  
 

 
สรุปแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ 

จากการนําผลจากการศึกษาทุนวัฒนธรรม สํารวจตลาด สภาพแวดลอมสถานประกอบการ มาวิเคราะหรวมกันเพ่ือ
กําหนดแนวทางในการพัฒนาดังน้ี  

1.การใชทุนวัฒนธรรมเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑใหม จะใชทุนวัฒนธรรมทางดานภูมิปญญาการทอผาฝายมัดหมี่    
ยอมครามของชุมชนท่ีมีทักษะฝมืออยูแลว รวมกับการออกแบบลายผาใหมท่ีสรางสรรคจากดอกบัวแดงและทุงดอกบัวแดง
หลังจากไดผาทอเปนผืนแลวจึงนํามาแปรรูปเปนผลิตภัณฑเครื่องแตงกายเชน ผาพันคอ ผาคลุมไหล หรือผาซิ่น 

2.ออกแบบผลิตภัณฑใหสอดคลองกับผูบริโภคกลุมเปาหมาย คือกลุมสุภาพสตรีขาราชการหรือพนักงานของรัฐ อายุ 
35 - 40 ป ข้ึน ท่ีมีรายไดท่ีมั่นคง มีกําลังซื้อ มีพฤติกรรมชอบซื้อสินคาท่ีมีความคิดสรางสรรค เครื่องแตงกายท่ีผลิตจากผาไทยท่ีมี
รูปแบบทันสมัย และมีเอกลักษณ มีพฤติกรรมนิยมซื้อผลิตภัณฑจากผาทอมืสําหรับไวใชเองหรือเปนของขวัญ ของฝาก การ
ตัดสินใจซื้อมุงเนนไปท่ีคุณคา ความงาม และความประณีตเปนหลัก ตลาดมีการขยายตัวตลอดเวลาเปนกลุมลูกคาท่ีใชผาไทยเพ่ือ
การแตงกายในชีวิตประจําวันสูงกวาลูกคากลุมอ่ืน ๆ ท้ังในดานหนาท่ีการงาน การออกงานสังคม 
 
การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ 

การปรับเปลี่ยนโฉมลายผาใหมีเอกลักษณ ออกแบบและพัฒนาลายผาจากดอกบัวแดงเปนจุดเดนของกลุมลาย รวมกับ
รูปทรงธรรมชาติตาง ๆ ท่ีอยูในระบบนิเวศของทุงดอกบัวแดง เชน คลื่นนํ้า นก ปลา เปนลายประกอบ เพ่ือเสริมคุณคาของบัว
แดงในเชิงสัญลักษณสื่อถึงความหลากหลายท่ีมาของกลุมชนท่ีอยูรวมกันภายใตความอุดมสมบูรณของหนองหาน ทุงดอกบัวแดง 
สรางสรรคโดยประยุกตใชหลักการทางการเขียนลายไทยเพ่ือแปรคาจากภาพเหมือนจริงของสิ่งท่ีมีอยูในธรรมชาติ คลี่คลาย
รูปทรงใหเกิดภาพลายเสนและรูปทรง ปรับลดหรือเพ่ิมในสวนรายละเอียดเพ่ือใหเกิดการประสานกลมกลืน ใชจังหวะการซ้ําเพ่ือ
สรางแพทเทิรนลายผา เมื่อไดภาพรางลายดอกบัวแดงท่ีบรรจุลงตารางกราฟแลวจึงนําเสนอใหเพ่ือให สมาชิกของกิจการท่ีเปน
ขางทอไดมีการอภิปราย ประเมินความเปนไปไดในการผลิต ซึ่งจะมีการปรับปรุง ลดหรือเพ่ิมตามศักยภาพของชางทอ 
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ภาพ 3 ตารางกราฟแบบลายผาสรางสรรคจากดอกบัวแดงและทุงดอกบัวแดง 
 

   

 
 

        ภาพ 4 กระบวนการคนหมีแ่ละมดัหมีต่ามลวดลายท่ีกําหนดกอนนํามาทอเปนผาผืน 
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การทอผามดัหมี่ เปนใชเทคนิคการมัดและการยอม เริ่มจากการคนหมี่ ซึ่งเปนการนับจํานวนเสนฝายเสนยืน ใหเปน
หมวดหมูเรียกวา”ลําหมี่” แตละลาํมีจํานวนเสนฝายสัมพันธกับลาย นําเสนฝายข้ึนโฮงมัดหมี่ มัดตําแหนงลายดวยเชือกฟางเมื่อ
นําไปยอมสีจะไดไมตดิสตีามลวดลายท่ีกําหนดแลวจึงนํามาทอโดยสอดกระสวยเสนพุงผาน สลับตะกอชุดท่ี 1 ยกตะกอชุดท่ี 2 
สอดกระสวยเสนพุงกลับ ทําสลับกันไปเรื่อย ๆ จนไดผาทอเต็มผืน 

 

         
 

          ภาพ 5 ช้ินงานผาฝายผามัดหมีล่ายดอกบัวแดง      ภาพ 6 ช้ินงานผาฝายผามัดหมี่ลายดอกบัวแดงผสานการแตมส ี
 
การทดสอบผลิตภัณฑใหมทางการตลาด (Market Test) 

จากการนําตนแบบผลิตภณัฑผาซิน่ ลายดอกบัวแดงเขาสูการทดสอบผลติภณัฑใหมทางการตลาด โดยเก็บขอมูลจาก
ผูบริโภคกลุมเปาหมายตามท่ีกําหนดในแนวทางการพัฒนาผลติภณัฑ สามารถสรปุผลไดตามตารางดังน้ี 

 

ตาราง 2  รายงานผลการทดสอบผลิตภณัฑใหมทางการตลาด กิจการสายใจทอผามดัหมี ่
 

 ผลิตภัณฑ  ประเด็นคําถาม คาเฉลี่ย 

 
SD แปลความ 

ผลิตผาซิ่นลายดอกบัวแดง 

 

1. ความประณีต ความสวยงาม 4.62   0.27  ดีมาก 
2. ประโยชนใชสอย 4.32   0.30  ดี 
3. ความเหมาะสมดานวัสดุท่ีใชผลติ 4.58   0.27  ดีมาก 
4. มีเอกลักษณ โดดเดนนาสนใจ 4.70   0.28  ดีมาก 
5. ราคา ( 1,000 -1,200  บาท) 4.76   0.21  ดีมาก 
6. ความเปนไปไดในการซื้อครั้งตอไป 4.56   0.28  ดีมาก 
การประเมินโดยภาพรวม 4.60   0.28  ดีมาก 

 
จากตารางจะเห็นไดถึงการตอบรับของผูบริโภคท่ีดี ข้ึนในดานรูปแบบความเปนเอกลักษณของผลิตภัณฑเมื่อ

เปรียบเทียบกับผลการสํารวจตลาดกอนหนาน้ี  การประเมินในภาพรวมคาคะแนน 4.60 ซึ่งหมายถึงทัศนคติและความพึงพอใจ
ตอรูปแบบผลิตภัณฑ  อยูในระดับดีมาก จากการสัมภาษณกลุมเปาหมาย พบวา ผูบริโภคสวนใหญมีความนิยมในผลติภณัฑผาทอ
มือ แตเน่ืองจากผาทอมือสวนใหญน้ันลักษณะของลายผาทําใหผูสวมไสดูเปนผูสูงวัย ผูใหขอมูลเห็นวาการออกแบบลายผา
ดอกบัวแดงชุดใหมน้ีมีการวางองคประกอบลายผากับพ้ืนท่ีวาง ไมทอลายเต็มท้ังผืนเหมือนแตเดิม ทําใหสามารถประยุกตใชกับ
รูปแบบเสื้อผาสมัยใหมไดอยางกลมกลืน  
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สรุปและอภิปรายผล 
จากการศึกษาทุนทางภูมิปญญาและวัฒนธรรมนําสูการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลองกับความตองการของ

ตลาด กรณีศึกษา กิจการสายใจทอผามัดหมี่ ตําบลอุมจาน อําเภอประจักษศิลปาคม จังหวัดอุดรธานี ผลจากการศึกษาวิเคราะห
นําไปสูการกําหนดแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑโดยใชทุนวัฒนธรรมการทอผาท่ีชุมชนซึ่งเปนทุนทางปญญาและทักษะฝมืออยู
แลวโดยใชแบบลายผาใหมท่ีสรางสรรคจากดอกบัวแดง ดําเนินการจัดทําตนแบบผลิตภัณฑแลวนําสูการทดสอบผลิตภัณฑใหม
ทางการตลาดซึ่งไดรับการตอบรับเปนอยางดีจากกลุมผูบริโภค จากการเก็บขอมูลผลลัพธจากการพัฒนา 3 เดือนหลังจากสินคา
วางจําหนายพบวาแนวโนมรายไดจากการจัดจําหนายสูงข้ึนจากเดิม ซึ่งรายงานไดตามตารางเปรียบเทียบตอไปน้ี 

 

 ตาราง 3  ผลลัพธจากการพัฒนาลายผากิจการสายใจทอผามัดหมี่ ตําบลอุมจาน อําเภอประจักษศลิปาคม จังหวัดอุดรธานี 
 

 
รายการ 

มูลคาผลิตภัณฑ  
กอนการพัฒนา 

 (บาท) 

มูลคาผลิตภัณฑ  
หลังการพัฒนา 

(บาท) 
ตนทุนการผลิต 300 350 

ราคาขาย  750 1,100 
มูลคายอดขายตอเดือน 15,000 (20 ผืน) 27,500 (25 ผืน) 
มูลคายอดขายตอป 180,000 330,000 

ผลิตภัณฑท่ีพัฒนามียอดขายท่ีเพ่ิมขึ้น(ประมาณการตอป) = 150,000 

 
สาระสําคัญของงานวิจัยฉบับน้ีมุงเนนไปท่ีการศึกษาทุนวัฒนธรรมท่ีในแตละชุมชนแตละทองถ่ินมีเปนของตนเอง ตาม

แนวทางของ Throsby ท่ีไดนิยามทุนวัฒนธรรม วาหมายถึง สินทรัพยท่ีมีการฝงตัว (Embodies) สะสม (Stores) และให 
(Provides) คุณคาทางวัฒนธรรมนอกเหนือจากมูลคาทางเศรษฐกิจของสินทรัพยน้ัน โดยแบงทุนวัฒนธรรมเปน 2 ประเภท คือ 
ทุนวัฒนธรรมท่ีสัมผัสได (Tangible Culture) และทุนวัฒนธรรมท่ีสัมผัสไมได (Intangible Culture) ซึ่งอธิบายเพ่ิมเติมวาทุน
ดังกลาวไมไดถูกจํากัดในรูปแบบเฉพาะมรดกทางวัฒนธรรมเทาน้ัน แตยังขยายขอบเขตไปถึงทุนกายภาพ หรือสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน 
(Throsby, 2001 อางถึงใน ไกรฤกษ ปนแกว, 2554 ) จากการศึกษาทุนทางสังคมและวัฒนธรรมของตําบลอุมจาน พบวา มีวัตถุ
ทางวัฒนธรรม สถานท่ีสําคัญ แหลงทองเท่ียวมากมาย ตอเมื่อวิเคราะหตามนิยามของ Throsby พบวา หัตถกรรมผามัดหมี่ยอม
ครามไดรับสืบทอดภูมิปญญามาจากบรรพบุรุษ และทุงดอกบัวแดงเปนทุนวัฒนธรรมทางกายภาพ และเปนท่ีรูจักในสังคมผาน
นโยบายการสงเสริมการทองเท่ียว แตท้ังน้ี ผามัดหมี่ลายดอกบัวแดง นอกจากจะใชทุนวัฒนธรรมแลวยังตองนําเรื่องราวความ
เปนมาของชุมชนมารวมเสริมคุณคา สรางแนวคิดในการออกแบบ ดวยเหตุท่ีทุงดอกบัวแดงเปนทุนวัฒนธรรมท่ีสัมผัสไดและไมได
มีแหงเดียว การใชดอกบัวแดงในการสงเสริมการขายและการทองเท่ียวจึงมอียูท่ัวไปในพ้ืนท่ีอ่ืน ๆ จึงเห็นไดวาเฉพาะลักษณะทาง
กายภาพของดอกบัวแดงไมเพียงพอท่ีจะสรางแรงดึงดูดใจใหแกผูบริโภค ดังน้ันการศึกษาทุนทางวัฒนธรรมในมิติของการ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ จําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมองบริบททางสังคมน้ัน ๆรวมดวย เพ่ือคนหาความเปนเอกลักษณ
เฉพาะท่ีจะเติมเต็มคุณคาของผลิตภัณฑใหสมบูรณท่ีสุด 

ในการออกแบบลายผา จะตองคํานึงถึงศักยภาพและการยอมรบัของชางทอผูผลิตรวมดวยเปนสาํคัญ ผูวิจัยจึงไดไชแนว
ทางการวิจยัเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (PAR) ซึ่ง นิตยา เงินประเสริฐศรี กลาววา การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวมเปน
กลยุทธท่ีสะทอนใหเห็นถึงการเดินทางไปสูการพัฒนา โดยหัวใจสําคัญของการเปลี่ยนแปลงอยูท่ีการใชแนวทางความรวมมือ 
(collaborative approach) ระหวางนักวิจัยกับกลุมผูมีสวนไดสวนเสีย (stakeholders) ท้ังน้ีกระบวนการวิจัยจะตองเปน
ประชาธิปไตย ยุติธรรม มีอิสระ และสงเสริมคุณคาของชีวิต และกลุมผูมีสวนไดสวนเสียจะเขารวมสังเกต ตรวจสอบ สถานการณ
ตาง ๆ สะทอนความคิดเห็นและความตองการของตน ทรัพยากรท่ีมีอยู อุปสรรคและปญหาท่ีปรากฏอยู ตรวจสอบทางเลือกท่ี
เปนไปไดและมีการเปลี่ยนแปลงอยางมีจิตสานึกไปสูการเปลี่ยนแปลงใหม (นิตยา เงินประเสริฐศรี, 2544) ดังน้ันจึงเห็นไดวาแบบ
ลายผาท่ีผูวิจัยดําเนินการออกแบบ เมื่อนําเสนอตอสมาชิกกลุมผูผลิตไดมีการอภิปรายปรับลดและเพ่ิมในแบบลายเพ่ือให
สอดคลองกับทักษะความสามารถของชางทอผา จนไดเปนช้ินงานตนแบบผา “ผามัดหมี่ลายดอกบัวแดง” ผลดีท่ีตามมาคือเมื่อนํา
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ผลิตภัณฑทดสอบผลติภัณฑใหมทางการตลาดผูบริโภคใหการตอบรับเปนอยางดี และชุมชนยอมรับในผลงานทําใหมีการผลิตและ
พัฒนาตอยอดจากช้ินงานตนแบบอยางตอเน่ือง 

จากการศึกษาพฤติกรรมผูบริโภคผานการสํารวจตลาด จะเห็นไดวาผลการศึกษาจะชวยใหผูวิจัยเห็นภาพความรูสึกนึก
คิด และพฤติกรรมการดํารงชีวิตของกลุมเปาหมาย ดวยทันคติของผูหญิงในชวงวัย 35 - 40 ปท่ีมีตอรูปแบบลายผาท่ีไม
สอดคลองกับรสนิยมและแบบเสื้อสมัยใหม ทําใหสามารถกําหนดคุณลักษณะของลายผาไดสอดคลองกับความตองการของ
ผูบริโภคมากยิ่งข้ึน พิจารณาไดจากผลการทดสอบผลิตภัณฑใหมทางการตลาด ซึ่งเปนกระบวนการตรวจสอบผลการพัฒนาเพ่ือ
นําไปสูการปรับปรุงผลิตภัณฑเพ่ือตอบสนองตอความตองการและความพึงพอใจของผูบริโภค จะเห็นไดวาวิธีการเหลาน้ีจะเปน
เครื่องมือท่ีชวยใหผูประกอบการกําหนดแนวทางในการพัฒนาสินคาและบริการ ซึ่งสอดคลองกับการวิเคราะหพฤติกรรมผูบริโภค
ของตามแนวคิดของ ฟลิป คอตเลอร ซึ่งเปนการคนหาพฤติกรรมการซื้อของผูบริโภคเพ่ือท่ีจะทราบถึงลักษณะความตองการของ
ผูบริโภคโดยการตั้งคําถามและคําตอบท่ีไดจะชวยใหนักการตลาดสามารถจัดกลยุทธทางการตลาดท่ีสามารถตอบสนองความพึง
พอใจของผูบริโภคไดอยางเหมาะสม (Philip Kolter, 1997 อางถึงใน ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2541)   

 

กิตติกรรมประกาศ 
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บทคัดยอ 
 
 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคคือ 1) เพ่ือศึกษาวิธีการเก็บรักษาผลไมในครัวเรือน 2) เพ่ือทดลองหาสูตรดินและรูปแบบภาชนะท่ี
เหมาะสมกับการเก็บรักษาผลไม และ 3) เพ่ือออกแบบภาชนะเซรามิคเพ่ือเก็บรักษาผลไมในครัวเรือน  ข้ันตอนในการพัฒนาภาชนะ
เพ่ือเก็บรักษาผลไมน้ีอาศัยวิธีการออกแบบและทดลอง โดยจากการศึกษาวิธีการเก็บรักษาผลไม ผูวิจัยไดนําวิธีการการนําตัวทําความ
เย็นคือนํ้าไวดานลางตัวผลไม และมีผนังท่ีระบายอากาศก้ันเพ่ือไมใหผลไมสัมผัสกับนํ้าโดยตรง มาเปนตัวกําหนดรูปแบบภาชนะ โดย
ไดออกแบบการทดลองใหสอดคลองกับปจจัยท่ีมีผลตอความสดของผลไมท้ัง 4 คือการระบายอากาศ กาซเอทิลีน ความช้ืนและ
อุณหภูมิ โดยทําการทดลองสูตรดินและรูปแบบภาชนะเพ่ือทําใหอุณหภูมภิายในภาชนะลดลงอยูท่ี 21-25 องศาเซลเซียส โดยมีผลการ
ทดลองดังน้ี ผลการทดลองสูตรดินไดสูตรดินท่ี 17 มีสวนผสมคือ ดินหัวบึง 50% ดินขาว 20% ดินดํา 30% และเพ่ิมกอก 10% โดยมี
รอยละการหดตัวและการดูดซึมนํ้าท่ี 12.7 และ 10.8 ตามลําดับ ซึ่งสวนผสมน้ีมีความเหมาะสมในการข้ึนรูปช้ินงานและดูดซึมนํ้าไดดี 
และผลการทดลองรูปแบบภาชนะพบวา อุณหภูมิภายในภาชนะท่ีมีรูเหนือผิวนํ้ามีแนวโนมวาจะลดนอยลงกวาภาชนะธรรมดาเมื่อ
ทดลองไปได 4 วัน อยูท่ี 1 องศาเซลเซียส โดยสามารถลดไดลงถึง 25 องศาเซลเซียสท่ีสวนตางอุณหภูมิ 6-7 องศาเซลเซียสในวันท่ี 5 
และ 6 โดยมีความช้ืนสัมพัทธภายในภาชนะเทากันท้ังสองรูปแบบ ซี่งจากการทดลองน้ีผูวิจัยไดทําการวิเคราะหผลการทดลองและ
ออกแบบแบบรางรวมกับท่ีปรึกษาจนไดช้ินงานตนแบบ โดยใชดินสูตรท่ี 17 ข้ึนรูปช้ินงานและออกแบบผลิตภัณฑตามรูปแบบภาชนะ
ท่ีไดจากการทดลองคือมีรูอยูเหนือผิวนํ้า เพ่ือชวยใหนํ้าระเหยไดเร็วข้ึน เจาะรูเพ่ือชวยหมุนเวียนอากาศบนผนังสวนท่ีเก็บผลไม และ
ทําการเผาท่ีอุณหภูมิ 1,100 องศาเซลเซียสโดยไมเคลือบ  
คําสําคัญ:  ภาชนะเซรามคิ, การเก็บรักษาผลไมในครัวเรือน, ดินบานหัวบึง 

 

ABSTRACT 
 

      The objective of this research is 1) To study methods of fruit storage in households 2) To experiment with 
finding soil formulas and product forms suitable for storing fruits, and 3) To design ceramic wares for storing fruits 
in the household.The process of developing a product for storing fruit depends on the design and experimentation 
methods. By studying the methods of fruit storage. Cold water can maintain the freshness of fruit but there’s 
must have the object that ventilates between a water and fruit. The experiments were designed in accordance 
with the factors affecting the freshness of the four fruits, namely ventilation. Ethylene gas, humidity and 
temperature. By experimenting with soil formulas and product forms to reduce the temperature inside the 
product to 21-25 degrees Celsius. The results of the experiment is the 17th soil formula which contains 50% Ban 
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Hua Bueng soil, 20% kaolin, 30% black clay and 10% grog with a percentage of shrinkage and water absorption at 
12.7 and 10. 8, respectively. This mixture is suitable for forming product and good at absorbs water. The results 
of the product model experiment is the temperature inside the product with holes above the water surface tends 
to be lower than the normal product after tested for 4 days at 1 degree Celsius, which can be reduced to 25 
degrees Celsius at the temperature difference 6-7 degrees Celsius on the day. 5 and 6 with the same relative 
humidity in both form. The researchers analyzed the results of the experiment and designed the draft with the 
consultant for design the prototypes. By using formula 17 to form and design the product according to the 
experimental product form, which has holes above the surface to help the water evaporate faster. Drill holes to 
help circulate air on the product wall. Finally, burned at a temperature 1,100 degrees celsius without glazing. 
Keywords: Ceramic wares, Storing fruit, Ban Hua Bueng soil  
 

บทนํา 
        กระแสการรักสุขภาพของคนไทยในปจจุบันเติบโตข้ึนเปนอยางมาก จากผลการวิจัยตลาดของบริษัทมินเทล (Mintel) ระบุวา
ผูบริโภค 4 ใน 5 หรือประมาณ 79% ตองการมีโภชนาการท่ีดีข้ึนในป พ.ศ.2561 คนไทย 48% กําลังจะเริ่มปฏิวัติวิถีการบริโภคในอีก 
12 เดือนขางหนาเพ่ือสุขภาวะท่ีดีและในกลุมผูบริโภคเหลาน้ีประมาณ 90% ระบุวาจะรับประทานผลไมรวมถึงผักตาง ๆ ใหมากข้ึน 
ในขณะท่ีอีก 53% วางแผนท่ีจะลดการบริโภคเน้ือสัตว และมี 45% เลือกเขาสูแนวทางชีวจิตรหรือมังสวิรตัิ ดังน้ันผักและผลไมสดจึง
นิยมถูกนํามาเก็บในครัวเรือนมากข้ึน การเก็บรักษาผลไมใหสดและทานไดนานจึงเปนเรื่องสําคัญ ซึ่งวิธีการเก็บรักษาท่ีนิยมมากท่ีสุด
ในครัวเรือนคือการเก็บในอุณหภูมิต่ําหรือเก็บในตูเย็นแตมีผักและผลไมบางประเภทท่ีไมสามารถทนตออุณหภูมิปกติในตูเย็นท่ีชวง 1-
15 °C  จึงกอใหเกิดอาการสะทานหนาวอันเน่ืองมาจากความเสียหายท่ีเกิดจากความเย็น (Chilling Injury) และอุณหภูมิท่ีต่ํากวาจุด
เยือกแข็งของเน้ือเยื่อ (Freezing Injury) ได เชน กลวย แครอท มันฝรั่ง หอมหัวใหญ มะเขือเทศ เปนตน  ซึ่งอาการผิดปกติน้ีเกิดข้ึน
เน่ืองจากปฏิกริยาในเน้ือเยื่อถูกยับยั้งทําใหมีการคั่งของเมตาบอลิสมตาง ๆ หรือมีสารบางอยางขาดหายไปภายในเซลลของเน้ือเยื่อพืช 
ซึ่งถาเกิดข้ึนอยางรุนแรงอาจมีสารคั่งอยูมากจนทําใหเกิดพิษตอเซลล เซลลจะหยุดทํางานและสูญเสียสภาพโครงสรางทําใหบริเวณท่ี
ผิดปกติของเน้ือเยื่อกลายเปนสีนํ้าตาล มีอาการฉํ่านํ้า เน้ือน่ิม เละ (ศิริลักษณ, 2525)   
        ปจจัยท่ีมีผลตอความสดและอาการผิดปกติตาง ๆ ในเน้ือเยื่อพืชน้ันมี 4 ปจจัยหลักไดแก ความช้ืน อากาศ  อุณหภูม ิและกาซ
เอทิลีน (ฮอรโมนพืช) โดยวิธีการเก็บรักษาผักและผลไมท่ีเสี่ยงตอการเกิดอาการสะทานหนาวในครัวเรือนมีหลายวิธีเชน การหอดวย
กระดาษหรือการเก็บใสถุงสูญญากาศเพ่ือเก็บความช้ืน  การนําผลไมดิบใสถุงกระดาษเจาะรูเพ่ือใหมีอากาศไหลเวียนตลอดและกักเก็บ
กาซเอธิลีน รวมถึงภาชนะสําหรับเก็บรักษาก็มีสวนชวยเสริมใหผักและผลไมเหลาน้ีอยูไดนานมากข้ึนแมไมไดอยูในตูเย็น เชนภาชนะ
สําหรับใสผลไม โดยถาดใสนํ้าแข็งอยูดานลางเพ่ือใหไอเย็นท่ีระเหยข้ึนไปชวยสรางความสดใหมแกผลไม โดยวัสดุท่ีถูกนํามาใชผลิต
ภาชนะน้ันควรเปนวัสดุท่ีมีคุณสมบัติท่ีตอบรับปจจัยตาง ๆ ท่ีมีผลตอความสดของผักและผลไม ซึ่งเครื่องปนดินเผาก็เปนหน่ึงในวัสดุท่ี
เปนท่ีนิยมนํามาทําเปนภาชนะสําหรับยืดอายุผักและผลไม เน่ืองจากมีคุณสมบัติพิเศษท่ีชวยคงความสดของผักและผลไมไวได 
        จากการสังเกตหมอนํ้าดินเผาของคนโบราณซึ่งเปนหมอดินเผาแบบไฟต่ํา (Earthern ware) ท่ีบรรจุนํ้าดื่มแลวทําใหนํ้าเย็น
ตลอดเวลา ท้ังน้ีเกิดจากรูพรุนของเน้ือดินเผา เมื่อเน้ือดินมีรูพรุนจะชวยใหนํ้าระเหยออกไป ซึ่งในการระเหยน้ันจะมีการเสียพลังงาน
จลนทําใหนํ้าในหมอเย็นลง ดวยหลักการน้ีเอง โมฮัมเหม็ด บาห อับบา จึงไดคิดคนหมอดินเผา Pot-in-Pot ข้ึน โดยทําจากหมอ 2 ใบ 
ใบใหญใสทรายไวท่ีกนหมอแลวเอาใบเล็กมาวางขางใน เติมทรายลงในชองวางใหเต็มจากน้ันเติมนํ้าลงในทรายจนชุม ใสผักผลไมไวใน
หมอใบเล็กและปดฝาหมอดวยผาเปยก ซึ่งผานการทดลองมาแลววาสามารถเก็บพืชผักผลไมไดนานกวา 4 สัปดาห โดยทดสอบ
ปฏิบัติการทางหองทดลองจนสําเร็จในป ค.ศ. 1992 เพ่ือวัดความตางของอุณหภูมิระหวางดานในหมอกับอุณหภูมิภายนอก พบวามี
ความตางกันสูงถึง 14 องศาเซลเซียส ซึ่งภูมิปญญาการทําหมอดินเผาน้ียังพบไดในประเทศไทยอีกดวย เชน ในจังหวัดขอนแกน 
จังหวัดนครราชสีมา เปนตน 
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        บานหัวบึงเปนหมูบานท่ีทําเครื่องปนดินเผาแบบโบราณท่ีมีรูพรุนซึ่งเปนเซรามิคประเภทไฟต่ํา เปนภูมิปญญาท่ีสืบทอดมาแต
อดีต มีวิธีการผลิตแบบเดียวกับเครื่องปนดินเผาสมัยบานเชียงท่ีมีอายุ 3,000 กวาปมาแลว โดยพบวาในจังหวัดขอนแกนมีแหลงผลิต
เครื่องปนดินเผาไฟต่ําเหลือ อยู 3 แหลง คือ ท่ีบานหัวบึง บานโพธ์ิตาก และบานวังถ่ัว  
        ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการนําภูมิปญญาการทําเครื่องปนดินเผาพรุนตัว ท่ีเปนคุณสมบัติของเน้ือดินเผามาใชใหเกิดประโยชนสูงสดุ 
โดยจะชวยในการระบายอากาศและกระบวนการทําใหเกิดความช้ืนและความเย็นอันเปนปจจัยท่ีมีผลตอความสดของผลไมมาพัฒนา
เปนภาชนะท่ีใชในครัวเรือน ชวยเก็บรักษาผลไมไดโดยไมใชพลังงาน โดยจัดทําเปนภาชนะสําหรับใชบนโตะอาหารและหองรับแขก 
ภายใตการออกแบบภาชนะเซรามคิสําหรับเก็บรักษาผลไมในครัวเรือนจากดินบานหัวบึง อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน 
 

วัตถุประสงค 
        1. เพ่ือศึกษาวิธีการเก็บรักษาผลไมในครัวเรือน  
        2. เพ่ือทดลองหาสูตรดินและรูปแบบภาชนะท่ีเหมาะสมกับการเก็บรักษาผลไมในครัวเรือน 
        3. เพ่ือออกแบบภาชนะเซรามิคเพ่ือเก็บรักษาผลไมในครัวเรือน 

 

นิยามศัพทท่ีเกี่ยวของ 
        1. ผลไม หมายถึง ผลไมท่ีเสี่ยงตอการเกิดอาการ Chilling Injury และ Freezing Injury เชน กลวย สม แอปเปล มะมวง 
มะละกอ อะโวคาโด  
        2. อาการ Chilling Injury หมายถึง ลักษณะผิดปกติท่ีเกิดข้ึนในเน้ือเยื่อของพืช  โดยเฉพาะพืชท่ีมีถ่ินกําเนิดอยูในเขตรอนหรือ
ก่ึงรอน  ถูกนําไปเก็บรักษาไวในสภาพท่ีมีอุณหภูมิต่ํากวา 15 องศาเซลเซียส แตอยูเหนือจุดเยือกแข็งของผักและผลไม 
        3. อาการ Freezing Injury หมายถึง ลักษณะผิดปกติซึ่งเกิดข้ึนจากการยับยั้งปฏิกิริยาในเน้ือเยื่อพืชดวยอุณหภูมิท่ีต่ํากวาจุด
เยือกแข็งของพืชชนิดน้ัน ทําใหเกิดความไมสมดุลของเมตาบอไลตข้ึน 
        4. ภาชนะเก็บรักษาผักและผลไม หมายถึง ภาชนะท่ีเก็บรักษาผักและผลไมท่ีเสี่ยงตอการเกิดอาการ Chilling Injury และ 
Freezing Injury ในครัวเรือน ใหสามารถอยูไดนานข้ึน 
        5. ปจจัยในการยืดอายุผักและผลไมในโครงการน้ีมี 4 ปจจัยหลัก ไดแก อากาศ ความช้ืน อุณหภูมิ และเอทิลีน เน่ืองจากเปน
ปจจัยท่ีมีผลตอการเก็บผักและผลไมในครัวเรือนและอยูในขอบเขตของโครงการ 
 

ขอบเขตการวิจัย 
พ้ืนท่ีในการวิจัย 
พ้ืนท่ีในการศึกษาดานขอมูล 
พ้ืนท่ีท่ีใชในการศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลทางเอกสารและขอมูลทางการทดลอง 
ประชากรในการวิจัย 
ประชากรในการศึกษาดานขอมูล 
ประชากรดานขอมูลเก่ียวกับการทดลอง ไดแก การทดลองดินและการทดลองรูปแบบภาชนะเพ่ือเก็บรักษาผักและผลไม โดยมี

รายละเอียดการทดลองดังน้ี 
 1.ทดลองสูตรดิน โดยการผสมดินท้ังหมด 36 สูตรตามตารางสามเหลี่ยม มีสวนผสมคือดินบานหัวบึง ดินขาว ดินดํา และ
เพ่ิมกอกสูตรละ 10% มีจุดประสงคในการทดลองเพ่ือวัดความพรุนตัวและการดูดซึมนํ้า 
 2.ทดลองรูปแบบภาชนะทําชุดทดลองการเก็บรักษากลวยและแอปเปล โดยมีจุดประสงคในการลดอุณหภมูิภายในภาชนะให
อยูท่ี 21-25 องศาเซลเซียส 
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กระบวนการทํางาน 
 
 
 

 
 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

วิธีการดําเนินวิจัย 
 1. การเก็บรวบรวมขอมูลและการวิเคราะหขอมูล 
        โดยทําการเก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูลทางดานเอกสารและการทดลองเพ่ือใชในการพัฒนาภาชนะสําหรับเก็บรักษา
ผลไม โดยทําการศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของกับการยืดอายุผลไมเชนผลกระทบของอุณหภูมิตอคุณภาพของผลไม ปจจัยท่ีมีผลตอคุณภาพ
ผลไม ตลอดจนหลักการออกแบบภาชนะเพ่ือยืดอายุผลไมเพ่ือเปนแนวทางในการทดลองภาชนะรูปแบบตาง ๆ เพ่ือพัฒนาเปนภาชนะ
ตนแบบในข้ันตอนถัดไป 
        1.1 การศึกษาและวิเคราะหหลักการยืดอายุผลไม โดยศึกษาลักษณะผิดปกติทางสรีรวิทยาของผลไมเน่ืองจากอุณหภูมิต่ํา ซึ่งมี 
2 ลักษณะไดแก   
        Freezing Injury คือการเก็บรักษาผักและผลไมท่ีอุณหภูมิต่ําวาจุดเยือกแข็งของเน้ือเยื่อผักและผลไมชนิดน้ัน ๆ จึงกอใหเกิด
อาการผิดปกติสงผลใหบรเิวณท่ีผิดปกติของเน้ือเยื่อกลายเปนสนํ้ีาตาล มีอาการฉํ่านํ้า เน้ือน่ิม เละ ซึ่งอุณหภูมิดังกลาวอาจเกิดตั้งแต
อยูในสวน (ศิรลิักษณ, 2525) 
        Chilling Injury คือลักษณะผิดปกติท่ีเกิดข้ึนในเน้ือเยื่อของพืช โดยเฉพาะพืชท่ีมีถ่ินกําเนิดอยูในเขตรอนหรือก่ึงรอนถูกนําไป
เก็บรักษาไวในสภาพท่ีมีอุณหภูมิต่ํากวา 15 องศาเซลเซียส แตอยูเหนือจุดเยือกแข็งของผักและผลไม โดยอาการผิดปกติท่ีพบบอย
ไดแก อาการฉํ่านํ้า เน้ือเยื่อฉีกขาด สุกเร็วข้ึน และเกิดบาดแผลเปนรอยขนาดใหญ 
        ผลกระทบท่ีมีตอผลไม โดยสวนใหญจะเกิดจากอุณหภูมิต่ําเกินกวาท่ีผักและผลไมจะทนได ซึ่งอาจเกิดความผิดปกติทาง
สรีรวิทยาจากอุณหภูมิต่ําไดแก การเกิด Chilling Injury โดยเฉพาะพืชท่ีมีถ่ินกําเนิดอยูในเขตรอนหรือก่ึงรอนเชนในประเทศไทย  ซึ่ง
อาการน้ีจะทําใหองคประกอบของผักและผลไมเปลี่ยนแปลง โดยเฉพาะอยางยิ่งดานกลิ่นและรสชาติ ผลไมท่ีเสี่ยงตอการเกิดอาการ
ผิดปกติเหลาน้ีสามารถแบงประเภทไดตามการบริโภค ไดแก กลวย มะมวง มะเขือเทศ อะโวคาโด สม เปนตน 
        1.2 การศึกษาและวิเคราะหหลักการออกแบบภาชนะเพ่ือยืดอายุผลไม  
        หลักการท่ีใชยืดอายุผักและผลไม คือ การควบคุมกระบวนการเปลี่ยนแปลงผลผลิตท่ีนําไปสูความเสื่อมสลาย โดยการควบคุม
อัตราการหายใจของผลผลิตหลังการเก็บเก่ียวใหเกิดข้ึนนอยท่ีสุด ซึ่งสามารถทําใหยืดอายุไดนาน โดยการจัดการปจจัยภายนอกให
เหมาะสม ไดแก 
        1. ควบคุมอุณหภูมิใหเหมาะสมกับผลผลิตแตละชนิด 
        2. ควบคุมความช้ืนภายในภาชนะบรรจุไมใหเกิดหยดนํ้า 
        3. ควบคุมและปองกันการเขาทําลายของโรคและแมลง 
        4. ควบคุมปริมาณแกสเอทิลีน ท่ีผลผลิตสรางข้ึนภายในภาชนะบรรจุไมใหมีปริมาณมากเพราะสามารถทําความเสียหายใหกับ
ผลผลิตได 
        5. การหมุนเวียนของอากาศ ไมควรเก็บในภาชนะท่ีปดทึบเกินไปและควบคุมความเร็วลมในพ้ืนท่ีเก็บรักษาใหมีความเร็ว
พอเหมาะสําหรับการถายเทความรอนจากผลิตผล 
        1.3 การศึกษาและวิเคราะหผลการทดลอง  
        ในงานวิจัยมีการทดลองคุณสมบัติของดินและรูปแบบภาชนะท่ีเหมาะสมตอการเก็บรักษาผลไมโดยมีรายละเอียดการทดลอง
ดังน้ี 

ขอมูลที่เกี่ยวของ 

ศึกษาและทดลอง 

 

วิเคราะห

ขอมูล 

และผลการ

ทดลอง 

กําหนด

แนวทางในการ

ออกแบบ 

จัดทําตนแบบ ตรวจสอบพัฒนาตนแบบ 

ภาชนะเก็บรักษาผลไม 
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        1. ทดลองสูตรดิน โดยการผสมดินท้ังหมด 36 สูตรตามตารางสามเหลี่ยม มีสวนผสมคือดินบานหัวบึง ดินขาว ดินดํา และเพ่ิม
กอกสูตรละ 10% มีจุดประสงคในการทดลองเพ่ือวัดความพรุนตัวและการดูดซึมนํ้า โดยการทดลองน้ีไดทําการวัดรอยละการหดตัว
จากการวัดความยาวกอนเผาและหลังเผาแทงดินท่ีอุณหภูมิ 1,100 องศาเซลเซียสและวัดการดูดซึมนํ้าจากการช่ังนํ้าหนักกอนแชนํ้า
และหลังแชนํ้าแลวทําการเปรียบเทียบโดยคํานวณจากสูตร ซึ่งผูวิจัยไดเลือกใชสูตรดินท่ี 17 ท่ีมีสวนผสมคือ ดินหัวบึง 50% ดินขาว 
20% ดินดํา 30% และเพ่ิมกอก 10% โดยมีรอยละการหดตัวและการดูดซึมนํ้าท่ี 12.7 และ 10.8 ตามลําดับ ซึ่งสวนผสมน้ีมีความ
เหมาะสมในการข้ึนรูปช้ินงานและดูดซึมนํ้าไดดี 
        2. ทดลองรูปแบบภาชนะทําชุดทดลองการเก็บรักษากลวยหอมและแอปเปลพันธฟูจิโดยมีจุดประสงคในการลดอุณหภูมิภายใน
ภาชนะใหอยูท่ี 21-25 องศาเซลเซียส โดยแบงเปนชุดการทดลอง 2 ครั้งดังน้ี 
 ชุดทดลองท่ี 1 และการทดลองแอปเปลพันธฟูจ ิ
จุดประสงคของการทดลอง : เพ่ือลดอุณหภูมิภายในภาชนะลงใหต่ําสุดท่ี 25 องศาเซลเซียสและทดลองวาการเคลือบมีผลตออุณหภูมิ
ภายในภาชนะหรือไม   
สมมุติฐาน : ยิ่งนํ้าระเหยมาก ภายในภาชนะจะเย็นลงมากข้ึน 
ตัวแปรตน : รูปแบบภาชนะ 
ตัวแปรตาม : อุณหภูมิภายในภาชนะ 
ตัวแปรควบคุม : ระดับนํ้า รูปทรงภาชนะ สูตรดิน การข้ึนรูปและการเคลือบ 
        ทําการทดลองโดยวางแอปเปลพันธฟูจิในภาชนะ 4 รูปแบบเทียบกับการวางแอปเปลไวนอกภาชนะดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

ภาชนะมีชองลมเหนือนํ้า 
(A) 

ภาชนะใสนํ้าธรรมดา 
(B) 

ภาชนะ 3 ช้ัน 
(C) 

ภาชนะใสนํ้าธรรมดา 
(D) 

ภาพ 2 ชุดทดลองท่ี 1 

 
ภาพ 3 การทดลองแอปเปลพันธฟูจิ 
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ตาราง 1 ตารางบันทึกผลการทดลองแอปเปล 

วันที่ A B C D 
Temp. Mois. Temp. Mois. Temp. Mois. Temp. Mois. 

out in out in out in out in out in out in out in out in 
1 32 31 66 66 32 31 66 66 32 29 66 66 32 30 66 72 
2 33 31 66 66 33 31 66 66 33 30 66 66 33 31 66 72 
3 32 31 72 60 32 31 72 60 32 30 72 60 32 31 72 61 
4 33 31 61 66 33 32 61 61 33 30 61 66 33 31 61 61 
5 32 31 78 61 32 32 78 61 32 30 78 60 32 30 78 60 
6 32 32 86 61 32 32 86 61 32 30 86 72 32 31 86 66 
7 32 32 72 61 32 32 72 61 32 31 72 66 32 32 72 61 

        จากตารางบันทึกผลภาชนะรูปแบบตาง ๆ อุณหภูมิไมลดลงตามจุดประสงค และมีสวนตางของอุณหภูมิและความช้ืนสัมพัทธ
ใกลเคียงกัน ผูศึกษาจึงสันนิษฐานวาการเคลือบทําใหอุณหภูมิภายในภาชนะไมเปนไปตามจุดประสงค เน่ืองจากมีการไปปดทับรูพรุน
ของเน้ือดิน 
        ดังน้ันในการทดลองครั้งถัดไปจึงไมเคลือบผิวภาชนะและเลือกทดลองวิธี A เน่ืองจากมีความเรียบงายมากกวาวิธี C และให
ผลลัพธท่ีใกลเคียงกัน  
 ชุดการทดลองท่ี 2 และการทดลองกลวยหอม 
จุดประสงคของการทดลอง : เพ่ือลดอุณหภูมิภายในภาชนะลงใหต่ําสุดท่ี 25 องศาเซลเซียส   
สมมุติฐาน : ยิ่งนํ้าระเหยมาก ภายในภาชนะจะเย็นลงมากข้ึน 
ตัวแปรตน : รูปแบบภาชนะ 
ตัวแปรตาม : อุณหภูมิภายในภาชนะ 
ตัวแปรควบคุม : ระดับนํ้า รูปทรงภาชนะ สูตรดิน และการข้ึนรูป 
        ทําการทดลองโดยวางกลวยหอมในภาชนะ 2 รูปแบบเทียบกับการวางแอปเปลไวนอกภาชนะดังน้ี 
 

    
  

ภาชนะใสนํ้าธรรมดา 
(A) 

ภาชนะมีชองลมเหนือผิวนํ้า 
(B) 

ภาพ 4 ชุดทดลองท่ี 2 
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ภาพ 5 การทดลองกลวยหอม 

ตาราง 2 ตารางบันทึกผลการทดลองกลวยหอม 

วันที่ A B 
Temp. Mois. Temp. Mois. 

out in out in out in out in 
1 33 30 55 55 33 30 55 55 
2 28 25 55 55 28 25 55 55 
3 30 27 57 57 30 27 57 57 
4 29 27 56 55 29 26 56 55 
5 31 26 63 63 31 25 63 63 

6 32 26 72 59 32 25 72 59 
7 33 30 63 63 33 29 63 63 

         จากตารางบันทึกผล อุณหภูมิภายในภาชนะรูปแบบ B มีแนวโนมวาจะลดนอยลงกวาภาชนะรูปแบบ A เมื่อทดลองไปได 4 
วัน อยูท่ี 1 องศาเซลเซียส โดยสามารถลดไดลงถึง 25 องศาเซลเซียสท่ีสวนตางอุณหภูมิ 6-7 องศาเซลเซียสในวันท่ี 5และ 6 โดยมี
ความช้ืนสัมพัทธภายในภาชนะเทากันท้ัง A และ B เพราะฉะน้ัน ภาชนะรูปแบบ B จึงสามารถลดอุณหภูมิภายในภาชนะไดต่ํากวา
ภาชนะรูปแบบ A 
 2. การออกแบบภาชนะเก็บรักษาผลไม 
         ในงานวิจัยน้ีไดศึกษาและทดลองออกแบบภาชนะเก็บผลไมใหสามารถคงอุณหภูมิภายในภาชนะใหอยูท่ี 21-25 องศา
เซลเซียสได สามารถเก็บกลวยหอมและแอปเปลพันธฟูจิไดนาน 14 วัน 
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 3. กระบวนการผลิตตนแบบ 
         ข้ันตอนการทําตนแบบจากกระบวนการทําเครื่องปนดินเผา โดยมีการข้ึนรูปสวนตัวภาชนะดังน้ี 

1.ผสมดินตามสูตรดินท่ี 17 ซึ่งมีสวนผสมคือ ดินบานหัวบึง 50% ดินขาว 20% ดินดํา 30% และเพ่ิมกอก 10% หมักนํ้าดิน
ท้ิงไว 1 คืน จากน้ันปนนํ้าดินใหเขากันแลวนํามาตากท้ิงไวประมาณ 6 ช่ัวโมงแลวจึงนําดินมานวดใหเขากัน 

2. นําดินท่ีนวดเสร็จมารีดใหเปนแผนหนา 1.5 เซนติเมตร จากน้ันนํามาข้ึนรูปช้ินงานโดยการข้ึนรูปแบบขด  
 

  
 

ภาพ 6 การข้ึนรูป 
 

3. เมื่อไดรูปแบบตามท่ีตองการแลว ทําการตกแตงผิวใหเรียบดวยไมพาย ใบเลื่อย และกระดาษทราย  
4. ปลอยงานใหแหงสนิทโดยท้ิงไวประมาณ 1-2 อาทิตย จากน้ันนําเขาเตาเผาโดยเผาท่ีอุณหภูมิ 1,100 องศาเซลเซียส  

         หลังจากไดสวนตัวภาชนะแลวจึงทําสวนท่ีเปนประตไูม ฝาปดและสวนขา โดยทําการตัดไมใหเขากับรูปตวัภาชนะ ขัดตกแตง
ผิวไมใหเกิดความเรียบเนียนแลวจึงประกอบเขากับตัวภาชนะดวยกาวชนิดพิเศษท่ีมีแรงยึดเหน่ียวสูง 
 

   
 

ภาพ 7 ช้ินงานตนแบบ 
 

แนวทางการพัฒนาการออกแบบ 
ในงานวิจัยน้ีไดใชคุณสมบัติของเน้ือดินคือมีความพรุนตัวเพ่ือชวยใหเกิดความช้ืนและความเย็นรวมกับรูปแบบภาชนะท่ีได

จากการทดลองทําใหอุณหภูมิลดลง 6 - 7 องศาเซลเซียส ซึ่งความพรุนตัวของเน้ือดินยังสามารถนํามาใชประโยชนไดมากยิ่งข้ึน เชน 
หากทําใหเน้ือดินพรุนตัวมากข้ึนอาจทําใหสามารถดูดซับสารท่ีกอใหผลไมสุกคือ กาซเอทิลีน ได 

จากงานวิจัยและพัฒนากระดาษดูดซับเอทิลีนจากเปลือกทุเรียน ไดคนพบวาเสนใยจากเปลือกทุเรียนท่ีไมฟอกใชรวมกับผง
ถานกัมมันต สามารถนํามาทําเปนกระดาษสําหรับดูดซับเอทิลีนไดมากกวา 95% (ศิริพร เต็งรัง, 2559) โดยสารท่ีสามารถดูดซับกาซ
เอทิลีนไดคือ ผงถานกัมมันต ซึ่งเปนวัสดุท่ีมีพ้ืนท่ีผิวสูงมาก ทําใหสามารถดูดซึมซับสารตาง ๆ ไดดี  
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        เพราะฉะน้ันผูวิจัยจึงมีแนวทางการออกแบบภาชนะเก็บรักษาผลไม โดยทดลองคุณสมบัติในการดูดซับกาซเอทิลีนของเน้ือดินท่ี
เพ่ิมความพรุนตัวดวยผงถานกัมมันตในปริมาณท่ีตางกัน รวมถึงการพัฒนาดานรูปแบบและรูปทรงใหมีความสวยงามและหลากหลาย
ในการเลือกใชรูปทรงเพ่ือเปนของตกแตงบานไดดวย 
 

สรุปและอภิปรายผล 
           บทความการออกแบบภาชนะเซรามิคสําหรับเก็บรักษาผลไมในครัวเรือนจากดินบานหัวบึง อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกนมี
วัตถุประสงคในงานวิจัย 3 ขอคือ 1. ศึกษาวิธีการเก็บรักษาผลไมในครัวเรือน 2. เพ่ือทดลองหาสูตรดินและรูปแบบภาชนะท่ีเหมาะสม
กับการเก็บรักษาผักและผลไมในครัวเรือน 3. เพ่ือออกแบบภาชนะเซรามิคเพ่ือเก็บรักษาผักและผลไมในครัวเรือน โดยสามารถสรุป
และอภิปรายผลตามวัตถุประสงคไดดังน้ี 

1. วิธีการเก็บรักษาผลไมในครัวเรือนโดยเฉพาะผลไมท่ีเสี่ยงตอการเกิดอาการสะทานหนาวหรือไมสามารถทนอุณหภูมิใน
ตูเย็นไดน้ัน ควรมีวิธีการเก็บรักษาท่ีเหมาะสมเพ่ือใหสามารถรับประทานไดนานข้ึน ไดแก 1) วางไวในหองท่ีอุณหภูมิ 21-25 องศา
เซลเซียส เน่ืองจากผลไมเหลาน้ีสามารถเก็บไวทานในอุณหภูมิหองได แตไมควรโดนแสงแดดมากเกินไปเน่ืองจากจะทําใหผลไมสุกเร็ว
ข้ึน  2) ไมเก็บไวในถุง เน่ืองจากผลไมสดยังคงมีการหายใจอยูคือมีการคายนํ้าและปลอยกาซเอทิลีนออกมา ซึ่งจะทําใหเกิดหยดนํ้าใน
ถุงสงผลใหผลไมเนาและเกิดเช้ือราได และ 3) ใชนํ้าแข็งชวย โดยนํานํ้าแข็งมาวางดานลางตะแกรงและนําผลไมวางโดยไมใหตัวผลไม
โดนกับนํ้าแข็ง ซึ่งวิธีน้ีจะชวยท้ังการลดอุณหภูมิเมื่ออากาศรอนเกินไปและรูของตะแกรงยังชวยไมใหเกิดนํ้าขังและชวยใหเกิดการ
หมุนเวียนอากาศท่ีดี ซึ่งเปนวิธีท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด ท้ังน้ีหลักการในการเก็บรักษาผลไมในครัวเรือนน้ันจําเปนตองพ่ึงปจจัยท่ีมผีล
ตอความสดของผลไม ซึ่งสามารถสรุปได 4 ปจจัยดวยกันคือ การระบายอากาศ กาซเอทิลีน ความช้ืนและอุณหภูมิ โดยปจจัยท้ัง 4 น้ี
สามารถนํามาเปนขอกําหนดในการออกแบบการทดลองเพ่ือพัฒนาเปนผลิตภัณฑสําหรับเก็บรักษาผลไมในครัวเรือนท่ีเสี่ยงตอการเกิด
อาการสะทานหนาวได  

2. ในการทดลองคุณสมบัติของดินและรูปแบบภาชนะเก็บรักษาผลไม  
            จากการศึกษาวิธีการเก็บรักษาผลไมในครัวเรือนและหลักการการเก็บรักษาผลไม ผูวิจัยไดนําวิธีการการนําตัวทําความเย็น
คือนํ้าไวดานลางตัวผลไม และมีผนังท่ีระบายอากาศก้ันเพ่ือไมใหผลไมสัมผัสกับนํ้าโดยตรง มาเปนตัวกําหนดรูปแบบภาชนะ โดยได
ออกแบบการทดลองใหสอดคลองกับปจจัยท่ีมีผลตอความสดของผลไมท้ัง 4 คือการระบายอากาศ กาซเอทิลีน ความช้ืนและอุณหภูมิ 
ซึ่งผูวิจัยเล็งเห็นวาความพรุนตัวของเน้ือดินเผามีคุณสมบัติในการดูดความช้ืนชวยใหเกิดกระบวนการระเหยและสรางความเย็นได โดย
จากงานวิจัยอิฐเน้ือพรุนจากเซรามิคแตก (พิมพวัลคุ วัฒโนภาส และสายจิต ดาวสุขโข, 2551) พบวา เซรามิคแตกในอุตสาหกรรม
สามารถทําอิฐเน้ือพรุน สําหรับปูพ้ืนภายนอกท่ีนํ้าสามารถไหลผานได เน่ืองจากความพรุนตัวของอิฐท่ีไดน้ันจะสามารถลดการกักขัง
ของนํ้าบนพ้ืนไดดีกวากระเบ้ืองปูพ้ืน อุณหภูมิ 1,000 องศาเซลเซียส ซึ่งสอดคลองกับปจจัยท่ีมีผลตอความสดของผลไมคือรูพรุนจะ
ชวยใหเกิดการระบายอากาศ สามารถดูดซึมความช้ืนและสรางความเย็นดวยกระบวนการระเหยได ในดานการทดลองเน้ือดิน การทํา
เน้ือดินพรุนตัวน้ันเมื่อเผาท่ีอุณหภูมิต่ําคือ 1,100 องศาเซลเซียส เน้ือดินจะยังคงความพรุนตัวอยู ซึ่งดินบานหัวบึงน้ันตัวเน้ือดิน
คอนขางเหนียว หากใชเปนตัวดินอยางเดียวจะทําใหข้ึนรูปยากและเสี่ยงตอการแตกราวไดงายเน่ืองจากเน้ือดินไมมีโครงสราง จาก
งานวิจัยพัฒนาเน้ือดินปนและเคลือบเพ่ือเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาไฟต่ําอีสาน บานหัวบึง อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน 
(ธนสิทธ์ิ จันทะรี, 2551) ไดมีการทดลองสูตรดินบานหัวบึงโดยนําไปผสมกับดินเช้ือ 40% เผาท่ีอุณหภูมิ 1,100 องศาเซลเซียส พบวา
เน้ือดินมีความแข็งแรงมากข้ึนสามารถข้ึนรูปตาง ๆ ไดงาย ใชรวมกับเคลือบใหผิวท่ีเรียบเนียนดี ท้ังน้ีผูวิจัยเห็นวาการปรับสีของเน้ือ
ดินก็มีสวนสําคัญเชนกัน เน่ืองจากตัวเน้ือดินเองสีคอนขางเขม จึงมีการเพ่ิมดินขาวและดินดําเขามาเปนสวนผสมเพ่ือชวยปรับสีและ
เพ่ิมความทนทานของเน้ือดินมากข้ึน ซึ่งมีผลการทดลองดังน้ี 
 
การทดลองคุณสมบัติของดิน 

ในการทดลองคุณสมบัติของดิน ไดมีการวัดรอยละการหดตัวและการดูดซึมนํ้า จากการทดลองพบวาดินมีความหดตัวสูงสุด
อยูท่ีรอยละ 12.7 ไดแกสูตรท่ี 1 5 8 13 16 และ17และต่ําสุดท่ีรอยละ 9.1 ไดแกสูตรท่ี 3 7 10 11 19 21 22 27 28 29 และ 34 
สวนรอยละการดูดซึมนํ้าสูงสุดอยูท่ีรอยละ 17.3 ไดแกสูตรท่ี 36 และต่ําสุดท่ีรอยละ 8.4 ไดแกสูตรท่ี 1 และ 4 โดยผูศึกษาไดเลือกใช
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สูตรดินท่ี 17 ท่ีมีสวนผสมคือ ดินหัวบึง 50% ดินขาว 20% ดินดํา 30% และเพ่ิมกอก 10% โดยมีรอยละการหดตัวและการดูดซึมนํ้า
ท่ี 12.7และ10.8 ตามลําดับซึ่งสวนผสมน้ีมีความเหมาะสมในการข้ึนรูปช้ินงาน ใหสีครีมสวยงามและดูดซึมนํ้าไดดี 
 การทดลองรูปแบบภาชนะเก็บรักษาผลไม 

ในการทดลองรูปแบบภาชนะ ไดมีวัตถุประสงคในการทดลองคือลดอุณหภูมิภายในภาชนะใหอยูท่ี 21-25 องศาเซลเซียส 
โดยมีการทดลอง 2 ครั้ง ครั้งท่ีหน่ึงทดลองภาชนะ 3 รูปแบบ คือแบบมี 3 ช้ัน แบบมีรูเหนือผิวนํ้า และแบบธรรมดา และทําการ
เคลือบผิวภาชนะท้ัง 3 รูปแบบ ผลการทดลองพบวาอุณหภูมิไมลดลงตามจุดประสงค และมีสวนตางของอุณหภูมิและความช้ืนสัมพัทธ
ใกลเคียงกัน ผูศึกษาจึงสันนิษฐานวาการเคลือบทําใหอุณหภูมิภายในภาชนะไมเปนไปตามจุดประสงค เน่ืองจากมีการไปปดทับรูพรุน
ของเน้ือดิน ดังน้ันในการทดลองครั้งท่ี 2 จึงไมเคลือบผิวภาชนะและเลือกทดลองรูปแบบท่ีมีรูเหนือผิวนํ้า เน่ืองจากมีความเรียบงาย
มากกวาวิธีรูปแบบ 3 ช้ันและใหผลลัพธท่ีใกลเคียงกัน จากผลการทดลองครั้งท่ี 2 พบวาอุณหภูมิภายในภาชนะรูปแบบมีรูเหนือผิวนํ้า 
มีแนวโนมวาจะลดนอยลงกวาภาชนะรูปแบบธรรมดา เมื่อทดลองไปได 4 วัน อยูท่ี 1 องศาเซลเซียส โดยสามารถลดไดลงถึง 25 องศา
เซลเซียสท่ีสวนตางอุณหภูมิ 6-7 องศาเซลเซียสในวันท่ี 5 และ 6 โดยมีความช้ืนสัมพัทธภายในภาชนะเทากันท้ัง 2 รูปแบบ 
เพราะฉะน้ัน ภาชนะรูปแบบมีรูเหนือผิวนํ้าจึงสามารถลดอุณหภูมิภายในภาชนะไดต่ํากวาภาชนะรูปแบบธรรมดา โดยผูศึกษาไดนําผล
จากการทดลองรูปแบบภาชนะเก็บรักษาผลไมครั้งท่ี 2 น้ีไปพัฒนาและออกแบบใหสามารถเปนภาชนะท่ีใชในครัวเรือนได  

3. ในดานการออกแบบ ผูวิจัยไดนําผลการทดลองมาวิเคราะหจากน้ันจึงออกแบบแบบรางรวมกับท่ีปรึกษาจนไดช้ินงาน
ตนแบบ โดยใชดินสูตรท่ี 17 ข้ึนรูปช้ินงานและออกแบบผลิตภัณฑตามรูปแบบภาชนะท่ีไดจากการทดลองคือมีรูอยูเหนือผิวนํ้า โดย
ผูวิจัยไดมีแนวทางในการพัฒนาการออกแบบโดยจะทําการทดลองคุณสมบัติในการดูดซับกาซเอทิลีนของเน้ือดินท่ีเพ่ิมผงถานกัมมันต
ลงไปซึ่งจะทําเปนนํ้าดินทาเคลือบบนผิวช้ินงาน 
 

ขอเสนอแนะ 
ในการดําเนินการวิจัยพบขอจํากัดดานการข้ึนรูปผลิตภัณฑ เน่ืองจากดินมีสวนผสมของกอกหรือดินเช้ือ หากตองใชแมพิมพ

ควรข้ึนรูปแบบอัดเพ่ือหลีกเลี่ยงปญหาตะกอนนอนกน และถาไมมีการเคลือบผลติภัณฑควรขัดเก็บผิวช้ินงานดวยกระดาษทรายกอน
และหลังเผาดิบ เน่ืองจากการขัดจะชวยใหผิวดินเรียบและนวลข้ึน ในดานการเก็บรักษาผลไมสด ตัวภาชนะดินเผาในงานวิจัยน้ีน้ัน
สามารถเก็บผลไมสดไดจริงแตมีนํ้าหนักเยอะเน่ืองจากใสนํ้า ทําใหขนยายลําบาก อีกท้ังไมมีการเคลือบซึ่งทําใหเกิดตะใครนํ้าไดงาย
ขอเสนอแนะในการวิจัยตอไปในอนาคต ควรมีการเคลือบบริเวณท่ีใสนํ้า ซึ่งในการเคลือบน้ีสามารถเคลือบดานเดียวหรือเวนเคลือบ
เพ่ือลดการเกิดตะใครนํ้า และควรมีการพัฒนาเรื่องรูปทรงของภาชนะใหดูสวยงาม สามารถใชตกแตงบานไดและมีการใชงานเพ่ิมเติม
นอกจากเก็บผลไมเชน ใสกับขาวได เปนตน 
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บทคัดยอ 

งานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตยโดยทําการ
เปรียบเทียบประสิทธิภาพการกวนนํ้าตาลโตนดระหวางแรงคนกับเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย ประกอบดวย 
มอเตอรกระแสตรงขนาด 60 วัตต 12 โวลต โดยใชแบตเตอรี่ Charger controller แบบ MPPT ขนาด 10 แอมป เปนอุปกรณท่ี
ทําหนาท่ีชารจประจุไฟฟาท่ีไดรับจากแผงเซลลแสงอาทิตยมาประจุใหกับแบตเตอรี่แบตเตอรี่ขนาด 12 โวลต 45 แอมปเปน
อุปกรณท่ีใชเก็บประจุไฟฟาท่ีสามารถผลิตไฟฟาออกไปใชงานไดทันทีในวันท่ีไมมีแสงแดด จากผลการทดลองพบวา การกวน
นํ้าตาลแตละครั้งจะใชนํ้าตาลปริมาณ 18 ลิตรตอรอบการผลิต เมื่อเปรียบเทียบแรงงานจากคนจะใชระยะเวลาในการกวนนํ้าตาล
เปนเวลา 60 นาที โดยใชแรงงานคน 1–2 คน ผลัดเปลี่ยนกัน ซึ่งรอบการกวนของแรงงานจากคนอยูท่ี 40 รอบตอนาที ซึ่งเมื่อใช
เครื่องจักรในการกวนนํ้าตาลใชเวลา 35 นาที โดยท่ีรอบการกวนของใบพัดอยูท่ี 100 รอบตอนาที ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบการกวนท้ัง
สองรูปแบบ การกวนโดยใชเครื่องจักรจะทําใหมีสวนตางของเวลาเมื่อเปรียบเทียบกับแรงงานคนอยูท่ี 25 นาที ซึ่งสามารถนํา
เวลาไปทํากระบวนการตางๆ ในการผลิตตอได เมื่อเปรียบเทียบระยะเวลา 1 วัน จะมีการผลิตอยูท่ี 3 ครั้งตอวันซึ่งจะมีผลผลติอยู
ท่ี 54 ลิตรตอวัน ซึ่งการใชแรงงานจากคนใชเวลากวนนํ้าตาลโตนดท้ังสิ้น 180 นาทีตอวัน ซึ่งการใชเครื่องจักรในการกวนน้ันใช
เวลากวนท้ังสิ้น 105 นาทีตอวัน เมื่อเปรียบเทียบกันระหวางแรงงานกับเครื่องจักร การใชเครื่องจักรประหยัดเวลากวาการใช
แรงงานจากคนอยูท่ี 75 นาทีตอวัน ซึ่งเร็วกวาเดิมถึง 58 % ท้ังน้ีการใชเครื่องจักรเขามาทดแทนแรงงานน้ันชวยลดเวลาและ
ความเมื่อยลาของแรงงานได และสามารถชวยใหกระบวนการหลังจากการกวนสามารถเริ่มทําไดเร็วข้ึน 
คําสําคัญ: เครื่องกวน  นํ้าตาลโตนด พลังงานแสงอาทิตย 
 

ABSTRACT 
 

The purpose of this research was for study and design of the stirring machine for jaggery from solar 
energy. By comparing the efficiency of stirring process between machine from solar energy and manpower. 
The stirring machine is assembled from 60- watt 12 volt DC motor by use a 10 amp MPPT charger controller 
as a device charges the electricity received from solar panels to energized the battery 12 volt 45 amp used 
to store electrical charges that can produce electricity to use immediately on a day without sunlight. From 
the experiment, it was found that the jaggery was used 18 liter per cycle.  When comparing production time 
from labor, taking 1-2 labors rotation, using 60 minutes. The stirling cycle of labor is 40 revolution per minute. 
When using the sugar stirring machine for 35 minutes, the propeller revolving cycle is at 100 revolutions per 
minute. When comparing both stirring forms, the mechanical agitation causes a time difference in comparison 
to 25-minute labor, which can be used to process various processes. To continue production when comparing 
the duration of 1 day, there will be production 3 times a day which will yield 54 liters per day.  The labor of 
the people takes the time to stir the palm sugar in a total of 180 minutes per day.  It takes a total of 105 
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minutes to stir per day when compared between labor and machinery. The use of machinery saves time than 
manual labor by 75 minutes per day, which is 58% faster than before.  However, using machinery to replace 
labor can reduce time and labor is fatigue. and can speed up the process after agitation. 
Keywords: Stirrer, Jaggery Sugar, Solar 
 

บทนํา 
จังหวัดนครราชสีมาเปนจังหวัดท่ีตั้งอยูในดินแดนแหงท่ีราบสูง นับเปนจังหวัดท่ีมีพ้ืนท่ีมากท่ีสุดในประเทศไทย มีปา

และทิวเขาสูงก้ันเขตแดนเปนแนวยาว สภาพภูมิอากาศจัดอยูในประเภททุงหญาเขตรอน (Tropical Savana) ลักษณะของดิน
เปนดินรวนปนทราย โครงสรางเศรษฐกิจท่ีสําคัญของจังหวัด ไดแก ภาคอุตสาหกรรม ภาคเกษตรกรรม ท่ีแบงเปนการปลูกขาว 
ปลูกพืชสวน ปลูกพืชไร มีพืชท่ีสําคัญ เชน ขาวเจา ขาวโพด มันสําปะหลัง ปอ ฝาย และขาวฟาง กลุมเกษตรกรเมื่อวางเวนจาก
การทําอาชีพหลัก ในแตละชุมชนไดมีการรวมตัวเพ่ือสรางอาชีพเสริม ไมวาจะเปนการทอผา งานจักสาน หรือการสรางผลิตภัณฑ
ชุมชนตามลักษณะของพ้ืนท่ี ท่ีมีวัตถุดิบเอ้ือตอการผลิตเปนสินคาในชุมชน และหน่ึงในอาชีพเสริมท่ีสรางรายไดใหแกชุมชน คือ
วัตถุดิบจากตนตาล สามารถทําไดตั้งแตของใชประเภทเฟอรนิเจอร ของตกแตงบาน ของใชภายในบานไปจนถึงอาหารท่ีเปนไดท้ัง
อาหารคาว เชน แกงหัวโตนดท่ีไดจากสวนหัวเตาลูกตาลออน หรืออาหารหวาน ไดแก ลูกตาลลอยแกว พายลูกตาล ท่ีไดมาจาก
ผลลูกตาลออน สวนผลของตาลสุกนํามาทําเปนขนมตาลเปนขนมหวานท่ีมีมาแตโบราณ นอกจากน้ีนํ้าตาลโตนดท่ีไดจากการกวน
นํ้าตาลยังสามารถนําไปเปนสวนปรุงรสของอาหารไดอีกดวย เชน หมูหวานนํ้าตาลโตนด ขนมถวยสูตรนํ้าตาลโตนด เปนตน 

ตาล หรือตาลโตนด ในพ้ืนท่ีจังหวัดนครราชสีมา โดยสวนใหญแลวจะปลูกในบริเวณท่ีนาเกษตรกรนิยมปลูกตน
ตาลโตนดไวเพ่ือเปนหลักในการแบงเขตของคันนา หรือเพ่ือเสริมความแข็งแรงใหกับดินในบริเวณท่ีทําการทดนํ้าเขานา และใน
ท่ีดินสาธารณะแมตาลจะไมใชพืชเศรษฐกิจแตสามารถสรางคุณคาทางเศรษฐกิจใหกับชุมชนไดไมนอย ตาลเปนไมในวงศปาลมท่ี
แข็งแรงแทบไมตองดูแลรักษาตลอดระยะเวลาของการเติบโต พ้ืนท่ีในเขตจังหวัดนครราชสีมาท่ีมีตนตาลโตนดข้ึนเปนจํานวนมาก 
คือในเขตอําเภอเมืองนครราชสีมา อําเภอบัวใหญ อําเภอโนนสูง อําเภอขามทะเลสอ และอําเภอโนนไทย ซึ่งชาวบานในเขตน้ีมี
รายไดเสริมไมนอยจากการข้ึนตาล มีท้ังรายไดจากลูกตาลออนท่ีไดจากตาลตัวเมีย นํ้าตาลสดท่ีไดจากตาลตัวผู และสามารถยืด
อายุนํ้าตาลไดโดยการทําเปนนํ้าตาลโตนดท่ีมีกลิ่นหอมและรสชาติหวานกลมกลอมไมเปลี่ยนไปจากรสชาติเดิมเมื่อเปนนํ้าตาลสด 
แตในข้ันตอนของการกวนนํ้าตาลน้ันยังใชแรงคนในการกวนซึ่งทําใหสูญเสียเวลาและควรใหถูกหลักทางการยศาสตรเพราะ
ข้ันตอนในการทํานํ้าตาลโตนดตองใชเวลา ตองใชความชํานาญในการทําถือเปนเอกลักษณ วิถีชีวิตและวัฒนธรรมทองถ่ินท่ีคนรุน
หลังควรไดศึกษา 

ดังน้ัน คณะผูวิจัยจึงมีแนวความคิดท่ีจะศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย และใบพัด 
เปนสิ่งประดิษฐหรือกระบวนการจัดการกับธรรมชาติดวยธรรมชาติท่ีตองพ่ึงพากลไกเพ่ือลดแรงงาน เมื่อโลกมาถึงยุคท่ีเทคโนโลยี
เขามาเปนสวนหน่ึงของชีวิตในฐานะนักวิจัยทําอยางไรท่ีจะสรางสรรคสิ่งใหม เพ่ือหาคําตอบท่ีสนองความตองการของบริบทสังคม 
โดยการนําความรูและภูมิปญญามาประยุกตใชใหเกิดประโยชนและเขาถึงแกนในภูมิปญญาพ้ืนถ่ิน  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

ในการทําวิจัยครั้งน้ีมีขอบเขตของการดําเนินงานดังน้ี 
1. ศึกษาวิธีการกวนนํ้าตาลโตนดจากชาวบาน บานหลักรอย อําเภอโนนไทย จังหวัดนครราชสีมา 
2. ศึกษาเฉพาะเรื่องท่ีเก่ียวของกับกระบวนการ การกวนนํ้าตาลโตนด 
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กรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย     

โครงการวิจัย ศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย ไดใชกรอบทฤษฎีดังน้ี 
1. การมีสวนรวมของชุมชน หมายถึง ข้ันตอนกระบวนการในการทํางานผูวิจัย นักศึกษาและ คนชุมชนบานหลักรอย

กลุมนํ้าตาลโตนด 
2. ประโยชนใชสอยทางกายภาพ (Practical Function) คือ ประโยชนใชสอยท่ีสงผล โดยตรงตอผูใชทางรางกายมี

ความชัดเจนสามารถจับตองใชงานตามขอบเขตท่ีกําหนดไว ออกเปน 2 ดาน คือ            
2.1 ดานประโยชนใชสอยหลัก (Essential Function) คือ ประโยชนใชสอยโดยตรงท่ี จะตองทําหนาท่ีได 

อยางสมบูรณตามความมุงหมาย 
2.2 ดานประโยชนใชสอยรอง (Supporting Function) คือ ประโยชนใชสอยท่ีมี เพ่ิมเติมเพ่ือสงเสริมให

ประโยชนใชสอยหลัก ในดานความสะดวกสบาย ความปลอดภัย การดูแลและ บํารุงรักษาไดงาย (นวลนอย บุญวงษ. 2539 : 94) 
2.3 งายตอการซอมแซม (Ease of maintenance) ผลิตภัณฑตองถูกออกแบบใหสื่อสารวา จะบํารุงรักษา

และซอมแซมไดอยางไร หลักเกณฑการพัฒนาผลิตภัณฑใหมท่ีชวยใหทีมงานนักออกแบบ ประสบความสําเร็จเมื่อตองการ
ออกแบบผลิตภัณฑใหมน้ัน Dreyfuss (1973) อางใน (นิรัช สุดสังข 2543 : 77) 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
แบงออกเปน  4 ข้ันตอน ดังน้ี 
ขั้นตอนท่ี 1 ประชุมคณะทํางานอาจารย และนักศึกษา เพ่ือวางแผนการทํางานรวมกัน ประสานงานกับหัวหนากลุม

ของชุมชน 
1.1 นักศึกษาช้ันปท่ี 2 รายวิชา รายวิชา ออกแบบกลไกพ้ืนฐาน รหัสวิชา 502201 รายวิชา การศึกษาและพัฒนาภูมิ

ปญญาทองถ่ินเพ่ือการออกแบบ รหัสวิชา 502221 
1.2  นักศึกษาช้ันปท่ี 3 รายวิชา ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 4 รหัสวิชา 502302 
1.3 นักศึกษาช้ันปท่ี 4 รายวิชา ออกแบบบรรจุภัณฑ 2 รหัสวิชา 502371 
ขั้นตอนท่ี 2 คณะผูวิจัยและนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ลงพ้ืนท่ีสํารวจเก็บขอมูลในชุมชน 
2.1 ศึกษากระบวนการในการเคี่ยวนํ้าตาลกอนเปนนํ้าตาลปก ประกอบดวย 4 ข้ันตอนคือ การตม การเคี่ยว การกวน

ใหเกิดผลึก และการหยอดนํ้าตาล 
2.1.1 นํานํ้าตาลสดจากกระบอกท่ีไดจากการปาดหัวตาลท่ีมีไมพยอมช้ินเล็กรองอยูท่ีกนกระบอกเพ่ือไมให

นํ้าตาลเสียเร็ว (หากไมแชไมพยอมรสชาติจะเปรี้ยว) เทผานผาขาวบางหรือกระชอนตาถ่ี เพ่ือกรองเศษไมพยอม เศษเกสรดอกไม 
แมลง หรือผึ้งท่ีตกลงไป เพ่ือใหนํ้าตาลท่ีจะนําไปเคี่ยวน้ันใสไมมีตะกอน 

2.1.2 การเคี่ยวนํ้าตาล อุปกรณท่ีใชในการเคี่ยวนํ้าตาล เตาไฟท่ีมีชองสําหรับใสเช้ือเพลิง กระทะสแตนเลส 
ขนาดเสนผาศูนยกลาง 22 น้ิว สําหรับใสนํ้าตาล ไมท่ีใชในการเคี่ยวนํ้าตาล ตองเปนไมท่ีไมมีรสชาติไมเชนน้ันจะทําใหนํ้าตาลเสีย
คุณภาพของรสชาติ ไมท่ีนํามาใชในการเคี่ยวนํ้าตาล ไดแก ไมสีหลอด ไมมะพราว ไมตาล นํานํ้าตาลท่ีไดจากการปาดตาลตั้งไฟตม
ไปเรื่อย ๆ จนนํ้าตาลเดือดระหวางการตมตองใสไฟใหรอนสม่ําเสมอ จนนํ้าตาลงวดข้ึนเริ่มหนืดโดยสังเกตสีของนํ้าตาลจะมีสีขาว
นวลใหรีบยกลงจากเตาไมเชนน้ันนํ้าตาลจะไหม หรือหากระยะเวลาในการเคี่ยวไมพอนํ้าตาลก็จะไมจับตวัเปนกอนอีกปจจัยหน่ึงท่ี
ทําใหนํ้าตาลไมจับตัวน้ันข้ึนอยูกับสภาพอากาศของวันท่ีทํานํ้าตาลโตนด ข้ันตอนน้ีใชเวลาในการเคี่ยว 3 - 4 ช่ัวโมง 

2.1.3 เมื่อเคี่ยวนํ้าตาลจนงวดโดยใชไมกวน ยกลงจากเตา กวนอีกรอบใหเกิดผลึกโดยใชไมพายคนระยะเวลา 
5 - 8 นาที นํามาวางไวในท่ี ๆ สามารถกวนไดถนัดโดยใชไมกวนอีกรอบ เตรียมกระบวยหรือชอน (แลวแตความถนัด) และไม
สําหรับปาดนํ้าตาลเพ่ือข้ันตอนตอไป 

2.1.4 การหยอดนํ้าตาล แลวแตวิธีการของแตละชุมชน บางชุมชนจะมีเบาสําหรับหยอดนํ้าตาล หรือในบาง
ชุมชนจะใชวิธีการตัก หยอดโดยใชชอนวนใหเปนแผนกลม บาง โดยวนลงบนผาขาวบางท่ีสะอาด ดานใตอาจเปนแผนไมอัด หรือ
ทรายท่ีกอข้ึนสูงและอัดจนแนน 

ขั้นตอนท่ี 3 คณะผูวิจัยและนักศึกษารวมกันวิเคราะหรูปแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย 
ขั้นตอนท่ี 4 คณะผู วิจัยและนักศึกษาลงพ้ืนท่ีนําตนแบบไปทดสอบกับกลุมนํ้าตาลโตนดไดทดลองใชเพ่ือหา

ประสิทธิภาพของเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย  
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ขั้นตอนท่ี 5 สรุปผลการทดลองโดยทําการเปรียบเทียบระยะเวลาท่ีใชในการกวนระหวางแรงคนและแรงจากเครื่อง
กวนนํ้าตาล 
 

ข้ันตอนการออกแบบ 
โครงสรางของเครื่องไดใชไมท่ีมีอยูในชุมชน คือไมตาลออกแบบใหมีความกวาง ความยาว ความสูง ในขนาดท่ีเหมาะสม 

การติดตั้งอุปกรณอ่ืนๆ ไดแก มอเตอร DC เพ่ือใชกับแบตเตอรี่ท่ีชารจโดยเครื่องชารจจากโซลาพาแนล การทํางานสามารถ
ทํางานไดท้ังเวลากลางวันและเวลากลางคืนเพ่ือใหมีระยะเวลาการทํางานท่ีมากข้ึน เง่ือนไขในการทํางานของเครื่องกวนนํ้าตาล
โตนด คือมอเตอรกระแสตรงตองมีการทดรอบของมอเตอรเพ่ือใหเกิดแรงบิดท่ีมากพอ ในขณะท่ีกวนนํ้าตาลจะใชระยะเวลาท่ีมาก
ทําใหเกิดแรงหนืดมากข้ึน มอเตอรกระแสตรงจะทํางานท่ีความเร็วรอบ 100 รอบตอนาที เปดสวิตซใหทํางานโดยอัตโนมัติ หาก
กวนนํ้าตาลโตนดในชวงเวลากลางวันสามารถใชพลังงานจากแสงอาทิตยได หากกวนนํ้าตาลโตนดชวงกลางคืนจะใชพลังงานจาก
แบตเตอรี่ซึ่งเก็บประจุจากชวงกลางวันมานํามาใชในการทํางานได 

อุปกรณ 
1. แผนโซลาพาแนล 160 วัตต ขนาด  1480 x 670 x 35 มิลลิเมตรแบบ Crystalline เปนแผงเซลลแสงอาทิตยท่ีอยู

ในรูปของผลึกท่ีทําใหเปนฟลมช้ันบาง ๆ แบบท่ีเลือกใชคือ  Mono crystalline 18.4 Volt 
2. มอเตอรใชมอเตอรกระแสตรงขนาด 60 วัตต 12 โวลต ความเร็วรอบ 100 รอบตอนาทีโดยมีการทดรอบเพ่ือใหเกิด

แรงบิดท่ีเหมาะสมแทนการใชมือกวน 
3. แบตเตอรี่ Charger controller แบบ MPPT ขนาด 10 แอมป เปนอุปกรณท่ีทําหนาท่ีชารจประจุไฟฟาท่ีไดรับจาก

แผงเซลลแสงอาทิตยมาประจุใหกับแบตเตอรี่ ซึ่งการประจุในครั้งน้ีตองไมใหมีประจุมากเกินไป (Over charge) ซึ่งจะสงผลให   
แบตเตอรีรอนจัด ทําใหเสื่อมสภาพเร็ว 

4. แบตเตอรี่ขนาด 12 โวลต 45 แอมปเปนอุปกรณท่ีใชเก็บประจุไฟฟาท่ีสามารถผลิตไฟฟาออกไปใชงานไดทันที 
5. ตะกรอสแตนเลสสําหรับกวนนํ้าตาลโตนดทํารูปทรงใหคลายไมกวนแบบเดิม เปลี่ยนวัสดุเพ่ือใหถูกหลักเกณฑของ

สุขลักษณะท่ีดี ตามหลัก GMP ของผูประกอบการอาหาร คือวัสดุท่ีไมเปนพิษ ไมทําใหเกิดกลิ่น หรือรสชาติท่ีมีผลตอนํ้าตาลโตนด 
ไมดูดความช้ืน ทนตอการกัดกรอน และทําความสะอาดไดงาย วัสดุท่ีเหมาะสม เชน Stainless steel ไมสังเคราะห ยาง
สังเคราะห ควรหลีกเลี่ยงการใชไมและวัสดุอ่ืนซึ่งไมสามารถทําความสะอาดและฆาเช้ือได 

6. ไมตาลสําหรับทําโครงและฐานสําหรับเครื่องกวน เปนไมท่ีมีอยูในชุมชน ตนท่ีมีอายุมาก ๆ จะถูกโคนท้ิง เพราะไม
สามารถใหผลผลิตได จึงนํามาใชประโยชนโดยการทําเปนโครงสรางของชุดกวนนํ้าตาลโตนดลักษณะเดนของตนตาล คือ เปนไม
เน้ือแข็งและมีความเหนียว ไมแตกหักงาย และไมเปนเสี้ยนแข็งสวยงาม 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. สามารถผลติเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดไดตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 
2. เพ่ือลดเวลาในการทํางาน 
3. เพ่ือใหถูกตองตามหลักการยศาสตร 
4. เพ่ือสงเสรมิอาชีพใหกับกลุมเกษตรกร   
5. ขอมูลจากการวิเคราะหการออกแบบผลติภณัฑสามารถนําไปถายทอดสูชุมชนได 

 

คํานิยามศัพทเฉพาะ 
1. เครื่องกวน หมายถึง การใชเครื่องมือในการเคี่ยวหรือกวนใหของเหลวมีความหนืด 
2. นํ้าตาลโตนด หมายถึง ผลิตผลของตนตาลท่ีมาในรูปแบบของ ของเหลวท่ีมีความหวาน 
3. พลังงานแสงอาทิตย หมายถึง พลังงานท่ีแปลงผานอุปกรณเพ่ือเปนพลังงานไฟฟาเพ่ือนํามาใชกวนนํ้าตาลโตนด 

 

ผลการวิจัย 
การศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย คณะผูวิจัยมีผลการวิเคราะหขอมูล จากการ

เก็บรวบรวมขอมูล ตามวัตถุประสงคและข้ันตอนของแผนงานท่ีวางไว ดังน้ี 
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1. ลงพ้ืนท่ีสํารวจการใชประโยชนจากตนตาล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 1 สอบถามขอมูลและสํารวจตนตาลในพ้ืนท่ีบานหลักรอย 
 

1.1 สัมภาษณ กลุมนํ้าตาลโตนด ปาละมอม ทองสันเทียะ และ ปามล ทองสันเทียะ บานหลักรอย อําเภอ
โนนไทย จังหวัดนครราชสีมา ไดใหขอมูลและสาธิตการกวนนํ้าตาลโตนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2 กลุมชาวบานรวมตัวกันพรอมสาธิตวิธีการกวนนํ้าตาลโตนด 
 

1.2 ศึกษาข้ันตอนการทํานํ้าตาลโตนด 
1.2.1 นํานํ้าตาลสดจากกระบอกท่ีไดจากการปาดหัวตาลท่ีมีไมพยอมช้ินเล็กรองอยูท่ีกนกระบอกเพ่ือไมใหนํ้าตาลเสีย

เร็ว (หากไมแชไมพยอมรสชาติจะเปรี้ยว) เทผานผาขาวบางหรือกระชอนตาถ่ี เพ่ือกรองเศษไมพยอม เศษเกสรดอกไม แมลง หรือ
ผึ้งท่ีตกลงไป เพ่ือใหนํ้าตาลท่ีจะนําไปเคี่ยวน้ันใสไมมีตะกอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3 นํ้าตาลสดท่ีไดจากการนวดงวงตาลนํามาตมจนเดือด 
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1.2.2 การเคี่ยวนํ้าตาล อุปกรณท่ีใชในการเคี่ยวนํ้าตาล เตาไฟท่ีมีชองสําหรับใสเช้ือเพลิง กระทะสแตนเลสขนาด
เสนผาศูนยกลาง 22 น้ิว สําหรับใสนํ้าตาล ไมท่ีใชในการเคี่ยวนํ้าตาล ตองเปนไมท่ีไมมีรสชาติไมเชนน้ันจะทําใหนํ้าตาลเสีย
คุณภาพของรสชาติ ไมท่ีนํามาใชในการเคี่ยวนํ้าตาล ไดแก ไมสีหลอด ไมมะพราว ไมตาล นํานํ้าตาลท่ีไดจากการปาดตาลตั้งไฟตม
ไปเรื่อยๆ จนนํ้าตาลเดือดระหวางการตมตองใสไฟใหรอนสม่ําเสมอ จนนํ้าตาลงวดข้ึนเริ่มหนืดโดยสังเกตสีของนํ้าตาลจะมีสีขาว
นวลใหรีบยกลงจากเตาไมเชนน้ันนํ้าตาลจะไหม หรือหากระยะเวลาในการเคี่ยวไมพอนํ้าตาลก็จะไมจับตวัเปนกอนอีกปจจัยหน่ึงท่ี
ทําใหนํ้าตาลไมจับตัวน้ันข้ึนอยูกับสภาพอากาศของวันท่ีทํานํ้าตาลโตนด ข้ันตอนน้ีใชเวลาในการเคี่ยว 3 - 4 ช่ัวโมง 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4 เมื่อนํ้าตาลเดือดยังตองตมตอไปพรอมชอนเอาฟองนํ้าตาลออก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 5 เคี่ยวนํ้าตาลโตนดตอไปเรือ่ยๆ จนสีของนํ้าตาลเปลี่ยนเปนสทีอง 
 

1.2.3 เมื่อเคี่ยวนํ้าตาลจนงวดโดยใชไมกวน ยกลงจากเตา กวนอีกรอบใหเกิดผลึกโดยใชไมพายกวนระยะเวลา 5 - 8 
นาที นํามาวางไวในท่ี ๆ สามารถกวนไดถนัดโดยใชไมกวนอีกรอบ เตรียมกระบวยหรือชอน (แลวแตความถนัด) และไมสําหรับ
ปาดนํ้าตาลเพ่ือข้ันตอนตอไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 6 หลังจากน้ันนําไมมากวนจนนํ้าตาลเริ่มจบัตัวสังเกตจากสีขอบขางของกระทะจะออกสีขาวนวล 
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1.2.4 การหยอดนํ้าตาล แลวแตวิธีการของแตละชุมชน บางชุมชนจะมีเบาสําหรับหยอดนํ้าตาล หรือในบางชุมชนจะใช
วิธีการตัก หยอดโดยใชชอนวนใหเปนแผนกลม บาง โดยวนลงบนผาขาวบางท่ีสะอาด ดานใตอาจเปนแผนไมอัด หรือทรายท่ีกอ
ข้ึนสูงและอัดจนแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 7 การหยอดนํ้าตาลจะใชชอนตักพรอมไมพายอันเล็กสําหรับปาดนํ้าตาลโตนดและใชชอนวนเปนแผนกลม 
 
2. ขั้นตอนการขึน้โครงสําหรับแทนวางเคร่ืองกวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 8 นําไมตาลท่ีไมใหผลมาทําเปนโครงสําหรับวางเครื่องกวนนํ้าตาลโตนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 9 ชางทําการไสชิดปรับใหไดฉาก 
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ภาพ 10 ใชเลื่อยวงเดือนซอยใหไดฉากท้ัง 4 ดาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 11 โครงสําหรับติดมอเตอรและใบกวนนํ้าตาลโตนด ดานขางเจาะรูเพ่ือใหปรับระดับได 
 
3. ขั้นตอนการติดต้ังมอเตอร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 12 ข้ันตอนการติดตั้งมอเตอรและตอสาย Charger controller ไปยังแผนโซลาพาแนล 
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4. ติดต้ังเคร่ืองในพ้ืนท่ีกลุมน้ําตาลโตนด บานหลักรอย อําเภอโนนไทย จังหวัดนครราชสีมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 13 ดูสถานท่ีในการวางแผนโซลาพาแนลในจดุท่ีรับแสงไดดีและเช่ือมตอไปยัง Charger controller 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 14 ทดสอบประสิทธิภาพของการกวนนํ้าตาลโตนดโดยใชพลังงานจากแสงอาทิตย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 15 เมื่อเคี่ยวจนสีของนํ้าตาลโตนดเปนสีทองจึงทําการกวนโดยใชเครื่อง 
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ภาพ 16 กวนนํ้าตาลโตนดจนนํ้าตาลเริม่หนืดระยะเวลาท่ีใชในการกวนนอยกวาการใชแรงงานจากคน 

 
 
 
 

 
 

ภาพ 17 ขนาดของเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย 
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ขั้นตอนสรุปผลการทดลอง 
ตาราง 1 ตารางแสดงการเปรียบเทียบระหวางแรงงานจากคนกับเครื่องจักร 

เครื่องมือ ผลผลติ (ลิตร) เวลาท่ีใชในการผลิต (นาที) ผลผลติตอนาที 

แรงงานจากคน 54 180 0.30 

เครื่องจักร 54 105 0.51 

สวนตาง 0 35 -0.21 

 
จากผลการทดลองพบวา การกวนนํ้าตาลแตละครั้งจะใชนํ้าตาลปริมาณ 18 ลิตร เมื่อเปรียบเทียบแรงงานจากคนจะใช

ระยะเวลาในการกวนนํ้าตาลเปนเวลา 60 นาที โดยใชแรงงานคน 1–2 คน ผลัดเปลี่ยนกัน ซึ่งรอบการกวนของแรงงานจากคนอยู
ท่ี 40 รอบตอนาที ซึ่งเมื่อใชเครื่องจักรในการกวนนํ้าตาลใชเวลา 35 นาที โดยท่ีรอบการกวนของใบพัดอยูท่ี 100 รอบตอนาที ซึ่ง
เมื่อเปรียบเทียบการกวนท้ังสองรูปแบบ การกวนโดยใชเครื่องจักรจะทําใหมีสวนตางของเวลาเมื่อเปรียบเทียบกับแรงงานคนอยูท่ี 
25 นาที ซึ่งสามารถนําเวลาไปทํากระบวนการตาง ๆ ในการผลิตตอได 

 

 
 

แผนภูมิ 1 แสดงถึงการเปรียบเทียบเวลาท่ีใชในการผลิตระหวางแรงงานคนกับเครื่องจักรตอวัน 
 

จากผลการทดลองและการศึกษาพบวา ในระยะเวลา 1 วัน จะมีการผลิตอยูท่ี 3 ครั้งตอวันซึ่งจะมีผลผลิตอยูท่ี 54 ลิตร
ตอวัน ซึ่งการใชแรงงานจากคนใชเวลากวนนํ้าตาลโตนดท้ังสิ้น 180 นาทีตอวัน ซึ่งการใชเครื่องจักรในการกวนน้ันใชเวลากวน
ท้ังสิ้น 105 นาทีตอวัน เมื่อเปรียบเทียบกันระหวางแรงงานกับเครื่องจกัร การใชเครื่องจักรประหยัดเวลากวาการใชแรงงานจาก
คนอยูท่ี 35 นาทีตอวัน ซึ่งเร็วกวาเดิมถึง 58 เปอรเซนต ท้ังน้ีการใชเครื่องจักรเขามาทดแทนแรงงานน้ันชวยลดความเมื่อยลาของ
แรงงานได และสามารถชวยใหกระบวนการหลังจากการกวนสามารถเริ่มทําไดเร็วข้ึน 
 

(นาที)

ผลผลิต (ลิตร) เวลาท่ีใชในการผลิต

แรงงานจากคน 54 180

เครื่องจักร 54 105

54 ลิตร

105 นาที
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การเปรียบเทียบเวลาท่ีใชในการผลติระหวางแรงงานกับเครือ่งจักร

180 นาที
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ตาราง 2 ตารางแสดงราคาตนทุนท่ีใชในการผลิตเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย 
 

รายการ ราคา 

1. แผงโซลาเซลล 2,500 
2. แบตเตอรี่+ข้ัว 1,850 
3. ใบพัดกวน+กาน 1,480 
4. สายไฟ 520 
5. ชุดชารจเจอร 900 
6. กลอง+คาติดตั้ง 800 
7. โครงสราง 2,000 
8. มอเตอร 12 volt 60 w 2,800 

รวมราคา 12,850 
 

สรุปผลและการอภิปรายผล 
การวิจัยจากการศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย คณะผูวิจัยไดศึกษาขอมูลท้ังเรื่อง

ของวัสดุและรูปแบบท่ีเหมาะสมในขณะใชงาน 
การวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังน้ี 1.คณะผูวิจัยไดนําผลการศึกษาคุณลักษณะของเครื่องกวนผลไม มาเปน

แนวการออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย พบวา ดานการออกแบบ ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ อุดม
ศักดิ์ สาริบุตร (2549, หนา 10-12) ท่ีกลาวถึงหลักการ ออกแบบสิ่งประดิษฐผลิตภัณฑอุตสาหกรรมวา การออกแบบ สิ่งประดิษฐ 
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม นักออกแบบตองพิจารณา ดานตาง ๆ คือ หนาท่ีใชสอย ความปลอดภัย ความแข็งแรงทนทาน ความ
ประหยัด วัสดุ โครงสราง ความสะดวกสบายในการใช ความสวยงาม มีลักษณะเฉพาะตัว กรรมวิธีการผลติ การซอมบํารุงรักษา 
การขนสง สอดคลองกับงานวิจัยของบุญธรรม โสใจวงศ และคณะ (2556 : 37) ท่ีไดศึกษาคุณภาพในการทางานของเครื่องกวน
สับปะรดแบบควบคุม อุณหภูมิอัตโนมัติเมื่อเทียบการทางานแลวพบวา การทดลองการกวนสับปะรดดวยแรงคนสามารถ กวน
สับปะรดไดโดยเฉลี่ย 10 กิโลกรัม / 6.36 ช่ัวโมงสวนการกวนสับปะรดดวยเครื่องกวนสามารถ กวนสับปะรดไดโดยเฉลี่ย 10 
กิโลกรัม / 4.05 ช่ัวโมงเครื่องกวนสับปะรดประหยัดเวลากวาแรงคน โดยเฉลี่ย 2.31 ช่ัวโมง คิดเปนเปอรเซ็นต 63.67 เปอรเซ็นต 

 

ขอเสนอแนะ 

จากการศึกษาและออกแบบเครื่องกวนนํ้าตาลโตนดจากพลังงานแสงอาทิตย ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไป
ใชและเพ่ือทําการวิจัยในครั้งตอไปดังน้ี 

1. สวนของขาตั้งท่ีติดลูกลอ ควรใสลูกลอแบบปรับระดับไดเพราะพ้ืนท่ีบริเวณท่ีกวนนํ้าตาลโตนดระดับของพ้ืนอาจไม
เทากัน 
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บทคัดยอ 
 

        การออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง 
อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสมีา ผูวิจัยไดกําหนดวัตถุประสงคในการวิจัย 1) เพ่ือออกแบบตราสัญลักษณของกลุมสิ่งประดิษฐ
ปลาจากหลอดพลาสติก 2) เพ่ือพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึก 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑ
สินคาของท่ีระลึก เครื่องมือการวิจัยประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณขอมูลเก่ียวกับผลิตภัณฑสินคาเพ่ือเปนแนวทางในการ
ออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑ 2) แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอการออกแบบตราสัญลกัษณ
และบรรจุภัณฑ 3) แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคาท่ีพัฒนา การวิเคราะหขอมูลใช
วิธีการสรุปและแปลผลดวยการบรรยาย คาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ผลการวิจัยสรุปไดดังน้ี 1) การออกแบบตรา
สัญลักษณ สื่อความหมายถึงสินคาไดดี มีความเหมาะสม มีความรวมสมัย ใหความนาเช่ือถือในคุณภาพของสินคา มีเอกลักษณ มี
การใชสีท่ีมีความเหมาะสมกับสินคา มีความเรียบงายสรางความจําไดดี มีความเปนสากล และมีความเปนเอกภาพ 2) การพัฒนา
บรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึก มีการคํานึงถึงการออกแบบบรรจุภัณฑใหสามารถปกปองสินคาไดเปนหลัก 3) การพัฒนาบรรจุ
ภัณฑสินคาของท่ีระลึกหุนจําลองบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึก ท่ีไดปรับปรุงและพัฒนา ตามผลท่ีไดจากการศึกษาวิจัยและ
ขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ คือ โครงสรางกลองทําจากวัสดุกระดาษคราฟท (Kraft Paper) สีนํ้าตาลออน KI275 เจาะไดคัทหนา
กลองติดดวยพลาสติก PVC ใส ข้ึนรูปดวยการพับติดกาว 1 จุด ดานหลังกลอง รายละเอียดดานกราฟกบนบรรจุภัณฑ 
ประกอบดวยช่ือผลิตภัณฑ ชนิดของผลิตภัณฑ ตราสินคา ภาพประกอบ ผูจัดจําหนาย ประวัติความเปนมาความสําคัญ จํานวนท่ี
บรรจุ  ผูผลิตและผูจัดจําหนาย ราคา ระบบการพิมพแบบออฟเซ็ท จํานวน 4 สี 4) การวิเคราะหการประเมินความพึงพอใจของ
ผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑ โดยหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน พบวาความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคา
ของท่ีระลึก ดานการใชงานและดานการตลาด อยูในระดับดีมาก สําหรับดานการใชงาน ความพึงพอใจของผูบริโภค อยูในระดับ
มาก (Χ=4.21) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.76) ดานการตลาด ความพึงพอใจของผูบริโภค อยูในระดับมาก (Χ=4.26) 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.74) 
คําสําคัญ: ตราสญัลักษณ  บรรจภุัณฑ  ของท่ีระลึก 
 

ABSTRACT 
 
        This research is Logo Design and Packaging Development for Handicraft Group of Straw Plastic’s Product 
from Nong Phluang Subdistrict Chakkarat District Nakhon Ratchasima Province.The purposes of this research 
were: 1) To design logo of the handicrafts from plastic straw. 2) To develop the packaging of the souvenirs.   
3) To assess the satisfactions of the customers on logo and packaging design. The study was a survey research. 

mailto:phinyapat.s28@gmail.com
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Research Instrument were. 1) Interview form to find out the data to support logo design and packaging 
development. 2) Questionnaire to find out feedback from experts. 3) Satisfaction survey form to find out 
customer’s satisfaction. There were description, mean and standard deviation for data analysis. The results of 
the research were as follows. 1) Logo design had shown the identity of the product, contemporary style, 
reliability, universality, and unity. The simple color of the product helped to create customer and 
membership’s recognition. 2) Packaging development was considered to safe the product. 3) Model of 
packaging was improved and developed by recommendation from the experts. The box was made of kraft 
paper KI275 with front side drilled cut, covered by PVC, and ended with glue on back side. Packaging graphic 
consisted of product name, type of product, logo, illustrations, manufacturers, distributors, background, 
packing number, price, and  four color offset printing. 4) The results of satisfaction on usability and marketing 
issues from customers is high level. The satisfaction of customers on usability is high level with Χ=4.21, and 
S.D.=0.76. The satisfaction of customers on marketing is high level with Χ= 4.26, and S.D.=0.74 
Keywords: Logo, Package, Souvenirs 
 

บทนํา 
        ตําบลหนองพลวงเดิมข้ึนกับ อําเภอพิมาย ตําบลหนองระเวียง เมื่อมีหมูบานเพ่ิมข้ึน จึงไดแยกมาเปนตําบลหนองพลวง 
เมื่อป พ.ศ.2511 จนถึงปจจุบันนับเปนเวลา 52 ป และไดช่ือวาตําบลหนองพลวง ตั้งอยูในเขตการปกครองของอําเภอจักราช
ประกอบดวย 16 หมูบาน ไดแก บานใหมขามปอม (หมู1และหมู2) บานหนองพลวง บานหนองแมว บานโคกพระ บานขามทุง 
บานพุดซา บานมวง บานบุ บานโคกพระ บานโนนคอย บานหนองจอก บานโคกโจม บานนอย บานโนนง้ิว บานดอน พ้ืนท่ีสวน
ใหญเปนดินรวนปนทรายและดินเหนียว ราบลุม มีพ้ืนท่ีท้ังหมด 37 ตารางกิโลเมตร ซึ่งอําเภอจักราช ไดรับการยกฐานะเปนก่ิงอําเภอ
เมื่อ พ.ศ. 2472 เดิมเรียกวา “ก่ิงอําเภอทาชาง” ข้ึนกับอําเภอเมืองนครราชสีมา ที่วาการกิ่งอําเภอตั้งอยูที่บานทาชาง (อําเภอ
เฉลิมพระเกียรติในปจจุบัน)  ในป พ.ศ. 2496 ไดรับการยกฐานะข้ึนเปนอําเภอเรียกวา อําเภอจักราช ตามช่ือ “ลํานํ้าจักราช” ท่ีไหล
ผานอําเภอ โดยที่วาการอําเภอตั้ งอยู ที่บานทาชางเชนเดิม ตอมาเมื่อวันที่  1 สิงหาคม พ.ศ. 2507 จึงไดยายท่ีวาการ
อําเภอจากท่ีตั้งเดิมมาอยูท่ีบานจักราช หมูท่ี 4 ตําบลจักราช ในปจจุบัน ความสําคัญดานเศรษฐกิจ ประกอบดวย 1) การเกษตร
กรรม ประชาชนในอําเภอจักราชสวนใหญประมาณ 13,880 ครอบครัว ประกอบอาชีพทางการกสิกรรม มีเพียงสวนนอยท่ี
ประกอบอาชีพคาขาย รับราชการและอ่ืนๆ พืชเศรษฐกิจท่ีสําคัญ ไดแก ขาว มันสําปะหลัง ออย เปนตน โครงสรางประชากร
และอาชีพ อําเภอจักราชมีประชากรรวมท้ังสิ้น 65,533 คน เปนชาย 32,677 คน เปนหญิง 32,856 คน  2) อุตสาหกรรม  อําเภอ
จักราช มีการประกอบอาชีพอุตสาหกรรมและหัตถกรรม สวนใหญเปนอุตสาหกรรมขนาดกลางและขนาดเล็ก เชน โรงสีขาว 
โรงงานแปรรูปมันสําปะหลัง การทอผาไหม ทอเสื่อ  การทําหมี่โคราช เปนตน 3) การพาณิชยกรรม การคาขายในอําเภอจักราช
สวนใหญอยูในเขตเทศบาลตําบลจักราช มีตลาดเทศบาลเปนศูนยกลางการซื้อขายสินคา เครื่องอุปโภคบริโภคท่ีจําเปนแกชีวิตไป
จนถึงสินคาประเภทฟุมเฟอยตาง ๆ นอกจากน้ีมีรานคา รานอาหาร กระจายอยูท่ัวไปทําการคา ท้ังระบบขายปลีกและขายสง  
ตลาดสินคาสวนใหญจะเปนผลผลิตทางการเกษตร   
 การสงเสริมกลุมอาชีพ ไดแก กลุมอาชีพจักสาน กลุมอาชีพทําหมี่ กลุมอาชีพทอผาไหม กลุมอาชีพทําผลิตภัณฑจากพริก 
กลุมอาชีพทําผลิตภัณฑจากพืชสมุนไพร กลุมอาชีพแปรรูปอาหาร กลุมอาชีพศิลปประดิษฐ (ท่ีทําการปกครองอําเภอจักราช
จังหวัดนครราชสีมา สํานักงานอําเภอจักราช, 2551) กลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด มีสมาชิกของกลุมสวนมากเปนผูสูงอายุ 
จํานวนสมาชิกในกลุม 10 คน สมาชิกของกลุมใชเวลาวางในการรวมกิจกรรมของกลุม ผลิตภัณฑของกลุมเปนสินคาของท่ีระลึก 
ผลิตจากหลอดพลาสตกิ ดวยกรรมวิธีการสานข้ึนรูปเปนผลิตภัณฑตาง ๆ ประกอบดวย โมบายปลา โคมไฟ  ตะกรา ตุกตารูปสตัว 
จากเดิมการจําหนายผลิตภณัฑตาง ๆ ของกลุมมักจะเปนการจําหนายกันเองในชุมชน หรือฝากจําหนายในหนวยงานราชการ การ
ออกรานแสดงสินคา ทางกลุมจึงยังไมมีตราสัญลักษณท่ีเปนเอกลักษณของกลุม และบรรจุภัณฑท่ีใชเดิมเปนการบรรจุถุงพลาสตกิ 
ซึ่งไมสามารถแสดงถึงแหลงท่ีของของกลุมซึ่งเปนผูผลิต ทําใหผูซื้อไมทราบถึงขอมูลตาง ๆ ของผลิตภัณฑ ซึ่งในปจจุบันบรรจุ
ภัณฑไดกลายมาเปนสวนหน่ึงทางการตลาดท่ีมีความสําคญัและเพ่ือชวยสรางความเช่ือมั่นใหแกผูบริโภคในการตดัสนิใจและทราบ
ถึงรายละเอียดตาง ๆ ของสินคาน้ัน ๆ ทําใหสินคาเกิดความแตกตางและมีความนาเช่ือถือนับวาบรรจุภัณฑมีหนาท่ีและบทบาท
สําคัญอยางยิ่ง  ในการทําหนาท่ีเพ่ือการบรรจุปองกันและขนสงสินคา โดยเปนเครื่องมือสําคัญทางการตลาดดวยบรรจุภัณฑท่ีดี
จะสะทอนความเปนเอกลักษณของรานคาและตราผลิตภัณฑท่ีดีได จะพบวาบรรจุภัณฑไดกลายมาเปนสื่อความหมายทาง
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วัฒนธรรมข้ึนในสังคมสมัยใหม อันแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธระหวางบรรจุภัณฑและสินคาท่ีมีตอผูบริโภคและวัฒนธรรม 
ขณะเดียวกันในปจจุบันไดมีการพยายามสรางภาพพจนของสินคาเพ่ือสรางความเช่ือมั่นในตัวสินคาน้ันๆ (สิริพร สมบูรณบูรณะ, 
2538, หนา 4)   

จากความสําคัญท่ีไดกลาวมาขางตนผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะทําการออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑ
สินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา เพ่ือใหมีความเปน
เอกลักษณมีความเหมาะสมกับผลิตภัณฑ และตอบสนองความพึงพอใจของผูบริโภค  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพ่ือออกแบบตราสัญลักษณของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวงอําเภอจักราช จงัหวัดนครราชสีมา 
2. เพ่ือพัฒนาบรรจุภณัฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตาํบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัด 

นครราชสมีา   
3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง 

อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
ในการออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง 

อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการศึกษาดังน้ี  กําหนดประเภทของสินคาของท่ีระลึกของกลุม
สิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ท่ีจะนํามาพัฒนาบรรจุภัณฑ คือ ผลิตภัณฑโมบายปลาตะเพียนจากหลอดพลาสติกและกําหนด
ขอบเขตการออกแบบ ดังน้ี 

1. ออกแบบตราสัญลักษณของกลุมเพ่ือนํามาเปนสวนประกอบในการออกแบบกราฟกบนบรรจุภัณฑ 
2. พัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด โดยมุงเนนในการพัฒนาบรรจุภัณฑช้ันปฐมภูมิหรือ

ช้ันแรกเปนหลัก 
 

ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา      
1. การออกแบบตราสัญลักษณของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด  ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา                           
2. การพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัด

นครราชสีมา   
3. การประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ัวไปท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด 

ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา            
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
1. แหลงท่ีมาของขอมูลผูวิจัย ไดจาํแนกขอมูลออกเปน 2 ประเภทคอื 

-  แหลงขอมูลปฐมภูมิเปนขอมูลท่ีผูวิจัยไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางดวยตัวเองซึ่งเก็บรวบรวม
ขอมูลโดยการใชเครื่องมือแบบสัมภาษณ การสังเกตการณ และการถายภาพ 

- แหลงขอมูลทุติยภูมิเปนขอมูลท่ีมีความเก่ียวของกับการทําวิจัยซึ่งผูทําวิจัยไดเก็บรวบรวมจากแหลงอ่ืนหรือ
หนวยงานอ่ืน ๆ ท่ีมีการเก็บรวบรวมขอมูลไวแลว เชน หนวยงานของรัฐบาล ผลงานวิจัย วิทยานิพนธ และจากทางเว็บไซตตาง ๆ เปน
ตน 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
กลุมผูใหขอมลู 

- ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ จํานวน 3 ทาน  
- ผูเช่ียวชาญดานผลติภณัฑ (ผูนําสมาชิกของกลุม) จํานวน 3 ทาน 

ประชากรกลุมตัวอยาง 
- ประชากร ไดแก ผูบรโิภคท่ัวไปท่ีมีความสนใจผลติภณัฑของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด   
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- กลุมตัวอยาง ไดแก ผูบริโภคท่ีมีความสนใจใน สินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดจํานวน 100 คน 
โดยการสุมตัวอยางแบบงาย(Simple Random Sampling) จากสถานท่ีจําหนายผลิตภัณฑของชุมชนบานมวง ตําบลหนองพลวง 
อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา 

3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ผูวิจัยไดกําหนดเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยตามลําดับข้ันตอนวิธีการดําเนินการวิจัยดังน้ี 
- แบบสัมภาษณขอมูลเก่ียวกับผลิตภัณฑสินคาของท่ีระลึกกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดของสมาชิกในกลุมเพ่ือ

เปนแนวทางในการพัฒนาบรรจุภัณฑ  
- แบบสัมภาษณขอมูลเบ้ืองตนเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑ ในดานการ

ออกแบบตราสัญลักษณ ซึ่งผูวิจัยใชเครื่องมือแบบสัมภาษณในการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบพรอมกับนําผลิตภัณฑ
สินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด เพ่ือใหผูเช่ียวชาญพิจารณาประกอบการตอบแบบสัมภาษณ 

- แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอตราสัญลักษณและบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึก ท่ีพัฒนาข้ึน 
ผูเช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม จํานวน 3 ทานตราสัญลักษณ 3 รูปแบบพรอมทําหุนจําลองบรรจุภัณฑ 3 รูปแบบ ไปให
ผูเช่ียวชาญพิจารณาประกอบกับการตอบแบบสอบถามน้ี  โดยหารูปแบบท่ีเหมาะสมเพียง 1 รูปแบบ เพ่ือนําไปพัฒนาข้ันตอไป 

- แบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐ
ปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมาท่ีพัฒนา 

4. การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ  โดยผูเช่ียวชาญเพ่ือหาคาความตรงของเครื่องมือการวิจัยท่ีใชสําหรับวัดในแต
ละจุดประสงคดวยเทคนิคการตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอคําถามกับสิ่งท่ีตองการวัด (Index Item Of Congruent : 
IOC) สูตรท่ีใชในการหาคาความตรง การหาคาความตรงเชิงเน้ือหาของเครื่องมืองานวิจัย แบบสัมภาษณและแบบสอบถาม ดวย
การใชสูตรคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองของแตละขอคําถามซึ่งมีเกณฑการใหคะแนนดังน้ี 1 หมายถึง คําถามสอดคลอง 0 
หมายถึง ไมแนใจวาคําถามสอดคลอง–1 หมายถึง คําถามไมสอดคลอง เกณฑการผานตองไดคา IOC = 0.50 ข้ึนไป   

5. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล จําแนกออกเปน 3 ข้ันตอน คือ 1.การศึกษาขอมูลเพ่ือการออกแบบตราสัญลักษณเก็บ
รวบรวมขอมูลจากเอกสารงานวิจัยตาง ๆ 2.การศึกษาขอมูลเพ่ือพัฒนาบรรจุภัณฑเก็บรวบรวมขอมูลจากผูเช่ียวชาญดาน
ผลิตภัณฑ โดยเครื่องมือแบบสัมภาษณขอมูลเก่ียวกับสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ประกอบการสังเกต
และการถายภาพ 3.การพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช 
จังหวัดนครราชสีมา ประกอบดวยข้ันกอนพัฒนาผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลดวยการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ 
จํานวน 3 ทานดวยเครื่องมือแบบสัมภาษณ ขอมูลเบ้ืองตนเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑ
พรอมกับนําสินคาของท่ีระลึกของกลุม เพ่ือใหผูเช่ียวชาญพิจารณาประกอบการตอบแบบสัมภาษณดวย  ข้ันการพัฒนาผูวิจัยนํา
ขอมูลท่ีไดจากผูเช่ียวชาญข้ันกอนพัฒนามาเปนแนวทางในการพัฒนาบรรจุภัณฑ ทําการสรางหุนจําลองรูปแบบของบรรจุภัณฑ 3 
รูปแบบ เพ่ือทําการคัดเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสมท่ีสุด 1 รูปแบบ เพ่ือผลิตจริงสําหรับการจัดจําหนายในลําดับตอไป 

6. การวิเคราะหขอมูล มีดังน้ี 
1. การออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑสนิคาของท่ีระลกึ ของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบล

หนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา ประกอบดวย 

1.1 ข้ันการศึกษาขอมูลเพ่ือการออกแบบโดยนําขอมลูท่ีไดจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ  
การสังเกตและการถายภาพมาสรุปและแปรผลโดยการบรรยาย 

 1.2 ข้ันการพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลกึประกอบดวยข้ันกอนพัฒนานําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ
ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ จํานวน 3 ทานมาสรุปและแปรผลโดยการบรรยาย ข้ันการพัฒนานําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ
ความคิดเห็นผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ จํานวน 3 ทาน ท่ีมีตอรูปแบบหุนจําลองบรรจุภัณฑ 3 รูปแบบ ผูเช่ียวชาญเลือกตอบ
ตามระดับความคิดเห็น แลวนํามาวิเคราะหดวยการจัดลําดับคาคะแนน ซึ่งแปรความหมายของขอมูลโดยการใชสถิติคาเฉลี่ย Χ  
ของคะแนนและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. ดังน้ี 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 3.51- 4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
2.51-3.50 หมายถึงเหมาะสมปานกลาง 1.51-2.50 หมายถึงเหมาะสมนอย 1.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมนอยท่ีสุด 

2. การวิเคราะหขอมูลการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุม
สิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ท่ีพัฒนา การประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคจากกลุมตัวอยาง 100 คน  โดยแบงเปน 2 ตอนดังน้ี 

ตอนท่ี1 วิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามคิดเปนคารอยละ 
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ตอนท่ี2 วิเคราะหแบบประเมินความพึงพอใจโดยหาคาเฉลี่ยของคะแนนΧ และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D. 
ดังน้ี 4.51-5.00 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 3.51- 4.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก 2.51-3.50 หมายถึง 
ระดับความพึงพอใจปานกลาง 1.51-2.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจนอย 1.00-1.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

ผลการวิจัย 
1.ผลจากการศึกษาขอมูลผลิตภัณฑของชุมชนพบวาชุมชนมีความสนใจรวมกันทํากิจกรรมในเวลาวางจากการทํางาน มา

รวมตัวกัน สรางกลุมสมาชิก ท้ังยังมีหนวยงานรัฐสนับสนุน กลุมน้ีกอตั้งข้ึนเมื่อ ป พ.ศ. 2552 ช่ือกลุมวา “กลุมสิ่งประดิษฐปลาจาก
หลอด” โดยสมาชิกในกลุมสวนมากจะเปนผูสูงอายุ สมาชิกในกลุมมีจํานวน 10 คน จากการศึกษาขอมูลผลิตภัณฑชุมชน ของกลุม
เปนผลิตภัณฑสินคาของท่ีระลึก ผลิตจากหลอดพลาสติก ดวยกรรมวิธีการพับข้ึนรูปเปนผลิตภัณฑตาง ๆ เชน โมบายปลาตะเพียน 
ตะกรา ตุกตารูปสัตวเปนตน จากขอมูลท่ีไดจากสมาชิกในกลุม ผลิตภัณฑท่ีมีความนิยมและเปนเอกลักษณของกลุม คือ โมบายปลา
ตะเพียน  ซึ่งสามารถสรางรายไดเพ่ิมข้ึนในชวงเทศกาลตาง ๆ บุคคลท่ัวไปท่ีผานมายังชุมชนสามารถเลือกซื้อกลบัไปเปนของฝาก
ของท่ีระลึกได  

 

 
 

ภาพ 1 ผลิตภัณฑโมบายปลาตะเพียนจากหลอดพลาสติก 

2. ผลการออกแบบตราสัญลักษณของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดตําบลหนองพลวงอําเภอจักราช จังหวัด
นครราชสีมาโดยออกแบบเปน 3 รูปแบบ  
 
ตาราง 1 แสดงผลการออกแบบตราสัญลักษณและแนวคิดในการออกแบบ 

ตราสัญลักษณท่ีออกแบบ แนวความคิด 

 

รูปแบบท่ี 1 

 

 

การนําลักษณะของการพับข้ึนรูปหลอดพลาสติก จากเปนเสนกลมสู
รูปทรงสามเหลี่ยมนํามาประกอบกันเปนรูปปลาตะเพียน สีท่ีใชมีความ
หลากหลาย สื่อถึงสีตาง ๆ ของวัสดุ ท่ีนํามาผลิตซึ่งเปนเอกลักษณของ
ผลิตภัณฑของกลุมประกอบกับช่ือของกลุมท่ีมีความสอดคลองกัน 

 

รูปแบบท่ี 2 

 

 

การนําลักษณะของหลอดพลาสติก เรียงเปนเสนประกอบกันเปนรูปปลา
ตะเพียน สีท่ีใชมี3สี คือ นํ้าตาล แดง สม สื่อถึงสีตางๆของวัสดุหลอด
พลาสติกท่ีนํามาผลิต ซึ่งเปนเอกลักษณของผลิตภัณฑหลักของกลุม
ประกอบกับช่ือของกลุมท่ีมีความสอดคลองกัน 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
___________________________________________________________________________________________ 

138 
 

 

 

รูปแบบท่ี 3 

 

 

การนําลักษณะของหลอดพลาสติก ท่ีพับข้ึนรูปแลวจากเปนเสนกลมสู
รูปทรงสามเหลี่ยม แลวจึงนํามาประกอบกันเปนรูปปลาตะเพียน สีท่ีใชมี
3สี คือ เขียว แดง นํ้าเงิน สื่อถึงสีตาง ๆ ของวัสดุหลอดพลาสติกท่ีนํามา
ผลิตซึ่งเปนเอกลักษณของผลิตภัณฑหลักของกลุมประกอบกับช่ือของ
กลุมท่ีมีความสอดคลองกัน 

จากตาราง 1 ผลของการออกแบบตราสัญลักษณท่ีพัฒนา พบวาความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอตราสัญลักษณ ของ
กลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา ท้ัง 3 รูปแบบ มีผลคะแนนตามลําดับ ดังน้ี 
ลําดับท่ี1 ไดแก รูปแบบท่ี2 มีความเหมาะสมอยูในระดับมากท่ีสุด (Χ= 4.21,S.D.=0.69) ลําดับท่ี 2 ไดแก รูปแบบท่ี3 มีความ
เหมาะสมอยูในระดับมาก (Χ= 4.12,S.D.=0.77) ลําดับท่ี3 ไดแก รูปแบบท่ี1 มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก (Χ= 4.03,S.D.= 0.55)   

3. ผลการพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดตําบลหนองพลวงอําเภอจักราช 
จังหวัดนครราชสีมา ผูวิจัยไดนําขอมูลจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ เพ่ือนํามาเปนแนวทางการออกแบบ และ
จัดทําหุนจําลองบรรจุภัณฑ 3 รูปแบบ  
 
ตาราง 2 รูปแบบบรรจุภัณฑท่ีพัฒนา ท้ัง 3 รูปแบบ 

บรรจุภัณฑท่ีพัฒนา ดานโครงสรางของบรรจภุัณฑ ดานกราฟกบนบรรจุภัณฑ 

รูปแบบท่ี1 

 

ประเภท กลองกระดาษ วัสดุและการผลิต 
แผนกระดาษคราฟทสีนํ้าตาลออน KI275 
เจาะไดคัทหนากลองติดดวยพลาสติก PVC 

ใสติดกาว 1 จุด ดานหลังกลอง 

ตราสัญลักษณ ช่ือและชนิดของ
ผลิตภัณฑ  ประวัติความเปนมา
ความสําคัญ จํานวนท่ีบรรจุ  ผูผลติ
และผูจัดจําหนาย ราคา ระบบการ
พิมพแบบอ็อฟเซ็ทจํานวน 4 สี   

รูปแบบท่ี2 

 

ประเภท กลองกระดาษ วัสดุและการผลิต 
แผนกระดาษคราฟทสีนํ้าตาลออน KI275

หนา250แกรมเจาะไดคัทหนากลองติดดวย
พลาสติก PVC ใสติดกาว 1 จุด ดานหลัง
กลองเจาะรู 2 ดานสําหรับรอยสายหูหิ้ว 

 

ตราสัญลักษณ ช่ือและชนิดของ
ผลิตภัณฑ  ประวัติความเปนมา
ความสําคัญ จํานวนท่ีบรรจุ  ผูผลติ
และผูจัดจําหนาย ราคา ระบบการ
พิมพแบบอ็อฟเซ็ทจํานวน 4 สี   
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รูปแบบท่ี 3 

 

ประเภท ถุงพลาสติกใส พรอมหัวกระดาษ
คาดถุงวัสดุและการผลิตกระดาษคราฟท 
สีนํ้าตาลออน KI275 หนา 250 แกรม เจาะ
ไดคัทท่ีหัวกระดาษ ดานหลังมีกระดาษ
คราฟทติดดวยกาว 2 หนา 2 จุดขางถุง 

ตราสัญลักษณ ช่ือและชนิดของ
ผลิตภัณฑ  ประวัติความเปนมา
ความสําคัญ จํานวนท่ีบรรจุ  ผูผลติ
และผูจัดจําหนาย ราคา ระบบการ
พิมพแบบอ็อฟเซ็ท จํานวน 4 สี   

จากตาราง 2  ผลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอบรรจุภัณฑ ท่ีพัฒนา ท้ัง 3 รูปแบบ  ดานโครงสรางของบรรจุภัณฑ
และดานกราฟกบนบรรจุภัณฑ เพ่ือเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมท่ีสุดเพียง 1 รูปแบบนําไปทดลองจําหนายแกผูบริโภคในลําดับตอไป
ลําดับท่ี1 ไดแก รูปแบบท่ี1 มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก ( Χ= 4.15,S.D.=0.51) ลําดับท่ี2 ไดแก รูปแบบท่ี3 มีความ
เหมาะสมอยูในระดับมาก (Χ= 4.04,S.D.=0.61) ลําดับท่ี3 ไดแก รูปแบบท่ี2 มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก                         (
Χ= 3.90,S.D.=0.68)   

 
 

ภาพ 2 รูปแบบบรรจภุณัฑท่ีพัฒนาเพ่ือนําไปประเมินความพึงพอใจของผูบริโภค 
 

รายละเอียดกราฟกบนบรรจุภณัฑ  
ดานหนา ประกอบดวย ตราสัญลักษณ (กลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ) ช่ือและชนิดของผลิตภัณฑ (โมบายปลาตะเพียน) 
ดานหลัง ประกอบดวย ประวัติความเปนมาความสําคัญของกลุม (กลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดเกิดจากการท่ีชุมชนมี

ความสนใจมารวมตัวกันรวมกันทํากิจกรรมในเวลาวางและสรางกลุมสมาชิกข้ึน  ท้ังยังมีหนวยงานรัฐสนับสนุน กลุมน้ีกอตั้งข้ึน
เมื่อ ป พ.ศ. 2552 ช่ือกลุมวา “กลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด” โดยสมาชิกในกลุมสวนมากจะเปนผูสูงอายุ  ผลิตภัณฑของกลุม
เปนสินคาของท่ีระลึกผลิตจากหลอดพลาสติก ดวยกรรมวิธีการพับข้ึนรูปเปนผลิตภัณฑตาง ๆ เชน โมบายปลาตะเพียน โคมไฟ 
ตะกราตุกตารูปสัตว เปนตน ผูท่ีสนใจสามารถเลือกซื้อผลิตภัณฑกลับไปเปนของฝากของท่ีระลึกได เปนการสรางรายไดใหแกชม
ชุนตอไป) จํานวนท่ีบรรจุ(ช้ิน) ราคา(บาท)  ผูผลิตและผูจัดจําหนาย (ผลิตโดย : กลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ท่ีอยู : 27 หมู 7 
ตําบลหนองพลวง  อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา 30230 โทร : 088-3557748) 

ดานขาง ประกอบดวย วิธีการใชงาน (ใชสําหรับแขวนสําหรับประดบัตกแตง) ขนาดของผลิตภณัฑ(ขนาดใหญ 55x30x9 
ซมขนาดกลาง 45x25x7 ซม.ขนาดเล็ก 35x20x5 ซม.)สีของผลิตภณัฑ 
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ภาพ 3 รายละเอียดกราฟกบนบรรจุภณัฑ 
 

4. ผลการการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด 
ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา โดยเครื่องมือแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภค จํานวน 
100 คน โดยแบงเปน 2 ตอน  ไดแก 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามคิดเปนคารอยละ ซึ่งไดผลดังน้ี ผูบริโภคเปนเพศหญิง(รอยละ72) มากกวา
เพศชาย (รอยละ 28) อายุ 35-44 ป (รอยละ42) ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว(รอยละ41) มีรายได 10,000 ถึง 20,000 บาทตอ
เดือน (รอยละ53) วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี (รอยละ48) ผูบริโภคเคยใชผลิตภัณฑ(รอยละ80) ความถ่ีในการซื้อทุก 3 เดือน 
(รอยละ35) รูปแบบการซื้อ ซื้อเพ่ือเปนของท่ีระลึกของฝาก (รอยละ43) ลักษณะการซื้อเปนแบบซื้อสินคาปลีก (รอยละ82) ซื้อ
เพราะมีเอกลักษณเฉพาะ (รอยละ30) 

ตอนท่ี 2 การประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑ โดยหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและ
แปรผลขอมูลดวยการจัดลําดับคาของคะแนนซึ่งไดผลดังน้ี  ความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของ
กลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ท่ีพัฒนา โดยแยกเปนดานการใชงาน ไดแก ปกปองค ุมครองสินคา รักษาคุณภาพของสินคา มี
ขนาดท่ีเหมาะสมกับปริมาณการใชงาน การบรรจุสามารถมองเห็นสินคาภายใน สะดวกในการใชงาน การเปด-ปด การรวมหนวย
สินคาเพ่ือสะดวกในการเคลื่อนยาย เมื่อซื้อสินคากลับ การวางจําหนายท่ีเหมาะสมกับช้ันวางสินคา เหมาะท่ีจะเปนของท่ีระลึก บรรจุภัณฑ
สามารถรักษาสิ่งแวดลอมได วัสดุมีความเหมาะสมกับผลิตภัณฑ ระดับความพึงพอใจในระดับมาก (Χ=4.21)  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.= 0.76) ดานการตลาดบรรจุภัณฑท่ีออกแบบมีความสวยงามเหมาะสม  สามารถเปนสื่อโฆษณาสินคาในตัวได สามารถแสดง
ขอมูลรายละเอียดสินคาไดครบถวน สามารถช้ีแจงและบงช้ีใหผ ูบริโภคทราบถึง ชนิด ประเภทของผลิตภัณฑ สามารถแสดงเอกลักษณ
เฉพาะสําหรับผลิตภัณฑและผูผลิต มีความเหมาะสมดานราคา ระดับความพึงพอใจอยูในระดับมาก (Χ= 4.26) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.= 0.74) 

     

สรุปผลและการอภิปรายผล 
การออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด ตําบลหนองพลวง 

อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา สรุปผลและอภิปรายผลตามวัตถุประสงคของงานวิจัย ดังน้ี   
 1. เพ่ือออกแบบตราสัญลักษณ ของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดตําบลหนองพลวงอําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา
ตามหลักการออกแบบไดแก ความเปนเอกภาพ ความสมดุล ความกลมกลืน การเนน การซ้ํา และการตัดกัน ตราสัญลักษณท่ีดี
ประกอบดวย การมีความหมายสื่อถึงสินคาไดดีเหมาะสมกับการนําไปเปนสื่อตาง ๆ มีความรวมสมัยมีความเปนเอกภาพใหความ
นาเช่ือถือในคุณภาพสินคา มีเอกลักษณเฉพาะตนไมซ้ําใคร มีการใชสีอยางเหมาะสมกับสินคา มีความเรียบงายสรางความทรงจํา
ไดดี มีความเปนสากลสื่อไดกับคนหลายกลุม เหมาะสมกับกลุมเปาหมายสามารถนําไปใชประโยชนไดงาย (ทองเจือ เขียดทอง, 
2548, หนา 85-90) 

2. เพ่ือพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึก ของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอดตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัด
นครราชสีมา  ในการศึกษาขอมูลผลิตภัณฑชุมชน ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดของ (ศูนยการบรรจุหีบหอไทย สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีแหงประเทศไทย,2546) ดังน้ี 1) ขอมูลเก่ียวกับตัวผลิตภัณฑ 2) ขอมูลทางดานการผลิต เปนการศึกษาถึง
รายละเอียดของผูผลติ กําลังการผลิต ความเร็ว  ปริมาณการผลิต วัสดุในการผลิต และลักษณะการผลิต 3) ขอมูลกระบวนการ
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บรรจุ ศึกษาถึงข้ันตอนและวิธีการบรรจุ 4) ขอมูลดานวัสดุบรรจุภัณฑ 5) ขอมูลดานการขนสง 6) ขอมูลการจัดจําหนาย ศึกษา
ขอมูลถึงสถานท่ีจัดจําหนาย ลักษณะการวางสินคาเพ่ือจําหนาย ชองทางในการจัดจําหนาย ระยะเวลาในการจําหนาย ลักษณะ
การจําหนาย 7) ขอมูลความตองการของผูบริโภคในการซื้อผลิตภัณฑ 8) ขอมูลการวิเคราะหและตรวจสอบวงจรชีวิตบรรจุภัณฑ 

กรอบแนวความคิดในการพัฒนาบรรจุภัณฑ ดานโครงสรางของบรรจุภัณฑ โดยวิธีการกําหนดโครงสรางวัสดุท่ีใช 
กรรมวิธีการผลิต ตลอดจนการขนสง การเก็บรักษาผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑน้ันตั้งแตสถานท่ีผลิตจนถึงมือผูบริโภค การ
ออกแบบโครงสรางจะเก่ียวของกับการออกแบบรูปทรงของบรรจุภัณฑใหมีความเหมะสมกับสินคาและการใชงาน (สุมาลี  ทอง
รุงโรจน,2555)  

ดานกราฟกบนบรรจุภัณฑ ผูวิจัยไดใชกรอบแนวคิดของ (ประชิด ทินบุตร,2531,หนา139) ในการสรางลักษณะ
สวนประกอบภายนอกของโครงสรางบรรจุภัณฑใหสามารถสื่อความหมายความเขาใจในอันท่ีจะใหผลทางดานจิตวิทยาตอผู
อุปโภคบริโภค เชน ใหผลในการดึงดูดความสนใจ ใหมโนภาพถึงสรรพคุณประโยชนของผลิตภัณฑ   กระตุนใหเกิดความทรงจํา
บุคลิกลักษณะของผลิตภัณฑ ยี่หอของผลิตภัณฑ ผูผลิต ดวยการใชวิธีการออกแบบ การจัดวางรูป ตัวอักษร ถอยคํา โฆษณา 
เครื่องหมายและสัญลักษณทางการคา และอาศัยหลักศิลปะการจัดภาพ ใหเกิดการประสานกลมกลืนอยางสวยงามตาม
วัตถุประสงคท่ีวางไว 

องคประกอบในบรรจุภัณฑ ประกอบดวย ช่ือรวมหรือเครื่องหมายรวม ตราสินคา ช่ือผลิตภัณฑ จุดขาย ขอความ
ประชาสัมพันธหรือบรรยายสรรพคุณของสินคา รายละเอียดขอบงใชหรือวิธีบริโภค ขนาดและการบรรจุ ขอมูลทางโภชนาการ
(สําหรับผลิตภัณฑอาหาร) คําเตือน หรือขอควรระวังในการบริโภค ผูผลิต/จัดจําหนาย วันผลิต วันหมดอายุ (ชัยรัตน อัศวางกูร
,2548) 

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึกของกลุมสิ่งประดิษฐปลาจากหลอด 
ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา ผูวิจัยไดใชกรอบแนวความคิดของ (ปุน  คงเจริญเกียรติและสมพร คงเจริญ
เกียรติ,2541,หนา 8-9) ในการประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอบรรจภุัณฑ ซึ่งไดกลาวไววา บรรจุภัณฑลวนมีบทบาทของ
ตนเองตามแตประเภทของสินคาและประเภทของบรรจุภัณฑ  ในภาวะการณปจจุบันบรรจุภัณฑเริ่มเขามามีบทบาทในดาน
การตลาดมากข้ึน จึงไดรับความสนใจและมีบทบาทมากในดานการสงเสริมการจําหนาย ดังน้ี 

หนาท่ีดานการใชงาน หนาท่ีบรรจุใส หอสินคาปกปองคุมครองสินคาไมใหเสียหาย รักษาคุณภาพของสินคา ขนสงจาก
แหลงผลิตไปยังแหลงขาย การรวมหนวยสินคาเพ่ือสะดวกในการเคลื่อนยาย การวางจําหนายท่ีเหมาะสมกับช้ันวางสินคา  

หนาท่ีดานการตลาด ทําหนาท่ีสงเสริมการขาย เพราะบรรจุภัณฑท่ีออกแบบสวยงามสามารถเปนสื่อโฆษณาตัวเองได หรือ
การออกแบบบรรจุภัณฑเฉพาะกาล เปนตน  
 

ขอเสนอแนะ 
1.ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยนําไปใช 

จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การออกแบบตราสัญลักษณและพัฒนาบรรจุภัณฑสินคาของท่ีระลึก ของกลุมสิ่งประดิษฐปลา
จากหลอด ตําบลหนองพลวง อําเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา คือ บรรจุภัณฑท่ีพัฒนาข้ึนในงานวิจัยน้ี ควรบรรจุผลิตภัณฑ
สินคา ประเภทโคมไฟ ตะกรา และตุกตารูปสัตว ของกลุมไดดวย ควรคํานึงถึงตนทุนและจํานวนในการผลิตบรรจุภัณฑใหมีความ
เหมาะสมกับงบประมาณของกลุม  
2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

ควรมีการพัฒนาผลิตภัณฑดวยวัสดุในชุมชนท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอมโดยใหผูผลิตในชุมชนเกิดความตระหนักถึง
ความสําคัญของการเลือกใชวัสดุอยางคุมคาและมีการอนุรักษ เพ่ือใหเกิดความยั่งยืนตอไป ควรศึกษาวัสดุบรรจุภัณฑประเภท    
อ่ืน ๆ และลดกระบวนการในการพิมพ เพ่ือลดตนทุนในการผลิตและไดบรรจุภัณฑท่ีมีราคาเหมาะสม ไมเกิดปญหาดานการลงทุน
ของกลุม  
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บทคัดยอ 
 

การศึกษาอัตลักษณเพ่ือออกแบบนิทรรศการประชาสัมพันธ โอท็อปนวดไทย เปนวิจัยเชิงสรางสรรคศิลปกรรม          
มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาอัตลักษณ เรื่องราว บริบทรอบขางของการแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก 2) เพ่ือนํามา
ออกแบบนิทรรศการประชาสัมพันธ โอท็อปนวดไทย ภายในงานมหกรรมสมุนไพรแหงชาติ ครั้งท่ี 16 โดยเริ่มจากการศึกษาภาค
เอกสาร สอบถามองคความรูจากผูเช่ียวชาญ การลงพ้ืนท่ีสังเกตการณแบบมีสวนรวม การวางแผนขอกําหนดในการออกแบบ
ติดตั้ง และการออกแบบนิทรรศการ ผานองคกรผูมีสวนเก่ียวของ คือ กรมการแพทยแผนไทยและการแพทยทางเลือก 
ผลงานวิจัยแบงออกเปน 2 สวน ไดแก สวนท่ี 1 องคความรูจากการศึกษาวิจัย (Research Knowledge) และสวนท่ี 2 การ
สังเคราะหผลงานทางศิลปกรรม คือผลงานการออกแบบนิทรรศการประชาสัมพันธ โดยแบงออกเปน 3 องคประกอบหลัก คือ 
ผลงานการออกแบบอัตลักษณ ผลงานการออกแบบโครงสรางนิทรรศการ และผลงานการออกแบบเรขศิลป 
คําสําคัญ:  อัตลักษณ งานโอท็อปนวดไทย การออกแบบนิทรรศการ งานมหกรรมสมุนไพรแหงชาติ ครั้งท่ี 16 
 

ABSTRACT 
 

        The Study Identity of OTOP Nuad Thai for Install Public Relation Exhibition is creative research, aimed 
to 1)  study identity, story, and context of Thai and Alternative Medicine 2)  bring it to design identity for 
install exhibition in 16th Thailand National Herb Expo, starting with study the document, learn from expert, 
observation, and planning to design exhibition about Thai and Alternative Medicine, through enterprise 
policy makers, The Department of Thai and Alternative Medicine in Thailand. This research is divided to 2 
parts; part 1 is study on knowledge and part 2 is the synthesis of artistic works to design exhibition by 
divided into 3 main progress; identity design, structural design, and graphic design. 
Keywords: Identity, OTOP Nuad Thai, Exhibition Design, 16th Thailand National Herb Expo 
 

บทนํา 
        การแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก ถือเปนศาสตรหน่ึงท่ีมีความสําคัญ และความนาสนใจสําหรับคนไทย อีก
ท้ัง ยังเปนศาสตรท่ีแสดงถึงอัตลักษณความเปนไทย โดยเปนศาสตรท่ีมีการสืบทอดกันมาอยางยาวนาน และเปนศาสตรท่ีไดรับ
การยอมรับ นับถือไปท่ัวโลก มีลักษณะครอบคลุมท้ังในชวงกอนและหลังการเจ็บปวย โดยอัตลักษณ ภูมิปญญา คติความเช่ือแบบ
ไทย จะมีความแตกตางกันไปในแตละภูมิภาค นอกจากน้ี ยังมีการใชธาตุท่ีแตกตางกัน แทนความแตกตางทางกายภาพและการ
เกิดโรคในรางกายอีกดวย โดยในการแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก จะแบงคนออกเปนท้ังหมด 4 ธาตุ คือ ดิน นํ้า 
ลม ไฟ โดยมีความเช่ือกันวา เมื่อธาตุท้ัง 4 สมดุล บุคคลจะไมคอยเจ็บปวย แตหากขาดความสมดุลมักจะเกิดความเจ็บปวยดวย
โรคท่ีเกิดจากจุดออนดานสุขภาพของแตละคนตามเรือนธาตุ โดย รศ.พรอมจิต ศรลัมพ อาจารยประจําภาควิชาเภสัช
พฤกษศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล กลาววา แตละบุคคลน้ันจะมีธาตุเจาเรือนหลัก ซึ่งเปนธาตุเจาเรือนท่ีเดนท่ีสุดอยู และจะสงผล
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แสดงออกมาท้ังในทางรูปราง อารมณ ความรูสึกนึกคิด ถาหากธาตุตาง ๆ ในรางกายอยูในสภาวะสมดุล ก็จะไมมีอาการเจ็บปวย 
ซึ่งการมองธาตุเปนภาพใหญประกอบดวย 3 ประเภท หรือเรียกวา ตรีธาตุ ประกอบดวย ธาตุไฟ ธาตุลม ธาตุนํ้าและธาตุดิน และ
ในบางคนอาจจะมีลักษณะเปนธาตุผสมกัน โดยสามารถอธิบายรายละเอียดสวนตาง ๆ ของแตละธาตุไดวา ธาตุไฟ มีคุณสมบัติ
รอน เผาผลาญ เขมขน รุนแรง มีกลิ่นแรงโดยลักษณะท่ัวไป นํ้าหนักปานกลาง หิวเกง กินจุ แตควบคุมนํ้าหนักได มักเปนผื่นงาย 
ข้ีรอน เหง่ือมาก โรคประจําตัวคือ รอนใน แผลในปาก โรคกระเพาะอาหาร ทองเสีย ความดันโลหิตสูง ผื่นแพ อักเสบ และแสบ
คัน รสอาหารท่ีเหมาะสมคือ รสขม เย็น หวาน และจืดเย็น สมุนไพรท่ีเหมาะกับธาตุ ไดแก ผักบุง ตําลึง ผักกระเฉด ผักกระลัง 
สายบัว ผักกาดจีน ผักกาดนา ผักกาดนกเขา มะระ ผักปรัง มะรุม มะเขือยาว ผักหนาม ยอดมันเทศ กระเจี๊ยบมอญ สะเดา ยอด
ฟกทอง หยวกกลวย หมอน มะเขือยาว กุยชาย เปนตน ธาตุลม มีคุณสมบัติแหงเย็น เบา เคลื่อนไหวหยาบ ลักษณะท่ัวไปมักมี
รูปรางผอม นํ้าหนักนอย ผิวแหง มักทองผูกงาย ไมชอบอยูน่ิง ทําอะไรเร็ว ชางพูด เหง่ือออกนอย หลับยาก ไมสนิท ฝนบอย โรค
ประจําตัวคือ ทองผูก ทองอืด หอบหืด ติดเช้ือท่ีผิวหนังงาย ปวดขอ โรคระบบประสาท เครียดงาย และนอนไมหลับ รสอาหารท่ี
เหมาะสมคือ เผ็ดรอน เปรี้ยว เค็ม หวาน สมุนไพรท่ีเหมาะกับธาตุ ไดแก ขิง ขา ตะไคร กระชาย พริกไทย โหระพา กะทือ ดอก
กระเจียว ขมิ้นชัน ผักคราด ชะพลู ผักไผ พริกข้ีหนู สะระแหน หูเสือ ผักแขยง ผักชีลาว ผักชีลอม ยี่หรา สมอไทย กานพลู เปน
ตน สวนธาตุนํ้าและธาตุดิน มีคุณสมบัติหนัก เย็น มัน ชุมช่ืน น่ิง และมั่นคง ลักษณะท่ัวไป นํ้าหนักตัวมาก อวนงาย หิวบอย ผิว
ขาวนุม ซีด โรคประจําตัวคือ โรคอวน นํ้ามูกไหล ไอมีเสมหะ ความดัน และไขมันโลหิตสูง รสอาหารท่ีเหมาะสม คือ เผ็ดรอน ขม 
ฝาด หลีกเลี่ยงรสมัน สมุนไพรท่ีเหมาะกับธาตุ ไดแก ผักกระโดน กลวยดิบ ข้ีเหล็ก ยอดมะยม สมอ กระถิน กระโดนบก กระโดน
นํ้า ผักหงาน ขนุนออน สะตอ ผักโขม โสน ขจร ผักเชียงดา ลูกเนียงนก บวบเหลี่ยม บวบงู บวบหอม เปนตน ดังน้ันวิธีการรักษา 
และการกินอาหารท่ีเหมาะสมจึงมีความแตกตางกัน โดยหลักการของการแพทยแผนไทย ประกอบดวย หน่ึง การปองกันโรคและ
สงเสริมสุขภาพ สอง รักษาสมดุลของรางกายและจิตใจ สาม คนหาความเสี่ยง หรือตนเหตุท่ีจะเกิดโรค และ สี่ ปองกันไมให
เกิดข้ึน หรือเกิดข้ึนนอยท่ีสุด  
        จากเหตุขางตนท่ีกลาวมา ปจจัยตาง ๆ ไมวาจะเปนปจจัยดานกายภาพ และชีวภาพ ท้ังสภาพอากาศ สภาพภูมิประเทศ 
สภาพแวดลอม วัฎปฎิบัติ อาหารการกิน และแนวทางในการดําเนินชีวิต ลวนเปนปจจัยใหสุขภาพรางกาย และจิตใจของคนใน
แตละภูมิภาค มีความแตกตางกัน การเกิดโรคตาง ๆ จึงมีความแตกตางกันไปดวย ทําใหอาการเจ็บปวยท่ีแสดงออก รวมถึงวิธีการ
รักษาโรคมีความแตกตางกัน โดยประเทศไทยเปนประเทศท่ีมีความโดดเดนทางดานภูมิปญญาทองถ่ิน และหัตถกรรม จึงสงผลให
วิธีการรักษาหลักเปนวิธีการใชสมุนไพร และการนวด โดยนอกจากจะแบงแยกวิธีรักษาและสมุนไพรตามธาตุวันเกิดแลว ในแตละ
ภาคก็ยังมีวิธีการท่ีแตกตางกันออกไป การนวดท่ีมีลักษณะวิธีการรักษาท่ีโดดเดนของแตละภาคน้ัน เชนในภาคกลาง ไดแก การ
นวดเหยียบเหล็กแดง เปนการใหความรอนกับเหล็กเพ่ือการบรรเทาโรค สามารถรักษาอาการปวดเมื่อยกลามเน้ือ กระดูก เสนยึด 
รวมถึงอาการหนัก ๆ อยางหมอนรองกระดูกอักเสบ หมอนรองกระดูกกดทับเสนประสาท ไปจนถึงอัมพฤกษ อัมพาตดวย การ
นวดในภาคเหนือ จะเปนการนวดตอกเสน เสนหของการนวดตอกเสน คือ เปนวิธีบําบัดรักษาอาการทางกายอีกแนวทางหน่ึงของ
การแพทยพ้ืนบานลานนา ท่ีไดพัฒนามาจากการ เช็ด เปา แหก เพ่ือผอนคลายอาการปวดเมื่อย รวมท้ังรักษาโรคเก่ียวกับกระดูก
และขอ กลามเน้ือ เสนเอ็นตาง ๆ  การนวดขิดเสนในภาคอีสาน เปนการใชน้ิวหัวแมมือกดลงไปตรงแลวดึงออกเร็วๆ ชวยแก
อาการปวดเมื่อย ระบบกลามเน้ือ ขอตอ และเอ็นตาง ๆ  และการนวดนํ้ามันลังกาสุกะในภาคใต ท่ีเกิดข้ึนจากการรวบรวมองค
ความรูจากหมอพ้ืนบานใน 3 จังหวัดภาคใต ขอดีคือชวยใหรางกายผอนคลายและผิวหนังชุมช้ืน การนวดประเภทน้ีไมมีขอจัดใน
การนวด สามารถนวดไดทุกเพศทุกวัย แตเพ่ือใหไดผลดียิ่งข้ึนการนวดนํ้ามันลังกาสุกะจะเหมาะกับคนกลุมตอไปน้ี คือ ผูท่ีมี
ปญหาปวดหัวเขาโดยเฉพาะผูสูงอายุและผูหญิงวัยหมดประจําเดือนท่ีมีปญหาเขาเสื่อม  
        จากเหตุท้ังหมดท่ีกลาวมา ประเทศไทยจึงมีการจัดงานมหกรรมสมุนไพรแหงชาติข้ึนอยางตอเน่ือง โดยปพุทธศักราช 2562 
น้ี ถือเปนการจัดงานข้ึนติดตอกันเปนครั้งท่ี 16 โดยภายในงานจะมีการจัดแสดงความรู และการเผยแพรภูมิปญญาทองถ่ิน 
พิธีกรรม  และผลิตภัณฑดูแลสุขภาพจากฝมือคนไทย ในรูปแบบตาง ๆ โดยกรมการแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก 
ก็เปนสวนหน่ึงในงานมหกรรมครั้งน้ีดวย โดยมีช่ืองานวา “งานโอท็อปนวดไทย ภูมิปญญาไทย อัตลักษณไทย” จัดข้ึนทีอิมแพ็ค 
อารีนา เมืองทองธานี ระหวางวันท่ี 6 ถึงวันท่ี 10 มีนาคม 2562 ดวยเหตุผลท้ังหมดท่ีกลาวมาขางตน สงผลใหคณะผูวิจัยมีความ
สนใจ และเห็นถึงคุณคา และความสําคัญของการแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก นําเน้ือหาจากกรมการแพทยแผน
ไทย มาตีความ ออกแบบอัตลักษณ โครงสราง และผลงานเรขศิลป ในการจัดแสดงนิทรรศการ เพ่ือเปนสวนหน่ึงในการเผยแพร 
สงตอความรู ความเขาใจในเรื่องตาง ๆ เก่ียวกับการแพทยแผนไทย แกสาธารณชน เพ่ือใหเกิดความเขาใจในวงกวาง 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
        การวิจัยครั้งน้ีดําเนินการภายใตวัตถุประสงคหลัก 2 ขอ คือ 

1. เพ่ือศึกษาอัตลักษณ เรื่องราว บรบิทรอบขางของการแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก  
2. เพ่ือนําอัตลักษณมาออกแบบองคประกอบสําหรับประชาสัมพันธ แบรนดโอท็อปนวดไทย ในรูปแบบนิทรรศการ 
3. เพ่ือติดตั้งนิทรรศการ ภายในมหกรรมสมุนไพรแหงชาติ ครั้งท่ี 16 และประเมินความพึงพอใจตอผลงานการออกแบบ

นิทรรศการ  
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

         

ภาพ 1 แผนภาพแสดงวิธีการดําเนินงาน 
 
การวิจัยในคร้ังนี้มีกระบวนการศึกษาเปนขัน้ตอนสรุปไดดังนี ้

1.ศึกษาภาคเอกสาร ติดตอ ประสานงาน เก็บขอมูลเก่ียวกับการนวด และการรักษาในรูปแบบตาง ๆ ประจําแตละภูมิภาค 
รวมถึงขอมูลเก่ียวกับหมอไทยดีเดน จากกรมการแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก นํามาวิเคราะหเพ่ือการจัดทําขอมูล
ในการแสดงนิทรรศการ 

2.สัมภาษณ และลงพ้ืนท่ี ทําการสังเกตการณอยางมีสวนรวม เพ่ือใหไดมาซึ่งขอมูล องคความรู ดานอัตลักษณ 
การแพทยแผนไทย 

3.นําขอมูลปฐมภูมิ และทุติยภูมิท้ังหมดท่ีไดรับจากกรมการแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือกมาศึกษา และ
วิเคราะหเปนอัตลักษณในแงมุมตาง ๆ ของการนวดไทยแตละภูมิภาค 

4.ตรวจสอบขอมูลและองคความรูโดยผูเช่ียวชาญ จากกรมการแพทยแผนไทยและการแพทยทางเลือก 
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5.นําองคความรูท่ีไดจากกรศึกษาอัตลักษณ มาออกแบบตราสัญลักษณและบรรยากาศ รวมถึงโครงสราง และเรขศิลป 
6.จัดแสดงนิทรรศการในสถานท่ีจริง โดยมีการทําแบบสอบถามความพึงพอใจดานการออกแบบโครงสราง กราฟก และอัต

ลักษณภายในงาน ใหกลุมประชาชนท่ัวไปเปนผูประเมิน นํามาทําการวิเคราะห สรุปผลการดําเนินงาน โดยอางอิงจากระดับความ
พึงพอใจจากแบบสอบถามความพึงพอใจท้ังหมด 

ผลการวิจัย 
       ผลการวิจัยแบงออกเปน 2 สวน ไดแก สวนท่ี 1 สวนองคความรูดานอัตลักษณ โอท็อปนวดไทย เพ่ือใชในการออกแบบใน
ข้ันตอไป และสวนท่ี 2 ผลงานการออกแบบ องคประกอบทางนิทรรศการ 3 สวน อันไดแก อัตลักษณ โครงสราง และเรขศิลป 
        สวนท่ี 1: องคความรูดานอัตลักษณ โอท็อปนวดไทย 
 
ตารางท่ี 1 ตารางวิเคราะห อัตลักษณโอท็อปนวดไทย 4 ภาค ท่ีไดจากการสมัภาษณ และลงพ้ืนท่ีสังเกตการณอยางมีสวนรวม 

บริบทพ้ืนท่ี 
(ทางภูมิศาสตร) 

องคประกอบท่ีนํามาใชในการออกแบบ 

ทานวด สถานท่ีสําคัญ และ 
วัฒนธรรม 

ตัวแทนส ี

ประเทศไทย ทานวดพ้ืนฐาน เสาชิงชา / วัดพระแกว สีเขียวตั้งแช (ธาตุลม) 
ภาคเหนือ ทานวดตอกเสน วัดพระธาตดุอยสเุทพ สีเขียวไขครุฑ (ธาตลุม) 
ภาคกลาง ทานวดเหยียบเหล็กแดง พระปรางคสามยอด (ลพบุรี) สีแดงลิ้นจี่ (ธาตไุฟ) 
ภาคอีสาน ทานวดขิดเสน อนุเสาวรียทาวสุรนาร ี สีเหลืองรงทอง (ธาตดุิน) 
ภาคใต ทานวดนํ้ามันลังกาสุกะ การแสดงโนราหและหนังตะลุง สีฟา (ธาตุนํ้า) 

จากการสัมภาษณ และลงพ้ืนท่ีสังเกตการณอยางมีสวนรวม กับผูอํานวยการ และเจาหนาท่ีกรมการแพทยแผนไทยและ
การแพทยทางเลือก จากตารางท่ี 1 สามารถอธิบายไดวา การศึกษาอัตลักษณของโอท็อปนวดไทย นํามาสูรูปสัญญะในการ
ออกแบบสื่อตาง ๆ ในนิทรรศการประชาสัมพันธโอท็อปนวดไทย ประกอบดวย 3 องคประกอบ ไดแก ทานวด สถานท่ีสําคัญและ
วัฒนธรรม และตัวแทนสี ท่ีสื่อถึง ตัวแทนประเทศไทย และ การแบงตามภูมิศาสตร ท้ัง 4 ภาค อันไดแก ภาคเหนือ ภาคกลาง 
ภาคอีสาน และภาคใต โดยเริ่มจากตัวแทนประเทศไทย ทานวดท่ีเหมาะสม คือ ทานวดพ้ืนฐาน เน่ืองจากมีความเปนสากล เขาใจ
ไดงาย สถานท่ีสําคัญ ไดแก เสาชิงชา และวัดพระแกว อันเปนสถานท่ีสําคัญของไทย ตัวแทนสี คือสีเขียวตั้งแช อันแสดงถึงธาตุ
ลม ภาคเหนือ มีทานวดท่ีโดดเดนคือ ทานวดตอกเสน สถานท่ีสําคัญ คือ วัดพระธาตุดอยสุเทพ สีท่ีเปนตัวแทน คือสีเขียวไขครุฑ 
สื่อถึงธาตุลม ภาคกลาง มีทานวดท่ีโดดเดนคือ ทานวดเหยียบเหล็กแดง สถานท่ีสําคัญ คือ วัดพระปรางคสามยอด จังหวัดลพบุรี 
สีท่ีเปนตัวแทน ไดแก สีแดงลิ้นจี่ อันแสดงถึง ธาตุไฟ ภาคอีสาน มีทานวดท่ีโดดเดน คือ ทานวดขิดเสน สถานท่ีสําคัญ คือ 
อนุเสาวรียทาวสุรนารี สีท่ีเปนตัวแทน ไดแก สีเหลืองรงทอง อันแสดงถึง ธาตุดิน และ ภาคใต มีทานวดท่ีโดดเดน คือ ทานวด
นํ้ามันลังกาสุกะ มีวัฒนธรรมท่ีเปนสัญลักษณ คือ การแสดงโนราหและหนังตะลุง ตัวแทนสี คือ สีฟา สื่อถึงธาตุนํ้า 

สวนท่ี 2: ผลงานการออกแบบ องคประกอบนิทรรศการ 
จากการดําเนินงาน คณะผูวิจัยไดองคความรูเพ่ือนํามาสังเคราะหผลงานท้ังหมด 3 ดาน ไดแก องคความรูดานอัตลักษณ 

องคความรูทางดานโครงสราง และองคความรูทางดานเรขศิลป โดยมีผลงานการออกแบบ แบงเปน 3 สวนดังน้ี 
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1.ผลงานการออกแบบอัตลักษณ 
คณะผูวิจัยไดทําการศึกษาอัตลักษณภูมิปญญาการนวดพ้ืนบานไทย และสถานท่ีสําคัญในแตละทองถ่ิน 4 ภูมิภาค จากน้ันนํา
ขอมูลท่ีไดมาออกแบบตราสัญลักษณ (Logo) เพ่ือใชประกอบในการจัดแสดงนิทรรศการ ภายในงานมหกรรมสมุนไพรแหงชาติ 
ครั้งท่ี 16 โดยมีองคประกอบท่ีนํามาใชในการออกแบบตราสัญลักษณ 3 สวน ดังน้ี 

1.1ภูมิปญญานวดพ้ืนบานไทยแตละภูมิภาค 
1.2จุดเดนสําคัญในแตละภูมิภาค 
1.3ตัวแทนสีในแตละภูมิภาค 

จากองคประกอบ 3 สวน คณะผูวิจัยไดทําการนําขอมูลท้ัง 3 สวนมาใชในการสรางแนวคิดการออกแบบ                
(Design Concept) ของตราสัญลักษณ (logo) โดยแบงตราสัญลักษณออกเปน 5 รูปแบบ คือ ตราสัญลักษณตัวแทนประเทศ
ไทย ตราสัญลักษณตัวแทนภาคเหนือ ตราสัญลักษณตัวแทนภาคกลาง ตราสัญลักษณตัวแทนภาคอีสาน และตราสัญลักษณ
ตัวแทนภาคใต โดยแตละรูปแบบจะมีจุดเดนท่ีนํามาใชในการออกแบบท่ีแตกตางกัน ดังภาพท่ี 2 ถึงภาพท่ี 6 

 

ภาพ 2 ตราสญัลักษณตัวแทนประเทศไทย 

        ตราสัญลักษณตัวแทนประเทศไทยมีการใชองคประกอบดานภูมิปญญาการนวดพ้ืนบานไทย ไดแก ทานวดพ้ืนฐาน ซึ่งเปน
ท่ีรูจักกันอยางสากล องคประกอบดานสถานท่ีสําคัญ ไดแก เสาชิงชา และวัดพระแกว ซึ่งเปนสถานท่ีทองเท่ียวอันมีช่ือเสียงของ
ไทย และองคประกอบดานสี ไดแก สีเขียวตั้งแช สื่อถึงลม ซึ่งเปนตัวแทนของการนวดไทย 

 

ภาพ 3 ตราสญัลักษณตัวแทนภาคเหนือ 

        ตราสัญลักษณตัวแทนภาคเหนือไดมีการใชองคประกอบดานภูมิปญญาการนวดพ้ืนบานไทย ไดแก การนวดตอกเสน ซึ่ง
เปนการนวดท่ีเปนจุดเดน และมีช่ือเสียงในภาคเหนือ องคประกอบดานสถานท่ีสําคัญ ไดแก วัดพระธาตุดอยสุเทพ อันเปน
สถานท่ีทองเท่ียว และสถานท่ีทางพุทธศาสนาอันมีช่ือเสียงของภาคเหนือ และองคประกอบดานสี ไดแก สีเขียวไขครุฑ ตัวแทน
ของธาตุลม ซึ่งเปนอัตลักษณประจําภาคเหนือ 

 

ภาพ 4 ตราสญัลักษณตัวแทนภาคกลาง 
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        ตราสัญลักษณตัวแทนภาคกลางไดมีการใชองคประกอบดานภูมิปญญาการนวดพ้ืนบานไทย ไดแก การนวดเหยียบเหล็ก
แดง ซึ่งเปนการนวดท่ีมีลักษณะโดดเดนของภาคกลาง องคประกอบดานสถานท่ีสําคัญ ไดแก พระปรางคสามยอด จังหวัดลพบุรี 
ซึ่งเปนสถานท่ีทองเท่ียวท่ีโดดเดนทางดานประวัติศาสตร และความวิจิตรงดงามท่ีมีช่ือเสียงของภาคกลาง องคประกอบดานสี 
ไดแก สีแดงลิ้นจี่ ซึ่งเปนตัวแทนของธาตุไฟ อันเปนอัตลักษณประจําภาคกลาง 

 

ภาพ 5 ตราสญัลักษณตัวแทนภาคอีสาน 

        ตราสัญลักษณตัวแทนภาคอีสานไดมีการใชองคประกอบดานภูมิปญญาการนวดพ้ืนบานไทย ไดแก การนวดขิดเสน ซึ่งเปน
การนวดท่ีมีลักษณะโดดเดนของภาคอีสาน องคประกอบดานสถานท่ีสําคัญ ไดแก อนุเสาวรียทาวสุรนารี ซึ่งเปนสถานท่ีท่ีมี
ช่ือเสียง และเปนประตูสูภาคอีสาน องคประกอบดานสี ไดแก สีเหลืองรงทอง ซึ่งเปนตัวแทนของธาตุดิน 

 

ภาพ 6 ตราสญัลักษณตัวแทนภาคใต 

        ตราสัญลักษณตัวแทนภาคใตไดมีการใชองคประกอบดานภูมิปญญาการนวดพ้ืนบานไทย ไดแก การนวดนํ้ามันลังกาสุกะ 
ซึ่งเปนการนวดท่ีมีลักษณะโดดเดนของภาคใต องคประกอบดานวัฒนธรรมสําคัญ ไดแก การแสดงโนราห และหนังตะลุง ซึ่งเปน
ศิลปะการแสดงท่ีมีช่ือเสียงของภาคใต องคประกอบดานสี ไดแก สีฟา ซึ่งเปนตัวแทนของธาตุนํ้า 

1.ผลงานการออกแบบโครงสราง 
การออกแบบโครงสรางนิทรรศการเปนกระบวนการหลังจากทําการวิเคราะหอัตลักษณ และออกแบบแนวคิด (Concept 
&Mood) โดยรวมของนิทรรศการเปนท่ีเรียบรอยแลว ซึ่งแนวคิดดานบรรยากาศหลังจากทําการพูดคุยกับผูเช่ียวชาญ 
ผูอํานวยการ กรมการแพทยแผนไทยแลว ไดผลสรุป รูปแบบบรรยากาศของนิทรรศการเปนบรรยากาศใตถุนบานของหมอนวด
พ้ืนบาน แสดงถึงจุดเดนดานตางๆ ท่ีเก่ียวเน่ืองกับการนวดไทย ไมวาจะเปนรูปแบบการนวด อาหารการกิน และพิธีกรรมตาง ๆ 
โดยการออกแบบสวนโครงสราง สามารถแบงออกไดเปน 2 สวน ไดแก การออกแบบจัดวางผังนิทรรศการ และการออกแบบ
โครงสรางการติดตั้งนิทรรศการ โดยมีกระบวนการสําคัญ คือ การวิเคราะหความตองการ บรรยากาศพ้ืนท่ีการใชงาน สูการ
ประยุกตออกแบบในพ้ืนท่ีนิทรรศการจริง 

สวนท่ี 1: การออกแบบวางผังนิทรรศการ 
การออกแบบวางผังเริ่มตนจากทางกรมแพทยแผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก ไดใหขอกําหนดทางการออกแบบ

มาท้ังหมด 3 เรื่องหลัก ไดแก ประเภทของผูใชงานหลัก ประเภทของกิจกรรมท่ีจะเกิดข้ึนในพ้ืนท่ี และความตองการดานขนาด
พ้ืนท่ีใชสอยจากผูใชงานกลุมตาง ๆ โดยจากขอกําหนดทางการออกแบบสามารถแบงสวนกิจกรรมโดยภาพรวมออกไดเปน 4 
สวน คือ สวนพ้ืนท่ีจุดคัดกรอง  สวนพ้ืนท่ีจัดแสดงเน้ือหานิทรรศการ สวนพ้ืนท่ีจัดกิจกรรมภูมิปญญาพ้ืนบาน และสวนพ้ืนท่ี
กิจกรรมกลาง (เวที) หลังจากกําหนดขนาดพ้ืนท่ีใชสอยโดยประมาณ และทําการวิเคราะหเสนทางสัญจรโดยรอบ รวมถึง
สภาพแวดลอมรอบขาง จึงนํามาทดลองจัดวางพ้ืนท่ีกิจกรรมแตละสวนลงในผังพ้ืนท่ีนิทรรศการจริงไดดังภาพท่ี 7 
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ภาพ 7 แสดงขอบเขตพ้ืนท่ีการจดันิทรรศการ 
 

        นิทรรศการท้ังหมดตั้งอยูบนพ้ืนท่ีขนาด กวาง 17.00 เมตร ยาว 20.00 เมตร โดยมีรอบขางติดกับบูธอ่ืน ๆ สวนดานซาย
ลางท่ีถูกตัดออกไปจะเปนบูธเครือขายท่ีมีความเก่ียวเน่ืองกัน นิทรรศการสามารถเดินเขาชมไดจากทุกดาน และเน่ืองดวยแนวคิด
การสรางบรรยากาศท่ีตองการทําใหนิทรรศการน้ีเปนตัวแทนของพ้ืนท่ีใตถุนบานของหมอพ้ืนบานไทยในแตละภูมิภาค สามารถ
อธิบายการใชงานพ้ืนท่ีในสวนตาง ๆ ไดดังน้ี 

1. สวนพ้ืนท่ีจุดคัดกรอง เปนพ้ืนท่ีคัดกรอง ใหขอมูลแกผูเขาชม คัดแยกผูเขารับการบริการใหเหมาะสมกับลักษณะการ 
นวดในแตละภูมิภาค 

2. สวนพ้ืนท่ีจัดแสดงนิทรรศการสี่ภาค กระจายอยู 4 มุมของพ้ืนท่ี ถูกออกแบบเปนบานของหมอพ้ืนบานแตละภาค โดย 
ดานหนาจะเปนภาคกลางและภาคเหนือ ซึ่งมีเสียง และลักษณะการนวดเหยียบเหล็กแดง และนวดตอกเสน ท่ีสามารถดึงดดูคน
เขาชมนิทรรศการได สวนดานหลังจะเปนภาคอีสานและภาคใต แสดงภูมิปญญาการนวดขิดเสน และการนวดนํ้ามันลังกาสุกะ 

3. สวนพ้ืนท่ีกลาง (เวที) เปนสวนกลาง ใชในการสาธิตการนวด และการแสดงตาง ๆ โดยจะมีตารางการใชงานในแตละ 
วันและแตละชวงเวลาท่ีแตกตางกันออกไป 

4. สวนพ้ืนท่ีนิทรรศการหมอไทยดีเดน เปนพ้ืนท่ีแสดงประวัติ ความสามารถ เกียรติภูมิดานการนวดแผนไทย ของหมอ 
พ้ืนบานไทยท่ีไดรับรางวัลประจําป อีกท้ัง ยังเปนพ้ืนท่ีมอบรางวัลใหกับหมอไทยดีเดนอีกดวย 

 
สวนท่ี 2: การออกแบบโครงสรางท่ีใชในการติดต้ังนิทรรศการ 

        จากการศึกษา วิเคราะหอัตลักษณท่ีไดกลาวไปเบ้ืองตน ประกอบกับความตองการดานการใชสอยของผูใชงาน 2 ขอหลัก 
คอื เปนโครงสรางท่ีถอดประกอบได และนํ้าหนักเบา สามารถเคลื่อนยายไดงาย เพ่ือการดูแลรักษาและการเก็บไวใชงานในครั้ง
ตอไป ในลักษณะพ้ืนท่ีท่ีมีความหลากหลาย โครงสรางท่ีเลือกจึงเปนโครงสรางอลูมิเนียมระบบโมดูลาร (Modular) โดยขนาด
และลักษณะการประกอบโครงสรางเปนไปตามมาตรฐานของผูผลิต 
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การถายทอดสูงานนิทรรศการจริง 

        งานนิทรรศการจริงตั้งอยูบนพ้ืนท่ี 309 ตารางเมตร แบงเปน 4 สวนการใชงานหลัก คือ จุดคัดกรอง สวนจัดแสดง
นิทรรศการดานตาง ๆ สวนแสดงภูมิปญญาพ้ืนบาน และสวนกิจกรรมกลาง (เวที) ผังพ้ืนดังภาพท่ี 8 

 

ภาพ 8 ผังพ้ืนงานนิทรรศการ ภายในมหกรรมสมุนไพรแหงชาติ ครัง้ท่ี 16 
  

1.ผลงานการออกแบบเรขศิลป 
หลังจากท่ีทางคณะผูวิจัยไดทําการศึกษา และรับขอมูลเบ้ืองตนจากกรมการแพทยแผนไทย และไดทําการนําขอมูลมาวิเคราะห 
ศึกษาอัตลักษณทางองคประกอบสีดานตาง ๆ ทางคณะผูวิจัยจึงไดทําการพัฒนารูปแบบไปในแนวทางของบอรดแสดงองคความรู 
และอัตลักษณไทยภายในนิทรรศการ จํานวนท้ังสิ้น 20 บอรด โดยแบงเปน บอรดท่ีใหความรูเก่ียวกับการนวดไทยและภูมิปญญา
พ้ืนบาน 4 ภาค จํานวน 16 บอรด บอรดหมอไทยดีเดนประจําป จํานวน 2 บอรด และบอรดเวที ท่ีแสดงถึงอัตลักษณความเปน
ไทย และเปนจุดศูนยรวมของนิทรรศการ โดยคณะผูวิจัยไดทําการคัดเลือกสถานท่ีจาก เมืองหลวงของประเทศไทย หรือ 
กรุงเทพมหานคร ในสวนของเกาะรัตนโกสินทรมาเปนองคประกอบหลักในการวิเคราะหอัตลักษณงานทุกสวน โดยแตละสวนมี
รูปแบบ และเน้ือหาดังน้ี 

สวนท่ี 1: บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 4 ภาค 

        ในสวนน้ี จะเนนการแสดงเน้ือหาในเรื่องเก่ียวกับการนวดไทยประจําภูมิภาค ภูมิปญญาดานการรักษาโรค และพิธีกรรมความเช่ือ
ประจําแตละภูมิภาค โดยการนําเอาองคความรูท่ีไดมาทําการวิเคราะห เพ่ือใหเห็นถึงเอกลักษณท่ีมีความชัดเจนในแตละภูมิภาค 
รวมถึงนําสวนของการออกแบบอัตลักษณท้ัง 4 ภาค มารวมเขาดวย จนเกิดเปนผลงานการออกแบบเรขศิลปข้ึน โดยคณะผูวิจัย
ไดทําการออกแบบใหออกมาในรูปลักษณ ท่ีมีความโดดเดนในแตละภูมิภาค โดยใชแรงบันดาลใจจากผนังบาน 4 ภาค             
มาผสมผสานกับอัตลักษณทางสีและธาตุ อีกท้ังมีการนําขาวของเครื่องใชท่ีมีความโดดเดนประจําภูมิภาคเขามาประกอบดวย ให
ออกมาเปนผลงานจํานวนท้ังสิ้น 16 บอรด ดังน้ี 
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ภาพ 9 ผลงานการออกแบบเรขศลิป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน  
เรื่องการนวดเหยียบเหล็กแดง ภาคกลาง 

 
 

 
 

ภาพ 10 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน นิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 
เรื่องการนวดดเหยียบเหล็กแดง ภมูิปญญาภาคกลาง 
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ภาพ 11 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน นิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 
เรื่องการนวดขิดเสน ภมูิปญญาภาคอีสาน 

 
 

 
 

ภาพ 12 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน นิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 
เรื่องการนวดขิดเสน ภมูิปญญาภาคอีสาน 
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ภาพ 13 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน นิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 
เรื่องการนวดตอกเสน ภมูิปญญาภาคเหนือ 

 
 

 
 

ภาพ 14 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน นิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 
เรื่องการนวดตอกเสน ภมูิปญญาภาคเหนือ 
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ภาพ 15 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน นิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 
เรื่องการนวดนํ้ามันลังกาสุกะ ภูมปิญญาภาคใต 

 
 

 
 

ภาพ 16 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน นิทรรศการภูมิปญญาพ้ืนบาน 
เรื่องการนวดนํ้ามันลังกาสุกะ ภูมปิญญาภาคใต 
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สวนท่ี 2: บอรดนิทรรศการหมอไทยดีเดนแหงชาติ 
         

 
 

ภาพ 17 ผลงานการออกแบบเรขศิลป บอรดนิทรรศการ หมอไทยดเีดนแหงชาต ิ
 

        ในสวนของบอรดนิทรรศการหมอไทยดีเดนแหงชาติน้ัน ทางคณะผูวิจัยไดรับขอมูลหมอดีเดนผานทางกรมการแพทยแผน
ไทยเชนเดียวกัน โดยแตละป ทางกรมการแพทยจะทําการคัดเลือกหมอพ้ืนบานประจําภูมิภาคท้ัง 4 ภาค ภาคละ 1 ทาน จากน้ัน
จะทําการคัดเลือกเพ่ือใหเหลือเพียงทานเดียว และตัดสินในวันงานมหกรรมสมุนไพรแหงชาติ 
        ปน้ี ทางกรมการแพทยแผนไทยไดคัดเลือกให พอหมอเสริฐ ขาวอรุณ เปนหมอดีเดน โดยพอหมอเสริฐ เปนหมอไทย
พ้ืนบานจากภาคใต ทางคณะผูวิจัยจึงไดทําการหยิบยกอัตลักษณของทางภาคใตมาใชในการจัดวางและออกแบบบอรด
นิทรรศการ 
 
สวนท่ี 3: บอรดเวทีกลาง 
        ในสวนบอรดเวทีหลักของงานน้ัน ทางคณะผูวิจัยไดนําเอาอัตลักษณความเปนไทยมาใชในการออกแบบ โดยไดนําเอา 
อัตลักษณความเปนไทยมาใชในการออกแบบ ซึ่งองคประกอบหลัก คือ เกาะรัตนโกสินทร อันเปนจุดสวนรวมของความเปนไทย 
ท่ีมีความเปนสากล และเปนแหลงทองเท่ียวท่ีมีความโดดเดนทางดานวัฒนธรรม ซึ่งเปนท่ีรูจักกันอยางแพรหลาย มาใชในการ
ออกแบบบอรดเวทีสวนกลางภายในนิทรรศการในครั้งน้ี 
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ภาพ 18 ภาพผลงานออกแบบเรขศิลป บอรดเวทีสวนกลาง ดานหนา 
 

 
 

ภาพ 19 ภาพผลงานออกแบบเรขศิลป บอรดเวทีสวนกลาง ดานหลงั 
        การจัดนิทรรศการจริง 
        แสดงการประยุกตใชอัตลักษณ กราฟก เขากับโครงสราง สูพ้ืนท่ีจริงภายในงานนิทรรศการ ดังภาพตอไปน้ี 
 

 
ภาพ 20 ภาพบรรยากาศโดยรวมนิทรรศการ 
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ภาพ 21 ภาพการประยุกตกราฟกเขากับโครงสรางนิทรรศการ สวนภูมิปญญาพ้ืนบาน 
 

 

 
 

ภาพ 22 ภาพการประยุกตกราฟกเขากับโครงสรางนิทรรศการ สวนเวทีกลาง 
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ภาพ 23 ภาพการประยุกตกราฟกเขากับโครงสรางนิทรรศการ สวนหมอไทยดเีดน 
                 

ทางคณะผูวิจัยไดทําแบบสอบถามข้ึนเพ่ือสํารวจความพึงพอใจของผูเขาชมงานตอองคประกอบของงานในสวนตางๆ 
โครงสรางของแบบสอบถามประกอบไปดวย 2 สวน คือ สวนท่ี 1 เปนสวนขอมูลท่ัวไป และสวนท่ี 2 เปนสวนสํารวจความพึง
พอใจตองานในสวนตาง ๆ โดยผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามโดยมีกลุมเปาหมาย 100 คน หลังจากทําการเก็บขอมูลและวิเคราะห
ผลสรุปความพึงพอใจท้ังหมดแลว สามารถแจกแจงผลไดดังตารางแสดงความถ่ี และแสดงความพึงพอใจท่ี 2 และ 3 

 
ตารางท่ี 2 ลักษณะท่ัวไปของกลุมตัวอยาง 

ลักษณะท่ัวไปของกลุมตัวอยาง จํานวน (คน) รอยละ (100) 
เพศ ชาย 32 32 

 หญิง 68 68 

อาย ุ 15-25 ป 15 15 

 26-35 ป 16 16 

 36-45 ป 21 21 

 46-55 ป 15 15 

 56 ปข้ึนไป 33 33 

สถานะภายในงาน ประชาชนท่ัวไป 88 88 

 เจาหนาท่ี 12 12 
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การศึกษา วิจัยในครั้งน้ี คณะผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลผูบริโภค (ตารางท่ี 2) จํานวน 100 คน มีขอมูลดานลักษณะ
ท่ัวไปของกลุมตัวอยาง ดังน้ี คือ ผูบริโภคมีท้ังเพศชายและเพศหญิง โดยสวนใหญประชากรเปนเพศหญิง (รอยละ 68) และเพศ
ชาย (รอยละ 32) ดานอายุ โดยสวนใหญมีอายุในชวง 56 ปข้ึนไป (รอยละ 33) และรองลงมาคือ 36-45 ป (รอยละ 21) 26-35 ป 
(รอยละ 16) และ 15-25 ป และ 46-55 ป (รอยละ 15) ตามลําดับ และดานสถานะภายในงานนิทรรศการ โดยประชากรสวน
ใหญเปนประชาชนท่ัวไป (รอยละ 88) และเจาหนาท่ีภายในงาน (รอยละ 12) ตามลําดับ 

ตารางท่ี 3 ผลประเมินความพึงพอใจของผูเขาชมงานตอการออกแบบโครงสราง เรขศลิปและอัตลักษณของนิทรรศการ 

             ในสวนตาง ๆ 

 

เกณฑในการประเมิน 
การออกแบบโครงสราง เรขศิลป และอัตลักษณ 

ระดับความพึงพอใจ 
คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลงานการออกแบบโครงสรางและเรขศลิป 

โครงสรางและเรขศลิปนิทรรศการ ภาคเหนือ 4.58 0.54 

โครงสรางและเรขศลิปนิทรรศการ ภาคกลาง 4.42 0.67 

โครงสรางและเรขศลิปนิทรรศการ ภาคอีสาน 4.46 0.70 

โครงสรางและเรขศลิปนิทรรศการ ภาคใต 4.40 0.64 

ผลงานการออกแบบอัตลักษณ 

อัตลักษณนิทรรศการ ภาคเหนือ 4.62 0.52 

อัตลักษณนิทรรศการ ภาคกลาง 4.45 0.63 

อัตลักษณนิทรรศการ ภาคอีสาน 4.57 0.67 

อัตลักษณนิทรรศการ ภาคใต 4.41 0.75 

 

การประเมินความพึงพอใจของผูเขาชมงานตอการออกแบบโครงสราง เรขศิลปและอัตลักษณของนิทรรศการในสวน
ตางๆ โดยสาํหรับการออกแบบโครงสรางและเรขศิลป แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบประเมิน มีความพึงพอใจตอโครงสรางและเรข
ศิลป นิทรรศการ ในระดับ ดี โดยมีคาเฉลี่ย ภาคเหนือ เทากับ 4.58 ภาคกลาง 4.42 ภาคอีสาน 4.46 และภาคใต 4.40 และ
ความพึงพอใจตอผลงานการออกแบบอัตลักษณ อยูในระดับ ดี เชนกัน โดย ภาคเหนือ มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจ 4.62 ภาคกลาง 
4.45 ภาคอีสาน 4.57 และภาคใต 4.41 โดยมีขอเสนอแนะดานโครงสรางและเรขศิลปวา โครงสรางมีความเหมาะสมตอการ
เคลื่อนยาย เก็บ และจัดแสดงใหมไดงาย เรขศิลปและอัตลักษณมีความทันสมัย หากเพ่ิมความออนชอยและใสอัตลักษณของแต
ละภาคใหมีความชัดเจนมากข้ึนอีกจะดีเยี่ยม 

สรุปผลการวิจัย  
        จากการดําเนินงานวิจัยคณะผูวิจัย ไดองคคามรูท้ังหมด 3 ดาน ไดแก องคความรูดานโครงสราง, องคความรูดานอัตลักษณ 
และองคความรูดานการออกแบบเรขศิลป มาทําใหกอเกิดเปนผลงาน โดยผลงานท้ังการออกแบบท้ังหมดถูกนํามาใชและเผยแพร
เพ่ือเปนประโยชนในการจัดแสดงงานโอท็อปนวดไทย ภูมิปญญาไทย สําหรับติดตั้งนิทรรศการภายในมหกรรมสมุนไพรแหงชาติ 
ครั้งท่ี 16 โดยการศึกษาในครั้งน้ีทางคณะผูวิจัยไดมีการรับทราบขอมูลในสวนขององคความรูท่ีมีความเก่ียวของกับภูมิปญญาการ
นวดพ้ืนบานไทยแตละภูมิภาคจากกรมการแพทยแผนไทยเปนหลัก จากน้ันผูวิจัยนําขอมูลและเน้ือหาท้ังหมดนํามาวิเคราะหและ
คัดกรอง พรอมท้ังจําแนกความโดดเดนท่ีแสดงออกอยางชัดเจนในแตละภูมิภาคออกมาอยูในเชิงของดานการออกแบบท้ัง 3 ดาน
ท่ีไดทําการกลาวไปขางตน นอกจากผลงานการออกแบบแลว ภายในนิทรรศการยังมีการจัดสวนกิจกรรมการสาธิตการนวดจริง
ใหแกสาธารณชนดวย จึงนับวาเปนการประชาสัมพันธในรูปแบบของนิทรรศการท่ีมีชีวิต ไมเปนเพียงการรับสารทางเดียว  
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อภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยในครั้งน้ีมีกระบวนการ การดําเนินงาน การวิเคราะหขอมูล เกิดเปนองคความรูท่ีสามารถอธิบายแบงได
เปน 2 เรื่องหลัก คือ เรื่องเก่ียวกับการศึกษาวิเคราะหแพทยแผนไทย และ เรื่องเก่ียวกับการออกแบบนิทรรศการเพ่ือ
ประชาสัมพันธและเพ่ือจุดประสงคตางๆ สามารถอธิบายไดดังน้ี 

โดยเรื่องเก่ียวกับเรื่องราวเก่ียวกับเปนการออกแบบประชาสัมพันธโอท็อปนวดไทยตอจาก การออกแบบนิทรรศการ
ประชาสัมพันธนวดไทยในบริบทของวัดพระเชตุพนวิมลมังคลารามวรวิหาร ของ (อรัญ,2562) โดยมีความแตกตางกันในแงของ
เน้ือหา บริบท และองคประกอบในการออกแบบ ท่ีมีความสอดคลองกับลักษณะการดําเนินชีวิตวิถีชาวบานมากข้ึน รวมถึง
การศึกษาเรื่องราววิเคราะหในเน้ือหาเก่ียวกับการแพทยแผนไทยสอดคลองกับงานวิจัยการวิเคราะหอัตลักษณเพ่ือสงเสริม
ภาพลกัษณของการแพทยแผนไทย (อรัญ วานิชกร, 2559)  

สวนการออกแบบนิทรรศการเพ่ือประชาสัมพันธและเพ่ือจุดประสงคตางๆ ในดานเรขศิลป ไดอางอิงวิทยานิพนธการ
วิเคราะหองคประกอบศิลปท่ีแสดงถึงเอกลักษณไทย มาใชโดยอางอิงหลักการของ (ไพโรจน, 2551) ในการออกแบบองครวมของ
เรขศิลป อันไดแก ตราสัญลักษณ ตัวอักษร และโทนสี โดยไดนําสีไทยโทนจาก (ไพโรจน, 2558) และการออกแบบโครงสราง
นิทรรศการรวมกับการระดมความคิดเห็น และประชุมกลุมรวมกับคณะกรรมการดําเนินงาน และผูเช่ียวชาญจาก กรมการแพทย
แผนไทยและการแพทยแผนทางเลือก (ขวัญชัย วิศิษฐานนท, 2562) 
 

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัย  
        ศาสตรการนวด ในการแพทยแผนไทย ถือเปนวิถีดั้งเดิม ควรคาแกการอนุรักษ เผยแพร และสืบทอดในวงกวางใหกับคน
รุนใหม หรือคนยุคหลังไดปฏิบัติ หรือนําไปประยุกตใชสืบไป หากแตรูปแบบการออกแบบสื่อสารในแนวทางตางๆ อาทิเชน การ
ออกแบบเรขศิลป การออกแบบโครงสราง การออกแบบผลิตภัณฑ รวมไปถึงอัตลักษณและวิธีการนําเสนอเรื่องราว ควรทําให
เกิดข้ึนในรูปแบบของการสรางสรรครวมกับองคประกอบสมัยใหมเพ่ือใหเกิดสุนทรียะในการรับชม มีการยอยเน้ือหาใหคนรุนใหม 
หรือคนท่ีไมเคยรับรูเรื่องราวเหลาน้ีมากอน สามารถเขาถึง และเขาใจไดงาย โดยกระบวนการวิจัย และผลการวิจัยในครั้งน้ี 
สามารถนําไปใชในการตอยอด ศึกษาวิจัย ออกแบบนิทรรศการ หรือพ้ืนท่ีขนาดยอมท่ีตองการสื่อถึงอัตลักษณองคกร หรือบอก
เลาเรื่องราวทางประวัติศาสตรไดตอไป ไมวาจะเปนนิทรรศการท่ีมีเน้ือหาแสดงถึงความเปนบุคคล ชุมชน ตลอดจนภูมิภาคตางๆ 
ในวงกวางไดตอไป 
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บทคัดยอ 
 
 การศึกษาปจจัยและเง่ือนไขการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม สําหรับโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ (OTOP) 
ในประเทศไทย กรณีศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑของจังหวัดลําปาง เปนงานวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาปจจัย 
เง่ือนไข ชุดขอมูลท่ีสําคัญ และประเด็นของหลักการท่ีตองนํามาพิจารณาตาง ๆ อันสงผลถึงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ 
OTOP เพ่ือใหเกิดความเขาใจและการกําหนดทิศทางการพัฒนาผลงาน สําหรับนักออกแบบและผูปฏิบัติงาน โดยมีวิธีการศึกษา
จากการวิเคราะหเชิงเน้ือหา (Content Analysis) แบบ Coding Techniques จาก SWOT Analysis และขอมูลสําคัญ ในการ
ประชุมเชิงปฏิบัติการจํานวน 4 แหงไดแก 1) การประชุมเชิงปฏิบัติการพัฒนาศักยภาพผูผลติ ผูประกอบการ OTOP กลุม D ดาน
การพัฒนาผลิตภัณฑ  2)การประชุมประชาคมรับฟงความคิดเห็นเก่ียวกับแผนพัฒนาจังหวัดลําปาง 5 ป  3) โครงการคัดสรรสุด
ยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย ประจําป 2562 ระดับจังหวัด และ 4) การจัดประชุมกลุมยอย (Focus Group) รับฟงความ
คิดเห็นเก่ียวกับการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม รวมกับกลุมศิลปหัตถกรรมท้ัง 4 ชุมชน ผลลัพธจากการวิเคราะหงานวิจัย
ไดผลสรุปคือ ประเด็นและชุดขอมูลอันเก่ียวของกับปจจัยและเง่ือนไขท่ีสงผลตอการพัฒนาผลิตภัณฑหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ 
OTOP ซึ่งจําเปนตองศึกษากอนการปฏิบัติงานท้ังสิ้น 3 สวนคือ 1) การศึกษาชุดขอมูล สําหรับปจจัยและเง่ือนไขกอนการพัฒนา 
(Factors and Conditions), 2) การศึกษาชุดขอมูล สําหรับการออกแบบสรางสรรค (Data for Creative) และ  
3) หลักเกณฑการประเมิน (Assessment Criteria)         
คําสําคัญ: ปจจัย  เง่ือนไข การออกแบบผลติภณัฑหัตถอุตสาหกรรม โครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ   
 

ABSTRACT  
 

The Study of Factors and Conditions for the Development of Industrial Crafts Products for the One 
Tambon One Product (OTOP) project in Thailand. Case Study: Products development of Lampang Province. 
The objective was too studied essential factors and conditions of data set, And issues of principles that must 
be considered, Which affects the design and development of OTOP products to understand and determine 
the product development directed for designers and workers. Research methodology: This research was 
qualitative and there was content analysis by coding techniques from SWOT Analysis and essential data, four 
workshops: 1. Workshop to developed potential manufacturers, OTOP entrepreneurs (Quadrant D) in design 
development. 2. Lampang provincial development plan meeting 2019 3. OTOP Product Champion: OPC 2019 
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(Provincial Level) 4. Focus group directed on the development of industrial crafts products. (Together with 
the four wisdom groups.)  Results: Issues and data sets related to factors and conditions affecting One Tambon 
One Products (OTOP) development. There are 3 main components: 1). Cognitive domain of factors and 
conditions 2) Cognitive domain of data for creative 3) Assessment Criteria.   
Keywords:  Factors, Conditions, Industrial Crafts Design, One Tambon One Product (OTOP) project  
 

บทนํา   
โครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ (OTOP) เปนโครงการกระตุนธุรกิจประกอบการทองถ่ิน มีเปาหมายสนับสนุน

ผลิตภัณฑ ท่ีผลิตและจําหนายในทองถ่ินแตละตําบล โครงการกระตุนใหชุมชนหมูบานพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑทองถ่ินและ
การตลาด เลือกผลิตภัณฑท่ีโดดเดนมาหน่ึงช้ินจากแตละตําบลมาประทับตราวา “ผลิตภัณฑ OTOP”และจัดหาเวทีในประเทศ
และตางประเทศเพ่ือประชาสัมพันธสินคาเหลาน้ี ผลิตภัณฑ OTOP ครอบคลุมผลิตภัณฑอยางกวางขวางซึ่งรวมไปถึงงาน
หัตถกรรม ฝายและผาไหม เครื่องปนดินเผา เครื่องประดับแฟช่ัน ของใชในครัวเรือนและอาหาร โครงการ OTOP จึงเปนแนวทาง
หน่ึง ท่ีจะสรางความเจริญแกชุมชน ยกระดับฐานะความเปนอยูของคนในชุมชนใหดีข้ึน โดยการผลิตหรือจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู
ในทองถ่ินใหกลายเปนสินคาท่ีมีคุณภาพ มีจุดเดนเปนเอกลักษณของตนเองท่ีสอดคลองกับวัฒนธรรมในแตละทองถ่ิน สามารถ
จําหนายในตลาดท้ังภายในและตางประเทศ โดยมีหลักการพ้ืนฐาน 3 ประการคือภูมิปญญาทองถ่ินสูสากล, พ่ึงตนเองและคิด
อยางสรางสรรค และการสรางทรัพยากรมนุษย  ซึ่งผลิตภัณฑไมไดหมายถึงตัวสินคาเพียงอยางเดียว แตเปนกระบวนการทาง
ความคิดรวมถึงการบริการ การดูแลการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม การรักษาภูมิปญญาไทย การทองเท่ียว 
ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี การตอยอดภูมิปญญาทองถ่ิน การแลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ือใหกลายเปนผลิตภัณฑท่ีมีคุณภาพ มีจุดเดน 
จุดขายท่ีรูจักกันแพรหลาย ซึ่งในปจจุบันในแวดวงวิชาการ นักออกแบบและผูปฏิบัติงานท้ังภาครัฐและเอกชน ไดเขามามีสวนรวม
ท้ังทางดานการวิจัย ดานการออกแบบและพัฒนา เพ่ือใหสินคาหรือผลิตภัณฑน้ันพัฒนาไปในทิศทางท่ีดีข้ึน แตจากระยะเวลาท่ี
ผานมา กฎระเบียบและขอจํากัดตาง ๆ ไดมีมาตรฐานท่ีสูงข้ึน น้ันสงผลใหขอกําหนดและกฎเกณฑตาง ๆ ไดถูกวางกรอบเพ่ิมข้ึน
ตามไปดวย ท้ังปจจัยและเง่ือนไขของแผนพัฒนาประเทศ, แผนพัฒนาจังหวัด, หลักเกณฑการพิจารณา แมกระท้ังตัวช้ีวัดการ
ประเมินผลงาน ซึ่งขอมูลเหลาน้ีลวนเปนสิ่งท่ีนักวิชาการ นักออกแบบและผูปฏิบัติงานตองทําความเขาใจ และรับทราบถึงทิศทาง
ท่ีเกิดข้ึน เพ่ือนําขอมูลดังกลาวไปใชในการพัฒนาท่ีถูกตองเหมาะสม ตามระเบียบและขอกําหนดท่ีระบุไว เพ่ือใหผลงานออกแบบ
หัตถอุตสาหกรรม OTOPของชุมชมไดพัฒนา ตอยอดไดอยางถูกวิธี คุมคาและมีประโยชน   
 

วัตถุประสงค  
 เพ่ือศึกษาปจจัยและเง่ือนไข ท่ีสงผลตอความสามารถในการพัฒนาและสรางสรรคผลงานผลติภณัฑหตัถอุตสาหกรรม 
สําหรับโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลติภัณฑ ในประเทศไทย กรณีศึกษา : การพัฒนาผลติภณัฑของจังหวัดลําปาง 
 

ระเบียบวิธีวิจัย  
 การศึกษาครั้งน้ีเปนลักษณะงานวิจัยเชิงคุณภาพ ผูวิจัยทําการศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับปจจัยและ 
เง่ือนไขในการพัฒนา, การเก็บขอมูลเพ่ือใชในการวิเคราะหสําหรับการออกแบบสรางสรรค, กฎเกณฑและตัวช้ีวัดท่ีสําคัญสําหรับ
การประเมิน เพ่ือไดขอมูลใชเปนแนวทางทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม สําหรับโครงการหน่ึงตําบล
หน่ึงผลิตภัณฑ (OTOP) ในประเทศไทย จากการยกตัวอยางการพัฒนาผลิตภัณฑ OTOP ของจังหวัดลําปาง โดยทําการวิเคราะห
ขอมูลเชิงเน้ือหา Content Analysis จากการศึกษาและเก็บขอมูลท้ัง 4 แหง ไดแก  
 1.การประชุมเชิงปฏิบัติการพัฒนาศักยภาพผูผลิต ผูประกอบการ OTOP กลุม (Quadrant  D) ดานการพัฒนา
ผลิตภัณฑ การพัฒนาบรรจุภัณฑ การตลาด เพ่ือศึกษาจุดแข็ง จุดออน โอกาส และอุปสรรคในการทํางานของชุมชน รวมถึง
ปญหาและเง่ือนไข ท่ีสงผลตอการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม   
 ประชากร ไดแก กลุมผูประกอบการท่ีปรับตัวสูการพัฒนา ประเภทผลิตภัณฑของใชและของตกแตง จํานวน 19 
ผูประกอบการ และกลุมประเภทผลติภณัฑผาและเครื่องแตงกาย จํานวน 12 ผูประกอบการ รวมจํานวนท้ังสิ้น 31 ผูประกอบการ 
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 เครื่องมือในการวิจัย ไดแก ปฏิบัติการวิเคราะหสภาพแวดลอมท้ังภายในและภายนอก (SWOT Analysis)  
2.การประชุมประชาคมรับฟงความคิดเห็นเก่ียวกับแผนพัฒนาจังหวัดลําปาง 5 ป (พ.ศ.2561-2565) ฉบับทบทวนป 

2564 ในประเด็นยุทธศาสตรท่ี 3 เรื่องสินคาอัตลักษณอุตสาหกรรม หัตถอุตสาหกรรมผลิตภัณฑชุมชนจากฐานทุนทางสังคมและ
วัฒนธรรม เพ่ือศึกษากรอบแผนงานภายใตยุทธศาสตรการพัฒนาจังหวัดลําปาง ยุทธศาสตร / กลยุทธ / ตัวช้ีวัด, การศึกษา
แผนงานตามหวงโซคุณคา VALUE CHAIN และปญหาและเง่ือนไข ท่ีสงผลตอการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม   

ประชากร ไดแก หนวยงานทุกภาคสวนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาจังหวัดลําปาง ท้ังภาครัฐ ภาคเอกชน และ
สถาบันการศึกษา ในจังหวัดลําปางจํานวน 94 หนวยงาน (คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการบริหารงานจังหวัดแบบบูรณาการจังหวัด
ลําปาง)  

ข้ันตอนการวิจัย ไดแก การระดมความคิดเห็น การวิเคราะหสภาพแวดลอมท้ังภายในและภายนอก (SWOT Analysis)             
3. โครงการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) ประจําป 2562 ระดับ

จังหวัด เพ่ือใชเปนขอมูลในการคัดเลือกกลุมตัวอยาง ท่ีมีศักยภาพสําหรับการพัฒนางานออกแบบผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม 
และเก็บขอมูลเก่ียวกับเกณฑในการพิจารณาโครงการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย  

  (OTOP Product Champion : OPC)   
ประชากร ไดแก สํานักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดลําปาง หนวยงานภาครัฐท่ีเก่ียวของและคณะกรรมการคัดสรรสุดยอด

หน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทยจังหวัดลําปาง จํานวน 19 หนวยงาน จากการแตงตั้งจากจังหวัดลําปาง  
เครื่องมือในการวิจัย ไดแก แบบบันทึกการรวบรวมประเด็นการสนทนา   
4.จัดประชุมกลุมยอย (Focus Group) รับฟงความคิดเห็นเก่ียวกับการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม รวมกับกลุม

ศิลปหัตถกรรมท้ัง 4 ชุมชน (เปนกลุมชุมชนท่ีคัดเลือกนําภูมิปญญามาใชพัฒนารวมกัน) และการสัมภาษณ กลุมผูท่ีเก่ียวของและ
รับผิดชอบกับการพัฒนาผลิตภัณฑชุมชน ในสํานักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดลําปาง เพ่ือศึกษาทิศทางความเปนไปไดในการ
ประยุกตใช วัสดุและสรางสรรค และตอยอดภูมิปญญาใหเกิดเปนผลงานผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมในรูปแบบใหม และ
การศึกษาแนวคิดการพัฒนาและออกแบบสรางสรรค ท่ีสอดคลองกับการพัฒนาท่ีถูกตอง ตามเกณฑยุทธศาสตรของชาติและกล
ยุทธของจังหวัดลําปาง 
 กลุมตัวอยาง ไดแก  

    1. กลุมศิลปหัตถกรรมท้ัง 4 ชุมชน ในจังหวัดลําปาง ไดแก  
     1.1 หมูบานแกะสลักบานหลุก ต.นาครัว อ.แมทะ จ.ลําปาง (ทักษะภูมิปญญาดานการแกะสลักไม) 
  1.2 ชุมชนบานไรศิลาทอง ต.พิชัย อ.เมือง จ.ลําปาง (ทักษะภูมิปญญาดานการแกะสลักหิน) 
                        1.3 ชุมชนเซรามิกส อ.เกาะคา จ.ลําปาง (ทักษะภูมิปญญาดานเครื่องปนดินเผา)   
                        1.4 ชุมชนจักสานไผ ชุมชนบานหวยเปง อ.เมือง จังหวัดลําปาง (ทักษะภูมิปญญาดานการจักสานไผ)   
     2. สํานักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดลําปาง ไดแก หัวหนากลุมงานยุทธศาสตรการพัฒนาชุมชน และนักวิชาการพัฒนา 
ชุมชนชํานาญการ (ผูชวยหัวหนากลุมงานฯ)                                                       
 เคร่ืองมือในการวิจัย ไดแก แบบบันทึกการรวบรวมประเด็นการสนทนา ขอคําถามและคําตอบในการจัดสนทนากลุม  
(Focus Group) กับ 4 ชุมชน และแบบสัมภาษณชนิดไมมีโครงสราง (Unstructured Interview)  
 นําขอมูลจากการศึกษาท้ัง 4 แหง มาวิเคราะหขอมูลเชิงเน้ือหา (Content Analysis) แลวทําการสรุปผลขอมูลท่ีสําคัญ 
โดยใชการบรรยายขอมูลดวยวิธีการพรรณนา  
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ภาพ 1 ระเบียบวิธีวิจัย และการเก็บรวบรวมขอมลูเพ่ือทําการวิเคราะหเชิงเน้ือหา และสรุปผลขอมูลเพ่ือใหทราบถึงปจจัยและ
เง่ือนไขท่ีสงผลถึงการพัฒนาผลิตภัณฑหตัถอุตสาหกรรม กรณีศึกษา : การพัฒนาผลติภณัฑของจังหวัดลําปาง 

 

ผลการวิจัย  
ผลการวิจัย การศึกษาปจจัยและเง่ือนไขท่ีสงผลตอความสามารถในการพัฒนาและสรางสรรคผลงานผลิตภัณฑ             

หัตถอุตสาหกรรม สําหรับโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ ในประเทศไทย กรณีศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑของจังหวัดลําปาง 
ผูวิจัยไดทําการสรุปแจกแจงขอมูลท่ีมีความสําคัญ และเปนชุดขอมูลท่ีนักออกแบบและนักวิชาการท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา 
จําเปนตองศึกษาทําความเขาใจ และตอบโจทยท้ังหมดกอนปฏิบัติการออกแบบสรางสรรคผลงาน เน่ืองดวยการทํางานออกแบบ
และพัฒนาหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑน้ัน มีความแตกตางจากการทํางานออกแบบท่ัวไป กลาวคือ เปนลักษณะงานท่ีตองออกแบบ
สรางสรรคผลงานรวมกับชุมชนแตละแหง โดยผลงานหรือผลิตภัณฑตองตอบโจทย และเง่ือนไขตาง ๆ ของสํานักงานพัฒนา
ชุมชนของจังหวัดน้ัน ๆ รวมถึงเกณฑและตัวช้ีวัดตางๆท่ีถูกสรางข้ึน เชน มาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน (มผช.) และเกณฑการคัดสรร
สุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) จากคณะกรรมการอํานวยการหน่ึงตําบล หน่ึง
ผลิตภัณฑ (กอ.นตผ.) เปนตน ซึ่งจากท่ีผานมานักออกแบบและหนวยงานท่ีเก่ียวของมักไดรับมอบหมายใหปฏิบัติงานดังกลาวอยู
บอยครั้ง แตชุดขอมูลกอนทําการปฏิบัติงานกลับไมมีการศึกษามากนอยเพียงพอและขาดความเขาใจ สงผลใหผลงานท่ีไดรับ
พัฒนาไมตอบโจทยของแผนพัฒนาจังหวัด จากการศึกษางานวิจัย จึงสรุปปจจัยและเง่ือนไขท่ีสงผลตอความสามารถในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ OTOP ในจังหวัดลําปาง เพ่ือใชเปนตัวอยางในการนําไปใชเพ่ือการวิเคราะห โดยแบงออกเปน 3 สวนดังน้ี  

 
 
 
 
 
 

 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
____________________________________________________________________________________________ 

 

166 
 

 
 
 
 
 

 
 

   
 
 

 
ภาพ 2 ผลการสรุปขอมลูท่ีเก่ียวของกับ ปจจัยและเง่ือนไข ท่ีสงผลตอการพัฒนาหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภณัฑ OTOP ท่ีนักออกแบบ

และนักวิชาการท่ีเก่ียวของ จําเปนตองศึกษากอนการปฏิบัติงาน 
 

1. การศึกษาชุดขอมูล สําหรับปจจัยและเง่ือนไขกอนการพัฒนา (Factors and Conditions) 
 สิ่งแรกท่ีจําเปนตองทําการศึกษาและเขาใจ คือปจจัยและเง่ือนไข กอนท่ีจะนําชุดขอมูลเหลาน้ันไปใชในการออกแบบ
และพัฒนา เพ่ือยอนตอบคําถามในสิ่งท่ีพัฒนาข้ึน วาตรงกับความตองการตาง ๆ ท่ีถูกกําหนดไวแลวหรือไม ท้ังแผนการพัฒนา 
ผลงานและมีสอดคลองกับขีดความสามารถของกลุมชุมชนท่ีเขารวมหรือไม โดยในข้ันตอนน้ีแบงออกเปน 3 ขอดังน้ี 
 1.1 การศึกษาทิศทางและแผนพัฒนาจังหวัด แผนพัฒนาจังหวัดเปนจุดเริ่มตนของการทํางานทุกอยาง ท่ีเก่ียวของกับ
จังหวัด เพ่ือตอบโจทยแผนพัฒนาประเทศ ผูปฏิบัติงานจําเปนตองเขาใจและปฏิบัติตามอยางเครงครัด มิเชนน้ันผลงานผลิตภัณฑ
ท่ีไดจะไมมีความสอดคลองกับแผนพัฒนาจังหวัด เปนเพียงผลงานท่ีตอบโจทยของตนเองหรือชุมชนเทาน้ัน ท้ังน้ีชุมชนไมสามารถ
นําไปตอยอดหรือใชประโยชนกับสิ่งท่ีเกิดข้ึนไดกับหนวยงานภาครัฐ อันเปนภาคสวนการจัดสรรงบประมาณและมีหนาท่ีผลักดัน
ในข้ันตอนตอไป ท้ังสํานักงานจังหวัด พัฒนาการจังหวัด อุตสาหกรรมจังหวัดและพาณิชจังหวัด แมวาสินคาหรือผลิตภัณฑน้ันจะ
สวยงาม นาสนใจมากเทาใดก็ตาม ซึ่งประเด็นน้ีเปนประเด็นท่ีนักออกแบบและนักวิชาการมองขาม มุงศึกษาเพียงขอมูลการ
ออกแบบ การพัฒนาสินคาและผลลัพธผลิตภัณฑท่ีเกิดข้ึน โดยมิไดเขาใจวาจะสามารถตอบวัตถุประสงคแผนพัฒนาประเทศและ
แผนพัฒนาจังหวัดท่ีกําหนดไวหรือไม ประเด็นน้ีจึงถือวาเปนปญหาเรงดวนท่ีนักออกแบบและนักวิชาการควรตองปรับปรุงแกไข 
และศึกษาใหลึกซึ้งเสียกอน     

  “แผนพัฒนาจังหวัด” หมายความวา รายการเก่ียวกับโครงการและแผนงานตาง ๆ ของจังหวัด ท่ีจําเปนตองจัดทํา
เพ่ือใหเปนไปตามวัตถุประสงคและทิศทางการพัฒนาของจังหวัดในอนาคต โดยตองคํานึงถึงความตองการและศักยภาพของ
ประชาชนในทองถ่ินในจังหวัด รวมตลอดถึงความพรอมของภาครัฐและภาคธุรกิจเอกชน และยุทธศาสตรระดับชาติ มี
กระบวนการรับฟงหรือใหประชาชนมีสวนรวมในการกําหนดความตองการในการพัฒนาพ้ืนท่ีของจังหวัด มาพิจารณาใหเกิดความ
ผสมผสานไมขัดแยงในดานใดดานหน่ึง โดยมีระยะเวลาของแผนพัฒนาจังหวัด 4 ป (พระราชกฤษฎีกาวาดวยการบริหารงาน
จังหวัดและกลุมจังหวัดแบบบูรณาการ พ.ศ. 2551, 2551, หนา 2 ) แผนพัฒนาจังหวัดเปนแนวทางในการพัฒนาจังหวัดแบบองค
รวมท่ีครอบคลุมทุกมิติในดานเศรษฐกิจ สังคม ทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดลอมและความมั่นคง เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต สราง
โอกาสและอาชีพใหสนองตอความตองการของประชาชนในจังหวัด โดยตองแสดงวิสัยทัศน พันธกิจ วัตถุประสงค เปาหมาย กล

1. แผนงานตามหวงโซคุณคา (Value Chain) 
2. ยุทธศาสตรและกลยุทธของสํานักงาน 
   พัฒนาชุมชน 
3. หลักเกณฑการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล       
   หนึ่งผลิตภัณฑไทย (OTOP Product  
   Champion: OPC)   
4. การทําความเขาใจในงานออกแบบ           
  (ความตองการของผูบริโภค และแนวโนมการ 
   ออกแบบ (Trend)) 

1. การศึกษาทิศทางและแผนพัฒนาจังหวัด 
2. การศึกษาศักยภาพชุมชน 
3. การศึกษาและสํารวจ ขอมูลเชิงลึก 
   ที่เกีย่วของกบัขีดความสามารถ ขั้นตอน 
   และกรรมวธิีการผลิตของชุมชน  
 

Data for Creative Factors and conditions 
 

3. หลักเกณฑการประเมิน 
 

2. การศึกษาชุดขอมูล 
สําหรับการออกแบบ

สรางสรรค 

1 การศึกษาชุดขอมูล 
สําหรับปจจัยและเง่ือนไข 

กอนการพัฒนา Assessment criteria 

1. จัดระดับผลิตภัณฑ (Product Level) 
2. ตัวชี้วัดของยุทธศาสตร, กลยุทธ และ 
   หวัขอยอยของยุทธศาสตร ตาม 
   แผนพัฒนาจังหวัด 
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ยุทธ และแนวทางหรือมาตรการการพัฒนาใหสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาล ทิศทางการพัฒนาประเทศ ศักยภาพของพ้ืนท่ี 
และปญหาความตองการของประชาชน  
             แผนพัฒนาจังหวัด เปนแผนยุทธศาสตรท่ีเกิดจากกระบวนการมีสวนรวมของภาคีการพัฒนาหรือทุกภาคสวนท่ี
เก่ียวของในการพัฒนาโดยการประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) ระดมความคิดเห็นรวมกัน เพ่ือใหไดจุดมุงหมายในการพัฒนา 
วิธีดําเนินการเพ่ือใหบรรลุจุดมุงหมาย โดยนําเอาแนวความคิดการพัฒนาแบบองครวม และการบูรณาการเปนกรอบแนวทาง
ดําเนินการ ตั้งแตข้ันการวางแผนกลยุทธ จนถึงข้ันการวางแผนปฏิบัติการ แผนพัฒนาจังหวัดเปนเครื่องมือสําคัญในการนํา
นโยบายของรัฐบาล และทิศทางการพัฒนาประเทศไปสูการปฏิบัติในพ้ืนท่ีใหสอดคลองกับศักยภาพของพ้ืนท่ี และปญหาความ
ตองการของประชาชน และเปนแผนช้ีนําการพัฒนาจังหวัดในภาพรวมระยะยาว (4 ป) แตไมยึดมั่นวาจะตองใชระยะเวลาเทาใด 
ข้ึนอยูกับปญหาและความตองการของประชาชนในขณะน้ัน จึงสามารถปรับเปลี่ยนแผนไดตามความเหมาะสม รวมท้ังการ
ปรับเปลี่ยนเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงนโยบายของรัฐบาลและทิศทางการพัฒนาของประเทศ (ฐานขอมูลการเมืองการปกครอง
สถาบันพระปกเกลา wiki.kpi.ac.th)  

ขอมูลขางตนทําใหทราบวาแผนการพัฒนาจังหวัด เปนหลักการและชุดขอมูลท่ีถูกกําหนดไวอยางชัดเจน เปนผลสรุป
การระดมสมองของหนวยงานตางๆท่ีสําคัญในการพัฒนาประเทศ นักออกแบบหรือผูปฏิบัติงาน ตองปฏิบัติตามหลักการท่ีถูก
กําหนด ใหสอดคลองกับแผนงานของจังหวัดท้ังระบบแลวสงตอข้ึนไปยังแผนพัฒนาประเทศ ซึ่งจุดน้ีถาศึกษาใหชัดพบวาจะได
ขอมูลของประเด็นยุทธศาสตรในการทํางาน, กลยุทธการพัฒนา, แผนงานตามหวงโซคุณคา (Value Chain) และตัวช้ีวัด อันเปน
ปจจัยสงผลตอการพัฒนาผลงานผลิตภัณฑ OTOP น้ันๆไดอยางชัดเจน โดยกรอบแผนงานภายใตยุทธศาสตรการพัฒนาจงัหวัด 
ไดแบงหมวดหมูออกไปหลายประเด็นยุทธศาสตร และแตละสวนก็จะมีกลยุทธ มีข้ันตอน มีแผนงาน และมีตัวช้ีวัดท่ีแตกตางกัน
ไปตามประเด็นยุทธศาสตรน้ันๆ ดังน้ันกอนการปฏิบัติงานพัฒนาหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑจึงควรตองศึกษาและกําหนด
ยุทธศาสตรใหแนชัดเสียกอน เพ่ือใหรูถึงสวนประกอบ กระบวนการและชุดขอมูลตางๆท่ีกําหนดไวและดําเนินการทํางานไดอยาง
ถูกตอง สอดคลอง   

 ในการน้ีจึงยกตัวอยางแผนการทํางานของ โครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม จากการ
ผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ (กิตติพงษ เกียรติวิภาค, 2563) มาใชอธิบายปจจัยและ
เง่ือนไขในหัวขอดังกลาว (ดังภาพท่ี 4) โดยในการศึกษาโครงการมีความจําเปนท่ีตองเขาใจถึงแผนพัฒนาระบบเศรษฐกิจและ
สังคมแหงชาติ ประเด็นยุทธศาสตรของชาติ ยุทธศาสตรของจังหวัดและกลยุทธ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ.2560-2564) เน่ืองในการพัฒนา
ผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท่ีไดรับการพัฒนาน้ัน ตองสอดคลองกับนโยบายของชาติในการพัฒนาประเทศ เพ่ือเขาสูการผลักดัน
จากภาครัฐ ใหวัตถุประสงคท่ีตั้งไวเกิดเปนรูปธรรม สงเสริมการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับสินคาและบริการของกลุมธุรกิจเปาหมาย
วิสาหกิจชุมชน ดวยฐานภูมิปญญาและวัฒนธรรม  โดยจากการประชุมเชิงปฏิบัติการจัดทําแผนพัฒนาจังหวัดลําปาง 5 ป (2561-
2565) ฉบับทบทวนประจําปงบประมาณ 2564 ไดมีการสรุปภาพรวม อันมีนโยบายหลักคือการพัฒนาศักยภาพชุมชน ท้ังดาน
การเกษตร ดานการทองเท่ียว ดานผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม ผลิตภัณฑชุมชน ดานอุตสาหกรรมและดานการคาการลงทุน 
ผลักดันใหไปสูระดับสากล ควบคูไปกับการพัฒนาสังคม คุณภาพชีวิต การศึกษา สาธารณสุข การสงเสริมวัฒนธรรม อาชีพและ
ความมั่นคง รวมถึงโครงการพ้ืนฐานเรื่องทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  
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ภาพ 3 ทิศทางการพัฒนาจังหวัดลําปาง โดยสอดคลองกับนโยบายของภาครัฐในการสงเสรมิและสนับสนุน การพัฒนาทาง
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี งานวิจัย และสรางนวัตกรรมใหมๆ  เพ่ือสามารถนํามาใชประโยชนในดานการสนับสนุนการผลติท้ัง

ภาคอุตสาหกรรม ภาคธุรกิจ รวมถึงภาคสังคม 
    
 จากทิศทางการพัฒนาจังหวัดลําปาง ทําใหโครงการเขาสูเปาประสงคเชิงยุทธศาสตร : เปนแหลงสินคาอัตลักษณทาง
อุตสาหกรรม หัตถอุตสาหกรรม ผลิตภัณฑชุมชน บนพ้ืนฐานของเศรษฐกิจเชิงสรางสรรค จากทุนทางสังคมและวัฒนธรรม รวมถึง
การเปนจุดเช่ือมโยงโลจิสติกสของภาคเหนือ ท่ีสามารถสรางมูลคาทางเศรษฐกิจไดอยางยั่งยืน และอยูในประเด็นยุทธศาสตรท่ี 3 
เรื่องสินคาอัตลักษณอุตสาหกรรม หัตถอุตสาหกรรม ผลิตภัณฑชุมชนจากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรม กลาวสรุปคือ
โครงการฯไดตอบนโยบายการพัฒนาการศึกษา(วิจัย) พัฒนาอาชีพและคุณภาพชีวิตของสังคม อันมีผลลัพธเปนผลงานออกแบบ
หัตถอุตสาหกรรมชุมชนท่ีมีเรื่องราว วัฒนธรรม และเอกลักษณของทองถ่ิน ควบคูกับการใชทรัพยากรธรรมชาติไดอยางคุมคา
เหมาะสม  
 

 

 
 

ภาพ 4 สรุปตัวอยางโครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม จากการผสมผสานภูมปิญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย 
เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ  
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ภาพ 4  (ตอ) สรุปตัวอยางโครงการออกแบบและพัฒนาผลติภณัฑหตัถอุตสาหกรรม จากการผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ี
หลากหลาย เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ  

 
จากภาพท่ี 4 พบวา โครงการฯไดทําการกําหนดเปาประสงคเชิงยุทธศาสตร ตามกรอบแผนงานภายใตยุทธศาสตรการ

พัฒนาจังหวัดลําปาง สงผลทําใหทราบถึงชุดขอมูลท่ีเปนสวนประกอบตาง ๆ ภายใตประเด็นยุทธศาสตรท่ี 3 ท้ังกลยุทธ และ
หัวขอยอยท่ี 1 (จาก 11 หัวขอยอย) โดยในแตละประเด็นยุทธศาสตรและหัวขอยอย จะมีรายละเอียดแผนงานท่ีแตกตางกัน มี
แผนงานตามหวงโซคุณคาและตัวช้ีวัดท่ีตางกัน ดังน้ันกอนการปฏิบัติงาน นักออกแบบและนักวิชาการท่ีเก่ียวของตองระบุขอมูล
ดังกลาวตามแผนใหชัด กอนการดําเนินงาน (ท้ังน้ีในบทความทําการอธิบายในสวนหัวขอตางๆ ท่ีสอดคลองตามแผนยุทธศาสตรท่ี
ยกตัวอยางในภาพท่ี 4 และ 5 ท้ังบทความ )   
 1.2 การศึกษาศักยภาพชุมชน ตอมาคือการวิเคราะหศักยภาพชุมชน (SWOT Analysis) โดยตองทําการศึกษาเปน
ภาพรวม ท้ังชุมชนท่ีเปนผลิตภัณฑแบบเดียวกัน ผลิตภัณฑท่ีใกลเคียงกัน และผลิตภัณฑท่ีมีสวนเก่ียวของ หรือผูท่ีมีสวนไดสวน
เสีย (Stakeholders) เปนการศึกษาปจจัยท่ีสงผลตอขีดความสามารถในการพัฒนาและสรางสรรคผลงานผลิตภัณฑหัตถ
อุตสาหกรรม รวมถึงการศึกษาปญหาตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึน อาทิ กระบวนการพัฒนาการจัดการความรู การวิเคราะหจุดแข็ง จุดออน 
โอกาสและอุปสรรคของขอมูลพ้ืนฐาน และการศึกษาพัฒนากระบวนการผลิต เปนตน เพ่ือใหการปฏิบัติงานออกแบบน้ันมีการ
ปรับปรุง แกไข พัฒนาไปในทิศทางท่ีถูกตอง เหมาะสมและสอดคลองกับความตองการของชุมชนไดตรงประเด็น จากภาพท่ี 5 
เปนการวิเคราะหการพัฒนาผลงานออกแบบหัตถอุตสาหกรรมของจังหวัดลาํปาง (SWOT Analysis) ใน 2 กลุมท่ีมีความเก่ียวของ 
ไดแกกลุมประเภทผลิตภัณฑของใช และของตกแตงและกลุมประเภทผลิตภัณฑผาและเครื่องแตงกาย จํานวน 31 กลุม
ผูประกอบการ (12 อําเภอ) เพ่ือทําการศึกษาขอมูลตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนไดอยางครอบคลุม รวมถึงขอมูลท่ีความเก่ียวของ สัมพันธกัน 
เพ่ือนําไปใชในการพัฒนาผลงานออกแบบ 
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การวิเคราะหสภาพแวดลอมภายใน เปนการวิเคราะหสภาพแวดลอมภายใน ในประเด็นดานตางๆท่ีสอดคลองกับการพัฒนา
ผลงาน และผลิตภัณฑจากการออกแบบหัตถกรรมและการออกแบบหัตถอุตสาหกรรม  ซึ่งมุงทราบถึงจุดแข็ง จุดออน ขอ
ไดเปรียบและขอเสียเปรียบตอการพัฒนา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวิเคราะหสภาพแวดลอมภายนอก เปนการวิเคราะหสภาพแวดลอม
ภายนอก ในประเด็นดานตางๆที่สอดคลองกับการพัฒนาผลงาน และ
ผลิตภัณฑจากการออกแบบหัตถกรรมและการออกแบบหัตถอุตสาหกรรม  ซ่ึงมุงทราบถึงโอกาส และอุปสรรค อันเปนปจจัยที่เอือ้ หรือสงผลกระทบ
ตอการพัฒนา  

 
ภาพ 5 ตัวอยางผลการวิเคราะหการพัฒนาผลงานออกแบบหัตถอุตสาหกรรมของจังหวัดลําปาง (SWOT Analysis)  

                   ท่ีมา : การประชุมเชิงปฏิบัติการพัฒนาศักยภาพผูผลิต ผูประกอบการ OTOP กลุม (Quadrant D) วันท่ี 6-7  
มิถุนายน 2562 ณ.หองประชุมจาววัง โรงแรมรีเจนท ลอดจ อ.เมือง จ.ลําปาง โดยไดรับความรวมมือจากพัฒนาชุมชนจังหวัด

ลําปาง กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 
 
 
 

 

จุดออน (Weakness) 
1. ชางผูผลิตขาดทักษะในเรื่องศิลปะและการออกแบบ ขาดความคิด 
   สรางสรรค 
2. ผลิตไดชาเพราะใชฝมือ ใชภูมิปญญาและทักษะเชิงชางในการผลิต แตไม 
   สามารถเพ่ิมราคาสินคาได 
3. วัสดุในการผลิตเชนไม หวายมีราคาที่สูงข้ึนแตสินคาไมสามารถเพ่ิมราคาได  
   ตามวัสดุที่แพงข้ึน 
4. ใชเวลานานในการผลิตสินคา กําลังในการผลิตตํ่าและผลิตไดจํานวนจํากัด  
   เพราะ เปนการทํางานดวยมือ  
5. สินคาและผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมสวนใหญแยกการผลิต ไมมีการ 
   รวมกลุม กลุมชุมชนขาดการติดตอรวมมือและประสาน ตางคนตางทํา ไมมี 
   การจัดกลุมหรือรวมกันทํางานระหวางชุมชน  
 
 

อุปสรรค / ปญหา (Threats) 
1.การ Copy แบบสินคา ยากตอการหนีการลอกเลียนแบบ ซึ่งการตลาดที่มีสินคา 
  เหมือนกันทําใหมีการตัดราคาขายเกิดข้ึน ซึ่งปจจุบันมีสินคาที่เหมือนกันเยอะ 
  มากแตกตางเพียงใชมือและใชเครื่องจักรในการผลิตเทานั้น เหตุจากการแขงขัน 
  สูงในทองตลาด มีคนทําเยอะ ราคาถูก กําไรนอย คูแขงเกงและมีทุนที่มากกวา 
2. สมาชิกกลุมขาดความรู การพัฒนาในดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
3. ไมทราบความตองการของตลาดและความตองการของผูบริโภคไดชัดเจน  
4. การเดินทางในจังหวัดลําปางคอนขางลําบาก ไมมีการทองเที่ยวมากนัก  
5. การเก็บรักษาสินคาบางชนิด เสี่ยงตอการข้ึนรา หรือมอด เม่ือเก็บไวนานๆ 
6.ความคุนเคย ทัศนคติ ความเขาใจ และความเชื่อเดิมของผูบริโภควาของที่ดีตอง 
  เปนของที่ผลิตจากโรงงานอุตสาหกรรม   

จุดแขง็ (Strength) 
1. ผลงานผลิตภัณฑที่ไดมาจากอัตลักษณชุมชนที่มีคุณคา อันมาจากการใชภูมิ 
   ปญญาทองถ่ินมาใชในการตอยอด และกรรมวิธีการผลิตดวยมือ (Handmade)  
   ทุกข้ันตอนมีความประณีตงดงาม  
2. ชางมีฝมือมีความสามารถเชิงชาง และทักษะเฉพาะบุคคล 
3. เปนการประยุกตใชวัตถุดิบ(วัสดุพ้ืนถ่ิน) และเปนการใชวัสดุไดอยางคุมคา  
4. เปนผลิตภัณฑที่แปลกใหม สินคาบางรูปแบบยังไมมีผูผลิตมากอน 
5. ผลิตภัณฑบางอยางสามารถผลิตได ดวยตนทุนที่ไมสูงมากนัก 
6. งานไมและงานหิน ที่ใชเทคนิคการกลึงเขามาชวยทําใหลอกเลียนแบบไดยาก  
   และผลงานบางชื้นผลิตจากวัสดุที่เหลือหรือเปนเศษวัสดุที่เหลือจากการทํางาน 
   ศิลปหัตถกรรม 

โอกาส (Opportunity) 
1. วัสดุและเทคนิคเชิงชางเปนอัตลักษณเฉพาะตัว เปนที่ชื่นชอบของผูบริโภค  
2. ตองมีเงินทุน กลุมตองมีความพรอม ตองมีความรวมมือกัน และมีแนวทางการ 
    จัดกลุม OTOP ลําปางมาพัฒนาฟนฟูใหม   
3. ไดรับการสนับสนุนจากภาครัฐ และหนวยงานในพ้ืนที่ ในดานความรูการ 
   ประยุกตตอยอดจากที่มีสินคาอยูเดิม 
4. สามารถพัฒนาตอยอดสินคา สามารถแตกสายในการผลิตสินคาจากการพัฒนา 
   ไดอยางหลากหลาย 
5. มีการนําเศษที่เหลือจากการผลิตงานหัตถกรรม นํามาใชสรางสรรคผลงาน  
   (เศษไม, เศษหิน) มีโอกาสเพ่ิมยอดขายใหสูงข้ึน 
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 1.3 การศึกษาและสํารวจ ขอมูลเชิงลึกท่ีเก่ียวของกับขีดความสามารถ ข้ันตอนและกรรมวิธีการผลิตของชุมชน เมื่อ
สามารถระบุประเด็นยุทธศาสตรตามแผนพัฒนาจังหวัด และทําการวิเคราะหศักยภาพชุมชน (SWOT Analysis) ท่ีเปนกลุม
ประเภทผลิตภัณฑในจังหวัด เปนท่ีเสร็จสิ้น จะทําใหทราบถึงปจจัยท่ีสําคัญ และระบุแผนการดําเนินงานไดอยางชัดเจนมากข้ึน 
ข้ันตอนตอมาคือการลงพ้ืนทําการศึกษาศักยภาพชุมชนท่ีตองการเขาไปพัฒนาและทําการออกแบบผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม
ในเชิงลึก ซึ่งตองศึกษาขอมูลตางๆท่ีเก่ียวของกับความสามารถของชุมชน, ผลิตภัณฑเดิม, ขอบเขตของการศึกษาและพัฒนา, 
เง่ือนไขตางๆ และข้ันตอน กรรมวิธีการผลิต โดยจะไดนําขอมูลท่ีไดไปใชในการวิเคราะหแนวคิดในการออกแบบไดวาควรพัฒนา
ไปในทิศทางไหน เพราะท่ีผานมาแมวาขอมูลในสวนน้ีเปนสิ่งท่ีตองกระทําและลงพ้ืนท่ีกอนการออกแบบอยูเสมอ แตนักออกแบบ
บางสวนมักจะศึกษาแบบไมลงลึกและไมวิเคราะห เปนลักษณะการศึกษาขอมูลแลวดึงเขาสูการพัฒนาทางเดียว เปนการศึกษา
เพ่ือการออกแบบ ไมใชการศึกษาเพ่ือวิเคราะหแลวสังเคราะหแลวใชผลลัพธน้ันมาใชสูการออกแบบ เมื่อเปนเชนน้ีผลงานท่ีไดจึง
เปนเพียงการนําผลิตภัณฑเดิม มาพัฒนาใหม ซึ่งเปนสิ่งท่ีสามารถกระทําได แตถาเปนเชนน้ีท้ังหมดผลิตภัณฑท่ีไดจะเปนการ
ประยุกต มิใชการพัฒนา 
 ในการลงพ้ืนท่ีเพ่ือทําการศึกษาและสํารวจศักยภาพชุมชนเชิงลึก ควรนําวิธีวิธีคิด แนวคิดและรูปแบบการใช เหตุผล 
(Thinking and Style of Reasoning) แลวแตองคความรูประกอบในการศึกษาศักยภาพชุมชนน้ัน ๆ มาใชในการวิเคราะหการ
ออกแบบ และคัดเลือกวิธีการเหลาน้ันมาใชในการพัฒนา อาทิเชน แนวความคิด (Concept), ท่ีมาของแนวความคิด (Sources 
of Concept), รายละเอียดของแนวคิด (Details in Concept), แนวความคิดในการออกแบบกับการแกปญหา (Problem 
Solving and Design Concept), ตัวแปรและแนวความคิดในการออกแบบ (Variables and Concepts in Design), เทคนิค
การสรางแนวความคิดในการออกแบบ (Method Techniques in Design Concept), ความคิดเชิงวิพากษ (Critical Thinking), 
แนวคิดแบบคูขนาน (Lateral Thinking), การเรียนรูระบบวิธีการแกปญหา (Design Thinking), คิดแบบเชิงอุปมา อุปไมย 
เปรียบเทียบโดยมีนัยยะสําคัญ (The use of Analogy and Metaphor) และคิดแบบการผสมผสานใหเกิดรูปแบบใหม (New 
Combinations) เปนตน (อนันต ลีระกุล,2547) เพราะวิธีคิดเหลาน้ีจะสามารถจัดกระทําขอมูล แจกแจงขอมูลและเปนหลักฐาน
ในการคัดเลือกวิธีคิด ซึ่งขอมูลการวิเคราะหเหลาน้ีจะกลายเปนฐานขอมูลสําคัญในการทํางานตอไปในอนาคต ท้ังขอมูลท่ีไดรับ
การคัดเลือกไปใชในการออกแบบและพัฒนา และขอมูลท่ีไมไดรับการคัดเลือก การน้ีจึงขอยกตัวอยางการศึกษาและสํารวจขอมูล
เชิงลึกท่ีเก่ียวของกับขีดความสามารถ ข้ันตอนและกรรมวิธีการผลิตของชุมชน จากโครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถ
อุตสาหกรรม จากการผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ โดยใชวิธีการวิเคราะหแบบแยก
สวน (Morphology Analysis) มาใชในการแจกแจงขอมูลพ้ืนฐาน และแจกแจงการวิเคราะหวิธีการทดลองการข้ึนรูป การ
ผสมผสานวัสดุและภูมิปญญา ท้ังวิธีเดิมและวิธีใหม จากท้ัง 4 ชุมชนศิลปหัตถกรรม กอนนําขอมูลน้ันมาทําการคัดเลือกแนวคิด 
คัดเลือกวิธีการและสรุป กอนนําไปใชในการออกแบบและพัฒนาตอไป     
 ในการศึกษาขอมูล การสํารวจกระบวนการทํางานศิลปหัตถกรรม หรือวิธีการผลิตสินคาน้ันในเชิงลึก ผูปฏิบัติงานมใิช
ศึกษาเพียงขอมูลพ้ืนฐานเทาน้ัน ในสวนน้ีควรทําการวิเคราะห ทําการทดลอง ทดสอบ หาแนวความคิดใหมๆในการพัฒนาตอ
ยอด ใหอยูในทิศทางการพัฒนาท่ีเหมาะสมสอดคลองกับปจจัย เง่ือนไข และสามารถออกแบบสรางสรรคกระทําไดจริง รวมถึง
ควรทําการข้ึนตนแบบ ทดลองวิธีการตาง ๆ น้ันและสรางข้ึนมาจริงเพ่ือทดสอบสิ่งท่ีพัฒนาข้ึน ซึ่งสามารถกระทําเปน Clay 
Study แยกสวนตางๆได น้ันจะเปนการวิเคราะหและสังเคราะหแนวทางท่ีเราสามารถนํามาใชออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑได
ตอไป ดังภาพท่ี 6   
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ภาพ 6 ตัวอยางวิธีการวิเคราะหแบบแยกสวน (Morphology Analysis) มาใชในการแจกแจงขอมูลพ้ืนฐาน และแจกแจงการ
วิเคราะหวิธีการทดลองการข้ึนรูป การผสมผสานวัสดุและภมูิปญญา กอนนําไปใชในการออกแบบและพัฒนา 

 
 2. การศึกษาชุดขอมูล สําหรับการออกแบบสรางสรรค (Data for Creative) 
 เมื่อทําการศึกษาชุดขอมูลสําหรับปจจยัและเง่ือนไขกอนการพัฒนา (Factors and Conditions) ในสวนแรกท่ีเก่ียวของ
กับแผนพัฒนาจังหวัดและการศึกษา การสํารวจขอมูลเชิงลึกของชุมชนแลวน้ัน สวนตอไปท่ีตองศึกษาคือ เกณฑและเง่ือนไขตางๆ 
ท่ีเปนขอมูลกํากับแนวทางการออกแบบ ใหผูออกแบบสามารถพัฒนาใหเกิดความสอดคลองกับโจทย แผน และนโยบายของ
จังหวัดและประเทศได โดยตองคํานึงถึง 4 ขอดังน้ี  
 2.1 แผนงานตามหวงโซคณุคา (Value Chain)  
 เกณฑท่ีตองทําความเขาใจเปนขอแรก คือเกณฑและเง่ือนไข ท่ีเกิดจากการกํากับของแผนพัฒนาจังหวัด ตามประเด็น
ยุทธศาสตรของจังหวัด กลยุทธและหัวขอยอย โดยในแตละประเด็นยุทธศาสตรไดทําการแจกแจงเกณฑแผนงานตามหวงโซ
คุณคา (Value Chain) ของแตละกลุม อันประกอบดวยแนวทางหลักและแนวทางรอง ซึ่งมีผลลัพธท่ีตองกําหนดไว 3 สวน คือ        
ตนทาง(แนวทางหลักคือการวิจัย) กลางทาง (แนวทางหลักคือการพัฒนาธุรกิจ การพัฒนาคุณภาพมาตรฐาน) และปลายทาง
(แนวทางหลักคือการพัฒนาตลาด)  ซึ่งท้ัง 3 สวนน้ีจะประกอบดวยเน้ือหาของเกณฑและเง่ือนไข ท่ีผูปฏิบัติงานตองดําเนินการ
ทํางานตามขอมูลท่ีถูกกําหนดไว  ขอมูลท่ีกําหนดจะแปรผลเปนขอบเขตของการศึกษาขอมูล และขอบเขตของการออกแบบ ของ
การพัฒนา ใหเกิดทิศทางท่ีสามารถตอบโจทยการทํางานไดท้ังระบบ และผลงานท่ีไดรับการพัฒนาจะสงผลตอบโจทยสวนของตน
ทาง กลางทางและปลายทางไดอยางไร ครบถวนสมบูรณทุกขอหรือไม โดยคําตอบจะมุงไปยังตัวช้ีวัดการทํางานหน่ึงตําบลหน่ึง
ผลิตภัณฑอยางชัดเจน ดวยเหตุผลน้ีผูปฏิบัติงานตองทําการสรุปในสวนท่ี 1.1 ใหไดวา งานอยูภายใตประเด็นยุทธศาสตรของ
จังหวัดขอใด อันจะสงผลถึงแผนงานตามหวงโซคุณคา (Value Chain) โดยบทความไดยกตัวอยางโครงการฯและกําหนดแผนงาน
ตามหวงโซคุณคา (Value Chain) เพ่ือความเขาใจเบ้ืองตนวางานดังกลาวอยูภายใตเกณฑและเง่ือนไขอยางไร เพ่ือดําเนินงานได
อยางถูกตอง ดังภาพท่ี 7  
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ภาพ 7 ตัวอยางแผนงานตามหวงโซคุณคา (Value Chain) ของโครงการออกแบบและพัฒนาผลติภณัฑหัตถอุตสาหกรรม จาก
การผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ เพ่ือทําความเขาใจหลักเกณฑและเง่ือนไขการทํางาน 
 

2.2 ยุทธศาสตรและกลยุทธของสํานักงานพัฒนาชุมชน 
 เมื่อเขาใจถึงแผนพัฒนาจังหวัด จนถึงหลักเกณฑแผนงานตามหวงโซคุณคา ซึ่งเปนนโยบายและระเบียบทางราชการ 
แตยุทธศาสตรและกลยุทธของกลุมวาดวยการพัฒนาผลิตภัณฑหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ OTOPผูดูแลและรับผิดชอบโครงการ
คือ สํานักงานพัฒนาชุมชนของจังหวัด ซึ่งจะมีแบบแผนการทํางาน แนวคิดการพัฒนาอยางเปนระบบ และดําเนินงานตอยอดจาก
แผนงานเดิม หรือเปาประสงคเดิมท่ีวางไว ดังน้ันเง่ือนไขตอมาคือ การทําความเขาใจเหตุและผลตางๆในการพัฒนาผลงาน
ผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมของชุมชน มีแผนการพัฒนาท่ีผานมาอยางไร มีกลยุทธอยางไร มีแนวคิดในการพัฒนาผลงานหรือ
สินคาของชุมชนในทิศทางใด และท่ีผานมาเกิดปญหาอะไร และควรแกไขอยางไร แนนอนวาตองมีความสอดคลองกับแผนพัฒนา
ของจังหวัด แตขอมูลในเชิงลึกบางสวนท่ีเปนลักษณะจําเพาะเจาะจง เปนหลักการท่ีสําคัญ แสดงใหเห็นถึงความตอเน่ือง หรือชุด
ขอมูลเดิมท่ีจะตองใชเปนสวนหน่ึงในแนวความคิด  ซึ่งสวนน้ีตองศึกษาขอมูลจากสํานักงานพัฒนาชุมชนเปนหลัก เสมือนเปนชุด
ขอมูลและทิศทางสําคัญในการพัฒนาอีกสวนหน่ึงควบคูกับแผนพัฒนาจังหวัด โดยจากโครงการฯท่ียกตัวอยาง ไดทําการศึกษา
และสัมภาษณหัวหนากลุมงานยุทธศาสตรการพัฒนาชุมชน และนักวิชาการพัฒนาชุมชนชํานาญการ (ผูชวยหัวหนากลุมงานฯ) ใน
สํานักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดลําปาง ไดสรุปผลประเด็นขอมูล การศึกษาโครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถ
อุตสาหกรรม จากการผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ สวนของแนวทางการคัดเลือก
ผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท้ัง 4 ชุมชน เพ่ือทําการออกแบบและพัฒนา จากการศึกษาขอมูล การประชุมรวมกับพัฒนาชุมชน
จังหวัดลําปาง เวทีการจัดประชุมรวมกับสํานักงานจังหวัดลําปาง และการลงพ้ืนท่ีหัตถกรรมชุมชนท้ัง 4 กลุม ไดผลดังน้ี   

1.การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมจากการผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย ตอง 
คํานึงถึงคุณสมบัติและลักษณะเฉพาะของวัสดุ (วัสดุไม หิน เครื่องปนดินเผาและไมไผ)ความสามารถทักษะเชิงชางเปนหลัก เพ่ือ
ศึกษาแนวคิดการผสมผสาน ท้ังจากตัววัสดุและทักษะเชิงชางไดอยางเหมาะสมท้ังสวนความแข็งแรงของโครงสราง ความเปนไป
ไดในการผสมผสาน สวยงาม ความนาสนใจ และการนําวัสดุ รวมถึงทักษะเชิงชางมาใชประโยชนในการสรางสรรคใหมากท่ีสุด 
และสอดคลองกับเกณฑพิจารณา จากโครงการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย ป 2562 (OTOP Product 
Champion : OPC)   

2. ตองทําการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมแบงออกเปน 2 สวนคือ 
2.1 การตอยอดและพัฒนาผลิตภัณฑชุมชนเดิม เพ่ือเปนการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถกรรมท่ีมีในชุมชนใหมีการ 

ตอยอดและสงเสริมผลิตภัณฑเดิมท่ียังคงเปนท่ีนิยมสามารถจําหนายได เปนการพัฒนาบนรากฐานเดิมท่ีมีอยู   
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2.2 การพัฒนาและสรางสรรคผลิตภัณฑใหม เปนแนวคิดนวัตกรรมเชิงสรางสรรค การพัฒนาผลิตภัณฑ 
ชุมชนดวยองคความรูและนวัตกรรม ใหเกิดเปนผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท่ีนาสนใจ แตกตางจากผลิตภัณฑเดิมและเปนการ
สรางโอกาสทางการตลาด 

3. ในการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม โดยใชการจากการผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลายน้ัน 
จําเปนตองทําการพัฒนาในแตละกลุม (ทําการแยกกลุม) โดยแบงออกเปน 4 กลุมและใหแตละกลุมชุมชนน้ันเปนหัวหนากลุมใน
แตละหัตถกรรมท่ีตนเองชํานาญ เชน กลุมท่ี 1 หมูบานแกะสลักบานหลุก (ทักษะภูมิปญญาดานการแกะสลกัไม) จะทําการพัฒนา
จากทักษะการแกะสลักไมเปนหลัก โดยมีการนําทักษะภูมิปญญาอีก 3 ชุมชน เขามามีสวนรวมในการพัฒนาตามสัดสวนการ
ออกแบบท่ีเหมาะสมอีกครั้ง ซึ่งผลงานในกลุมท่ี 1 น้ัน รูปแบบในการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท่ีได จะมีแนวคิดและ
ความคิดสรางสรรคเปนผลิตภัณฑจากการแกะสลักไมเปนหลัก(การแกะสลักไมเปนขอบเขตการออกแบบหลัก)อันมีภูมิปญญาอีก 
3 สวนเปนสวนประกอบเพ่ิมเติมตามคุณสมบัติ ใหเกิดเปนการผสมผสานภูมิปญญาท่ีนาสนใจ 
  4. การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมตอ 1 ผลิตภัณฑ ไมมีความจําเปน ตองใชภูมิปญญาท้ัง 4 กลุม 
เน่ืองจากในการออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑใหมน้ันอาจมีเง่ือนไขการพัฒนาท่ีตางกันท้ังในเรื่องประโยชนใชสอย ความสัมพันธ
ของผลิตภัณฑท่ีตอ ความแข็งแรง ความงาม การเช่ือมตอของวัสดุ และความเหมาะสมในการนํามาใชเชิงการจัดองคประกอบทาง
ศิลปะ ท้ังน้ีในการออกแบบจะคํานึงถึงแนวคิดการผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลายเปนหลัก ดังภาพท่ี 8  

           
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 8 ตัวอยางการสรปุผลการศกึษาและแนวคิด การคัดเลือกผลิตภัณฑในการออกแบบและพัฒนาใหสอดคลองกับแผน

ยุทธศาสตรและกลยุทธของสํานักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดลําปาง  
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จากภาพท่ี 8 ผลสรุปโครงการฯ ตองทําการตอยอดและพัฒนาผลิตภัณฑชุมชนเดิม และการพัฒนาและสรางสรรค
ผลิตภัณฑใหม ดวยองคความรูและนวัตกรรม ไปพรอมกันท้ัง 2 สวน เพ่ือไดผลงานทางหัตถอุตสาหกรรมท่ีพัฒนา สงเสริมและ
สนับสนุนกลุมชุมชนหัตถกรรม ท้ัง 4 ชุมชนใหมากท่ีสุด รวมถึงแนวคิดตองสอดคลองกับเกณฑการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึง
ผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) 

2.3 หลักเกณฑการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion: OPC)   
  จากขอมูลของแผนยุทธศาสตรและกลยุทธของสํานักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดลําปาง ในขอท่ี 2.1 เห็นไดถึง
เง่ือนไขสําคัญ สําหรับการออกแบบและพัฒนาอีกประการหน่ึง น้ันคือหลักเกณฑการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ
ไทยท่ีมีรายละเอียดและเง่ือนไข ตัวช้ีวัดเปนรายขอสําหรับเปนแนวคิดการออกแบบใหปฏิบัติ ซึ่งเกณฑดังกลาวจะกลายเปนปจจยั
และเง่ือนไขท่ีสําคัญภายหลังการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ เพราะหลักเกณฑน้ีจะเปนตัวบงช้ีคุณภาพของผลงานผลิตภัณฑ
หัตถอุตสาหกรรมจากแผนพัฒนาประเทศ วามีความถูกตอง สอดคลองตามเกณฑการช้ีวัดหรือไม และเปนเกณฑของคาการให
คะแนนเพ่ือจัดกลุมระดับผลิตภัณฑ (Product Level) ของผลงาน OTOP ระดับประเทศ ผลงานจากโครงการหน่ึงตําบล หน่ึง
ผลิตภัณฑ OTOP จึงจําเปนตองผานกระบวนการตางๆท่ีกลาวมา และตองสามารถไดรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน (มผช.) 
จากทางจังหวัดใหไดเสียกอน จึงสามารถเขารวมการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทยได (การใหคาดาวแกผลิตภัณฑ) 
น้ันแสดงใหเห็นชัดเจนวา ถานักออกแบบหรือผูปฏิบัติงานน้ัน คิดแตเรื่องความคิดสรางสรรคแตไมทําตามข้ันตอน ตามหลักการ
หรือไมมีการศึกษาขอมูลมากพอ แมผลงานผลิตภัณฑท่ีไดออกมานาสนใจมากเพียงใด ก็ไมสามารถตอบโจทย หลักเกณฑและ
เง่ือนไขตางๆได     

โดยแนวทางและหลักเกณฑ การคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) 
เกิดจากกรมพัฒนาชุมชนไดรับมอบหมายจากคณะกรรมการอํานวยการหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑแหงชาติ (กอ.นตผ) ให
รับผิดชอบดําเนินการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ (OTOP Product Champion) ตอเน่ืองจากการลงทะเบียนผูผลติ 
ผูประกอบการ OTOP เปนประจําทุก 2 ป เพ่ือเปนการสงเสริมและสนับสนุนใหผลิตภัณฑ OTOP ไดมีโอกาสพัฒนาใหมีคุณภาพ
มาตรฐาน เปนท่ียอมรับแกบุคคลท่ัวไป จนสามารถเปนแหลงสรางรายไดและความเขมแข็งใหกับชุมชน อีกท้ังเปนการกระตุนให
เกิดกระบวนการมีสวนรวมของผูผลิต ผูประกอบการ OTOP และชุมชนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหมีมาตรฐานในระดับสากล โดย
มีวัตถุประสงค เพ่ือ 

1. เพ่ือจัดระดับผลิตภณัฑ (Product Level) ท่ีจะนําไปสูการพัฒนาผลติภณัฑ (Product Development) 
2. เพ่ือจัดระบบฐานขอมลูผลิตภณัฑ (Profile) ท่ีจะใชในการทํางานเชิงบูรณาการของทุกหนวยงานท่ีเก่ียวของ 
3. เพ่ือประชาสัมพันธและเสริมสรางคุณคาของผลติภณัฑใหเปนท่ียอมรับแกบุคคลท่ัวไป จนสามารถใชเปนแหลงสราง

รายไดและความเขมแข็งใหแกชุมชน 
4. เพ่ือกระตุนใหเกิดกระบวนการมีสวนรวมของผูผลิต ผูประกอบการ OTOP และชุมชนในการพัฒนาผลติภณัฑ 

โดยกรอบคดัสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลติภณัฑไทย มีดังน้ี 
                      4.1. สามารถสงออกได (Exportable) โดยมีความแกรงของตราผลิตภัณฑ (Brand Equity) 
                      4.2. ผลิตอยางตอเน่ืองและคณุภาพคงเดิม (Continuous and Consistent) 
                      4.3. ความมีมาตรฐาน(Standardization)โดยมีคณุภาพ (Quality) และสรางความพึงพอใจใหแกลูกคา
(Satisfaction) 
                      4. 4. มีประวัติความเปนมาของผลิตภัณฑ (Story of Product) ท่ีสะทอนอัตลักษณของชุมชนเชิงพ้ืนท่ี  

หลักเกณฑการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) ไดกําหนดใหมีการ
พิจารณาในการใหคาคะแนนผลิตภัณฑท่ีสงเขารับการคัดสรรฯในระดับประเทศ โดยมีคณะกรรมการดําเนินการ คัดสรรสุดยอด
หน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) ระดับประเทศ ตามกลุมประเภทผลิตภัณฑ เปนผูพิจารณา
ใหคาคะแนน  โดยองคประกอบและเกณฑท่ีใชในการพิจารณาโครงการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑไทย ของ
ผลิตภัณฑประเภทของใช / ของตกแตง / ของท่ีระลกึ จะมีองคประกอบ 3 สวน ดังน้ี (เกณฑดังกลาวสงผลตอผลิตภัณฑ OTOP 
ท่ีไดรับการพัฒนา เน่ืองจากตองนําผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท่ีได เขารวมคัดสรรฯ จากโครงการ เพ่ือพัฒนาตลาดและไดการ
รับรองมาตรฐานสินคา)    
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สวน ก. ดานผลิตภัณฑและความเขมแข็งของชุมชน (30 คะแนน)  คัดสรรและใหคาตคะแนนระดับจังหวัด  
ดานการผลิต (12 คะแนน)   
 ดานการพัฒนาผลิตภัณฑ (9 คะแนน)  
            ดานความเขมแข็งของชุมชน (9 คะแนน)  
สวน ข. ดานการตลาดและความเปนมาของผลิตภัณฑ (25 คะแนน) คัดสรรและใหคาตคะแนนระดับจังหวัด  
 ดานการตลาด (11 คะแนน)   
 ดานความเปนมาของผลิตภัณฑ (14 คะแนน)  
 - เรื่องราวของผลิตภัณฑ และ ภูมิปญญาทองถ่ิน / เอกลักษณของทองถ่ิน  
สวน ค. หลักเกณฑการพิจารณาดานคุณภาพของผลิตภัณฑ (45 คะแนน) คัดสรร ใหคาตคะแนนระดับประเทศ  
 ดานคุณภาพผลิตภัณฑ (40 คะแนน) 
            - มีความประณีต เรียบรอยในการผลิต 
            - รูปลักษณโดยรวม / การออกแบบ / ความเขากันไดขององคประกอบตางๆ อันมาจาก กรณีใชภูมิปญญา

เดิมและกรณีแนวคิดสรางสรรค  
- คุณสมบัติท่ีผลิตภัณฑน้ันพึงมี  
- คุณภาพของวัสดุ / วัตถุดิบท่ีใช  
- ความมีเอกลักษณในการออกแบบ  

            - การใชงาน    
ดานโอกาสทางการตลาด (5 คะแนน)     

(กรมการพัฒนาชุมชน, คูมือแนวทางและหลักเกณฑการ คัดสรรสุดยอด หน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย, 2562, หนา 
51-55) 

 

 
 

ภาพ 9  หลักเกณฑการคัดสรรฯฯเพ่ือใชเปนแนวคิดและตัวช้ีวัด กอนในการนําไปพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม  
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จากภาพท่ี 9 หลักเกณฑท่ีตองนําไปใชในการสรางสรรค ตองพิจารณาจากโครงการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึง
ผลิตภัณฑไทยของผลิตภัณฑประเภทของใช / ของตกแตง / ของท่ีระลึก ซึ่งมีองคประกอบ 3 สวน  (เกณฑดังกลาวสงผลตอ
ผลิตภัณฑท่ีไดรับการพัฒนา เน่ืองจากตองนําผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท่ีได เขารวมคัดสรรฯ จากโครงการ เพ่ือพัฒนาตลาด
และไดการรับรองมาตรฐานสินคา) โดยผลรวมของคะแนนจะเปนเกณฑช้ีวัดสําหรับจัดระดับผลิตภัณฑ (Product Level) ซึ่ง
อธิบายในขอท่ี 3 สวนของหลักเกณฑการประเมิน (Assessment criteria)  

2.4 การทําความเขาใจในงานออกแบบ (ความตองการของผูบรโิภค และแนวโนมการออกแบบ (Trend))  
ในหัวขอน้ีเปนหัวขอท่ีผูปฏิบัติงานน้ันตองมีความเช่ียวชาญ มีทักษะและเขาใจในกระบวนการอยูแลวในระดับหน่ึงเปน

นักคิด เปนผูสรางสรรคผลงานออกแบบ แมวากระบวนการน้ีเปนสิ่งท่ีเขาใจบางแลว แตก็เปนสวนท่ีสําคัญท่ีตองทําการเรียนรูและ
พัฒนาอยางตอเน่ือง รวมถึงการคนควาหาวิธีการคิดวิเคราะห และกระบวนการพัฒนาผลงานออกแบบในรูปแบบตางๆตอไป  ซึ่ง
การทําความเขาใจในงานออกแบบ เสมือนเปนการวิจัยเชิงการออกแบบเชนกัน  ถือเปนเรื่องท่ีผูออกแบบตองคํานึงถึง เพราะตอง
เขาใจและทราบถึงสิ่งท่ีตนเองมีความประสงคจะศึกษาและออกแบบ (เปนการตั้งคําถามในงานออกแบบ) วาสิ่งท่ีตองการน้ันมี
วัตถุประสงคอะไร มีขอบเขตการศึกษาอยางไร ใชวัสดุอะไร (คุณสมบัติและลักษณะเฉพาะของวัสดุ) ใชเทคนิคอะไร(ขอบเขตของ
กระบวนการทางศิลปหัตถกรรม) มีกรรมวิธีการผลิตแบบไหน (สามารถใชความเปนอุตสาหกรรมมานอยเพียงใด) ทําเพ่ือใคร ท่ี
ไหนและคาดหวังตอผลลัพธอยางไร อันเปนผลท่ีคาดวาจะไดรับในการออกแบบน้ันเปนตน ดังน้ันการทําความเขาใจในงาน
ออกแบบ จึงเปนสิ่งท่ีสําคัญประการหน่ึงในการดําเนินงาน เพ่ือใหไดแนวทางการพัฒนาและผลงานออกแบบสรางสรรคท่ีตองการ      
 

 
 

ภาพ 10 ตัวอยางกระบวนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ ท่ีนักออแบบตองทําการวางแผนใหชัดเจน เพ่ือการออกแบบน้ัน
บรรลผุลลัพธท่ีตองได 

 

การออกแบบคือกิจกรรมการแกปญหา เพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายหรือจุดประสงคท่ีตั้งไว เปนการกระทําของมนุษย 
ดวยจุดประสงคท่ีตองการแจงผลเปนสิ่งใหมๆ มีท้ังท่ีออกแบบเพ่ือสรางข้ึนใหมใหแตกตางจากของเดิม หรือปรับปรุงตกแตง
ของเดิม ความสําคัญของการออกแบบเปนข้ันตอนเบ้ืองตนท่ีจะทําใหกระบวนการในการผลิตสินคาหรือผลิตภัณฑประสบ
ผลสําเร็จในตลาดและตรงตามเปาหมาย เปนสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนโดยการเลือกนําเอาองคประกอบมาจัดเรียงใหเกิดเปนรูปทรง
ใหมท่ีสามารถสนองความตองการตามจุดประสงคของผูสรางและสามารถผลิตไดดวยวัสดุและกรรมวิธีการผลิตท่ีมีอยูในขณะน้ัน   

 โดยสิ่งแรกท่ีตองคํานึงถึง คือความตองการของมนุษย การเสาะแสวงหา ความตองการท้ังทางดานรางกาย(หนาท่ีใช
สอย การใชงานหรือการรองรับกิจกรรมตางๆของมนุษย) และจิตใจ (ความมีคุณคา ความงาม) การศึกษาแนวทางการออกแบบใน
หลากหลายแงมุม ท้ังแนวโนมการออกแบบ (Trend), ความตองการของสังคม, สไตล (Style) และแฟช่ัน(Fashion) ท่ีเปน
ปจจุบัน, การมองวัสดุอยางเขาใจ หรือการศึกษาผลงานออกแบบใหมๆเปนตน ดังน้ันนักออกแบบตองใหความสําคัญในการศึกษา
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งานออกแบบ มิใชเพียงแตผิวเผิน หรือมองเพียงแครูปรางรูปทรงเทาน้ัน น้ันคือการศึกษาแกนของความคิดสรางสรรค ซึ่งเปนสิ่งท่ี
ไมมีวันหมดและพรอมท่ีจะเกิดข้ึนใหมไดเสมอ การเรียนรูหรือศึกษาผลงานของนักออกแบบ ควรศึกษาใหลึก วิเคราะหถึงวิธีคิด 
วิธีการไดมาของแนวคิดในการออกแบบ เพ่ือทําการสะสมวิธีคิดในลักษณะตางๆใหมากและหลากหลายท่ีสุด เพ่ือใชเปนแนวทาง
ในการคิดพัฒนาผลงานของตนเอง การเรียนรู ศึกษาความคิดของ นักออกแบบช้ันเยี่ยมเปนการพัฒนาความเขาใจงานออกแบบ
ระดับสากลท่ีตรงประเด็นเห็นผลท่ีสุด (จุฑามาส บรณะรักษธรรม และปติ  อัมระรงค  อางใน คณะวิจิตรศิลป  
มหาวิทยาลัยเชียงใหม, 2549, หนา4)        
          การทําความเขาใจในงานออกแบบ ก็เปรียบเสมือนขอบเขตของการศึกษาขอมูล การศึกษาการสํารวจ การวิเคราะห
แนวทาง และทิศทางของงานออกแบบ เพ่ือทําการศึกษาเขาสูแนวคิดของการออกแบบ ใหผูออกแบบไดนําขอมูลเหลาน้ัน 
นําไปใชในการแกไขปญหางานออกแบบ และสามารถยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยใหดียิ่งข้ึน,มีความคิดริเริ่มในการสรางสรรค
งานออกแบบใหสอดคลองกับความตองการของสังคมท้ังในปจจุบันและอนาคต, เรียนรูศึกษาและปรับปรุงวิธีการออกแบบ
ผลิตภัณฑใหทันสมัย ตรงตามความตองการของผูบริโภคและสามารถแขงขันกับตลาดได, มีความเขาใจพ้ืนฐานทางสังคมและ
ความสัมพันธของมนุษยเปนหลัก รวมถึงเปนนักสังเคราะหท่ีสามารถผลิตงานออกแบบเปนรูปธรรมและเหมาะสมกับการใชงาน
ของสภาพสังคมน้ันๆเชน การสรางแนวทางใหมในการออกแบบท่ีเปนเอกลักษณของสังคมไทยยุคใหม โดยเขาใจรากเหงา
วัฒนธรรมของตนเองอยางแทจริง (วัชรินทร จรุงจิตสุนทร, 2548, หนา 67)  
 3. หลักเกณฑการประเมิน (Assessment Criteria)   
  เมื่อทําการศึกษา ออกแบบและพัฒนาผลงานผลิตภณัฑหัตถอุตสาหกรรม ภายใตโครงการหน่ึงตําบล หน่ึง
ผลิตภณัฑ OTOP เสร็จสิ้น ตามกระบวนการศึกษาชุดขอมูล สาํหรบัปจจัยและเง่ือนไขกอนการพัฒนา (Factors and 
conditions) และการศึกษาชุดขอมูล สําหรับการออกแบบสรางสรรค (Data for Creative) ตามท่ีไดอธิบายไปขางตน สิ่งท่ีสงผล
ตามมาคือเกณฑการประเมินผลงานผลิตภณัฑ โดยเกณฑในการประเมินน้ันแบงได 2 สวนคือ   

3.1 จัดระดับผลติภณัฑ (Product Level)   
           การจัดระดับผลิตภัณฑ (Product Level) จากการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP 

Product Champion : OPC) ถือวาเปนเกณฑการประเมินของผลิตภัณฑหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไดชัดเจน เน่ืองจากการจัด
ระดับคือการใหคาดาวในผลิตภัณฑแตละประเภท สงผลตอตัวช้ีวัดวาผลงานน้ันเขาเกณฑระดับใดของการคัดสรรในประเทศ โดย
ผานการวัด (การใหคะแนน) จากคณะกรรมการซึ่งเปนผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญตามสาขาวิชาและผลิตภัณฑประเภทน้ันๆ 
โดยระดับดาวจะเปนตัวช้ีวัดสําคัญวาผลิตภัณฑน้ันวา มีคุณภาพ มีมาตรฐานมากนอยเพียงใด รวมถึงการผลักดัน การใหสิทธ การ
สนับสนุนในเรื่องการสงเสริมการขาย การแสดงสินคาท้ังในและนอกประเทศ จากภาครัฐ ในอนาคตตอไป (เหตุน้ีทําใหตองศึกษา
และปฏิบัติ ตามเกณฑ เง่ือนไขและหัวขอในแตละดานประกอบการการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ)    

          ซึ่งการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) ผลการดําเนินงาน
คัดสรรฯจัดระดับผลิตภัณฑมีระดับเดียว คือระดับประเทศเทาน้ัน โดยใชหลักเกณฑเฉพาะแตละประเภทของผลิตภัณฑ 
(Specific Criteria) ซึง่กําหนดคาคะแนนรวมไว 100 คะแนนประกอบดวยหลักเกณฑในการพิจารณา 3 ดานคือ หลักเกณฑดาน
ผลิตภัณฑและความเขมแข็งของชุมชน  หลักเกณฑดานการตลาดและความเปนมาของผลิตภัณฑ และหลักเกณฑดานคุณภาพ
ของผลิตภัณฑ (ตามหัวขอท่ี 2.3) ซึ่งจะนํามากําหนดกรอบในการจัดระดับผลิตภัณฑ (Product Level) ออกเปน 5 ระดับ ตาม
คะแนน ดังน้ี  
  1. ระดับ 5 ดาว (ไดคะแนนตั้งแต 90 – 100 คะแนน) เปนสินคาท่ีมีคุณภาพมาตรฐาน หรือมีศักยภาพในการสงออก 
  2. ระดับ 4 ดาว (ไดคะแนนตั้งแต 80 – 89 คะแนน) เปนสินคาท่ีมีศักยภาพ เปนท่ียอมรับระดับประเทศ และสามารถพัฒนาสู
สากล 
  3. ระดับ 3 ดาว (ไดคะแนนตั้งแต 70 – 79 คะแนน) เปนสินคาท่ีมีคุณภาพระดับกลาง ท่ีสามารถพัฒนาสูระดับ 4 ดาวได  
  4. ระดับ 2 ดาว (ไดคะแนนตั้งแต 50 – 69 คะแนน) เปนสินคาท่ีสามารถพัฒนาสูระดับ 3 ดาว มีการประเมินศักยภาพเปน
ระยะ 
  5. ระดับ 1 ดาว (ไดคะแนนต่ํา 50 คะแนน)เปนสินคาท่ีไมสามารถพัฒนาสูระดบั 2 ดาวได เน่ืองจากมีจุดออนมากและพัฒนาได
ยาก   
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ภาพ 11 ข้ันตอนการยื่นขอรับรองมาตรฐานผลติภณัฑชุมชน (มผช.) และเมื่อยื่นรับรอง มผช.ผานแลว จึงสามารถนําผลงานน้ัน

เขาสูการคัดเลือกโครงการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลติภณัฑไทย (OTOP Product Champion : OPC) ของระดับจงัหวัด
ลําปาง และในระดับประเทศตอไป ซึ่งการคัดสรรมีการประเมินโดยการใหคาคะแนนในผลิตภณัฑแตละประเภท ใหคาคะแนนแต
ละดานและแตละขอ (ตามหัวขอท่ี 2.3) เพ่ือทําการการจัดระดับผลิตภัณฑ (Product Level) ซึ่งผลลัพธตองไดระดับ3 ดาวข้ึนไป 

 
3.2 ตัวช้ีวัดของยุทธศาสตร, กลยทุธ และหัวขอยอยของยุทธศาสตร ตามแผนพัฒนาจังหวัด   
ในสวนท่ี 2 เปนเกณฑการประเมินตัวช้ีวัดของทางจังหวัดท่ีมีตอผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท่ีไดออกแบบข้ึน ซึ่งเปนผล

สืบเน่ืองจากแผนพัฒนาจังหวัด ในการคัดเลือกเปาประสงคเชิงยุทธศาสตร สูประเด็นยุทธศาสตร กลยุทธและหัวขอยอย (ตาม
หัวขอท่ี 1.1) เพ่ือนําเขาแผนปฏิบัติงานตามหวงโซคุณคา (Value Chain) (ตามหัวขอท่ี 2.1) จึงสงผลถึงหัวขอของตัวช้ีวัดน้ันๆ
ตอมา ซึ่งปจจัยและเง่ือนไขท้ังหมดจะเปนการจัดหมวดหมู ชุดประเด็นยุทธศาสตรตามท่ีผูปฏิบัติงานและสํานักงานพัฒนาชุมชน
ไดตกลงกันโดยจากตัวอยาง (ภาพท่ี 12) เปนโครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม จากการผสมผสานภูมิ
ปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจ ซึ่งอยูในประเด็นยุทธศาสตรท่ี 3 เรื่อง สินคาอัตลักษณอุตสาหกรรม 
หัตถอุตสาหกรรม ผลิตภัณฑชุมชนจากฐานทุนทางสังคมและวัฒนธรรม ซึ่งผลตัวช้ีวัดของยุทธศาสตรน้ีคือ   

1.การจัดจําหนายสินคาหน่ึงตําบลหน่ึงผลติภณัฑท่ีไดออกแบบพัฒนาข้ึน จําเปนตองสามารถจําหนายไดมากข้ึน รอยละ 
3 ตอป ซึ่งตัวช้ีวัดน้ีตองเกิดจากการสงเสริมดานการขายจากสํานักงานจังหวัด สํานักงานพาณิชจังหวัด ในการวางแผนนโยบาย 
กลยุทธการจําหนายและการจัดแสดงสินคาในรอบป ท้ังน้ีเพ่ือท่ีจะเขารวมเปนสวนหน่ึงของการสงเสริมการขายและการจัด
จําหนายของสํานักงานจังหวัด ผลงานผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม จากโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ OTOP ท่ีไดพัฒนาข้ึน 
จําเปนตองไดการรับรองมาตาฐานผลิตภัณฑชุมชน (มผช.) และไดเขารวมการคัดสรรจัดระดับผลิตภัณฑ (ในหัวขอท่ี 3.1) รวมถึง
ไดรับการประเมินคาไดระดับดาว ซึ่งตองได 3 ดาวข้ึนไป อันเปนเง่ือนไขท่ีสําคัญ(จึงเขารวมโครงการของจังหวัดได) ดังน้ันการ
ออกแบบและพัฒนาจึงตองศึกษาขอมูลตามขอมูลตางๆท่ีไดระบุไวในบทความใหครบถวน ซึ่งนักออกแบบและผูปฏิบัติงานมัก
มองขาม และใสใจเพียงการออกแบบเทาน้ัน โดยไมศึกษาปจจัยและเง่ือนไขตางๆโดยรอบ เปนลักษณะงานท่ีเห็นผลในระยะสั้น
เทาน้ัน  

 2. ผลงานหรือสินคาหัตถอุตสาหกรรมท่ีไดรับการพัฒนาข้ึน ตองมีความนาสนใจ ผูประกอบการหรือเจาของผลงานได
ยื่นคําขอ และผานการรับรองคุณภาพมาตรฐานผลติภัณฑชุมชน (มผช.) ไมนอยกวารอยละ 80 ตอป โดยผลงานจากการออกแบบ

ผูประกอบการยื่นคําขอการรับรองคุณภาพผลิตภัณฑชุมชน (มผช.)                                     

(2 คร้ังตอป) 

ทําการพัฒนาผลงานหัตถอตุสาหกรรม 

การคัดสรรสุดยอดหนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภัณฑไทย                                                                              
(OTOP Product Champion : OPC)          

(2 ปจัด 1 คร้ัง) ในระดับจังหวัด / 55 คะแนน 
 

ประกาศผลการจัดระดับผลิตภัณฑ / มผีลตอการสงเสริม
การตลาด และการเขารวมจัดจาํหนายสินคาในอนาคต 

การคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หนึ่งผลิตภัณฑไทย    
(OTOP Product Champion : OPC) 

(2 ปจัด 1 คร้ัง) ในระดับประเทศจากผลิตภัณฑ 
การคัดเลือกในระดับจังหวัด / 45 คะแนน 

 

เปนการคัดเลือก และใหคาคะแนน 
จากคณะกรรมการ  

ในระดับจังหวัด จาํนวน 55 คะแนน 
 

การไดรับผลงานที่คัดเลือกจากระดับ
จังหวัด สงตอมายังระดับประเทศ 

และใหคาคะแนน จากคณะกรรมการ 
ในระดับประเทศ จํานวน 45 คะแนน 

 

ผลการคัดสรรฯ (จํานวนระดับดาว) ถือวาเปน
ตัวชี้วัด และประเมินการปฏิบัติ OTOP  
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และพัฒนา จําเปนตองไดการรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน อันเปนจุดเริ่มตนของการเขารวมคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึง
ผลิตภัณฑไทย สูงานการแสดงสินคา และการจัดจําหนายในอนาคต แมวาภาพรวมของท้ังโครงการตองผานการรับรอง มผช. ไม
นอยกวารอยละ 80 ตอป ซึ่งเรามิอาจทราบถึงจํานวนโครงการตางๆท่ีมีอยูท้ังหมด ดังน้ันในฐานะนักออกแบบและผูสรางสรรค
ผลงาน จึงตองพยายามสรางสรรคผลงานออกมาใหเปนท่ียอมรับ และตอบโจทยแผนพัฒนาจังหวัดและประเทศ ตามปจจัย 
เง่ือนไขและเกณฑตางๆท่ีกําหนด เพ่ือผานการรับรองฯใหสําเร็จ จึงจะสามารถตอบโจทยเริ่มตนกอนสูเง่ือนไขอ่ืนๆตอไป   
 

 
 

ภาพ 12 หลักเกณฑการประเมิน (Assessment criteria) โดยมีปจจยัและเง่ือนไข 2 ขอไดแก การจัดระดับผลิตภัณฑ (Product 
Level) และ ตัวช้ีวัดของยุทธศาสตร, กลยุทธ และหัวขอยอยของยทุธศาสตร ตามแผนพัฒนาจังหวัด 

ท่ีมา เอกสารการประชุมคณะอนุกรรมการขับเคลื่อนการพัฒนาจังหวัดลําปาง วันท่ี 6 ธันวาคม 2562 ณ. หองประชุมช้ัน 2 
มหาวิทยาลยัสวนดสุิต ศูนยการศกึษานอกท่ีตั้งลําปาง กลุมงานยุทธศาสตรและขอมูลเพ่ือการพัฒนาจงัหวัด สํานักงานจังหวัด

ลําปาง 
 

สรุปและอภิปรายผล 
 ในการออกแบบและพัฒนาผลงานผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม สําหรับโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ (OTOP) ใน
ประเทศไทย มีปจจัยและเง่ือนไขท่ีสงผลตอการพัฒนามากมายหลากหลายประเด็น มากกวาการคิดสรางสรรคและออกแบบเพ่ือ
ตอบสนองความตองการชุมชนหรือนักออกแบบเองเทาน้ัน โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางการศึกษาปจจัยและเง่ือนไขของการพัฒนา
ผลงาน OTOP จาก โครงการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม จากการผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีหลากหลาย 
เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจในจังหวัดลําปาง โดยทําการสรุปปจจัยและเง่ือนไขตาง ๆ เพ่ือใชเปนแนวทางในการศึกษา เปนเกณฑ
และชุดขอมูลเพ่ือใชเปนกรอบแนวคิด ซึ่งไดจําแนกออกมาเปน 3 สวน และเรียงตามความสําคัญเพ่ือสรางระบบแผนการ
ดําเนินงาน มิใหหลุดจากขอบเขตหรือเง่ือนไขท่ีภาครัฐไดระบุไว อันไดแก  

1.การศึกษาชุดขอมูล สําหรับปจจัยและเง่ือนไขกอนการพัฒนา (Factors and Conditions) ประกอบดวย  
1.1 การศึกษาทิศทางและแผนพัฒนาจังหวัด ซึ่งจุดเริ่มตนของการทํางานทุกอยางท่ีเก่ียวของกับจังหวัด เพ่ือ 

ตอบโจทยแผนพัฒนาประเทศ ตามกรอบแผนงานภายใตยุทธศาสตรการพัฒนาจังหวัดท้ังประเด็นยุทธศาสตร กลยุทธ และหัวขอ
ยอย (โครงการท่ีปฏิบัติ อยูในยุทธศาสตรใดและอยูภายใตประเด็นอะไร ตองตอบไดอยางชัดเจน)       
             1.2 การศึกษาศักยภาพชุมชน (SWOT Analysis) โดยตองทําการศึกษาเปนภาพรวม ท้ังชุมชนท่ีเปน
ผลิตภัณฑแบบเดียวกัน ผลิตภัณฑท่ีใกลเคียงกัน และผลิตภัณฑท่ีมีสวนเก่ียวของ หรือผูท่ีมีสวนไดสวนเสีย (Stakeholders) 
  1.3 การศึกษาและสํารวจ ขอมูลเชิงลึกท่ีเก่ียวของกับขีดความสามารถ ข้ันตอนและกรรมวิธีการผลิตของ
ชุมชน 
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 2. การศึกษาชุดขอมูล สําหรับการออกแบบสรางสรรค (Data for Creative) ประกอบดวย 
  2.1 แผนงานตามหวงโซคุณคา (Value Chain) เปนขอมูลท่ีจะแปรผลเปนขอบเขตของการศึกษาขอมูล และ
ขอบเขตของการออกแบบของการพัฒนา ใหเกิดทิศทางท่ีสามารถตอบโจทยการทํางานไดท้ังระบบ และผลงานท่ีไดรับการพัฒนา
จะสงผลตอบโจทยสวนของตนทาง กลางทางและปลายทางไดอยางไร ตามยุทธศาสตรในหัวขอท่ี 1.1  
  2.2 ยุทธศาสตรและกลยุทธของสาํนักงานพัฒนาชุมชน เปนขอมูลในเชิงลึกท่ีจําเพาะเจาะจง เปนหลักการท่ี
สําคัญแสดงใหเห็นถึงความตอเน่ือง หรือชุดขอมูลเดิมท่ีจะตองใชเปนสวนหน่ึงในแนวความคิดออกแบบสรางสรรค ซึ่งสวนน้ีตอง
ศึกษาขอมูลจากสํานักงานพัฒนาชุมชนเปนหลัก  
  2.3 ตองเขาใจหลักเกณฑการคัดสรรสุดยอดหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑไทย (OTOP Product Champion: 
OPC) เปนหลักเกณฑ เพ่ือใชเปนแนวคิดการสรางสรรคและตัวช้ีวัด กอนในการนําไปพัฒนาผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม 
  2.4 การทําความเขาใจในงานออกแบบ (ความตองการของผูบริโภค และแนวโนมการออกแบบ (Trend)) 
 3. หลักเกณฑการประเมิน (Assessment Criteria) ประกอบดวย  
  3.1 การจัดระดับผลิตภัณฑ (Product Level) เปนตัวช้ีวัดวาผลงานน้ันเขาเกณฑระดับใดของการคัดสรรใน
ประเทศ โดยผานการวัด (การใหคะแนน) จากคณะกรรมการซึ่งเปนผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญตามสาขาวิชาและผลิตภัณฑ
ประเภทน้ันๆ โดยระดับดาวจะเปนตัวช้ีวัดสาํคัญวาผลติภัณฑน้ันวา มีคุณภาพ มีมาตรฐานมากนอยเพียงใด (จากคะแนนเกณฑใน
หัวขอท่ี 2.3) 
  3.2 ตัวช้ีวัดของยุทธศาสตร, กลยุทธ และหัวขอยอยของยุทธศาสตร ตามแผนพัฒนาจังหวัด ซึ่งเปนเกณฑ
การประเมินของทางจังหวัด ท่ีมีตอผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรมท่ีไดออกแบบข้ึน อันเปนผลสืบเน่ืองจากแผนพัฒนาจังหวัด ในการ
คัดเลือกเปาประสงคเชิงยุทธศาสตร สูประเด็นยุทธศาสตร กลยุทธและหัวขอยอย (ตามยุทธศาสตรในหัวขอท่ี 1.1และหัวขอท่ี 
2.1) 
 จากชุดขอมูลท่ีกลาวมา มีความจําเปนตองทําการศึกษาและนํามาใชในการวิเคราะห เพ่ือเปนกรอบแนวคิดของการ
ออกแบบสรางสรรค มิใหหลุดจากฐานขอมูล ประเด็นและกฎเกณฑท่ีถูกกําหนดไว นักออกแบบและผูปฏิบัติงานหน่ึงตําบลหน่ึง
ผลิตภัณฑ ตองทําความเขาใจในชุดปจจัยและเง่ือนไขเหลาน้ีใหลึกซึ้งและชัดลึกมากพอ อันจะนําพาผลงานท่ีไดสรางสรรคข้ึน
รวมกับชุมชนเกิดประโยชนสูงสุด สอดคลองกับนโยบายของคณะกรรมการอํานวยการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑแหงชาติ 
(กอ.นตผ.) โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือจัดระดับผลิตภัณฑสูการพัฒนา รวมถึงการจัดระบบฐานขอมูลผลิตภัณฑ (Profile) ท่ีจะใช
ทํางานเชิงบูรณาการของทุกหนวยงานท่ีเก่ียวของ ใหเกิดการประชาสัมพันธและเสริมสรางคุณคาของผลิตภัณฑหัตถอุตสาหกรรม
ใหเปนท่ียอมรับแกบุคคลท่ัวไป จนสามารถใชเปนแหลงสรางรายไดและความเขมแข็งใหกับชุมชน น้ันแสดงใหเห็นถึงความสําคัญ
ของปจจัยและเง่ือนไขตางๆท่ีได ช้ีแจง ขอมูลตางๆเหลาน้ีลวนแลวจะสงผลตอการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหัตถ
อุตสาหกรรมสําหรับโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ (OTOP) ในประเทศไทย ไดอยางเหมาะสมตอไป    
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ภาพ 13 ตัวอยางผลงานออกแบบ จากโครงการออกแบบและพัฒนาผลติภณัฑหัตถอุตสาหกรรม จากการผสมผสานภูมิปญญา
ทองถ่ินท่ีหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจในจังหวัดลําปาง โดยใชปจจัยและเง่ือนไข ท่ีสงผลตอความสามารถในการ

พัฒนาและสรางสรรคผลงานผลติภัณฑหตัถอุตสาหกรรม สําหรับโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภณัฑ ในประเทศไทย กรณีศึกษา : 
การพัฒนาผลิตภณัฑของจังหวัดลาํปาง 
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บทคัดยอ 
 

การพัฒนาและสงเสริมผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรมเมืองแมแจม เปนแนวคิดในการประสานศิลปะและวัฒนธรรมเขากับการ
ทําธุรกิจตามกระแสการพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรค  เพ่ือสงเสริมใหเกิดกิจการท่ีศิลปนหรือชางฝมือสามารถสรางรายได สราง
มูลคาทางเศรษฐกิจดวยตนทุนทางศิลปวัฒนธรรมท่ีอยูในเมืองแมแจม งานวิจัยน้ีมีจุดประสงคเพ่ือศึกษาลวดลายหมอนหนาจก
เพ่ือนํามาใชรวมในการพัฒนาผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิง และเพ่ือผลิตตนแบบของตกแตงบานประเภทหมอนอิง
ลายจก อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม โดยเก็บรวบรวมขอมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ใชกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง 
ไดแก 1) ข้ันตอนการสํารวจขอมูลพ้ืนฐานประกอบดวย กลุมตัวอยางท่ี 1 ผูผลิตและผูประกอบการ กลุมท่ี 2 กลุมผูบริโภคท่ัวไป 
2) ข้ันตอนการประเมินพฤติกรรมผูบริโภค คือ กลุมผูบริโภคท่ัวไปดานผลิตภัณฑผาตีนจกประเภทหมอนตกแตงบาน 3) ข้ันตอน
การออกแบบ ประเมินผลโดยผูผลิต ผูประกอบการ และกลุมผูบริโภคท่ัวไป จากน้ันนําผลงานตนแบบเผยแพรผลการวิจัยใหกับ
ประชาชนผูสนใจ ผูผลิต ผูประกอบการในอําเภอแมแจม เพ่ือเปนความรูและแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑผาตีนจกเชิง
วัฒนธรรมตอไป ผลงานวิจัยสามารถสรุปออกมาเปนผลงานออกแบบดังน้ี หมอนอิงลายจก 2 ขนาด โดยสามารถถอดปลอก
หมอนได ซึ่งประกอบดวย 1) หมอนอิงลายจกขนาด 12 น้ิว 2) หมอนอิงลายจกขนาด 16 น้ิว โดยท้ังหมดปรับเปลี่ยนจังหวะใน
การจัดลวดลายของลายหนาหมอน พรอมท้ังการจัดกลุมสีพาสเทลตามความนิยมของผูบริโภคในปจจุบันผสมกับกลุมแม
เอกลักษณผาทอตีนจก (แดงและเหลือง) เพ่ือทําใหเกิดความกลมกลืนไดเปนอยางดี ผลการประเมินความพึงพอใจตอการ
ออกแบบผลิตภัณฑอยูในระดับท่ีมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 4.64 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.17 
คําสําคัญ: เศรษฐกิจสรางสรรค อุตสาหกรรมวัฒนธรรม ผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรม หมอนอิงลายจก 
 

ABSTRACT 
 

The development and promotion of cultural products are the concepts that integrate the arts and 
culture follow the trend of creative economy into a business to increase the artists or artisans’ income and 
economic values based on their cultural capital. This research aims; 1) to study the Teen Jok textile for 
designing the decorative throw cushions 2) to establish the prototypes of decorative throw cushions product 
by using the Teen Jok textile. The qualitative and quantitative methods were used to collect data from the 
purposive participants. The data collection process consists of survey the basic information, customer behavior 
evaluation and designing the products. Then, the prototypes of these products were passed on to other 
people, makers as well as entrepreneur in Mae Chaem district as a guideline to develop their products in the 
community. The result of the research, these products were made by applying the harmonious color tones 
from pastel color and the traditional color of Mea Chaem (Red and yellow). The prototypes of decorative 
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throw pillows were the squares and had 12 inches and 16 inches. The results showed that the customer 

satisfaction towards the new products were in the highest level (𝑥̅𝑥 = 4.64, SD = 0.17).  
Keywords: Creative economy, Cultural industries, Cultural product, Striped cushions 
 

บทนํา 
เศรษฐกิจสรางสรรค (The Creative economy) คําจํากัดความภายใตแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 

10 ถือเปนแนวทางหน่ึงของการขับเคลื่อนยุทธศาสตรการปรับโครงสรางการผลิตใหสมดุลและยั่งยืน ตั้งอยูบนหลักการพ้ืนฐาน
ของแนวคิดท่ีสําคัญ คือ การเพ่ิมคุณคาของสินคาและบริการ (Value creation) โดยใชองคความรูและนวัตกรรม ผนวกกับจุด
แข็งในดานความหลากหลายของทรัพยากรธรรมชาติ วัฒนธรรม และวิถีชีวิตความเปนไทย (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2552) ซึ่งการศึกษางานวิจัยอุตสาหกรรมเชิงวัฒนธรรม พบวา การใสวัฒนธรรมเขาไปในตัวสินคา
เปนสิ่งท่ีหลายประเทศนํามาใชเปนเครื่องมือในการพัฒนาเศรษฐกิจ โดยการนํา “วัฒนธรรม” (Culture) เปนสิ่งท่ีสะทอนถึงวิถี
การดําเนินชีวิต ความเปนอยูของผูคนในทองถ่ิน มาสรางเปนสินคาเชิงพาณิชยท่ีสอดรับกับกระแสความตองการของโลก ตลาด 
และผูบริโภคในยุคปจจุบันได (จารุวรรณ เจตเกษกิจ, 2555) อุตสาหกรรมวัฒนธรรมน้ันหมายถึง อุตสาหกรรมท่ีเก่ียวเน่ืองกับ
การผลิตเชิงศิลปและสรางสรรคของสินคา/ผลิตภัณฑ/ผลงาน (Outputs) จากศิลปวัฒนธรรมท้ังท่ีจับตองไดและท่ีจับตองไมได 
โดยผลงานสรางสรรคเหลาน้ัน จะตองมีศักยภาพในการสรางความมั่งคั่งและสรางรายไดผานการใชประโยชนจากสินทรัพยทาง
วัฒนธรรมและการผลิตโดยใชฐานความรูของสินคาและบริการ เพ่ือผลิตสินคาผลงานและบริการท่ีมีความหมายเชิงสังคมและ
วัฒนธรรม (สํานักงานศิลปวัฒนธรรมรวมสมัย กระทรวงวัฒนธรรม, 2552) ทําใหเกิด “ผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรม” อันหมายถึง
ผลิตภัณฑท่ีเกิดจากแนวคิด รูปแบบ พ้ืนฐานทางศิลปวัฒนธรรม หรือภูมิปญญาพ้ืนถ่ิน โดยเปนสวนหน่ึงของอุตสาหกรรม
วัฒนธรรม (Cultural industries) และเศรษฐกิจสรางสรรค ท่ีเปนแนวคิดในการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับสินคาหรือบริการ           
(ธีรกิติ นวรัตน ณ อยุธยา, 2552) 

งานวิจัยน้ีไดนําแนวคิดการสรางผลิตภัณฑใหม (New product development) ตามความหมายลักษณะใหมในตลาด
และในแงของผูประกอบการ คือ ผลิตภัณฑใหมในแงของสายผลิตภัณฑใหม (New product line) หมายถึง สายผลิตภัณฑใหมท่ี
เพ่ิมข้ึนของผูผลิตและเปนการเขาสูตลาดเดิมท่ีมีอยูเปนครั้งแรก (ศศิมา สุขสวาง, 2559; ชีวรรณ เจริญสุข., 2557) โดยมุงเนน
การอนุรักษผาตีนจกใหสืบทอดตอไป จากการลงพ้ืนท่ีสํารวจในอําเภอแมแจมพบวาสินคาท่ีผลิตจากผาทอลายจก (ผาตีนจก) มี
รูปแบบและลักษณะคลายกันในทุกรานคา อาทิเชน ผาซิ่นตีนจก เสื้อและกางเกง เกิดปญหาการตัดลดราคาสินคาเพ่ือใหแตละ
รานคาสามารถจําหนายสินคาของตนเองไดอยางรวดเร็ว เปนการลดคุณคาผลิตภัณฑทางวัฒนธรรม อีกท้ังยังสงผลกระทบตอ
ผูผลิตรายยอย อาทิ คนเฒาคนแกและเด็กนักเรียนซึ่งทอผาตีนจกสงใหกับรานคาโดยมักถูกกดราคาสินคาลงดวยเชนกัน (เกษร 
ฝายจกแมแจม, 2558)  จากการศึกษาขอมูลและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสิ่งทอของภาคเหนือ การศึกษาเรื่อง “การพัฒนา
ผลิตภัณฑท่ีระลึกชนเผาภาคเหนือ เพ่ือสงเสริมการทองเท่ียวเชิงเศรษฐกิจ สรางสรรค : กรณีศึกษาชนเผาเยา” พบวา การนําสิ่ง
ทอมาทําผลิตภัณฑไมวาจะเปนผลิตภัณฑประเภทใด สินคาดังกลาวมีรูปแบบและลักษณะเหมือนกันท้ังภาคเหนือและภาคอ่ืนๆ 
สินคาบางประเภทนํามาใชในสังคมปจจุบันไดแตไมสัมพันธกับวัฒนธรรมสมัยนิยมในขณะน้ัน รูปแบบผลิตภัณฑยังไมมีการพัฒนา
ใหสอดคลองกับสังคมปจจุบันจึงทําใหขายไดเฉพาะกลุม (ปานฉัตท อินทรคง, 2559) หากพูดถึงผลิตภัณฑเดนของแมแจม หลาย
คนรูมักกลาวถึง “ผาซิ่นตีนจก” เทาน้ัน แทจริงแลว “หมอนหนาจก” เปนอีกหน่ึงผลิตภัณฑท่ีบอกเลาเรื่องราวของแมแจมได
เชนกัน แมฝอยทอง สมบัติ (2561) นักอนุรักษผาตีนจกแมแจม ผูไดรับรางวัลดานการอนุรักษวัฒนธรรมทองถ่ิน กลาวถึงปญหา
ความนิยมซื้อหมอนหนาจกในปจจุบันลดนอยลง นักทองเท่ียวสวนใหญนิยมช่ืนชอบผาซิ่นตีนจกมากกวาการซื้อหมอนหนาจก 
เน่ืองจากมีขนาดเปนสี่เหลี่ยมผืนผา หนาและใหญยากตอการขนสงและซื้อไปเปนของฝาก ทําใหผูประกอบการแมแจมสวนใหญ
หันมาผลิตสินคาเครือ่งนุงหมประเภทผาซิ่นตีนจกและเสื้อแทนการทําหมอนหนาจก ทําใหลดการผลิตหมอนหนาจกลงตามไปดวย 
โดยในอดีต“หมอนหนาจก” ถือเปนเครื่องใชสําคัญของคนลานนาท่ีแสดงถึงความศรัทธาท่ีตอตอศาสนา ผูคนสวนใหญในแมแจม
จะทอเย็บหมอนใชเองและเพ่ือถวายใหวัด ตามความเช่ือวาหากผูใดถวายหมอนจะไดบุญกุศลท่ีสูงสง ทําใหในอดีตหมอนหนาจก
แมแจมเปนท่ีกลาวขานเปนอยางมากถึงลักษณะเดนท่ีเปนหมอนหนุนเย็บมือรูปสี่เหลี่ยมผืนผาแตงหนาดวยลายจก เรียกวาหมอน
หนาจก สตรีแมแจมในอดีตจะถูกฝกหัดใหรูจักทอหมอนและผาตั้งแตอายุยังนอยโดยใชเทคนิคการจกในการตกแตงลวดลาย  
(ไมตรี เกตุขาว, 2540) เอกลักษณของผาทอและการจกลายแมแจม ผลิตจากผาฝายท่ีทอและจกดวยมือ เปนเทคนิคการทํา
ลวดลายบนผนืผาบนเสนพุง ดวยวิธีการสอดดายเสนพุงพิเศษเขาไปเปนชวง ๆ โดยใชขนเมนหรือเหล็กแหลมชวยในการจกหรือ
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ควักเสนดายข้ึนมาบนเน้ือผาท่ีทออยู ทําใหเกิดเปนผาท่ีมีลวดลายเปนเอกลักษณเฉพาะถ่ิน (พรทิพย, 2558) ลวดลายดั่งเดิมท่ีใช
อาทิเชน 1)“ลวดลายอุดมคติ” เปนลวดลายท่ีสะทอนความเช่ือในศาสนาออกมาเปนรูปสัญลักษณอันเก่ียวเน่ืองกับศาสนา 2) 
“ลวดลายคนและสัตว” สวนใหญพบในผาหลบสะลี (ผาปูท่ีนอน) และลายในหนาหมอน 3) “ลวดลายพรรณพฤกษา” พบในหนา
หมอนเปนสวนใหญ และ 4) “ลวดลายเปรียบเทียบสิ่งของใกลตัว” พบลวดลายเหลาน้ีในหนาหมอน เปนตน (จรัญญา สีพาแลว, 
2545; ไมตรี เกตุขาว, 2542) 

จากการศึกษาขางตนในดานผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรม ผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงความสําคัญของผลิตภัณฑหมอนหนาจก ซึ่ง
เปนผลิตภัณฑท่ีกําลังจะเลือนหายไป อีกท้ังเปนเครื่องบงชีทางประวัติศาสตรอันยาวนาน ประกอบกับผลการวิจัยของธนาคาร
อาคารสงเคราะห ศูนยขอมูลอสังหาริมทรัพย ในป 2558 พบวา ปจจุบันพฤติกรรมผูบริโภคท่ีมีตอการตกแตงบานท่ีพักอาศัยใน
แถบอาเซียนรวมถึงประเทศไทยมีปริมาณเพ่ิมมากข้ึน สงผลใหมีการเจริญเตบิโตในกลุมสนิคาตกแตงบานรวมถึงประเภทหมอนอิง 
ท่ีมีการขยายตัวอยางตอเน่ืองตามความตองการของผูบริโภคสินคาเปนอยางมาก (สํานักงานสงเสริมการคาระหวางประเทศ ณ 
นครโตรอนโต, 2003) Serirat (1999) ระบุถึงการออกแบบผลิตภัณฑปจจัยหลักทางการออกแบบท่ีสัมพันธกับคุณภาพของ
ผลิตภัณฑ ซึ่งรวมถึงความสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิตของแตละพ้ืนท่ี สัมพันธกับความตองการของผูบริโภคและคุณคา
ทางความสวยงามจะทําใหผลิตภัณฑน้ันมีศักยภาพทางคุณคาและประสิทธิภาพทางอุตสาหกรรมมากข้ึน ท้ังน้ีผูวิจัยจึงไดทดลอง
พัฒนาผลิตภัณฑของตกแตงบานเพ่ือสงเสริมผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรม ประเภทหมอนอิงลายจก อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม 
โดยรูปทรงและขนาดหมอนอิงออกแบบใหมีขนาดตามมาตรฐานสากลเพ่ือใหสอดคลองกับพฤติกรรมผูบริโภคสินคาคือ ขนาด 14 
น้ิวและ 16 น้ิว หมอนอิงสามารถถอดปลอกเพ่ือซักทําความสะอาดหรือเปลี่ยนปลอกหมอนเพ่ือเปลี่ยนลวดลายของหมอนได การ
ออกแบบเปนการนําเอกลักษณลวดลายการจกดั้งเดิมท้ัง 4 ลายท่ีกลาวไวขางตนมาประยุกตใชใหเกิดเรื่องราวใหมใหเหมาะสม
ตามสมัยนิยม เนนลักษณะการทอตามวิถีดั้งเดิมของชาวแมแจมคือการทอดวยมือและยอมสีธรรมชาติ ผาจกนับเปนศิลปะการ
สรางลวดลายบนผาท่ีมีความเปนอิสระในตัวเอง ซึ่งผูทอสามารถสรางจินตนาการและแสดงออกซึ่งความคิดสรางสรรคของตนเอง
ไดมากท่ีสุดเชนเดียวกับการวาดภาพและแตมสีลงบนผืนผา ผลงานท่ีเกิดข้ึนจึงสามารถพัฒนาการไปไดอยางไมมีขอบเขตจํากัด 
(ศูนยสารสนเทศหมอนไหมและประชาสัมพันธ กรมหมอนไหม, ม.ป.ป) นอกจากน้ีกรมสงเสริมอุตสาหกรรม (2559) กลาวถึงการ
ออกแบบผลิตภัณฑมีปจจัย (Design factors) ท่ีควรคํานึงถึงอีกหลายประการ แตท่ีสําคัญหลักๆน้ันควรจะคํานึงถึงหนาท่ีใชสอย 
(Function) ท่ีสามารถตอบสนองประโยชนใชสอยตามท่ีผูบริโภคตองการไดอยางมีประสิทธิภาพและความสวยงามนาใช 
(Aesthetics or sales appeal) ตองมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม นาใช ตรงตามรสนิยมของกลุมผูบริโภคเปาหมาย  การ
ออกแบบท่ีสัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑจึงถือเปนวิธีการเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑท่ีไดรับความนิยมและไดผลดีตอการสงเสริม
ผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรม ทําใหเกิดการสรางงานสรางรายไดเพ่ิมข้ึน (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2526) การพัฒนาหมอนอิงลายจกน้ีเปนแบบ
ทดลองเพ่ือนําไปสูงานออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงใหมีความรวมสมัย (Contemporary style) แสดง
เอกลักษณผาทอลายจก (ผาตีนจก) ของอําเภอแมแจม ใหกลายเปนผลิตภัณฑของตกแตงบานทอมือท่ีสรางเอกลักษณและคุณคา
เชิงวัฒนธรรม และนําไปสูการเปนสินคาเศรษฐกิจสรางสรรค โดยอาศัยปจจัยทางดานทุนทางวัฒนธรรมท้ังศักยภาพดานพ้ืนท่ี
และภูมิปญญาท่ีจะดึงดูดนักทองเท่ียวและกลุมผูสนใจใหเขามาซื้อผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรมท่ีถูกสรางสรรคเพ่ือสืบทอดวัฒนธรรม
ใหคงอยูตอไป (ใจภักดิ์ บุรพเจตนา, 2559) บทความ “การประยุกตลวดลายจากอัตลักษณผาทอลายจก (ผาตีนจก) แมแจมเพ่ือ
ออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอเชิงวัฒนธรรมประเภทของตกแตงบาน” ไดสรุปผลการพัฒนาผลิตภัณฑตามการสงเสริมสินคาท่ีมี
รูปแบบเชิงวัฒนธรรมตามนโยบายเศรษฐกิจสรางสรรค โดยการนําเอกลักษณอันโดดเดนของสิ่งทอลานนา อาทิ ลวดลายตาง ๆ ท่ี
ปรากฏบนผืนผาทอท่ีมีคุณคาความงามเพ่ือนํามาพัฒนาผลติภัณฑสิง่ทอท่ีตางไปจากรูปแบบเดิมท่ีสามารถผลิตไดจาํนวนมาก โดย
มีความเหมาะสมท้ังดานราคาและการนําไปใชงานกับวิถีชีวิตในปจจุบัน จะสามารถสงเสริมผลิตภัณฑเชิงวัฒนธรรมใหคงอยูตอไป  

 
 

 
 

ภาพ 1 เอกลักษณลวดลายจกในหนาหมอนอําเภอแมแจม เชียงใหม (หมอนหนาจก) 
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วัตถุประสงค 
 1. เพ่ือศึกษาลวดลายหมอนหนาจกเพ่ือนํามาใชรวมในการพัฒนาผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิง  
 2. เพ่ือผลิตตนแบบของตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจก อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม  
 

วิธีการดําเนินวิจัย 
 การศึกษาขอมูลภาคเอกสาร 
 1. ศึกษาทบทวนเอกสารเก่ียวกับทฤษฎี แนวคิด และผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เชน ขอมูลท่ีมาของลวดลายจก (ลวดลาย
ท่ีใชสําหรับทําหนาหมอน) ลักษณะและเอกลักษณะลวดลายจก ความเช่ือ เพ่ือทําการออกแบบของตกแตงบานท่ีเหมาะสม 
            2. ศึกษาขอมูลลวดลายจกหนาหมอนท่ีไดรับความนิยมในการทอ ขอมูลดานการออกแบบผลิตภัณฑจากผาทอประเภท
หมอน ขอมูลดานรูปทรงของผลิตภัณฑ โดยท่ีมาของขอมูลไดจากแหลงทุติยภูมิ คือขอมูลท่ีผานการศึกษาวิเคราะหแลวเปนสวน
ใหญ 
 การวิเคราะหขอมูลภาคเอกสาร 
 เปนการวิเคราะหเชิงสรางสรรคและออกแบบ โดยการนําขอมูลท่ีไดมาประมวลผลหารูปทรง รูปแบบและเทคนิควิธีใน
การออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานของอําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม 
 การวิเคราะหขอมูลภาคสนาม 
 เปนการรวบรวมหาขอมูลความตองการท่ีแทจริงรวมถึงการใชงานของผลิตภัณฑของตกแตงบานกับกลุมเปาหมาย  
 1. นําผลสรุปจากการวิเคราะหท่ีรวบรวมขอมูลลวดลายท่ีไดรับความนิยม ความตองการรูปแบบผลิตภัณฑท่ีคัดเลือก
จากความตองการของกลุมผูผลิต ผูประกอบการและผูบริโภคจากการสัมภาษณ คือ ความนิยมในการทอสวนใหญจะนิยมลาย
พฤกษาและลายสัตว คัดเลือกความตองการผลิตภัณฑผาทอจาก 3 ผลิตภัณฑ คือ หมอนอิง เบาะรองน่ัง  โมบายแขวน โดย
กระบวนคัดเลือกผลิตภัณฑท่ีจะผลิตตนแบบจากการลงคะแนนของผูผลิต โดยอางอิงจากการคิดในการประยุกตรูปแบบ
ผลิตภัณฑท่ีมีประโยชนจากการใชงาน มีสอดคลองกับปจจัยท่ีเก่ียวของและคํานึงถึงความเหมาะสมจากการนําลายจกไปใชเพ่ือ
ออกแบบเปนผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิง  
 2. นําผลการวิจัย ท่ีมีการวิเคราะหลวดลายท่ีเปนเอกลักษณลายจกหนาหมอนท่ีไดรับความนิยมในการทอและไดรับ
ความนิยมจากผูบริโภค อําเภอแมแจมมาประยุกตใชกับการออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิง 
 3. คัดเลือกรูปทรงหมอนอิงจาก 2 รูปทรง คือ 1) รูปทรงเรขาคณิต (สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม) 2) รูปทรงอิสระ (ประเมิน
จากแบบสอบถาม) 
 4. จัดทําตัวอยางการออกแบบผลิตภัณฑหมอนอิง โดยการกําหนดรูปแบบและลวดลายท่ีผานกระบวนการคัดเลือกจาก
ความนิยมของกลุมผูผลิต ผูประกอบการและผูบริโภค 
 5. คัดเลือกและพัฒนาตนแบบจํานวน 4 รูปแบบ ใหเหมาะสมและตรงกับความตองการของผูบริโภค (ประเมินจาก
แบบสอบถาม) 

 

ภาพ 2 แสดงกระบวนการคิดในการประยุกตรูปแบบผลิตภัณฑใหสอดคลองกับปจจัยท่ีเก่ียวของ 
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ขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจก 
 1. ทําการคัดเลือกลวดลายจก (ลายหนาหมอน) จากจากแบบสอบถามลายท่ีไดรับความนิยมในการทอและการซื้อ คือ 
ลายอุดมคติพรรณพฤกษา (ลายดอกจันทรหลวง ลายดอกจันทรนอย) และลายอุดมคติสัตว (ลายผึ้ง ลายกวาง)  
 2. กําหนดรูปทรงของหมอนอิง และรูปแบบผลิตภณัฑท่ีตรงกับความตองการของผูบรโิภค คือรูปทรงเลขาคณิต รูปแบบ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส (รูปทรงมาตรฐานสากล) โดยคํานึงถึงการใชงาน การดูแลรักษา เปนตน 
 3. กําหนดวิธีการออกแบบผลิตภัณฑดวยการยอมสีฝายจากวัสดุธรรมชาติ เชน สีขาวเปนสีจากฝาย สีเขียวจากตนเพกา 
สีเหลืองจากขมิ้น สีแดงจากไมฝาง สีนํ้าเงินจากคราม จากน้ันทอดวยมือ 
 4. สรางแบบจําลองผลิตภัณฑ และประเมินผลดวยผูผลิต ผูประกอบการและผูบริโภค  
 5. ผลิตงานตนแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจก 
การพัฒนาผลิตภัณฑขั้นสุดทาย 
 1. ผลิตผลงานผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจก โดยการนําลวดลายพรรณพฤกษาและลวดลายสัตว
มาประยุกตใชเพ่ือสรางเรื่องราวบนหมอนอิงลายจก ซึ่งท้ัง 2 ลาย จากการทําแบบสอบถามท่ีไดรับความนิยมสูงวามีความ
เหมาะสมในการนําไปประยุกตตอยอดเกิดงานสรางสรรคได และเน่ืองจากตามคติความเช่ือลายหมอนน้ีเปนลวดลายท่ีเกิดข้ึนตาม
ธรรมชาติ แสดงถึงความบริสุทธ์ิ จึงมักพบในลายหนาหมอนเพ่ือทําหมอนถวายใหวัดตามคติความเช่ือ   

2. เผยแพรการพัฒนาผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงสูชุมชนอําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม 
พ้ืนท่ีในการศึกษาวิจัย 

 ผูวิจัยไดเลือกพ้ืนท่ีวิจัยคือ อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม เน่ืองจากมีเอกลักษณในดานการทอผาตีนจก และเปนพ้ืนท่ี
ในโครงการ “แมแจมโมเดล” และ “แมแจมโมเดลพลัส” ท่ีกําลังดําเนินการขับเคลื่อนแมแจมยั่งยืน ในการสรางงาน สรางรายได
ใหกับผูประกอบการทางวัฒนธรรม 
 กลุมประชากรท่ีศึกษา ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีนํามาศึกษาวิจัยมี 3 สวนคือ 

1. การสัมภาษณประชากรและกลุมตัวอยางท่ีมีความตองการตอรูปแบบผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก)  
-กลุมผูผลิตจํานวน 5 คน  
-ผูประกอบการผาทอในชุมชนอําเภอแมแจม จํานวน 5 คน 
-กลุมผูบริโภคท่ัวไป จํานวน 10 คน 

2. การสํารวจผูผลิต ผูประกอบการผาทอและผูบริโภคเรื่องลวดลายท่ีไดรับความนิยมในการทอและการ 
จําหนาย นอกจากน้ีสํารวจรูปทรงของผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงโดยการคัดเลือกจากความเหมาะสมในการผลติ
และการจําหนายจาก 2 รูปทรง คือ 1) รูปทรงเรขาคณิต (สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม) 2) รูปทรงอิสระ (ไมมีรูปแบบท่ีชัดเจน) จากน้ัน
นํารูปทรงท่ีไดมาพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑเพ่ือใหทราบถึงความตองการท่ีเหมาะสมของรูปแบบผลิตภัณฑใหม จํานวน 50 คน 

3. การประเมินความคิดเห็นการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑผาทอ ประเภทของตกแตงบานหมอนอิงลายจก โดยกลุม
ผูผลิต จํานวน 10 คน กลุมผูประกอบการผาทอในชุมชนอําเภอแมแจม จํานวน 10 คน กลุมผูบริโภคสินคา จํานวน 30 คน 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยน้ีประกอบดวยการกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive sampling) เปนการเลือก
กลุมตัวอยางโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผูวิจัยเอง ลักษณะของกลุมท่ีเลือกเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย การเลือก
กลุมตัวอยางแบบเจาะจงตองอาศัยความรอบรู ความชํานาญและประสบการณในเรื่องน้ัน ๆ ของผูทําวิจัย โดยใชการสัมภาษณ 
สนทนากลุมผูผลิตและผูประกอบการผาทอเก่ียวกับความตองการในการพัฒนาผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก) แบบสอบถามเก่ียวกับ
พฤติกรรมผูบริโภคสินคาท่ีมีตอผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจก และแบบประเมินการออกแบบผลิตภัณฑของ
ตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจก ซึ่งเครื่องมือท่ีใชไดผานการตรวจหาคุณผลิตภัณฑภาพจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ
ผลิตภัณฑ และเกณฑการกําหนดขนาดของกลุมตัวอยางใชรูปแบบในกรณท่ีีประชากรมีจํานวนไมแนนอน (Infinite population) 
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การเก็บรวบรวมขอมูล  
ผูวิจัยเก็บขอมูลจากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือนํามาใชเปนแนวทางในการคนควาเก่ียวกับผาทอ (ผาตีนจก) แบบ

สัมภาษณผูผลิต ผูจัดจําหนาย วิเคราะหรูปแบบผลิตภัณฑจากผาทอ (ผาตีนจก) แบบตาง ๆ เก็บขอมูลภาคสนาม ไดสํารวจ
รูปแบบผลิตภัณฑผาผาทอ (ผาตีนจก) ท่ีจําหนายในปจจุบันดวยการถายภาพ จดบันทึกรายละเอียดขอมูล รวบรวมขอมูล
แบบสอบถาม จากผูผลิต ผูประกอบการผาทอ ผูบริโภคท่ัวไป เพ่ือกําหนดผลิตภัณฑผาทอตีนจกท่ีเปนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม 
ท่ีสามารถผลิตไดรวดเร็วและยังคงอัตลักษณการทอผาของชาวแมแจม คือ ของตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจก 

 

การวิเคราะหขอมูล  
การวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ (Quantitative data) เปนการนําขอมูลท่ีรวบรวมไดมาวิเคราะหเชิงปริมาณ เพ่ือหา

ขอสรุปจากการสํารวจขอมูลดานตาง ๆ ท่ีสามารถวัดคาเปนตัวเลขไดตามลําดับ ดวยวิธีการหาคารอยละ คาเฉลี่ยและคาความ
เบ่ียงเบนมาตรฐาน ในสวนของการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative data) เปนการนําผลของการวิเคราะหขอมูลเชิง
ปริมาณมาเปนตัวกําหนดในการแกปญหาและพัฒนารูปแบบและลวดลายของผลงานใหตรงกับความตองการและรสนิยมของ
ผูบริโภคในปจจุบัน จากน้ันนําผลจากการประเมินมาสรุปอางอิงแนวปฏิบัติการวัดและประเมินผลตามเกณฑ Scoring rubric  
(เอกรินทร, 2546)  

ผลการศึกษา  
ผูวิจัยไดศึกษาขอมูลในดานตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหในลักษณะของการบรรยายเชิงคุณภาพ 

โดยสรุปดังน้ี 
ผลสัมภาษณ  
จากการสัมภาษณผูผลิต ผูประกอบการผาทอและผูบริโภคท่ัวไป รวม 20 คน ในดานความตองการผลิตภัณฑใหมท่ีมตีอ

ผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก) ในประเด็นตาง ๆ สรุปไดดังน้ี 
1. ดานรูปแบบและลวดลาย : ผูผลิต ผูประกอบการผาทอ และผูบริโภคท่ัวไป มีความคิดเห็นตรงกันวา รูปแบบของ

ผลิตภัณฑขนาดไมควรเกิน 16 น้ิว (40 ซม.) โดยประมาณเน่ืองจากเวลาทอและเย็บจะไมเกิดรอยตอ ลวดลายท่ีควรนํามา
พิจารณาคัดเลือกจากลายท่ีใชจกบนหมอน โดยเลือกจากลายพ้ืนฐานท่ีวัยเด็กและวันชราสามารถทอได ไดแก ลายสัตวและลาย
พรรณพฤกษา แตลดทอนลายละเอียดลงหรือการจัดองคประกอบของลวดลายใหม เพ่ือใหดูไมวุนวายจนเกินไป  
 2. ดานประเภทผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก) ท่ีควรพัฒนา : สรุปผลขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณผูผลติ ผูประกอบการผา
ทอ และผูบริโภคท่ัวไป สําหรับการทดลองทําผลิตภัณฑประเภทของตกแตงบาน  นักทองเท่ียวสวนใหญ มักจะกลาวถามถึงสินคา
ประเภทหมอนอิงในหองรับแขก รวมท้ังปลอกหมอนอิงมาเปนอันดับตนๆ เน่ืองจากเปนสินคาท่ีสามารถซื้อเพ่ือใชเองหรือเปนของ
ฝากได ราคาไมแพงมากนัก รองลงมาเปนเบาะรองน่ัง สิ่งทอตกแตงผนัง โคมไฟ เปนตนและจากจํานวนผูสัมภาษณความตองการ
การพัฒนาผาทอสําหรับผลิตภัณฑประเภทของตกแตงบาน 15 คนระบุถึงผลิตภัณฑหมอนอิง 13 คน ระบุถึงเบาะรองน่ัง และโคม
ไฟจํานวน 2 คน  

3. ดานวัสดุ : ผูผลิต ผูประกอบการผาทอมือ และผูบริโภคท่ัวไปใหความคิดเหน็วาวัสดุควรเปนผาฝาย ดวยกรรมวิธี ทอ
มือ เพราะเปนเอกลักษณเดิมของผาทอ (ผาตีนจก) อําเภอแมแจม  

4. ดานราคา : ผูผลิต ผูประกอบการผาทอมือ และผูบริโภคท่ัวไป ใหความคิดเห็นวา ราคาข้ึนอยูกับจํานวนลวดลายจก
บนผลิตภัณฑตามความยากงาย และขนาดของลายจก ซึ่งโดยปกติมักคิดราคาลายจกละ ราคาไมสูงมากจนเกินไปโดยราคาท่ี
ผูบริโภคสามารถซื้อไดจะอยูประมาณ 200 – 1,000 บาท  
            5. ดานกลุมสีของผลิตภัณฑ : ผูผลิต ผูประกอบการผาทอมือ และผูบริโภคท่ัวไป ใหความคิดเห็นวา กลุมสีท่ีนํามาใช
ควรเปนกลุมแมสีตามเอกลักษณสีของอําเภอแมแจม (สีแดงและเหลือง) ผสมผสานกับโทนสีตามเทรนความนิยมในยุคสมัย
ปจจุบัน เชนโทนสีท่ีมีการตัดลดความเขมของเน้ือสี โดยการผสมสีขาวลงไปเพ่ือใหเกิดความรูสึกสบายตา (Pastel color) เพ่ือ
สรางแรงจูงใจตอผูบริโภคกลุมเปนตน 
 ขั้นตอนการออกแบบ  

การนําผลการสัมภาษณผูผลิต ผูประกอบการ และผูบริโภคสินคามาวิเคราะห กําหนดแนวคิดของผลิตภัณฑใหมในแง
ของสายผลิตภัณฑใหม (New product line) คือ การออกแบบผลิตภัณฑใหมท่ีเพ่ิมข้ึนของชุมชนแมแจมประเภทหมอนอิงลาย
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จก และเปนการเขาสูตลาดเดิมท่ีเคยขายเฉพาะเครื่องนุงหม เพ่ือเปดตลาดผาทอ(ผาตีนจก) ประเภทหมอนอิงเปนครั้งแรก ซึ่ง
สอดคลองกับแนวคิดท่ีวาในการพัฒนาผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงน้ัน ผลิตภัณฑใหมไมจําเปนตองเปนสิ่งใหม
เสมอไป ผลิตภัณฑใหมสวนมากเปนนวัตกรรมท่ีพัฒนาหรือปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมผลิตภัณฑเดิม ใหมีความนาสนใจดวยรูปลักษณ
และสีสันท่ีแปลกใหม การเปลี่ยนรูปแบบสีสันของบรรจุภัณฑใหมทําใหผลิตภัณฑดูใหมและนาสนใจ (สุจินดา และ ปยวัน, 2017) 
ดังน้ันจากรูปทรงหมอน 2 รูปทรง คือ 1) รูปทรงเลขาคณิต 2) รูปทรงอิสระ จากการคัดเลือกคือรูปทรงเรขาคณิต ผูวิจัยไดทดลอง
ออกแบบผลิตภัณฑหมอนอิง 4 รูปแบบ ซึ่งพัฒนารูปแบบมาจากหมอนสามเหลี่ยมท่ีชาวบานมักจะทําเพ่ือถวายในงานบุญ 
ประกอบกับการใชลวดลายท่ีมีเอกลักษณลายพ้ืนฐานในการทอลายหนาหมอน (การจก) ดวยลายพรรณพฤกษาอาทิ ลายดอก
จันทรท่ีสามารถปรับหมุนทิศทางของลายในภาพท่ี 3 ดานขวา จากภาพท่ี 3 ดานซายแสดงการใชสีตางกันหรือการทอสลับสี
เพ่ือใหเกิดจังหวะของลายและรูปทรงใหม  นอกจากน้ียังมีลวดลายสัตวอาทิ กวาง ผึ้งตามภาพท่ี 4 เปนตน  

 

  
 

ภาพ 3 แสดงลวดลายอุดมคติพรรณพฤกษา  (ลายดอกจันทรหลวง ลายดอกจันทรนอย)  
 

  
 

ภาพ 4 แสดงลวดลายอุดมคตสิัตว (ลายผึ้ง ลายกวาง) 
 

 ผูวิจัยไดทําการออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิงลายจกจํานวน 4 รูปแบบ ท่ีนํารูปทรงเลขาคณิตท่ี
ผานการคัดเลือกมาผสมผสานกับรูปทรงจากหมอนเกาและหมอนผาตามคติความเช่ือของคนลานนา (ภาพท่ี 7) รวมกับความ
ตองการของผูผลิต ผูประกอบการ และผูบริโภคซึ่งจะนํามาพัฒนาเปนหมอนอิงหนาจก โดยกําหนดกรอบการออกแบบจาก
วรรณกรรมท่ีศึกษาดานคุณสมบัติของของตกแตงบานประเภทหมอนอิงสามารถถอดปลอกหมอนเพ่ือซักได วัสดุท่ีใชรวมท้ัง
วิธีการตัดเย็บดวยการบูรณาการสรางแบบจําลองผลิตภัณฑ จากภาพท่ี 5 ซายมือแสดงภาพหมอนเกา ซึ่งใชเปนตนแบบในการ
พัฒนาการออกแบบหมอนรูปแบบท่ี 1 โดยการนํารูปทรงของหมอนสี่เหลี่ยมจัตุรัส 9 ชองผนวกกับลักษณะและขนาดของหมอน
ตามมาตรฐานสากลดังภาพท่ี 5 ภาพซาย และภาพท่ี 5 ดานขวามือแสดงตนแบบหมอนผารูปทรงสามเหลี่ยม โดยใชเปนตนแบบ
ในการพัฒนาการออกแบบหมอนรูปแบบท่ี 2 พัฒนารูปทรงใหคงสามเหลี่ยมแตตัดโคงมุมท้ัง 3 ดาน รูปแบบท่ี 3 ยังคงอัตลักษณ
ของหมอนพิงสามเหลี่ยม แตออกแบบใหสามารถวางซอนกันเพ่ือเพ่ิมขนาดหมอนพิงท่ีใหญข้ึนไดและรูปแบบท่ี 4 เปนการลดทอน
ลายละเอียดของหมอน ดังภาพท่ี 6 จากน้ันไดใหผูบริโภคสินคา จํานวน 50 ทาน เปนผูประเมินแบบสอบถามรูปแบบจําลอง
ผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิง  
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ภาพ 5 ภาพซายหมอนเกา ภาพขวาหมอน ผา 

 
 
 

ภาพ 6 แสดงแบบจําลองผลิตภัณฑหมอนอิงท้ัง 4 รูปแบบ 
 

 
 

ภาพ 7 แสดงบรรยากาศการตกแตงบานดวยหมอนอิงรูปแบบท่ี 1-4 
 

     
 

ภาพ 8  แสดงบรรยากาศการตกแตงบานดวยหมอนอิง ภาพซายหมอนรูปแบบท่ี 2 และภาพขวาหมอนรูปแบบท่ี 3 
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ผลการตอบแบบสอบถาม  
จากการตอบแบบสอบถามของผูบริโภคสินคา จํานวน 50 คน เรื่องรูปแบบและลวดลายของผลิตภัณฑของตกแตงบาน

ประเภทหมอนอิง โดยมีแบบจําลองบรรยากาศการตกแตงดวยผลิตภัณฑหมอนอิงท้ัง 4 รูปแบบ (ภาพท่ี 7) ไดผลดังน้ี  
รูปแบบท่ี 1 คือรูปแบบท่ีไดรับการเลือกมากท่ีสุด จํานวน 26 คน เพ่ือมาทําตนแบบ  โดยผูบริโภคสวนใหญไดใหความ

คิดเห็นเพ่ิมเติมวา มีลักษณะการตัดทอนของลวดลายและการใชสีสันของลายจกเปนกลุมสีตามสมัยนิยม 
อีกท้ังหมอนเปนขนาดมาตรฐานสามารถถอดปลอกหรือเปลี่ยนเพ่ือใชกับหมอนและปลอกชนิดอ่ืนท่ีมี
ขนาดเทากันได 

รูปแบบท่ี 2 คือรูปแบบท่ีไดรับการเลือกรองลงมาจํานวน 18 คน ผูบริโภคสวนใหญไดใหความคิดเห็นเพ่ิมเติมวา เปน
รูปทรงท่ีแปลกใหม ลดทอนรูปทรงจากหมอนทรงสามเหลี่ยมดั้งเดิม (หมอนผา) ไดลงตัว มีความเปน
เอกลักษณท่ียังคงกลิ่นอายลวดลายของการทอผาตีนจก แตไมสามารถหาซื้อปลอกหมอนไดจากแหลง    
อ่ืน ๆ (ภาพท่ี 8 ภาพดานซายมือ) 

รูปแบบท่ี 3 และรูปแบบท่ี 4 ผูบริโภคเลือกเพียงแบบละ 3 คน แสดงความคิดเห็นวา หมอนรูปแบบท่ี 3 (ภาพท่ี 8 ดาน
ขวามือ) มีรูปทรงและขนาดตามหมอนสามเหลี่ยมทรงเดิม (หมอนผา) แตตัดทอนลายละเอียดและเพ่ิมลาย
จก ในขณะท่ีความคิดเห็นของหมอนรูปแบบท่ี 4 กลาววา ลวดลายหมอนมีความสวยงาม มีเอกลักษณลาย
ของแมแจมชัดเจนกวาแบบอ่ืน  

 
ขั้นตอนการพัฒนาผลิตภัณฑขั้นสุดทาย  

ดวยการทําตนแบบผลิตภัณฑจริงจากการใชวัสดุฝายทอมือและยอมสีธรรมชาติโดยการทําตนแบบจากแบบจําลอง
รูปแบบท่ี 1 มีลวดลายท้ังดานหนาและดานหลังเหมือนกัน ตามภาพท่ี 9 แสดงหมอนตามขนาดมาตรฐานจํานวน 2 ขนาด คือ 12 
น้ิวและ 16 น้ิว และจากภาพท่ี 10 และภาพท่ี 11 แสดงลักษณการนําลวดลายมาประยุกตใชเพ่ือสรางเรื่องราวซึ่งตัดทอนการซ้ํา
ของลวดลายและจัดวางองคประกอบบนปลอกหมอนในรูปแบบใหมตามจินตนาการของชางทอ  

 

 

 

ภาพ 9 แสดงหมอนอิงดานซายขนาด 12 น้ิวและดานขวาขนาด 16 น้ิว 

 

   
 

ภาพ 10 แสดงภาพซายลายกวาง ภาพกลางลายดอกจันทร และภาพขวาหมอนอิงผาตีนจกลวดลายกวางและดอกจันทร 
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ภาพ 11 แสดงภาพซายลายกวาง และภาพขวาหมอนอิงผาตีนจกลวดลายกวางดวยการจดัจังหวะการซ้ําแบบใหม 
 

ขั้นตอนการเผยแพรสูชุมชน  
ผูวิจัยไดพัฒนาตนแบบผลิตภัณฑผาตีนจกใหเปนของตกแตงบานประเภทหมอนอิง ในอําเภอแมแจม แลวไดเผยแพร

การพัฒนาผลิตภัณฑสูชุมชนในงาน มหกรรมผาตีนจกและวัฒนธรรมชนเผาแมแจม ครั้งท่ี 25 ระหวางวันท่ี 9 - 11 กุมภาพันธ 
2561 ดังภาพ 12  

 

   
 

ภาพ 12 แสดงบรรยากาศการจดัพ้ืนท่ีเผยแพรการพัฒนาผลิตภณัฑ ณ ท่ีวาการอําเภอแมแจม วันท่ี 8 กุมภาพันธ 2561 
 
สรุปผลการประเมินความคิดเห็นจากการตอบแบบสอบถาม 

การพัฒนาผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก) ประเภทของตกแตงบาน “หมอนอิง” โดยมีเน้ือหาการประเมินตามตารางท่ี 1 
โดยกลุมผูผลิต จํานวน 10 คน กลุมผูประกอบการในชุมชนอําเภอแมแจม จํานวน 10 คน และกลุมผูบริโภคสินคา จํานวน 30 
คน ดังน้ี 

ผูวิจัยพบวากลุมผูผลิตจํานวน 10 คน ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจมากท่ีสุดในประเด็นดานมีความรวมสมัย 
รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับผลิตภัณฑประเภทของตกแตงบาน และประโยชนจากการใชงานจํานวน 10 คน ประเด็นดาน    
อัตลักษณสื่อถึงผาตีนจกแมแจม เชียงใหมมีผูพึงพอใจมากท่ีสุดจํานวน 9 คน นอกจากน้ีประเด็นการพัฒนาลวดลายและสีตางจาก
งานดั้งเดิมและประเด็นรูปแบบและรูปทรงมีความพึงพอใจมากท่ีสุดจํานวน 8 คน และพึงพอใจมากจํานวน 2 คน ในขณะท่ี
ประเด็นความประณีตและประเด็นวัสดุ สี ลวดลายเหมาะสมกับสมัยนิยมในปจจุบันมีความพึงพอใจมากท่ีสุดจํานวน 6 คน 
ประเด็นความพึงพอใจในภาพรวมน้ันความพึงพอใจมากท่ีสุดมีอยูจํานวน 7 คน ท้ังน้ีประเด็นความคิดเห็นของผูพึงพอใจนอยและ
นอยท่ีสุดรวมจํานวน 3 คน ใหเหตุผลถึงผลิตภัณฑยังขาดความชํานาญในการตัดเย็บท่ีประณีต ซึ่งเปนหัวใจสําคัญของคุณภาพ
สินคา สรุปไดวาผูผลิตมีความพึงพอใจคาเฉลี่ยท่ี 4.78 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.31 ผลการประเมินความพอใจอยูระดับมากท่ีสุด 

กลุมผูประกอบการจํานวน 10 คน ใหความพึงพอใจมากท่ีสุดในประเด็นดานมีการพัฒนาลวดลายและสีตางจากงาน
ดั้งเดิมและมีอัตลักษณสื่อถึงผาตีนจกแมแจมเชียงใหม มีความรวมสมัย รูปทรง รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับผลิตภัณฑประเภท
ของตกแตงบาน ในขณะท่ีมีความพึงพอใจนอยในประเด็นดานความประณีตถึง 6 คน อยางไรก็ตาม คาเฉลี่ยความพึงพอใจของ
ผูประกอบการอยูท่ี 4.66 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.17 มีผลการประเมินความพอใจอยูระดับมากท่ีสุด 

จากการตอบแบบสอบถามของผูบริโภคสินคาจํานวน 30 คน ผูวิจัยพบวาประเด็นดานประโยชนจากการใชงานมีความ
พึงพอใจมากท่ีสุดจํานวน 30 คน ในขณะท่ีเกณฑระกับความพึงพอใจมากท่ีสุดของประเด็นวัสดุ สี ลวดลายเหมาะสมกับสมัยนิยม
ในปจจุบัน ประเด็นมีการพัฒนาลวดลายและสีตางจากงานดั้งเดิมจํานวนเทากันคือ 24 คน ประเด็นรูปแบบและขนาดเหมาะสม
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กับผลิตภัณฑประเภทของตกแตงบานจํานวน 23 คน และมีเพียง 1 คนท่ีใหความพึงพอใจในระดับนอย นอกจากน้ีสําหรับ
ประเด็นดานรูปแบบและรูปทรงมีระดับความพอใจนอย 1 คน ปานกลาง 4 คน มาก 8 คน และมากท่ีสุด 17 คน ซึ่งเกณฑระดับ
ยังคงมาก จึงสรุปไดวาผูบริโภคมคีวามพึงพอใจคาเฉลี่ยท่ี 4.58 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.25 ผลการประเมินความพอใจอยูระดับ
มากท่ีสุด 

จากการวิเคราะหการศึกษา รวบรวม และสํารวจขอมูล สรุปผลการศึกษาวิจัย ไดดังตอไปน้ี 
1. ผลสรุปการประเมินความคิดเห็นจากการตอบแบบสอบถามการพัฒนาผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก) ประเภทของ

ตกแตงบาน “หมอนอิงลายจก” โดยกลุมผูผลิต จํานวน 10 คน กลุมผูประกอบการในชุมชนอําเภอแมแจม จํานวน 10 คน และ
กลุมผูบริโภคสินคา จํานวน 30 คน รวมท้ังหมด จํานวน 50 คน พบวามีความพึงพอใจรวมคาเฉลี่ยท่ี 4.64 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.17 ผลการประเมินความพอใจอยูระดับมากท่ีสุด 

2. การออกแบบท่ีใชรูปทรงและรูปแบบตามขนาดมาตรฐานสากล ในสวนของลวดลายไดนําลายจกตามอุดมคตดิั้งเดิม
ของชาวแมแจม มาจัดจังหวะในการออกแบบใหมและสรางสรรคองคประกอบของลวดลายใหเกิดเรื่องราวโดยการลดทอน
รายละเอียดลงและปรับปรุงกลุมสีใหกลมกลืนไปในทิศทางเดียวกัน 

3. การพัฒนาผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก) ใหเปนของใชของตกแตง โดยสามารถใชเปนหมอนอิง หมอนตกแตงใน
โรงแรม หรือบานพักอาศัย เปนตน เปนการสรางทางเลือกใหมใหกับกลุมผูบริโภคท่ีสนใจในผลิตภัณฑของตกแตงบานเชิง
วัฒนธรรม 

 

การอภิปรายผล  
จากปญหาการผลิตหมอนหนาจกลดลงและชาวแมแจมนิยมผลิตเครื่องนุงหมประเภทผาซิ่นตีนจกมากข้ึนและผลิต

สินคาในรูปแบบเดิม ๆ ออกมามากเกินความจําเปน อีกท้ังจากสภาวะการแขงขันในเรื่องการตลาดดานการขายและคุณภาพของ
สินนคาท่ีเพ่ิมมากข้ึน ดวยเหตุน้ีทางผูวิจัยจึงไดทดลองพัฒนาผลิตภัณฑของตกแตงบานประเภทหมอนอิง ซึ่งงายตอการผลิต 
ชาวบานมีพ้ืนฐานในการทําและสามารถจําหนายไดท้ังหมอนอิงและปลอกหมอนอิง โดยรูปแบบหมอนไดจากการศึกษาและ
วิเคราะหขอมูลการสัมภาษณผูผลิต ผูประกอบการผาทอ และผูบริโภคท่ัวไปในดานความตองการผลิตภัณฑใหมท่ีมีตอผลิตภัณฑ
ผาทอ (ผาตีนจก) สรุปไดวา จากการออกแบบหมอน 4 รูปแบบ ผลจากการตอบแบบสอบถามโดยสวนใหญเลือกรูปแบบท่ี 1 ซึ่ง
พัฒนาแบบจากหมอนหนาเกาท่ีมีรูปทรงสี่เหลีย่ม รูปแบบและลวดลายของหมอนมีขนาดท่ีเหมาะสมกับการใชงาน มี 2 ขนาด คือ 
12 น้ิว (30 ซม.) และ 16 น้ิว (40 ซม.) การตกแตงลวดลายตามอุดมคติดั้งเดิม โดยจากการศึกษาลวดลายหมอนหนาจกตาม
วัตถุประสงค ไดใชการพิจารณาคัดเลือกลวดลายจากลายท่ีใชจกบนหมอน ซึ่งเปนผลิตภัณฑประเภทเดียวกันคือ หมอน ตามคติ
ความเช่ือของชาวเหนือวาเปนของสูง ใชหนุนศีรษะ ไดแก ลายสัตวและลายพรรณพฤกษา แตลดทอนลายละเอียดลงหรือการจัด
องคประกอบของลวดลายใหม เพ่ือใหดูไมวุนวายจนเกินไป ท่ีตัดทอนลายละเอียดใหเกิดลวดลายประยุกตใหม การใชวัสดุการทอ
จากฝายท่ีปลูกในแมแจมและผานกรรมวิธีทอมือ ใชกรรมวิธียอมสีจากพืชธรรมชาติท่ีหาไดในอําเภอแมแจม เชน สีเขียวจากตน
เพกา และสีเหลืองจากขมิ้น การใชสีของผลิตภัณฑกลุมสีท่ีนํามาใชเปนกลุมแมสีตามเอกลักษณสีของอําเภอแมแจม (สีแดงและ
เหลือง) ผสมผสานกับโทนสีท่ีลดความเขมของเน้ือสี (Pastel color) ตามแบบสมัยนิยมปจจุบัน การออกแบบคํานึงถึงคุณสมบัติ
การใชงาน การดูแลท่ีงายตอการถอดปลอกหมอนซัก และสามารถปรับเปลี่ยนลวดลายของปลอกหมอนไดตามความตองการของ
ผูใช ลักษณะความประณีตการเย็บซิปแบบซอนเพ่ือความสวยงามของหมอนขณะใชงาน มีราคาท่ีผูบริโภคสามารถซื้อไดคือหมอน
อิงขนาด 12 น้ิว ราคา 250  บาท ปลอกหมอนอิงราคา 150 บาท และหมอนอิงขนาด 16 น้ิว ราคา 350 บาท ปลอกหมอนอิง
ราคา 200 บาท  

การพัฒนาผลิตภัณฑหรือสรางสรรคสิ่งใหมๆอยูตลอดเวลา การปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมผลิตภัณฑเดิม  ใหมีความนาสนใจ
ดวยรูปลักษณและสีสันท่ีแปลกใหม โดยคํานึงถึงการตอบสนองตอกลุมเปาหมายและกลุมผูประกอบการทางวัฒนธรรม ไมวาจะ
เปนการออกแบบท่ีสัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑ การออกแบบท่ีสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต การออกแบบท่ี
สัมพันธกับความตองการของผูบริโภคในเรื่องของความเปนอยูและสภาพเศรษฐกิจ หรือการออกแบบท่ีมีคุณคาทางความสวยงาม  
(Serirat, 1999) จะทําใหผลิตภัณฑผาทอ (ผาตีนจก) ท่ีเปลี่ยนจากการทําเครื่องนุงหมมาเปนของใชของตกแตงบานประเภท
หมอนอิง เปนแนวทางในการพัฒนาสิ่งทอพ้ืนถ่ินใหมีรูปแบบเหมาะสมกับความนิยมในปจจุบัน และยังเปนทางเลือกสําหรับ
ผูบริโภคท่ีนิยมสินคาเชิงวัฒนธรรม รวมถึงยังเปนประโยชนเชิงวิชาการ ท่ีสามารถนําผลการวิจัยไปตอยอดพัฒนาแนวคิด และ
นําไปใชเปนแนวทางในการออกแบบเพ่ือพัฒนางานดานสิ่งทอในรูปแบบอ่ืน ๆ ตอไป ท้ังน้ีผูประกอบการทางวัฒนธรรมควรให
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ความสําคัญกับนักออกแบบและชางทอผาตีนจก เน่ืองจากเปนงานท่ีตองใชทักษะและความชํานาญในการผลิตเพ่ือใหได
ผลิตภัณฑท่ีมีคุณภาพท้ังความงาม ประโยชนใชสอยและความคงทนแข็งแรง  

นอกจากน้ีการสรางใหเกิดความหลากหลายทางดานลวดลายผลิตภัณฑ นําไปสูการประยุกตพัฒนากลุมผลิตภัณฑเดิม 
และสรางแนวทางสรางกลุมผลิตภณัฑใหมเพ่ือนําไปสูแนวทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑตอไป ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดใน
เรื่องวัฎจักรของผลิตภัณฑในปจจุบัน ท่ีช้ีใหเห็นถึงระดับของสินคาใด ๆก็ตาม ยอมถึงจุดอ่ิมตัวและถดถอยดวยเวลาและความเร็ว
ท่ีตางกันออกไป  (สุจินดา เจียมศรีพงษ และ ปยวัน เพชรหมี , 2561)  

 

กิตติกรรมประกาศ  
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ABSTRACT 
 

The objectives of this experimental research on the oil paint from natural plants were to research and 
experiment with the use of oil plants from the natural plants to substitute the ore, to analyze the quality of oil 
paint from natural plants, and to evaluate user satisfaction towards the oil paint from natural plants. Relevant 
documents were reviewed and the production of pigments from natural plants was learned from Prof. Qiuben 
Guitou at Tokyo University of Arts. All data were compiled to produce the oil paint from natural plants. The 
satisfaction of the 3 sample groups involving teachers of oil painting, oil painting artists and students from the 
oil painting program at Shanghai University was evaluated. The findings illustrated that all sample groups were 
satisfied with the use of oil paint from natural plants at a moderate to high level in terms of pigments 

resolution, viscosity and color of the paint (𝑥̅𝑥 = 3.87, S.D.= 0.50). 
Keywords:  Oil paint, Natural plants, Pigment 
 

Introduction 
Oil paint has existed in Northern Europe since the 12th Century (Jones, S. 2020). The key compositions 

of oil paint are oil and pigments, some of which contain harmful substances to health. Although oil paint has 
been inherited and developed constantly, a number of oil paint manufacturers remain concerned about the 
safety of application. Some oil paint contains toxic pigments and heavy metals such as lead-white, cadmium, 
and cobalt. These compositions will show the impacts after direct consumption or inhalation, which most users 
are unable to avoid (Ploeg, S. 2018). 

Most pigments are made from ore. The book Mineral Facts and Problems mentions the use of ore in 
color production in that, “Ore is widely used in color production. It was expected that 400,000 tons of talc was 
used in color production in 2000, and the rate will be increasing, which will impact higher demand for such ore 
in the future.” (The Staff Bureau of mines.1976:1086). Furthermore, the selection of limited raw material and 
the complicated pigments extraction process lead to costly oil paint, such as the blue color from Lapis Lazuli, 
which is a rare ore for producing high-quality colors, Tyrian purple from the sea slug, which is called “Murex 
brandaris Tyrian purple” and the most expensive color in the past because 12,000 sea slugs were needed for 
extraction of only 1.4 g. of pure color (Colazingari,M.2011:171), or Indian yellow, which used traditional 
production from the urine of cows fed with mango leaves and water only (Finlay,V.2003:214). 

mailto:num_kamolwan@hotmail.com
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For the above reasons, the researcher was interested in using natural plants to substitute for ore or 
animal bones to minimize the risk of toxins from some pigments and reduce the use of limited rare resources. 
Moreover, the production of pigments could decrease the import of color from overseas sources. 
 

Research objectives 
1. To research and experiment with the use of oil paint from natural plants instead of from ore 
2. To analyze the quality of oil paint from natural plants  
3. To evaluate the user satisfaction towards the oil paint from natural plants 

 

Scope of research 
1. Scope of the sample group 
A total of 100 samples from 3 groups were enrolled consisting of 30 professors, 30 artists, and 40 

students from Shanghai University for evaluating the satisfaction towards the use of oil paint from natural 
plants. 

2. Scope of raw material 
The researcher conducted the experiment using 10 natural plants that gave different colors involving 

the group of green color, including coriander and Asiatica, the group of blue and purple color, including 
butterfly pea, purple sweet potato, purple cabbage, the group of yellow and orange color, including carrot, 
safflower, and orange peel, and the group of red color, including dragon fruit peel and Roselle. 

3. Scope of experiment 
This research applied the extraction method by boiling and controlling the neutral pH (pH7) by adding 

alum and lime to produce the oil paint from natural plants. The researcher used poppy oil to mix with the 
pigments. 
 

 Research methodology 
Step 1 Study the oil paints production process from the relevant documents and textbooks. 

1. Documentary data were compiled from the relevant documents and studies to the pigment 
extraction process from plants and the oil paint production process. Data were sorted for analysis and summary 
for the experiment in the next step. 

2. Field data were obtained when the researcher studied the pigment production process from 
natural plants, and the qualities of each type of oil used in painting from Prof. Qiuben Guitou (Qiuben, G.2019)  
at Tokyo University of Arts. 

Step 2 Try out the oil paint production with natural plants. Firstly, produce the pigment from natural 
plants using the sedimentation technique before mixing the pigment with dry oil to obtain the oil paint. 

Step 3 Evaluate the satisfaction of a total of 100 professors, artists, and students from the oil painting 
program at Shanghai University. 
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Analysis results of oil paint production process from natural plants 
The researcher studied documents about oil paint production with the aim of being consistent with 

the research objectives. The analysis results were as follows. 
Oil paint consisted of pigments and oil which blended the pigments to adhere to the painting surface. 

Pigments and oil were found in nature; humans had utilized them for a long time (Qiuben, G. 2019:3). Most 
pigments used to produce oil paint were from ore, such as Cinnabar, Realgar, lead-white, cadmium, and cobalt. 
However, some of them had negative effects on health if they were inhaled or contacted, such as lead-white, 
cadmium, and cobalt (Ploeg, S. 2018). Consequently, the researcher studied and produced the oil paint from 
natural plants instead of ore. 

Several pieces of research relevant to the utilization of color from natural plants illustrated that some 
researchers extracted the color from plants to make dye, food colors, drinks, herbs and drugs, cosmetics, and 
printing materials (Woranun Narongdecha,W.2019:6). The researchers discovered that the plant comprised of 4 
types of colorants including Chlorophyll giving green color (Explorations of everyday chemical compounds. 
2014), Xanthophylls giving yellow color, Carotenoids which was the organic compound mostly found in plants 
and bacteria that could photosynthesize giving orange, red and yellow color (Ratchanee Kongchuichai and Rin 
Charoensiri. 2011:641), and Anthocyanins, the flavonoid which was soluble and found in the blue, purple and 
red plants giving red, purple and blue to the leaf, flower and fruit (Chothipa Sakulsingharoj, Srimek 
Chowpongpang, Seangtong Pongjaroenkit and Waraporn Sangtong. 2014:11). Different amounts of such 
compounds in the plants resulted in the different colors.  

Color extraction from natural plants could be done using with 2 different methods. 
1.  Water extraction used 2 methods, including hot extraction by boiling and cold extraction by 

fermentation (Nanthip Hasin and Chatdow Chailor. 2015:7). Hot extraction was more popular because boiling 
more effectively extracted the colorant from plants. Color concentration depended on the ratio of plant to 
boiling duration. Woranun Narongdecha (2019:6) suggested the hot extraction process by boiling in the water at 
100oC. This was consistent with Chanoknart Mayusoh (2012:28), who recommended boiling the plant in boiling 
water for 20 minutes. 

2.  Alcohol extraction (ethanol) is a better solvent than water as it has an anti-growth effect on 
microorganisms. However, this method is costly, so it is applied to extract the herbs as the initial substance or 
solvent for producing cosmetics, drugs and perfumes. Plants were fermented for 7 days or as prescribed by 
pharmacopeia until they produced the solution (Woranun Narongdecha. 2019:6). 

The limitation on color extraction from plants was the durability of pigments that were changeable to 
contact with air, pH or time. For instance, the vivid red leaf in autumn gradually changed to brown over time or 
a green color from chlorophyll faded within a few hours after extraction (Neddo, N. 2015:104). Therefore, the 
study of research concerned with water extraction revealed that mordant, which contains acidic and alkaline 
salt properties, was added to the extracted color water. The acidic mordant involved alum, lime, tamarind juice, 
and soap pod. The alkaline salt mordant included alkali water or soda ash and lime. Mordant reacted with the 
article, which made them colorful and durable (Nanthip Hasin and Chatdow Chailor. 2015:6). 

 
 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
___________________________________________________________________________________________ 
 

201 
 

Both colorant extraction methods resulted in liquid mordant which was inapplicable for oil paint 
production immediately as water and oil could not be blended. According to the emulsion process, when 
mixing two incompatible liquids, they would not mix homogeneously due to the surface tension between the 
two substances. However, after shaking to increase the free energy at the surface, the liquid dispersed in the 
small drops, into the other. Anyhow, the emulsion was temporary and liquid stratification would finally occur 
(Supakchon Klongdee. 2012:288). Thus, the colorant used for producing oil paint should be in a form of 
moisture-free dry powder. 

Transformation of liquid extracted colorant into dry powder could be done with 2 different methods. 
1. Drying or spray drying requires developed scientific equipment for food processing. Spray dry was the 

process to disperse liquid in aerosol using assorted sizes of spray nozzles to spray the material to contact with 
heat and steam would evaporate and only dry powder colorant remained (Kloyjai Cheuyglintase. 2013:23-25). 
Pure colorant was obtained from this method, which was in line with Tatdao Paseephol, Prapaporn Phiasungka 
and Teratree Jaengsanam (2019) who reported that the color of Ceylon spinach fruit contained betalen, which 
was a colorant with low stability to heat, especially when it was dissolved in water and changed into brown 
color. Consequently, there were more limitations to the utilization and storage of liquid colorant, whereas the 
spray dry method maintained the colorant efficiently (Tatdao Paseephol, Prapaporn Phiasungka and Teratree 
Jaengsanam. 2019:1374).  

2. Color sedimentation was the process to mix the extracted plant with acid or alkaline salt, after which 
it was allowed to precipitate. Then, filter water and sundry the color completely before grinding (Qiuben, 
G.2019:3). Another method was to add salt into the extract color water and let the salt absorb water and 
precipitate into the pigment (Phairat Punyacharoennon, Kanchana Luepong and Chamlong Sarikanon. 2014:30-
31). 

Study of the oil properties and oil paint production process 
Oil paint was made by mixing the pigments with oil or animal fat that was tentatively not rancid. Oil 

interlocked pigments with the painting surface. A different amount of oil could be used to test the constant 
color texture (Neddo, N. 2015:105). The oil used in painting was classified into 2 types, crude oil and processed 
oil. Crude oil was classified into 3 types: drying oil, semi-drying oil and non-drying oil. Drying oil was the most 
popular kind for producing oil paint because it was thick, adhesive and turned into a solid film in a short time 
after contact with air, such as linseed oil, safflower oil, walnut oil, poppy oil, etc. (Hoofnagle,W.S., Bayton,J.A. 
and Dwoskin, P.B. 1955:29). Semi-drying oil and non-drying oil were not popular for oil painting; semi-drying oil 
dried slower than drying oil so it was used as the raw material for the industrial products while non-drying oil 
could not be used directly with painting as it could not get dry and required special processing to become 
drying oil (Qiuben, G.2019:4). 

Processed oil, such as linseed stand oil, was processed through the air blocking condition technique 
and heated up to 300oC (OPUS framing and art supplies. 2009); the sun-thickened linseed oil was the equal 
mixture between water and oil that was in contact with sunlight for 2-3 months, so it dried quicker than other 
linseed oil as well as being durable and transparent (Qiuben, G.2019:4). 

Prof. Qiuben Guitou (Qiuben, G.2019:2-3) summarized the properties of drying oil during the reaction 
with oxygen during the drying process; at low temperature or low light, drying oil dried quicker than at high 
temperature or high light. In addition, in dried quicker when it was used with pigments containing metal, such as 
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blue cobalt, manganese, and lead. However, some factors affect the dryness of oil paint, such as material 
surface, the thickness of color, type of oil to mix with color, temperature, moisture, and sunlight, as shown in 
Figure 1. 

 

 
Figure 1 A chart showing the type of oil used in painting 

 

Experiment steps and results of the oil paint produced from the natural plants   
1. Experiment steps for oil paints production from the natural plants 

The researcher applied the hot extraction method by boiling water at 100oC and processing the liquid 
colorant to the dry powder. 6 g. of alum, which is an acidic substance, was dissolved in 100 g. of hot water and 
6 g. of lime, which was alkaline, dissolving in 100 g. of hot water were added. pH was tested using litmus to 
control it at pH7. Then, the color was allowed to precipitate before being filtered with filter paper. After the 
color on the paper dried completely, it was ground into a fine powder and mixed with poppy oil. A summary of 
the experiment process in terms of oil paint production from natural plants is given as follows.   
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Figure showing the production 
steps for oil paint 

Step of oil paints production 

 

1. Boil 20 g. of the plant in 1 liter of water.   

 

2. Boil for 20-30 minutes. 

 

3. Add 6 g. of alum dissolved in 100 g. of hot water and 6 g. of lime 
dissolved in 100 g. of hot water gradually and test pH with litmus to 
control it at pH7. 

 

4. Filter the color with the filter paper before letting it dry in the 
shade. 

 

5. Grind the color well and mix with drying oil (poppy oil) at a ratio of 
10 g. / 6 g. 

 
2.Experiment results of oil paint production from natural plants 
From the experiment with 4 groups of colors, the color of oil produced from the natural plant 

changed after processing using the above process, as shown in Table 1. 

Table 1 The change of oil paints produced from natural plants after the production process. 

 
Group of Colors Plants Color Changes after Processing 

1. Blue-Purple 
Butterfly pea Color changed from blue to green. 
Purple potato Color changed from purple to blue. 
Purple cabbage Color changed from purple to blue. 

2. Green 
Coriander Color changed from green to brown-green. 
Asiatica Color changed from green to yellow. 

3. Yellow-Orange 
Safflower Color changed from yellow to brown-yellow. 
Carrot Color changed from orange to brown-orange. 
Orange peel Color changed from yellow to brown-yellow. 

4. Red 
Dragon fruit peel Color changed from red to brown-yellow. 
Roselle Color changed from red to black. 
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Table 1 shows the change of colors after the production process of oil paint due to different causes, 
such as thermal change during heat extraction by boiling or pH control. The color changes could be classified 
into new color groups, as shown in Table 2.  

Table 2 The color of oil paints produced from natural plants  

 

Group of Color Types of Plants and Colors after the Production Process 

Group 1 Green 
 

Butterfly pea 
 

Coriander   
 
 

 

 

Group 2 Blue 
 

Purple potato 
 

Purple cabbage 

 

 

Group 3 
Yellow-Orange-
Brown-Yellow  

Asiatica 
 

Safflower 
 

Carrot 
 

Orange peel 
 

Dragon fruit peel 

Group 4 Black 
 

Roselle 

 

 

 

 

 
Table 2 shows the colors after the production process from 4 groups of natural plants: Group 1 was 

green color from butterfly pea and coriander, Group 2 was a blue color from purple potato and purple 
cabbage, Group 3 was yellow-orange-brown-yellow from Asiatica, safflower, carrot, orange peel, and dragon fruit 
peel, while Group 4 was a black color from Roselle. 

Although pH control during the extraction from natural plants resulted in the change of oil colors, such 
control provides higher color stability with fewer changes. The researcher illustrated the results of oil paint 
produced from natural plants by comparing photos taken on 21 February 2020 and 20 August 2020, which 
spanned 6 months (as shown in Table 3). It was obvious that the oil paint from Roselle and Asiatica was slightly 
pale, while those from butterfly pea, coriander, purple potato, and Asiatica had a more brown tone. Oil paint 
from the purple cabbage, carrot, dragon fruit and orange peel had a darker and black color. 
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Table 3 Comparison of color changes in the oil paint from natural plants (during 6 months)          

 

Colors Changes of Oil Paints from Natural Plants (during 6 months) 

Types of 
Oil Paint 

Photo taken on 21 
February 2020 

Photo taken on 
20 August 2020 

Types of 
Oil Paint 

Photo taken on 
21 February 2020 

Photo taken on 20 
August 2020 

1 .  Butterfly 
pea 

  
6. Coriander 

  

2 .  Purple 
potato 

  

7 .  Purple 
cabbage 

  

3. Asiatica 
  

8. Carrot 
  

4. Safflower 
  

9 .  Orange 
peel 

  

5 .  Dragon 
Fruit peel 

  
10 Roselle 

  
 
Summary 

The experiment results for oil paint production from the 4 groups of natural plants consisting of green 
color: coriander and Asiatica, the group of blue and purple color: butterfly pea, purple sweet potato, purple 
cabbage, the group of yellow and orange color: carrot, safflower and orange peel, and the group of red color: 
dragon fruit peel and Roselle, showed that the color of plants changed. The new color shades were green oil 
paint from butterfly pea and coriander, blue oil paint from purple potato and purple cabbage, yellow-orange-
brown oil paint from Asiatica, safflower, carrot, orange and dragon fruit peel, and black oil paint from Roselle. 

When analyzing the data from the documents and studies relevant to changes in plant colors, it was 
concluded that the changes occurred when the plants were heated and alum and lime were added to the 
extracted color water to control pH. The colors from butterfly pea and Roselle were changed. Scientific 
principles were applied to explain that butterfly pea and Roselle were the blue-purple-red color plants, while 
anthocyanin was the main compound containing the dark blue in the alkaline condition or purple in the neutral 
condition, or red to orange in the acidic condition (Chothipa Sakulsingharoj, Srimek Chowpongpang, Seangtong 
Pongjaroenkit and Waraporn Sangtong. 2014:11). The pH condition and storage duration affected the stability of 
anthocyanin. That being said, the volume of anthocyanin was higher at the high acidic condition than that at 
the low acidic condition. Moreover, the volume of anthocyanin decreased when the storage time was longer 
(Rattana Muangrat, Kronwika Sakulkaipeera, Tanyarat Burakhum and Leelawade Chomnan. 2014:367).     

When the researcher used the butterfly pea and Roselle plants containing high anthocyanin to produce 
the pigments by controlling pH at the neutral condition, the pigments in such plants were destroyed. Similarly, 
it was noticeable that the red color in the other 3 plants giving purple and red color, purple potato, purple 
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cabbage, and dragon fruit peel, was destroyed. Meanwhile, there was less change in the green and yellow-
orange plants. Though experimenting with such a method resulted in oil paint colors that were obviously 
different from those of the initial plants, the color would have fewer changes after 6 months. 

 

Evaluation of satisfaction towards oil paint from natural plants 
The satisfaction levels of 100 artists, professors, and students who studied the oil painting technique at 

Shanghai University were evaluated and summarized with statistical methods. Mean (𝑋𝑋�) and standard deviation 
(S.D.) were used as the indicators. The satisfaction criteria were as follows.   

1. Pigments resolution  
2. Color viscosity   
3. Oil color  

 

Table 4 Evaluation results for satisfaction towards the oil paint from natural plants in terms of pigment 
resolution 

 

Group of 
Color 

Pigment 
resolution 

The 3 samples group 
Artists Professors Students 

Mean 
𝑥̅𝑥 

Standard 
deviation 
(S.D.) 

𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 

Group 1 Green 
1. Butterfly pea 4.3 0.63 4.2 0.36 4.375 0.46 4.29 0.48 

2. Coriander 4.33 0.33 4.26 0.28 4.33 0.38 4.31 0.33 

Group 2 Blue 
3.. Purple potato 4.56 0.43 4.71 0.40 4.7 0.45 4.66 0.42 

4. Purple cabbage 4.7 0.42 4.9 0.24 4.85 0.36 4.81 0.34 

Group 3 
Yellow-Orange-
Brown 

5. Asiatica 4.66 0.47 4.5 0.50 4.45 0.50 4.53 0.49 

6. Safflower 4.63 0.36 4.63 0.36 4.67 0.40 4.64 0.38 

7. Carrot 3.73 0.44 3.95 0.33 4.27 0.50 3.98 0.42 

8. Orange peel 3.45 0.42 3.48 0.44 4.47 0.50 3.80 0.45 

9. Dragon Fruit peel 3.45 0.42 3.41 0.49 4.4 0.49 3.75 0.47 

Group 4 Black 10. Roselle 3.21 0.33 3.23 0.40 4.45 0.50 3.63 0.41 

Total 4.10 0.43 4.13 0.38 4.49 0.45 4.24 0.42 
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Table 4 shows that a total of 100 samples from the 3 sample groups were mostly satisfied with the oil 

paint from the purple cabbage at a high level (𝑥̅𝑥 = 4.81, S.D.= 0 .3 4 ), followed by the oil paint from purple 
potato, safflower, Asiatica, coriander, butterfly pea, carrot, orange peel, dragon fruit peel, and Roselle, 
respectively. 

 
Table 5 Evaluation results for satisfaction towards the oil paint from the natural plants in terms of color  
           Viscosity 
 

Group of 
Color 

Color viscosity 

The 3 samples group 
Artists Professors Students 

Mean 
𝑥̅𝑥 

Standard 
deviation 
(S.D.) 

𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 

Group 1 Green 1. Butterfly pea 3.8 0.46 4.36 0.49 4.27 0.45 4.14 0.46 

 2. Coriander 2.6 0.40 2.91 0.18 3.52 0.50 3.01 0.36 

Group 2 Blue 
3.. Purple potato 3.11 0.21 3.58 0.47 4.42 0.50 3.70 0.39 

4. Purple cabbage 4.86 0.22 4.96 0.12 4.87 0.33 4.90 0.22 

Group 3 
Yellow-Orange-
Brown 

5. Asiatica 3.33 0.47 3.56 0.50 3.5 0.503 3.48 0.49 

6. Safflower 2.66 0.40 3.06 0.17 3.21 0.39 2.98 0.32 

7. Carrot 2.5 0.39 2.66 0.40 3.08 0.27 2.75 0.35 

8. Orange peel 2.43 0.36 2.46 0.41 2.96 0.17 2.62 0.31 

9. Dragon Fruit peel 2.3 0.36 2.33 0.44 2.6 0.49 2.41 0.43 

Group 4 Black 10. Roselle 2.78 0.33 3.2 0.46 3.87 0.46 3.28 0.42 

Total 3.04 0.36 3.31 0.36 3.63 0.40 3.33 0.38 

 
Table 5 shows that a total of 100 samples from the 3 samples groups were mostly satisfied with the oil 

paint from the purple cabbage at a high level (𝑥̅𝑥= 4.90, S.D.= 0.22), followed by the oil paint from butterfly pea, 
purple potato, Asiatica, Roselle, coriander, safflower, carrot, orange peel, and dragon fruit peel, respectively. 
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Table 6 Evaluation results for satisfaction towards the oil paint from natural plants in terms of oil color 

 

Group of 
Color 

Oil color 

The 3 samples group 
Artists Professors Students 

Mean 
𝑥̅𝑥 

Standard 
deviation 
(S.D.) 

𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 

Group 1 Green 
1. Butterfly pea 4.13 0.22 4.05 0.15 4.45 0.50 4.21 0.29 

2. Coriander 3.93 0.17 3.68 0.53 4.45 0.50 4.02 0.4 

Group 2 Blue 
3.. Purple potato 4.66 0.47 4.7 0.46 4.67 0.47 4.68 0.47 

4. Purple cabbage 4.86 0.26 4.88 0.28 4.875 0.33 4.87 0.29 

Group 3 
Yellow-Orange-
Brown 

5. Asiatica 4.3 0.36 4.36 0.49 4.65 0.48 4.43 0.44 

6. Safflower 4.2 0.24 4.11 0.28 4.31 0.46 4.20 0.33 

7. Carrot 3.78 0.36 3.63 0.49 4.1 0.70 3.83 0.52 

8. Orange peel 3.08 0.26 3.08 0.26 3.91 0.79 3.35 0.44 

9. Dragon Fruit peel 3.13 0.31 3.06 0.17 3.22 0.42 3.14 0.3 

Group 4 Black 10. Roselle 3.93 0.21 3.8 0.38 3.75 0.43 3.82 0.34 

Total 4.00 0.29 3.93 0.35 4.24 0.51 4.06 0.38 

 
Table 6 showed that a total of 100 samples from the 3 samples group were mostly satisfied with the 

oil paint from the purple cabbage at a high level (𝑥̅𝑥 = 4.87, S.D.= 0.29), followed by the color from purple 
potato, Asiatica, butterfly pea, safflower, coriander, carrot, Roselle, orange peel, and dragon fruit peel, 
respectively.   
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Table 7 Evaluation summary of the satisfaction among the 3 sample groups with the 3 aspects towards the oil 
paint from the natural plants  

 

Group of Color 
Group of plants/ 

Oil paint quality 
1. Pigment 
resolution 

2. Color 
viscosity 

3. Oil 
color 

Mean 
𝑥̅𝑥 

Standard 
deviation 
(S.D.) 

Group 1 Green 
1. Butterfly pea 4.29 4.14 4.21 4.21 0.07 

2. Coriander 4.31 3.01 4.02 3.78 0.68 

Group 2 Blue 
3.. Purple potato 4.66 3.7 4.68 4.34 0.56 

4. Purple cabbage 4.81 4.9 4.87 4.86 0.04 

Group 3  Yellow-
Orange-Brown 

5. Asiatica 4.53 3.48 4.43 4.14 0.57 

6. Safflower 4.64 2.98 4.2 3.94 0.86 

7. Carrot 3.98 2.75 3.83 3.52 0.67 

8. Orange peel 3.8 2.62 3.35 3.26 0.59 

9. Dragon Fruit peel 3.75 2.41 3.14 3.1 0.67 

Group 4 Black 10. Roselle 3.63 3.28 3.82 3.58 0.27 

Total 4.24 3.33 4.06 3.87 0.50 

  
In terms of pigment resolution, color viscosity, and oil color, all 3 sample groups were the most 

satisfied with the oil paint from the purple cabbage (𝑥̅𝑥= 4.86, S.D.= 0.04), followed by the oil paint from purple 
potato, butterfly pea, Asiatica, safflower, coriander, Roselle, orange peel, and dragon fruit peel, respectively.   

In short, all 3 sample groups were satisfied with the oil paint from all 10 natural plants at a high level 

(𝑥̅𝑥= 3.87, S.D. = 0.50). 
 

Discussion 
From the study, it was found that the 2 main compounds of oil paint were pigment and oil. Natural ore 

was mostly used due to its color durability. However, some ores were harmful to health if they were inhaled or 
contacted, such as lead-white, cadmium, or cobalt (Ploeg, S.2 0 1 8 ). Furthermore, some ores were rare and 
limited, so the cost of oil paint was high. For this reason, the researcher studied and experimented with the 
production of oil paint from natural plants to substitute for ores. The plants used in the experiment included 
coriander, Asiatica, butterfly pea, purple cabbage, purple potato, safflower, carrot, orange peel,dragon fruit peel, 
and Roselle. Pigment extraction and pH control were applied by adding alum, which was an acidic substance, 
and lime, which was the alkaline salt. As a result, the color of oil paint changed, but color stability increased. 

Although the oil paint from natural plants was less colorful and the color was less durable than that 
from ores, they were safer, meaning not harmful to health or the environment in terms of pollution (Keycolour, 
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2016). It was in line with the research on the extraction of natural color from the plants for tie-dye (2015), which 
indicated the benefits of using the colors from natural plants in that it minimized the use of chemicals that 
cause respiratory disease, cancer and skin disease caused by chemicals accumulation. The natural colors were 
beautiful but not too bright, which was a unique property of the natural colors. Additionally, the use of natural 
colors minimized potential environmental and health problems (Nanthip Hasin and Chatdow Chailor.2015:3). 

Concerning satisfaction among a total of 100 samples of artists, professors and students who studied 
the oil painting technique at Shanghai University, they agreed that the oil paint from the purple cabbage was 
the best one containing the 3 properties including pigment resolution, color viscosity and oil color, making it the 
most suitable for oil painting. Other suitable oil paints were those from purple potato, butterfly pea, Asiatica, 
safflower, coriander, Roselle, orange peel, and dragon fruit peel, respectively, which showed evaluation results 

at a moderate to high level (𝑥̅𝑥= 3.87, S.D. = 0.50). The evaluation results illustrated that the sample group was 
interested in the oil paint from natural plants. This was a positive trend to expand the oil paint production from 
various plants in the future to find the plants that provide the required colors for users.   
 

Benefits of the research 
1. The production of oil paint from natural plants promotes the utilization of natural resources for the  

highest benefits.    
2. It helps to minimize the use of synthetic colors or certain ores which have negative health effects and  

can reduce the import of oil paint.   
3. The findings can be applied as guidelines for the production of oil paint from natural plants in the  

future.   
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บทคัดยอ 
 

        การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) สรางสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code 2) เพ่ือประเมิน
คุณภาพสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code และ 3) เพ่ือประเมินความเขาใจของนักเรียนเมื่อใช
สื่อสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code กลุมตัวอยางประกอบดวย 1) ผูเช่ียวชาญจํานวน 3 คน 2) 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 120 คน ผลการวิจัยพบวา 1) สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR 
Code มีรูปแบบการทํางานคือ กลุมเปาหมายสามารถดูการนําเสนอขอมูลประชาสัมพันธหลักสูตรในรูปแบบแผนพับ และหาก
ตองการดูขอมูลเพ่ิมความเขาใจมากข้ึนสามารถนําสมารทโฟนไปปฏิสัมพันธกับแผนพับ โดยการนําสมารทโฟนไปแกน QR Code 
ท่ีอยูในแผนพับ ขอมูลหลักสูตรก็จะปรากฏข้ึนท่ีสมารทโฟน ซึ่งจะชวยใหกลุมเปาหมายเขาใจหลักสูตรไดชัดเจนข้ึน โดยขอมลูท่ี
แสดงบนสมารทโฟนจะเปนวิดีโอแนะนําหลักสูตร , เขาสูเว็บไซตคณะ รวมถึงภาพบรรยากาศการเรียนการสอน หองเรียน 
กิจกรรมตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในหลักสูตร 2) ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับคุณภาพของสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมี
ปฏิสัมพันธดวย QR Code โดยรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.58 และ 3) นักเรียนมีความเขาใจเก่ียวกับหลักสูตรสื่อ
นฤมิตโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 เมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code 
ซึ่งเมื่อเปรียบความเขาใจของนักเรียนท่ีใชสื่อสิ่งพิมพแบบมีปฏิสัมพันธ และใชสื่อสิ่งพิมพแบบไมมีปฏิสัมพันธ พบวานักเรียนมี
ความเขาใจท้ังสองแบบแตกตางกัน โดยนักเรียนเขาใจสื่อแบบมปีฏิสมัพันธไดดีกวาสื่อแบบไมมีปฏิสัมพันธอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
คําสําคัญ : สื่อสิ่งพิมพ  ปฏิสัมพันธ 
 

ABSTRACT 
 

        The objectives of this research were to: 1) create an interactive print media for public relations with QR 
Code technique 2) evaluate the quality of the interactive print media for public relations with QR Code 
technique 3) assess students' understanding of using print media for public relations with QR Code technique. 
The samples consist of 1)  3 experts 2)  120 high school students (grade 6).The results revealed that : 1) An 
interactive print media for public relations with QR Code technique has a working style that allow users to 
view the presentation of course information in leaflet format. Furthermore, if users want to see more 
information and increase their understanding, they can use smartphone to interact with the leaflet by scanning 
the QR Code in the leaflet, then the information will appear on the smartphone which will help the target 
group understand more about the course. The information displayed on the smartphone consist of a course 
introduction video, the enter to faculty website , photo galleries of learning atmosphere, classrooms and 
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various activities that occur in the course. 2)  Experts evaluated the quality results of the interactive print 

media for public relations with QR Code technique is at a hightest level (𝑥̅𝑥= 4.58)  3) The students got more 

understanding in creative media program is in a highest level (𝑥̅𝑥= 4.51)   while using the interactive print media 
for public relations with QR Code technique. The result is students can understand the information  interactive 
print media more than non-interaction print media with statistical significance at the level of .05. 
Keywords :  Print Media, Interactive 
 

บทนํา 
         สื่อประชาสัมพันธมีความสําคัญตอการดําเนินงานประชาสัมพันธขององคกรเปนอยางมาก เปนตัวกลางในการถายทอด
ขาวสารเรื่องราวตาง ๆ ไปยังกลุมเปาหมาย ไมวาจะเปนกิจกรรมการเคลื่อนไหว การดําเนินงาน ตลอดจนการแนะนําองคกร สื่อ
สิ่งพิมพเปนสื่อประชาสัมพันธท่ีเกาแกเปนสื่อท่ีมีบทบาทสําคัญในการติดตอสื่อสาร ถึงแมปจจุบันสื่อสิ่งพิมพจะถูกลดบทบาทลง
ไปบางจากความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยี และกาวเขาไปสูยุคดิจิทัล แตก็ปฏิเสธไมไดวาสื่อสิ่งพิมพก็ยังมีบทบาทสําคัญในการ
ประชาสัมพันธ เชน โปสเตอร และแผนพับ ซึ่งตองใชกลยุทธในการประยุกตวิธีการประชาสัมพันธดวยสื่อสิ่งพิมพใหเหมาะกับ
สถานการณท่ีเปนอยูในยุคดิจิทัล และเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย (ณัตพร วรคุณพิเศษ. 2556) 
        หลักสูตรสื่อนฤมิต คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เปนหลักสูตรท่ีเปดทําการเรียนการสอนเก่ียวกับ
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย สื่อภาพยนตรแอนิเมชัน และเกม เปดทําการเรียนการสอนตั้งแตป 2546  รับสมัครนักเรียนท่ีจบการศึกษา
ระดับมธัยมศึกษาปท่ี 6 นักศึกษาท่ีจบสายวิชาชีพระดับ ปวช. เขาศึกษาตอในหลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป ซึ่งขณะน้ีหลักสูตร
สื่อนฤมิตไดปรับปรุงหลักสูตรและเปลี่ยนช่ือหลักสูตรจากเดิมเปนหลักสูตรคอมพิวเตอรแอนิเมชัน และเกม เปลี่ยนเปนหลักสูตร
สื่อนฤมิต ทําใหกลุมของนักเรียนท่ีสนใจเรียนตอกับหลักสูตรลดลงไป ซึ่งอาจเกิดจากความไมเขาใจในช่ือหลักสูตรท่ีเปลี่ยนแปลง
ไป หรือมีความเขาใจคลาดเคลื่อนจากแผนพับ โปสเตอรประชาสัมพันธท่ีประชาสัมพันธไดไมครบทุกมิติ การเขาถึงขอมูลของ
นักเรียน นักศึกษา ไมสามารถเขาถึงขอมูลในขณะน้ันได ไมมีคอมพิวเตอรในการสืบคนขอมูลเพ่ือใหเกิดความชัดเจน 
        ในโลกท่ีเริ่มเขาสูยุคระบบเศรษฐกิจ และสังคมดิจิทัลท่ีเทคโนโลยีดิจิทัลจะไมไดเปนเพียงเครื่องมือสนับสนุนการทํางานเฉก
เชนท่ีผานมาอีกตอไป หากแตจะหลอมรวมเขากับ ชีวิตคนอยางแทจริง รวมถึงการมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคลไปอยางสิ้นเชิง 
ประเทศไทยจึงตองเรงนําเทคโนโลยีดิจิทัลมาใชเปนเครื่องมือสําคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ ตอบปญหาความทาทาย
ท่ีประเทศกําลังเผชิญอยูหรือเพ่ิมโอกาสในการพัฒนา (ณัฐพล ธนเชวงสกุล และคณะ. 2560)  ดวยเทคโนโลยีท่ีมีการเปลี่ยนแปลง
ไปอยางรวดเร็วแตละองคกรพยายามสรรหาวิธีการ และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาประยุกตใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางานใน
ดานตาง ๆ โดยเฉพาะเทคโนโลยีการสื่อสารแบบไรสายท่ีปฏิเสธไมไดวาเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของมนุษยเพ่ิมมากข้ึน
เรื่อยๆ ดังเชน สมารทโฟน เน่ืองจากมีขนาดเล็ก  พกพาสะดวก  และราคาคาใชบริการก็ไมแพง  จึงเปนเหตุใหปริมาณการใชงาน
น้ันเพ่ิมมากข้ึน ในระยะเริ่มตนเราใชเฉพาะการติดตอสื่อสาร แต ณ ขณะน้ีมีความทันสมัย และมีศักยภาพมากจนเรียกไดวาเปน
เครื่องคอมพิวเตอรท่ีมีขนาดเล็กก็วาได สามารถใหบริการอินเทอรเน็ต ทําธุรกรรมตางๆ ทางดานการเงินได แสดงขอมูลไดท้ัง
วิดีโอ ภาพ เสียง และเกม รวมถึงเปนเทคโนโลยีท่ีสามารถสรางปฏิสัมพันธไดดีระหวางคนกับสื่อ จึงปฏิเสธไมไดวาสมารทโฟนก
ลายมาเปนปจจัยหลักของการดําเนินชีวิตมนุษยไปแลว 
        QR Code คือ รหัสชนิดหน่ึง ท่ีเปนบารโคดแบบ 2 มิติ  โดยคําวา QR Code ยอมาจาก Quick Response โดย
วัตถุประสงคในการสราง QR Code น้ันก็เพ่ือความสะดวกในการถอดรหัสโคดใหรวดเร็ว ซึ่งสามารถจัดเก็บใหอยู ในรูป 
URL,Text,Phone Number และ SMS ทําใหสะดวกสบายในการใชงาน โดยท่ีไมตองมาน่ังพิมพ เพียงแคพบ QR Code เมื่อไหร 
ก็ใชมือถือสแกน QR Code โดยท่ีไมตองมาน่ังพิมพขอมูลตาง ๆ ใหเสียเวลา ซึ่งโปรแกรมสแกน QR Code มีมากมายหลาย
โปรแกรม เชน QR Code Reader ท่ีมีท้ัง iPhone และ Android (ธีรพงษ อําพิน และคณะ. 2559) 
        จากการศึกษาในเบ้ืองตนพบวา การปฏิสัมพันธทําใหผูใชสื่อเกิดการเรียนรู และเขาใจไดดี เน่ืองจากปฏิสัมพันธทําใหเกิด
การโตตอบระหวางผูใชสื่อกับอุปกรณรวมโดยตรง อีกท้ังทําใหเกิดการเสริมแรงเพ่ือกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ จะทําอยางไรเราจึงจะ
สามารถสรางสื่อสิ่งพิมพประชาสัมพันธมาทําใหผูท่ีสนใจหลักสูตรเกิดความเขาใจ และมองเห็นภาพรวมของหลักสูตรไดอยาง
ชัดเจน อีกท้ังยังสามารถสืบคนขอมูลท่ีตองการไดทันที งานวิจัยครั้งน้ีจึงนําเทคนิค QR Code มาประยุกตใชเพ่ือใหเกิดการ
ปฏิสัมพันธ และจากการศึกษาเก่ียวกับระบบปฏิบัติการบนสมารทโฟนเบ้ืองตน พบวา สมารทโฟน ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 
ปจจุบันมีราคาท่ีกลุมเปาหมายสามารถจับตองไดจึงเปนเหตุใหงานวิจัยช้ินน้ีนํารองท่ีระบบปฏิบัติการแอนดรอยดมาใชกับ
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เทคโนโลยี QR Code ซึ่งอานงายและเร็วตอการตอบสนอง สามารถเก็บขอมูลไดหลายประเภท ซึ่งสื่อสิ่งพิมพประชาสัมพันธ
หลักสูตรหากสามารถทําใหผูท่ีสนใจหลักสูตรดูสื่อสิ่งพิมพประชาสัมพันธ และเกิดการมีปฏิสัมพันธระหวางกันไดจะทําใหเกิด
ความนาสนใจ เกิดความเขาใจในหลักสูตรสื่อนฤมิตไดดี และชัดเจนมากข้ึน  
        ดวยตระหนักถึงความสําคัญของการนําเทคโนโลยีสมารทโฟนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด  และรองรับโมเดลพัฒนา
เศรษฐกิจของประเทศ ไทยแลนด 4.0 จึงเกิดเปนแนวคิดการทําวิจัยน้ีข้ึน ซึ่งผูวิจัยมีความมุงหมายเพ่ือสรางสื่อสิ่งพิมพ
ประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวยเทคนิค QR Code บนสมารทโฟน ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด และสามารถตอบสนอง
ความตองการการเปลี่ยนแปลงตามความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศไทยแลนด 4.0 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
        1. เพ่ือสรางสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด         
        2. เพ่ือประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟนแอนดรอยด 
        3. เพ่ือประเมินความเขาใจของนักเรียน เมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารท
โฟน แอนดรอยด 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงประยุกตรูปแบบสื่อการเรียน โดยกําหนดขอบเขตการวิจัยดังน้ี 
 1. ดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 กลุมประชากรท่ีใชในการวิจัยไดแก  
   1.1.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  
   1.1.2 ผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 คน 
       2. กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
   1.2.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนทาขอนยางพิทยาคม และโรงเรียนผดุงนารี จํานวน 120 คน โดยวิธี
เลือกแบบเจาะจง 
   2.2 ผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 คน โดยวิธีเลือกแบบเจาะจง 

 
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
        1. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด 
        2. แบบประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด  
ลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา แบงระดับความคิดเห็นเปน  5  ระดับ  คือ  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  พอใช  และควร
ปรับปรุง 
        3. แบบประเมินความเขาใจของกลุมเปาหมาย เมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บน
สมารทโฟน แอนดรอยด ลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา แบงระดับความคิดเห็นเปน 5 ระดับ คือ เขาใจมากท่ีสุด  
เขาใจมาก เขาใจปานกลาง เขาใจนอย และไมเขาใจ 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด ผูวิจัยมีวิธีการสรางเครือ่งมือมี
ดังน้ี 
  1.1 ศึกษาและคนควาขอมูลเก่ียวกับสมารทโฟน ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ รวมถึงลักษณะของ
การปฏิสัมพันธ ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยพบวาสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code ควรอยูในรูปแบบ
ของแผนพับเน่ืองจากพกพางายและสะดวกในการจัดเก็บ โดยรายละเอียดในแผนพับประกอบดวย 
   1. ช่ือหลักสูตรท่ีตองการประชาสัมพันธ 
   2. ปรัชญาหลักสูตร 
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   3. รายละเอียดเก่ียวกับหลักสูตร 
   4. ความรูพ้ืนฐานของผูเขาศึกษา 
   5. สภาพการจัดการเรียนการสอน 
   6. อาชีพในอนาคต 
   7. การติดตอ/สอบถาม 
   8. อาจารยภาควิชาสื่อนฤมิต 
   9. บรรยากาศหองเรียน 
   10. ภาพกิจกรรมตาง ๆ 
  1.2 ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหรายละเอียดในการนําเสนอ เพ่ือกําหนดวิธีการนําเสนอ ซึ่งแบงวิธีการนําเสนอสื่อสิ่งพิมพการ
ประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธไดดังน้ี 
   สวนท่ี 1 ขอมูลท่ีเปนขอความซึ่งจะปรากฏอยูในแผนพับ ซึ่งประกอบดวย 
    - ช่ือหลักสูตร 
    - ปรัชญาหลักสูตร 
    - รายละเอียดหลักสูตร  
    - ความรูพ้ืนฐานของผูเขาศึกษา 
    - สภาพการจัดการเรียนการสอน 
    - อาชีพในอนาคต 
    - สถานท่ีในการติดตอสอบถาม 
   สวนท่ี 2 การปฏิสัมพันธโดยใช QR Code เพ่ือใหเกิดความเขาใจเพ่ิมมากข้ึน ใชในการติดตอสื่อสาร และกระตุน
ความนาสนใจใหกับผูท่ีใชแผนพับประชาสัมพันธ ซึ่ง QR Code  ผูวิจัยไดมาจากการใชโปรแกรม Android Studio เวอรชัน
ทดลอง มาสรางเปนแอพลิเคชันเพ่ือใชในการแปลงเอกสารใหอยูในรูปแบบ QR Code แอพลิเคชันท่ีสรางข้ึนเปน  QR Code 
Generator ซึ่งเมื่อนําแหลงท่ีอยูของเอกสารท่ีเก็บไฟลรูปแบบตางๆ ใสลงไป ก็จะถูกแปลงเปน QR Code ออกมา ซึ่งจะถูกจัด
วางลงไปในแผนพับประชาสัมพันธ โดยรูปแบบของสื่อท่ีอยูใน QR Code ประกอบดวย 
    - วิดีโอ (Video) แนะนําหลักสูตร 
    - แกลลอรี่ (Gallery) ซึ่งประกอบดวยภาพบรรยากาศหองเรียน ภาพกิจกรรมตาง ๆ รวมถึงและการแนะนํารุนพ่ี
ท่ีมีความโดดเดนในหลักสูตรสื่อนฤมิต 
    - แนะนําอาจารยภาควิชาสื่อนฤมิต 
    - เขาสู Facebook หลักสูตร 
    - เว็บไซตคณะวิทยาการสารสนเทศ 
  1.3 ออกแบบสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code ซึ่งออกแบบดังน้ี 
   - ออกแบบการจัดวางเน้ือหาในแผนพับประชาสัมพันธ 
   - ออกแบบการปฏิสัมพันธดวย QR Code เพ่ือใหเกิดการปฏิสัมพันธกันระหวางผูใชกับสมารทโฟน 
   - ออกแบบประสบการผูใช (User Experience:UX) เพ่ือใหผูใชงานสามารถใชงานไดสะดวก รวดเร็ว 
  1.4 สรางสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยดดวยโปรแกรม 
Adobe InDesign CC เวอรช่ันทดลองใช โดยสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธผูวิจัยไดสรางใหอยูในรูปแบบแผนพับประชาสัมพันธ
ท่ีมีลักษณะอานเขาใจงาย จัดวางตําแหนงใหเหมาะสมท้ังตําแหนงของขอความ และ QR Code ท่ีถูกแปลงจาก QR Code 
Generator 
  1.5 ไดสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟนแอนดรอยด ซึ่ง สามารถดูการ
นําเสนอขอมูลประชาสัมพันธหลักสูตรในรูปแบบแผนพับ และหากตองการดูขอมูลเพ่ิมความเขาใจมากข้ึนสามารถทําไดโดยการ
นําสมารทโฟนมาปฏิสัมพันธกับแผนพับ นําสมารทโฟนไปสแกน QR Code ท่ีอยูในแผนพับ ขอมูลหลักสูตรก็จะปรากฏข้ึนท่ี
สมารทโฟน ตามความตองการของผูใชงาน 
 2. แบบประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด 
วิธีการสรางเครื่องมือมีดังน้ี 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
___________________________________________________________________________________________ 
 

217 
 

  2.1 ศึกษา และวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม 
  2.2 วิเคราะหสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยดท่ีพัฒนาวา
ประกอบไปดวยองคประกอบอะไรบาง 
  2.3 สรางแบบประเมินคุณภาพของผูเช่ียวชาญเก่ียวกับคุณภาพสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR 
Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด ลักษณะแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับคือ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช 
และควรปรับปรุง โดยกําหนดคาคะแนนดังน้ี 
เกณฑคุณภาพสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธดวย QR Code มีดังน้ี 

ระดับ ความหมาย 
5 คุณภาพดีมาก 
4 คุณภาพดี 
3 คุณภาพปานกลาง 
2 คุณภาพพอใช 
1 คุณภาพควรปรับปรุง 

 
  2.4 พิมพแบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเช่ียวชาญ 
  2.5 ผูวิจัยทําหนังสือบันทึกขอความจากคณะวิทยาการสารสนเทศมหาวิทยาลัยมหาสารคามขอความอนุเคราะห
ผูเช่ียวชาญตอบแบบประเมินพรอมแนบแบบสอบถามไปพรอมกับหนังสือจํานวน 3 ฉบับ 
  2.6 นําหนังสือจากคณะวิทยาการสารสนเทศมหาวิทยาลัยมหาสารคามมอบใหผูเช่ียวชาญ 
  2.7 ผูเช่ียวชาญทดลองใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟนแอนดรอยด 
  2.8 ผูเช่ียวชาญกรอกแบบประเมินคุณภาพของสื่อสิ่งพิมพการประชาสมัพันธแบบมีปฏสิัมพันธดวย QR Code บนสมารท
โฟน แอนดรอยด 
  2.9 เก็บแบบประเมินจากผูเช่ียวชาญ 
  2.10 วิเคราะหผลการประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน 
แอนดรอยด ของผูเช่ียวชาญ 
  2.11 ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
 3. แบบประเมินความเขาใจของกลุมเปาหมาย เมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บน
สมารทโฟน วิธีการสรางเครื่องมือมีดังน้ี 
  3.1 ศึกษาวิธีสรางแบบประเมินความเขาใจซึ่งผูวิจัยไดศึกษาจากเอกสารตําราผลการวิจัยตางๆเพ่ือใชเปนแนวทางในการ
สรางแบบประเมิน 
  3.2 วิเคราะหรูปแบบสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน ท่ีพัฒนาวาประกอบ
ไปดวยการใชงานอะไรบาง 
  3.3 สรางแบบประเมินความเขาใจของกลุมเปาหมายท่ีมีตอสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR 
Code บนสมารทโฟน ลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา5ระดับคือ เขาใจมากท่ีสุด เขาใจมาก เขาใจปานกลาง เขาใจนอย
และไมเขาใจ โดยกําหนดคาคะแนนดังน้ี 

ระดับ ความหมาย 
5 เขาใจมากท่ีสุด 
4 เขาใจมาก 
3 เขาใจปานกลาง 
2 เขาใจนอย 
1 ไมเขาใจ 

 

  3.4 นักเรียนทดลองใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด 
  3.5 นักเรียนกรอกแบบประเมินความเขาใจสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารท
โฟน แอนดรอยด 
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  3.6 เก็บแบบประเมินจากนักเรียน 
  3.7 วิเคราะหผลการประเมินความเขาใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR 
Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด  
 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
        สถิติท่ีใชในการวิเคราะหหาคุณภาพ และความเขาใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ
ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด คือ 1) คาเฉลี่ย 2) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัย 
1. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด  
 สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยดในงานวิจัยครั้งน้ีมีรูปแบบการ
ทํางานดังน้ี 

 
ภาพ 1 รูปแบบการทํางานสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมปีฏิสมัพันธ ดวย QR Code 

 
จากภาพ 1 รูปแบบการทํางานสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน  
แอนดรอยด สามารถอธิบายข้ันตอนการใชงานไดดังน้ี
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 1) ผูใชอานสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธ ซึ่งอยูในรูปแบบแผนพับดังภาพ 2 
 

      
 

ภาพ 2 แสดงแผนพับสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธ 
 2) จากภาพ 2 เมื่อผูใชอานแผนพับประชาสัมพันธ ผูใชสามารถดูขอมูลหลักสูตรใหเขาใจเพ่ิมยิ่งข้ึนโดยการทําปฏิสัมพันธคือ 

นําสมารทโฟนมา scan ท่ีสัญลักษณ QR Code ซึ่งเมื่อ scan ผูใชจะเขาสูเน้ือหาการประชาสัมพันธหลักสูตรเพ่ือใหเขาใจในหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
ซึ่งขอมูลใน QR Code จะประกอบไปดวยขอมูลท่ีเปน วิดีโอแนะนําหลักสูตร , เขาสูเว็บไซตคณะ รวมถึงภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 
หองเรียน กิจกรรมตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในหลักสูตร และทําความรูจักอาจารยประจําหลักสูตร ดังภาพ 3 
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ภาพ 3 แสดงภาพหนาจอในสมารทโฟนเมื่อผูใชปฏสิัมพันธ QR Code กับสื่อประชาสัมพันธในแตละเน้ือหา 
 

2. คุณภาพสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด 
ตาราง 1 ผลการวิเคราะหคุณภาพสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด ของ
ผูเช่ียวชาญ 3 ทาน 

 
รายการ 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับคณุภาพ 

1. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธสามารถทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับหลักสูตรสื่อ
นฤมิต 

5.00 0.00 ดีมาก 

2. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหทราบวาหลักสูตรสื่อนฤมิตแบงกลุมการเรียน
ออกเปน 3 กลุม 

5.00 0.00 ดีมาก 

3. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับการเรียนในกลุม
แอนิเมชัน 

4.67 0.58 ดีมาก 

4. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับการเรียนในกลุม
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย และเกม 

4.33 0.58 ดี 

5. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับการเรียนในกลุม
ภาพยนตร และโฆษณา 

4.33 0.58 ดี 

6. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับทิศทางการศึกษาตอใน
หลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.67 0.58 ดีมาก 

7. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับลักษณะการเรียนการ
สอนในหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.67 0.58 ดีมาก 

8. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับอาชีพในอนาคตเมื่อจบ
จากหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.33 0.58 ดี 

9. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับลักษณะของหองเรียนท่ี
ใชในการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรสื่อนฤมิต 
 

4.67 0.58 ดีมาก 
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10. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับบรรยากาศ และ
กิจกรรมตางๆ ในการเรียนของหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.33 0.58 ดี 

11. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธทําใหทานเขาใจแนวทางการศึกษาตอในหลักสูตร
สื่อนฤมิต 

4.33 0.58 ดี 

โดยรวม 4.58 0.47 ดีมาก 
 
3. ความเขาใจของนักเรียน เมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บนสมารทโฟน  
แอนดรอยด 
ตาราง 2 ผลการวิเคราะหความเขาใจของนักเรียน เมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บน
สมารทโฟน แอนดรอยด จํานวน 120 คน 
 
รายการ 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความเขาใจ 

1. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
หลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.50 0.50 มากท่ีสุด 

2. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานทราบวาหลักสูตรสื่อ
นฤมิตแบงกลุมการเรียนออกเปน 3 กลุม 

4.39 0.49 มาก 

3. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
การเรยีนในกลุมแอนิเมชัน 

4.67 0.47 มากท่ีสุด 
 
 

4. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
การเรียนในกลุมเทคโนโลยีมัลติมีเดีย และเกม 

4.44 0.50 มาก 

5. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
การเรียนในกลุมภาพยนตร และโฆษณา 

4.46 0.50 มาก 

6. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
ทิศทางการศึกษาตอในหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.44 0.50 มาก 

7. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
ลักษณะการเรียนการสอนในหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.57 0.50 มากท่ีสุด 

8. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
อาชีพในอนาคตเมื่อจบจากหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.50 0.50 มากท่ีสุด 

9. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
ลักษณะของหองเรียนท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.61 0.49 มากท่ีสุด 

10. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานเขาใจแนวทาง
การศึกษาตอในหลักสูตรสื่อนฤมิต 

4.51 0.49 มากท่ีสุด 

รวม 4.51 0.49 มากท่ีสุด 
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ตาราง 3 ผลการวิเคราะหความเขาใจของนักเรียน เมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบไมมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บน
สมารทโฟน จํานวน 120 คน 
 
รายการ 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความเขาใจ 

1. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
หลักสูตรสื่อนฤมิต 

3.10 0.96 ปานกลาง 

2. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานทราบวาหลักสูตรสื่อ
นฤมิตแบงกลุมการเรียนออกเปน 3 กลุม 

3.44 1.06 ปานกลาง 

3. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
การเรียนในกลุมแอนิเมชัน 

3.41 0.97 ปานกลาง 

4. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
การเรียนในกลุมเทคโนโลยีมัลติมีเดีย และเกม 

3.38 0.90 ปานกลาง 

5. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
การเรียนในกลุมภาพยนตร และโฆษณา 

3.47 0.89 ปานกลาง 

6. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
ทิศทางการศึกษาตอในหลักสูตรสื่อนฤมิต 

3.25 0.96 ปานกลาง 

7. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
ลักษณะการเรียนการสอนในหลักสูตรสื่อนฤมิต 

3.61 0.93 มาก 

8. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
อาชีพในอนาคตเมื่อจบจากหลักสูตรสื่อนฤมิต 

3.50 0.91 มาก 

9. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานมีความเขาใจเก่ียวกับ
ลักษณะของหองเรียนท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรสื่อนฤมิต 
 

3.47 1.04 ปานกลาง 

10. สื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธหลักสูตรทําใหทานเขาใจแนวทาง
การศึกษาตอในหลักสูตรสื่อนฤมิต 

3.43 0.91 ปานกลาง 

รวม 3.41 0.95 ปานกลาง 
 
ตาราง 4 ผลการเปรียบเทียบความเขาใจของนักเรียนเมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏสิัมพันธดวย QR Code บน
สมารทโฟน แอนดรอยด กับการใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบไมมีปฏิสมัพันธ 
 

ประเภทสื่อ N Mean S.D. t Sig. 
แบบไมมีปฏิสัมพันธ 120 3.4050 .84871 -15.003 .000 
แบบมีปฏิสัมพันธ 120 4.5067 .35497 

 

สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีสรุปผลไดดังน้ี  
  1. สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟนแอนดรอยด เมื่อผูใชอานแผนพับ
ประชาสัมพันธ ผูใชสามารถดูขอมูลหลักสูตรใหเขาใจเพ่ิมยิ่งข้ึนโดยการทําปฏิสัมพันธคือ นําสมารทโฟนมาสแกนท่ีสัญลักษณ QR 
Code ซึ่งสแกน ผูใชจะเขาสูเน้ือหาการประชาสัมพันธหลักสูตรเพ่ือใหเขาใจในหลักสูตรมากยิ่งข้ึน โดยขอมูลท่ีสแกนใน QR 
Code จะประกอบไปดวยขอมูลท่ีเปน วิดีโอแนะนําหลักสูตร , เขาสูเว็บไซตคณะ รวมถึงภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 
หองเรียน กิจกรรมตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในหลักสูตร และทําความรูจักอาจารยประจําหลักสูตร 
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  2. ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับคุณภาพของสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสมัพันธแบบมีปฏสิัมพันธ ดวย QR Code บน

สมารทโฟนแอนดรอยด โดยรวมอยูในระดับดีมาก 𝑥̅𝑥= 4.58 แยกเปนรายขออยูในระดับดีมาก และดี ซึ่งมากท่ีสุด 𝑥̅𝑥= 5.00 และ

นอยท่ีสุด 𝑥̅𝑥= 4.33 
  3. ความเขาใจของนักเรียนเมื่อใชสื่อสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟนแอน

ดรอยด มีความเขาใจเก่ียวกับหลักสูตรสื่อนฤมิตโดยรวมอยูในระดับดีมาก 𝑥̅𝑥= 4.51 ซึ่งมากท่ีสุด 𝑥̅𝑥= 4.61 และนอยท่ีสุด       

𝑥̅𝑥= 4.39 และผลการเปรียบเทียบความเขาใจของนักเรียนเมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code 
บนสมารทโฟนแอนดรอยด กับการใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบไมมีปฏิสัมพันธ พบวานักเรียนเขาใจสื่อท้ังสองแบบ
แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 

 
อภิปรายผล 
 1. สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด ชวยใหผูใชสามารถเขาใจ
เก่ียวกับหลักสูตรเพ่ิมมากข้ึน เน่ืองจากการปฏิสัมพันธสามารถนําพาผูใชสื่อเขาสูขอมูลไดโดยละเอียดดวยวิธีการท่ีไมซ้ําซอน โดย
เพียงแคนําสมารทโฟนมาปฏิสัมพันธกับแผนพับดวยการสแกน QR Code ซึ่งจะทําให ผูใชเขาสูขอมูลเพ่ิมเติมมากยิ่งข้ึน โดย
ขอมูลท่ี scan ดวย QR Code จะประกอบไปดวยขอมูลท่ีเปน วิดีโอแนะนําหลักสูตร , เว็บไซตภาควิชา , เว็บไซตคณะ รวมถึง
ภาพบรรยากาศการเรียนการสอน หองเรียน กิจกรรมตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในหลักสูตร ทําความรูจักอาจารยประจําหลักสตูร และอาชีพ
ท่ีรองรับในอนาคตเมื่อเรียนจบหลักสูตรสื่อนฤมิต ซึ่งสามารถทําความเขาใจเพ่ิมเติมไดหลากหลายรูปแบบ ทําใหนักเรียนเขาใจใน
หลักสูตรมากกวาการอานแผนพับท่ัวไป ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยวิจัยของ จักรกฤษณ หมั่นวิชา และคณะ (จักรกฤษณ หมั่นวิชา. 
2559) เรื่องการประยุกตใชงานเทคโนโลยี QR Code ในพิพิธภัณฑเมืองหาดใหญ พบวาเทคโนโลยี QR Code ทําใหผูชมสามารถ
ไดรับความรู และขอมูลตาง ๆ ของพิพิธภัณฑไดตามความตองการ และความสนใจของตนเองไดอยางท่ัวถึง 
 2. ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเก่ียวกับคุณภาพของสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บน
สมารทโฟน แอนดรอยด ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาใชงานงาย สามารถทําใหมีความเขาใจเก่ียวกับหลักสูตรสื่อนฤมิตไดอยาง
ชัดเจน ท้ังน้ีอาจเน่ืองมาจากสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธดังกลาวมีการนําเทคโนโลยี QR Code มาชวยใหเกิดความเขาใจ
ในหลักสูตรไดอยางเหมาะสม ไมมีความซ้ําซอนในการใชงาน รวมถึงใชหลักการออกแบบท่ีดี และใชภาษาท่ีสื่อความหมายได
ชัดเจนซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของแสงเทียน ทรัพยสมบูรณ เรื่องการพัฒนาสื่อการสอนเทคโนโลยีรวมสมัยบนคิวอารโคดเรื่อง
ลีลาศ พบวาประสิทธิภาพการใชคิวอารโคดอานผานรหัสขอมูล เรื่อง ลีลาศ งายตอการใชงานในการอานบทเรียน มีความรวดเร็ว
ในการใชคิวอารโคดอานผานรหัสขอมูลในการนําเขาบทเรียนผานวีดีโอ และมีความพึงพอใจในภาพรวมการใชคิวอารโคดอาน
บทเรียนลีลาศอยูในระดับมาก (แสงเทียน ทรัพยสมบูรณ และคณะ. 2559) 
 3. นักเรียนมีความเขาใจเก่ียวกับหลักสูตรมากข้ึนเมื่อใชสื่อสิ่งพิมพการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธดวย QR Code บน
สมารทโฟน แอนดรอยด ซึ่งเมื่อเปรียบความเขาใจของนักเรียนท่ีใชสื่อสิ่งพิมพแบบมีปฏิสัมพันธ และใชสื่อสิ่งพิมพแบบไมมี
ปฏิสัมพันธพบวานักเรียนมีความเขาใจท้ังสองแบบแตกตางกัน โดยเขาใจสื่อแบบมีปฏิสัมพันธไดดีกวาแบบไมมีปฏิสัมพันธอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของกัตตกมล พิศแลงาม (กัตตกมล พิศแลงาม. 2561) จากงานวิจัยเรื่อง
การประยุกตใชเทคโนโลยีรหัสคิวอารสําหรับการจัดการเรียนการสอน ในรายวิชาภาษา การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป พบวากลุมเปาหมายมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด เน่ืองจากเทคโนโลยี QR Code เขาถึงไดงาย 
ประมวลผลเร็ว มีความถูกตองแมนยําของขอมูล และเปนเทคโนโลยีท่ีทันสมัย ลดระยะเวลาการพิมพ 
 

ขอเสนอแนะ 
 1.  ขอเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1 ควรนําสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธแบบมีปฏิสัมพันธ ดวย QR Code บนสมารทโฟน แอนดรอยด ไปใชในการ
ประชาสัมพันธหนวยงาน และองคกรตอไป 
 2.  ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาตอไป 
  2.1 ควรศึกษาพฤติกรรมของมนุษยในการใชสื่อ เพ่ือนําไปปรับใชและออกแบบใหสอดคลองกับการใชงานของผูใช 
  2.2 ควรศึกษากระบวนการรับรูของมนุษยเพ่ือนํามาออกแบบใหเกิดความสัมพันธตอสิ่งเรา และนําไปขยายผลในสื่อ
รูปแบบอ่ืน ๆ ตอไป 
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บทคัดยอ 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ1)ศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ
ตําบลบานยางจังหวัดสุราษฎรธานี2เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติผลการวิจัยพบวาการศึกษาและพัฒนากระบว
นการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยางจังหวัดสุราษฎรธานี ทําการทดลองสกัดสีจากพันธุพืชในทองถ่ิน24 ชนิด 
ใชสารชวยติดสี8ชนิดผาใยธรรมชาติยอมทดลอง2ชนิดไดสีจากการสกัด192สีโดยใชสีและลวดลายจากการทดลองมาประยุกตใชใน
การออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติจํานวน5กลุมผลิตภัณฑจากน้ันใชกรอบแนวคิดดานการออกแบบผลิตภัณฑมาวิเค
ราะห เ พ่ือเสนอตอผู เ ช่ียวชาญดานการออกแบบ จํานวน 3 ทานโดยการใชรูปภาพจําลองแบงตามกลุมผลิตภัณฑ 
ทําการออกแบบชนิดละ 3 รูปแบบทําการนําเสนอเพ่ือประเมินรูปแบบโดยผูเช่ียวชาญใหเหลือจํานวนกลุมผลิตภัณฑละ1 
รูปแบบและนํามาพัฒนาปรับปรุงสรางผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติท่ีมีรูปแบบท่ีเหมาะสมผลการประเมินทางดานการ   
ออกแบบจากผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน พบวามีความคิดเห็นในการออกแบบกลุมผลิตภัณฑกระเปา  ในภาพรวมอยูในความพอใจ 
ระดับมาก  (= 4.29) และ  (S.D.=0.43) กลุ มผลิตภัณฑรองเท า ในภาพรวมอยู ในความพึงพอใจระดับมาก  (𝑥̅𝑥=4.24) 
และ(S.D.=0.44)กลุมผลิตภัณฑเสื้อผาอยูในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก(𝑥̅𝑥=4.23)และ(S.D.=0.43)กลุมผลิตภัณฑท่ีใชผา
เปนวัสดุหลักในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.35) และ (S.D.=0.43) กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบน โตะอาหาร      
ในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.30) และ (S.D.=0.34)   
คําสําคัญ:  กระบวนการทําผามัดยอม  การสกัดสีธรรมชาติ  การมดัยอม ออกแบบผลติภณัฑ 
 

ABSTRACT 
 
 The objectives of this research were 1) to study and develop the natural tied-dye fabrics produced by 
the Natural Tied-Dye Fabric Group of Ban Yang District, Surat Thani Province, and 2) to design natural tied-dye 
fabric products. The Group’s experiment with colour extraction from 24 local plants, 8 mordants and 2 natural 
fabrics for dyeing yielded 192 colour extractions. These colours and patterns were then applied to the design 
of 5 types of natural tied-dye fabric products. The product design framework was used to analyse these 
products. There were 3 design sketches for each product type. The design sketches were then submitted to 3 
experts to be evaluated and the experts chose 1 design sketch from each product type to be developed 
further. The evaluation from the 3 experts showed that the bag design sketch earned a high level of satisfaction 
(𝑥̅𝑥= 4.29) and (S.D.=0.43), the shoe design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.24) and (S.D.=0.44), 
the clothes design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.23) and (S.D.=0.43). The design sketch of 
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products which used fabric as the main material earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.35) and (S.D.=0.43) 
and the design sketch of dining table textile products earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.30) and (S.D.=0.34)   
Keywords: Tied-dye fabric process, extraction of natural dyes, tied-dye fabric, product design  
 

บทนํา 
 

 ผามัดยอมสีธรรมชาติมีเสนหอยูท่ีกระบวนการทําท่ีมีเอกลักษณมีช้ินเดียวในโลกลายและสีอาจจะเหมือนกันในแตละ 
ครั้งท่ีทําออกมาแตตําแหนงลายอาจตางกันน่ันคือเสนหของผามัดยอมสีท่ีไดจากการยอมเกิดจากภูมิปญญาของชาวบานซึ่งเต็มไปด
วยความคิดสรางสรรคและความคิดสรางสรรคอยางหน่ึงคือการมัดยอมซึ่งสัมพันธกับเน้ือผาถึงแมวาการมัดยอมจะมีมานานแลว 
แตก็เปนแนวโนมหน่ึงในการสรางสรรคงานผาท่ียังตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดตลอดเวลา ท้ังน้ี การมัดยอม 
ยังมีจุดเดนในผลิตภัณฑ  สิ่งทอเกือบทุกประเภท ตั้งแตเสื้อผาไปจนถึงผลิตภัณฑอ่ืนๆ ท่ีผลิตจากผาเปนหลักแมวา ปจจุบันกลุม 
การผลิตผามัดยอมในประเทศมีการปรับเปลี่ยนไปจากเดิมมาก เนนการมัดยอมในรูปแบบท่ีงาย สะดวกและรวดเร็ว นอกจากน้ี 
ภูมิปญญาการทําผามัดยอมไดมีการนํากรรมวิธีรูปแบบท่ีลอกเลียนกันมาทําใหผามัดยอมขาดเอกลักษณภูมิปญญาทองถ่ินดังท่ี 
ชูศักดิ์ เดชเกรียงไกรกุล และนิทัศน คณะวรรณ (2545: 25-62) อธิบายถึงแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑของชุมชนไววา ชุมชน 
ตองดูวาในทองถ่ินของตนเองมีทรัพยากรอะไรท่ีอุดมสมบูรณและจะเปนวัตถุดิบสําหรับการพัฒนาสรางคุณคาแปรรูปใหมีราคาสูงข้ึ
น การแปรรูปจะสรางคุณคาใหมใหกับผลิตภัณฑการใชวัตถุดิบในทองถ่ินมีขอดีคือ ราคาถูก คุณภาพดี หางายไมเสียคาใชจาย 
ในการขนสงสามารถปลูกทดแทนหรือเพาะเลี้ยงโดยสมาชิกในชุมชนใหมีวัตถุดิบปอนการแปรรูปไดเปนการลดปญหาสิ่งแวดลอม 
เปนพิษ ซึ่งชวยลดภาวะโลกรอนทําใหผูคนเริ่มท่ีจะหวนกลับไปสูธรรมชาติและนิยมกลับไปใชสียอมธรรมชาติกันมากข้ึน 
(ศศธรศรีทองกุล.2556:12)การพัฒนาสียอมและผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติจึงกลายเปนอุตสาหกรรมเล็กๆในครัวเรือนท่ีส
ามารถสนับสนุนสงเสริมอาชีพหลังการเก็บเก่ียวผลผลิตทางการเกษตรในทองถ่ิน สงเสริมภูมิปญญา ชุมชนใหกวางออกไป 
ซึ่งปจจุบันน้ีผูบริโภค ใหความสนใจ สินคาและผลิตภัณฑท่ีเปนธรรมชาติมากข้ึน ผายอมสีธรรมชาติจึงตองมีการพัฒนาตอไป 
ดังท่ีงานวิจัยของ (ดาริน รุงกลิ่น. 2552: 102) ท่ีไดกลาวไววา รูปแบบ ลวดลาย ควรมีการประยุกต และพัฒนาใหมี ความแปลกใหม 
แ ล ะ มี เ อ ก ลั ก ษ ณ   ก ลุ ม ผ า มั ด ย อ ม สี ธ ร ร ม ช า ติ  ตํ า บ ล บ า น ย า ง  อํ า เ ภ อ คี รี รั ฐ นิ ค ม  จั ง ห วั ด สุ ร า ษ ฎ ร ธ า นี  
โดยชาวบานสวนหน่ึงประสบปญหาในดานเศรษฐกิจ จึงไดรวมตัวกันทําผามัดยอมเพ่ือสรางรายไดใหกับตนเองและชุมชน 
แตอยางไรก็ตาม ทางกลุมยังประสบปญหา และตองการพัฒนา ปรับปรุงผลิตภัณฑจากผามัดยอม ท่ีมีอยูเดิมในดานรูปแบบ 
ของผลิตภัณฑจนไปถึงดานชองทางการจัดจําหนาย โดยไดมีการกําหนดไวในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 12 
(พ.ศ. 2560 - 2564) (ขอ 2) ท่ีวา เพ่ิมศักยภาพชุมชน และเศรษฐกิจฐานรากใหมีความเขมแข็ง เพ่ือใหชุมชนพ่ึงพาตนเอง 
และไดรับสวนแบงผลประโยชน ทางเศรษฐกิจมากข้ึน (สํานักงานคณะกรรมการ พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 
สํ า นักนายกรัฐมนตรี .  2560:  12)  จากประเด็นดั งกล าว  ผู วิ จั ย เล็ ง เห็นความสํ าคัญ  ของภูมิปญญาของชาวบาน 
ในการทําผามัดยอมสีธรรมชาติจากการสกัดสีพันธุพืชท่ีมีอยู ในชุมชน จึงสนใจในการศึกษา และพัฒนากระบวนการ 
ทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี เพ่ือนําไปออกแบบผลิตภัณฑ 
ใหมีความหลากหลาย เ พ่ือให เปน ท่ีตองการและนาสนใจมากยิ่ ง ข้ึน ซึ่ งส งผลกับการสรางเอกลักษณ ให กับชุมชน 
เปนการตอยอดทางปญญา ไดเปนอยางดี  
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานี 
2. เพ่ือออกแบบผลิตภณัฑจากผามัดยอมสีธรรมชาต ิ

   

ระเบียบวิธีวิจัย 
1. การวิจัยตามวัตถุปรงสงคท่ี 1   

   1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง ผูเช่ียวชาญทางดานกระบวนการทําผามัดยอม จํานวน 3 ทาน 
โดยเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
เปนการเลือกกลุมตัวอยางโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผูวิจยั ลักษณะของกลุมท่ีเลือกเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
โดยอาศัยความรอบรู ความชํานาญและประสบการณในเรื่องน้ันๆของผูทําวิจัย (พิสณุ ฟองศรี. 2553: 117) 
จากผูเช่ียวชาญท่ีมีประสบการณทางดานกระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี ไมต่ํากวา 10 ป 
จํานวน 3 ทาน 
         1.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ผูวิจัยใชแบบสัมภาษณ (Interview Guide) เปนการสมัภาษณแบบก่ึงโครงสราง (semi-
structured) สัมภาษณขอมูลเก่ียวกับกระบวนการทําผามดัยอมของกลุมผามัดยอม  
           1.3 การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือวิจัย  
 1.3.1 ศึกษาขอมูลเบ้ืองตน ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของเพ่ือนําขอมูลมาสรางเครื่องมือแบบสัมภาษณ 
 1.3.2สรางเครื่องมือโดยการศึกษาหลักการสรางแบบสัมภาษณและกําหนดประเด็นใหสอดคลองตามวัตถุประสงคของงา
นวิจัยและตรวจสอบปรับปรุง 
 1.4 การเก็บรวบรวมขอมลู ผูวิจยัใชวิธีการสัมภาษณกลุมผูเช่ียวชาญดานการทําผามัดยอมของกลุมในดานตางๆ 
เพ่ือรวบรวมขอมลูเก่ียวกับพันธุพืชใหสีภายในทองถ่ินในการสกัดสี  วิธีการใชสารชวยยอมหรือสารชวยติดสีในการยอมผา เทคนิค 
กระบวนการและข้ันตอนการสกัดสีวัตถุดิบพันธุพืชใหสีเพ่ือใชในการยอมผา เอกลักษณของผามัดยอมสีธรรมชาติ 
ลักษณะการมดัลายของกลุม รวมไปถึงข้ันตอนการผลติผลิตภัณฑของกลุม โดยทําการสมัภาษณจากผูเช่ียวชาญในแตละดาน 
ใชวิธีจดบันทึกขอมูลและถายภาพ 
 1.5 การวิเคราะหขอมูล วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ โดยใชการบรรยายแบบความเรียง  
2. การวิจัยตามวัตถุปรงสงคท่ี 2   
 2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง ผูเช่ียวชาญทางดานออกแบบผลติภณัฑ โดยเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) โดยอาศยัความรอบรู ความชํานาญและ ประสบการณในเรื่องน้ันๆของผูทําวิจัย (พิสณุ ฟองศรี. 2553: 
117) จากผูเช่ียวชาญท่ีมีประสบการณดานการออกแบบผลติภณัฑ 10 ปข้ึนไป จํานวน 3 ทาน 
 2.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ใชแบบประเมินรูปแบบ (Design Evaluate) 
เพ่ือใชสอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลติภณัฑผลิตภัณฑท่ีมีตอแบบราง แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก 
  ตอนท่ี 1 ขอมูลดานสภาพท่ัวไปของผูเช่ียวชาญท่ีมีลักษณะเปนแบบตรวจสอบรายการ  
  ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นแบบมาตรฐานประเมินคาระดบั (Rating Scale ) 5 ระดับ  
  ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 
 2.3 การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
  2.2.1 นําขอมูลท่ีไดศึกษามาวิเคราะหสังเคราะห จาํแนกขอมูลเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
  2.2.2 ทําการออกแบบและนําแบบรางผลติภณัฑจากการวิเคราะห 
มากําหนดประเด็นและสรางคําถามตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวตามกรอบแนวคิด 
 2.4 การตรวจสอบเครื่องมือ นําคาํตอบคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคและกรอบ 
แนวคิดในการวิจัย (Index of item Objective Congruence: IOC) สําหรับขอคําถามโดยพิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรง 
เชิงเน้ือหาและขอแสนอแนะ  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559: 110) จากผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน โดยขอคําถามท่ีมีคามากกวา 
หรือเทากับ 0.5  ถือวาขอคําถามน้ันมีความตรงเชิงเน้ือหาสามารถนําไปใชได  
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 2.5 การเก็บรวบรวมขอมลู ผูวิจยัใชวิธีการเก็บขอมูล (Data collection) โดยนําแบบประเมินรูปแบบ (Design 
Evaluate) ไปสอบถามความคดิเห็นจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลติภณัฑท่ีมีตอแบบรางผลิตภัณฑ 

2.5.1 สรางแบบราง (Idea Sketch) ตามกรอบแนวคดิดานการออกแบบเพ่ือเลือกแบบราง  
2.5.2 พัฒนารูปแบบ เพ่ือระบุรายละเอียดของรูปแบบผลิตภัณฑ   
2.5.3 นําเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ จํานวน 5 กลุม ดวยตารางแบบสอบถามความคิดเห็นดานการออกแบบ  
2.5.4 นําแบบสอบถาม ประเมินดวยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภณัฑเพ่ือคัดเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมท่ีสุด       
2.5.5. นํารูปแบบท่ีผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลติภณัฑไดคดัเลอืกมาพัฒนาตามคําแนะนํา  

 2.6 การวิเคราะหขอมูล นําผลขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมดวยเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเหน็ (Questionnaire) 
ของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภณัฑท่ีมีตอรูปแบบผลิตภัณฑ มาวิเคราะหโดย หาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation: S.D.) และแปรผลโดยการบรรยาย  
 

ผลการวิจัย 
การวิจัย น้ี เปนการวิจัยเรื่อง การศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ  ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานี เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ มีลักษณะการวิจัยเชิงคุณภาพและการวิจัยเชิงปริมาณตามวัตถุประสงค 
โดยแบงผลการวิจัยออกเปน 2 ตอนดังน้ี คือ ตอนท่ี 1 ผลของการศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ 
ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี  
           ตอนท่ี 2 ผลการออกแบบผลติภณัฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ 
ตอนท่ี 1 ผลของการศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี 
ผลการศึกษาพันธุพืชและสารชวยติดสีในทองถ่ิน  จากการศึกษาและลงพ้ืนท่ีวิเคราะหดานพันธุพืชใหสีภายในทองถ่ิน พบวา 
สีท่ีไดจากสวนของพืช อาจแตกตางกันไปตามสภาพภูมิประเทศ ภูมิอากาศ และสภาพของดินในการเจริญเติบโต จากวัสดุธรรมชาต ิ
ท่ีมีอยูในทองถ่ินและเปนผลผลิตทางการเกษตรจากของชาวบานซึ่งถือเปนการนําเอาสิ่งท่ีมีอยูในทองถ่ินมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 
โดยมีพันธุพืชใหสีท้ังหมด 24 ชนิด ดังน้ี  
 

 
 

ภาพ 1 แสดงพันธุพืชในทองถ่ิน 
 
           สารชวยยอมหรือสารชวยติดสี เปนตัวทําปฏิกิริยากับวัตถุท่ีจะมาชวยเปลี่ยนสีสันใหมีความหลากหลายข้ึนจากเดิม 
ซึ่งแตละตัวจะทําใหผาท่ียอมเปลี่ยนสีตาง ๆ เชน สีเขมข้ึน สีจางลง หรือเปนสีอ่ืน ๆ ในโทนสีเดิม ซึ่งท่ีผูวิจัยใชทดลอง 
มีท้ังสารธรรมชาติและสารเคมี เพ่ือใหสีติดแนน ชวยในการยึดสีกับผาท่ียอม ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัย ใชสารชวยยอมในการทดลอง 
ท้ังหมด 8 ชนิด ดังน้ี 
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ตาราง 1 สารชวยยอม (Mordant) ในการทดลองสกัดส ี
 
สารชวยยอม ผลท่ีไดจากการทดลอง 
เกลือ ชวยใหสีสม่ําเสมอและสีซึมสูใยผาไดด ี
สารสม (อลูมเินียม) ชวยจับยึดสีกับเสนใยผา ชวยใหสสีดและสวางข้ึน 
นํ้ามะขามเปยก ชวยใหสีติดเสนใยผา และชวยเปลีย่นเฉดสีใหสดใสข้ึน 
นํ้าสนิมเหล็ก ชวยใหสีติดเสนใยผา และชวยเปลีย่นเฉดสีจากพืชเปนโทนเทา - ดํา 
นํ้าปูนใส ชวยใหสีติดเสนใยผา  
นํ้าโคลน ชวยใหไดโทนสีท่ีเขมข้ึน 
นํ้าบาดาล ชวยใหสีติดเสนใยผา และชวยเปลีย่นเฉดสีจากพืชเปนโทนเทา - ดํา 
นํ้าข้ีเถา (กาบมะพราว) ชวยใหสีติดเสนใยผา  

            
จากการศึกษากระบวนการทําผามัดยอม และลงพ้ืนท่ีเพ่ือเก็บขอมูลของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานีพบวาเปนการสกัดสีธรรมชาติแบบรอนหรือการสกัดสีโดยการตมโดยใชความรอนในการละลายสีและสารประก
อบอ่ืน ๆ เพ่ือสกัดสี ผูวิจัยไดทําการทดลองสกัดสีโดยวิธีสกัดรอน ซึ่งใชสารชวยติดสีท้ังหมด 8 ชนิดคือ เกลือ สารสม นํ้าปูนใส 
นํ้าข้ีเถา นํ้าโคลน นํ้าบาดาล นํ้ามะขามเปยก และนํ้าสนิมเหล็ก เพ่ือสกัดสีจากพืชแตละชนิด โดยทําการทดลองกับผา 2 
ชนิดดวยกัน คือ ผามัสลินและผาซูเปอรเรยอน ใชช้ินผาทดลองขนาด 8×8 เซนติเมตร โดยทําการสกัดพืชตอนํ้า 250 มิลลิกรัม 
ใชเวลาในการสกัดสีชนิดละ 40 นาที และใชเวลาในการยอมช้ินผาทดลอง 20 นาที ซึ่งถาหากยอมผาในเชิงพาณิชย 
ตองใชนํ้าปริมาณ 937.5 มิลลิกรัมตอผา 1 เมตร สีท่ีไดจะมีลักษณะตางกันไปในพืชแตละชนิดและสารชวยติดสีแตละชนิด 
 
ตาราง 2 ผลการจําแนกสีผายอมทดลองตามสารชวยติดสีท้ัง 8 ชนิด 
 
สารชวยตดิส ี สีจากการทดทอง ผลการทดลอง 
 
เกลือ 

 

 

 
สีเขม 

 
สารสม 

 

 

 
สีเขม 

 
นํ้ามะขามเปยก 

 

 

 
สีเขมและสวาง 

 
นํ้าสนิมเหล็ก 

 

 

 
สีเขมไปทางโทนดํา-เทา 

 
นํ้าปูนใส 

 

 

 
สีเขมปานกลาง 

 
นํ้าโคลน 

 

 

 
สีเขมไปทางโทนดํา-เทา 

 
นํ้าบาดาล 

 

 

 
สีเขมไปทางโทนดํา-เทา 

 
นํ้าข้ีเถา 

 

 

 
สีเขมปานกลาง 
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ผูวิจัยใชสารชวยยอมในการยอมเปนวิธีการใชพรอมกับการยอมสี เปนการใสสารชวยยอมไปในนํ้าสีแลวจึงนําช้ินผาทดลองลงยอม 
จากการทดลองช้ินผาทดลองท้ัง 2 ชนิด คือ ผามัสลินและผาซเูปอรเรยอน พบวา องคประกอบภายในของพืช 
และชนิดช้ินผาทดลองท่ีนํามาใชยอม มีผลตอการติดสี จึงมีการใชสารชวยติดสี 
มาเปนตัวชวยในการทําใหผาทดลองดูดซับสีใหสีเกาะเน้ือผาไดแนนข้ึน และยังชวยเปลีย่นเฉดสีใหเขม จาง หรือสดใส สวางข้ึน 
ผลการสกัดสีจากพันธุพืชและยอมช้ินผาทดลองท้ัง 24 ชนิด 
 

 
 

ภาพ 2 แสดงผลการสกัดสจีากพันธุพืชและยอมช้ินผาทดลองท้ัง 24 ชนิด 
 

ตาราง 3 ผลการทดลองเพ่ิมเตมิการพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติการยอมสีผาโดยการใชนํ้าทะเลเปนสารชวยตดิสี 
(ในท่ีน้ีผูวิจัยใชหมากเปนวัตถุดิบในการสกัดสี)  
 
ช้ินท่ี เวลาในการยอม (นาที) สีท่ีได ผลการทดลอง 
1 30  ใหสีออน สีท่ีไดออกสโีอโรส 

2 40  ใหสีปานกลาง สีท่ีไดออกสสีมออน 

3 50  ใหสีเขม สีท่ีไดออกสสีม 

4 60 
 

ใหสีเขม สีท่ีไดออกสสีมอมนํ้าตาล 

  
ผลการทดลองพบวานํ้าทะเลมคีุณสมบัติทําใหเสนใยผาขยายตัวและขยายออกเพ่ือใหสีสามารถซมึเขาเสนใยผาไดดีข้ึนเช

นเดียวกับเกลือ และยังสามารถชวยจับสีใหเกาะบนผา ทําใหผายอมติดสดีีข้ึน ซึ่งความเขมออนของสีท่ีไดจากการยอมผาน้ัน 
ท้ังน้ีข้ึนอยูกับระยะเวลาในการยอมและจาํนวนวัตถุดิบท่ีใหสซีึ่งผูวิจยัเล็งเห็นวาวิธีน้ีอาจจะเปนทางเลอืกใหมในการนํานํ้าทะเลมาเป
นสารชวยตดิสีในกระบวนการยอมผาใหกับกลุมผามัดยอมตําบลบานยาง เพ่ือลดตนทุนการผลิตได 
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ตาราง 4  ผลการทดลองการสรางลวดลายผามัดยอม 
 
ท่ี ช่ือลาย ข้ันตอนการทํา ลายท่ีได 
1 สามเหลี่ยม  

 

 

 
2 หินออน  

 

 

 
3 คลื่น  

 

 

 
4 วงกลม  

 

 

 
5 ซาลาเปา  

 

 

 
6 พัดเล็ก  

 

 

 
7 จรวด  

 

 

 
8 สี่เหลี่ยม  

 

 

 
9 เกล็ดปลา  

 

 

 

10 ดาวจุดศูนยกลาง  

 

 

 
11 แมงกะพรุน  

 

 

 
12 ทะแยงมุม  
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ผลการทดลองการสรางลวดลายมัดยอม โดยมีการวางแผนการวางลายบนผืนผ ากอนมัดกอนการนําไปย อม น้ัน 
ทําใหลายท่ีเกิดข้ึนบนผาผืนน้ัน มีความสวยงาม นาสนใจ การตั้งช่ือลายและบอกวิธีข้ันตอนการมัดลายอยางละเอียดน้ัน 
จะชวยใหการมัดลายในครั้ งตอไปสะดวกมาก ข้ึน ซึ่ งผู วิ จั ยจะนําลวดลาย ท่ี ไดจากการมัดด วย วิ ธีต างๆ เหล า น้ี  
ไปใชในการออกออกแบบเปนสมุดลายหรือท่ีเรียกวา แค็ตตาล็อก (Catalog) 
 
 

การพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ 

ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี

- ใชวิธีกะปริมาณวัตถุดิบ

ของพันธุพืชในการสกัดสี

- ใชวิธีกะปริมาณสารชวย

ยอมและผาที่ใชยอม

-  คํานวณน้ําหนักของ

วัตถุดิบตอน้ําตอเวลาใน

การสกัด

- คํานวณปริมาณสารชวย

ยอมและจํานวนผาที่ใช

ยอม 

มีเนื้อสัมผัสที่

แข็งและสาก
มีเนื้อสัมผัสที่ดี นุมและ

ยืดหยุน ติดสีธรรมชาติได

ดีกวาผาดิบ

ใชเกลือเปนหลักในการ

ชวยใหผาติดสีจากการ

ยอม
ไดผลดี,ประหยัด

- ทดลองใชน้ําทะเลซึ่งมี

ความเค็มเชนเดียวกับ

เกลือมาเปนสารชวยยอม

เปนทางเลือกใหม

ไดสีที่ตองการหรือ

ใกลเคียงเฉดสีจาก

การยอมเดิมสีที่ยอมแตละ

ครั้งตางกันมาก

ไมมีการออกแบบ

การวางลาย

ออกแบบการ

วางลาย มีความสมดุล

ของลาย

ไมมีความสมดุล

และกระจัด

กระจาย
ลวดลายจาก

ธรรมชาติ 

ใชผาดิบ ใชผาปานมัสลินและผา

ซูเปอรเรยอน

ใชวิธียอมรอน ใชวิธียอมรอน

กระบวนการเดิม กระบวนการที่พัฒนา

ผาดูดซับสีดี ชวย

เปลี่ยนเฉดสีใหเขม 

จาง หรือสดใส สวาง

ขึ้น ตามชนิดพืชและ

สารชวยยอม

ผาดูดซึมสีไดนอย 

ตองยอมซ้ํา 

ชวยจับสีใหเกาะ

เนื้อผา

 
 

ภาพ 3 แสดงผลการพัฒนากระบวนการทําผามดัยอมสีธรรมชาต ิ
 
ตอนท่ี 2 ผลการออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาต ิ
 ในกระบวนการออกแบบนอกจากผลิตภัณฑแลวผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคาเพ่ิมเพ่ือใหเกิดการจดจําตอผลิตภัณฑ
โดยข้ันตอนการออกแบบตราสินคาของกลุมผลิตภัณฑผามัดยอมสีธรรมชาติ  ตําบลบานยาง จั งหวัดสุราษฎรธานี 
ผู วิจัยไดทําการวิเคราะหกอนการออกแบบตราสินคา (Logos) ท่ีเปนเครื่องหมายหรือ สัญลักษณท่ีแสดงออกถึงหนาตา 
ของกลุมผามัดยอมสี ธรรมชาติ ท่ีทําหนาท่ีชวยสรางเอกลักษณใหแกผลิตภัณฑ ซึ่งเปนสิ่งจําเปนในการสรางแบรนดใหมีความมัน่คง   
สามารถจดจํ า ได ง าย  สร า งความน า เ ช่ือ ถือ  น าสนใจ  โดยผู วิ จั ย ทํ าการ วิ เคราะห  และใช การสร า งตราสินค า 
ประเภทการรวมกันระหวางตัวอักษรและรูปภาพในตราสินคาเดียวกัน (Combination Mark) ซึ่งตราสินคาแบบผสมผสาน 
จะเปนท่ีนิยมอยางกวางขวาง และสามารถทําใหผูบริโภคสามารถจดจําท้ังภาพและช่ือแบรนดไดในเวลาเดียวกัน 
 

 
 

ภาพ 4 แสดงภาพรางการออกแบบตราสินคา 
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 โดยผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสนิคาจากการตั้งช่ือแบรนด “SeaGroup” จํานวน 13 รูปแบบ แลวทําการคัดเลือก  
แบบเบ้ืองตนท่ีมีความเหมาะสมและนาสนใจใหเหลือเพียง 6 รูปแบบ กอนทําการประเมินบนสื่อออนไลนเพ่ือเก็บขอมูล  
 
 

 
 

 
ภาพ 5 ผลการประเมินรูปแบบตราสินคา 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจดานตราสินคาของกลุมผลิตภัณฑผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานี จากผูตอบแบบสอบถามบนสื่อออนไลนท้ังหมด 271 คน เพศชายคิดเปนรอยละ 62.0 เพศหญิงคิด 
เปนรอยละ 38.0 พบวา มีความเห็นตอรูปแบบท่ี 1 มากท่ีสุด จํานวน 114 คน คิดเปนรอยละ 42.1 โดยมีขอเสนอแนะ 
เพ่ิมเติมเพ่ือนําไปปรับและแกไขคือ ปรับรูปภาพบนตัวอักษรใหมีความชัดเจนมากข้ึน   ผลการออกแบบผลิตภัณฑ 
 ผูวิจัยไดเลือกออกแบบผลิตภัณฑท้ังหมด 5 ประเภท ไดแก 1. กระเปา 2. รองเทา 3. เสื้อผา 4. ผลิตภัณฑใชผา 
เปนวัสดุหลัก 5. ผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหาร ซึ่งกําหนดแนวคิดในการออกแบบตามกรอบแนวคิดของ อุดมศักดิ์ สาริบุตร. (2549 
น.10 -12)  โดยคํานึงถึง 1. ดานหนาท่ีใชสอย 2. ดานความสวยงามนาใช 3. ดานความสะดวกสบายในการใช 4. ดานความแข็งแรง 
5. ดานราคา 6. ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต เพ่ือออกแบบและสรางสรรครูปแบบผลงานใหเหมาะสมและตรงกับความตองการ 
ในยุคปจจุบัน  ผู วิจัยสรุปเปนแนวความคิดในการออกแบบรูปแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ ท้ังหมดท้ัง 5 
ประเภทโดยสรางภาพจําลองกลุมผลิตภัณฑละ 3 รูปแบบ ไปทําการประเมินรูปแบบจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ  
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ตาราง 5 แสดงข้ันตอนการออกแบบผลติภณัฑจากผามดัยอมสีธรรมชาติท้ัง 5 ประเภท 
 
 รางรูปแบบ พัฒนาแบบ รูปแบบการวางสีและลาย 
1.กระเป
า 

  

กระเปา แบบท่ี 1 

 

  

กระเปา แบบท่ี 2 

 

2.รองเทา 

  

รองเทา แบบท่ี 1 

 

 

  

 

รองเทา แบบท่ี 2 

 

3.เสื้อผา  

 

 

 

เสื้อผา แบบท่ี 1 

 
 

 

 

 

เสื้อผา แบบท่ี 2 
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ตาราง 5 (ตอ) 
 
 รางรูปแบบ พัฒนาแบบ รูปแบบการวางสีและลาย 
4. 
ผลิตภณั
ฑใชผาเป
นวัสดุหลั
ก      

หมอนอิง แบบท่ี 1 

 

 

    

หมอนอิง แบบท่ี 2 

 

  

หมอนอิง แบบท่ี 3 

 

5. 
ผลิตภณั
ฑสิ่งทอบ
นโตะอา
หาร   

สิ่งทอบนโตะอาหาร แบบท่ี 1 

 

 
 

 

สิ่งทอบนโตะอาหาร แบบท่ี 2 

 

 

สิ่งทอบนโตะอาหาร แบบท่ี 3

 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ โดยสรางภาพจําลองตามกลุมผลิตภัณฑ 
ชนิดละ 3 รูปแบบ คือ กลุมผลิตภัณฑกระเปา ทําการออกแบบ 2 ชนิด คือ 1. กระเปา Handbag 2. กระเปา Backpack Mini 
กลุมผลิตภัณฑรองเทา ทําการออกแบบ 2 ชนิด คือ 1. รองเทา Slip on 2. รองเทา Espadrilles กลุมผลิตภัณฑเสื้อผา 
ทําการออกแบบ 2 ชนิด คือ 1. เสื้อ+กระโปรง 2. เสื้อ+กางเกง กลุมผลิตภัณฑท่ีใชผาเปนวัสดุหลัก ทําการออกแบบ 3 ชนิด คือ 1. 
หมอนอิงปลาดาว 2. หมอนอิงปลาหมึก 3. หมอนอิงหอย กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหาร ทําการออกแบบ 3 ชนิด คือ 1. 
สิ่งทอบนโตะอาหารรูปทรงปลาหมึก 2. สิ่งทอบนโตะอาหารรูปทรงหอย 3. สิ่งทอบนโตะอาหารรูปทรงปลาปกเปา โดยผูวิจัย 
ไดแรงบัลดาล ในการสรางสรรคออกแบบจากภาพรวมทองทะเลทางภาคใต ท่ีเต็มไปดวยสัตวทะเลนานาชนิด โทนสีของทะเล 
ในฤดูรอน และแสงยามเย็น รูปรางและรูปทรง ความสูงของคลื่นชนิดตางๆ การท้ิงรองรอยการข้ึน-ลงของนํ้าทะเลบนหาดทราย 
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ท่ีเกิดเปนรูปรางธรรมชาติ เปนตน โดยทําการออกแบบเพ่ือประเมินรูปแบบจากผูเ ช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
เพ่ือหาคาเฉลี่ย และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยคัดเลือกจากรูปแบบท้ัง 3  รูปแบบในแตละกลุมผลิตภัณฑท่ีมีคะแนนสูงสุด 
 
ตาราง 6  แสดงคาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบของผลิตภณัฑจากผามดัยอมสีธรรมชาต ิ
 
1. กลุม 
ผลิตภณั
ฑประเภ
ทกระเปา 

กระเปา Handbag 

 

ขอ ประเด็นการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความ
เห็น 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.73 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.35 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.22 0.19 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.33 0.35 มาก 
5 ดานราคา 3.73  0.23 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.60 0.35 มาก 
รวม 4.20 0.34 มาก 

กระเปา Backpack Mini 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.78 0.38 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.40 0.58 มาก 
5 ดานราคา 4.07 0.55 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.87 0.43 มาก 
รวม 4.40 0.52 มาก 

2. 
กลุมผลิต
ภัณฑปร
ะเภทรอง
เทา 
 

รองเทา Slip on 

        

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.53 0.58 มากท่ีสุด 

2 ดานความสวยงามนาใช 4.33 0.46 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.22 0.19 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.33 0.58 มาก 
5 ดานราคา 3.87 0.23 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.00 0.63 มาก 
รวม 4.21 0.45 มาก 

รองเทา Espadrilles 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.53 0.46 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.33 0.58 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.13 0.23 มาก 
5 ดานราคา 4.20 0.35 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.93 0.35 มาก 
รวม 4.28 0.43 มาก 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 
3. 
กลุมผลิต
ภัณฑท่ีเสื้
อผา 

เสื้อ + กระโปรง 

 

ขอ ประเด็นการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความ
เห็น 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.27 0.66 มาก 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.27 0.66 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.22 0.38 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.27 0.66 มาก 
5 ดานราคา 4.27 0.66 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.27 0.66 มาก 
รวม 4.26 0.61 มาก 

เสื้อ + กางเกง 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.40 0.58 มาก 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.53 0.46 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.33 0.58 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.20 0.23 มาก 
5 ดานราคา 4.27 0.46 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.20 0.58 มาก 
รวม 4.32 0.48 มาก 

4. 
กลุมผลิต
ภัณฑท่ีใช
ผาเปนวัส
ดุหลัก 

หมอนอิงปลาดาว 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
5 ดานราคา 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.07 0.12 มาก 
รวม 4.52 0.50 มากท่ีสุด 

หมอนอิงปลาหมึก 

            

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.47 0.58 มาก 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.47 0.58 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.07 0.35 มาก 
5 ดานราคา 4.07 0.35 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.93 0.35 มาก 
รวม 4.28 0.47 มาก 

หมอนอิงหอย 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.13 0.46 มาก 
5 ดานราคา 4.33 0.55 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.33 0.35 มาก 
รวม 4.43 0.52 มาก 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 
5. 
กลุมสิ่งท
อบนโตะ
อาหาร 

สิ่งทอบนโตะอาหารรูปหอย 

 

ขอ ประเด็นการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความ
เห็น 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.53 0.46 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.07 0.12 มาก 
5 ดานราคา 4.00 0.20 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.13 0.23 มาก 
รวม 4.30 0.34 มาก 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบกลุมผลิตภัณฑกระเปา ชนิดท่ี 1 Handbag พบวาผู เ ช่ียวชาญท้ัง 3  
ท า น มี ค ว า ม เ ห็ น ใ น ภ า พ ร ว ม ต อ  รู ป แ บ บ ท่ี  1  มี ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ ด า น ห น า ท่ี ใ ช ส อ ย ม า ก ท่ี สุ ด  ( 𝑥̅𝑥= 4.73) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.20) และ (S.D. = 0.34) ชนิดท่ี 2 Backpack Mini พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจดานความสะดวกสบายในการใช  มากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.78) 
ภาพรวมอยู ในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.40) และ (S.D. = 0.52) กลุมผลิตภัณฑรองเทา ชนิดท่ี 1 Slip on 
พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจดานหนาท่ีใชสอยมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.53) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก  (𝑥̅𝑥= 4.21) และ (S.D. = 0.45)  ชนิดท่ี 2 Espadrilles พบวาผู เช่ียวชาญท้ัง 3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจในดานความสะดวกสบายในการใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.56) 
ภาพรวมอยู ในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.28) และ (S.D. = 0.43) กลุมผลิตภัณฑเสื้อผา ชนิดท่ี 1 เสื้อ+กระโปรง 
พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจในดานหนาท่ีใชสอย ดานความสวยงามนาใช 
ดานความแข็งแรง ดานราคา ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิตมากท่ีสุดเทากัน (𝑥̅𝑥= 4.27) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก 
(𝑥̅𝑥= 4.26) และ (S.D. = 0.61) ชนิดท่ี 2 เสื้อ+กางเกง พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 
มีความพึงพอใจในดานความสวยงามนาใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.53) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.32) และ (S.D. = 
0.48) ก ลุ ม ผ ลิ ต ภั ณ ฑ ท่ี ใ ช ผ า เ ป น วั ส ดุ ห ลั ก  ช นิ ด ท่ี  1  ห ม อ น อิ ง ป ล า ด า ว  พ บ ว า ผู เ ช่ี ย ว ช า ญ ท้ั ง  3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอรูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจในดานความสะดวกสบายในการใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.67) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.52) และ (S.D. = 0.50) ชนิดท่ี 2 หมอนอิงปลาหมึก พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจในดานความสะดวกสบายในการใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.67) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.28) และ (S.D. = 0.47) ชนิดท่ี 3 หมอนอิงหอย พบวาผู เ ช่ียวชาญท้ัง 3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจในดานหนาท่ีใชสอยและดานความสวยงามนาใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.60) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.43) และ (S.D. = 0.52) กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหาร พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  
ท านมี ค วาม เห็ น ในภาพรวมต อ  รู ปแบบ ท่ี  2  มี ค วาม พึ งพอใจ ในด านความสวยงามน า ใช ม าก ท่ีสุ ด  ( 𝑥̅𝑥=4.60) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.30) และ (S.D. = 0.34) 

 

 

 
 
 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
___________________________________________________________________________________________ 
 

239 
 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการศึ กษาและพัฒนากระบวนการ ทําผ ามั ดย อมสี ธรรมชาติ  ตํ าบลบ านยางจั งห วัดสุ ร าษฎร ธา นี  
ภาพรวมของการพัฒนากระบวนทําผามัดยอมสีธรรมชาติพบวาสีท่ีไดจากสวนของพันธุพืชในทองถ่ินอาจแตกตางกันไปตามสภาพภู
มิประเทศ ภูมิอากาศ และสภาพของดินในการเจริญเติบโต จากวัสดุธรรมชาติท่ีมีอยูในทองถ่ินและเปนผลผลิตทางการเกษตร 
จากของชาวบาน ซึ่งถือเปนการนําเอาสิ่งท่ีมีอยูในทองถ่ินมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยมีพันธุพืชใหสีท้ังหมด 24 ชนิด 
ผูวิจัยทําการทดลองในการยอมช้ินผาทดลองโดยวิธียอมรอน ซึ่งสกัดสีจากพันธุพืชท้ังหมด 24 ชนิด สารชวยติดสี 8 ชนิด 
และผาใยธรรมชาติ 2 ชนิดคือ ผามัสลินและผาซูเปอรเรยอน ไดสีท้ังหมด 192 สี แบงออกเปน 3 โทนสีหลักคือ สีนํ้าตาล สีเขียว 
และสีเหลือง โดยใชสารชวยติดสีท้ัง 8 ชนิด พบวา องคประกอบภายในของพืช และชนิดช้ินผาทดลองท่ีใชยอม มีผลตอการติดสี 
เปนตัวชวยในการทําใหผาทดลองดูดซับสีใหสีเกาะเน้ือผาไดแนนข้ึน มีความทนทานตอแสง ชวยเปลี่ยนเฉดสีใหเขมจาง หรือสดใส 
สวางข้ึน รวมถึงนํ้าทะเล ท่ีเปนสารชวยติดสี ท่ีมีคุณสมบัติเชนเดียวกับเกลือ พบวา สามารถชวยจับสีใหเกาะบนผา 
ทําใหผายอมติดสีดีข้ึนซึ่งผูวิจัยเล็งเห็นวาวิธีน้ีอาจจะเปนทางเลือกใหมในการนํานํ้าทะเลมาเปนสารชวยติดสีในกระบวนการยอม 
ผาใหกับกลุมผามัดยอมตําบลบานยางเพ่ือลดตนทุนการผลิตไดการทดลองการสรางลวดลายมัดยอมพบวาการวางแผนการวางลาย
บนผืนผากอนทําการมัดกอนการนําไปยอมน้ันทําใหลายท่ีเกิดข้ึนบนผาผืนน้ันมีความสวยงามเกิดความสมดลุของลายบนผืนผา 
มากข้ึน สามารถสรางความนาสนใจจากการวางลาย เพ่ือออกแบบผลิตภณัฑไดสะดวกยิ่งข้ึน ในกระบวนการออกแบบ 
นอกจากผลติภณัฑแลว ผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคา (Logos) เพ่ิมเพ่ือใหเกิดการจดจําตอผลิตภัณฑ โดยผูวิจัยใชการสราง 
ตราสินคา ประเภทการรวมกันระหวางตัวอักษรและรูปภาพในตราสนิคาเดียวกัน (Combination Mark)  ซึ่งเปนสิ่งจําเปน 
ในการสรางแบรนด ใหมีความมั่นคง สามารถจดจําไดงาย สรางความนาเช่ือถือ นาสนใจ  

 
ขั้นตอนการออกแบบ 
โดยผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญในการนําผามัดยอมมาออกแบบผลิตภณัฑและใชในการสรางแนวคิดในการออก 

แ บ บ ต า ม ค ว า ม คิ ด เ ห็ น ข อ ง ผู เ ช่ี ย ว ช า ญ  จ า ก ก า ร ส ร า ง ภ า พ จํ า ล อ ง  โ ด ย ใ ช สี แ ล ะล ว ด ล า ยจ า กก า รทดลอง 
มาประยุกตใชในการออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ ไปทําการออกแบบและทําการประเมินพบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 
ทานมีความคิดเห็นในการออกแบบกลุมผลติภัณฑกระเปาในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.29) และ (S.D.=0.43) 
กลุมผลิตภัณฑรองเทาในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.24) และ (S.D.=0.44) กลุมผลิตภัณฑเสื้อผาอยูในภาพรวม 
อยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.23) และ (S.D.=0.43) กลุมผลิตภัณฑท่ีใชผาเปนวัสดุหลักในภาพรวมอยู ในความพึงพอใจ 
ระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.35) และ(S.D.=0.43) กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหารในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.30) 
และ (S.D.=0.34)   
 

อภิปรายผลการวิจัย  
การศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติจากการศกึษาเอกสารงานวิจัยตลอดจนการใหสัมภาษณของก

ลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ สามารถอภิปรายผลของการวิจยัไดวา ผามัดยอมของกลุม เปนผามัดยอมท่ีใชวิธียอมรอนสีท่ีใชยอมผา 
สกัดจากพันธุพืชในทองถ่ินท้ังหมด การมัดลายจะมัดเลียนแบบธรรมชาติ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วิเชษฐ จันทรคงหอม 
 (2554 น. 105-107) ท่ีวาการศึกษาและใหความสําคญัในการสกัดสี วิธีการแบบผสมผสานท่ีทําใหเกิดสี กระบวนการยอม 
ท่ีมีหลายๆกระบวนการคํานึงถึงการเลือกวิธียอมใหเหมาะสมกับลักษณะของวัตถุท่ียอมชนิดของพันธุพืชท่ีมีในทองถ่ินน้ัน ๆ 
เพ่ือใหเหมาะสมกับลักษณะงาน ระยะเวลา และความถนัดของผูยอม นอกจากน้ี กชกร สกุลบรสิุทธ์ิ และคณะ (2559 น.10) 
ไดศึกษาพบวาสารชวยตดิสมีีผลตอสีความคงทนของสีตอแสงความคงทนของสีตอการซักถาหากผาไมมีการยอมทับดวยสารชวยติด
สี ควรหลีกเลีย่งการถูกแสงแดดโดยตรงและการใชสารฟอกขาว หากตองการเพ่ิมความคงทนของสีตอการซักดานการเปอนสี 
ควรยอมทับดวยโครมเหล็กสารสมหรือดีบุกการออกแบบผลติภณัฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติสามารถอภิปรายผลไดวาผูวิจัยไดออก
แบบผลติภณัฑท้ังหมด5กลุมโดยใชกรอบแนวคิดทางการออกแบบผลิตภณัฑสอดคลองกับหลักการออกแบบของ อุดมศักดิ์ 
สาริบุตร. (2549 น. 10 -12) จํานวน 7 ขอ คือ 1. หนาท่ีใชสอย 2. ความสวยงามนาใช 3. ความสะดวกสบายในการใช 5. 
ความแข็งแรง 6. ราคา 7. วัสดุ  8. กรรมวิธีการผลิต และไมสอดคลอง 3ขอคือ4.ความปลอดภัย9.การบํารุงรักษาและซอมแซมและ 
10. การขนสง เน่ืองจากดานการออกแบบผลิตภัณฑผามัดยอม 
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เปนผลติภณัฑท่ีทํามาจากผาจึงยกเวนขอดังกลาวในการนําไปใชในการออกแบบผลติภณัฑในกระบวนการออกแบบนอกจากผลิตภั
ณฑแลวผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคา(Logos)เพ่ิมเพ่ือใหเกิดการจดจําตอผลิตภณัฑเกิดความมั่นคงสรางความนาเช่ือถือและ 
นาสนใจ 
 

ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช   
การนําสีจากการสกัดพันธพืชไปใช อาจแตกตางกันไปตามสภาพภมูปิระเทศ ภมูิอากาศ และสภาพของดิน 

ในการเจรญิเติบโต รวมถึงกระบวนการทําผามดัยอม วัสดุในการมัดลาย อุปกรณในการยอม สารชวยติดสี เหลาน้ีสงผลใหส ี
และลายอาจจะเหมือนกันในแตละครั้งท่ีทําออกมา แตตําแหนงลายอาจตางกันซึ่งสงผลใหผลิตภณัฑจากผามัดยอม 
แตละช้ินมีช้ินเดียวในโลก  
           ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป   

1.ควรมีการตอยอดงานวิจัย ในการยอมสีธรรมชาติดวยผาหลากหลายชนิดเพ่ือเปรียบเทียบสีท่ีไดจากการสกัดพันธุพืช 
2. ควรมีการตอยอดงานวิจัย ในการพัฒนาลวดลายจากเทคนิคท่ีแปลกใหมท่ีตางจากปจจุบัน 

 3. ควรมีการพัฒนารูปทรงผลติภณัฑรูปแบบใหมๆใหมคีวามหลากหลายและสอดคลองกับความตองการของตลาดมากข้ึน  
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บทคัดยอ 
 
 การพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง  จังหวัดพิษณุโลก มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม 
จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอผลิตภัณฑเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง 
จังหวัดพิษณุโลก กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษา คือกลุมสตรีวัยทํางาน ในอําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 398 คน 
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล คือ แบบสอบถามความพึงพอใจของกลุมผูบริโภคท่ีมีตอรูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง 
จังหวัดพิษณุโลก และตนแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก ประกอบดวยเสื้อคลุม เสื้อ กระโปรง และกางเกง 
อยางละ 1 ตัว รวมท้ังสิ้น 4 ตัว ใชวิธีแจกแบบสอบถามแบบบังเอิญ การวิเคราะหขอมูลใชสถิติรอยละ คาเฉลี่ยเลขคณิตและสวน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาขอมูลเบ้ืองตนของกลุมตัวอยางพบวาสวนใหญอายุ 21-30 ป สถานภาพโสด มีการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ประกอบอาชีพขาราชการ และรายไดเฉลี่ยตอเดือนอยูท่ี 15,000 - 20,000 บาท ผลการวิเคราะหขอมูลพบวากลุม
ตัวอยางเคยใชหรือซื้อผลิตภัณฑเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก คิดเปนรอยละ 63.07 โดยมีความช่ืนชอบเปน
เหตุหลักในการเลือกซื้อ คิดเปนรอยละ 25.63 มีความถ่ีในการซื้อทุกเดือน คิดเปนรอยละ 37.95 และเลือกซื้อผลิตภัณฑท่ีมีราคา 
500 - 1,000 บาทตอตัว คิดเปนรอยละ 40.95 จากผลการศึกษาความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอท่ีมีตอผลิตภัณฑเครื่องนุงหม 
จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก โดยรูปแบบของเสื้อคลุมมี
คะแนนความพึงพอใจสูงท่ีสุด รองลงมา คือ กระโปรง เสื้อ และกางเกง โดยมีคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนความพึงพอใจเทากับ 
4.40 4.38 4.30 และ 4.29  ตามลําดับ 
คําสําคัญ :  รูปแบบเครื่องนุงหม  ผาทอพ้ืนเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 
 

ABSTRACT 
 

 The research entitled “Development of Designed Clothing from Native Woven Fabrics of 
Phitsanulok” aims to 1) develop designed clothing from native woven fabrics of Phitsanulok and 2) measure 
the consumer satisfaction for the clothing from native woven fabrics of Phitsanulok.  The sample of this 
research comprised 398 working age women, selected by using the accidental sampling technique form 
working age woman resided in Mueang district of Phitsanulok province. The questionnaire and clothing 
prototypes were used as a tool for the consumer satisfaction data collecting. The descriptive used for 
statistical analysis in the study were the frequency, percentage, arithmetic mean and standard deviation. 
The research findings are as follows; (1)Most of the respondents are single (48.99%) ageing between 21 to 
30 years old (48.49%). They are mainly private company employees (43.97%) having the monthly income 
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from 15,000 to 20,000 baht per month (28.14%) and have an educational background in a bachelor degree 
level (56.53%). (2)The majority of samples used to ware or purchase clothing from native woven fabrics of 
Phitsanulok (63.07%). Most of them made a decision to purchase the clothing due to product’s interesting 
(25.63%). They purchased every month (37.95%) with average buying price from 500 to 1,000 baht per item 
(40.95%). ( 3) Overall designed clothing satisfaction are in high level. The designed blazer has highest 
satisfaction score (x = 4.40,SD = 0.68) following by skirt (x = 4.38,   SD = 0.64) blouse  (x = 4.30,SD = 0.57) 
and slack (x = 4.29,SD = 0.56) 
Keywoeds :  Designed clothing  Native woven fabric  Phitsanulok 

 

บทนํา   
 พิษณุโลกเปนจังหวัดหน่ึงท่ีมีผาทอพ้ืนเมือง โดยในยุคปจจุบันกลุมแมบานไดศึกษาวิธีการทอผา ไดพัฒนาฝมือ  และ
ทักษะในการทอผาใหเกิดมีลวดลายในหลายรูปแบบ มีการคิดหาวิธีการนําสีจากธรรมชาติ  เชนจากเปลือกไม ใบไมรากไม ผลไม 
หรือสวนอ่ืนๆ ของตนไม ทําใหเกิดมีผาสีตางๆ ข้ึนมาโดยการนําสวนตาง ๆ ของตนไม ซึ่งไมแตละชนิดใหสีตางๆ กันนํามาตม
เคี่ยวจนไดที่ นําเสนฝายลงยอมจนไดสีตามท่ีตองการแลวนําไปทอเปนผาผืนตอไปประโยชนใชไดตามความเหมาะสมและความ
ตองการจากการท่ีไดคิดคนทดลองทําตามวิธีการตางๆ จนเกิดเปนความรู เปนแบบแผนใหชนรุนหลังไดเรียนรูสืบทอด และ
แสวงหาความรูเทคนิคใหม ๆ เพ่ิมเติม การเรียนรูจากธรรมชาติ จากการไดเห็น ไดสัมผัส ไดลงมือทอผาดวยตนเอง และ
วัฒนธรรมเหลาน้ีกําลังจะเลือนหายไปในยุคสมัยน้ี  ควรมีการถายทอดความรูใหคนรุนหลัง ไดรูถึงข้ันตอนและวิธีการทําตาง ๆ 
กอนท่ีจะออกมาเปนช้ินงานท่ีเราสามารถใชประโยชนในดานเครื่องนุงหมได  และท่ีสําคัญ  คือผาทอท่ีกลุมแมบานผลิตข้ึน ถือ
เปนภูมิปญญาทองถ่ินอีกประเภทหน่ึงท่ีทําจากฝมือของกลุมแมบาน และผลิตภัณฑ หรือช้ินงานท่ีทําเสร็จแลวก็สามารถนําไปใช
ประโยชนในชีวิตประจําวันไดนอกจากน้ี ยังชวยเพ่ิมรายไดใหกับกลุมแมบานท่ีวางจากการทํางานประจําของตนเองอีกดวย ตอมา
ไดรับการสนับสนุนจากทางกรมสงเสริมอุตสาหกรรม และจากศูนยสงเสริมศิลปาชีพทอข้ึนเพ่ือจําหนายวัสดุท่ีใชมีท้ังฝายไหม 
และดายสําเร็จรูป จากการท่ีกลุมชนในจังหวัดพิษณุโลกสวนใหญอพยพมาจากท่ีอ่ืน ดังน้ัน จึงไดนําเอาวัฒนธรรมการทอผา และ
ลวดลายเขามา ทําใหลวดลายสวนใหญไมใชลวดลายดั้งเดิมของจังหวัด แตในปจจุบันทางราชการเขาไปสนับสนุนเมื่อรัฐบาลมี
แนวความคิดในการสรางรายไดเสริมใหกับประชากร หนวยงานราชการ โดยเฉพาะอยางยิ่งสํานักงานพัฒนาชุมชน  และ
สหกรณการเกษตร ไดจัดกิจกรรมสงเสริมประชากรใหม ีรายไดเสริมดวยการทอผา ท้ังน้ีไดจัดกิจกรรมสนับสนุนอยาง
หลากหลาย อาทิ การอบรม การศึกษาดูงานการพัฒนารูปแบบ และฝมือการทอผา การตลาด การจัดบรรจุภัณฑ และการจัด
ประกวดเพ่ือเผยแพรผลงานอยางตอเน่ือง และสม่ําเสมอ ทําใหเกิดกลุมทอผาข้ึนหลายกลุมแทบทุกอําเภอ อยางไรก็ตาม กลุมทอ
ผาในอําเภอตาง ๆ ตางก็มีการบริหารจัดการอยางเปนระบบดวยการสนับสนุนจากนักการเมือง และหนวยงานภาครัฐ ทําให
สามารถพัฒนาผลิตภัณฑข้ึนมาได ท้ังในเรื่องสี ลวดลาย ความทนทาน สวมใสสบาย ไมยับ ไมหด ท้ังสามารถจําหนายไดในราคา
ยอมเยา สามารถนําไปใชเปน ชุดทํางาน ชุดก่ึงพิธีการ และชุดการละเลนได (พิษณุโลกฮอตนิวส, 2559) โดยเฉพาะอยางยิ่งผา
มัดหมี่ลายดอกปบ ซึ่งถอดแบบมาจากปบพันธุไมมงคลพระราชทานของจังหวัดพิษณุโลก เปนผาทอพ้ืนเมืองประจําจังหวัดท่ีมี
การรณรงคสงเสริมใหสวมใสอยางตอเน่ือง 
 โดยสมเด็จพระนางเจาสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนีพันปหลวงไดพระราชทาน กลาไมปบใหแกผูวาราชการ
จังหวัดพิษณุโลก เมื่อวันท่ี 9 พฤษภาคม 2537  เพ่ือนําไปปลูกเปนสิริมงคลในวันรณรงคโครงการปลูกปาถาวรเฉลิมพระเกียรติ
พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว เน่ืองในวโรกาสทรงครองราชยเปนปท่ี 50 หลังจากน้ันไมปบจึงถือเปนไมมงคลพระราชทานประจํา
จังหวัดพิษณุโลก และตอมาดอกปบก็มีบทบาทมากข้ึน เมื่อบรรดากลุมทอผาในจังหวัดพิษณุโลกนําดอกปบไปทอกลายเปน
ลวดลายเอกลักษณประจําจังหวัดพิษณุโลก (คมชัดลึก,  2562) และ ชวยสรางงาน สรางรายไดแกชุมชนและประเทศชาติ รัฐบาล
จึงมีนโยบายในเรื่องการอนุรักษและสงเสริมการใชผาไทย โดยขอความรวมมือจากขาราชการ สํานักงาน โรงเรียน และ
สถาบันการศึกษาไมวาขาราชการและเจาหนาท่ี ใหแตงกายดวยผาไหมมาทํางานในวันศุกรของทุกสัปดาห  
 วิวัฒนาการแตงกายท่ัวโลกมีความกาวหนาอยางไมมีวันหยุดน่ิง มีการเปลี่ยนแปลงไปเรื่อย ๆ ผาตางประเทศมีใหเลือก
มากมาย หลากหลายสีสันและลวดลาย เสื้อผาจากตางประเทศไดรับความนิยมมากในกลุมคนท่ัวไป สังเกตไดจากท่ี
หางสรรพสินคาตาง ๆ มี เสื้อผาตราสินคาตางประเทศตั้งอยูเปนหอง ๆ มากมาย รวมถึงนิตยสารตาง ๆ ก็นําภาพวิวัฒนาการการ
ตกแตงกายจากตางประเทศมานําเสนอกันมาก ผูท่ีมีความนิยมผาทอพ้ืนเมืองสวนใหญมักจะซื้อเก็บสะสมเพ่ือชมสวนตัว หรือใสตู
โชว ไมนํามานุงหมหรือตัดเย็บเปนเสื้อผาเครื่องแตงกาย อาจดวยสาเหตุท่ีมีขอจํากัด ในการออกแบบตัดเย็บ สวนมากผูออกแบบ
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เสื้อผามักออกแบบมาใหสวมใสกับบุคคลท่ีมีรปูรางทุกขนาด อีกท้ังรูปแบบยังไมมีความแตกตาง เสื้อท่ีจําหนายอยูทําใหคนท่ัวไปมี
ความรูสึกวา ผาทอพ้ืนเมือง น้ันเหมาะสมกับผูท่ีมีอายุเปนสวนมาก ดังน้ันหากไดมีการพัฒนารูปแบบของเสื้อผา โดยไดมีการ
ออกแบบ หรือนําเสนอรูปแบบของเสื้อผาท่ีมีความหลากหลาย สวยงามท้ังขนาด การตกแตงลวดลาย ความทันสมัย ซึ่งตางจาก
รูปแบบท่ีมีอยูท่ัวไปตามทองตลาด สามารถสวมใสไดหลายวาระ และเหมาะสมท้ังเด็กจนถึงผูสูงวัย รวมถึงแนวโนมการพัฒนา
รูปแบบของเสื้อผาเพ่ือใหเหมาะสมกับ สภาพสังคมในอนาคต นอกจากเปนการสรางคานิยมและสงเสริมบุคลิกภาพของผูสวมใส 
ยังทําใหมีทางเลือกท่ีหลากหลายในการเลือกเครื่องแตงกายจากผาทอพ้ืนเมือง อีกท้ังวิวัฒนาการการแตงกายเสื้อผาสตรี มี
สวนประกอบของผาทอพ้ืนเมืองสามารถแขงขันในตลาด อุตสาหกรรมเสื้อผาสิ่งทอ และเครื่องนุงหมกับตางประเทศได ทําให
คานิยมและรสนิยมของคนไทยเปลี่ยนไป สตรีวัยตาง ๆ สามารถสวมใสเสื้อผาผาทอพ้ืนเมืองไดเหมาะสม สวยงาม ใสไดหลายวัย
และใสไดหลายโอกาสมากข้ึน 
 ดังน้ันผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาลวดลายผาทอพ้ืนเมอืง จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือศึกษาและเก็บขอมูลเก่ียวกับลวดลายผาทอ
พ้ืนเมือง เพ่ือถายทอดองคความรูเก่ียวกับลวดลายและรปูแบบเครือ่งแตงกาย  จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือสรางการ
เรียนรูรวมกันโดยการประสานวัฒนธรรมเชิงอุตสาหกรรมสูสากล เพ่ือการอนุรักษและสืบทอดศิลปะผาทอพ้ืนเมือง เพ่ือสนับสนุน
ใหชุมชนมีรายได  เพ่ือนําผาทอพ้ืนเมือง ถายทอดขยายไปยังกลุมตาง ๆ ใหรูจักมากข้ึนและเพ่ิมมูลคาใหกับสิ้นคาหรือผลิตภัณฑ 
และเปนการปลูกจิตสํานึกใหคนไทยหันมาใชผลิตภัณฑ ผาทอพ้ืนเมืองจังหวัดพิษณุโลกไดมากข้ึน 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย  
 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอผลิตภัณฑเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก 
  

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  
 1. ไดรูปแบบเครื่องนุงหม  จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก 
 2. ไดขอมูลความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอผลติภณัฑเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณโุลก 
  

ขอบเขตของการวิจัย  
 1. ขอบเขตเน้ือหา 
  1.1 ศึกษาเก่ียวกับรูปแบบผลิตภัณฑเครื่องนุงหม เพ่ือกําหนดแนวทางการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ
เครื่องนุงหมซึ่งประกอบไปดวย เสื้อคลุม  เสื้อ กระโปรงและกางเกง  
  1.2 ศึกษาเฉพาะลวดลายผาทอพ้ืนเมือง ลายดอกปบ  จังหวัดพิษณโุลก  
  1.3 ศึกษาเฉพาะรูปแบบเครื่องนุงหม จํานวน 1 กลุม ประกอบดวยเสื้อคลุม  เสื้อ กระโปรงและกางเกง  
 2. ขอบเขตพ้ืนท่ี 
  2.1 อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก มีจํานวนสตรีวัยทํางานท้ังหมด 58,973 คน (สํานักบริหารการทะเบียน 
กรมการปกครอง, 2561) 
 3. ขอบเขตประชากร 
  3.1 ประชากรในการเก็บขอมูลครั้งน้ี คือสตรีวัยทํางานอายุ 21-60 ป ในอําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 
เน่ืองจากเปนพ้ืนท่ีตัวเมืองและเปนศูนยกลางทางการคาของจังหวัดพิษณุโลก โดยการสุมตัวอยางแบบบังเอิญ จํานวน 398 คน 
ซึ่งการสุมตัวอยางจากสูตรทาโรยามาเน (ยุทธ ไกยวรรณ, 2545) 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. การพัฒนา หมายถึง การเปลีย่นแปลงรูปแบบเครื่องนุงหมไปในทางท่ีดีข้ึน  
 2. เครื่องนุงหม หมายถึง สิ่งท่ีปกคลุมรางกายเพ่ือความอบอุน สําหรับสตรี ซึ่งประกอบดวย เสื้อคลุม  เสื้อ กระโปรง
และกางเกง  
 3. ผาทอพ้ืนเมือง หมายถึง ผาทอท่ีคนไทยกลุมชนใดกลุมชนหน่ึงไดทอข้ึนและมีเอกลักษณของทองถ่ิน พ้ืนท่ี คือผาทอ 
ในจังหวัดพิษณุโลก 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
ในการศึกษาและพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก สามารถแสดงวิธีการดําเนินการวิจัยไดดังน้ี 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ผลการวิจัย 
การศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 

1.จากการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังขอมูลทางเอกสารและการสัมภาษณอยางไมเปนทางการพบวาเสนกรอบนอกของเสื้อผา มี

ความจําเปนอยางมาก ซึ้งเปนตัวกําหนด รูปแบบ และรูปทรงของเสื้อผา ใหเหมาะสมกับผูท่ีสวมใส โดยใช 20 เทรนดแฟช่ันระดับ

โลก เปนตัวกําหนดรูปแบบของเสนกรอบนอก ดังน้ันผูศึกษาวิจัย จึงทําการออกแบบเสนกรอบนอกของเครื่องนุงหม ประกอบดวย 

เสื้อคลุม เสื้อ กระโปรง และกางเกง แบงออกเปนกลุมละ 4 แบบ รวมท้ังสิ้น 16 แบบ ดังน้ี 

 

 

 

ศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ

เครื่องนุงหม จังหวัดพิษณโุลก 

กระบวนการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภณัฑเครื่องนุงหม 

 

1. เสื้อคลุม   จํานวน 4 แบบ 
2. เสื้อ    จํานวน 4 แบบ 
3. กระโปรง  จํานวน 4 แบบ 
4. กางเกง   จํานวน 4 แบบ 

 

ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผา
คัดเลือกเสนกรอบนอกผลติภณัฑ

เครื่องนุงหม 
1. เสื้อคลุม    จํานวน 1 แบบ 
2. เสื้อ    จํานวน 1 แบบ 
3. กระโปรง  จํานวน 1 แบบ 
4. กางเกง   จํานวน 1 แบบ 

 
กระบวนการข้ึนตนแบบ

ผลิตภณัฑเครื่องนุงหม 

1. เสื้อคลุม จํานวน 1 แบบ 
2. เสื้อ    จํานวน 1 แบบ 
3. กระโปรง  จํานวน 1 แบบ 
4. กางเกง   จํานวน 1 แบบ 

 

ประเมินความพึงพอใจ 

สรุปและประเมินผล 
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ภาพ 1 แสดงแบบรางเสนกรอบนอกเครื่องนุงหม 
 

2.  ดําเนินพิจารณาคัดเลือกแบบรางเสนกรอบนอกเครื่องนุงหม ท่ีเหมาะสมเพ่ือนํามาออกแบบเครื่องนุงหม จํานวน 16 
แบบ  ใหเหลือแบบรางกลุมละ 1 แบบ คัดเลือกโดยผูเช่ียวชาญ จํานวน 5 คน  ซึ่งไดผลการพิจารณาโครงรางเสนกรอบนอก ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 

 

รูปแบบเสื้อ รูปแบบเสื้อ 

 
รูปแบบกระโปรง 

 

รูปแบบกางเกง 
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ตาราง 1 แสดงผลการคัดเลอืกแบบเสนกรอบนอกเครื่องนุงหม จากผูเช่ียวชาญ  (n=5)    
        

ประเภท รูปแบบ จํานวน (คน) รอยละ 
เส้ือคลุม แบบท่ี 1 1 20 

 แบบท่ี 2 3 60 
 แบบท่ี 3 1 20 

 แบบท่ี 4 0 0 
 รวม 5 100 

เส้ือ แบบท่ี 1 3 60 

 แบบท่ี 2 1 20 

 แบบท่ี 3 0 0 
 แบบท่ี 4 1 20 
 รวม 5 100 

กระโปรง แบบท่ี 1 1 20 
 แบบท่ี 2 0 0 
 แบบท่ี 3 1 20 
 แบบท่ี 4 3 60 
 รวม 5 100 

กางเกง แบบท่ี 1 1 20 
 แบบท่ี 2 1 20 
 แบบท่ี 3 2 40 
 แบบท่ี 4 1 20 
 รวม 5 100 

  
 จากตาราง 1  ผลการคัดเลือกแบบรางเสนกรอบนอกเครื่องนุงหม ท่ีไดรับการคัดเลือกจากผูเช่ียวชาญ มีดังน้ี รูปแบบเสื้อ
คลุม ไดแก แบบท่ี  2 คิดเปนรอยละ 60 รูปแบบเสื้อ ไดแก แบบท่ี 1 คิดเปนรอยละ 60 รูปแบบกระโปรง ไดแก แบบท่ี 4 คิดเปน
รอยละ 60 และรูปแบบกางเกง ไดแก แบบท่ี  3 คิดเปนรอยละ 40 
  

       
                               เสื้อคลุม                  เสื้อ                  กระโปรง               กางเกง 

 
ภาพ 2 แสดงแบบรางเสนกรอบนอกเครื่องนุงหมคัดเลือกโดยผูเช่ียวชาญ 
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 3.  ดําเนินการออกแบบโครงรางเสนกรอบนอกเครื่องนุงหมสตรี ควบคูกับลวดลายผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก 
ดวยโปรแกรมการออกแบบสําเร็จรูป เพ่ือใหไดภาพรางของรูปแบบเครื่องนุงหมท่ีสมบูรณและสามารถสื่อสารได  จํานวนท้ังสิ้น 4 
รูปแบบ ดังน้ี 
 

             
                               เสื้อคลุม                  เสื้อ                  กระโปรง               กางเกง 

 

ภาพ 3 แสดงแบบรางเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก 
 

 4. ดําเนินการจดัทําตนแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 4 ชุด จากน้ันนําผลงาน
ตนแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก ไปทําการประเมินความพึงพอใจจากกลุมผูบริโภค 
 

                     
 

ภาพ 4 แสดงตนแบบเครื่องนุงหม ประเภทเสื้อคลุม 
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ภาพ 5 แสดงตนแบบเครื่องนุงหม ประเภทเสื้อ 
 

                     
 

ภาพ 6 แสดงตนแบบเครื่องนุงหม ประเภทกระโปรง 
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ภาพ 7 แสดงตนแบบเครื่องนุงหม ประเภทกางเกง 
 
 

ตาราง 2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก  (n = 398) 
 

รายการประเมิน 
เสื้อคลุม เสื้อ กระโปรง กางเกง 

𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 𝑥̅𝑥 S.D. 

ดานรูปแบบผลิตภัณฑ         
 1. รูปแบบมีความดึงดูดความสนใจ 4.29 0.76 4.28 0.71 4.18 0.80 4.20 0.78 
 2. รูปแบบมีความเหมาะสมกับสตรีวัยทํางาน 4.33 0.77 4.26 0.73 4.33 0.75 4.19 0.74 
 3. รูปแบบชุดมีเหมาะสมกับสีและลวดลายของผาทอ 4.57 0.71 4.30 0.64 4.42 0.67 4.18 0.58 

 4. 
ผาทอลายดอกปบเหมาะสมกับการผลติเปนเครื่องนุงหม
สตร ี 4.42 0.73 4.35 0.52 4.46 0.66 4.36 0.57 

ดานประโยชนการใชงาน         
 1. รูปแบบชุดมีความเหมาะสมกับการใชงาน 4.42 0.78 4.13 0.64 4.36 0.72 4.08 0.79 
 2. รูปแบบชุดสามารถสวมใสไดในหลายโอกาส 4.39 0.79 4.51 0.58 4.48 0.66 4.54 0.57 
 3. รูปแบบชุดงายตอการทําความสะอาด 4.44 0.73 4.10 0.67 4.29 0.73 4.34 0.60 
 4. อนุรักษผาทอพ้ืนเมืองของจังหวัดพิษณุโลก 4.34 0.75 4.45 0.58 4.49 0.62 4.41 0.68 
  รวม 4.40 0.67 4.30 0.57 4.38 0.64 4.29 0.56 

 
 จากตาราง 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูตอบแบบสอบถามท่ีมีตอรูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัด
พิษณุโลก พบวา ผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก โดยผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในรูปแบบเสื้อ

คลุม มากท่ีสุด  (x� = 4.40) รองลงมา คือรูปแบบกระโปรง มีความพึงพอใจมาก (x� = 4.38) รูปแบบเสื้อ มีความพึงพอใจมาก 

(x� = 4.30) และรูปแบบกางเกง มีความพึงพอใจมาก (x� = 4.29) ตามลําดับ 
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ตาราง 3 ผลการวิเคราะหขอมลู การใชผลิตภณัฑเครื่องนุงหม จากการวิเคราะหขอมลูท่ัวไปขอผูตอบแบบสอบถาม โดยแสดงการ
แจกแจงความถ่ี และหาคารอยละ (n = 398) 
 

 เร่ือง รายการ จํานวน (คน) รอยละ 
เคยใช/เคยซื้อ เสื้อผาหรือเครื่องแตงกายจากผาทอลายดอก
ปบ 

เคยใช/เคยซื้อ 251 63.07 

 ไมเคยใช/ไมเคยซื้อ 147 36.93 
 รวม 398 100.00 
เหตุผลในการเลือกซื้อเครื่องนุงหม ซื้อเมื่อชอบ 102 25.63 
 ซื้อเมื่อลดราคา 52 13.07 
 ซื้อเมื่อมีโอกาส 73 18.34 
 ซื้อตามกระแสแฟช่ัน 27 6.78 
 การผลิตมีคณุภาพ 63 15.83 
 ประโยชนการใชสอย 81 20.35 
 รวม 398 100.00 
ความถ่ีในการซื้อชุดทํางาน ทุกสัปดาห  43 10.80 
 ทุก 2 สัปดาห 19 4.77 
 ทุกเดือน  151 37.95 
 ทุก 3 เดือน 57 14.32 
 ทุก 6 เดือน 39 9.80 
 มากกวา 6 เดือนข้ึนไป 89 22.36 
 รวม 398 100.00 
ราคาท่ีเลือกซื้อผลิตภัณฑเครื่องนุงหม ต่ํากวา 500  บาท/ตัว 124 31.16 
 500 - 1,000 บาท/ตัว 163 40.95 
 1,001 - 1,500 บาท/ตัว 68 17.08 
 1,501 - 2,000 บาท/ตัว 25 6.28 
 2,001 - 2,500 บาท/ตัว 6 1.51 
 สูงกวา 2,500 บาท/ตัว 12 3.02 

 รวม 398 100.00 
 
 จากตาราง3  ผลการศึกษาขอมูลการใชผลิตภัณฑเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก พบวา สวนใหญ
เคยใชและเคยซื้อ ผลิตภัณฑหรือเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง คิดเปนรอยละ 63.07 โดยมีความช่ืนชอบเปนดวยเหตุหลักใน
การเลือกซื้อผลิตภัณฑเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง คิดเปนรอยละ 25.63 มีความถ่ีในการซื้อเครื่องนุงหมคือทุกเดือน คิดเปน
รอยละ 37.95 และราคาท่ีเลือกซื้อผลิตภัณฑเครื่องนุงหม สวนใหญมีราคา 500 - 1,000 บาทตอตัว คิดเปนรอยละ 40.95  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
___________________________________________________________________________________________ 

251 
 

ตาราง 4 แสดงผลวิเคราะหขอมลูท่ัวไปขอผูตอบแบบสอบถาม โดยแสดงการแจกแจงความถ่ี และหาคารอยละ (n = 398) 
 

เร่ือง รายการ จํานวน (คน) รอยละ 
อาย ุ 21 - 30 ป 193 48.49 

 31 - 40 ป 71 17.84 
 41 - 50 ป 46 11.56 
 51 - 60 ป 88 22.11 
 รวม 398 100.00 

สถานภาพ โสด 195 48.99 
 สมรส 180 45.23 
 หยาราง 17 4.27 
 หมาย 6 1.51 
 รวม 398 100.00 

ระดับการศึกษา ต่ํากวาปริญญาตร ี 33 8.29 
 ปริญญาตร ี 225 56.53 
 ปริญญาโท 118 29.65 
 ปริญญาเอก 22 5.53 
 รวม 398 100.00 

ตําแหนง ขาราชการ 118 29.65 
 พนักงานท่ัวไป 175 43.97 
 อ่ืน ๆ 105 26.38 
 รวม 398 100.00 

รายไดปจจุบันตอเดือน ต่ํากวา 15,000 บาท 70 17.59 
 15,000–20,000 บาท 112 28.14 
 20,001–25,000 บาท 45 11.31 
 25,001–30,000 บาท 51 12.81 
 30,001–35,000 บาท 30 7.54 
 35,001 บาทข้ึนไป 90 22.61 
 รวม 398 100.00 

  
จากตาราง4  ผลการศึกษาขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม พบวา สวนใหญมีอายุ 21-30 ป คิดเปนรอยละ 48.49     

มีสถานภาพโสด คิดเปนรอยละ 48.99 มีระดับการศึกษาระดับปริญญาตรี คิดเปนรอยละ 56.53 สวนใหญประกอบอาชีพพนักงาน
ท่ัวไป คิดเปนรอยละ 43.97และมีรายไดเฉลี่ยตอเดือนอยูท่ี 15,000 - 20,000 บาท คิดเปนรอยละ 28.14 
 

อภิปรายผล 
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก ผูวิจัยได อภิปรายผลดังน้ี 
 ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอายุระหวาง 21 - 30 ป มีสถานภาพโสด มีระดับการศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบ
อาชีพพนักงานท่ัวไป และมีรายไดเฉลี่ยตอเดือนอยูท่ี15,000 – 20,000 บาท สวนใหญเคยใชและเคยซื้อเครื่องนุงหม จากผาทอ
พ้ืนเมือง และเลือกซื้อเครื่องนุงหมเมื่อชอบ (พัชรวรรณ ลิ่มรัตนมงคล และดร.ไกรชิต สุตะเมือง, 2558) ศึกษาวิจัยเรื่องการตัดสินใจ
ซื้อผาฝายทอมือของกลุมเจนเนอเรช่ันวาย ในเขตกรุงเทพมหานคร พบวาผูบริโภคสวนใหญจะซื้อสินคาเมื่อชอบ (สมฤดี เนียมรัตน, 
2560) ศึกษาวิจัยเรื่องการออกแบบลวดลายดวยเทคนิคการพิมพซิลคสกรีนบนผาฝายผสมใยกลวย สําหรับชุดทํางานสตรี พบวา
มีความถ่ีในการเลือกซื้อเครื่องนุงหมทุกเดือน ราคาของผลิตภัณฑเครื่องนุงหมท่ีเลือกซื้อ มีราคา 500 ถึง 1,000 บาทตอตัว  
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 จากการศึกษาคนควาขอมูลเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัด
พิษณุโลก และไดทําการวิเคราะหขอมูลในการออกแบบ นํามาประยุกตใชในการออกแบบเครื่องนุงหม เพ่ือตอบสนองความตองการของ
สตรีวัยทํางาน เปนการเพ่ิมมูลคาใหกับผาทอพ้ืนเมือง และเปนการพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหมในรูปแบบใหม ประกอบดวยการ
ออกแบบโครงรางเสนกรอบนอกของเครื่องนุงหม นํารูปแบบและองคประกอบ มาทําการออกแบบและพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม 
จํานวน 4 กลุม ประกอบดวย รูปแบบเสื้อคลุม จํานวน 4 รูปแบบ รูปแบบเสื้อ จํานวน 4 รูปแบบ รูปแบบกระโปรง จํานวน        
4 รูปแบบ และรูปแบบกางเกง จํานวน 4 รูปแบบ รวมท้ังสิ้น 16 รูปแบบ วารูปแบบโครงรางเสนกรอบนอกท่ีทําการออกแบบมี
ความเหมาะสมในการนําไปผลิตเปนเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก  โดยมีการคัดเลือกโครงรางเสนกรอบนอก
ท้ัง 4 รูปแบบ โดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเครื่องนุงหม ประกอบดวย 1) รูปแบบเสื้อคลุม ผูเช่ียวชาญสวนใหญทําผลการ
คัดเลือก ในรูปแบบท่ี  2 โดยมีเหตุผลประกอบ คือ ผูเช่ียวชาญคนท่ี 1 ใหเหตุผลวา รูปแบบเสื้อคลุมสามารถสวมใสไดกับชุดได
หลายรูปแบบ ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 ใหเหตุผลวา รูปแบบมีความทันสมัย มีความสะดวกในการใสทํางาน ผูเช่ียวชาญคนท่ี 3 ให
เหตุผลวา สามารถประยุกต ใสกับเสื้อตัวในไดหลายรูปแบบ มีความทันสมัย สามารถสวมใสไดหลายหลายโอกาส ผูเช่ียวชาญ
คนท่ี 4 ใหเหตุผลวา รูปแบบเรียบงายเหมาะสามารถประยุกตใสกับเสื ้อตัวไดหลากหลายรูปแบบ สามารถใสในหองที่มี
เครื่องปรับอากาศเพ่ือปองกันความหนาวหรือใสกันแดดไดเมื่อตองการทํางานกลางแจง 2) รูปแบบเสื้อ ผูเช่ียวชาญสวนใหญทํา
ผลการคัดเลือก ในรูปแบบท่ี 1 โดยมีเหตุผลประกอบ คือ ผูเช่ียวชาญคนท่ี 1 ใหเหตุผลวา รูปแบบมีความเรียบงาย ผูเช่ียวชาญคน
ท่ี 2 ใหเหตุผลวา รูปแบบเสื้อมีความเหมาะสม และทันสมัย ผูเช่ียวชาญคนท่ี 3 ใหเหตุผลวา มีความเหมาะสม รายละเอียดไม
มากนัก สามารถสวมใสกับกางเกงหรือกระโปรงไดหลากหลายรูปแบบ ผูเช่ียวชาญคนท่ี 4 ใหเหตุผลวา ดูแลวสุภาพ แตไมดูเปน
ทางการมากจนเกินไป 3) รูปแบบกระโปรง ผูเช่ียวชาญสวนใหญทําผลการคัดเลือก ในรูปแบบท่ี 4 โดยมีเหตุผลประกอบ คือ 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 1 ใหเหตุผลวา มีรูปแบบเรียบงาย ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 ใหเหตุผลวา สามารถประยุกต ใสไดกับเสื้อไดหลายแบบ 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 3 ใหเหตุผลวา มีรูปทรงเรียบรอย ทันสมัย ไมสั้นและไมยาวเกินไป ผูเช่ียวชาญคนท่ี 4 ใหเหตุผลวา ดูเรียบงาย 
ใสไดหลากหลายโอกาส และเสริมใหมีบุคลิกภาพที่ดี 4) รูปแบบกางเกง ผูเช่ียวชาญสวนใหญทําผลการคัดเลือก ในรูปแบบท่ี 3 
โดยมีเหตุผลประกอบ คือ ผูเช่ียวชาญคนท่ี 1 ใหเหตุผลวา มีรูปแบบท่ีเรียบงาย สามารถใสไดหลายโอกาส ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 ให
เหตุผลวา รูปแบบมีความเรียบงาย ทันสมัย ผูเช่ียวชาญคนท่ี 3 ใหเหตุผลวา สามารถประยุกต ใสกับเสื้อตัวนอกไดหลายรูปแบบ 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 4 ใหเหตุผลวา รูปแบบมีความทันสมัยและมีความทะมัดทะแมง สะดวกในการสวมใส (วินิทร  สอนพรินทร, 
2554) การออกแบบโครงสราง  คือการนําช้ินสวนแตละช้ินมาเย็บประกอบกันเปนเสื้อผาข้ึนมาไดอยางสวยงามและรวมถึงการ
ออกแบบชนิดของตะเข็บ ปก แขน กระเปา รังดุม ใหสอดคลองกับสีลวดลายและเน้ือผาท่ีนํามาตัดเย็บ สวนรายละเอียดอ่ืน ๆ ใน
โครงสรางของแบบตัดจะตองมีความเปนอันหน่ึงอันเดียวกันกับเสื้อผาชุดน้ัน โดยเฉพาะเสนแนวตอตามยาว (Princess line) 
หรือการตอแนวตอตามขวาง (Yoke) ท่ีตัวเสื้อ กระโปรง กางเกง และชุดติดกัน  
 จากการสํารวจดานความพึงพอใจของผูตอบแบบสอบถามท่ีมีตอการพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัด
พิษณุโลก เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยรวมจากทุกรายขอของการประเมิน พบวา รูปแบบเสื้อคลุม มีคาเฉลี่ย 4.40 รูปแบบเสื้อ มีคาเฉลี่ย 
4.30 รูปแบบกระโปรง มีคาเฉลี่ย 4.38 และรูปแบบกางเกง มีคาเฉลี่ย 4.29 ซึ่งโดยรวมไดรับความพึงพอใจในระดับมาก 
เน่ืองมาจากประเด็นตางๆ ดังน้ี 
 ดานรูปแบบผลิตภัณฑ พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก อาจเน่ืองมาจากการพัฒนารูปแบบ
เครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก ท้ัง 4 รูปแบบ มีความเหมาะสมในเรื่องของการใชสีและลวดลายของผาทอ      
(ลักษณ เทพหัสดิน ณ อยุทธยา, 2554)กลาววาการใชสีเอกรงคเปนสีเดียวในการแตงกาย ซึ่งสามารถทําใหการแตงกายแลดูหนา
สนใจ โดยการใชสีแทสีเดียวน้ันใหมีระดับความเขมของสีแตกตางกัน ซึ่งสีพ้ืนสีเดียวอาจทําใหดูเรียบงายแตก็สามารถทําใหดู
นาสนใจไดหากรูจักนํามาดัดแปลง ซึ่ง(เจียมจิต  เผือกศรี, 2546) กลาววา การเลือกใชสีใหเหมาะสมกับเวลาและโอกาส อยางเชน 
ชุดใสไปทํางานควรเปนสีท่ีสุภาพท่ีใหความรูสึก สะทอนถึงความสันโดษ สุขุม  จะดูจากโอกาสใชสอย และสวมใสแลวเสริม
บุคลิกภาพ สอดคลองกับ(ศรัณย จันทรแกว, 2554). ศึกษาเรื่อง การพัฒนาลวดลายพิมพจากศิลปะอารตนูโวบนผาใยกัญชง เพ่ือการ
ออกแบบชุดทํางานสตรี พบวาสีพ้ืน มีความเหมาะสมกับการออกแบบชุดทํางานสตรี ใหความรูสึกสบาย อนุรักษนิยม ทําใหชุดทํางาน
มีภาพลักษณท่ีสุภาพ มองแลวสบายตา  และมีรูปแบบเครื่องนุงหมท่ีมีความดึงดูดความสนใจ ซึ่งสอดคลองกับ(เจียมจิต  เผือกศรี, 
2546) ที่กลาววา การออกแบบทําใหเสื้อผานั้นมีความสมบูรณและสวยงามยิ่งขึ้นเปนการเนนและเสริมสรางความสนใจ
ใหกับผูพบเห็น และสอดคลองกับ(สาคร ชลสาคร, 2548) ที่กลาววา การทําวิธีใดวิธีหนึ่งเพื่อใหเสื้อผานั้นดูสวยงามมองดู
แลวนาสวมใสและสามารถดึงดูดความสนใจของเพศตรงขาม ทําใหเสื้อเกิดความสวยงามมากยิ่งข้ึน  
 ดานประโยชนการใชสอย พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก อาจเน่ืองมาจากการพัฒนารูปแบบ
เครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลก ท้ัง 4 รูปแบบ ไดรับการออกแบบท่ีตรงกับความตองการของผูบริโภค โดย
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สามารถสวมใสไดจริง สวมใสไดหลายโอกาส เหมาะสมกับการใชงาน งายตอการทําความสะอาด ซึ่งสอดคลองกับ(มาลา ฤทธ์ิน่ิม, 
2536) เสื้อผาเครื่องแตงกาย จัดวาเปนปจจัยหน่ึงในในการดําเนินชีวิต ดวยความตองการท่ีแตกตางและเพ่ิมมากข้ึน ทําใหการ
ออกแบบและการดูแลรักษา มีบทบาทอยางมากตอรูปแบบท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไป เพ่ือตอบสนองความตองการและความเปลี่ยน
ทางดานวัฒนธรรม ประเพณี ความเช่ือ สภาพสังคมและเศรษฐกิจ สอดคลองกับ(พิพิธภัณฑผา มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2551)  
เน่ืองมาจากผาทอลายดอกปบ เปนผาท่ีสมเด็จพระนางเจาสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนีพันปหลวงไดพระราชทาน ให
เปนผาทอประจําจังหวัดพิษณุโลก จึงมีความสวยงามเปนท่ีสะดุดตา สอดคลองกับ(สาคร ชลสาคร, 2548) ท่ีกลาววา ความสมดุล 
(Balance) ในการออกแบบเสื้อผาคือการจัดวางสิ่งตกแตงและสวนประกอบของเสื้อผา จะมีลักษณะเปนแบบเสื้อท้ังสองดานตกแตง
ไมเหมือนกันแตเมื่อวัดจากการมองเห็นดวยสายตาจะมีความสมดุลกันท้ัง 2 ดาน เนนการออกแบบท่ีสรางสรรคโดยประยุกตจาก
แบบเสื้อพ้ืนฐานเปนแบบท่ีแปลกใหม ท่ีสวยงาม  
 
ขอเสนอแนะ 
 การศึกษาวิจัยการพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง  จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือพัฒนารูปแบบเครื่องนุงหม จาก
ผาทอพ้ืนเมือง จังหวัดพิษณุโลกและเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอผลิตภัณฑเครื่องนุงหม จากผาทอพ้ืนเมือง 
จังหวัดพิษณุโลก โดยสามารถสรุปขอเสนอแนะจากการทําวิจัยในครั้งน้ีไดดังน้ี 
 1. เน่ืองจากผาทอพ้ืนเมือง ลายดอกปบ เปนผาทอดวยมือ มีหนาผาท่ีแคบ จึงควรมีการออกแบบรูปแบบหรือสราง
ผลิตภัณฑโดยคํานึงถึงความกวางของหนาผา หรือเพ่ิมแนวตัวตอเพ่ือขยายหนาผาใหมีคาวมกวางมากยิ่งข้ึน 
 2. ควรมีการพัฒนารูปแบบของเครื่องนุงหมโดยคํานึงถึงการใชงานไดจริง เชนกระโปรงควรมีแนวผาหนาท่ีไมสูงมาก เพ่ือ
การสวมใสท่ีเหมาะสม 
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