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บทคัดย่อ
	 งานวิจัยน้ีเป็นการนำเสนอนวัตกรรมทางการสอนเพ่ือส่งเสริมผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชาชีพทางวิศวกรรมไฟฟ้า

สื่อสาร สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ประยุกต์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุมด้วยการนำกิจกรรม

ที่ดึงดูดความสนใจจากอุปกรณ์จริง และโครงการบริการวิชาการที่ดำเนินการโดยนักศึกษารุ่นพี่มาแสดงและให้นักศึกษาได้

ทดสอบการทำงานจริงในช่วงต้นของภาคการศึกษา อันจะเป็นการสร้างแรงบันดาลใจให้แก่นักศึกษาที่กำลังเรียนอยู่ในปัจจุบัน 

นอกจากนั้นยังได้ทำการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในกรณีที่จัดการเรียนการสอนด้วยวิธีปกติกับกรณีที่มี

การใช้ อีเลิร์นน่ิง ควบคู่กับการทดสอบย่อยออนไลน์ เสริมในการจัดการเรียนการสอน จากการวัดผลการเรียนรู้ด้วยแบบทดสอบ

ก่อน และหลังเรียนพบว่านักศึกษามีคะแนนหลังเรียนที่สูงขึ้นทั้งการเรียนการสอนด้วยวิธีปกติ และการสอนเสริมด้วยระบบ

อีเลิร์นนิ่ง ควบคู่กับการทดสอบย่อยออนไลน์ เสริมในการจัดการเรียนการสอน จะมีคะแนนทดสอบหลังเรียนที่สูงขึ้นมากกว่า

กรณีที่ใช้เฉพาะการเรียนด้วยวิธีปกติมากกว่าเท่าตัว 	

คำสำคัญ : การจัดการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ ผลการเรียนรู้ นวัตกรรมทางการสอน

Abstract
	 This research proposes innovative teaching to promote the learning outcome of students in the specific 

communication engineering course, Department of Electrical Engineering and Applied Electronics, Faculty of 

Engineering, Sripatum University. By using variety attractive activities of real devices and outreach projects, 

conducted by senior students to show and provide participants with the practical work at the beginning of the 
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semester. This will inspire the students who are studying in the class. Moreover, student learning outcomes in 

the case of teaching in the normal way with the case of a reinforcement of an E-Learning in conjunction with 

the on-line quizzes are compared. The pre-test and post-test scores indicate that the learning outcome in both 

cases result in the higher score after learning processes. Whereas, in the case of using a reinforcement of the 

E-Learning results in a twofold increasing of average score higher than the case of teaching in the normal way.

Keywords : E-learning, Learning Outcome, Teaching Innovation

 

การเรียนรู้ของนักศึกษา ในรายวิชา EEG371 หลักการส่ือสาร 

ในภาคการศึกษา 2/2556 ซึ่งเป็นรายวิชาชีพบังคับของ

สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ประยุกต์ 

คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม เพ่ือเป็นแนวทาง

ในการพัฒนาให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นต่อไป 

การเรียนการสอนรายวิชาหลักการสื่อสาร
	 รายวิชา EEG371 หลักการสื่อสารเป็นรายวิชาที่อยู่

ในหมวดวิชาชีพบังคับของสาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้าและ

อิเล็กทรอนิกส์ประยุกต์ แขนงไฟฟ้าสื่อสาร โดยสภาวิศวกร

ได้กำหนดให้เป็นวิชาท่ีต้องทดสอบวัดระดับความรู้ ซ่ึงเน้ือหา

ประกอบด้วย แนะนำความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสัญญาณ และ

ระบบ สเปคตรัมความถี่ของสัญญาณ และการประยุกต์ใช้

อนุกรมและแปลงฟูเรีย มอดูเลตแอนะล็อก AM, DSB, SSB, 

FM, NBFM และ PM สัญญาณรบกวนในการส่ือสารแอนะล็อก 

การมอดูเลตไบนารีเบสแบน ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่างไนควิสต์

และควอนไทเซชั่น การมอดูเลตพัลส์อนาล็อก การมอดูเลต

พัลส์รหัส การมอดูเลตเดลต้า การมัลติเพล็กซ์ การมัลติเพล็กซ์

ชนิดแบ่งเวลา แนะนำความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสายส่งคลื่น 

การแพร่ของคล่ืนวิทยุ ส่วนประกอบของไมโครเวฟ การส่ือสาร

ผ่านดาวเทียม และการสื่อสารทางแสง	

แนวคิดของการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรม
การดึงดูดความสนใจ
	 ความสนใจ คือ ส่ิงกระตุ้นการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดสำหรับ

นักศึกษา หากชอบสิ่งใดก็จะสามารถทำได้ดี ดังนั้นวิธีการ

สอนท่ีจะก่อให้เกิดผล หากวิธีการน้ันสามารถสร้างความสนใจ

บทนำ
	 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 

ฉบับแก้ไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2545 ในหมวด 6 แนวการจัดการ

ศึกษา มาตรา 22 และมาตรา 24 เน้นการจัดการศึกษาที่ยึด

ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้ผู้เรียน

สามารถพัฒนาตนเองได้ตามความถนัดเต็มศักยภาพ โดยฝึก

ทักษะกระบวนการคิด การจัดการจากประสบการณ์จริง ให้คิด

เป็นทำเป็น รักการอ่าน เกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง โดยที่เกิด

การเรียนรู ้ร ่วมกันระหว่างผู ้สอนกับผู ้เรียน (สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545)	

	 พันธกิจหลักของอาจารย์ ระดับอุดมศึกษานั ้น 

มีหน้าที่จัดการเรียนการสอนสอน การทำวิจัย การบริการ

วิชาการ และการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม ซึ่งแนวโน้มของ

การจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาในปัจจุบันให้ความสำคัญ

ในเรื ่องการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู ้เรียนเป็นสำคัญ 

โดยอาศัยปรัชญาการสอน และทฤษฎีการเรียนรู้ การพัฒนา

สื่อประกอบการสอน และการวัดและประเมินผล 	

	 ท้ังน้ีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาชีพวิศวกรรม

ไฟฟ้าสื่อสารที่มีเนื้อหาการเรียนที่เข้าใจยาก มีการคำนวณ

ท่ีซับซ้อน ซ่ึงได้มีคณะผู้วิจัยได้ทำการศึกษาสภาพ  และปัญหา

การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ปกติ (วิชิต และคณะ, 2549) (มัลลิกา และคณะ, 2553) 

ซ่ึงหากจัดการเรียนการสอนในรูปแบบเดิมท่ีเน้นการสอนทฤษฎี 

และวิธีการคำนวณเป็นหลัก จะส่งผลให้ความสนใจของนักศึกษา

มีไม่มากนัก และการเรียนรู้จะไม่สัมฤทธิ์ผล โดยบทความนี้

จึงนำเสนอนวัตกรรมทางการสอนด้วยกิจกรรมการดึงดูด

ความสนใจร่วมกับการใช้ระบบ อีเลิร์นนิ่ง เพื่อส่งเสริมผล
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ให้แก่นักศึกษาได้ เช่น การไม่ต้องสอนคณิตศาสตร์ แต่เร้าให้

นักศึกษาสนใจในตัวเลข ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีหากได้

ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง หรือถูกกระตุ้นในส่ิงท่ีตนมีความสนใจ 

จากความสำเร็จในรายวิชาปฏิบัติการ ปรีชาและคณะ (ปรีชา 

กอเจริญ และคณะ, 2555) ได้ทำโครงการการเรียนรู้โดย

การทำโครงงานเพื่อการแข่งขันขึ้น ผู้เรียนที่มีความต้องการ

จะชนะการแข่งขัน จะมีความสนใจ และลงปฏิบัติอย่างจริงจัง

โดยการลงมือทำโครงงานจะช่วยให้เกิดการเรียนรู ้จาก

องค์ประกอบในด้านต่างๆ ทั้งการเรียนรู้จากประสบการณ์

การทำกิจกรรม การรู้จักประนีประนอมรับฟังความคิดเห็น 

การอธิบายทำความเข้าใจให้แก่สมาชิกในกลุ่ม การรู ้จัก

การแบ่งงานเป็นกลุ่ม การรู้จักการค้นคว้า สืบค้น เพ่ือให้ได้มา

ซึ่งคำตอบในการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างทำโครงงาน 

ผลที่ได้ทำให้ระดับคะแนน และเกรดเฉลี่ยรวมของห้องเรียน

มีการเพิ่มขึ้นจากภาคเรียนก่อนหน้า โดยมีนักศึกษาจำนวน

มากใช้เวลาว่างนอกช้ันเรียนในการสร้าง  และทดลองรถแข่งขัน

ที่กลุ่มของตนได้ประดิษฐ์ขึ้น เพื่อให้มั่นใจว่ารถแข่งของตน

จะมีความเร็วสูงสุดในวันแข่งขัน 	

	 จากความสำเร็จในการสร้างความสนใจให้แก่

นักศึกษาในรายวิชาปฏิบัติการ อีกทั้งผลการวิจัยพฤติกรรม

การใช้ส่ือสารสนเทศของนักศึกษาว่าปัจจุบันนักศึกษาสามารถ

เรียนรู้ได้ดีจากสื่อสารสนเทศ (จักรกฤช ตรรกพาณิชย์ และ 

จิรพัฒน์ แสงทอง, 2555.) จึงเป็นแนวคิดในการสร้างกิจกรรม

การดึงดูดความสนใจของนักศึกษาในรายวิชาทฤษฎีทาง

วิศวกรรมไฟฟ้าสื ่อสาร ที่มีเนื ้อหาการเรียนที่เข้าใจยาก 

มีการคำนวณที่ซับซ้อน โดยเลือกทำโครงการในรายวิชาหลัก

การสื่อสาร ในภาคเรียนที่ 2/2556 โดยกิจกรรมที่ใช้ใน

การกระตุ้นความสนใจให้แก่นักศึกษาในรายวิชาหลักการส่ือสาร

แบ่งออกเป็นสองลักษณะ คือ กิจกรรมการสร้างแรงบันดาลใจ

จากผลงานที่ประสบความสำเร็จทางวิศวกรรมของนักศึกษา

รุ่นพี่ที่นำไปช่วยเหลือสังคม และกิจกรรมกระตุ้นการเรียนรู้

จากการทำแบบทดสอบออนไลน์ในระบบอีเลิร์นนิ่ง 	

การกระตุ้นการเรียนรู้จากกิจกรรมการสร้าง
แรงบันดาลใจ
	 ผู้วิจัยได้ประยุกต์อุปกรณ์ และองค์ความรู้ที่ได้จาก

การบริการวิชาการของโครงการ “มหาวิทยาลัยช่วยเหลือ

สังคมที่ประสบอุทกภัย” จากสำนักงานส่งเสริมเพื่อสุขภาพ

(สสส.) พ.ศ. 2555 ชื่อโครงการเพิ่มขีดความสามารถใน

การเฝ้าระวัง และจัดการภัยพิบัติโดยชุมชนเป็นฐานในพื้นที่

ต้นน้ำป่าสัก นำมาบูรณาการกับการเรียนการสอนในการแนะนำ

ระบบเครือข่ายเซนเซอร์ไร้สายแก่นักศึกษา เพื ่อสร้าง

ความสนใจเกี่ยวกับอุปกรณ์การส่งผ่านข้อมูลการสื่อสารที่

สามารถนำไปใช้งานได้จริงจากการประดิษฐ์ของนักศึกษารุ่นพ่ี 

อันจะเป็นการสร้างแรงบันดาลใจให้แก่นักศึกษาท่ีกำลังเรียนอยู่

ในปัจจุบัน เนื่องจากเป็นผลงานที่ประดิษฐ์โดยนักศึกษารุ่นพี่ 

จึงให้ความรู้สึกถึงความแตกต่างด้านความรู้ความสามารถ

ท่ีไม่มากนัก นักศึกษาจะมีความรู้สึกว่าส่ิงท่ีถูกประดิษฐ์ข้ึนน้ัน

ไม่ได้ยากเกินกว่าความสามารถของตนเองที่มี ทั้งยังสามารถ

นำผลงานจากการประดิษฐ์ไปช่วยเหลือชุมชนที่ประสบภัย

และมีความต้องการเทคโนโลยีการสื่อสารข้อมูลเตือนภัย 

ทำให้เกิดความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเองมากขึ้นด้วย	

	 อุปกรณ์ระบบเครือข่ายเซนเซอร์ไร้สายเพื่อแจ้ง

เตือนอุทกภัยในภาพที่ 1 ถึง ภาพที่ 3 ถูกนำมาให้นักศึกษาได้

สัมผัส  และทดสอบการทำงานจริง ในช่วงต้นของภาคการศึกษา 

และการให้สิ ่งเร้าโดยนำเสนอกิจกรรมที่นักศึกษารุ่นพี่ได้

ออกค่ายอาสาเพื่อติดตั้งระบบเตือนภัยในพื้นที่จริงในพื้นที่

ต้นน้ำป่าสัก ดังภาพที่ 4 ถูกนำมาแสดงให้นักศึกษาได้เห็น

สภาพสถานที่จริงในการติดตั้ง พร้อมทั้งมีการกระตุ้นสร้าง

แรงบันดาลใจในการเรียนรู้ของนักศึกษาอย่างต่อเน่ืองไม่ต่ำกว่า

3 คาบเรียน	
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ภาพที่ 1 โครงสร้างของระบบเตือนภัยที่สร้างขึ้น

ภาพที่ 2 วงจรภายในระบบเตือนภัยภาครับ

ภาพที่ 3  วงจรภายในระบบเตือนภัยภาคส่ง

ภาพที่ 4 	ออกค่ายอาสาเพ่ือติดต้ังระบบเตือนภัยในพ้ืนท่ีจริง

	 ในพื้นที่ต้นน้ำป่าสัก	
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การเรียนรู้โดยการใช้ระบบอีเลิร์นนิ่ง
	 เน่ืองจากเน้ือหาในรายวิชาหลักการส่ือสารเป็นทฤษฎี

ทางวิศวกรรมเป็นสำคัญ ทำให้การเรียนการสอนในรายวิชา

ดังกล่าวเป็นการเน้นการบรรยายในชั้นเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนในอดีตที่ผ่านมา ซึ่งได้พบว่านักศึกษาส่วนใหญ่

มีปัญหาในการทำความเข้าใจเนื้อหาที่มีการวิเคราะห์ และ

คำนวณท่ีค่อนข้างซับซ้อน จึงได้มีการปรับปรุงกระบวนการสอน

โดยใช้ระบบอีเลิร์นนิ่ง ที่เป็นระบบที่ได้รับการสนับสนุนจาก

มหาวิทยาลัยศรีปทุม (http://elearning.spu.ac.th/)

เป็นการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต มีการดำเนิน

การอย่างแพร่หลาย สามารถอำนวยความสะดวกให้กับผู้เรียน

ในยุคปัจจุบัน ซึ่งผู้เรียนสามารถศึกษาหาความรู้จากเนื้อหา

บทเรียนที่จัดเตรียมไว้ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ทุกที่

และทุกเวลา ตามความต้องการ อีกทั้งยังมีส่วนของการมอบ

หมายงาน การทดสอบย่อย และการนำบันทึกการสอนให้ผู้เรียน

เข้าถึงได้ โดยผู้เรียนต้องทำการเข้าระบบ (Log In) การเข้าสู่

ระบบอีเลิร์นนิ่ง ของมหาวิทยาลัยในรายวิชาที่ลงทะเบียนไว้ 

ดังภาพที่ 5 ซึ่งได้มีการเพิ่มกระบวนการในการสื่อสาร และ

กิจกรรมในการเรียนการสอนมากขึ้น เช่น 1) การแจ้งคะแนน

เก็บ และคะแนนสอบออนไลน์ ดังภาพที่ 6 2) วิดีทัศน์บันทึก

การสอน ดังภาพที่ 7 3) คลังข้อสอบ ดังภาพที่ 8 และ 

การทดสอบออนไลน์ ที่มีผลคะแนน และคำตอบของโจทย์

ที่ถามแต่ละข้อ แสดงดังภาพที่ 9	

ภาพที่ 5  ระบบ อีเลิร์นนิ่ง ของมหาวิทยาลัย
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ภาพที่ 6  การแจ้งคะแนนออนไลน์

ภาพที่ 7  วิดีทัศน์บันทึกการสอน
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ภาพที่ 8  คลังข้อสอบ
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ภาพที่ 9  การทดสอบย่อยออนไลน์

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักศึกษาที่เรียน

รายวิชาหลักการสื่อสาร โดยเรียนด้วยกระบวนการตามปกติ 

และเรียนเสริมด้วยกิจกรรมการกระตุ้นการเรียนรู้ผนวกกับ

การทดสอบย่อยออนไลน์ผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง	

การออกแบบการทดลอง
	 การออกแบบการทดลอง กำหนดให้ผู้ให้ข้อมูลเป็น

ประชากรท้ังหมดในการทดลอง และออกแบบการทดลอง โดยใช้

แบบแผนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental 

Designs) แบบ 2 กลุ่ม วัดก่อน และหลังการทดลอง (Two-

groups Pretest – Posttest design) (Breakwell et al., 

2006) แบบมีกลุ่มควบคุม (Control Group) ในการทดลอง

จำแนกเป็นสองกลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม สมาชิก

ของท้ังสองกลุ่มเกิดจากการจัดกลุ่มตามธรรมชาติ ไม่ได้มาจาก

กระบวนการสุ่มโดยตรง 	

	 ลักษณะการทดลองเป็นการเปรียบเทียบผลการทดลอง

ระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม ไม่มีการสุ่มตัวอย่าง

เนื่องจากมีการจัดกลุ่มไว้แล้ว และมีการทดสอบก่อน และ

หลังการทดลอง ดังแสดงในภาพที่ 10 ข้อดี คือ เป็นแบบแผน
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ที่เป็นธรรมชาติที่มีความเที่ยงตรงภายนอกเมื่อเปรียบเทียบ

กับแบบแผนการทดลองจริง เน่ืองจากมีการจัดกระทำตัวแปร

สาเหตุเพียงประการเดียว อีกท้ังการทดสอบก่อนทดลองทำให้

สามารถนำวิธีการทางสถิติมาใช้อธิบายหรือควบคุมตัวแปร

แทรกซ้อน มีการทดสอบก่อนการทดลองทำให้การสรุป

การทดลองน่าเชื่อถือมากขึ้น 	

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 เครื่องมือในการทดลองประกอบด้วย 

	 1.	 ระบบอีเลิร์นนิ่ง รายวิชาหลักการสื่อสาร

	 2.	 แบบทดสอบก่อน  และหลังเรียนในเน้ีอหา การกล้ำ 

สัญญาณแอนะล็อก และการกล้ำสัญญาณดิจิทัล	

	 โดยได้รับการตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือด้าน

ความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลัง 
เรียน
	 การทดสอบก่อน และหลังเรียนประกอบด้วยการให้

นักศึกษาทำข้อสอบก่อนเรียน และหลังเรียนในเน้ือหา 2 หัวข้อ 

คือ เรื่องการกล้ำสัญญาณดิจิทัลซึ่งเรียนด้วยกระบวนการ

ตามปกติ ไม่มีการเรียนเสริมผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง และเรื่อง

การกล้ำสัญญาณแอนะล็อกซ่ึงมีเรียนด้วยกระบวนการตามปกติ 

และเรียนเสริมด้วยกิจกรรมกระตุ ้นการเรียนรู ้ผนวกกับ

การทดสอบย่อยออนไลน์ผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง รวมทั้งหมด 4 

ครั้ง โดยมีนักศึกษาที่เข้าสอบครบทั้ง 4 ครั้ง จำนวน 50 คน 

คิดเป็นร้อยละ 100 ของนักศึกษาทั้งหมด	

	 จากผลการทดสอบก่อน และหลังเรียน พบว่า 

นักศึกษามีผลการเรียนรู้ที่ทำคะแนนแบบทดสอบได้ดีขึ้น 

โดยในหัวข้อเรื ่องการกล้ำสัญญาณดิจิทัลซึ่งจัดการเรียน

การสอนเรียนด้วยกระบวนการตามปกติ และไม่มีการเรียน

เสริมผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง นักศึกษามีคะแนนทดสอบเพิ่มขึ้น

จากเดิมเฉลี่ย 3.10 คะแนน เป็น 4.68 คะแนน (คะแนนเต็ม 

10 คะแนน) ส่วนเร่ืองการกล้ำสัญญาณแอนะล็อกซ่ึงมีส่ือการ

เรียนการสอนทั้งกระบวนการตามปกติ และเรียนเสริมผ่าน

ระบบอีเลิร์นนิ่ง ที่มีการทดสอบย่อยออนไลน์ นักศึกษามี

คะแนนเฉล่ียเพ่ิมข้ึนจากเดิม 2.84 คะแนน เป็น 6.14 คะแนน 

(คะแนนเต็ม 10 คะแนน) ซึ่งโดยรวมแล้วนักศึกษามีคะแนน

ในเนื ้อหาการกล้ำสัญญาณแอนะล็อกซึ ่งมีการเรียนด้วย

กระบวนการตามปกติ และเรียนเสริมผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง

ท่ีมีการทดสอบออนไลน์ เพ่ิมข้ึนสูงกว่าเน้ือหาการกล้ำสัญญาณ

ดิจิทัลซึ่งไม่มีการใช้ อีเลิร์นนิ่ง กว่าเท่าตัว คือ สูงขึ้นมากกว่า

1.72 คะแนน และคิดเป็นการเพิ่มขึ้นถึง 208.86%	

อภิปรายผลการวิจัย
	 การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อศึกษาผลของ

นวัตกรรมทางการสอนเพ่ือส่งเสริมผลการเรียนรู้ของนักศึกษา

ในรายวิชาชีพทางวิศวกรรมไฟฟ้าส่ือสารด้วยกิจกรรมการดึงดูด

ความสนใจร่วมกับการทดสอบย่อยออนไลน์ผ่านระบบอีเลิร์นน่ิง

ภาพที่ 10  แบบแผนการทดลองกลุ่มควบคุมที่ไม่เท่าเทียมกัน
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โดยเปรียบเทียบผลการเรียนรู้รายวิชาหลักการส่ือสารระหว่าง

กลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยกระบวนการสอนตามปกติ และกลุ่ม

ทดลองท่ีได้รับนวัตกรรมทางการสอนเสริมผ่านระบบอีเลิร์นน่ิง

ที่มีการทดสอบย่อยออนไลน์ ผู ้วิจัยอภิปรายผลการวิจัย

ตามสมติฐานการวิจัยในประเด็นต่อไปนี้	

	 1.	 ภายหลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีพัฒนาการ

ของผลการเรียนรู้มากกว่ากลุ่มควบคุม

	 จากผลการศึกษาพบว่าหลังการทดลอง กลุ่มทดลองมี

ค่าคะแนนเฉล่ียการทำแบบทดสอบเพ่ิมข้ึนมากว่ากลุ่มควบคุม

อย่างมีนัยสำคัญ นั่นคือ ค่าคะแนนเฉลี่ยภายหลังการทดลอง

ของกลุ่มควบคุมมีค่า 4.68 คะแนน และกลุ่มทดลองมีค่า 

6.14 คะแนน ที่เป็นเช่นนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ รัชนีกร 

สุวรรณภักดี (2547) ซ่ึงได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนระบบ

เครือข่าย เร่ืองการใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาและส่ือการเรียนรู้ 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบว่า

บทเรียนบนระบบเครือข่ายท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกว่า

เกณฑ์คาดหวัง  และสามารถทำให้นิสิตท่ีเรียนด้วยบทเรียนบน

ระบบเครือข่ายมีความรู้เพิ่มขึ้น เช่นเดียวกับผลงานวิจัยของ

บุญเรือน พุฒทอง (2544) ท่ีพบว่านักศึกษากลุ่มท่ีมีการทดสอบ

ย่อยก่อนเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักศึกษากลุ่มท่ี

ไม่มีการทดสอบย่อยก่อนเรียน จากพัฒนาการด้านการเรียนรู้

ของนักศึกษาที่ต้องการการกระตุ้นความสนใจ และนักศึกษา

ต้องการการอธิบายปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นจากการสัมผัสจริง

และต้องการการฝึกฝนการทำแบบฝึกหัดหรือฝึกทำโจทย์

ทบทวนอย่างสม่ำเสมอ ผู้วิจัยจึงได้สร้างนวัตกรรมทางการสอน

เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชาชีพทาง

วิศวกรรมไฟฟ้าส่ือสารเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น	

	 สำหรับกลุ่มทดลองที่ได้รับนวัตกรรมส่งเสริมผล

การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการดึงดูดความสนใจร่วมกับการใช้

ระบบอีเลิร์นนิ่ง ที่มีการทดสอบออนไลน์ เป็นการกระตุ้น

การเรียนรู ้ที ่ใช้สื ่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต 

นักศึกษาสามารถรับชมวิดีทัศน์บันทึกการสอน ในภาคการศึกษา

ที ่ผ ่านมาเพื ่อศึกษาเนื ้อหาได้ล่วงหน้าสามารถเพิ ่มขีด

ความสามารถในการทำความเข้าใจเนื้อหาการเรียนได้ดีขึ้น 

รวมถึงการมีวีดิทัศน์บันทึกการสอน ในภาคการศึกษาปัจจุบัน

ยังเป็นการช่วยทบทวนบทเรียนได้อีกด้วย นอกจากนั้นระบบ

อีเลิร์นนิ ่ง สามารถสร้างคลังข้อสอบจำนวนมากเพื ่อให้ 

การทดสอบออนไลน์สามารถดึงข้อสอบในลักษณะการสุ่ม 

เพื่อให้แต่ละครั้ง และนักศึกษาแต่ละคนได้รับโจทย์คำถามที่

แตกต่างกัน เป็นการกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้จากโจทย์ที่มี

ความหลากหลาย รวมถึงเม่ือทำการทดสอบออนไลน์เสร็จส้ิน

จะมีผลคะแนน และมีการเฉลยคำตอบของการทดสอบนั้นๆ

ทันที ทำให้นักศึกษาสามารถทราบถึงสิ่งที่เข้าใจผิด หรือสิ่ง

ไม่รู ้ในคำถามนั้นๆ ซึ่งมีผลทำให้นักศึกษาสามารถเรียนรู้

และเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น ดังนั้นนักศึกษากลุ่มทดลอง

ที ่ ได ้ร ับนว ัตกรรมส่งเสร ิมผลการเร ียนร ู ้จ ึงม ีคะแนน

การทดสอบมากกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมที่ได้รับการเรียน

การสอนในรูปแบบปกติ	

	 2. ภายหลังการทดลอง กลุ่มทดลองมีพัฒนาการ

ของผลการเรียนรู้มากกว่าก่อนการทดลอง

	 จากการศึกษาพบว่าภายหลังการทดลอง กลุ่มทดลอง

มีค่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบมากกว่าก่อนทดลองอย่างมี

นัยสำคัญ คือ สามารถทำคะแนนแบบทดสอบได้สูงข้ึนมากกว่า

โดยนักศึกษาสามารถทำคะแนนแบบทดสอบได้สูงข้ึนมีคะแนน

เฉลี่ยจาก 2.84 คะแนน เป็น 6.14 คะแนน มากกว่าการจัด

การเรียนการสอนด้วยกระบวนการปกติเพียงอย่างเดียวซึ่งมี

คะแนนเฉลี่ยเพิ่มจาก 3.10 คะแนน เป็น 4.68 คะแนน หรือ

มีคะแนนเพิ่มขึ้นเฉลี่ยถึง 33.0% ที่เป็นเช่นนี้อธิบายได้ว่า

นักศึกษาที่เรียนรู้รายวิชาชีพทางวิศวกรรมไฟฟ้าสื่อสารที่มี

ความซับซ้อนของเนื้อหาการเรียน รวมถึงมีความยากของ

การคำนวณ ต้องการกลไกการกระตุ้นความสนใจ และกลไก

กระตุ้นการทำแบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบอย่างต่อเนื่อง 

โดยเป็นแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบที่สามารถหาผลเฉลยที่

ถูกต้องได้ด้วย เพื่อสามารถทำความเข้าใจความหมายหรือ

เนื้อหาการเรียนที่ซับซ้อนเพิ่มมากขึ้นทีละเล็กละน้อย อันจะ

ไม่เป็นการปิดก้ันการเรียนรู้ของนักศึกษาจากความรู้สึกว่ายาก 

หรือไม่สามารถหาคำตอบที่ถูกต้องได้ เมื ่อนักศึกษาเกิด

การเรียนรู้ท่ีดีจากนวัตกรรมการศึกษาท่ีนำมาใช้ในการทดลอง

จะมีส่วนช่วยในการเพิ่มระดับความสามารถในการเรียนรู้

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังที่กล่าวมาแล้วข้างต้นสอดคล้อง

กับการศึกษาของจุฑามาศ มนตรี (2543) และปกรณ์ 
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ประจัญบาน (2545) ที ่ศึกษาพบว่าวิธีการสอนแบบมี

การทดสอบย่อยจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึนของผู้เรียน

	 ดังนั้นนักศึกษากลุ่มทดลองหลังได้รับนวัตกรรม

ส่งเสริมผลการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการดึงดูดความสนใจร่วมกับ

การใช้ระบบอีเลิร์นนิ่ง ที่มีการทดสอบออนไลน์ สามารถส่ง

เสริมผลการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดีมากกว่าก่อนได้รับนวัตกรรม

ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้
	 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์

	 1.	 ด้านการจัดการสอน ควรมีการจัดการสอนที่

สามารถสร้างความสนใจในเนื้อหาการเรียนของนักศึกษา

ในช่วงต้นของชั่วโมงเรียน สำหรับวิชาที่เกี่ยวข้องกับด้าน

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีอาจใช้การทดลองจริง หรือวิดีทัศน์

ปรากฏการณ์ที่สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนในชั่วโมงเรียน

นั้นๆ นอกจากนั้น ควรมีกระบวนการเรียนเสริมผ่านระบบ

อีเลิร์นน่ิง เพ่ือให้นักศึกษาสามารถทบทวนเน้ือหาได้จากทุกท่ี

ทุกเวลาท่ีนักศึกษาสะดวก และสุดท้ายควรมีการทำการทดสอบ

ย่อยหรือการทดสอบออนไลน์ที ่ม ีการเฉลยคำตอบของ

การทดสอบนั้นๆ ทันที ทำให้นักศึกษาสามารถทราบถึงสิ่งที่

เข้าใจผิด และเข้าใจส่ิงท่ีถูกต้องได้ทันที ซ่ึงมีผลทำให้นักศึกษา

สามารถเรียนรู้ และเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น	

	 2.	 ด้านการวิจัย จากระยะเวลาในการทำวิจัยทำให้

การทดสอบก่อน และหลังเรียนเพื่อวัดผลการเรียนรู้เพื่อ

เปรียบเทียบกรณีที่ใช้กระบวนการตามปกติเพียงอย่างเดียว

และกระบวนการเรียนตามปกติควบคู่กับการเรียนเสริมผ่าน

ระบบอีเลิร์นนิ่ง ที่มีการทดสอบออนไลน์ สามารถทำได้เพียง

อย่างละ 1 หัวข้อ ซึ ่งหากเพิ่มระยะเวลาการเก็บข้อมูล

และการวิเคราะห์ด้านปัจจัยส่วนบุคคลของผู้เรียนด้วยก็จะ

ทราบถึงแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน์ได้ดี

ยิ่งขึ้น	

กิตติกรรมประกาศ
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