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บทคััดย่่อ
	 งานวิจัิัยนี้้�มุ่่�งหวังัที่่�จะศึกึษาเร่ื่�องตัวัละครในวรรณคดีีไทยที่่�ถูกูกลั่่�นแกล้้งล้้อเลีียนเร่ื่�องรูปูลัักษณ์์ มาใช้้ในการ

ออกแบบอาร์์ตทอย  โดยใช้้วััสดุุเซรามิิกส์์จากดิินพื้้�นบ้้าน ใช้้วิิธีีการศึึกษาหาข้้อมููลภาคเอกสารด้้านตััวละครวรรณคดีี

จากหนัังสืือตำำ�ราและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง มาวิิเคราะห์์เพื่่�อหาอััตลัักษณ์์ของตััวละครแต่่ละตััวโดยเลืือกตััวละคร 4 ตััว 

ได้้แก่่ เงาะป่่า แก้้วหน้้าม้้า ขุุ นช้้าง ผีีเสื้้�อสมุุทร ด้้านการออกแบบอาร์์ตทอยได้้ทำำ�แบบสอบถามเพื่่�อหาปััจจััยในการ

ออกแบบอาร์์ตทอย  แล้้วนำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์กำำ�หนดแนวทางในการออกแบบ สร้้างแบบร่่างจำำ�นวน 10 แบบ 

มีีการสื่่�อสารโดยใช้้สิ่่�งที่่�เป็็นรููปธรรม ได้้แก่่ รู ูปร่่าง สีีหน้้า รู ูปลัักษณ์์สััดส่่วน ท่่าทาง พาหนะ และเทคนิิคการขึ้้�นรููป 

ด้้านนามธรรมได้้แก่่ สั ญลัักษณ์์ และความหมายของสิ่่�งของ ความหมายโดยนัย  (Connotation) ประเมิินผลการ

ออกแบบโดยการเก็็บแบบสอบถามผลการประเมิิน แบบที่่�ได้้ค่่าคะแนนลำำ�ดัับต้้นๆเป็็นแบบท่่าทางนอนอิิงหมอน

สามเหลี่่�ยม แบบขี่่�สััตว์์ประหลาดตััวละครมีีสองหน้้า แบบผิิดสััดส่่วน และแบบที่่�ใช้้เทคนิิคในการขึ้้�นรููป ด้้านวััสดุุดิิน

พื้้�นบ้า้นได้น้ำำ�ดินิบ้า้นหนองเรืือมาทำำ�การทดลองจำำ�นวน 16 สูตูรด้ว้ยตารางสามเหลี่่�ยม สูตูรที่่�นำำ�มาใช้ใ้นการขึ้้�นรูปูคืือ

สููตรที่่� 13 มีีส่่วนผสมของดิินหนองเรืือร้้อยละ 50 ดิินทรายร้้อยละ 10 และดิินขาวร้้อยละ 40 เนื้้�อดิินมีีความเหนีียว

สามารถขึ้้�นรููปได้้ดีี  หลัังเผาที่่�อุุณหภููมิิ 1,200 องศาเซลเซีียสในบรรยากาศแบบ ออกซิิเดชั่่�น เนื้้�อดิินมีีสีีน้ำำ��ตาลแดง 

หดตััวร้้อยละ12 และดููดซึมน้ำำ��ร้้อยละ 6 นอกจากนี้้�ยัังมีีการตกแต่่งด้้วยการหยอดน้ำำ��ดิิน การตกแต่่งด้้วยน้ำำ��ดิินสีี 

การเขีียนสีี และการเคลืือบมาใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน 

	 ผลจากการวิิจััยและการทดลองน้ี้�มีีประโยชน์์ในการออกแบบคาแรคเตอร์์ที่่�ส่ื่�อความหมายและมีีอััตลัักษณ์์ 

โดยการนำำ�เอาลัักษณะของตััวละครมาใช้้เป็็นแนวทางในการสร้้างคาแรคเตอร์์อาร์์ตทอยที่่�สื่่�อความหมายได้้

ABSTRACT
	 This research aims to study characters in Thai literature that have been subjected to 

parody and mimicry in terms of their visual representation. The study utilizes locally sourced 
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ceramic materials derived from native soil. Data collection involves an analysis of character arche-

types in Thai literature from textbooks, research papers, and relevant studies. Four characters, 

namely “Ngaw Pa”, “Kaew Naa Ma”, “Khun Chang,” and “Phi Suea Samut” , were selected for 

in-depth analysis.

	 The research employed a questionnaire to gather information on factors influencing the 

design of ceramic art. The data obtained were analyzed to identify character traits, and based on 

this analysis, ten design prototypes were created. Communication in these designs incorporated 

figurative elements such as shape, facial expressions, proportions, posture, vehicles, and sculpting 

techniques. Symbolism and connotations of objects were considered in the aesthetic aspect of the 

designs.

	 The assessment of the designs involved the use of a ranking questionnaire, with criteria 

ranging from lying posture to distorted proportions, double-faced characters, and the use of sculpt-

ing techniques. Local soil from Nong Reua was experimented with in 16 different formulations, with 

the most successful being the 13th formulation composed of 50% Nong Reua soil, 10% sandy soil, 

and 40% white soil. The resulting ceramic exhibited good plasticity and, after firing at 1,200 °C in 

an oxidation atmosphere, achieved a reddish-brown color, 12% shrinkage, and 6% water absorption.

	 The decorative techniques included clay slip inlay, colored clay, and glazing, contributing 

to the overall artistic expression. The study concludes that the research and experiments are valu-

able in guiding the creation of characters with meaningful and distinctive identities, facilitating the 

development of meaningful ceramic art characters.

คำำ�สำำ�คััญ: อาร์์ตทอย เซรามิิกส์์ วรรณคดีีไทย กลั่่�นแกล้้งล้้อเลีียนข่่มเหงรัังแก 
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บทนำำ� 
	 อาร์์ตทอย เริ่่�มมีีการเติิบโตและขยายอิิทธิิพลเป็็นอย่่างมาก ภายนอกอาร์์ตทอยนั้้�นอาจเหมืือนของเล่่นของ

สะสมทั่่�วๆ ไปตามร้้านของเล่่น แต่่อาจต่่างกัันตรงที่่�มีีการผลิิตจํํานวนจํํากััด และมัักจะไม่่ผลิิตขึ้้�นมาใหม่่ จััดได้้ว่่าเป็็น

งานศิิลปะอีีกแบบหนึ่่�งในปััจจุุบัันที่่�นัักสะสมนิิยมสะสมในระยะยาวเพื่่�อสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มขึ้้�นในอนาคตได้้ โดยมีีการ

ออกแบบที่่�เป็น็เอกลักัษณ์เ์ฉพาะตัวัของผู้้�ออกแบบที่่�ส่ง่ผลทำำ�ให้ผู้้้�สะสมนั้้�นได้ร้ับัรู้้�เกิดิจินิตนาการทางความรู้้�สึก ซึ่่�งจะ

มีีการเก็บ็สะสมตามความชื่่�นชอบส่ว่นตัวั งานอาร์ต์ทอยมีีเอกลัักษณ์ท์ี่่�โดดเด่น่เป็น็สิ่่�งที่่�สำำ�คัญัของงาน มีีทั้้�งการนำำ�สัตัว์์ 

เทพเจ้้า คน การผสมผสาน หรืือแม้ก้ระทั่่�งนำำ�ตัวัละครมาใช้ใ้นการออกแบบอาร์ต์ทอย มีีหลายรูปูแบบ ซึ่่�งรูปูแบบที่่�มักั

จะพบบ่่อย คืือมีีการสร้้างเรื่่�องราวขึ้้�นมา โดยจะมีีจุุดขายหรืือเอกลัักษณ์์บางอย่่างแตกต่่างกัันไป อาจมีีการผสมผสาน

ระหว่่างสิ่่�งที่่�ขััดแย้้งกัันให้้เกิิดความแปลกใหม่่น่่าสนใจมากขึ้้�น ไปจนถึึงการนำำ�เอาสิ่่�งที่่�มีีเรื่่�องราวอยู่่�แต่่เดิิมอย่่าง

วััฒนธรรม ความเชื่่�อต่่างๆ มาออกแบบในมุุมมองใหม่่ เป็็นต้้น
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	 วรรณกรรมไทยเป็็นส่่วนหนึ่่�งในสมบััติิของชาติิ เป็็นสิ่่�งหนึ่่�งในการบ่่งชี้้�ในหลายมิิติิ ทั้้�งด้้านสัังคม วััฒนธรรม 

การเมืือง และเศรษฐกิิจของยุุคสมััย ว รรณกรรมไทยหลายเรื่่�องมีีตััวละครเอกถููกสร้้างขึ้้�นด้้วยรููปลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่น 

สวยงามนอกจากนั้้�นยัังมีีตััวละครเอกที่่�ขี้้�เหร่่ไม่่สวย  โดนรัังเกีียจ และถููกล้้อเลีียน ด้ านรููปลัักษณ์์ เช่่น แม่่มณีี 

จากวรรณกรรมเรื่่�อง แก้้วหน้้าม้้า หญิิงสาวที่่�มีีรูปหน้้ายาวคล้้ายม้า ท่ ่าทางกระโดกกระเดกเหมืือนม้้าดีีดกะโหลก 

จึึงถููกผู้้�คนล้้อเลีียนและรัังเกีียจ แต่่แท้้จริิงนางมณีีมีีความเฉลีียวฉลาด จิ ตใจดีี มีีคุุ ณธรรม ตั วละครเจ้้าเงาะหรืือ 

พระสัังข์์ที่่�อำำ�พรางรููปลัักษณ์์ด้้วยรููปเงาะที่่�เมื่่�อสวมใส่่แล้้วจากรููปร่่างงดงามก็็ขี้้�ริ้้�วขี้�เหร่่ ตั วดำำ�ผมหยิิก บ้ าใบ้้ไม่่รู้้�เรื่่�อง 

ใครๆ ก็ต็่า่งรังัเกีียจ (พระบาทสมเด็จ็พระพุุทธเลิศิหล้า้นภาลัยั, 2559) จากตัวัอย่า่งตัวัละครดังักล่า่วจะเห็น็ได้ว้่า่แม้ใ้น

วรรณคดีีมีีการล้้อเลีียนด้้านรููปลัักษณ์์เป็็นอย่่างมากแต่่สุุดท้้ายเนื้้�อเรื่่�องจะแสดงให้้เห็็นถึึงความดีีงามที่่�อยู่่�ภายในของ

ตััวละครนั้้�นๆ ซึ่่�งการนำำ�เอาวรรณกรรมมาใช้้ในการออกแบบตรงกัับแนวคิิด”เศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์” การนำำ� สิินทรััพย์์

ทางวััฒนธรรม (Cultural assets-based) ทั้้�งที่่�จัับต้้องได้้และจัับต้้องไม่่ได้้ผนวกเข้้ากัับ “นวััตกรรม” (Innovation) 

และ “ความคิิดสร้้างสรรค์์” (Creativity) มาใช้้ประโยชน์์เชิิงพาณิิชย์์ (Commercialization) สร้้างเป็็นสิินค้้าและ

บริกิารที่่�มีีมูลูค่า่ทางเศรษฐกิจิ คืือการคิดิต่อ่ยอดจากสิ่่�งที่่�มีีสิ่่�งที่่�เป็น็ให้ม้ีีคุุณค่า่มากขึ้้�น ในหลายประเท	ศทั่่�วโลกเล็ง็เห็น็

ความสำำ�คััญของเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ที่่�เข้้ามามีีบทบาทอย่่างมากในเศรษฐกิิจโลกในทศวรรษที่่�ผ่่านมา จึึงจััดตั้้�งองค์์กร

เฉพาะด้้านเพื่่�อส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ให้้เป็็นยุุทธศาสตร์์สำำ�คัญในการพััฒนาประเทศ ประเทศไทยมีีการจััดตั้้�ง 

สำำ�นักังานส่ง่เสริมิเศรษฐกิจิสร้า้งสรรค์ ์(องค์ก์ารมหาชน) หรืือ Creative Economy Agency (CEA) ขึ้้�น เพื่่�อทำำ�หน้า้ที่่�

ในการส่่งเสริิมผู้้�ประกอบการในอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ของไทย ในปีี 2561 อุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ของประเทศไทย 

สร้า้งมูลูค่า่ทางเศรษฐกิจิอยู่่�ราว 1.46 ล้า้นล้า้นบาท คิดิเป็น็สัดัส่ว่นมูลูค่า่อุุตสาหกรรมสร้า้งสรรค์ต์่อ่ GDP ของประเทศ 

อยู่่�ที่่�ร้้อยละ 8.93 (ที่่�มา:สำำ�นักงานสภาพััฒนาการเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ (สศช.) (พิิพััฒน์์ ย อดพฤติิการณ์์” 

เศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ เพื่่�อการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืน” 3 กุุมภาพัันธ์์ 2564)

	 จากเนื้้�อหาข้้างต้้นจึึงทำำ�ให้้เกิิดงานวิิจััยนี้้�ขึ้้�นโดยศึกษาเอกลัักษณ์์ของตััวละครเอกจากวรรณคดีีไทยที่่�ถููกล้้อ

เลีียนด้้านรููปลัักษณ์์สู่่�การออกแบบอาร์์ตทอย โดยใช้้วััสดุุเซรามิิกส์์ด้้วยการทดลองหาสููตรส่่วนผสมจากดิินพื้้�นบ้้านที่่�มีี

ความเหมาะสมในการผลิิตอาร์์ตทอย  เพื่่�อเพิ่่�มช่่องทางในการเลืือกสะสมงานอาร์์ตทอยที่่�หลากหลายให้้แก่่กลุ่่�มนััก

สะสมอาร์์ตทอย เกิิดองค์์ความรู้้�ทางด้้านวิชิาการทางเซรามิิกส์์และการต่่อยอดทางด้้านการใช้้วัสัดุุ (ดินิพื้้�นบ้า้น) มาใช้้

ให้้เกิิดมููลค่่าทางเศรษฐกิิจยิ่่�งขึ้้�น

		

วััตถุุประสงค์์
	 1.	 ศึกษาตัวัละครในวรรณคดีไีทยที่่�ถูกูกลั่่�นแกล้ง้ (Bully) ล้อ้เลีียนเรื่่�องรูปูลักัษณ์เ์พื่่�อการออกแบบอาร์ต์ทอย

	 2.	 ทดลองหาสููตรดิินพื้้�นบ้้านและกระบวนการทางเซรามิิกส์์เพื่่�อการออกแบบอาร์์ตทอย

วิิธีีการศึึกษา 
	 วิิจััยนี้้�เป็็นงานสร้้างสรรค์์ การประเมิินผลเป็็นเชิิงคุุณภาพ โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

	 1.	 การศึึกษาข้้อมููลด้้านต่่างๆ จากเอกสาร งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

	 	 - ศึึกษาข้้อมููลด้้านอาร์์ตทอย

 	 	 - ศึึกษาวรรณกรรมไทย ตััวละครเอกในวรรณคดีีไทยที่่�ถููกกลั่่�นแกล้้ง (Bully) ล้้อเลีียนเรื่่�องรููปลัักษณ์์ 
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	 	 -	ข้อมูลัดี้านการออกแบบคาแรกเตอร์

	 	 -	กระบวินการผีลัิตทางเซรามิกส์	

	 2.	 ข้อมูลัดี้านรูปแบบอาร์ตทอย์จากการเก็บแบบสอบถามบ่คคลักลั่่มตัวิอย์่างไดี้แก่

		 	 -	ผีู้รู้/นักออกแบบ/นักสะสม	จำานวิน	3	ท่าน	(แบบสอบถามช่วิงท้�	1	ปัจจัย์ต่างๆท้�เก้�ย์วิข้องกับอาร์ต

ทอย์ท้�ไดี้รับควิามนิย์ม)

	 3.	 ทดีลัองเน่�อดีินพื้่�นบ้านโดีย์ใช้สูตรส่วินผีสมจากตารางสามเหลั้�ย์ม	ทดีสอบค่ณสมบัติทางกาย์ภาพื้	แลัะ

ทดีสอบการขึ�นรูปดีว้ิย์วิธิีก้ารหลัอ่	เผีาท้�อณ่หภมู	ิ1,220	องศาเซลัเซย้์สทดีลัองเทคนคิในการตกแตง่	สรป่แลัะวิเิคราะห์

ผีลัเพื้่�อนำามาใช้ในการผีลัิต	

	 4.		 วิิเคราะห์ข้อมูลัโดีย์นำาข้อมูลัท้�ไดี้มาวิิเคราะห์ดี้วิย์ตาราง	

	 5.		 สร่ปข้อมูลัเพื้่�อกำาหนดีแนวิทางการออกแบบ	ร่างแบบ	

	 6.		 ประเมนิแบบรา่งดีว้ิย์การสอบถาม	โดีย์นกัสะสม-	ผีูป้ฏบิตั	ิ-ผีูข้าย์/ผีูผ้ีลัติ	จำานวิน	5	ทา่น	(แบบสอบถาม

ช่วิงท้�	2	ประเมินควิามพื้ึงพื้อใจต้นแบบ)

	 7.		 พื้ัฒนาแบบร่าง	แลัะผีลัิตชิ�นงานต้นแบบ

	 8.		 สร่ปผีลัการออกแบบ	

	 9.		 ย์่�นจดีสิทธีิบัตร	แลัะเข้ย์นบทควิามเพื้่�อเผีย์แพื้ร่	องค์ควิามรู้ท้�ไดี้จากงานวิิจัย์ในครั�งน้�	

ภาพที่ 1 : ขั้นตอนกระบวนการวิจัย
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ผลก�รศึึกษ� 
ข์ั�นำตอนำศึึกษ�ตัวัละคัรในำวัรรณีคัดีไทย่ที�ถุูกกลั�นำแกล้ง (Bully) ล้อเลีย่นำเร่�องรูปลักษณี์

	 เป็นการหาข้อมูลัจากการศึกษาเอกสาร	หนังส่อ	ข้อมูลัทางอินเตอร์เน็ต	แลัะงานวิิจัย์ท้�เก้�ย์วิข้อง	วิรรณคดี้	

เป็นสิ�งหนึ�งในการบ่งช้�ในหลัาย์มิติ	ทั�งสังคม	วิัฒนธีรรม	การย์กย์่องย์อมรับในสังคมท้�มองทางรูปลัักษณ์ทางวิัตถ่	ม้ให้

เห็นไดี้จากวิรรณกรรมหลัาย์เร่�อง	เช่น	สังข์ทอง	ท้�ม้	2	รูปกาย์	กาย์ท้�ผีิวิสวิย์งามจะเป็นท้�ย์อมรับ	ส่วินกาย์ท้�ผีิวิดีำาผีม

หย์ิก	ไม่สวิย์สังคมจะลั้อเลั้ย์น	จนบางครั�งคนๆนั�นก็ต้องย์อมออกมาจากสังคม	สิ�งเหลั่าน้�ย์ังสะท้อนสังคมในท่กย์่คท่ก

สมยั์	ควิามแตกตา่งท้�อย์ูใ่นทก่สังคมมท้ั�งในรปูลักัษณแ์ลัะบางครั�งควิามคดิีเหน็ท้�แตกตา่งกเ็ปน็สิ�งท้�สงัคมไมย่์อมรบัดีว้ิย์

เช่นกัน	 ผีู้วิิจัย์ไดี้สร่ปควิามแตกต่างออกเป็นสองลัักษณะค่อ	 รูปธีรรม	 รูปลัักษณ์ภาย์นอก	 รูปร่างหน้าตา	 นามธีรรม	

ควิามคิดีเห็นท้�แตกต่าง	 แลัะไดี้นำามามาสร้างเป็นแนวิทางการออกแบบท้�ใช้รูปลัักษณ์สัดีส่วินท้�ผิีดีปกติ	 หัวิโต	 ตัวิสั�น	

ขาสั�น	แขนย์าวิ	 เป็นต้น	 ใช้สัญลัักษณ์	สิ�งของบางอย์่างเพื้่�อส่�อควิามหมาย์โดีย์นัย์	 เช่น	 โลัโก้ของกระเป๋าแบรนดี์เนม	

พื้าหนะท้�ม้ในครอบครอง	เพื้่�อเส้ย์ดีส้การย์อมรับคนในสังคมดี้วิย์วิัตถ่สิ�งของดี้วิย์มูลัค่ามากกวิ่าควิามดี้

	 ซึ�งงานวิิจัย์น้�ไดี้เลั่อกตัวิลัะครเอก	4	ตัวิ	โดีย์เลั่อกจากวิรรณคดี้ท้�เป็นท้�รู้จักในสังคมไทย์ตัวิลัะครม้รูปลัักษณ์

ภาย์นอกท้�อัปลัักษณ์	ไดี้แก่	เงาะป่า	แก้วิหน้าม้า	ข่นช้าง	ผี้เส่�อสม่ทร	

ต�ร�งที� 1 แสดีงผีลัการวิิเคราะห์ลัักษณะของตัวิลัะคร	

ชื่่�อตัวั

ละคัร

เง�ะป่� หร่อพระสำังข์์ 

(จ�กเร่�อง สำังข์์ทอง)

แก้วั มณีีรัตนำ�

(จ�กเร่�อง แก้วัหนำ้�ม้�)

ข์ุนำชื่้�ง 

(จ�กเร่�อง ข์ุนำชื่้�งข์ุนำแผนำ)

นำ�งผีเสำ่�อสำมุทร 

(จ�กเร่�อง พระอภััย่มณีี)

ภาพื้

ลัักษณะ

เดี่น

เจ้าชาย์ในรูปเงาะ	ท้�เม่�อ

สวิมใส่แลั้วิรูปร่างจะข้�ริ�วิ

ข้�เหร่	ตัวิดีำาผีมหย์ิก	บ้าใบ้

ไม่รู้เร่�อง	

หญิงสาวิท้�ม้รูปหน้าย์าวิ	

ฟัันย์่�นจนเห็นเหง่อก	

คลั้าย์ม้า	ผีมหน้าม้าฟัู	

แลัะม้ท่าทางท้�

กระโดีกกระเดีกเหม่อนม้า

ดี้ดีกะโหลัก

เศรษฐ้	ชาย์รูปร่างอ้วินใหญ่	

ลังพื้่งหน้าตาข้�เหร่	หัวิลั้านมา

ตั�งแต่กำาเนิดี

ท่าทางเจ้าเลั่ห์	

ย์ักษ์	ร่างกาย์สูงใหญ่	

หน้าตาอัปลัักษณ์ม้เข้�ย์วิ	

ผีู้คนจึงมักจะจดีจำานางในแง่

ร้าย์เป็นส่วินใหญ่
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ชื่่�อตััว

ละคร

เงาะป่่า หรืือพระสัังข์์ 

(จากเรื่่�อง สัังข์์ทอง)

แก้้ว มณีีรััตนา

(จากเรื่่�อง แก้้วหน้้าม้้า)

ขุุนช้้าง 

(จากเรื่่�อง ขุุนช้้างขุุนแผน)

นางผีีเสื้้�อสมุุทร 

(จากเรื่่�อง พระอภััยมณีี)

เครื่่�อง

แต่่งกาย

โจงกระเบนผ้้าสีีแดง

มัักมีีดอกไม้้สีีแดงในการ

ตกแต่่งร่่างกาย

ชุุดไทยเข้้ารููปแขน

กระบอก มีีสไบเฉลีียงทัับ

ชั้้�นนอกอีีกชั้้�นหนึ่่�ง

มีีมีีด

โจงกระเบน

ใส่่ทอง

ชุุดไทย มีีเครื่่�องประดัับ กระ

บัังหน้้า กลองคอ 

	 สรุุปการวิิเคราะห์์ ลัักษณะของตััวละครที่่�จะนำำ�มาใช้้ในแนวทางการออกแบบคาแรคเตอร์์

	 v	 รููปร่่างลัักษณะเฉพาะแต่่ละตััวละคร (ที่่�ถููกล้้อเลีียนต่่างๆ)

		   เงาะป่่า-ตาโต ปากใหญ่่ ดอกไม้้แดง

		   แก้้วหน้้าม้้า-ฟัันเหยิิน ผมหน้้าม้้า

		   ขุุนช้้าง-อ้้วน หััวล้้าน

		   ผีีเสื้้�อสมุุทร-อ้้วน มีีเขี้้�ยว 

	 v	 สีีหน้้าและอารณ์์

	 v	 รููปลัักษณ์์สััดส่่วนผิิดปกติิ หััวที่่�โต ตััวสั้้�น ขาสั้้�น แขนยาว

	 v	 ท่่าทาง ความเป็็นละครจัักรๆ วงศ์์ๆไทย

 	 v	 สััญลัักษณ์์ หน้้ากาก โลโก้้ของแบรนด์์เนม (เสีียดสีีการยอมรัับด้้วยสิ่่�งของผู้้�คนจะมองและเคารพคน 

	 	 ด้้วยการดููว่่าถืือกระเป๋๋ายี่่�ห้้ออะไร ขัับรถอะไร) เป็็นต้้น

	 v	 พาหนะ

	 v	 เทคนิิคในกา	รขึ้้�นรููป

ภาพที่่� 2 : แสดงแผนผัังการวิิเคราะห์์เพื่่�อหาแนวทางในการออกแบบ
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ขั้้�นตอนการทดลองหาสููตรดิินพื้้�นบ้้านและกระบวนการทางเซรามิิกส์์

	 งานวิจัิัยนี้�ได้้ใช้้การทดลองหาสููตรส่่วนผสมของเนื้้�อดิินด้้วยตารางสามเหลี่่�ยมและได้้กำำ�หนดสูตรที่่�มีีการใช้้ดินิ

พื้้�นบ้้านและดิินทรายรวมกัันแล้้วไม่่ต่ำำ��กว่่าร้้อยละ 60 จึึงได้้ส่่วนผสมที่่�ใช้้ในการทดลองทั้้�งหมด 16 สููตรตามตารางที่่� 2

 

ภาพที่่� 3 : แสดงวิิธีีหาส่่วนผสมของเนื้้�อดิินด้้วยตารางสามเหลี่่�ยมจากวััตถุุดิิบ 3 ชนิิด โดยกำำ�หนดให้้ A คืือดิินพื้้�นบ้้าน

หนองเรืือ B คืือดิินทราย C คืือดิินขาว

ตารางที่่� 2 สููตรส่่วนผสมของเนื้้�อด�นที่่�ได้้จากตาราง 3 เหลี่่�ยม



¡ÒÃÍÍ¡áººÍÒÃ�µ·ÍÂ´ŒÇÂÇÑÊ´Øà«ÃÒÁÔ¡Ê� á Ã§ºÑ¹´ÒÅã¨¨Ò ¡µÑÇÅÐ¤ÃàÍ¡ã¹ÇÃÃ³¤´Õä·Â·Õè¶Ù¡¡ÅÑè¹á¡ÅŒ§ÅŒÍàÅÕÂ¹àÃ×èÍ§ÃÙ»ÅÑ¡É³�
ÊØÀÒ¾Ã ÍÃÃ¶â¡ÁÅ

112
ÇÒÃÊÒÃÊÔè§áÇ´ÅŒÍÁÊÃÃ¤�ÊÃŒÒ§ÇÔ¹Ô¨©ÑÂ ¤³ÐÊ¶Ò»˜µÂ¡ÃÃÁÈÒÊµÃ� ÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂ¢Í¹á¡‹¹
»‚·Õè 23 ©ºÑº·Õè 1 Á¡ÃÒ¤Á - àÁÉÒÂ¹ »ÃÐ¨íÒ»‚ 2567

ภั�พที� 4 :	แท่งดีินภาย์หลัังการเผีาอ่ณหภูมิ	1,200	องศาเซลัเซ้ย์สในบรรย์ากาศแบบ	ออกซิเดีชั�น

สรป่การทดีลัองเน่�อดีนิ	ในงานวิจิยั์น้�ไดีใ้ชด้ีนิสตูรท้�	13	มาใชใ้นการขึ�นรปูตน้แบบ	โดีย์มส้ตูรแ	ลัะคณ่สมบตัดิีงัน้�

	 สูตรท้�	13	ส่วินผีสมของ	ดีินหนองเร่อ	50	ดีินขาวิ	40	แลัะดีินทราย์	10	ม้ควิามเ	หน้ย์วิดี้สามารถขึ�นรูปไดี้ดี้	

ค่ณสมบัติหลัังเผีาท้�อ่ณหภ	ูมิ	1,200	องศาเซลัเซ้ย์สในบรรย์ากาศแบบ	ออกซิเดีชั�น	เน่�อดีินม้ส้นำ�าตาลัแดีง	หดีตัวิร้อย์

ลัะ12	แลัะดีูดีซึมนำ�าร้อย์ลัะ	6	

	 ขั�นตอนการออกแบบผีู้วิิจัย์ไดี้ขึ�นชิ�นงานด้ีวิย์เน่�อดีินพื้่�นบ้านตามสูตรท้�	 13	 ตามแบบร่างท้�ไดี้ออกแบบไวิ้	

ใน1แบบรา่งจะมต้วัิลัะครทั�ง	4	ไดีแ้ก	่เงาะ	แกว้ิหนา้มา้	ขน่ชา้ง	แลัะผ้ีเส่�อสมท่ร	มจ้ำานวิน	10	แนวิทางดีงัภาพื้ประกอบ

ท้�	5	ถึง	14	ดีังน้�	 8 
 

 

 
ภาพท่ี 5 : แสดงแบบร่างท่ี 1 สัดส่วนของเด็กท่ีมีสัดส่วนผิดปกติหัวโต ตัวส้ันขาส้ันเพ่ิมลูกเล่นท่ีสามารถหมุนตาไปมาได้ 

 
ภาพท่ี 6 : แสดงแบบร่างท่ี 2 ใส่หน้ากากปิดปังใบหน้าจริง 

 

ภาพท่ี 7 : แสดงแบบร่างท่ี 3 ใช้เจ้าหนูอะตอมเป็นแนวทางในการออกแบบ แขนปรับหมุนได้ 
 

         เงาะ     แก้ว        ขุนช้าง       ผีเส้ือสมุทร 
 

เงาะ             แก้ว        ขุนช้าง   ผีเส้ือสมุทร 
 

ภั�พที� 5 :	แสดีงแบบร่างท้�	1	สัดีส่วินของเดี็กท้�ม้สัดีส่วินผีิดีปกติหัวิโต

ตัวิสั�นขาสั�นเพื้ิ�มลัูกเลั่นท้�สามารถหม่นตาไปมาไดี้
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8 
 

 

 
ภาพท่ี 5 : แสดงแบบร่างท่ี 1 สัดส่วนของเด็กท่ีมีสัดส่วนผิดปกติหัวโต ตัวส้ันขาส้ันเพ่ิมลูกเล่นท่ีสามารถหมุนตาไปมาได้ 

 
ภาพท่ี 6 : แสดงแบบร่างท่ี 2 ใส่หน้ากากปิดปังใบหน้าจริง 

 

ภาพท่ี 7 : แสดงแบบร่างท่ี 3 ใช้เจ้าหนูอะตอมเป็นแนวทางในการออกแบบ แขนปรับหมุนได้ 
 

         เงาะ     แก้ว        ขุนช้าง       ผีเส้ือสมุทร 
 

เงาะ             แก้ว        ขุนช้าง   ผีเส้ือสมุทร 
 

ภั�พที� 6	:	แสดีงแบบร่างท้�	2	ใส่หน้ากากปิดีปังใบหน้าจริง

เงาะ แก้วิ ข่นช้าง ผี้เส่�อสม่ทร

ภั�พที� 7 :	แสดีงแบบร่างท้�	3	ใช้เจ้าหนูอะตอมเป็นแนวิทางในการออกแบบ	แขนปรับหม่นไดี้ 9 
 

 

 
ภาพท่ี 8 : แสดงแบบร่างท่ี 4 นอนเอกเขนก บนหมอนสามเหล่ียม(ลักษณะท่าทางของละครไทย) 

 
 

ภาพท่ี 9 : แสดงแบบร่างท่ี 5 ข่ีสัตว์ ช้าง ม้า วัว ควาย (ตัวสัตว์มีลักษณะเป็นของเล่นมีตาเป็นกระดุม ท่ีขามีล้อ) 

 
 
 

ภาพท่ี 10 : แสดงแบบร่างท่ี 6 ข่ีสัตว์ ช้าง ม้า วัว ควาย มีการตกแต่งลวดลายด้วยรอยสักตามตัว 
 

เงาะ             แก้ว        ขุนช้าง   ผีเส้ือสมุทร 
 

เงาะ      แก้ว      ขุนช้าง  ผีเส้ือสมุทร 
 

     เงาะ        แก้ว                 ขุนช้าง                     ผีเส้ือสมุทร 
 

ภั�พที� 8	:	แสดีงแบบร่างท้�	4	นอนเอกเขนก	บนหมอนสามเหลั้�ย์ม	(ลัักษณะท่าทางของลัะครไทย์)
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9 
 

 

 
ภาพท่ี 8 : แสดงแบบร่างท่ี 4 นอนเอกเขนก บนหมอนสามเหล่ียม(ลักษณะท่าทางของละครไทย) 

 
 

ภาพท่ี 9 : แสดงแบบร่างท่ี 5 ข่ีสัตว์ ช้าง ม้า วัว ควาย (ตัวสัตว์มีลักษณะเป็นของเล่นมีตาเป็นกระดุม ท่ีขามีล้อ) 

 
 
 

ภาพท่ี 10 : แสดงแบบร่างท่ี 6 ข่ีสัตว์ ช้าง ม้า วัว ควาย มีการตกแต่งลวดลายด้วยรอยสักตามตัว 
 

เงาะ             แก้ว        ขุนช้าง   ผีเส้ือสมุทร 
 

เงาะ      แก้ว      ขุนช้าง  ผีเส้ือสมุทร 
 

     เงาะ        แก้ว                 ขุนช้าง                     ผีเส้ือสมุทร 
 

ภาพที่่� 9 : แสดงแบบร่่างที่่� 5 ขี่่�สััตว์์ ช้้าง ม้้า วััว ควาย (ตััวสััตว์์มีีลัักษณะเป็็นของเล่่นมีีตาเป็็นกระดุุม ที่่�ขามีีล้้อ)

9 
 

 

 
ภาพท่ี 8 : แสดงแบบร่างท่ี 4 นอนเอกเขนก บนหมอนสามเหล่ียม(ลักษณะท่าทางของละครไทย) 

 
 

ภาพท่ี 9 : แสดงแบบร่างท่ี 5 ข่ีสัตว์ ช้าง ม้า วัว ควาย (ตัวสัตว์มีลักษณะเป็นของเล่นมีตาเป็นกระดุม ท่ีขามีล้อ) 

 
 
 

ภาพท่ี 10 : แสดงแบบร่างท่ี 6 ข่ีสัตว์ ช้าง ม้า วัว ควาย มีการตกแต่งลวดลายด้วยรอยสักตามตัว 
 

เงาะ             แก้ว        ขุนช้าง   ผีเส้ือสมุทร 
 

เงาะ      แก้ว      ขุนช้าง  ผีเส้ือสมุทร 
 

     เงาะ        แก้ว                 ขุนช้าง                     ผีเส้ือสมุทร 
 
ภาพที่่� 10 : แสดงแบบร่่างที่่� 6 ขี่่�สััตว์์ ช้้าง ม้้า วััว ควาย มีีการตกแต่่งลวดลายด้้วยรอยสัักตามตััว

10 
 

 

 
 

ภาพท่ี 11 : แสดงแบบร่างท่ี 7 ข่ีสัตว์ประหลาดมีหางเป็นปลา ตัวละครมองได้สองด้านเน้นการข้ึนรูปแบบแผ่น 
 

 
ภาพท่ี 12 : แสดงแบบร่างท่ี 8 การขึน้รูปแบบบีบกดและใช้เทคนิคการฉลุ 

 

 
ภาพท่ี 13 : แสดงแบบร่างท่ี 9 การขึน้รูปแบบบีบกดและใช้เทคนิคการฉลุ ดินสี 

 

ภาพที่่� 11 : แสดงแบบร่่างที่่� 7 ขี่่�สััตว์์ประหลาดมีีหางเป็็นปลา ตััวละครมองได้้สองด้้านเน้้นการขึ้้�นรููปแบบแผ่่น
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10 
 

 

 
 

ภาพท่ี 11 : แสดงแบบร่างท่ี 7 ข่ีสัตว์ประหลาดมีหางเป็นปลา ตัวละครมองได้สองด้านเน้นการข้ึนรูปแบบแผ่น 
 

 
ภาพท่ี 12 : แสดงแบบร่างท่ี 8 การขึน้รูปแบบบีบกดและใช้เทคนิคการฉลุ 

 

 
ภาพท่ี 13 : แสดงแบบร่างท่ี 9 การขึน้รูปแบบบีบกดและใช้เทคนิคการฉลุ ดินสี 

 

ภั�พที� 12	:	แสดีงแบบร่างท้�	8	การขึ�นรูปแบบบ้บกดีแลัะใช้เทคนิคการฉลั่

10 
 

 

 
 

ภาพท่ี 11 : แสดงแบบร่างท่ี 7 ข่ีสัตว์ประหลาดมีหางเป็นปลา ตัวละครมองได้สองด้านเน้นการข้ึนรูปแบบแผ่น 
 

 
ภาพท่ี 12 : แสดงแบบร่างท่ี 8 การขึน้รูปแบบบีบกดและใช้เทคนิคการฉลุ 

 

 
ภาพท่ี 13 : แสดงแบบร่างท่ี 9 การขึน้รูปแบบบีบกดและใช้เทคนิคการฉลุ ดินสี 

 
ภั�พที� 13	:	แสดีงแบบร่างท้�	9	การขึ�นรูปแบบบ้บกดีแลัะใช้เทคนิคการฉลั่	ดีินส้

ภั�พที� 14	:	แสดีงแบบร่างท้�	10	การขึ�นรูปแบบแผี่น



การออกแบบอาร์์ตทอยด้้วยวััสดุุเซรามิิกส์์ แ รงบัันดาลใจจา กตััวละครเอกในวรรณคดีีไทยที่่�ถููกกลั่่�นแกล้้งล้้อเลีียนเรื่่�องรููปลัักษณ์์
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	 ขั้้�นตอนการประเมิินผลการออกแบบ งานวิิจััยนี้้�ได้้ใช้้การประเมิินโดยเก็็บแบบสอบถามโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญทาง

ด้้านการออกแบบ ผู้้�ผลิิต นัักสะสมและผู้้�จำำ�หน่่าย จำำ�นวน 5 ท่่าน ได้้ผลการประเมิินดัังนี้้�

ตารางที่่� 3 ผลการประเมิินแบบร่่างโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน 

แบบร่างที่ ทั้งชุด 4 ตัว เงาะ แก้วหน้าม้า ขุนช้าง ผีเสื้อสมุทร

ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ค่าเฉลี่ย ค่า S.D.

แบบร่างที่1 3.80 1.30 4.00 0.71 3.20 1.30 2.80 0.84 4.00 0.71

แบบร่างที่2 3.20 0.45 3.40 0.55 2.80 0.45 3.00 0.00 3.20 0.45

แบบร่างที่3 3.40 1.22 2.40 1.14 3.40 1.34 2.40 0.84 2.60 1.14

แบบร่างที่4 4.40 0.55 3.80 0.84 4.40 0.55 4.60 0.55 3.80 0.84

แบบร่างที่5 3.20 1.10 3.20 0.45 3.60 0.89 3.40 0.55 3.00 1.22

แบบร่างที่6 2.40 0.55 3.20 0.84 2.40 0.55 2.60 0.55 3.00 1.00

แบบร่างที่7 4.00 1.00 4.00 0.71 4.20 0.84 4.20 0.84 4.20 0.84

แบบร่างที่8 3.80 1.30 3.60 1.52 3.00 1.26 3.80 1.30 3.00 1.00

แบบร่างที่9 3.60 1.14 3.60 1.14 3.40 1.14 3.80 1.30 3.80 1.30

แบบร่างที่10 2.60 0.55 2.60 1.14 3.00 1.22 3.00 1.22 3.60 0.55

	 สรุุปผลจากการประเมิิน 3 ลำำ�ดัับดัังนี้้�

	 แบบร่่างที่่�ได้้ค่่าประเมิินสููงสุุดได้้แก่่แบบร่่างที่่� 4 ได้้ค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในระดัับดีี ค่ าเบี่่�ยงเบนมีีความแตกต่่าง

น้้อย ( = 4.40, S.D. =0.55)

	 แบบร่่างที่่�ได้้ค่่าประเมิินรองมาได้้แก่่แบบร่่างที่่� 7 ได้้ค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในระดัับดีี ค่่าเบี่่�ยงเบนมีีความแตกต่่าง

น้้อย ( = 4.00, S.D. =1.00)

	 แบบร่่างที่่�ได้้ค่่าประเมิินรองมาได้้แก่่แบบร่่างที่่� 1 และแบบร่่าง 8 ได้้ค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในระดัับปานกลาง 

ค่่าเบี่่�ยงเบนมีีความแตกต่่างค่่อนข้้างมาก (  = 3.80, S.D. =1.30)
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ต�ร�งที� 4 สร่ปผีลัการประเมินแบบร่างท้�ไดี้ค่าการประเมินสูง

ลำ�ดับที�

ประเมินำ

คั่�เฉลี�ย่ คั่�S.D. คั่�เฉลี�ย่ร�ย่ตัวั

เง�ะ แก้วัหนำ้�ม้� ข์ุนำชื่้�ง ผีเสำ่�อสำมุทร

1

แบบท้�	4 4.40 0.55

12

ตารางท่ี 4 สรุปผลการประเมินแบบร่างท่ีได้ค่าการประเมินสูง
ลำ ดับ ท่ี
ประเมิน

ค่าเฉล่ีย ค่าS.D. ค่าเฉล่ียรายตัว
เงาะ แก้วหน้าม้า ขุนช้าง ผีเส้ือสมุทร

1
แบบท่ี 4 4.40 0.55

x̄ =3.80 x̄ =4.40 x̄ =4.60 x̄ =3.80

S.D. =0.84 S.D. =0.55 S.D. =0.55 S.D. =0.84
2

แบบท่ี7 4.00 1.00

x̄ =40
x̄ =4.20 x̄ =4.20 x̄ =4.20

S.D. =0.71 S.D. =0.84 S.D. =0.84 S.D. =0.84
3

แบบท่ี1
และ8

3.80 1.30

x̄ =4.00 x̄ =3.20 x̄ =2.80 x̄ =4.00
S.D. =0.71 S.D. =1.30 S.D. =0.84 S.D. =0.71

3.80 1.30

x̄ =3.60 x̄ =3.00 x̄ =3.80 x̄ =3.00
S.D. =1.52 S.D. =1.26 S.D. =1.30 S.D. =1.00

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆในการประเมินแบบ
- การออกแบบรูปลักษณ์ท่ีสะท้อนเอกลักษณ์ตัวละครอย่างชัดเจน  สีสันท่ีดึงดูด ให้เกิดความน่าสนใจ

หากตัวละครมีท่าทางท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองราวต่างๆของตัวละคร เช่น ท่าทาง ภาพจำตัวในวรรณคดี โดยทุกตัวในชุดเดียวกัน
เวลาจัดวางร่วมกันให้เป็นเร่ืองราวเดียวกัน หรือสอดคล้องกัน

=3.80

12

ตารางท่ี 4 สรุปผลการประเมินแบบร่างท่ีได้ค่าการประเมินสูง
ลำ ดับ ท่ี
ประเมิน

ค่าเฉล่ีย ค่าS.D. ค่าเฉล่ียรายตัว
เงาะ แก้วหน้าม้า ขุนช้าง ผีเส้ือสมุทร

1
แบบท่ี 4 4.40 0.55

x̄ =3.80 x̄ =4.40 x̄ =4.60 x̄ =3.80

S.D. =0.84 S.D. =0.55 S.D. =0.55 S.D. =0.84
2

แบบท่ี7 4.00 1.00

x̄ =40
x̄ =4.20 x̄ =4.20 x̄ =4.20

S.D. =0.71 S.D. =0.84 S.D. =0.84 S.D. =0.84
3

แบบท่ี1
และ8

3.80 1.30

x̄ =4.00 x̄ =3.20 x̄ =2.80 x̄ =4.00
S.D. =0.71 S.D. =1.30 S.D. =0.84 S.D. =0.71

3.80 1.30

x̄ =3.60 x̄ =3.00 x̄ =3.80 x̄ =3.00
S.D. =1.52 S.D. =1.26 S.D. =1.30 S.D. =1.00

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆในการประเมินแบบ
- การออกแบบรูปลักษณ์ท่ีสะท้อนเอกลักษณ์ตัวละครอย่างชัดเจน  สีสันท่ีดึงดูด ให้เกิดความน่าสนใจ

หากตัวละครมีท่าทางท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองราวต่างๆของตัวละคร เช่น ท่าทาง ภาพจำตัวในวรรณคดี โดยทุกตัวในชุดเดียวกัน
เวลาจัดวางร่วมกันให้เป็นเร่ืองราวเดียวกัน หรือสอดคล้องกัน

=4.40

12

ตารางท่ี 4 สรุปผลการประเมินแบบร่างท่ีได้ค่าการประเมินสูง
ลำ ดับ ท่ี
ประเมิน

ค่าเฉล่ีย ค่าS.D. ค่าเฉล่ียรายตัว
เงาะ แก้วหน้าม้า ขุนช้าง ผีเส้ือสมุทร

1
แบบท่ี 4 4.40 0.55

x̄ =3.80 x̄ =4.40 x̄ =4.60 x̄ =3.80

S.D. =0.84 S.D. =0.55 S.D. =0.55 S.D. =0.84
2

แบบท่ี7 4.00 1.00

x̄ =40
x̄ =4.20 x̄ =4.20 x̄ =4.20

S.D. =0.71 S.D. =0.84 S.D. =0.84 S.D. =0.84
3

แบบท่ี1
และ8

3.80 1.30

x̄ =4.00 x̄ =3.20 x̄ =2.80 x̄ =4.00
S.D. =0.71 S.D. =1.30 S.D. =0.84 S.D. =0.71

3.80 1.30

x̄ =3.60 x̄ =3.00 x̄ =3.80 x̄ =3.00
S.D. =1.52 S.D. =1.26 S.D. =1.30 S.D. =1.00

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆในการประเมินแบบ
- การออกแบบรูปลักษณ์ท่ีสะท้อนเอกลักษณ์ตัวละครอย่างชัดเจน  สีสันท่ีดึงดูด ให้เกิดความน่าสนใจ

หากตัวละครมีท่าทางท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองราวต่างๆของตัวละคร เช่น ท่าทาง ภาพจำตัวในวรรณคดี โดยทุกตัวในชุดเดียวกัน
เวลาจัดวางร่วมกันให้เป็นเร่ืองราวเดียวกัน หรือสอดคล้องกัน

	=4.60

12

ตารางท่ี 4 สรุปผลการประเมินแบบร่างท่ีได้ค่าการประเมินสูง
ลำ ดับ ท่ี
ประเมิน

ค่าเฉล่ีย ค่าS.D. ค่าเฉล่ียรายตัว
เงาะ แก้วหน้าม้า ขุนช้าง ผีเส้ือสมุทร

1
แบบท่ี 4 4.40 0.55

x̄ =3.80 x̄ =4.40 x̄ =4.60 x̄ =3.80

S.D. =0.84 S.D. =0.55 S.D. =0.55 S.D. =0.84
2

แบบท่ี7 4.00 1.00

x̄ =40
x̄ =4.20 x̄ =4.20 x̄ =4.20

S.D. =0.71 S.D. =0.84 S.D. =0.84 S.D. =0.84
3

แบบท่ี1
และ8

3.80 1.30

x̄ =4.00 x̄ =3.20 x̄ =2.80 x̄ =4.00
S.D. =0.71 S.D. =1.30 S.D. =0.84 S.D. =0.71

3.80 1.30

x̄ =3.60 x̄ =3.00 x̄ =3.80 x̄ =3.00
S.D. =1.52 S.D. =1.26 S.D. =1.30 S.D. =1.00

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆในการประเมินแบบ
- การออกแบบรูปลักษณ์ท่ีสะท้อนเอกลักษณ์ตัวละครอย่างชัดเจน  สีสันท่ีดึงดูด ให้เกิดความน่าสนใจ

หากตัวละครมีท่าทางท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองราวต่างๆของตัวละคร เช่น ท่าทาง ภาพจำตัวในวรรณคดี โดยทุกตัวในชุดเดียวกัน
เวลาจัดวางร่วมกันให้เป็นเร่ืองราวเดียวกัน หรือสอดคล้องกัน

=3.80

S.D.	=0.84 S.D.	=0.55 S.D.	=0.55 S.D.	=0.84

2

แบบท้�	7 4.00 1.00
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ตารางท่ี 4 สรุปผลการประเมินแบบร่างท่ีได้ค่าการประเมินสูง
ลำ ดับ ท่ี
ประเมิน

ค่าเฉล่ีย ค่าS.D. ค่าเฉล่ียรายตัว
เงาะ แก้วหน้าม้า ขุนช้าง ผีเส้ือสมุทร

1
แบบท่ี 4 4.40 0.55

x̄ =3.80 x̄ =4.40 x̄ =4.60 x̄ =3.80

S.D. =0.84 S.D. =0.55 S.D. =0.55 S.D. =0.84
2

แบบท่ี7 4.00 1.00

x̄ =40
x̄ =4.20 x̄ =4.20 x̄ =4.20

S.D. =0.71 S.D. =0.84 S.D. =0.84 S.D. =0.84
3

แบบท่ี1
และ8

3.80 1.30

x̄ =4.00 x̄ =3.20 x̄ =2.80 x̄ =4.00
S.D. =0.71 S.D. =1.30 S.D. =0.84 S.D. =0.71

3.80 1.30

x̄ =3.60 x̄ =3.00 x̄ =3.80 x̄ =3.00
S.D. =1.52 S.D. =1.26 S.D. =1.30 S.D. =1.00

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆในการประเมินแบบ
- การออกแบบรูปลักษณ์ท่ีสะท้อนเอกลักษณ์ตัวละครอย่างชัดเจน  สีสันท่ีดึงดูด ให้เกิดความน่าสนใจ

หากตัวละครมีท่าทางท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองราวต่างๆของตัวละคร เช่น ท่าทาง ภาพจำตัวในวรรณคดี โดยทุกตัวในชุดเดียวกัน
เวลาจัดวางร่วมกันให้เป็นเร่ืองราวเดียวกัน หรือสอดคล้องกัน

=40
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ตารางท่ี 4 สรุปผลการประเมินแบบร่างท่ีได้ค่าการประเมินสูง
ลำ ดับ ท่ี
ประเมิน

ค่าเฉล่ีย ค่าS.D. ค่าเฉล่ียรายตัว
เงาะ แก้วหน้าม้า ขุนช้าง ผีเส้ือสมุทร

1
แบบท่ี 4 4.40 0.55

x̄ =3.80 x̄ =4.40 x̄ =4.60 x̄ =3.80

S.D. =0.84 S.D. =0.55 S.D. =0.55 S.D. =0.84
2

แบบท่ี7 4.00 1.00

x̄ =40
x̄ =4.20 x̄ =4.20 x̄ =4.20

S.D. =0.71 S.D. =0.84 S.D. =0.84 S.D. =0.84
3

แบบท่ี1
และ8

3.80 1.30

x̄ =4.00 x̄ =3.20 x̄ =2.80 x̄ =4.00
S.D. =0.71 S.D. =1.30 S.D. =0.84 S.D. =0.71

3.80 1.30

x̄ =3.60 x̄ =3.00 x̄ =3.80 x̄ =3.00
S.D. =1.52 S.D. =1.26 S.D. =1.30 S.D. =1.00

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆในการประเมินแบบ
- การออกแบบรูปลักษณ์ท่ีสะท้อนเอกลักษณ์ตัวละครอย่างชัดเจน  สีสันท่ีดึงดูด ให้เกิดความน่าสนใจ

หากตัวละครมีท่าทางท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองราวต่างๆของตัวละคร เช่น ท่าทาง ภาพจำตัวในวรรณคดี โดยทุกตัวในชุดเดียวกัน
เวลาจัดวางร่วมกันให้เป็นเร่ืองราวเดียวกัน หรือสอดคล้องกัน

	=4.20 =4.20 	=4.20

S.D.	=0.71 S.D.	=0.84 S.D.	=0.84 S.D.	=0.84

3

แบบ

ท้�1แลัะ8

3.80 1.30

	=4.00 =3.20 	=2.80 	=4.00

S.D.	=0.71 S.D.	=1.30 S.D.	=0.84 S.D.	=0.71

3.80 1.30

	=3.60 =3.00 	=3.80 	=3.00

S.D.	=1.52 S.D.	=1.26 S.D.	=1.30 S.D.	=1.00

 ข์้อเสำนำอแนำะอ่�นำๆ ในำก�รประเมินำแบบ

	 การออกแบบรูปลัักษณ์ท้�สะท้อนเอกลัักษณ์ตัวิลัะครอย์่างชัดีเจน	ส้สันท้�ดีึงดีูดี	ให้เกิดีควิามน่าสนใจ

	 หากตัวิลัะครม้ท่าทางท้�เช่�อมโย์งกับเร่�องราวิต่างๆของตัวิลัะคร	เช่น	ท่าทาง	ภาพื้จำาตัวิในวิรรณคดี้	โดีย์ท่ก

ตัวิในช่ดีเดี้ย์วิกัน	เวิลัาจัดีวิางร่วิมกันให้เป็นเร่�องราวิเดี้ย์วิกัน	หร่อสอดีคลั้องกัน	

แบบท้�	 8	 ม้เอกลัักษณ์ท้�น่าสนใจ	 หากม้การเช่�อมโย์งปมดี้อย์ของตัวิลัะครกับคาแรคเตอร์สัตวิ์จะทำาให้ผีลังานม้ควิาม

ชัดีเจนย์ิ�งขึ�น	

	 บางแบบย์ังดีูม้ควิามเป็นงานตกแต่งสวินมากกวิ่างานสะสม



การออกแบบอาร์์ตทอยด้้วยวััสดุุเซรามิิกส์์ แ รงบัันดาลใจจา กตััวละครเอกในวรรณคดีีไทยที่่�ถููกกลั่่�นแกล้้งล้้อเลีียนเรื่่�องรููปลัักษณ์์
สุุภาพร อรรถโกมล

118
วารสารสิ่่�งแวดล้้อมสรรค์์สร้้างวิินิิจฉััย คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
ปีีที่่� 23 ฉบัับที่่� 1 มกราคม - เมษายน ประจำำ�ปีี 2567

อภิิปรายผล 
	 ผลจากการวิจัิัยตามวััตถุุประสงค์์ข้อ้ที่่� 1 ศึกษาตััวละครในวรรณคดีีไทยที่่�ถูกูกลั่่�นแกล้้ง(Bully) ล้อเลีียนเร่ื่�อง

รููปลัักษณ์์เพื่่�อการออกแบบอาร์์ตทอย ตััวละครในวรรณคดีีที่่�ถููกกลั่่�นแกล้้ง ล้้อเลีียน เพีียงเพราะมีีลัักษณะรููปลัักษณ์์ที่่�

แตกต่่างสะท้้อนให้้เห็็นการกลั่่�นแกล้้งในสัังคมมีีหลากหลายรููปแบบ ไม่่ใช่่แค่่การแสดงกิิริิยาก้้าวร้้าวเท่่านั้้�น แต่่ยัังรวม

ไปถึึงคำำ�พููดที่่�แสดงถึึงการล้้อเลีียน เสีียดสีี เหยีียดหยาม ทั้้�งเรื่่�องรููปร่่างหน้้าตา ท่่าทาง ปมด้้อย เพศ รสนิิยม ทััศนคติิ 

การศึึกษา ความสามารถ หรืือแม้้กระทั่่�งความเชื่่�อส่่วนบุุคคล  ไม่่ว่่าจะเกิิดขึ้้�นในสถานศึึกษา สัังคมที่่�ทำำ�งาน และบน

โลกออนไลน์์ อาจมองได้้ว่่าเป็็นเรื่่�องธรรมดา แท้้จริิงแล้้วปััญหานี้้�ส่่งผลกระทบเป็็นอย่่างมากเป็็นภััยร้้ายและอัันตราย

ที่่�อยู่่�ใกล้้ตััว  งานวิิจััยนี้�ได้้เลืือกตััวละครที่่�เป็็นที่่�รู้้�จักและมีีลัักษณะที่่�ชััดเจนมาใช้้ในการออกแบบ 4 ตั วได้้แก่่ เงาะป่่า 

แก้้วหน้้าม้้า ขุุนช้้าง และผีีเสื้้�อสมุุทร จากการศึึกษาได้้กำำ�หนดแนวทางในการออกแบบที่่�ใช้้รููปลัักษณ์์ในการสื่่�อความ

หมายของตัวัละคร และใช้ส้ัญัญะในการสื่่�อความหมายเช่น่ หน้า้กาก ที่่�มีีความหมายหลายอย่า่ง ความหมายที่่�ใช้ป้้อ้งกันั 

ปกปิิด ความหมายที่่�เป็็นตััวแทนของ เทพเจ้้า ปีีศาจ ความหมายที่่�ทำำ�หน้้าที่่�ป้้องกัันโรคระบาด หรืือความหมายที่่�สื่่�อ

ถึึงความไม่่จริิงใจ สอดคล้้องกัับแนวคิิดของโรล็็องด์์ บาร์์ต (Roland Barthes) นัักสััญวิิทยาชาวฝรั่่�งเศส โดยบาร์์ตได้้

จำำ�แนกความหมายของสััญญะ ไว้้ใน 2 ความหมาย คืือ ความหมายโดยอรรถ (Denotation) เป็็นความหมายที่่�เข้้าใจ

กัันตามตััวอัักษร เป็็นความหมายชั้้�นแรก (First Order of Signification) ที่่�มองเห็็นได้้อย่่างชััดเจน และความหมาย

โดยนััย  (Connotation) เป็็นความหมายทางอ้้อมที่่�เกิิดจากข้้อตกลงของกลุ่่�มหรืือเกิิดจากประสบการณ์์เฉพาะของ

บุุคคล  กล่่าวคืือถููกประกอบสร้้างขึ้้�นมาอย่่างเป็็นอััตวิิสััย  (Subjective) ไม่่ว่่าจะเป็็นอััตวิิสััยในระดัับบุุคคล  เช่่น

ประสบการณ์์ส่่วนตััว หรืืออารมณ์์ความรู้้�สึึกของแต่่ละคน หรืือเป็็นอััตวิิสััยในระดัับสัังคม ที่่�เราเรีียกว่่า “ค่่านิิยมของ

แต่ล่ะสังัคม” (วรรณพิมิล อังัคศิริิสิรรพ, 2551) และจากที่่�ได้ท้ำำ�การศึกึษาในงานวิจิัยันี้้�สะท้อ้นให้ใ้นแต่ล่ะเรื่่�องมีีความ

เป็น็เอกลักัษณ์ท์ี่่�ชัดัเจนของตัวัละครสามารถนำำ�มาใช้ใ้นการออกแบบอาร์ท์อยและงานสร้า้งสรรค์ช์นิดิอื่�นๆได้เ้ป็น็อย่า่ง

ดีี ขึ้้�นอยู่่�กัับการออกแบบ การตีีความ การนำำ�เสนอ สอดคล้้องกัับบทความของ (สุุภาพร อรรถโกมล.2565) ที่่�ว่่าแรง

บัันดาลใจในการออกแบบเปรีียบเหมืือนการตั้้�งโจทย์์ตามสิ่่�งที่่�นัักออกแบบสนใจในขณะนั้้�น อาจมาจากความประทัับ

ใจในสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง หรืือมาจากการผสมผสานกัันของหลายสิ่่�งก็็ได้้ ขึ้้�นอยู่่�กัับการสัังเกตสิ่่�งที่่�พบเห็็น ทัักษะกระบวนการ

คิดิ และประสบการณ์์ส่ว่นตัวัผู้้�สร้า้งสรรค์ ์เพื่่�อกำำ�หนดแนวทางในการออกแบบที่่�สามารถถ่่ายทอดสิ่่�งที่่�ต้อ้งการส่ื่�อสาร

ได้้อย่่างตรงประเด็็น โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการทำำ�งานออกแบบเซรามิิกส์์ที่่�มีีขั้้�นตอนซัับซ้้อน ทำ ำ�ให้้เอื้้�อต่่อการนำำ�มาใช้้

ประโยชน์์ในการออกแบบที่่�หลากหลายและมีีอััตลัักษณ์์ ดัังตััวอย่่างของแบบร่่างที่่� 8 แบบร่่างที่่�ได้้คะแนนประเมิินค่่า

เฉลี่่�ย 3.8 เป็็นแบบร่่างที่่�ใช้้พื้้�นที่่�ว่่าง (Space) หรืือช่่องว่่าง ที่่�โดยมากใช้้ในงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาพวกแจกัันที่่�มีีช่่องว่่าง

ภายในมาใช้้ในการออกแบบ การเจาะฉลุุเป็็นรููปทรงใบหน้้า และฉลุุอีีกด้้านเป็็นตา ปาก เป็็นต้้น 

	 วััตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 2. ทดลองหาสููตรดิินพื้้�นบ้้านได้้ใช้้ดิินบ้้านหนองเรืือ จ.ขอนแก่่น เป็็นดิินเหนีียวที่่�มีีธาตุุ

เหล็็ก สิ่่�งเจืือปน พวกอิินทรีีย์์สารและคาร์์บอนจึึงทำำ�ให้้เนื้้�อดิินมีีสีีน้ำำ��ตาล ภายหลัังการเผาที่่�อุุณหภููมิิ 1,200 องศาเชล

เซีียส มีีสีีน้ำำ��ตาลเข้้มมีีการหดตััวสููง และมีีความเหนีียวสููงสามารถขึ้้�นรููปได้้ง่่าย ในงานวิิจััยนี้้�ได้้เลืือกใช้้ดิินสููตรที่่� 13 ที่่�

มีีดิินหนองเรืือ 50 ดิินขาว 40 และดิินทราย 10 ในการขึ้้�นต้้นแบบ เนื่่�องจากดิินขาวทำำ�ให้้มีีความทนไฟสููงขึ้้�น หดตััว

น้้อยลง สีีอ่ ่อนลง จึ ึงมีีความเหมาะสมในการผลิิตต้้นแบบในครั้้�งนี้้� ด้ ้านเทคนิิคทางเซรามิิกส์์ได้้เลืือกใช้้เทคนิิคในการ

ขึ้้�นรููปแบบแผ่่น การตกแต่่งด้้วยการหยอดน้ำำ��ดิิน (ในแบบร่่างที่่� 8) เพื่่�อให้้เกิิดพื้้�นผิิวที่่�นููนขึ้้�น การตกแต่่งด้้วยน้ำำ��ดิินสีี 

การตกแต่่งด้้วยการเขีียนสีี  และการเคลืือบ เนื่่�องจากผลจากการตอบสอบถามช่่วงต้้น (ปััจจััยต่่างๆที่่�ส่่งผลต่่ออาร์์ต

ทอยให้้ได้้รัับการยอมรัับและเป็็นที่่�นิิยมโดยนัักสะสม ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ) ได้้ผลสรุุปว่่านอกจาก รู ูปแบบ 

เรื่่�องราว ความแปลกใหม่่แล้้วสีีเป็็นอีีกปััจจััยสำำ�คััญที่่�นัักออกแบบควรให้้ความสำำ�คััญ 



 Art toy design with ceramic materials inspired by Thai literature characters mimicking the look
Supaporn Attakomol

119
Built Environment Inquiry Journal (BEI): Faculty of Architecture, Khon Kaen University

Volume. 23 No. 1: January - April 2024

ข้้อเสนอแนะ
	 1.	 จากการศึึกษาครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยสรุุปข้้อเสนอแนะได้้ว่่าการออกแบบอาร์์ตทอยด้้วยวััสดุุเซรามิิกส์์ ในขั้้�นตอน

การผลิิตควรออกแบบให้้ชิ้้�นส่่วนแยกออกจากกัันได้้ เช่่น ส่ ่วนหััวแยกกัับลำำ�ตััว  เพื่่�อความสะดวกในการตกแต่่งราย

ละเอีียดและการลงสีี  แต่่เมื่่�อประกอบชิ้้�นงานแล้้วควรให้้รอยต่่อนั้้�นมีีความกลมกลืืน ควรให้้ความสำำ�คัญในทุุก

กระบวนการโดยเฉพาะการลงสีีและการเผาเนื่่�องจากสีีในงานเซรามิิกส์์จะมีีความเปลี่่�ยนแปลงภายหลัังการเผา ก่ ่อน

การผลิิตจริิงจึึงต้้องมีีการทดลองลงสีีและเผาก่่อนทุุกครั้้�ง จะเห็็นได้้ว่่าทุุกขั้้�นตอนต้้องอาศััยทัักษะเป็็นอย่่างยิ่่�ง ดั ังนั้้�น

นัักออกแบบจึึงควรฝึึกฝนเพื่่�อให้้เกิิดความชำำ�นาญและความเข้้าใจในวััสดุุ และส่่งผลต่่อการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์

ให้้ยิ่่�งขึ้้�นไป

	 2.	 การต่่อยอดงานวิิจััย 

	 	 - สามารถนำำ�กระบวนการคิิดการตีีความไปใช้้กัับการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ชนิิดอื่่�นๆได้้เช่่น ของใช้้ ของ

ตกแต่่ง

	 	 - สามารถนำำ�ต้น้แบบจากการวิจัิัยต่อ่ยอดด้วยวัสดุุชนิดิอื่่�นๆ หรืือเป็น็การผสมผสานด้้วยวัสดุุหลายชนิิด

จะทำำ�ให้้งานมีีความแตกต่่างและน่่าสนใจยิ่่�งขึ้้�น 

กิิตติิกรรมประกาศ 
	 บทความนี้้�เป็็นส่่วนหนึ่่�งของโครงการวิิจััยเรื่่�อง เรื่่�อง การออกแบบอาร์์ตทอยด้้วยวััสดุุเซรามิิกส์์แรงบัันดาล

ใจจากตัวัละครเอกในวรรณคดีไีทยที่่�ถูกูกลั่่�นแกล้ง้ล้อ้เลีียนเรื่่�องรูปูลักัษณ์ซ์ึ่่�งได้ร้ับัการสนับัสนุุนทุุนวิจิัยัจากกองทุุนวิจิัยั

ประจำำ�คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
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