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บทคัดยอ
 การวิจัยนี้มีจุดประสงคเพื่อศึกษาภูมิปญญาที่เกี่ยวกับงานหัตถกรรมเคร่ืองปนดินเผา
ชุมชนบานวังถั่ว และกําหนดแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑเคร่ืองปนดินเผาไฟต่ํารูปแบบใหม
ทีม่าจากการผสมผสานภูมปิญญาหัตถกรรมเคร่ืองปนดนิเผาแบบด้ังเดิม โดยการศึกษาและทดลอง 
วัตถุดิบ ขั้นตอนกระบวนการผลิต การตกแตง การใชเทคโนโลยีที่มีความเหมาะสม และการผสม
ผสานวัสดุอื่นๆที่มีอยูในทองถิ่น 
 ผลการวจิยัพบวาเครือ่งปนดนิเผาไฟตํา่เปนภมูปิญญาแบบดัง้เดมิ ใชวธิกีารขึน้รปูดวยการ

ต ีสงผลใหผลติภณัฑมรีปูทรงกนกลมทีเ่กดิจากวิธกีารอุมตซีึง่เปนกระบวนการทีอ่าศัยทกัษะความ
ชาํนาญเปนอยางมาก เนือ้ดนิของผลิตภณัฑภายหลงัการเผามีความพรุนตวัสงู รปูแบบผลิตภัณฑจงึ

เหมาะกบัผลติภณัฑประเภทของตกแตงบานแตงสวน และของทีร่ะลกึ จากการศกึษาภมูปิญญาการ
ทําเคร่ืองปนดินเผาตามกระบวนการแบบด้ังเดิมและการทดลอง สรุปไดวาแนวทางในการพัฒนา
ผลิตภัณฑเคร่ืองปนดินเผาไฟต่ําโดยยึดหลักภูมิปญญาแบบด้ังเดิมควรคํานึงถึงหลักการ 4 ดาน

ดังนี้ (1) ความคงอยูดานคุณคาของภูมิปญญาแบบด้ังเดิม (2) รูปแบบอัตลักษณความเปนพื้นถิ่น 
(3) ขอจํากัดของวัสดุและการผสมผสานวัสดุอื่นในทองถิ่น (4) การมีสวนรวมของชุมชน และเพื่อ

เปนการตรวจสอบแนวทางการพัฒนาผลิตภณัฑ โครงการวิจยัไดผลิตเคร่ืองปนดนิเผาไฟต่ําตนแบบ 
นาํมาทดสอบตลาดในงานเกษตร มหาวิทยาลัยขอนแกนประจําป 2556 ซึง่ไดผลตอบรับเปนอยาง
ด ีผลติภณัฑมคีวามนาสนใจ ทาํใหสามารถจําหนายผลติภัณฑใหกบักบัผูบรโิภคท่ีมกีาํลงัซือ้มากข้ึน

สรางผลตอบแทนเปนที่พอใจแกผูผลิต ซึ่งผลจากการวิจัยทําใหทราบวาการศึกษาศิลปหัตถกรรม

ที่มีในทองถ่ินลวนเปนตนทุนทางความคิด ควรท่ีจะสงเสริมปลูกฝงใหเยาวชนเขาใจและเกิดความ
ภาคภูมิใจในความรูและภูมิปญญาทองถิ่น 

Abstract
 The research aimed to study handicraft local wisdom related to local Isan 

pottery in Ban Wangthva Wangchai, Ampoe Namphong, Khon Kaen and to then 
innovate pottery product with a combination with traditional pottery production. 
To do this, a series of studies and trials were conducted, including raw materials, 
production process, decoration, technology application  and use of local materials 
locally available.
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According to the study, the typical low-fi red pottery was formed by hitting, which  
required high skill. After fi ring, the made products had a number of perforations. 
These products were therefore ideally used for decoration items especially for 
house and garden decoration, souvenir and other decoration purposes.    
 According to production trials using traditional process and innovated 
process, it is necessary to take the four following principles into consideration: 
1) existence of local wisdom, 2) identity of local characteristics, 3) limitations of 
materials and other local materials, and 4) participation of local people. 
 To test marketing possibilities of the innovated products, the project 
produced pottery model products and launched them in the Agricultural Fair, 
which was organized by Khon Kaen University in the year 2013. The products were 
likely to gain public interest and make incentive benefi ts for producers. It was 
suggested by this study that local handicrafts are developed and fostered by 
accumulated wisdom; therefore, new generations are necessarily encouraged to increase 
understanding, appreciation and pride to their local wisdom.  

คําสําคัญ : เคร่ืองปนดินเผาอีสาน ภูมิปญญาหัตถกรรมพื้นถิ่น เคร่ืองปนดินเผาไฟต่ํา

Keywords: Isan Pottery, Handicraft Local Wisdom, Low Temperature Pottery

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
 เคร่ืองปนดินเผาเปนสิ่งท่ีมนุษยสรางสรรคขึ้นเพ่ือตอบ
สนองการใชงานในชีวิตประจําวัน นับเปนองคความรูแขนงหน่ึง
ที่สั่งสมมาเปนระยะเวลายาวนาน การทําเคร่ืองปนดินเผาไฟต่ํา
ในภาคอีสานนับเปนมรดกทางภูมิปญญาที่ตกทอดจากบรรพบุรุษ 
อกีทัง้กระบวนการผลิต รปูทรง และการใชงานยังสะทอนวถิชีวีติที่
เรียบงายของคนอีสาน บานวังถั่ว เปนชุมชนขนาดเล็ก เอกลักษณ

ของชุมชนนี้ คือ การปนหมอหัตถกรรมเครื่องปนดินเผาไฟตํ่าแบบ
ดัง้เดมิ ทีม่กีระบวนการไมซบัซอน รปูแบบผลติภณัฑ ผลติเพือ่ตอบ
สนองชวีติประจาํวนัไดแก หมอน้ํา หมอแกง หมอน่ึงเปนตน แตดวย

ยคุสมยัในปจจบุนัความเจรญิทางดานวตัถุ และเทคโนโลยทีาํใหวถิี

ชวีติเปลีย่นไป จงึเกดิผลกระทบตอผลติภัณฑเครือ่งปนดนิเผาทีม่รีปู
แบบดั้งเดิมทําใหรูปแบบเดิมๆไมไดรับความนิยมอีกตอไป นั่นเปน
เหตใุหภูมปิญญาการทาํเครือ่งปนดนิเผาไฟตํา่แบบดัง้เดมิกจ็ะหาย
ไปดวย 

วัตถุประสงค
 1. ศกึษารปูแบบและกระบวนการผลติเครือ่งปนดนิเผา

แบบด้ังเดิมของชุมชนเพ่ือหาแนวทางในการออกแบบ
 2. พฒันาผลติภณัฑใหมรีปูแบบใหมสามารถเพิม่มลูคา
ใหกับผลิตภัณฑ และชุมชนสามารถผลิตได
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ภาพที่ 1 ภาพแสดงวิธีการวิจัยภาพที่ 1 ภาพแสดงวิธีการวิจัย
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- ภูมิปญญา
 ทางเคร่ืองปนดินเผา
- ชุมชน
- วัตถุดิบทองถิ่น

- ศึกษาขอมูล
- ศกึษากระบวนการผลติ
- สอบถามชุมชน
- กําหนดแนวทาง
 การทดลอง
- วิเคราะห
 ผลการทดลอง
- กําหนดแนวทาง
 การออกแบบ
 ผลิตภัณฑ
- จัดทําผลิตภัณฑ
 ตนแบบ
- อบรมเชิงปฏิบัติการ
- ทดสอบตลาด
- สรุปรวบรวม
 ผลการวิจัย

- แนวทางการออกแบบจาก
 ผลการศึกษาภูมิปญญา
- ผลิตภัณฑที่มีการออกแบบ
 จากการตอยอดภูมิปญญา
 การทําเครื่องปนดินเผา
- ชุมชนมีสวนรวม
 ในการพัฒนาผลิตภัณฑ

- ผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผา
 ที่มีอัตลักษณจากการ
 ตอยอดภูมิปญญา
- ชุมชนมีความเขาใจถึง
 ความสําคัญของภูมิปญญา
- ชุมชนมีความสามารถ
 ในการพัฒนาผลิตภัณฑ

วิธีการวิจัย

ผลการวิจัย
 ผลการวิจัยแบงออกเปน 2 หัวขอตามวัตถุประสงคดังนี้
 1. ประมวลผลจากการศกึษากระบวนการผลติเครือ่ง
ปนดินเผาไฟตํ่าของชุมชนบานวังถั่ว
  กระบวนการผลิตเปนภูมิปญญาดั้งเดิม มีวิธีการขึ้น
รปูดวยการตี เนือ้ดินทีใ่ชในการข้ึนรปูมกีารผสมดินเชือ้เพ่ือชวยลด

การหดตวักอนการเผา และลดปญหาการแตกราว ซึง่เปนภูมปิญญา
พืน้ถิน่ทีช่าญฉลาด เปนวธิกีารทีอ่าศัยทกัษะความชาํนาญอยางมาก 
ลักษณะเฉพาะของผลิตภัณฑที่ขึ้นรูปดวยวิธีนี้ คือผลิตภัณฑมีกน
กลมที่ทําโดยการอุมภาชนะไวขณะตี และสามารถประคองรูปทรง
ใหเปนไปตามความตองการ มีรายละเอียดดังนี้ 

ภาพที่ 2 เครื่องมือในการขึ้นรูปหินดุหรือหินดุด ไมตีหลาบหรือไมตีราบและไมตีลาย

 ขั้นตอนการทําดินเชื้อ 
 นําดินที่หมักดวยนํ้าจนออนตัวผสมกับแกลบอัตราสวน 
1:1 ปนเปนกอน ตากแดดใหแหงเผาดวยฟางแลวทิ้งไวจนเย็นตัว 

จากน้ันนํามาบดดวยวิธีนําดินใสกระสอบแลวเหยียบกอนนําไป
รอนผานตะแกรง หลังจากนั้นนําไปนวดผสมกับดินที่จะนําไปขึ้น
รูปภาชนะในข้ันตอนตอไป
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 ขั้นตอนการขึ้นรูปผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาไฟต่ํา

ตารางที่ 1 ขั้นตอนการขึ้นรูปเครื่องปนดินเผาดวยวิธีการตี

การจกเบา การสวีปาก การตีสักลายที่คอ ทาทางการนั่งตีจอดกนและขั้นตอนการตีจอดกน

 การจกเบา เริ่มจากการนํากอนดินมาคลึงดวยมือเปน
รูปทรงกระบอกความสูงใกลเคียงกับภาชนะท่ีตองการจะทํา ใช
นิ้วหัวแมมือกดลงตรงกลางดานบน นําไมกลิ้งซึ่งเปนทอนไมกลม
ยาวประมาณ 50 – 60 เซนติเมตร เสนผานศูนยกลางประมาณ 3 
เซนติเมตร แทงเขาไปในร ูเจาะดนิใหทะลกุลิง้บนพืน้เพ่ือใหรขูยาย
ออก แลวเอามือจก (จก เปนภาษาอีสานหมายถึงการใชมือลวง
เขาไป) เขาไปในรูทําเปนเบากอนบีบผนังของกอนเบาแลวดันใหรู
ขยายออกโดยใชฝามืออีกขางประคองอยูดานนอก ใหความหนา
ของผนังเบาดินหนาประมาณ 1 นิ้ว จากนั้นจึงนําไปตากในรมให
หมาด
 สวีปาก นําเบาดินที่จกไวมาวางบนตอไม ทําการขยาย
ปากโดยการเดินวนรอบๆตอไม ใชแผนพลาสติกบางๆวางบนฝามือ
แลวนําไปจับที่ขอบเบาดิน บีบกดน้ําหนักบนดินใหพอเหมาะแลว
เดินถอยหลังรอบตอไมอยางรวดเร็วใหปากชิ้นงานเปนวงกลมมี

ขนาดตามความตองการ
 การตีลายท่ีคอเปนการสรางลวดลายโดยการใชไมตีลาย
มากดทับบริเวณคอของผลิตภัณฑ

 การตีจอดกนดวยหินดุ เปนการตีหุมปดกนชิ้นงาน เพื่อ
ทาํรปูทรงใหเปนภาชนะตามตองการ ในการตหีมอผูหญงิจะเปนผูต ี

เนือ่งจากเปนงานท่ีละเอียดออน กอนตีตองนาํไมตหีลาบและหินดุชุ
บนํา้เพือ่ไมใหตดิชิน้งานขณะตี โดยชางตจีะนัง่ลงบนพ้ืน งอเขาขึน้
วางช้ินงานที่จะตีบนหนาขาทั้งสองขาง ไมใหสวนขอบปากและคอ
สัมผัสกับสวนใดของรางกาย ใชหัวเขาบังคับหมอ และออกแรงยก
ดนัหมอดวยหนาขาใหกระดกข้ึนลง ขณะท่ีมอืขางหน่ึงถอืไมตหีลาบ
ไวดานนอก สวนมืออีกขางถือหินดุดุนดานในรองรับแรงกระแทก
จากการตี ตีไลใหเนื้อดินของชิ้นงานมาจรดกัน ชางใชการฟงเสียง
การตีใหรูวาผนังหนาเทาใด ตีใหผนังชิ้นงานขยายออกและปรับให
ผนังบางสม่ําเสมอท้ังชิ้นงาน ดังนั้นการข้ึนรูปดวยการตีจึงไดชิ้น
งานที่มีกนกลม เม่ือขึ้นรูปเสร็จแลวนําไปตากในรมใหแหงกอนนํา
ไปตากแดด ระยะเวลาการตากข้ึนอยูกับสภาพความช้ืนในอากาศ 
(ธนสิทธิ์  จันทะรี, 2539)
 รูปทรงไมพิถีพิถันมากนัก รูปทรงและลวดลายไมคอย
สะดุดตา  เพราะมุงเนนนาํไปใชประโยชนในชีวติประจําวนัเปนหลัก 

การนําธรรมชาติรอบตัวมาใชเชน สัตว พืช มาดัดแปลงหรือใชเปน
สวนประกอบ ตกแตงผวิเคร่ืองปนดนิเผา ผลงานจึงมคีวามงามอยาง
แทจริง และมีความเรียบงาย การประดับตกแตงอาจมีบาง แตมัก

จะเปนอยางงายๆ เชนการขูดขีด หรือการใชวัสดุมากดใหเปนรอย 
(อรพินท พานทอง, 2531)
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ตารางที่ 2 รูปทรงเครื่องปนดินเผา

หมอนํ้า หมอน่ึง หมอแกง

 2. การทดลองเพื่อหาแนวทางในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ
  จากการศึกษากระบวนการผลิตเครื่องปนดินเผา
ไฟต่ําของชมุชนบานวงัถัว่ ผูวจิยัไดกาํหนดแนวทางในการออกแบบ
โดยมีหัวขอตามเหตุผลดังนี้
  2.1 การพัฒนาวัตถุดิบ
   วตัถดุบิท่ีใชในการผลติเครือ่งปนดินเผาบานวัง
ถัว่คอืดนิในบรเิวณลาํน้ําพองเปนดนิเหนียวทีเ่กิดจากการยอยสลาย
แลวถกูพดัพามาตามธรรมชาต ิทาํใหมสีิง่เจอืปนมา ซึง่มผีลทาํใหดนิ
มีความเหนียวที่เหมาะสมในการขึ้นรูปและมีปริมาณของแรเหล็ก
ผสมอยูมากจึงทําใหเนื้อดินภายหลังการเผามีสีสมแดง แนวทางใน
การทดลองเพ่ือการพัฒนาวัตถุดิบคือการประยุกตใชวัตถุดิบที่มีใน
ทองถิ่นโดยแบงออกเปน 3 แนวทางคือ 

  2.1.1 ผสมเนื้อดินที่มีในทองถิ่น
    ในการพัฒนาวัตถุดิบโดยการทดลองผสม
ดนิบานวงัถัว่ บานโคกส ีและดนิมหาวทิยาลยัขอนแกน โดยใชสตูร
สวนผสมจากตารางสามเหลีย่ม (รายละเอยีดตามรปูภาพที ่3) เนือ้
ดินทั้ง 36 สูตรนี้สามารถนํามาข้ึนรูปเคร่ืองปนดินเผาไฟตํ่าได เนื้อ
ดินภายหลังการเผาดวยเตาฟนบานวังถ่ัวไมเสียรูปทรงและมีสีสัน
ที่นาสนใจเหมาะแกการนํามาประยุกตใชในการตกแตงผลิตภัณฑ
ตางๆ แตปจจัยที่มีผลตอสีของเน้ือดินนอกจากอุณหภูมิในการเผา
แลวยงัมเีรือ่งของบรรยากาศในการเผาทีแ่ตกตางกนั จะมผีลทาํให
สขีองเน้ือดนิมกีารเปล่ียนแปลงตามบรรยากาศท่ีเปล่ียนไปดวย นบั
เปนเรื่องปกติและเปนเสนหอยางหนึ่งของกระบวนเผาผลิตภัณฑ
เคร่ืองปนดนิเผา ทีผู่ผลติหรือนกัออกแบบตองเรียนรู และทําความ
เขาใจ 

ภาพที่ 3  ตารางสามเหลี่ยมเพื่อใชในการทดลองหาสวนผสมของเน้ือดิน 
 ที่มา : ปรีดา  พิมพขาวขํา, 2535
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  ซึง่ผลจากการทดลองหาคุณสมบัตทิางกายภาพของ
เนื้อดินทั้ง 3 ชนิดสรุปไดวา
  ดินบานวังถั่วมีคุณสมบัติที่ดีตอการขึ้นรูป เหมาะท่ี
จะนํามาใชเปนวัตถุดิบตัวหลัก สามารถทนความรอนที่อุณหภูมิสูง
ถงึ 1,200 องศาเซลเซียสได มสีสีมแดงภายหลังการเผาในอุณหภูมติํา่
และสีจะเขมจนถึงสีนํ้าตาลในการเผาที่อุณหภูมิที่สูงข้ึน เนื้อดินมี
การหดตัวหลังเผานอย สังเกตไดจาก ในสูตรที่มีสวนผสมดินบาน
วังถั่วอยู รอยละ 80 มีการหดตัวนอยที่สุดคือรอยละ 2 - 4 และมี
การดูดซึมนํ้าอยูที่รอยละ 6.25 - 12.82 (โดยเฉลี่ย) 
  ดนิมหาวิทยาลัยขอนแกนมีคณุสมบัตดิานสเีนือ่งจาก
ภายหลังการเผาจะมีสีนํ้าตาลเขมถึงดํา มีความเหนียวนอยกวาดิน
บานวงัถัว่ไมเหมาะทีจ่ะนาํมาใชเปนวตัถดุบิตวัหลกั แตเหมาะทีจ่ะ
นําไปตกแตงผลิตภัณฑไดดี เนื้อดินมีการหดตัวมาก การดูดซึมนํ้า
นอย และมจีดุสกุตวัทีอ่ณุหภมูติํา่กวาดนิบานวงัถัว่ และดนิบานโคก
ส ีสงัเกตไดจากสูตรท่ีมดีนิมหาวิทยาลัยขอนแกนในปริมาณรอยละ 

80,70,60 ตามลําดับ สีของเนื้อดินมีสีเขมมากกวาสูตรอื่นๆ มีการ
หดตัวมากที่สุดคือรอยละ 9 - 12.25 มีการดูดซึมนํ้านอยท่ีสุดคือ
รอยละ 0 - 3 เน่ืองจากเนือ้ดนิเผาถงึจดุสุกตวั (โดยเฉพาะทีอ่ณุหภูม ิ
1,100 - 1,200 องศาเซลเซียส)
  ดินบานโคกสีมีคุณสมบัติที่ดานการทนความรอน
สามารถเผาไดที่อุณหภูมิสูงกวา 1,200 องศาเซลเซียส มีความ
เหมาะสมท่ีจะนํามาข้ึนรูป นํามาใชเปนวัตถุดิบตัวหลักได มีสีสม
เหลอืงภายหลงัการเผาในอณุหภมูติํา่สไีมสดสวางเทากบัดนิบานวงั
ถ่ัว มกีารหดตวัหลงัเผาปานกลาง สงัเกตไดจากสตูรที ่มสีวนผสมดิน
บานโคกสีอยู รอยละ 80 มีการหดตัวอยูที่รอยละ 7 และมีการดูด
ซึมนํ้าอยูที่รอยละ 11.43 - 14.71 (โดยเฉลี่ย) 
  2.1.2 ผสมวัสดุอื่น
    การทดลองผสมเน้ือดินกับวัสดุอื่นโดยเลือก
จากวัสดุที่สามารถหาไดในทองถิ่นเชน แกลบ ฟาง เศษใบไม 

ตารางที่ 3 ผลการทดลองการผสมดินกับวัสดุอื่น

แกลบ กากกาแฟ ไม

 จากการทดลองสวนผสมลงในเน้ือดินปนทําใหทราบวา แกลบ กากกาแฟ ทําใหผิวของเน้ือดินมีความพรุนตัวและมีรอยแตกท่ีผิว เน่ืองจากการ
ขยายตัวของกากกาแฟเมื่อไดรับความรอนทําใหกากกาแฟดันผิวดินออกมาเกิดรอยแตกราวเล็กๆ ผิวเนื้อดินหลังเผาจะมีสีนํ้าตาลเขมถึงดํา ดังนั้นจึงไมเหมาะ

กับการนําไปผสมในเนื้อดินเพื่อการขึ้นรูป แตเหมาะกับการสรางพื้นผิวไดดี
 - ไม เนื่องจากเปนวัสดุที่มีขนาดใหญ ถาจะนํามาผสมในเนื้อดินตองทําการบดยอย จึงไมสะดวกกับการผสมในเนื้อดิน จึงไดทําการทดลอง

เฉพาะการกดทาบที่ผิวเนื้อดิน ซึ่งพื้นผิวที่เกิดขึ้นมีความนาสนใจเหมาะกับการไปตกแตงผลิตภัณฑ
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  2.1.3 ผสมสี
    สทีีใ่ชในกระบวนการผลติเครือ่งปนดนิเผาจะ
มีราคาสูงเพราะเปนสีที่ตองทนความรอนจากการเผาได เน่ืองจาก
การเผาที่บานวังถั่วเปนการเผาในอุณหภูมิไมสูงมากนัก ผูวิจัยจึง

ไดนําสีฝุน(สีผสมปูนที่ใชในงานกอสราง) มาทดลองผสมในเน้ือดิน
และทดลองทาท่ีผิวของเน้ือดิน โดยมีผลการทดลองตามตารางท่ี 
4 และ 5 

ตารางที่ 4  ผลการทดลองการใชสีดวยการทาภายหลังการเผาเตาฟนบานวังถั่ว

1) ผสมดินพื้นบานวังถั่วรอยละ 10 ทดลองทาที่ผิวดิน

สีเขียว สีแดง สีดํา

  

 สรุป สีภายหลังการเผา ที่ทดลองโดยการทา สีเขียว สีแดง สีดําไดผลดี สียังคงสภาพสีคลายเดิม สีที่ไดดูเปนธรรมชาติ สวนสีเหลือง ภายหลังการ
เผา เปนสีสม และสีนํ้าเงิน ไมออกสี ดังนั้นแนวทางการตกแตงผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาไฟต่ําสามารถใชสีฝุนผสมเน้ือดินพ้ืนบานดวยวิธีการทาที่ผิวไดเปน
บางสี

ตารางที่ 5 ผลการทดลองการใชสีดวยการผสมสีลงในเนื้อดินภายหลังการเผาเตาฟนบานวังถั่ว

2) ผสมลงในเนื้อดินบานวังถั่ว ในอัตราสวน รอยละ 20,30,40

 ผสมสีเขียวลงในเนื้อดิน %    ผสมสีแดงลงในเน้ือดิน %  ผสมสีดําลงในเนื้อดิน %

20

30

40

20

30

40

20

30

40

 สรุป ผลการทดลองสีภายหลังการเผา ดวยการผสมสีลงในเนื้อดิน ภายหลังการเผาเตาฟนบานวังถ่ัวในอัตราสวน รอยละ 20,30,40 สีที่ไดออกมา
มีความสด มีความเขมออนตามปริมาณท่ีผสมโดยเฉพาะสีเขียวและสีดําในอัตราสวนรอยละ 40 สีของเน้ือดินมีความเขมอยางเห็นไดชัด สวนในสีแดงสีมีความ

แตกตางกันเล็กนอย ดังนั้นแนวทางการผสมสีฝุนลงในเคร่ืองปนดินเผาไฟตํ่าจึงใชสีฝุนผสมไดเปนบางสี



Ç Ò Ã Ê Ò Ã ÇÔ ª Ò ¡ Ò Ã

¤³ÐÊ¶Ò»˜μÂ¡ÃÃÁÈÒÊμÃ� ÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂ¢Í¹á¡‹¹

»‚·Õè 12 »ÃÐ¨íÒ»‚ 2556 93

  2.2 การตกแตงผลติภณัฑรปูทรงเดมิดวยวธิตีางๆ
  2.2.1 ตกแตงกอนเผา
 1. ผลติภณัฑรปูทรงเดมิตกแตงดวยการขดูขดี ฉล ุแกะ 
กด ปนแปะ เขียนสี เปนตน ลวดลายที่ใชตกแตงเปนลวดลายเนน
ความเปนชนบทและหตัถกรรมอสีาน เชน เรอืนอสีาน จกัสาน สตัว
ตางๆเชน นก กบ ปลา เปนตน ดังตารางที่ 6
 2. การปรับเปลี่ยนรูปทรงโดยการตบ การตี ใหเกิด
ระนาบเปนการสรางมิติใหกับรูปทรง ดังตารางที่ 7

 3. การปรบัเปลีย่นรปูทรงดวยการปาดปากใหกวางแลว
ปนของตกแตงเพิ่ม ดังตารางที่ 8
 4. การปรับเปล่ียนรูปทรงโดยการปรับตาํแหนงการวาง
ทิศทางและปนเพิ่มใหเปนรูปทรงตางๆ ดังตารางที่ 9
  2.2.2 ตกแตงหลังเผา
 การตกแตงหลังเผาดวยวิธีการถักเสนใยธรรมชาติผสม
ผสานเพ่ิม โดยเนนวัสดเุสนใยธรรมชาติทีม่ใีนทองถิน่ไดแก ไหล(กก) 
แฝก ปอ ไมไผ เปนตน ดังตารางที่ 10

ตารางที่ 6 ผลิตภัณฑรูปทรงเดิมแนวทางการตกแตงดวยการขูดขีด ฉลุ ปนแปะ เขียนสี 

ฉลุลายดาวกระจาย ขูดขีดลวดลายปลา ปนแปะลายเรือนอีสาน

ขูดขีดและเขียนสีลายปลา ขูดขีด เขียนสีลายกลองมโหระทึก ลายขูดขีดลายตุกแก

 สรุป ผลการทดลองผลิตภัณฑรูปทรงเดิมตกแตงดวยการขูดขีด ฉลุ แกะ กด ปนแปะ เขียนสี เปนวิธีที่สามารถทําไดไมยาก โดยเฉพาะลวดลายดาว

กระจายและลายกลองที่มีการเขียนสี ทําใหมีความนาสนใจและมีมูลคามากขึ้น



Ç Ò Ã Ê Ò Ã ÇÔ ª Ò ¡ Ò Ã

¤³ÐÊ¶Ò»˜μÂ¡ÃÃÁÈÒÊμÃ� ÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂ¢Í¹á¡‹¹

»‚·Õè 12 »ÃÐ¨íÒ»‚ 255694

ตารางที่ 7 แนวทางการออกแบบปรับเปลี่ยนรูปทรงโดยการตบ ตีใหเกิดระนาบตกแตงดวยการขูดขีดลวดลาย

ตบใหเกิดระนาบ 4 ดาน ตบใหเกิดระนาบ 2 ดาน ตบใหเกิดระนาบ 8 ดาน

ขูดขีดลายกลองมโหระทึก ขูดขีดลายนกฮูก ขูดขีดลวดลายดาว

 สรุป ผลการทดลองการปรับเปล่ียนรูปทรงโดยการตบ การตี ใหเกิดระนาบเปนการสรางมิติใหกับรูปทรงเดิมแลวเพ่ิมการตกแตงดวย การขูดขีด 
ฉลุ แกะ ปนแปะ เขียนสี สามารถนําไปสูการผลิตไดจริงและมีมูลคาเพิ่มขึ้น 

ตารางที่ 8 การปรับเปลี่ยนดวยการปาดปากใหกวางแลวปนของตกแตงเพิ่ม

ปนเพิ่มของตกแตงตัวเด็ก ปนกบเพิ่มติดปมนํ้าเปนน้ําผุด ปนชางเพิ่มติดปมนํ้าเปนน้ําผุด

 สรุป ผลการทดลองตกแตงผลิตภัณฑดวยการปาดปากใหมคีวามกวางแลวปนของตกแตงเพิม่ สามารถใชเปนของตกแตง บอเล้ียงปลาขนาดเล็ก หรอื

ตอปมนํา้เพือ่ทาํเปนนํา้ผดุได ซึง่ส่ิงทีน่าํมาปนเพิม่จะเนนเปนสตัวทีม่ใีนทองถ่ินอยูเปนคู เปนครอบครัว และมีความหมายท่ีสือ่ถงึความอบอุนของครอบครัวใน

ชุมชนหมูบานวังถั่วที่มีลักษณะชวยเหลือเกื้อกูลพึ่งพาอาศัยกัน 
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ตารางที่ 9 การปรับเปลี่ยนโดยการปรับตําแหนงการวางทิศทางและปนเพิ่มใหเปนรูปทรงตางๆ

ปนเพิ่มเปนกบ ปนเพ่ิมเปนกระตาย ปนเพ่ิมเปนแมว

ปนเพิ่มเปนกบ ปนเพ่ิมเปนหนู ปนเพ่ิมเปนควาย

 สรุปผลการทดลอง การปรับเปล่ียนโดยการปรับตําแหนงการวางทิศทางและปนเพ่ิมใหเปนรูปทรงสัตว ใหเปนตุกตาตกแตงที่มีลักษณะอวนกลม 
มีความสนุกสนาน สามารถเรียกรอยยิ้มใหกับผูพบเห็น ไดผลตอบรับจากการทดสอบตลาดดี แตชุมชนมองวาทํายาก เนื่องจากมีชิ้นสวนที่ตองปนเพิ่มทําใหมี
ขั้นตอนยุงยาก 
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ตารางที่ 10 การตกแตงหลังเผาโดยการผสมผสานดวยถักเสนใยธรรมชาติเพิ่ม

 

ผสมผสานดวยเสนใยไหลแบบที่ 1 ผสมผสานดวยเสนใยไหลแบบที่ 1 ผสมผสานดวยเสนใยไหลแบบที่ 2

ผสมผสานดวยเสนใยไหลแบบที่ 3 ผสมผสานดวยเสนใยไหลแบบที่ 4 ผสมผสานดวยเสนใยไหลแบบที่ 5

ผสมผสานดวยเสนใยไหลแบบที่ 6 ผสมผสานดวยเสนใยแฝก ผสมผสานดวยไมไผ

 สรุปผลการทดลองการตกแตงหลังเผาโดยการผสมผสานดวยถักเสนใยธรรมชาติเพ่ิมเปนผลิตภัณฑประเภทของตกแตง มีความรวมสมัย โดยได

ออกแบบใหมีเอกลักษณของวัสดุที่มีในพ้ืนถิ่นและใชวิธีการข้ึนรูปดวยการถักเหมือนการข้ึนรูปกลองขาวเหนียว ผสมผสานกับเคร่ืองปนดินเผาท่ีมีการข้ึนรูป
ดวยวิธีการตีแตปาดปากออกกอนเผา ดังนั้นผลิตภัณฑทั้งหมดจึงมีรูปทรงเปนหมอกนกลม ซึ่งเปนเอกลักษณของการข้ึนรูปดวยวิธีการตีแบบเดิม ผลิตภัณฑที่

ไดสามารถนําไปสูการผลิตไดจริง ผลิตภัณฑที่มีความแปลกใหม เปนที่สนใจของตลาด
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 2.3 การสรางผลิตภัณฑใหม
  การข้ึนรูปทรงแบบใหม ทําชิ้นงานขนาดเล็กเพื่อ
เปนของที่ระลึก เชนการทําพิมพอัดหรือกด เพื่อเพิ่มจํานวนชิ้น
งานในการเผาตอหนึ่งเตา เนื่องจากผลิตภัณฑที่หมูบานวังถั่วสวน

มากมีขนาดใหญดังน้ันจึงมีพื้นที่วางภายในชิ้นงาน การทําช้ินงาน
ขนาดเลก็ใสไวในผลติภณัฑขนาดใหญสามารถเผาไดพรอมกนั เชน
ผลิตภัณฑโมบาย โถใสของ ถาด ดังตารางที่ 11

ตารางที่ 11 ผลิตภัณฑตัวอยางแสดงแนวทางการขึ้นรูปทรงแบบใหมเปนผลิตภัณฑโมบาย โถใสของและถาด

ผลิตภัณฑขึ้นรูปดวยวิธีกดเปนโมบาย

ผลิตภัณฑโถใสของ ผลิตภัณฑโถใสของ

ถาดผสมผสานดวยเสนใยไหล ถาดผสมผสานดวยเสนใยแฝก ถาดผสมผสานดวยเสนใยปอ

 สรุปผลการทดลองการข้ึนรูปทรงแบบใหมเปนผลิตภัณฑโมบายเปนผลิตภัณฑขนาดเล็กงายตอการผลิต รูปแบบมีความเปนพ้ืนถ่ินอีสานสามารถ

นาํไปสูการผลิตไดจริง ผลติภัณฑโถใสของและถาดออกแบบใหมเีอกลักษณของอีสานคือสวนฐานของภาชนะมีลกัษณะเปนไมขดักันเหมือนสวนฐานของกลอง

ขาวเหนียว สวนฝาของภาชนะดานบนใชรปูทรงของไกเพือ่แสดงถงึความเปนผลติภณัฑพืน้ถ่ิน และนาํสทีีไ่ดจากการทดลองมาใช ผลติภณัฑสามารถนาํไปสูการ
ผลิตไดจริง
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 2.4 การดดัแปลงเพิม่มลูคาใหกบัผลติภณัฑทีเ่สยีหาย
จากการแตกราว
   เนื่องจากในหมูบานมีผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาที่
เสียหายจากกระบวนการตางๆอยูจํานวนมากผูวิจัยจึงไดทําการ

ทดลองออกแบบโดยการนําของเสียที่มีรอยราวแตไมถึงขั้นหัก
ออกเปนช้ินๆ ซึ่งเปนลักษณะของเสียท่ีพบไดมากที่สุดโดยการใช
หมอขนาดเล็กที่มีรอยราว มาประกอบและตกแตงเพิ่มเติมใหเปน
ผลิตภัณฑประเภทของตกแตงสวนหรือนํ้าผุดดังตารางที่ 12

ตารางที่ 12 ผลิตภัณฑจากการดัดแปลงจากผลิตภัณฑที่เสียหายจากการแตกราว

ปนของตกแตงเพิ่มตัวไก ปนของตกแตงเพิ่มตัวปลา ปนของตกแตงเพ่ิมตัวเด็ก

 สรุปผลการทดลองการสรางมูลคาใหกับผลิตภัณฑโดยใชหมอขนาดเล็กท่ีมีรอยราวไมสามารถจําหนายได เมื่อนํามาประกอบกันเปนผลิตภัณฑ
ประเภทของประดับตกแตงสวน นํ้าผุด ผลิตภัณฑที่ไดจึงมีความสูง และมีขนาดใหญมาก ทําใหราคาจําหนายจึงสูงตามไปดวย รูปแบบผลิตภัณฑมีความนา
สนใจ ผลิตภัณฑสามารถนําไปสูการผลิตไดจริง

สรุปผลการวิจัย
 ภูมิปญญางานหัตถกรรมพ้ืนถิ่นการทําเคร่ืองปนดินเผา
นับเปนองคความรูที่สั่งสมมาเปนเวลานานผานการลองผิดลองถูก

จนเกิดเปนองคความรูในการทําเครื่องปนดินเผาไฟตํ่า โดยมีราย
ละเอยีดทีห่ลากหลายเริม่จากการเลอืกใชวตัถดุบิท่ีมใีนทองถิน่ การ
สรางเคร่ืองมอืทีใ่ชในการข้ึนรปูอยางงายดวยตนเอง การข้ึนรปูดวย

วธิกีารตทีาํใหเกดิความหนาบางสมํา่เสมอกนัและมรีปูทรงกลมทีก่น
ของภาชนะนั้น เปนงานหัตถกรรมท่ีตองอาศัยทักษะความชํานาญ
อยางมาก ดังนั้นในงานวิจัยน้ีไดนําแนวทางในการออกแบบและ
การพัฒนาผลิตภัณฑ โดยคํานึงถึงรูปทรงที่เกิดจากการตีเปนหลัก
เพ่ือสบืทอดภมูปิญญาทองถิน่ใหคงอยู การพฒันาวัตถุดบิทีม่ใีนทอง

ถิ่น การผสมผสานวัสดุอื่นท่ีมีในทองถิ่น ผลิตภัณฑมีอัตลักษณของ

ทองถิ่นและการเพิ่มมูลคาใหกับผลิตภัณฑที่เสียหายจากการแตก
ราว ผลท่ีไดจากการวิจัยคือ ผลิตภัณฑจากการวิจัยเปนผลิตภัณฑ
ที่เกิดจากพัฒนาภูมิปญญาเดิม ชุมชนเขาใจและเห็นคุณคาของ
ภมูปิญญาดัง้เดมิ ผลติภัณฑมศีกัยภาพทางการตลาด มคีวามยัง่ยนื

 ผลการทดลองเพือ่หาแนวทางในการออกแบบผลติภณัฑ

ไดขอสรุปดังนี้ 
 1. การพัฒนาวัตถุดิบที่ใชในการผลิตควรคํานึงถึงวัสดุ
ที่สามารถหาไดในทองถิ่นเปนหลัก การใชสีฝุนในการเผาไฟต่ําได
ผลดีกับสีเขียว สีแดง สีดํา 
 2. การตกแตงผลิตภัณฑรูปทรงเดิมดวยวิธีตางๆ

การตกแตงผลิตภัณฑควรเนนลวดลายท่ีมีอัตลักษณความเปนพ้ืน
ถิ่นสามารถบอกถึงที่มาของแหลงผลิตได
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 3. การตกแตงโดยการผสมเสนใยธรรมชาติพวกไหล 
กก แฝก ทําใหผลิตภัณฑมีความเปนพื้นถิ่นไดผลิตภัณฑที่มีความ
นาสนใจและมีความเปนธรรมชาติ ชุมชนสามารถผลิตได
 4. การสรางสรรคผลิตภัณฑใหม เปนการสราง
ผลิตภัณฑประเภทของที่ระลึกขนาดเล็กเนนใหชุมชนสามารถผลิต
เองได ชาวบานใหความสนใจมาก โดยเฉพาะเด็กๆ ลูกหลานใน
หมูบาน เนื่องจากสามารถทําไดงาย มีรูปลักษณสรางสรรค และ
ใหความสนุกสนานเพลิดเพลินเปนผลิตภัณฑที่ไดผลตอบรับดี
 5. การดัดแปลงเพ่ิมมูลคาใหผลิตภัณฑที่เสียหายจาก
การแตกราวรูปแบบมีความนาสนใจดีแตขนาดของผลิตภัณฑมี
ขนาดใหญ ผูบริโภคบางสวนในการทดสอบตลาดเห็นวายากตอการ
ขนยาย
 การตกแตงดวยวิธีการตางๆ สามารถทําใหผลิตภัณฑรูป
ทรงเดิมมีความนาสนใจ โดยการออกแบบใหเกิดมิติดานรูปทรง
ดวยวิธีปรับลดเพิ่มเติมเปลี่ยนมุม ลวดลาย โดยเฉพาะลวดลายที่
มีอัตลักษณอีสาน และมีการผสมผสานของเทคนิคที่หลากหลาย 
การเขียนสีและตกแตงพื้นผิวที่ไดจากการทดลองวัสดุ มาทําการ
ตกแตงใหเห็นภาพที่ชัดเจนยิ่งข้ึน สามารถสรางความพึงพอใจตอ
ผลิตภัณฑแกผูบริโภคในปจจุบันมากขึ้น นอกจากน้ันการปรับแตง
ใหเปนผลติภณัฑประเภทของตกแตงบาน ตกแตงสวน นํา้ผุดทีม่รีปู
แบบความแปลกใหม สามารถจาํหนายผลิตภณัฑใหกบัผูบรโิภคทีม่ี
กําลังซื้อมากขึ้น สรางผลตอบแทนท่ีพึงพอใจแกผูผลิต อันเปนแรง
จูงใจใหเกิดการสรางสรรคเชิงอนุรักษที่ยั่งยืนตอไป 

ขอเสนอแนะ
 การพฒันาผลติภณัฑทีม่คีวามเปนภมูปิญญาทองถิน่ วสัด ุ
ลวดลายในทองถ่ินเปนแนวทางการออกแบบท่ีสามารถสรางอัต

ลกัษณของผลิตภณัฑไดด ีแตตองอาศยัการทดลอง การสังเกตและ
เรียนรูและควรมีการศึกษาถึงอัตลักษณของผลิตภัณฑนั้นๆ การ

กระตุนใหชมุชนและเยาวชนตระหนกัถงึการอนุรกัษเปนการพฒันา

อยางยั่งยืน ผูวิจัยหวังวาโครงการวิจัยครั้งนี้จะเปนสวนหนึ่งในการ
สืบสาน อนุรักษ ใหมีการผลิตเครื่องปนดินเผาไฟต่ําในหมูบานวัง
ถั่ว และเมื่อสิ้นสุดโครงการชาวบานสามารถผลิตเครื่องปนดินเผา

ดวยวิธีการตางๆ จากการวิจัย และสามารถตอยอดสรางรูปแบบ
ผลิตภัณฑใหมไดอยางไมสิ้นสุด
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