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บทคัดย่อ 

 การวิจยัครั ]งนี ]มีวตัถปุระสงค์เพื�อ 1) พฒันาเว็บแอปพลิเคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้น 2) ประเมินเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น และ 3) ศกึษา
ความพึงพอใจของผู้ เรียนที�เรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน กลุ่ม
ตวัอย่าง ได้แก่ นกัเรียนมธัยมศกึษาชั ]นปีที� 4 โรงเรียนโรงเรียนกนัทรารมณ์ อําเภอกนัทรารมณ์ จงัหวดั
ศรีสะเกษ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาพื ]นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 
ภาคเรียนที� 2/2563 โดยการเลือกแบบเจาะจง 1 ห้องเรียน จํานวน 31 คน เครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย
ได้แก่ 1) เว็บแอปพลิเคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 2) แบบประเมินคณุภาพเว็บ
แอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ เรียนที�เรียนด้วยเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) เว็บแอปพลิเคชันเรื� องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้นที�
พฒันาขึ ]นมีคณุภาพโดยรวมอยู่ในระดบัดีมาก (�̅ = 4.72, S.D. = 0.45) 2) ความพึงพอใจของผู้ เรียน
ที�เรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน อยู่ในระดับดีมาก (�̅ = 4.51,  
S.D. = 0.33) 
คาํสาํคัญ: เว็บแอปพลเิคชนั; การเขียนโปรแกรม; ภาษาไพทอน 
 

Abstract 
 The purposes of the research were to 1) the develop the web application on basic 
python programming. 2) Evaluate the web application on basic python developed. 3) Study 
the satisfaction of students who learned with web application on basic python. The subjects 
were 31 students of Grade 10 of Kanthararom School, Kanthararom district, Sisaket during 
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the second semester of the 202 0  academic year selected by purposive sampling. The 
instruments consisted of web application on basic python programming, assessment forms 
and a satisfaction evaluation form. 
 The results of the research were as follow 1) The opinions of web application on basic 
python programming were overall at a high level (�̅ = 4.72, S.D. = 0.45) 2) The assessment 
satisfaction average scores of user was rather high level. (�̅ = 4.51, S.D. = 0.33) 
Keywords: Web Application; Programming; Python Programming Language 
 
บทนํา  

วิวฒันาการทางเทคโนโลยีในปัจจบุนัทํา
ให้การเชื�อมโยงสื�อสารกันได้ทั�วโลกอย่างไร้
ขอบเขต ปริมาณข้อมลูข่าวสารและการเรียนรู้ที�
หมุนเวียนอยู่ในระบบสังคมโลกและสังคมของ
ประเทศมีจํานวนมหาศาลในแต่ละวัน และการ
เปลี�ยนแปลงต่างๆ เป็นการเปลี�ยนแปลงที� มี
กระบวนการอยางต่อเนื�องไม่มีสิ ]นสดุ เมื�อใดเรา
หยุดบริ โภคข้อมูลข่ าวสารและการเ รียนรู้  
หมายถึงการหยุดอยู่กับที� ดังนั ]น จึงมีการเรียนรู้
ตลอดชีวิต ซึ�งเป็นการศกึษาที�เกิดแบบผสมผสาน
ขึ ]นระหว่างการศึกษาในระบบ การศึกษานอก
ระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย หรือการ
เรียนรู้จากแหล่งอื�นๆ ตลอดชีวิต (ยืน ภู่วรวรรณ, 
2550) การจดัการเรียนการสอน และการปลกูฝัง
สงัคมทางบ้านในปัจจุบันปลกูฝังวัฒนธรรมการ
รับในตัวเด็กไทย ในสิ�งเหล่านี ]ใช่หรือไม่ คือ เชื�อ
ตามที�ได้ฟัง ขาดความมั�นใจในตวัเอง ไม่แสวงหา
ข้ อมูลสารสนเทศที� เ ชื� อ ถื อ ไ ด้  ขาดความ
กระตือรือร้น ติดรูปแบบเดิม เป็นผู้ บริโภค ทํา
อะไรแค่พอผ่าน ไม่อดทน ไม่ชอบทํางานหนัก 
ชอบทํางานคนเดียว ไม่นกึถึงสว่นรวม เอาตวัรอด
เก่ง ขาดคณุธรรมจริยธรรม ไม่สนใจสนัติวิธี และ
ขาดอตัลกัษณ์ไทย แล้วการจดัการเรียนการสอน 

และการปลูกฝังสังคมทางบ้านในยุคศตวรรษที� 
21 จะปลกูฝังวัฒนธรรมการสร้างในตัวเด็กไทย 
ในสิ�งเหล่านี ]ได้อย่างไร คือ รู้จักคิดวิเคราะห์ มี
ความคิดสร้างสรรค์ มีความมั�นใจในตนเอง 
แสวงหาความรู้ รู้เท่าทนัสารสนเทศในการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง คิดสร้างสรรค์ เรียนรู้เป็น
ผู้ ประกอบการ และผู้ ผลิต มุ่งความเป็นเลิศ 
อดทน ทํางานหนกั ทํางานได้เป็นทีม รับผิดชอบ
ต่อส่วนรวม คํานึงถึงสงัคม มีคณุธรรม ยึดมั�นใน
สันติธรรม และมีความเป็นไทย การเรียนรู้ต้อง
ไม่ใช่สถานการณ์สมมติในห้องเรียน แต่ต้อง
ออกแบบการเรียนรู้ ใ ห้ ได้ เ รียนในสภาพที�
ใกล้เคียงชีวิตจริงที�สุด และควรเป็นบริบทหรือ
สภาพแวดล้อมในขณะเรียนรู้ เกิดการสั�งสม
ประสบการณ์ใหม่ เอามาโต้แย้งความเชื�อหรือ
ค่านิยมเดิม ทําให้ละจากความเชื�อเดิมหันมา
ยึดถือความเชื�อ หรือค่านิยมใหม่ ที� เรียกว่า
กระบวนทศัน์ใหม่ ทําให้เป็นคนที�มีความคิดเชิง
กระบวนทัศน์ที�ชัดเจน และเกิดการเรียนรู้เชิง
ก ร ะบ ว นทัศ น์ ใ หม่ ไ ด้  ทั ]ง นี ]จํ า เ ป็ น ต้ อ ง มี
ความสามารถในการรับรู้ข้อมูลหลักฐานใหม่ 
และนํามาสงัเคราะห์เป็นความรู้เชิงกระบวนทศัน์
ใหม่ ข้อสําคัญสําหรับคนที�จะเรียนรู้ได้ต้องเกิด
ประเด็นคําถามอยากรู้ก่อนจึงจะอยากเรียน 
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ไม่ใช่ครูอยากสอนเพียงฝ่ายเดียวแต่นักเรียนยัง
ไม่มีประเด็นที�ไม่อยากรู้ ดงันั ]นการออกแบบการ
ส ถ า น ก า ร ณ์ ก า ร เ รี ย น รู้ จึ ง ค ว ร ใ ช้ บ ริ บ ท
สภาพแวดล้อมที�นกัเรียนคุ้นเคยและรู้จกั ซึ�งก็คือ
สภาพของครอบครัว ชุมชน และท้องถิ�นของ
นักเรียนนั�นเอง สิ�งที�ได้จากคําถามอยากรู้ของ
นักเรียนจะทําให้ครูเห็นความแตกต่างของพื ]น
ฐานความรู้และพื ]นฐานประสบการณ์เติมของ
นักเรียนได้เป็นรายบุคคล (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 
2557) 

วิชาวิทยาการคํานวณ (Computing 
Science) บรรจุอยู่ ในการเ รียนการสอนขั ]น
พื ]นฐานสําหรับโรงเรียนทั�วประเทศ เป็นวิชาที�
มุ่งเน้นการเรียนการสอนให้เด็กสามารถคิดเชิง
คํานวณ (Computational Thinking) มีความรู้
พื ]นฐานด้านเทคโนโลยีดิจิทัล พื ]นฐานการรู้เท่า
ทนัสื�อและข่าวสาร มีความรับผิดชอบ มีจริยธรรม 
โดยการเรียนเป็นกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์
เพื�อนํามาใช้ในการแก้ปัญหาของมนษุย์ เป็นการ
สั�งคอมพิวเตอร์ให้ทํางานและแก้ไขปัญหาตาม
ความต้องการอย่างเป็นขั ]นตอนและเป็นระบบ มี
ทกัษะในการค้นหาข้อมลูหรือสารสนเทศ โดยใน
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นจะเน้นการออกแบบ
และการเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื�อเป็นการฝึก
แก้ไขปัญหาทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 
สําหรับระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเป็นการ
ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคํานวณเพื�อนําไปบูรณา
การกบัโครงงานวิชาอื�น อย่างสร้างสรรค์ 

การใช้เทคโนโลยี เว็บแอปพลิ เคชัน 
(Web Application) เป็นการใช้โปรแกรมประยกุต์
บนเว็บที�สามารถเข้าถึงได้ด้วยโปรแกรมค้นดเูว็บ
ที�เรียกว่าเว็บบราวเซอร์ (Web Brower) ต่างๆ 

ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer Network) 
อย่างอินเทอร์เน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต 
(Intranet) ข้อดีการนําเว็บแอปพลิเคชันมาใช้คือ
การทํางานของจะถูกติดตั ]งไว้ที�เครื� องแม่ข่าย 
(Server) คอยให้บริการกับเครื�องลกูข่าย (Client) 
และที�เครื� องลูกข่ายก็ไม่ต้องติดตั ]งโปรแกรม
เพิ�มเติม สามารถใช้โปรแกรมประเภทบราวเซอร์ 
(Brower) ที� ติ ด ม า กั บ ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร 
(Operation System: OS) ใช้งานได้ทันที  เ ช่น 
Internet Explorer หรือโปรแกรมฟรี เช่น Google 
Chrome ด้วยความสามารถของบราวเซอร์  
(Brower) ที�หลากหลายทําให้ไม่จํากัดว่าเครื�องที�
ใช้เป็นระบบปฏิบัติการอะไรหรืออุปกรณ์อะไร 
เช่น สมาร์ทโฟนก็สามารถเรียกใช้งานได้ ลด
ข้อจํากัดเรื�องสถานที�ใช้งานเมื�อเทคโนโลยีเว็บ
แอปพลิเคชันเข้ามีบทบาทสําคัญโดยเฉพาะใน
ด้านการศึกษามี การนํามาสนบัสนนุในการเรียน
การสอนจึงเรียกชื�อว่า แอปพลิเคชันการศึกษา 
ผู้วิจยัได้นําเว็บแอปพลิเคชนัการศึกษามาจดัการ
เรียนการสอนให้เป็นแบบผสมผสานให้ผู้ เรียนได้
เรียนสองวิธีด้วยกันคือการเรียนในชั ]นเรียนปกติ
และการเรียนออนไลน์ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน
การศึกษาโดยเน้นกระบวนการแก้ปัญหาที�จะ
ช่วยให้ผู้ เรียนได้เกิดทักษะการแก้ปัญหาดังที� 
Johnson, McHugo and Hall (2006) ได้กลา่วว่า
การเรียนแบบผสมผสานเป็นการรวมเอาข้อดีของ
การเรียนในชั ]นเรียนแบบดั ]งเดิมและระบบการ
เรียนบนเครือข่ายเข้าด้วยกันโดยผู้ เรียนสามารถ 
ฝึกปฏิบตัิภายในห้องปฏิบตัิการ และฝึกทบทวน
ความรู้ในเนื ]อหานําไปใช้ในการแก้ปัญหาในการ
เรียนได้ตามความต้องการของผู้ เรียนอย่างอิสระ
ด้วยการเรียนแบบออนไลน์โดยมีตัวช่วยเหลือ
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เป็นผู้คอยชี ]แนะเมื�อเกิดปัญหา ซึ�งการเรียนแบบ
นี ]สามารถพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาของผู้ เรียน
ได้ด้วยตนเอง ผู้ วิจัยมีความสนใจในการพัฒนา
เว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้นขึ ]น เพื�อส่งเสริมความสามารถของ
นักเรียนและความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลได้
อย่างถกูต้องและรวดเร็ว 
 ภาษาไพทอนได้ รับอิทธิพลมาจาก
ภาษา ABC ซึ�งมีความสามารถในการจัดการ
เกี�ยวกับข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ดีและดึง
เอาความสามารถเด่นของภาษาระดับสูงอื�นๆ 
มาประยกุต์ดดัแปลงใช้กับไพทอนด้วย ส่งผลให้
ภาษาไพทอนเป็นที�นิยมและใช้งานกันอย่าง
กว้างขวางในปัจจุบัน เนื�องจากเป็นภาษาที�
สามารถเรียนรู้ได้ง่าย รวดเร็ว รูปแบบการเขียน
โปรแกรมมีความกระทดัรัด และมีประสิทธิภาพ
สงู จากการนําเอาคณุลกัษณะเด่นของภาษาอื�น
มาเป็นพื ]นฐานในการพัฒนาต่อยอด ไพทอนจึง
ถกูเรียกว่าเป็นภาษาที�มีหลายกระบวนทศัน์หรือ
หลายมมุมอง (Multi-paradigm languages) ซึ�ง
เป็นการผสมผสานรวมเอาแนวความคิดในการ
พฒันาซอฟต์แวร์แบบต่างๆ เข้าไว้ด้วยกันให้อยู่
ใ น ตั ว ข อ ง ไ พ ท อ น  คื อ  Object-oriented 
programming, Structured programming, 
และ Functional programming ภาษาไพทอน
เป็นซอฟต์แวร์เสรี  (Open Source Software) 
เหมือนภาษา PHP ทําให้ทุกคนสามารถนําไพ
ทอนมาพัฒนาโปรแกรมได้ฟรี ไม่ ต้องเ สีย
ค่าใช้จ่าย และคุณสมบัติความเป็น ซอฟต์แวร์
เสรี ทําให้มีโปรแกรเมอร์ทั�วโลกเข้ามาช่วยกัน
พฒันาให้ไพทอนมีความสามารถสงูขึ ]นต่อเนื�อง 
สง่ผลให้สามารถครอบคลมุงานในลกัษณะต่างๆ 

อย่างกว้างขวาง ภาษาไพทอนถูกสร้างขึ ]นมา
จากภาษาซี ทําให้ได้รับอิทธิพลไวยกรณ์ทาง
ภาษาติดมาจาก ภาษาซีด้วย ดังนั ]นผู้ ที�คุ้ นเคย
กบัการเขียนโปรแกรมภาษาซีสามารถปรับตวัใน
เขียนภาษา ไพทอนได้ไม่ยาก ง่ายต่อการเรียนรู้ 
(Readability) เ ขี ย น โ ป ร แ ก ร ม ไ ด้ ก ร ะ ชั บ 
(Writability) เนื�องจากมีโครงสร้างของภาษาไม่
ซบัซ้อนเข้าใจง่าย เป็นภาษาที�มีความยืดหยุ่นสงู
ม า ก  (Flexibility) แ ล ะ มี ค ว า ม เ ส ถี ย ร ภ า พ 
(Reliability) ไพทอนมีความสามารถในการ
จัดการหน่วยความจําอัตโนมัติ  (Garbage 
Collection) ส า ม า ร ถ บ ริ ห า ร จั ด ก า ร พื ]น ที�
หน่วยความจําที� ใ ช้งานแบบไม่ต่อเนื� องให้
สามารถทํางานได้ อย่างมีประสิทธิภาพ ทําให้
ผู้ เขียนโปรแกรมไม่ต้องกังวลเกี�ยวกับการคืน
หน่วยความจําให้กับระบบเหมือนภาษาซี 
ไวยากรณ์อ่านง่าย เนื�องจากภาษาไพทอนได้
กําจัดการใช้สัญลักษณ์ที� ใช้ในการกําหนด 
ขอบเขต {…} ของโปรแกรมออกไป โดยใช้การ
ย่อหน้าแทน ทําให้สามารถอ่านโปรแกรมที�เขียน
ได้ง่าย นอกจากนั ]นยังมีการสนับสนนุการเขียน 
Docstring ซึ�งเป็นข้อความสั ]นๆ ที�ใช้อธิบายการ
ทํางานของฟังก์ชนั คลาส และโมดลู ได้ ไพทอน
เป็นภาษากาว (Glue Language) คือสามารถ
เรียกใช้ภาษาอื�นได้หลายภาษา ทําให้เหมาะที�
จะใช้เขียนเพื�อประสานงานกับโปรแกรมที�เขียน
ในภาษาอื�นได้ดี ซึ�งถือเป็นจุดเด่นของภาษาไพ
ทอน สชุาติ คุ้มมะณี (2561) 
 
วัตถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื�อพฒันาเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการ
เขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
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2. เพื�อประเมินเว็บแอปพลิเคชันเรื�อง
การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 

3. เพื�อศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียน
ที� เรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื� องการเขียน
โปรแกรมภาษาไพทอน 
 
วธีิดาํเนินการวจัิย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที� ใ ช้ในการวิจัยครั ]ง นี ]คือ 

นักเรียนมัธยมศึกษาชั ]นปีที� 4 โรงเรียนโรงเรียน
กันทรารมณ์ อําเภอกันทรารมณ์ จังหวัดศรีสะ
เกษ จํานวน 178 คน  
 กลุ่มตัวอย่างที�ใช้ในการวิจัยครั ]งนี ]คือ 
นักเรียนมัธยมศึกษาชั ]นปีที� 4 โรงเรียนโรงเรียน
กันทรารมณ์ อําเภอกันทรารมณ์ จังหวัดศรีสะ
เกษ ที�ลงทะเบียนเรียนวิชาพื ]นฐานวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 
ภาคเรียนที� 2/2563 โดยการเลือกแบบเจาะจง 
จํานวน 1 ห้องเรียน 

ระยะเวลาในการวจัิย 
 ระยะเวลาที�ใช้ในการวิจัย คือ ภาค
การศกึษาที� 2/2563 ระหว่างเดือนธนัวาคม พ.ศ. 
2563 ถึง เดือนมีนาคม พ.ศ. 2564 จํานวน 5 
สปัดาห์ 5 คาบ คาบละ 50 นาที 

ตัวแปรในการวจัิย 
 ตัวแปรต้น คือ เว็บแอปพลิเคชันเรื�อง
การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
 ตัวแปรตาม คือ �. ผลการประเมินเว็บ
แอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้น 2. ความพงึพอใจของผู้ เรียนที�เรียน
ด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรม
ภาษาไพทอน 

เครื�องมือที�ใช้ในการวจัิย 
 1. การพฒันาเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการ
เขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น ผู้ วิจัยใช้
หลักการออกแบบของ ADDIE Model เ ป็น
กระบวนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนมี
ลําดบัการพฒันา 5 ขั ]น ได้แก่  
 1.1 ขั ]นการวิ เคราะห์  (Analysis) 
ดําเนินการโดยศึกษาวิเคราะห์ปัญหา ความ
ต้องการ วิธีการแก้ปัญหา การจัดการ การเรียน
การสอน กิจกรรมการเรียนรู้ จุดประสงค์การ
เรียนรู้  ศึกษาหลักการและเทคนิควิ ธีส ร้าง
บทเรียนออนไลน์จากเอกสาร บทความ และ
งานวิ จัย ที� เ กี� ยวข้อง โดยรายวิ ชาพื ]นฐาน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 
เรื�องการแก้ปัญหาและขั ]นตอนวิธี ประกอบด้วย 
การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ การระบุข้อมูล
เข้า ออก และเงื�อนไขของปัญหา การออกแบบ
ขั ]นตอนวิธี การทําซํ ]า และการจดัเรียนและค้นหา
ข้อมลู มีสื�อการเรียนรู้ในรูปแบบของไฟล์เอกสาร 
ภาพนิ�ง และวิดีโอ ตามโครงสร้างเว็บแอปพลิเค
ชนัและสตอรี�บอร์ดที�ได้ออกแบบไว้ 
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ภาพที� 1 ตวัอย่างสตอรี�บอร์ดหน้าแรกของเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรม 
ภาษาไพทอนเบื ]องต้นที�พฒันาขึ ]น 

 

 
 

ภาพที� 2 ตวัอย่างสตอรี�บอร์ดหน้าเนื ]อหาของเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรม 
ภาษาไพทอนเบื ]องต้นที�พฒันาขึ ]น 

 

 1.2 ขั ]น ก า ร อ อ ก แ บ บ  (Design) 
ออกแบบบทเรียนออนไลน์ ออกแบบเนื ]อหา 
กิจกรรมการเรียนรู้  

 1.3 ขั ]นการพัฒนา (Development) 
สร้างและตรวจสอบคุณภาพของเว็บแอปพลิเค
ชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 

เมนู ชื่อวิชา 

วัตถุประสงค�การ
เรียนรู� 

คําชี้แจงบทเรียน 

เมน ูชื�อวิชา 

รูปภาพ เนื ]อหา 

รูปภาพ รูปภาพ 

ชื�อหวัข้อ 
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โดยผู้ เชี�ยวชาญ 5 ท่านและปรับปรุงแก้ไขตาม
คําแนะนํา 
 1.4 ขั ]นทดลองใช้ (Implementation) 
นําเว็บแอปพลิเคชันเรื� องการเขียนโปรแกรม
ภาษาไพทอนเบื ]องต้น ที�พัฒนาขึ ]นไปทดลองใช้
กบักลุม่ตวัอย่างและประเมินความพงึพอใจ 
 1.5 ขั ]นประเมินผล (Evaluation) นํา
ข้อมูลที�ได้จากการดําเนินการวิจัยมาคํานวณ
ทางสถิติโดยใช้ค่าเฉลี�ย ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
และสรุปผลการวิจยั  
 2. แบบประเมินคุณภาพเว็บแอปพลิเค
ชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
ผู้วิจยัดําเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพเว็บ
แอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้น โดยให้ผู้ เชี�ยวชาญ 5 ทา่น ประเมิน
หาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) โดยพิจารณา
ความสอดคล้องของข้อคําถามดงันี ] 
 ให้คะแนน +1 เมื�อแน่ใจว่าข้อคําถาม
นั ]นสามารถใช้วดัตวัแปรที�ศกึษาได้ 
 ให้คะแนน 0 เมื�อไม่แน่ใจว่าข้อคําถาม
นั ]นสามารถใช้วดัตวัแปรที�ศกึษได้ 
 ให้คะแนน -1 เมื�อแน่ใจว่าข้อคําถามนั ]น
ไม่สามารถใช้วดัตวัแปรที�ศกึษาได้ 
 จากนั ]นนําข้อมลูที�ได้จากผู้ เชี�ยวชาญมา
วิเคราะห์หาค่าเฉลี�ยของข้อคําถามโดยคัดเลือก
ข้อที�มีค่าดชันี ความสอดคล้องตั ]งแต่ 0.50 ขึ ]นไป 
พบว่าได้ค่า IOC ของแบบประเมินคุณภาพเว็บ
แอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้น แต่ละข้อมีค่าดชันีความสอดคล้อง
อยู่ระหว่าง 0.65-1.00 เข้าเกณฑ์ทกุข้อ ผู้ วิจัยได้
นําไปสร้างแบบประเมินคุณภาพเว็บแอปพลิเค
ชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 

โดยกําหนดรูปแบบของแบบประเมินคณุภาพเว็บ
แอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้น และกําหนดเกณฑ์มาตรฐานการ
ประเมิน (Rating Scale) ของลิเคอร์ท ได้แก่ ดี
มาก ดี ปานกลาง พอใช้ และควรปรับปรุง โดย
การวิเคราะห์ค่าคะแนนมีดงันี ] 
 5  หมายถึง  ระดบัดีมาก  
 4  หมายถึง  ระดบัดี  
 3  หมายถึง  ระดบัปานกลาง  
 2  หมายถึง  ระดบัพอใช้  
 1  หมายถึง  ระดบัควรปรับปรุง 
 การให้ความหมายคณุภาพของค่าที�วัด
ได้ โดยค่าเฉลี�ย ดงันี ] 
 ระดับ 5 คะแนนเฉลี�ยระหว่าง 4.50-
5.00 หมายถึง คณุภาพอยู่ระดบัดีมาก  
 ระดับ 4 คะแนนเฉลี�ยระหว่าง 3.50-
4.49 หมายถึง คณุภาพอยู่ระดบัดี  
 ระดับ 3 คะแนนเฉลี�ยระหว่าง 2.50-
3.49 หมายถึง คณุภาพอยู่ระดบัปานกลาง  
 ระดับ 2 คะแนนเฉลี�ยระหว่าง 1.50-
2.49 หมายถึง คณุภาพอยู่ระดบัพอใช้  
 ระดับ 1 คะแนนเฉลี�ยระหว่าง 1.00-
1.49 หมายถึง คณุภาพอยู่ระดบัควรปรับปรุง 
 3. แบบประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียน
ที� เรียนด้วยเว็บแอปพลิ เคชันเรื� องการเขียน
โปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น ใช้เกณฑ์การ
ประเมินความคิดเหน็ 5 ระดบัของลเิคอร์ท นําแบบ
ประเมินความพึงพอใจให้ผู้ เชี�ยวชาญตรวจสอบ
ความเที�ยงตรงเชิงเนื ]อหาจํานวน 5 ท่าน โดย
ผู้ เชี�ยวชาญพิจารณาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง ที� มีค่า
มากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 จึงยอมรับได้ พบว่าได้
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ค่าดชันีความสอดคล้องของแบบประเมินความพงึ
พอใจที�มีต่อการจดัการเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชนั
เรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น แต่
ละข้อคําถามมีค่าดชันีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 
0.96-1.00 เข้าเกณฑ์ทกุข้อ นําแบบประเมินความ
พึงพอใจมาปรับปรุงให้เหมาะสมตามคําแนะนํา
ผู้ เชี�ยวชาญ และนําไปใช้จริงกบักลุม่ตวัอย่าง 
 การเก็บรวมรวมข้อมลู 
 ผู้ วิ จัย ดํา เ นินการทดลองและเ ก็บ
รวบรวมข้อมลู โดยมีลําดบัขั ]นตอนดงันี ]  
 1. ผู้ วิจัยดําเนินการปฐมนิเทศนักเรียน
กลุม่ตวัอย่างเพื�อชี ]แจงจดุประสงค์ และวิธีในการ
เรียนด้วยเว็บแอปพลิ เคชันเ รื� องการ เ ขียน
โปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น  
 2. จัดเตรียมผู้ เรียนให้นั�งประจําเครื�อง
คอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เครื�อง 
 3. นําเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการเขียน
โปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น ที�พัฒนาขึ ]น
ทดลองใช้ตามระยะเวลาและกิจกรรมที�กําหนด 
ประกอบด้วยเนื ]อหา 5 หวัข้อ ดงันี ] การแก้ปัญหา
ด้วยคอมพิวเตอร์ การระบุข้อมูลเข้า ออก และ
เงื�อนไขของปัญหา การออกแบบขั ]นตอนวิธี การ
ทําซํ ]า และการจดัเรียนและค้นหาข้อมลู ใช้เวลา
ในการเรียนผ่านเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการเขียน
โปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น เรื�องละ 1 คาบ
เรียน รวม 5 คาบ 
 4. รวบรวมข้อมูลที�ได้จากการทดลอง
นําไปวิเคราะห์แปรผลข้อมลู 
 
การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. การวิเคราะห์ข้อมลูและสถิติที�ใช้ค่า
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับ

วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์  Index of Item Objective 
Congruence (IOC) (พรรณี ลีกิจวฒันะ. �  �: 
195) 

IOC = 
∑��  

IOC  แทน ดชันีความสอดคล้อง ∑� แทน ผลรรวมของคะแนนราย
ข้อตามดลุยพินิจของผู้ทรงคณุวฒิุ 

N แทน จํานวนผู้ทรงคณุวฒิุ 
 ทั ]งนี ] ค่าดัชนีความสอดคล้องที�ได้ต้อง
มากกว่าหรือเท่ากบั .50 ขึ ]นไป (IOC ≥ .50) จึง
ยอมรับว่าแบบสอบถามความคิดเห็นที�จดัทําขึ ]น
เหมาะสม สามารถนําไปใช้ได้  
 2. สถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู วิเคราะห์
ความคิดเห็นของนักเ รียน ดังนี ] ใ ช้ เกณฑ์  
ค่าเฉลี�ย (�̅) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2548: 137), 
ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S) (พรรณี ลีกิจวฒันะ. 
2558: 139) 

�̅ = ∑ �	  

 �̅ แทน ค่าเฉลี�ยของกลุม่ตวัอย่าง ∑� แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละ
คน 	 แทน จํานวนตวัอย่างในกลุม่ 
 


 = �∑(� − �̅)�	  
 
 แทน ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐานของ
กลุม่ตวัอย่าง 

∑ แทน ผลรวมค่าเฉลี�ยของคะแนนใน
ชดุข้อมลู � แทน ค่า เฉลี�ยของคะแนนในชุด
ข้อมลู 
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 � แทน คะแนนแต่ละตวัในชดุข้อมลู 	 แทน จํานวนข้อมลู 
ผลการศึกษา 
 การวิจัยครั ]งนี ]ผู้ วิจัยศึกษาเกี�ยวกับ
คุณภาพเว็บแอปพลิ เคชันเ รื� องการ เ ขี ยน
โปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้นและความพึง
พอใจของผู้ เรียนที�เรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชัน
เรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
ของนักเรียนมัธยมศึกษาชั ]นปีที�  4 โรงเรียน
โรงเรียนกนัทรารมณ์ อําเภอกนัทรารมณ์ จงัหวดั

ศรีสะเกษ ที�ลงทะเบียนเ รียนวิชาพื ]นฐาน
วิ ทยาศาสต ร์ แล ะ เ ทค โนโล ยี เ ทค โ น โ ล ยี  
(วิทยาการคํานวณ) ภาคเรียนที� 2/2563 โดยการ
เลือกแบบเจาะจง จํานวน 1 ห้องเรียน ในการ
วิเคราะห์ผลข้อมลูการวิจัย ผู้วิจยัได้นําเสนอผล
การวิเคราะห์โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันี ] 
 ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเรื� อง
การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้นที�
พฒันาขึ ]น 

 

 
 

ภาพที� 3 ตวัอย่างหน้าจอเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้นที�พฒันาขึ ]น 
 

 
 

ภาพที� 4 แหลง่เรียนรู้เพิ�มเติมการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
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ผลการประเมินคุณภาพเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น ดัง
แสดงในตารางที� 1  
  
ตารางที�  1 ผลการหาคุณภาพเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น โดย
ผู้ เชี�ยวชาญจํานวน 5 ทา่น 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี�ย 
ส่วนเบี�ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 
�. ด้านกราฟิกและการออกแบบเว็บแอปพลเิคชนั 4.80 0.41 ดีมาก 
�. ด้านเนื ]อหา 4.73 0.45 ดีมาก 
�. ด้านเทคนิคการผลติสื�อ 4.63 0.49 ดีมาก 

รวม 4.72 0.45 ดีมาก 
 

จากตารางที� 1 พบว่า ผู้ เชี�ยวชาญมี
ความคิดเห็นต่อคุณภาพของเว็บแอปพลิเคชัน
เรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
ภาพรวมมีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก (�̅ = 4.72, 
S.D. = 0.45) โดยคุณภาพด้านกราฟิกและการ
ออกแบบเว็บแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับสูงที�สุด 
(�̅ = 4.80, S.D. = 0.41) รองลงมาคือ ด้าน

เนื ]อหา (�̅ = 4.73, S.D. = 0.45) และด้านเทคนิค
การผลติสื�อ (�̅ = 4.72, S.D. = 0.45)  
 ผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ เรียนที�เรียนด้วยเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียน
โปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น ดังแสดงใน
ตารางที� 2  

 
ตารางที� 2 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการ
เขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี�ย 
ส่วน

เบี�ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ

คดิเหน็ 
1. เว็บแอปพลิเคชันเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียน 

4.88 0.33 ดีมาก 

2. การเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชัน มีความยืดหยุ่นด้าน 4.85 0.36 ดีมาก 
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รายการประเมิน ค่าเฉลี�ย 
ส่วน

เบี�ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ

คดิเหน็ 
สถานที� (เข้าเรียนจากที�ใดก็ได้)  
3. คําชี ]แจงของครูผู้สอนมีความชดัเจน 4.76 0.44 ดีมาก 

ตารางที� 2 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการ
เขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี�ย 
ส่วน

เบี�ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ

คดิเหน็ 
4. เว็บแอปพลเิคชนัมีความสวยงามน่าสนใจ 4.70 0.59 ดีมาก 
5. การเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชัน เป็นการเรียนที�ไม่
ยุ่งยากสาหรับผู้ เรียน  

4.67 0.65 ดีมาก 

6. ขนาดตวัอกัษรอ่านง่าย เสียงและภาพมีความชดัเจน 4.64 0.65 ดีมาก 
7. ผู้ เรียนมีโอกาสซกัถาม แสดงความคิดเห็นกับผู้สอน
ได้  

4.61 0.66 ดีมาก 

8. การเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชัน ช่วยให้นักเรียนมี
โอกาสทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา  

4.58 0.61 ดีมาก  

9. ความเหมาะสมของการมอบหมายงานจากผู้สอน 4.55 0.62 ดีมาก 
10. ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผู้ เรียนด้วยกันเป็นอย่าง
ดี  

4.55 0.62 ดีมาก 

11. สื�อประกอบในเว็บแอปพลิเคชันมีความน่าสนใจ
และมีความหลากหลาย 

4.52 0.67 ดีมาก 

12. กิจกรรมในเว็บแอปพลิเคชัน ทําให้ผู้ เรียนได้รับ
ความรู้เพียงพอ  

4.45 0.67 ดีมาก 

13. ความเหมาะสมของเนื ]อหาในแต่ละสปัดาห์ 4.24 0.71 ดีมาก 
14. เนื ]อหาการเรียนด้วยเว็บแอปพลเิคชนัเข้าใจง่าย 3.91 0.76 ดี 
15. การเชื�อมโยง (Link) เนื ]อหาของบทเรียน อํานวย
ความสะดวกต่อการเรียน  

3.67 0.74 ดี 

รวม 4.51 0.33 ดีมาก 
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จากตารางที� 2 พบว่า นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื�อง
การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้ น 
ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (�̅ = 4.88, S.D. = 
0.��) โดยความพึงพอใจด้านเว็บแอปพลิเคชัน
เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน อยู่ใน
ระดบัสงูที�สดุ รองลงมาคือด้านการเรียนด้วยเว็บ
แอปพลิเคชัน มีความยืดหยุ่นด้านสถานที� (เข้า
เรียนจากที� ใดก็ได้ ) (�̅ = 4.85, S.D. = 0.36) 
ลําดบัที� 3 คือ ด้านคําชี ]แจงของครูผู้สอนมีความ
ชัดเจน) (�̅ = 4.76, S.D. = 0.44) และลําดับ
สดุท้ายคือ ด้านการเชื�อมโยง (Link) เนื ]อหาของ
บทเรียน อํานวยความสะดวกต่อการเรียน (�̅ = 
3.67, S.D. = 0.74)  
 
อภปิรายผลการศึกษา 
 1. ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเรื�อง
การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น ผู้ วิจัย
ทําการศึกษาเนื ]อหา เอกสาร บทความ และ
งานวิจัยที�เกี�ยวข้อง ทําให้ได้เว็บแอปพลิเคชัน
เรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนผู้ ดูแลระบบและ
สว่นผู้ เรียน ภายในสว่นผู้ดแูลระบบประกอบด้วย 
หน้าจัดการผู้ เรียน (เพิ�ม ลบ ส่งอีเมล) และ
แ ส ด ง ผ ล ก า ร เ รี ย น  ภ า ย ใ น ส่ ว น ผู้ เ รี ย น 
ประกอบด้วย คําชี ]แจงบทเรียน วตัถปุระสงค์การ
เรียนรู้ หน้าบทเรียน กิจกรรมการเรียนรู้ และ
แหลง่เรียนรู้เพิ�มเติม เหตเุพราะ เว็บแอปพลิเคชัน
เรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น ได้
ออกแบบตามรูปแบบการพฒันาสื�อการเรียนการ
สอนของ ADDIE Model 5 ขั ]นตอน สอดคล้องกับ
งานวิจยัของ วินชันนัท์ นวลคํา และทศันนัท์ ชโูต

ศรี (2562) ได้นํากระบวนการพฒันารูปแบบการ
สอนของ ADDIE Model มาพฒันาแอปพลิเคชัน
ส่งเสริมการเรียนรู้เรื�องเพศศึกษาและทกัษะชีวิต
ในนักเรียน แบบบูรณาการสําหรับนักเรียนชั ]น
มัธยมศึกษาปีที� 3 มีลําดับการพัฒนาเป็น 5 ขั ]น 
ซึ�งแต่ละขั ]นตอนเป็นแนวทางที�มีลกัษณะยืดหยุ่น
เพื�อให้สามารถนําไปสร้างเป็นเครื�องมือได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ  
 2. การวิจัยครั ]งนี ]ผู้ วิจัยศึกษาเกี�ยวกับ
คณุภาพเว็บแอปพลเิคชนัเรื�องการเขียนโปรแกรม
ภาษาไพทอนเบื ]องต้น พบว่า คุณภาพของเว็บ
แอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้น ภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มาก (�̅ = 4.72, S.D. = 0.45) สามารถนําไปใช้
ในการเรียนรู้ได้อย่างมีคุณภาพ เหตุเพราะเว็บ
แอปพลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพ
ทอนเบื ]องต้น มีภาพกราฟิกและการออกแบบเว็บ
แอปพลิเคชันน่าสนใจ มีเนื ]อหาครอบคลุมการ
แก้ไขโจทย์ปัญหา และเทคนิคการผลิตสื�อที�
สามารถผลิตสื�อได้เหมาะสมกบัผู้ เรียนสอดคล้อง
กับ อรลดา แซ่โค้ว (2558) พัฒนาเว็บแอปพลิเค
ชันการจัดการความรู้ ผ่านโทรศัพท์เคลื�อนที�
สําหรับนกัศึกษาระดับปริญญาตรี กลุ่มตวัอย่าง
ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง จํานวน 30 คน โดย
คณุภาพของเว็บแอปพลิเคชันการจดัการความรู้ 
ผ่านโทรศัพท์เคลื�อนที�สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีที�พัฒนาขึ ]นในด้านสื�ออยูในระดับดี
และด้านเนื ]อหาอยูในระดับดี ชนาธิป พลพวก 
(2560) ศึกษาความพึงพอใจโดยรวมที� มีต่อ
บทเรียนออนไลน์วิชาคณิตศาสตร์ เรื�องการวดัค่า
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กลางของข้ อมูลด้ วย  Google Site สํ าหรั บ
นกัเรียนชั ]นมัธยมศึกษาปี ที� 3 กลุ่มตวัอยางที�ใช้
ในการวิจัยครั ]งนี ]คือ นักเรียนระดับนักเรียน ชั ]น
มัธยมศึกษาปี ที� 3/1 โรงเรียนวัดทรงธรรม ภาค
เรียนที� 2 ปี การศึกษา 2560 จํานวน 32 คน ส่วน
ใหญ่มีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก  
 3. การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน
ที�มีต่อการเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชันเรื�องการ
เขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น พบว่า 
โดยรวมอยู่ในระดับ ดีมาก โดยค่าเฉลี�ยสูงที�สุด
อันดับ 1 คือ เว็บแอปพลิเคชันเรื� องการเขียน
โปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้นเปิดโอกาสให้
ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียน มีสว่นร่วมในการทํา
กิจกรรม อภิปรายกลุ่ม รวมถึงเสนอแนวทางการ
แก้ไขปัญหา สอดคล้องกับ นรรัชต์ ฝันเชียร 
(2564) กลา่วว่า ห้องเรียนแบบที�นกัเรียนสามารถ
มีส่วนร่วมในการจดัการชั ]นเรียนร่วมกับครู กําลงั
กลายเป็นสิ� ง ที� ตอบโจทย์การศึกษาในยุค
สมัยใหม่ เพราะแทนที�ครูจะเป็นผู้ ควบคุมและ
ป้อนความรู้ให้กับนักเรียนด้วยตัวเองเหมือนเฉก
เช่นเดียวกับวิ ธีที� เคยเป็นมาในอดีต สําหรับ
การศึกษาในปัจจุบัน เพื�อให้สอดคล้องกับการ
พฒันาในศตวรรษที� 21 นกัเรียนต้องรู้จกัร่วมมือ
กันและมีส่วนร่วมในชั ]นเรียน เพื�อให้นักเรียน
เรียนรู้และองค์ความรู้ได้ด้วยตวัเอง โดยมีครูเป็น
ผู้ ให้คําปรึกษาและแนะแนวทาง ซึ�งจากรูปแบบ
การจัดการศึกษาที�เปลี�ยนไปนี ] ทําให้การจัดการ
ชั ]นเรียนให้สอดคล้องกับแนวทางนี ] เป็นเรื�องที�มี
ความท้าทายอย่างมาก การศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนที�มีต่อการเรียนด้วยเว็บแอปพลิเค
ชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
ที�มีรองลงมาคือ การเรียนด้วยเว็บแอปพลิเคชัน

เรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น มี
ความยืดหยุ่นด้านสถานที� (เข้าเรียนจากที�ใดก็
ได้) เหตจุากสถานการณ์การระบาดของไวรัสโคโร
นา ส่งผลให้ผู้ เ รียนไม่สามารถเข้าเรียนใน
ห้องเรียนได้ตามปกติ สอดคล้องกับ เอกชยั แน่น
อุดรและวิชา ศิริธรรมจักร (2551) กล่าวว่า เว็บ
แอปพลิเคชัน (Web Application) คือ โปรแกรม
ประยุกต์ ที�จะเข้าถึ งด้วยโปรแกรม Internet 
Browser ซึ�งทําให้เหมาะสําหรับงานที�ต้องการ
ข้อมูลแบบ Real Time จะพบข้อดีของเว็บ แอป
พลิเคชัน คือข้อมูลต่างๆ ที�อยู่ในระบบที�มีการ
ไหลเวียนในแบบออนไลน์จะสามารถโต้ตอบกับ
ผู้ ใช้บริการแบบ Real Time ทําให้เกิดความ
ประทับใจรวมทั ]งสามารถใช้งานได้ง่ายโดยไม่
จําเป็นต้องติดตั ]ง Client Program จะทําให้ไม่
ต้อง Upgrade Client Program และสามารถใช้
งานผ่าน Internet Connection ที�มีความเร็วตํ�า
กว่า ส่งผลให้ผู้ ใช้บริการสามารถใช้โปรแกรมได้
จากทุกแห่งในโลก ตัวอย่าง ระบบออนไลน์ที�
เหมาะกับเว็บแอปพลิเคชัน เช่น ระบบการจอง
สินค้าหรือบริการ ระบบงานบุคลากรระบบงาน
แผนการตลาด ระบบการสั�งซื ]อแบบพิเศษ และ
ระบบงานในโรงเรียน เป็นต้น และความพึงพอใจ
ของนักเรียนที�มีต่อการเรียนด้วยเว็บแอปพลิเค
ชนัเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื ]องต้น 
ที�มีค่าเฉลี�ยน้อยที�สดุคือ การเชื�อมโยงเนื ]อหาของ
บทเรียน อํานวยความสะดวกต่อการเรียน เหตุ
เพราะเว็บแอปพลิ เคชันที�พัฒนาขึ ]น มีการ
เชื�อมโยงเนื ]อหาในลักษณะใยแมงมุม ผู้ เรียน
สามารถเข้าถึงเนื ]อหาได้อย่างอิสระ นอกจากนี ]
ผู้ เรียนสามารถเชื�อมโยงไปสู่เว็บภายนอกเพื�อหา
ข้อมลูเพิ�มเติมได้ สอดคล้องกับ ถนอมพร เลาห
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จรัสแสง (2541) ได้กล่าวถึง อินเทอร์เน็ตทาง
การศึกษาว่า เป็นแหล่งความรู้ขนาดใหญ่สําหรับ
ผู้ เรียนโดยที�สื�อประเภทอื�นๆ ไม่สามารถทําได้
กล่าวคือ ผู้ เรียนสามารถค้นหาข้อมลูในลกัษณะ
ใดๆ ก็ ไ ด้  ไม่ ว่ าจะเ ป็ นข้ อความ ภาพนิ� ง
ภาพเคลื�อนไหวหรือในรูปแบบของสื�อประสม 
โดยการสืบค้นผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที�โยงใย
กับแหล่งข้อมลูต่างๆ ทั�วโลก และการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตทําให้เกิดผล
กระทบต่อผู้ เรียนในด้านทักษะการคิดอย่างมี
ระบบ (High-Order Thinking Skills) โดยเฉพาะ
ทําให้ทกัษะการวิเคราะห์สืบค้น (Inquiry-Based 
Analysis skills) การคิดเชิงวิ เคราะห์ (Critical 
Thinking) การวิเคราะห์ข้อมลูการแก้ปัญหาและ
การคิดอย่ างอิสระทั ]ง นี ]เ นื� องจาเครื อข่ าย
คอมพิวเตอร์ เป็นแหล่งรวมข้อมูลมากมาย
มหาศาลผู้ เรียนจึงจําเป็นต้องทําการวิเคราะห์อยู่
เสมอเพื�อแยกแยะข้อมูลที�เป็นประโยชน์และไม่
เป็นประโยชน์สําหรับตนเอง 
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการวิจัยเรื� องการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันเรื�องการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน
เบื ]องต้นผู้ วิจัยมีข้อเสนอแนะแบ่งออกเป็น � ข้อ
ดงันี ] 
 1. ข้อเสนอแนะจากการวิจยั  

 1.1 ผู้ สอนควรศึกษาการใช้งานเว็บ
แอปพลิเคชันการศึกษาอยู่เสมอเนื�องจากมีการ
พัฒนาโปรแกรมให้มีความทันสมัย สามารถ
ทํางานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ ]นตลอดเวลา 
เพื�อให้ผู้สอนสามารถนํามาประยุกต์ในการผลิต
สื�อการเรียนการสอนได้หลากหลายมากขึ ]น 
 1.2 ในการจัดการเรียนผ่านเว็บแอป
พลิ เคชันควรสร้างบรรยากาศที� เป็นกันเอง
ระหว่างผู้ สอนกับผู้ เรียนเพื�อลดความกังวลให้
ผู้ เรียนสามารถเรียนได้อย่างสนุกสนาน รวมถึง
สื�อที�นํามาใช้ควรกระตุ้นความสนใจผู้ เรียนและมี
กิจกรรมการเรียนที�หลากหลาย 
 1.3 ควรมีการส่งเสริมสนับสนุนให้มี
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันในการจัดการเรียน
การสอนรายวิชาอื�นๆ ให้มากขึ ]น 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจยัครั ]งต่อไป 
 2.1 ศกึษาเนื ]อหาและรูปแบบกิจกรรม
การเ รี ยนการสอนผ่ านเว็ บแอปพลิ เค ชั น
การศึกษาเพื�อสนับสนนุให้มีการพฒันาเว็บแอป
พลิเคชันในเนื ]อหาหน่วยอื�นให้ครอบคลุมทั ]ง
รายวิชา 
 2.2 ศึกษารูปแบบการจัดการเรียน
การสอนผ่านเว็บแอปพลเิคชนัร่วมกบัรูปแบบการ
สอนอื�น เช่น การเรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน
และการเรียนแบบสืบเสาะเป็นต้น 
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