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บทคัดย3อ 
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค5เพื่อศึกษาลวดลายบนผ^าหม^อห^อม ลวดลายบนแม8พิมพ5 

แกะไม^ เพื่อนํามาสร^างสรรค5เปbนผลงานศิลปะภาพพิมพ5 การศึกษาในครั้งนี้ได̂ทําการศึกษาท่ี บ^านทุ8งโฮ̂ง 
จังหวัดแพร8 โดยเข̂าศึกษาท่ี หม̂อห^อมบ̂านปdาเหลือง และกลุ8มวิสาหกิจชุมชนหม̂อห^อมทุ8งเจริญย^อม
สีธรรมชาติ ด^วยวิธีการสัมภาษณ5ตัวแทนกลุ8ม สังเกต และบันทึกภาพ รวบรวมข^อมูล ลายผ^า 
ลวดลายบนแม8พิมพ5แกะไม̂ และอิทธิพลจากสภาพแวดล^อม 

จากการศึกษาข^อมูล นําข^อมูลมาวิเคราะห5 ออกแบบภาพร8างผลงานสร^างสรรค5 
ผ8านจินตนาการ ในรูปแบบศิลปะแบบศิลปะกึ่งนามธรรม นํามาประยุกต5ใช^ในงานศิลปะภาพ-พิมพ5  
ผ8านกระบวนการศิลปะภาพพิมพ5พ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพ5หิน จํานวน 3 ชิ้น และออกแบบต̂นแบบ
ลวดลายนํามาสร^างสรรค5เปbนผลงานศิลปะภาพพิมพ5 ผ8านกระบวนภาพพิมพ5ผิวนูน เทคนิคภาพิมพ5
แกะกระเบ้ืองยาง จํานวน 2 ชิ้น รวมผลงานท่ีได̂ ท้ังหมด 5 ชิ้น  

ผลการวิจัย พบว8า ในการทํางานศิลปะภาพพิมพ5ที่ต^องการการแสดงออกเรื่องของความ
งามสุนทรียะในงานศิลปะ ทั้ง 2 เทคนิคสามารถนําองค5ความรู^ที่ได^จากการศึกษาลวดลาย นํามา
ประยุกต5ในการสร^างสรรค5 เปbนลําดับขั้นตอน ตั้งแต8วิธีการหาข^อมูล การคิดวิเคราะห5 วิธีการสร^าง
ภาพร8าง วิธีการทํางานในกระบวนการศิลปะภาพพิมพ5 จนสําเร็จได^เปbนผลงานที่สมบูรณ5 เปbนการ
สร^างกรอบทางความคิดในการทํางานศิลปะ ที่ผสมผสานการทํางานแบบวิจิตรศิลป7 และประยุกต5
ศิลป7ไว^ด̂วยกันได̂อย8างลงตัว ในรูปแบบผลงานศิลปะภาพพิมพ5 

คําสําคัญ: ศิลปะภาพพิมพ5; ลวดลายบนผ^าหม̂อห^อม 
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ABSTRACT 
The objective of this research was to study the patterns of design on the 

Mauhom cloth. Process of making a woodcarving mold to make a pattern on 
Mauhom cloth and to be used to create a work of printmaking. This study was 
conducted at Baan Thung Hong, Phrae Province. Aunt Yellow's house and Mauhom 
Thung Charoen community enterprise group dyed with natural dyes by interviewing 
representatives of the group, observing, recording images, collecting data, fabric 
patterns, and environmental influences. 
  From the study and analyze the data, design sketches of creative works 
through imagination in a semi-abstract art form applied in the art of printmaking 
through the process of printing art on a flat surface 3 pieces of lithograph technique 
and design prototypes to create a work of printmaking through embossed pritmaking 
process. The technique of linocut printmaking, 2 pieces, total 5 pieces of works. 
  It was found that in the work of printmaking that requires the expression of 
beauty and aesthetics in art. Both techniques can apply the knowledge gained from 
the study of natural patterns to be applied in Creative work. Whether it is about asking 
for ways to think about creating works step by step since the way to find information, 
analytical thinking how to create a sketch, how to work in the graphic arts process 
until the success is complete. It is model idea creation in art work that combines the 
work of fine arts and applied arts together perfectly in the form of printmaking.  

Keywords: Printmaking; pattern on Mauhom cloth 
 
บทนํา 

จากอด ีตถ ึ งป {จจ ุบ ันมน ุษย 5 ได ^ มี
พัฒนาการและการออกแบบลวดลาย ประเทศ
ไทยมีแหล8งผลิตภัณฑ5เกี่ยวกับผ^ามากมายและ
หลากหลายในป{จจุบัน เรียกได^ว8ามีทุกภูมิภาค 

ทั ้งภาคเหนือ ภาคกลาง ภาคใต^ ภาคอีสาน  
มีเอกลักษณ5รูปแบบหลากหลายตามท^องถ่ิน 
และความนิยมในรูปแบบลวดลายแตกต8างกัน
ไป จะเห็นได^จากสื่อสังคมออนไลน5ป{จจุบัน แต8
ที ่เปbนที ่นิยม ค8อนข^างเปbนวงกว^างขึ ้นก็ คือ 
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ผลิตภัณฑ5ท่ีมาจากการย^อมสีธรรมชาติ ท่ีมีการ
ออกแบบลวดลายที ่ท ันสมัยขึ ้นทําให^กลุ8ม
ผู^บริโภคเข^าถึงได^ง8าย เปbนที่นิยมของทั้งกลุ8ม 
เด็ก วัยรุ 8น วัยกลางคน จนถึงวัยผู^สูงอายุ ซ่ึง
รูปแบบลวดลายก็จะมีความแตกต8างกันไปตาม
ช8วงอายุ ต^องยอมรับว8า เครื่องนุ8งห8มที่สวยงาม
มีเอกลักษณ5 ถือว8าเปbน 1 ในป{จจัยที ่สําคัญ
เช8นกัน ในการดํารงชีวิตของมนุษย5 พบว8าใน
ประเทศไทยมีแหล8งผลิตผ^าที่ทําจากการย^อมสี
ธรรมชาติและสามารถสร^างลวดลายลงบนผ^าได̂
อย8างสวยงาม นั ้นก็คือจังหวัดแพร8 ชาวแพร8
หรือชาวไทยพวน เปbนกลุ8มคนที่อพยพมาจาก
ประเทศลาว ที่ได^นําองค5ความรู^ด^านภูมิป{ญญา
การย^อมผ^า และพัฒนาการทําลวดลายผ^ามา
จนถึงป{จจุบันนี้มากกว8า 100 ป�   

นอกเหนือจากเอกลักษณ5เรื่องของการ
ย^อมสีผ^าหม^อห^อมแล^ว ในการทําลวดลายให^
เกิดบนผ^าหม̂อห^อมก็ถือว8าเปbนเอกลักษณ5อีก
อย8างหนึ ่งท ี ่น 8าสนใจ การทําลวดลายก ็ มี
หลากหลายวิธี ด^วยการออกแบบลวดลายที่ใช^
วิธีการออกแบบจากลวดลายท่ีมาจากธรรมชาติ 
จากรูปร8างเลขาคณิต รูปร8างอิสระ เปbนต̂น 

หทัยรัตน5 เพ็ญแก^ว (2556) กล8าวว8า 
การออกแบบลวดลายบนผ^าหม^อห^อมที่ทําใน
ป{จจุบัน นิยมใช^เปbนลวดลายในธรรมชาติ คือ 
รูปแบบมีความสม่ําเสมออย8างชัดเจน  

นพพร คุณอนันต5 (2559) ให^ข̂อสังเกต
เกี่ยวกับลวดลายผ^าหม^อห^อมไว^ ป{จจุบันนิยม

ทําออกมา 2 ลักษณะ คือ 1. ลวดลายที่สร^าง
มาจากลายเหมือนจริง เห็นมากที่สุด คือ คน 
สัตว5 ดอกไม̂ ลายเถาวัลย5 และพืชพันธุ5ประเภท
ต8าง ๆ 2. ลวดลายสัญลักษณ5 เปbนลวดลาย 
ท่ีผู^สร^างงานต̂องการสื่อความหมายหรือบอกให^
รู^ถึงบางอย8าง ซ่ึงไม8สามารถแปลความหมายได̂  

โดยในงานวิจัยครั้งนี้ ได̂ศึกษาลวดลาย
จากแม8พิมพ5แกะไม^ และลวดลายบนผ^าหม̂อ
ห^อม ที่ได^รูปแบบการสร^างสรรค5จากต^นแบบ
ท่ีมาจากธรรมชาติ 

การสร^างสรรค5ต^นแบบลวดลายบนผ^า
หม^อห^อมมีวิธีการออกแบบลวดลายตัดทอนให^
เกิดรูปร8างง8าย ๆ และนําไปทําแม8พิมพ5ด̂วยการ
ใช^ไม^ เพื่อให^เกิดเปbนต^นแบบ ก8อนจะนําไปสู8
กระบวนการพิมพ 5ลายลงบนผ ^า กล 8าวคือ  
การทําต^นแบบได^มาจาก หนึ่งในกระบวนการ
ภาพพิมพ5ท่ีผู^คนรู^จักกันมานาน คือ 

พัลลภ วังบอน (2561) กระบวนการ
ภาพพิมพ5ผิวนูน (Relief Process) คือ การนํา
แม8พิมพ5มาแกะขูด ขุด หรือ แซะ ให^ลึกลงไป
จากผิวแม8พิมพ5 ทําให^เกิดลวดลาย เทคนิคท่ีคน
ท ั ่ ว ไปร ู ^ จ ักค ือ เทคน ิคภาพพ ิมพ 5แกะไม̂  
(woodcut) 

จากข^อความที ่ ได ^กล 8าวมาข^างต̂น 
ผู^วิจัยจึงเกิดแนวคิดในการที่จะศึกษาเกี่ยวกับ
ลวดลายบนผ^าหม^อห^อมเปbนการสํารวจเก็บ
รวบรวมข^อมูลลวดลายบนผ^าหม^อห^อม และ
ลวดลายที่อยู8บนแม8พิมพ5แกะไม^ ที่บ^านทุ8งโฮ̂ง 
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จ.แพร8 เพื่อนํามาประยุกต5ใช^ในงานศิลปะภาพ
พิมพ5 ซึ่งในการทดลองทํางานสร^างสรรค5ครั้งนี้ 

มีกรอบแนวคิดในการทํางาน ดังนี้ 

 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
วัตถุประสงค	การวิจัย 

1. เพื่อศึกษาลวดลายบนผ^าหม^อห^อม
และลวดลายบนแม8พิมพ5แกะไม̂ 

2. เพื ่อนํามาสร^างสรรค5เปbนผลงาน
ศิลปะภาพพิมพ5 

 
ขอบเขตการวิจัย 
  1. เก็บข^อมูลที่ บ^านทุ8งโฮ^ง ตําบลทุ8งโฮ̂ง 
อําเภอเมือง จังหวัดแพร8 จากลุ8มตัวอย8าง 2 กลุ8ม 
ได̂แก8 

- กลุ8มศูนย5การเรียนรู^ชุมชน สาขาหม̂อ
ห^อมพิมพ5ลาย ปราชญ5ชุมชน นางเหลือง ทองสุข 

- กลุ8มวิสาหกิจชุมชนหม^อห^อมทุ8ง
เจริญย^อมสีธรรมชาติ 

2. ศึกษาการสร^างลวดลายบนผ^าหม̂อ
ห^อมและลวดลายบนแม8พิมพ5แกะไม̂ 

3. ผลงานศิลปะภาพพิมพ5 จํานวน 5 ชิ้น 
 
วิธีการศึกษา  
 ศ ึ กษาข ^ อม ู ล  จ าก เอกสารและ
วรรณกรรมที ่ เก ี ่ยวข^อง รวมถึงอิทธ ิพลจาก
สิ่งแวดล^อม จากการลงพื้นที่ศึกษาลวดลายผ^าท่ี 
บ^านทุ8งโฮ^ง ตําบลทุ8งโฮ^ง อําเภอเมือง จังหวัด
แพร8 โดยได^เข^าศึกข^อมูลจาก 2 กลุ8ม คือ กลุ8ม
ศูนย5การเรียนรู^ชุมชน สาขาหม^อห^อมพิมพ5ลาย 
ปราชญ5ชุมชน นางเหลือง ทองสุข และ กลุ8ม
ว ิสาหก ิจช ุมชนหม ^อห ^อมท ุ 8 งเจร ิญย ^อมสี
ธรรมชาติ และ วิเคราะห5ข^อมูล เลือกลวดลายท่ี
จะมาเปbนต^นความคิดในการสร^างสรรค5ผลงาน 
จากความน8าสนใจและเปbนเอกลักษณ5ของชุมชน 
เนื่องจากทั้งสองกลุ8มที่ได^ศึกษา นอกจากจะนํา
ต^นคราม และต^นห^อม ที ่ได^นํามาสกัดให^เปbน 

ลวดลายบนผ̂าหม̂อหอ̂ม 
ลวดลายบนแม8พิมพ5แกะไม̂ 
2. ลวดลายจากธรรมชาติ 

การสร̂างสรรค5 
ผลงานศิลปะภาพพิมพ5 

- ด̂านเน้ือหา 
- ด̂านรูปแบบ 
- ด̂านเทคนิค 

ผลงานสรา้งสรรค ์

- กระบวนการศลิปะภาพพิมพพื์�นราบ 
เทคนิคภาพพิมพห์ิน 3 ชิ �น 

- กระบวนการศิลปะภาพพิมพผ์ิวนนู 

เทคนิคภาพพิมพแ์กะกระเบื �องยาง 2 ชิ �น 
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สีย^อมผ^าแล^ว ยังได^นําความโดดเด8น ของใบต̂น
คราม และดอกของต^นห^อมมาสร^างสรรค5เปbน
ลวดลายผ^า ทําให^การทดลองทํางานสร^างสรรค5
ครั้งนี้ ได^เลือกนําเอา ใบของต^นคราม และดอก
ของต^นห^อม ที่วาดเหมือนจริง มาผสมผสานกับ
ลวดลายที่ถูกทอดรูปแบบออกจากแม8พิมพ5 และ
ลวดลายจากผ^าท่ีไปสํารวจมานํามาถ8ายทอดผ8าน
จินตนาการ และการออกแบบ แสดงออกผ8าน
กระบวนการศิลปะภาพพิมพ5 
 กําหนดรูปแบบและวิธีการสร�างสรรค	
งาน 

ด�านเนื ้อหา สร^างสรรค5ผลงานจาก
การลงพื้นที่หาข^อมูลลวดลายผ^าที่บ^านทุ8งโฮ̂ง 
จังหวัดแพร8 ต̂นแบบในการสร^างสรรค5ได̂มาจาก
แหล8งที่มาจากธรรมชาติพบที่บ^านทุ^งโฮ^ง คือ 
ต^นคราม ต^นห^อม นํามาออกแบบให^เกิดเปbน
ลวดลายและผสมผสานจินตนาการส8วนตน  

ด�านรูปแบบ เนื่องจากการทํางานวิจัย
ครั้งนี้ ผู^วิจัยได^ทดลองทํา กับสองกระบวนการ
ในงานศิลปะภาพพิมพ5รูปแบบการทํางานจะถูก
แบ8งออกเปbนสองส8วน ดังนี้ 

1. สร^างสรรค5ผลงานผ8านรูปแบบก่ึง
นามธรรม (Semi Abstract) โดยผลงานจะเปbน
ลักษณะงานในรูปแบบฟอร5มอิสระ มีการลง
นํ้าหนักแสงเงาทับซ̂อนกันลวงให^เกิดมิติ 

2. สร^างสรรค5เปbนลักษณะงานศิลปะ
ภาพพิมพ5ที่เปbนภาพพิมพ5ลวดลาย เปbนรูปแปบ
ของการทําลายซ้ํา 

ด�านเทคนิค ในการสร^างสรรค5ผลงาน
ตามวัตถุประสงค5ขอการทําวิจัยคือต^องการนํา
ข̂อมูลท่ีได̂มาประยุกต5ใช^ในงานศิลปะภาพพิมพ5 
การสร ^างสรรค5ผลงานจึงถ ูกทดลองใช ^ กับ
กระบวนการภาพพิมพ5 2 กระบวนการ คือ 
กระบวนการภาพพิมพ5พื ้นราบ เทคนิคภาพ
พิมพ5หิน และกระบวนการภาพพิมพ5ผ ิวนูน 
เทคนิคภาพพิมพ5แกะกระเบ้ืองยาง  
 ขั้นตอนถอดลวดลายและการสร�าง
ภาพร3างผลงาน 
  ขั้นตอนแรก นําลวดลายที่ได^มาถอด
ลวดลาย ให^เปbนลายเส^น เพื่อหารูปแบบในการ
นําไปผสมผสานในภาพร8าง หลังจากนั ้นร8าง
ภาพด^วยการใช^ดินสอ EE และดินสอสี วาด
ระบายให^เกิดนํ ้าหนัก ใช^จินตนาการในการ
สร^างสรรค5ผลงานออกมาโดยเลือกใช^รูปแบบใน
การสร^างสรรค5ผลงานคือรูปแบบกึ่งนามธรรม 
สร^างสรรค5ผลงานเปbนลักษณะรูปทรงอิสระ  
มีการผสมสานของรูปร8างรูปทรงที่เหมือนจริง
และรูปร8างที่ออกแบบเปbนลวดลายถูกตัดทอน
รายละเอียด สร^างสรรค5นํ ้าหนักให^มีการทับ
ซ^อน ในเทคนิคภาพพิมพ5หิน ได^สร^างสรรค5
ผลงาน ทั้งหมด 3 ชิ้น และในเทคนิคภาพพิมพ5
ผิวนูน วิธีการขึ้นโครงภาพด^วยการร8างเสน̂ด̂วย
ดินสอ ลงบนกระดาษขนาด 30x30 เซนติเมตร 
เท8างานจริง จ ินตนาการในการสร^างสรรค5
ผลงานออกมาโดยเล ือกใช ^ร ูปแบบในการ
สร^างสรรค5 ด^วยวิธีการออกแบบลวดลาย แบบ
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ดัดแปลงรูปแบบ การตัดทอนรายละเอียด  
ให^ออกมาเปbนลวดลายตามที่คิดไว^ และนําสี
โปสเตอร5มาระบายสีตามโครงร8างของลวดลาย 

ในการทําแบบร8าง และนําเข̂าโปรแกรม Photo 
Shop เพ่ือปรับความคมชัด ท้ังหมด 2 ชิ้น 

 

 
 

ภาพท่ี 2 ข้ันตอนการถอดลวดลายและภาพร8าง 
 

การสร�างสร�างสรรค	ผลงาน แบ3งออก 
เปPน 2 กระบวนการ ดังนี้ 
 1. กระบวนการภาพพิมพ	พื ้นราบ 
เทคนิคภาพพิมพ	หิน (Lithography) 
 ในการทํางานวิจัยครั ้งนี ้ ผู ^ว ิจัย
สร ^างสรรค5กระบวนการภาพพิมพ5พ ื ้นราบ 
เทคนิคภาพพิมพ5หิน (lithograph) เพื่อให^เห็น
ขั้นตอนทั้งหมดเปbนกรณีตัวอย8างในการทํางาน
ต ั ้ งแต 8การสร ^ างสรรค 5ออกแบบภาพร 8าง  

การเตรียมอุปกรณ5 และการปฏิบัติสร^างสรรค5
ผลงานในข้ันตอนการพิมพ5 จนจบทุกข้ันตอนใน
การทํางาน เนื่องจากในการทํางานเทคนิคภาพ
พิมพ5หินมีกระบวนการในการทํางานหลายส8วน
จึงขอยกตัวอย8างเพียง 1 ชิ้น เปbนตัวอย8างใน
การศึกษาครั้งนี้โดยผลงานที่นํามาสร^างสรรค5
เปbนตัวอย8าง คือผลงานชิ้นท่ี 2 สร^างเม่ือป� พ.ศ. 
2564 ขนาด 40x 60 เซนติเมตร 
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 1.1 ขั ้นตอนการขยายต�นแบบ 
การลอกลาย และการเขียนไข  
 1.1.1 นําภาพร8างผลงานท่ี
เสร็จสมบูรณ5แล^วนําไปขยายใหญ8ด^วยเครื่อง
ถ8ายเอกสารโดยกําหนดขนาดให^เท8ากับขนาด
เท8ากับ 40 x 60  เซนติเมตร  
 1.1.2 ข ั ้ น ต อ น ก า ร ล อ ก
ลายเส^นโครงสร^างผลงานลงบนแผ8นไขฟ�ล5ม
และกําหนดเครื่องหมาย “T” และ “I” (ที-บาร5 
/ Register Mark) ลงบนแม8พิมพ5อลูมินั่ม และ
ลงบนขนาดกรอบของกระดาษพิมพ5 

1.1.3 ขั ้นตอนการลอกแบบ
โครงร8างลายเส^นลงบนแม8พิมพ5 

1.1.4 ข ั ้นตอนการกั ้นกาว
บริสุทธิ์ที ่ขอบงาน เพื่อกําหนดขอบงาน เปbน
การเคลือบกาวไว^เพื่อปdองกันไขจากมือเวลา
เขียนผลงาน เพราะถ^าหากแม8พิมพ5เกิดรอยไข 
อาจเกิดความเสียหาย 

1.1.5 ข ั ้ น ตอนการ เ ข ี ย น
แม8พิมพ5ด^วยวัสดุไข 
 1.2 ข ั ้ นตอนการ เคล ือบกาว
บริสุทธิ์ (Gum Plate) 

1.2.1  นําฟองนํ้าที่มีเทคเจอร5
ที่นุ8ม ชุบแปdงฝุ�นพอประมานลูบวนให^ทั่วเพลท
แม8พิมพ5 เพื ่อเปbนการหยุดความเปbนไขบน
ผิวหน^าของแม8พิมพ5  

1.2.2  นํากาวกระถินบริสุทธิ์
เทลงกลางเพลท พอประมาน 20 - 30 มิลลิลิตร 

(ML) หลักจากนั้นใช^ฟองนํ้าที่ผ8านการชุบนํ้า 
บีบนํ้าออกให^หมด นํามาลูบวนกาวบริสุทธิ์ให^
ทั ่วแม8พิมพ5 เคลือบกาวไปในทิศทางเดียวกัน 
ลูบกาวออกให^หมดให^บางท่ีสุด รอแห^ง 24 ชั่วโมง 
หรือ สามารถรอแห^งได̂ 10 -15 นาที 

1.3 ขั้นตอนการกัดกรด (Etching 
Plate) 
 1.3.1 การเตร ียมกาวกรด 
ผสมเคมีระหว8างกรดฟอสฟอริก (Phosphoric 
acid) 5.6 ม ิลล ิล ิตร (ML) ก ับกาวบร ิส ุทธิ์  
(Pure gum) 8 ออนซ5 (OZ) โดยกําหนดให^แก̂ว
ตวงยาขนาด 1 ออนซ5 (OZ) เท8ากับ เทกาว
บริสุทธิ์จํานวน 8 ครั้ง (1 ครั้ง : 1 ออนซ5 OZ) 
จะได ^ส ูตรของการผสมกาวกัดกรด หร ือท่ี
เรียกว8า “ กาวกรด ” (Gum Etch) การผสม
กาวกรดจะต ^องผสมท ั ้ งกรดฟอสฟอริ ก 
(Phosphoric acid) และกาวบริส ุทธ ิ ์  (Pure 
gum) คนให^เข̂ากันลงในภาชนะท่ีมีฝาป�ด 
 1.3.2 ข ั ้นตอนการก ัดกรด
แม8พิมพ5 ซึ่งกระบวนการนี้จะทําให^วัสดุไขที่อยู8
บนแม8พิมพ5ปรับสภาพเพื่อรับหมึกได^ดี นํากาว
บริสุทธิ์มาผสมกับกาวกรด ตามสูตรในการกัด
กรดในอัตราส8วน 60 : 40 คือ กาวกรด (Gum 
Etch) 60 และเจือจางด^วยกาวบริสุทธ5 (Pure 
Gum) 40 หลังจากนั้น เทใส8แก̂วผสมกรด เม่ือได̂
อัตราส8วนตามที่ต^องการให^เทใส8ถ^วยสแตนเลส
แล^วใช^แปรงพู8กันวนกาวให^เข̂ากันอีกครั้งก8อนจะ
นําไปกัดกรดบนแม8พิมพ5 ซ่ึงใช^เวลา 5 นาที   



36 ACADEMIC JOURNAL BANGKOKTHONBURI UNIVERSITY 
Vol.11 No.1 January - June 2022 
 

 
 

ภาพท่ี 3 ข้ันตอนการผสมกาวเพ่ือใช^กัดกรด 
 

 1.3.3 ข้ันตอนการกัดกรดแบบ
ทดเวลา การกําหนดค8านํ้าหนักอ8อน – เข^ม โดย
ใช^เวลา 5 นาที โดยใช^แปรงขนนุ8มลูบกรดสลับ
ไปมา เริ่มกัดกรดจากพื้นที่ว8างเปล8าหรือบริเวณ
กรอบรอบๆ ของภาพโดยยังไม8ต^องจับเวลา เริ่ม 
1 นาทีแรกกัดที่นํ ้าหนักเข^มสุด นาทีที่ 2 แล^ว
เคลื่อนตําแหน8งนํ้าหนักเทาเข^มที่รองลงมา ซ่ึง
หากเปลี่ยนตําแหน8งการกัด ก็ยังคงต^องใช^แปรง
พู 8กันกลับไปวนตรงนํ ้าหนักแรกที ่กัดไปแล^ว 

ตั้งแต8นาทีแรก นาทีที่ 3 เคลื่อนตําแหน8งไปใช^
แปรงกรดสลับไปมา ในตําแหน8ง นํ้าหนักเข̂ม
ที ่ส ุด เทาเข^ม เทา พอครบ 3 นาที ให^เลื ่อน
ตําแหน8งไปวนแปรงสลับไปมาในต ําแหน8ง
นํ้าหนักเข̂มท่ีสุด เทาเข̂ม เทา เทาอ8อน  เม่ือครบ 
4 นาที เลื ่อนตําแหน8งไปที ่เปbนนํ ้าหนักอ8อน  
วนแปรงกรดสลับไปมาในตําแหน8ง ที ่วนมา
ทั้งหมด และเริ่มวนกาวให^ครบทุกส8วนจนครบ  
5 นาที สรุปเปbนภาพนํ้าหนักได̂ ดังนี้  

 

   
 

ภาพท่ี 4 ข้ันตอนกัดกรด 
 

1.3.4 นําแม8พิมพ5ล^างนํ้าเปล8า
ให ^สะอาด จากนั ้นน ําแม8พ ิมพ5มาเช ็ดด^วย

ฟองนํ้าให^หมดเพื่อให^คราบนํ้าหลังจากนั้นนํา
กาวบริสุทธิ์เทให^พอเหมาะ และใช^อุ̂งมือท้ังสอง

กาวกรด 60 

กาวบริสทุธ ์40 
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ข^างวนกาวลงทั่วทั้งแม8พิมพ5 ประมาน 2 นาที 
ใช^ผ^าสาลูทําเปbนลูกประคบ เช็ดวนเปbนก^นหอย
สลับขึ ้นลงทั ่วท ั ้งแม8พ ิมพ5 เปลี่ยนผ ^าแห^ง  
ป{�นเปbนลูกประคบ วนสลับด^วยความเร็ว ขึ้นลง  
3-4 คร ั ้ ง  จนกาวบร ิ ส ุทธ ิ ์ เ ร ี ยบและบาง  
อย8างสม่ําเสมอท่ัวท้ังแม8พิมพ5  

1.4 ข้ันตอนการล�างเขม3าดํา และ
การกล้ิงหมึกพิมพ	 
 ใช^ผ^านุ8มชุบนํ้ามันสน เช็ดวน
เพ่ือล^างเขม8าดําจากการเขียนไขออก เช็ดซ้ําวน
ให^ทั่วแม8พิมพ5 จนเหลือร8องลอยความเปbนไข
จ8าง ๆ หลังจากนั้นนําผ^าชุบนํ้ามันทินเนอร5 เช็ด
วนเหมือนเดิมจนแม8พิมพ5สะอาด จนไม8มีคราบ
ของวัสดุไขเหลืออยู8 และขั้นตอนต8อไป นําผ^า
ชุบกับนํ้ายาเรดแลคเคอร5 ลูบเช็ดวนส8วนที่จะ
เปbนฐานไขในการรับหมึกจากลูกกลิ้ง ซึ ่งเปbน
ขั้นตอนที่สําคัญ มาก ต^องใช^ความเร็วเช็ดวน
ลูบให^บางในส8วนพื ้นที ่  ที ่ เป bนภาพผลงาน 
หลังจากนั้น นําผ^านุ8มชุบกับหมึกพิมพ5บริสุทธิ์ 
ที่ยังไม8ผ8านการผสมผงแมกนีเซียมคาร5บอเนต 
เจือจางด^วยนํ้ามันสนเล็กน^อยเมื่อหมึกเหลว

แล^วให^เช็ดวนให^ทั่วแม8พิมพ5 และเปลี่ยนผ^านุ8ม
สะอาดเช็ดวนให^หมึกบางที ่ส ุดหลังจากนั้น  
นําฟองนํ้าชุบนํ้า วนให^ท่ัว เพ่ือเช็ดสีหมึกส8วนท่ี
ไม 8 ใช 8หน ^ าผลงานออก และหล ั งจากนั้ น 
ก ็สามารถเร ิ ่มเข ^าส ู 8กระบวนการพิมพ 5 ไ ด̂   
ในลําดับต8อไป 

1.5 ข้ันตอนการพิมพ	  
หลังจากทําขั้นตอนล^างเขม8า

ดําเสร็จแล^ว ให^ใช^ลูกกลิ ้งที ่ เตรียมหมึกไว^  
กลิ้งลงแม8พิมพ5ให^ครบทุกทิศทาง โดยแบ8งเปbน  
3 ชุด ของการกลิ้ง กลิ้งหมึกสลับกับการเช็ดนํ้า 
เมื่อกลิ้งหมึกครบชุดแล^วให^ ให^คลีนหน^างาน
ด^วยถุงน8อง ถุงน8องจะเปbนตัวดึงหมึกพิมพ5ที่ไม8
ต^องการออกจากขอบผลงานเพื่อความสะอาด 
โดยรอบตัวผลงาน หลังจากนั้น นํากระดาษพิมพ5 
มาวางทับบนหน^าแม8พิมพ5ที่กลิ้งหมึกเรียบร^อย
แล^ว นําเข^าสู8กระบวนการการพิมพ5ด^วยการใช^
แท8นพิมพ5 อัดรีดหมึกที ่อยู 8บนหน^าแม8พิมพ5 
ให^มาติดบนกระดาษพิมพ5 ทํากระบวนการพิมพ5 
แบบนี้ทําซ้ําจนครบกระดาษทุกแผ8นท่ีเตรียมไว^ 

 

   
 

ภาพท่ี 5 ข้ันตอนการพิมพ5 
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ภาพท่ี 6 ภาพซ̂ายมือผลงานภาพร8าง ภาพขวามือผลงานท่ีสร^างด̂วยเทคนิคภาพพิมพ5หิน 
 

2. กระบวนการภาพพ ิมพ 	ผ ิ วนูน 
เทคนิคภาพพิมพ	แกะกระเบ้ืองยาง (Linocut) 

 กระบวนการภาพพ ิมพ 5ผ ิ วนูน 
เทคนิคภาพพิมพ5แกะกระเบื้องยาง เพื่อให^เห็น
ขั้นตอนทั้งหมดเปbนกรณีตัวอย8างในการทํางาน
ต ั ้ งแต 8การสร ^ างสรรค 5ออกแบบภาพร 8าง  
การเตรียมอุปกรณ5 และการปฏิบัติ สร^างสรรค5
ผลงานในข้ันตอนการพิมพ5 จนจบทุกข้ันตอนใน
การทํางาน ขอยกตัวอย8าง เพียง 1 ชิ ้น เปbน
ตัวอย8างในการศึกษาครั้งนี้ โดยผลงานที่นํามา
สร^างสรรค5เปbนตัวอย8างคือ ผลงานชิ้นท่ี 4 สร^าง
เม่ือป�พ.ศ. 2564 ขนาด 30x 30 เซนติเมตร  
 2.1 ขั ้นตอนการลอกลายลงบน
แม3พิมพ	กระเบ้ืองยาง 

 ข้ันตอนการลอกลายใช^วิธีการ
ลอกลายด^วยการใช^กระดาษไขฟ�ล5ม และใช^
กระดาษลอกลาย ข ั ้นตอนการท ําค ือ น ํา
กระดาษไขฟ�ล5มลอกลายโครงร8างของภาพร8าง
ที่ออกแบบไว^ ลอกลายจนครบทุกจุด หลังจาก
นั้น นํากระดาษลอกลายวางทับไว^บนแม8พิมพ5

กระเบื้องยาง และนําไขฟ�ล5มที่ลอกลายโครง
ร8างไว^ตอนต^น ให^กลับด^านไขและวางทับลงบน
กระดาษลอกลายที่วางอยู8บนแม8พิมพ5กระเบื้อง
ยาง และทําการลอกลายทั้งหมดลงบนแม8พิมพ5
ด^วยปากกาลูกลื่น คัดลอก ให^ครบทุกจุดของ
โครงร8าง 

 2.2 ขั ้นตอนการแกะแม3พ ิมพ	
กระเบ้ืองยาง 
 ในการแกะแม 8พ ิมพ 5จะใช^
อ ุปกรณ 5หล ักค ือ เคร ื ่ องม ือแกะสล ักไ ม̂  
เครื่องมือแกะจะใช^ตัว V, สิ่วรูปตัว U, สิ่วรูปตัว 
C, สิ่วหน^าตัดแบน, และ สิ่วใบมีด ด̂วยลักษณะ
การทํางาน เปbนการทํางานภาพพิมพ5ลวดลาย 
ใช^สีพิมพ5แค8สีเดียว จึงมีขั้นตอนการแกะเพียง
ขั้นตอนเดียว คือ แกะในส8วนที่ไม8ต^องการให^
หมึกพิมพ5ติด ให^แกะออกไปให^หมด หลังจาก
นั้นก็นําเข̂าสู8กระบวนการพิมพ5 
 2.3 ข้ันตอนการเตรียมหมึกพิมพ	 
 ท ํ าการเตร ียมส ีหม ึกพ ิมพ5  
เตรียมโดยการเลือกสีที่ต^องการใช^ ตักสีโดยใช^
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เกรียงตักสีวางไว^บนแท8นกลิ้งสี ใช^เกรียงนวดสี
บนแท8นไป จากนั้นใช^เกรียงตักสีพอประมาณปาด
บนแท8นกลิ้งสีแล^วใช^ลูกกลิ้งคลึงตีสีให^เรียบเนียน 
เพ่ือเตรียมหมึกสําหรับใช^กลิ้งหมึกบนแม8พิมพ5 
 2.4 ข้ันตอนการพิมพ	 
 2.4.1.นําแม8พิมพ5วางบนโต�ะ 
แล^วนําลูกกลิ้งที่กลิ้งสีหมึกพิมพ5แล^วไปกลิ้งบน
แม8พิมพ5ท่ีเตรียมไว^ เม่ือสังเกตจะเห็นว8าหมึกท่ีอยู8
บนลูกกลิ้งจะถูกถ8ายลงไปยังแม8พิมพ5แทน หมึกท่ี
อยู8บนลูกกลิ้งก็จะบาง ลงจึงต̂องนําลูกกลิ้งไปกลิ้ง
รับหมึกที ่แท8นกลิ ้งสีอีกครั ้งเพื ่อนํามาถ8ายลง
แม8พิมพ5 กลิ้งจนเนียนเสมอกันทั้งแม8พิมพ5 เม่ือ
สังเกตหน^าแม8พิมพ5รับหมึกพิมพ5มาเพียงพอแล^ว 
ก็สามารถเข̂าสู8กระบวนการพิมพ5ได̂   

 2.4.2 น ําแม8พ ิมพ 5ท ี ่กล ิ ้ งสี
เรียบร^อยแล^วไปวางลงในฉากล�อกแม8พิมพ5 โดย
วางให^แนบสนิทที่สุดอย8าให^เอียงเปbนอันขาด 
และนํากระดาษพิมพ5มาวางจุดท่ีทํามาร5คไว^ ข̂อ
ควรระวังในการวางกระดาษให^ยกกระดาษด̂าน
ท^ายของการเข^าพิมพ5 ให^สูงที่สุดเพื่อเวลานํา
กระดาษเข^ามาร5คกระดาษ จะได^ไม8โดนหมึก
พิมพ5 พอหลังจากวางตรงมาร5คแล^วให^วาง
กระดาษลงและใช^มือลูบหลังกระดาษเพื่อให^
กระดาษแนบติดกับแม8พิมพ5กระดาษจะไม8ขยับ
เพราะโดนความเหนียวของหมึกดึงดูดกระดาษ
ยึดต ิดกับแม8พ ิมพ5ไว ^  หล ังจากนั ้นให ^ถอน
ฉากล�อคแม8พิมพ5ออก 

 

   
 

ภาพท่ี 7 ข้ันตอนการวางแม8พิมพ5เข̂าฉากล�อคและวางกระดาษ 
 

 2.4.3 นํามาบาเลนมาถูหลัง
กระดาษเพื่อหาขอบงานทั้ง 4 ด^าน เพื่อเวลา
ถูกจะได̂มองเห็นขอบงาน จะได̂รู^สัดส8วนในการ
ที่จะถูเพื่อให^หมึดติดขึ้นมาบนกระดาษ ใช^เวลา
ถูกไปมาให^ทั ่วแม8พิมพ5 พอรู^สึกว8าท่ัวแล^วให^
หยุดและเป�ดกระดาษดูเพื่อเช็คว8าหมึกพิมพ5ติด

ข้ึนมาเปbนลวดลายครบหรือยังถ̂ายังให^ถูกซ้ําอีก
ครั ้งจนผลงานสมบูรณ5 แล^วจึงถอนกระดาษ
ออกจากแม8พิมพ5 นํากระดาษที่พิมพ5เสร็จแล^ว
ตากไว^ ให^สีหมึกแห^ง ใช^เวลาประมาน 1-2 วัน 
และลงนามเปbนข้ันตอนสุดท̂าย  
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ภาพท่ี 8 ข้ันตอนการพิมพ5ด^วยวิธีการถูด^วยมือ 
 

      
 

ภาพท่ี 9 ภาพซ̂ายมือผลงานภาพร8าง  
ภาพขวามือผลงานท่ีสร^างด̂วยเทคนิคภาพพิมพ5แกะกระเบ้ืองยาง 

 
ผลการศึกษา  

จากการศึกษาข^อมูลผู ^ว ิจ ัยจึงได^ยึด
หลักแนวคิดในการทํางานสร^างสรรค5 โดยใช^ต̂น
ครามและต^นห^อม เปbนต^นความคิดในการ
สร^างสรรค5ผลงาน ด^วยการทดลองสร^างสรรค5
ผลงานผ8านกระบวนการศิลปะภาพพิมพ5 ได̂
ทดลองกับ 2 กระบวนการในงานภาพพิมพ5 คือ 
กระบวนการภาพพิมพ5พ้ืนราบเทคนิคภาพพิมพ5
หิน และกระบวนการภาพพิมพ5ผิวนูน เทคนิค
ภาพพิมพ5แกะกระเบื้องยาง โดยได^วิเคราะห5

ผลงานสร^างสรรค5ท้ังหมด 5 ชิ้นงาน แยกเปbน 2 
กระบวนการ คือ กระบวนการภาพพิมพ5พ้ืน
ราบ  เทคน ิ คภาพพ ิมพ 5ห ิ น  3 ช ิ ้ น  และ
กระบวนการภาพพิมพ5ผิวนูน เทคนิคภาพพิมพ5
แกะกระเบ้ืองยาง 2 ชิ้น ได̂ผลงานท้ังหมดดังนี้ 
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ภาพท่ี 10 ผลงานเสร็จสมบูรณ5สร^างด̂วยกระบวนการภาพพิมพ5พ้ืนราบเทคนิคภาพพิมพ5หิน 
 

  
 

ภาพท่ี 10 ผลงานเสร็จสมบูรณ5สร^างด̂วยกระบวนการภาพพิมพ5ผิวนูน 
เทคนิคภาพพิมพ5แกะกระเบ้ืองยาง 
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อภิปรายและสรุปผล 
จากการศึกษาผู^วิจัยได^ทดลองนําต̂น

ความคิดจากลวดลายผ^ามาออกแบบภาพร8าง
สร^างสรรค5เปbนผลงานศิลปะภาพพิมพ5 ด̂วยการ
เลือกเทคนิคภาพพิมพ5พ้ืนราบ และเทคนิคภาพ
พิมพ5แกะกระเบื ้องยาง มาสร^างสรรค5เปbน
ผลงาน ขออธิบายสรุป ดังนี้  

กระบวนการภาพพิมพ5พ้ืนราบ เทคนิค
ภาพพิมพ5ห ิน จะทําในร ูปแบบใช ^จ ินตนา
สร^างสรรค5ผลงานให^เกิดรูปแบบใหม8ในการ
ทํางานสร ^างสรรค5 จากการได ^น ําต ^นแบบ
ความคิด คือ ต^นคราม, ต^นห^อม มาตัดทอน
รูปร8างรูปทรง นํามาผสมผสานกับภาพเสมือน
จริงของต^นครามและต^นห^อม ด^วยวิธีการนํา
โครงสร^าง ที ่เหมือนจริงเปbนโครงสร^างหลัก 
และนําลวดลายท่ีออกแบบมาวางให^เกิดจังหวะ
ลีลา ผสมกับนําทัศนธาตุที่เปbนนํ้าหนักแสงเงา
มาสร^างให^เกิดมิติ  ในด^านการสร^างสรรค5
เทคนิค การทําเทคนิคภาพพิมพ5หินมีความ
เหมาะสมกับวิธีการทําภาพร8าง เนื่องจากการ
ทําภาพร8างได^ใช^วิธีการทําด^วยการวาดเส^นลง
นํ้าหนักแสงเงา การทําแม8พิมพ5ของเทคนิคภาพ
พิมพ5หินก็ใช^ว ิธ ีการสร^างนํ ้าหนักแสงเงาให^
เหมือนต̂นแบบท่ีออกแบบไว^ ทําให^เกิดความลง
ตัวในการสร^างสรรค5  
 กระบวนการภาพพิมพ5ผิวนูน เทคนิค
ภาพพิมพ5แกะกระเบื้องยาง ทําใน รูปแบบการ
พิมพ5ลวดลาย ผ8านการสร^างสรรค5จากต^นแบบ

ภาพร8าง การตัดทอนรูปร8างรูปทรง ของต̂น
คราม จึงได̂ออกแบบให^มีฟอร5มของลวดลายท่ีมี
ทั้ง เล็ก กลาง ใหญ8 และทําเปbนสีเดียว ตาม
รูปแบบของการทําลายบนผ^าหม^อห^อม แบบ
พิมพ5ลาย การเลือกนํากระเบ้ืองยางมาแทนการ
ใช^วัสดุท่ีเปbนไม̂เนื่องจาก กระเบ้ืองยางเปbนวัสดุ
ที่มีเนื้อไม8แข็ง ง8ายต8อการแกะลวดลายเหมาะ
กับการสร^างสรรค5ผลงานลักษณะนี้ นอกจากนี้
ลวดลายที่ทําขึ้นมาใหม8สามารถนําไปต8อยอด
สร^างลวดลายผ^าให^กับชุมชนบ̂านทุ8งโฮ̂ง จังหวัด
แพร8ได̂ด^วย ในอนาคต 

สรุป การสร^างสรรค5ผลงานทั้ง 2 เทคนิค 
ผู^วิจัยพบว8า การทํางานเทคนิคภาพพิมพ5พ้ืน
ร าบ เป b น เทคน ิ คท ี ่ ล งต ั วตอบโ จทย 5 กับ
แนวความค ิดและร ูปแบบการสร ^างสรรค5 
ในการทํางานศิลปะภาพพิมพ5ที่ต^องการการ
แสดงออกเรื ่องของความงามสุทรียะในงาน
ศิลปะ ส8วนเทคนิคภาพพิมพ5แกะกระเบื้องยาง
ก็สามารถนํามาสร^างสรรค5ประยุกต5ใช^ในงาน
ศิลปะภาพพิมพ5 มีวิธีการสร^างงานที่ไม8ซับซ^อน
สามารถนํามาประยุกต5ใช^ในการทํางานศิลปะ
ภาพพิมพ5ได^เช8นเดียวกัน อย8างไรก็ตามท้ัง  
2 เทคนิคสามารถนําองค5ความร ู ^ท ี ่ ได ^จาก
การศึกษาลวดลายจากธรรมชาติและลวดลายท่ี
มนุษย5สร^างข้ึน นํามาประยุกต5ใช^ในเรื่องของวิธี
คิดในการสร^างสรรค5ผลงานเปbนลําดับขั้นตอน 
การหาข^อมูลการทํางาน วิธีการสร^างภาพร8าง 
วิธีการทํางานในกระบวนการศิลปะภาพพิมพ5 
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จนสําเร็จได̂เปbนผลงานท่ีสมบูรณ5 เปbนการสร^าง
กรอบทางความค ิดในการท ํ า งานศ ิลปะ  
ที ่ผสมผสานการทํางานแบบวิจิตรศิลป7และ
ประยุกต5ศิลป7ไว^ด^วยกันได̂อย8างลงตัว ในรูปแบบ
ผลงานศิลปะภาพพิมพ5 
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