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คอมพิวเตอรแท็บเล็ตกับการศึกษาภควันตภาพ
Tablet Computers and Ubiguitous Education

ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ*

บทคัดยอ
 บทความนี้เสนอแนวคิดการศึกษาภควันตภาคและบทบาทของคอมพิวเตอรพกพาเปนศูนยรับ
ความรูปลายทางสําหรับการศึกษาภควันตภาพระดับชาติ ระดับชุมชน ระดับโรงเรียนและระดับหองเรียน
 ภควันตภาค เปนสภาวะการปรากฏทุกแหงหนทุกเวลา ในดานการศึกษาภควันตภาพ ทาํใหสามารถ
สงและถายทอดขอมูล สารสนเทศ ความรูและประสบการณ แพรกระจายไปยังทุกสวนของประเทศ
และเปลี่ยนประเทศไปสูสังคมการเรียนตลอดชีวิตและการเรียนควบคูชีวิตและการทํางาน การศึกษา
ภควนัตภาพบรูณาการกระบวนทรรศนการศกึษาใหอยูบนเวทเีดียวกนั หรอืเปนทองแผนเดียวกนั ในอนาคต
จะไมมีการศึกษาทางใกลหรือการศึกษาแบบปด และการศึกษาทางไกลหรือการศึกษาแบบเปด เนื่องจาก
การจัดการศึกษาจะรวมเปนหนึ่งและไมมีการแยกสวน โดยมีคอมพิวเตอรแผนหรือคอมพิวเตอรเม็ด 
(Tablets) เปนเคร่ืองมือท่ีมีพลังและเปนศูนยความรูสําหรับนักเรียน นิสิต นักศึกษาท่ีบาน ที่ทํางานและ
ทุกแหงหน
 เพื่อใหสามารถใชคอมพิวเตอรแผนสําหรับการศึกษาภควันตภาพ จําเปนตองมีการเตรียมบริบท 
อาท ิโครงสรางพืน้ฐานดานเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารทัง้ระดบัชาต ิภมูภิาค ระดบัจังหวดั อาํเภอ
และระดับโรงเรียน เพื่อใหเหมาะสมกับการจัดการศึกษาภควันตภาพอยางมีประสิทธิภาพ

Abstract
      This article presents the concepts of ubiquitous education and the roles of computer tablets 
as the terminals for ubiquitous nation, ubiquitous communities, ubiquitous schools, and ubiquitous 
classrooms.
     Ubiquitous is the state of existing everywhere, at any time and at the same time. In Education, 
U-Education makes it possible for information, knowledge and experience to be departed and 
disseminated to all parts of the country and transforms the whole nation into a life-long and 
life-along learning community. U-Education integrated educational paradigm into one undivided 
education plat form. Traditional and distance education will no longer exist as education plat form 
will be integrated and undivided using computer tablets as the powerful tools and the terminals 
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คําสําคัญ : แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา การศึกษาภควันตภาพ
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จากคอมพิวเตอรขนาดใหญมาเปนแบบพกพา
 คอมพิวเตอร มีพัฒนาการมายาวนาน 
เดิมมีขนาดใหญ ความจุนอยและชา ภายหลัง
ไดพฒันา ใหมขีนาดเล็กลง แตความจุและความเร็ว
เพิ่มขึ้น เกิดคอมพิวเตอรขนาดเล็กที่เรียกวาไมโคร
คอมพิวเตอรมาต้ังแต 1968 แตมีบทบาทในดาน
ธุรกิจและการศึกษาในชวงป ค.ศ. 1970-1980 
จึงเกิดคอมพิวเตอร ระบบ คือ คอมพิวเตอรขนาด
ใหญมาก (Super Computer) คอมพิวเตอรขนาด
ใหญ (Main Frame Computer) คอมพวิเตอรขนาด
เล็ก (Mini-Computer) และไมโครคอมพิวเตอร 
(Microcomputer) 
 พัฒนาการที่ถือวา เปลี่ยนแปลงวิถีชีวิต
ของมนุษย เริ่มขึ้นประมาณ 1975 โดย IBM 
ที่นําเสนอ IBM 5100 คือ การพัฒนาคอมพิวเตอร
ใหสามารถยกไปไหนมาไหนไดสะดวก เกิดเปน
คอมพิวเตอรเคล่ือนที่ (Portable Computer) ที่

เสียบไฟเมื่อทํางาน ภายหลังมีขนาดเล็กลงและ
ใชแบตเตอรีท่าํใหสามารถทาํงานโดยวางบนตกัได 
จึงเรียกวา Laptop computer
 บริษัทแรกท่ีสามารถพัฒนาคอมพิวเตอร
เคล่ือนท่ีและคอมพิวเตอรวางตักได คือ Toshiba 
ซึ่งเป นเจ าของสิทธิบัตรของคอมพิวเตอรวาง
บนตักที่เรียกวา Notebook (สมุดบันทึก) โดยมุง
ใหนักเรียนนักศึกษานําติดตัวไปเรียนหนังสือ
เพื่อจดบันทึกการสอนและการทํางานสงอาจารย
 ภายหลังคอมพิวเตอรวางตักมีขนาดเล็กลง 
แตสามารถทําไดงานดีเกือบเทา Notebook 

บทนํา
 ความเจริญก  าวหน  าทาง เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร (Information and 
Communication Technology - ICT) มีผลกระทบ
ตอวิถีชีวิตของมนุษยที่ทําใหการดําเนินงานทาง
เศรษฐกิจ สังคม และการเมืองเปลี่ยนแปลงไป 
การดําเนินงานทางการศึกษาก็ไดรับผลกระทบ
ไปดวยตามเทคโนโลยีดานคอมพิวเตอร และ
อินเทอรเน็ตที่พัฒนาอยางไมหยุดยั้ง 
 พัฒนาการที่โดดเดนประการหนึ่งคือ การ
พัฒนาคอมพิวเตอรพกพาขนาดเล็กในรูปของ
คอมพิวเตอรเปนแผนหรือเปนเม็ดทีเ่รยีกวา Tablets 
และการพัฒนาแนวคิดการจัดการศึกษาท่ีเปดกวาง
เพื่อใหผู เรียนท้ังท่ีเปนประชาชน นักเรียน นิสิต 
และนักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูไดอยาง
เปดกวาง เรียกวา แหลงการศึกษาแบบเปด 
(Open Education Resources-OER) โดยการ
แพรกระจายความรู ไปปรากฏทุกแหงหนและ
ทกุเวลา เรยีกวา การศกึษาภควนัตภาพ (Ubiquitous 
Education) โดยใช คอมพิวเตอร พกพาเป น
เคร่ืองมือหลักในการจัดเก็บและสืบคนความรู 
เชื่อมโยงกับศูนยความรูออนไลนที่มีอยูทั่วโลก
ออนไลน
 บทความนี้ จึงมุงเสนอการนําคอมพิวเตอร
แท็บเล็ตมาใชเปนเครื่องมือในการจัดการศึกษาภ
ควันตภาพ ที่จะเปนรูปแบบการจัดการศึกษาใน
อนาคต

for learners at home, working place, and everywhere.
     In order for computer tablets to be effective tools for U-Education, the contexts such as ICT 
infrastructure at the national, regional, provincial, district and school level need to be modified.

Keywords : tablet computers and ubiquitous education



Vol.2 No.2 November 2013 - April 2014ACADEMIC JOURNAL BANGKOKTHONBURI UNIVERSITY 3

เรียกวา Netbook
 ในราว 2001 เชน ไมโครซอฟท ไดพัฒนา 
Microsof t  Tablet  PC บนแนวคิดที่จะทํา
คอมพิวเตอรใหเบาลงแตไมประสบความสําเร็จ 
แตยังใชกันในโรงพยาบาล และธุรกิจกลางแจง
 ในชวง 2010 มีผูผลิตคอมพิวเตอรหลาย
บริษัท ปรับปรุงคอมพิวเตอรใหมีลักษณะเปน
แผนบาง และทํางานเหมือนกับกระดานชนวน 
แผนหิน แผนไม หรือแผนดินเหนียวสําหรับบันทึก
ขอความ เรียกชื่อเปนภาษาอังกฤษวา Tablet 
Personal Computer หรือ Tablet Computer 
โดยมีคุณลักษณะแตกตางกันตามผูผลิต ผูผลิต
คอมพิ ว เตอร  แท็ บ เล็ ตแบบแผ นที่ ป ระสบ
ความสําเร็จสูงคือบริษัท Apple ที่ไดนํา iPad 
ออกจําหนายเพื่อปลายป 2010 
 คําว า  Tablet และ  Pad ความหมาย
เหมือนกัน คือ แผนหรือเม็ดสําหรับบันทึก เขียน 
หรือพิมพ Tablet หมายถึง แผนหิน แผนดิน 
แผนไม สวน Pad หมายถึง แผนกระดาษหรือ
แผนท่ีสามารถเขียนอะไรก็ได
 คอมพิวเตอร  เคลื่อนที่ทุกประเภทล วน
สามารถพกพาไปไหนตอไหนไดจึงเรียกรวมกันวา
คอมพิวเตอร พกพา  (Mobi le or Portable 
Computer) สวนคอมพิวเตอรที่มีขนาดเหมือน
แผนบันทึก  เพื่อให แสดงลักษณะเด นชัดขึ้น 
ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ เรียกวา 
“คอมพิวเตอรแผน” ภาษาพูด เรียกวา “คอมแผน” 
สวนโทรศัพทอัจฉริยะ (Smart Phones) อาจ
เรียกวา คอมพิวเตอรเม็ด หรือ “คอมเม็ด” แทนที่
จะเรียกทับศัพทภาษาอังกฤษวา “แท็บเล็ต” เพราะ 
คําวา Tablet แปลวา แผน หรือ เม็ด ออกเสียง 
“แท็บ-หลิต” ทั้งนี้เพื่อใหตรงกับความหมายของ 
“Tablet” ในภาษาตางประเทศและรกัษาภาษาไทย
มิใหถูกกลืนหาย 

คอมพิวเตอรแท็บเล็ตคืออะไร
 คอมพิวเตอรแบบแท็บเล็ต (Tablet) หรือ
คอมพิวเตอรแผน หมายถึงคอมพิวเตอรขนาดเล็ก 
รูปรางเปนแผนบาง มีหนาจอแบนอยูในเครื่อง
เดียวกัน ออกแบบใหทํางานไดโดยระบบสัมผัส
หนาจอ (Touch Screen) แปนพิมพเสมือนจริง 
(Virtual Keypad) และดินสอเขียนบนจอ (Stylus) 
เพื่อใหสามารถทํางานไดเหมือนกับกระดานชนวน
หรือแผนจารึกที่อยูในรูปแผนหิน แผนไม แผนดิน
เหนียว แผนไมเคลือบข้ีผึ้งท่ีเคยมีใชในอดีตท่ีเรียก
เปนภาษาอังกฤษวา Tablet 

ภควันตภาพคืออะไร
 “ภควันตภาพ” ตรงกับภาษาอังกฤษวา 
Ubiquitous หมายถงึการแพรขอมลู ขาวสาร ความรู
สรรพสิ่งใหแพรกระจายไปปรากฏอยูทุกแหงหน 
ทุกเวลาในเวลาเดียวกัน (=Existing everywhere, 
at any time and at the same time.)
 คําวา ภควันต แปลวา มีภาคหรือมีสวนยอย 
มากจากคําวา “ภค” แปลวา ภาค สวน หรือแพร 
“วนต” แปลวา มี รวมกันแปลวา มีภาค
 ภควันตภาพ จึงหมายถึง สภาวะท่ีมีการ
แบงภาคสวน การกระจายสวน หรอื การแผกระจาย
จากจุดกําเนิดใหไปปรากฏใกลหรือไกลแลวแต
แรงสง สวนท่ีจะสงไปเปนสัญญาณหรือพลังงาน 
หรือภาพนิมิต (Hologram) ที่อาจแพรหรือสงไป
ตามสายหรือไรสาย เชน สัญญาณวิทยุกระจาย
เสยีง สญัญาณวทิยโุทรทศัน และสญัญาณพลงัจติ
ที่เรียกวา โทรจิต
 ในทางธรรมะ คําวา ภควันตะ ในสมัยกอน 
จะใชเรียก เทพผูมีอานุภาพในการแผสัญญาณ
ไปไดไกล อาทิ พระพุทธเจ า พระผู  เป นเจ า 
พระวิษณุ พระอิศวร เปนตน เชน พระพุทธองค
ฉายพระรัศมีเปนภาพนิมิตใหไปปรากฏตอหนา
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พระสารีบุตร ชาวพุทธจึงเรียก พระพุทธเจาวา 
“พระผูมพีระภาค” (Buddha-The Holy Ubiquitous)
 ศาสตรที่ว าดวยการแพรกระจายความรู  
ข อ มูลข  าวสารหรื อสภาวะต  างๆ  เ รี ยกว  า 
ภควันตวทิยา ตรงกบัภาษาองักฤษวา Ubiquitology 
หรอื Pakawantology (อานวา ภะ-คะ-วนั-โต-โล-ย)ี 
 เม่ือนําคาํวาภควันตภาพ ไปใชในการศึกษา 
เรียกวา “การศึกษาภควันภาพ” (Ubiquitous 
Education) สวนองคประกอบยอยของการศึกษา
จะอยู ในรูปคําขยาย  เช น  หองเรียน  (แบบ) 
ภควั นตภาพ  ( U - C l a s s r o o m )  โ ร ง เ รี ยน
ภควันตภาพ (U-School) องคกรภควันภาพ 
(U-Organizat ion) หรือชุมชนภควันตภาพ 
(U-Community) ทัว่ประเทศ (U-Nation) และท่ัวโลก 
(U-World) เพื่อสะทอนสภาพการเรียนการสอน
ที่มีระบบและการแพรความรู ไปท่ัวหองเรียน 
ทั่วโรงเรียน ทั่วองคกร ทั่วชุมชน ทั่วประเทศ และ
ทั่วโลก
 การดําเนินการใหเกิดผลทางภควันตภาพ
จําเปนท่ีจะตองใชเทคโนโลยีเขามาชวย เรียกวา 
เทคโนโลยีภควันตภาพ หมายถึง ศาสตรที่วาดวย
การวางแผน เตรียมการ ดําเนินการถายทอด 
การจัดสภาพแวดลอม และการประเมินความรู 
ประสบการณ และทักษะความชํานาญไปปรากฏ
อยูทุกแหงหน ภควันตภาพมีบทบาทในการพัฒนา
ศูนยความรู จัดการศูนยความรูและประสบการณ 
และพัฒนาความรูและประสบการณเพื่อใหมนุษย
สามารถพัฒนาทรัพยากรตนเองไดทุกที่ทุกเวลา
 การศึกษาภควันตภาพเปนการจดัการศึกษา
ในอนาคต เทคโนโลยีภควันตภาพมีบทบาทใน
การพัฒนาศูนยความรู จัดการศูนยความรู และ
ประสบการณ และพฒันาความรูและประสบการณ
เพ่ือใหมนุษยสามารถพัฒนาทรัพยากรตนเองได
ทุกท่ีทุกเวลา

บทบาทคอมพิวเตอรแท็บเล็ตตอการศึกษา
ภควันตภาพ
 การศึกษาภควันตภาพจะเกิดไมไดหากขาด
คอมพิวเตอรมาใชในการขับเคล่ือน คอมพิวเตอร
แทบ็เล็ต มบีทบาทในการสรางภควันตภาพทางการ
ศึกษา 6 ประการ คือ
 1) เปนศูนยการเรียน (Learning Center) 
สําหรับนักเรียนนักศึกษา โดยบรรจุบทเรียนใน
รูปแบบตําราอิเล็กทรอนิกส วีดิทัศน (Video) 
เอกสารในรูปแบบ PDF และภาพชุดในรูปแบบ
ตางๆ  ลงในคอมพิวเตอร แท็บเล็ต  เพื่อเป น 
“ความรูติดตัว” พกหรือพาติดตัวไปไดทุกแหงหน 
แตเปนความรูติดตัวท่ีหายหรือถูกทําลายได เชน 
ตกกระแทก ถูกทับ ตกนํ้า และถูกไฟไหม
 2) เป นแหลงเช่ือมตอกับศูนยความรู 
ออนไลน (Online Knowledge Center) ตาง ๆ  อาทิ 
Google, Youtube
 3) เป นเวทีการส่ือสารปฏิสัมพันธ กับ
เครือขายสื่อสังคม เชน Facebook, Skype, Line, 
Whatsapp, Chaton เปนตน
 4) เปนหองปฏิบัติการเสมือนจริง (Virtual 
Laboratory) สําหรับการทดลองทางวิทยาศาสตร 
และวิทยาการตาง ๆ ตามที่กําหนดไวในบทเรียน
 5) เปนแหลงปฏบิตักิารสําหรับทาํโครงการ
นวัตกรรม เพื่อสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรค
สําหรับวิชาศิลปะตาง ๆ
 6) เปนแหลงสบืคนขอมลูสาํหรับการศึกษา 
คนควา วิจัยสําหรับการศึกษาหาความรูประกอบ
การคนควาวิจัย

การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตเพื่อการศึกษา
ภควันตภาพ
 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา
ภควันตภาพ มี 3 ขอบขาย คือ การใชคอมพิวเตอร
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แท็บเล็ตสําหรับงานบริหาร (Administration) งาน
วิชาการ (Academic) และงานบริการ (Services) 

 4.2.2 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตเปน
สื่อเสริม (Tablets as Supplementary Media) 
เปนการใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตในระบบการสอน
ทีย่ดึครูเปนศูนยกลาง โดยใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ต
เปนสื่อสนับสนุนการเรียนการสอน เชน ระบบ
การสอนแบบบูรณาการคอมพิวเตอรแท็บเล็ต 
(Tablet-Integrated Instructional System-TIIS) 
หรือ ระบบการเรียนจาก คอมพิวเตอรแท็บเล็ต 
(Tablet Integrated Learning-TIL)
 4.2.3 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตแบบ
ผสมผสาน (Tablet-Blended Learning-TBLA) 
เปนการใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตผสมกับการสอน
แบบอ่ืน โดยใชเปนแหลงความรู แหลงปฏิบัติการ 
และแหลงทํางานสงครูอาจารย หรือวิธีการสอน
แบบอิงประสบการณผานคอมพิวเตอรแท็บเล็ต 
(Tablet Experience-Based Approach-TEBA)
 4.3 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตสําหรับ
งานบริการ (Services) เปนการใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ตสําหรับการบริการความรู เชน หองสมุด 
ศูนยความรู และบริการถามตอบขอสงสัย

ภาพ 1.1 แสดงขอบขายการใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ต สําหรับการบริหาร วิชาการและบริการ
โดยเนนการใชสําหรับงานวิชาการเปนหลัก

 4.1 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตสําหรับ
งานบริหาร  (Administration) เป นการใช 
คอมพิวเตอรแท็บเล็ตเพื่อชวยผูบริหารใหมีขอมูล
สําหรับการตัดสินใจ กํากับดูแล และประเมิน
กิจกรรมหรือโครงการตางๆ ดวยการบันทึกขอมูล
และเชื่อมตอขอมูลกับฐานขอมูลออนไลน
 4.2 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตสําหรับ
งานวชิาการ (Academic) เปนการใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ตเปนสื่อหลัก การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ต
เปนส่ือเสริม และการใชคอมพวิเตอรแท็บเล็ตแบบ
ผสมผสาน 
 4.2.1 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ตเปน
สื่อหลัก (Tablets as core media) เปนการใช
คอมพิวเตอรแท็บเล็ตในระบบการเรียนการสอน
ที่ออกแบบการสอนบนคอมพิวเตอร แท็บเล็ต 
เชน ระบบการสอนแบบอิงการใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ต (Tablet Experience Based Learning 
Approach-TEBLA)

 ภาพ 1.2 แสดงขอบขายการใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ตเปนสื่อหลัก สื่อเสริม และผสมผสาน

สําหรับการเรียนการสอน
 



ปที่ 2 ฉบับที่ 2 พฤศจิกายน 2556 - เมษายน 2557 6 วารสารวิชาการ มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี

 1) จัดองคกรรองรับ คือ ศูนยการเรียน
ภควันตภาพ (Ubiquitous Learning Center) 
 2) จัดเตรียมโครงสร างพื้นฐาน (วัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ บุคลากร) 
 3) จัดต้ังศูนยความรูออนไลน (Online 
Knowledge Center) 
 4) จดัต้ังเครือขาย Wi Max เชือ่มตอประจํา
กลุมโรงเรียนเครือขายตําบลเพ่ือเปนฐานสําหรับ
เชื่อมตอทุกโรงเรียน
 5) จดัต้ังเครือขายดาวเทียมเพ่ือการศึกษา 
เพือ่เชือ่มโยงรายการความรูจาก ETV, DLF, Teacher 
TV, Truevision, และ STOU-TV เปน
 6) จัดต้ังเว็บไซตเพื่อการศึกษาของเขต
พืน้ทีก่ารศึกษาเพ่ือการศึกษาและการเรียนการสอน 
นําบทเรียนขึ้นเว็บไซต เชน Prachoom Model 
ของสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
เพชรบุรี ๒ เปนตน
 7) จัดต้ังเครือขายสารสนเทศเพื่อการ
ติดตอสื่อสารและการประชุมทางไกล เชน Skype, 
Tango, LINE) 
 8) พัฒนาระบบการเรียนการสอนและ
การนิเทศผานเครือขายสังคม เชน Google and 
Youtube Learning with Facebook-GULF 
Model; Social Media Experience-Based 
Approach-SMEBA) ; Virtual Experience-Based 
Approach-VEBA เปนตน
 9) จดัตัง้ศูนยบรกิาร ICT ประจาํสาํนกังาน
เขตพื้นที่การศึกษา (Educational Area ICT 
Service Center) 
 10) จัดระบบการประกันคุณภาพระดับ
เขตพ้ืนที่การศึกษาเพ่ือดําเนินการติดตามและ
ประเมินการใชคอมพิวเตอรแทบ็เล็ต เพ่ือการศึกษา
ในเขตพื้นที่การศึกษา

ภาพ 1.3 แสดงขอบขายการใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ต สําหรับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

(TBLA) และเผชิญประสบการณ (TEBA)

การปรับเปล่ียนบริบทเพื่อการศึกษา
ภควันตภาพ
 การใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ต เปนเครื่องมือ
การศึกษาภควันตภาพ จําเปนจะตองปรับเปลี่ยน
บริบทหนวยบริหารใหเหมาะสมท้ังระดับชาติ

คือ กระทรวงศึกษาธิการ ระดับภูมิภาค และระดับ
ทองถิ่น
 สําหรับประเทศไทย การใชคอมพิวเตอร
แท็บเล็ต ตองปรับเปลี่ยนบริบทของเขตพื้นที่
การศึกษา สถานศึกษา/โรงเรียน และหองเรียน/
หองปฏิบัติการ

การปรับเปลี่ยนบริบทเขตพื้นที่การศึกษา
สูเขตพ้ืนที่ภควันตภาพ
 เขตพื้ นที่ ภควันตภาพ  (Ub iqu i tous 
Educational Area) เปนการปรบัเขตพืน้ทีก่ารศกึษา
ใหมีความพรอมสําหรับการใหและการรับบริการ
ทุกแหงหนและทุกเวลา โดยมีการปรับเปลี่ยน 
ประการ คือ   
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เครือขายสังคมในระดับโรงเรียน
 9) การจัดตั้งศูนยบริการ ICT ประจํา
โรงเรียน (School Area ICT Service Center) 
 10) จัดระบบการประกันคุณภาพระดับ
โรงเรียนหรือสถานศึกษาเพื่อดําเนินการ ติดตาม
และประเมินการใชคอมพิวเตอรแท็บเล็ต เพื่อ
การศึกษาในโรงเรียน

การปรับเปลี่ยนบริบทหองเรียนสูหองเรียน
ภควันตภาพ
 หองเรียนและหองปฏิบัติการเปนจุดรับ
ปลายทางของการศึกษาภควันตภาพ เพราะเปน
จดุทีน่กัเรยีนจะตองเขาถงึความรูและประสบการณ
มากที่สุด หองเรียนและหองปฏิบัติการจึงตองปรับ
เปลี่ยนบริบท ดังนี้ 
 1) จัดหาโครงสรางพื้นฐานในหองเรียน 
กลาวคือ (1) มี Wi-Fi เพียงพอ (2) มีเครื่องรับ
สัญญาณดาวเทียม (3) จัดหองเรียนทางไกลเพื่อ
ใหมีปฏิสัมพันธผานเครือขาย
 2) จั ด ส่ื อการ เ รี ยนการสอน สําห รับ
กิจกรรมภควันตภาพ ไดแก คอมพิวเตอรแท็บเล็ต 
เครื่องฉายภาพ LCD กระดานอิเล็กทรอนิกส 
หนังสือและเอกสารทางอิเล็กทรอนิกส 
 3) จัดสภาพแวดลอมทางกายภาพของ
หองเรียนใหเหมาะสม ไดแก (1) โตะครู (2) ศูนย
ควบคุมการเรียนการสอน (3) โตะนักเรียน และ
สิ่งอํานวยความสะดวกตางๆ เชน ตูและหิ้งเก็บ
คอมพิวเตอรแท็บเล็ต และเคร่ืองมือราคาแพง 
และหิ้งเก็บเอกสาร และวัสดุทางการศึกษา
 4) จัดใหมี Server และ จุดแพรสัญญาณ 
(Access Point) เพื่อถายทอดสัญญาณใหรับได
ชัดเจนในหองเรียนโดยอาจจัดเปนบริการแพรภาพ
และเสียงในวงจํากัด (Narrow Cast)

การปรับเปล่ียนบริบทโรงเรียนสู โรงเรียน
ภควันตภาพ
 โรงเรยีนตองปรบัเปลีย่นบริบทเพือ่เตรยีมรบั
การเรียนการสอนภควันตภาพ ดังนี้
 1) ปรับเปล่ียนองค ประกอบโรงเ รียน 
ประกอบดวย สถานที ่ผูบริหาร คร ูนกัเรียน หลกัสตูร 
วิธีการเรียนการสอน โครงสรางพื้นฐาน เครือขาย
ระหวางโรงเรียนกับโรงเรียนใหเหมาะสมกับ
การเรียนแบบภควันตภาพ
 2) จัดองคกรรองรับ คือ หนวยการเรียน
ภควันตภาพ (Ubiquitous Learning Unit-ULU) มี
นักเทคโนโลยีและสารสนเทศการศึกษาประจํา
อยางเพียงพอกับการใหบริการตามระดับชั้น
 3) การจัดเตรียมโครงสรางพื้นฐาน (วัสดุ 
อุปกรณ เครื่องมือ บุคลากร) ในโรงเรียน
 4) การจัดตั้งหนวยทรัพยากรการเรียน
การสอนในรูปหนวยความรู ออนไลน Online 
Knowledge Unit (OKU), บทเรียนคอมพิวเตอร 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส (E-Books) ทั้งที่มีอยูแลว
และท่ีพัฒนาขึ้นใหม
 5) การจัดตั้งเครื่องรับสัญญาณดาวเทียม
เพื่อการศึกษา เพื่อเช่ือมโยงรายการความรูจาก 
EAS, ETV, DLF, Teacher TV, Truevision, 
STOU-TV
 6) การจดัตัง้เวบ็ไซตโรงเรยีนเพือ่การเรยีน
การสอน  นําบทเรียนขึ้นเว็บไซต   เช น  ตาม 
Prachoom Model
 7) การจัดตั้งเครือขายสารสนเทศเพื่อ
การประชุมทางไกล เชน Skype, Tango, LINE 
เชื่อมตอสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาและโรงเรียน
ในเครือขาย
 8) พฒันาหลกัสตูร ระบบการเรยีนการสอน
และการนิเทศก และวิธีการสอนผานคอมพิวเตอร
แท็บ เล็ต  ที่ สัมพันธ กับระบบการสอนผ าน
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บทสรุป
 การศกึษาในอนาคตจะปรบัเปลีย่นกระบวน
ทัศนอยางกวางขวาง ไมมีการศึกษาทางใกล
หรือการศึกษาทางไกล แตจะหลอมรวมเปนแผน
เดียวกัน ดวยการจัดระบบและพัฒนาเคร่ือง
โทรคมนาคมและอิเล็กทรอนิกสใหสามารถแพร
กระจายความรูใหไปปรากฏอยูทุกแหงหน และ
ทุกเวลา ดวยการนําคอมพิวเตอรแท็บเล็ต มาเปน
เครื่องรับปลายทาง เปนความรูติดตัว เปนหอง
สมุดหรือศูนยความรูเคล่ือนที่ เพื่อนําการศึกษา
แบบปจจุบันไปสูการศึกษาภควันตภาพ โดยตองมี
การปรับเปลี่ยนบริบทระดับประเทศ ระดับภูมิภาค 
ระดับจังหวัด ระดับอําเภอ (เขตพื้นที่การศึกษา) 
ระดับชุมชน ระดับโรงเรียนหรือสถานศึกษา และ
ระดับหองเรียนหรือศูนยการเรียน เพื่อใหเอื้อตอ
การเรียนการสอนท่ีจะนําคอมพิวเตอรแท็บเล็ต 
มาใชทั้งที่เปนส่ือหลัก สื่อเสริมและสื่อผสมผสาน
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