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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การนับจํานวน 1-20 เพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี
The Development of Computer Assisted Instruction 

Counting Lesson From One-Twenty for Development Skills 
in Mathematics in 2nd Grade of Kindergaten Students 

of Watudomrungsee School

กวีสิริ เล็กฉลาด*

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การนับจํานวน 1-20 
สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ คือ 80/80 และ 
2) เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักเรยีนชัน้อนบุาลปที ่2 กอนเรียนและหลงัเรยีน กลุมตัวอยาง
ทีใ่ชในการวจิยั เปนนกัเรยีนชัน้อนบุาลปที ่2 โรงเรยีนวดัอดุมรงัส ีสาํนกังานเขตหนองแขม กรงุเทพมหานคร 
จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การนับจํานวน 1-20 สําหรับ
นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ีย คารอยละ คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ คาเฉลี่ยดัชนีความสอดคลอง และ
คาทดสอบที

ผลการวิจัยสรุปวา
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การนับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 มี
ประสิทธิภาพ 84.83/90.17 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ 80/80 ที่ตั้งไว 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การนับจํานวน 1-20 
สําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

คําสําคัญ : การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การนับจํานวน

*นักศึกษามหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา
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Abstract
 The purposes of this research were to 1) development a computer Assisted Instruction 
Counting Lesson From One-Twenty for Mathematical skills Development in the 2nd grade 
of Kindergarten students of Watudomrungsee School to meet the basic requirement of 80/80, 
and 2) compare the academic achievement of teaching with the computer assisted instruction 
program before and after. The research sample were taken in 30 students from the 2nd grade 
of Kindergarten students at Watudomrungsee School, Nong-khame District, Bangkok. The 
research instruments consists of the assessment of computer assisted instruction program with 
the quantitative evaluation for the tools. The collected data were statistically analyzed by mean 
score, percentage, standard deviation, difficulty index, discrimination index, confidential interval, 
consistency and t-test.
 The findings of the study were as follows:
 1. The efficiency of teaching by using computer assisted instruction program was 
84.83/90.17 which better than the hypothesized criteria of 80/80.
 2. The academic achievement of post-test after using the computer assisted instruction 
program was significantly higher than the pre-test at p<0.01.

Keywords : development of instruction computer ; Assisted, Counting lesson

บทนํา
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 
2546 กลาววาในการจัดการประสบการณใหเด็ก
อายุ 3-5 ป จะตองยึดหลักการอบรมเลี้ยงดูควบคู
กับการใหการศึกษา โดยคํานึงถึงความสนใจและ
ความตองการของเด็กทุกคน เพื่อใหเด็กพัฒนา
ทุกดานทั้งดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และ
สตปิญญา โดยจัดกจิกรรมท่ีหลากหลายบูรณาการ
ผานการเลนและกิจกรรมที่เปนประสบการณตรง
ผานประสาทสมัผสัทัง้หา เหมาะสมกบัคณุลกัษณะ
ตามวัยเปนความความสามารถตามวัยหรือตาม
ธรรมชาติเมื่อเด็กมีอายุถึงวัยนั้นๆ พัฒนาการการ
แตละวัยอาจจะเกิดขึ้นแตกตางกันไปในแตละ
บุคคล ทั้งนี้ขึ้นอยู กับสภาพแวดลอมการอบรบ

เลี้ยงดูและประสบการณตางๆ ที่เด็กไดรับ ดังนั้น
จําเปนตองทําความเขาใจคุณลักษณะตามวัยของ
เด็กอาย ุ3-5 ป เพือ่นาํไปพจิารณาจัดประสบการณ

ใหเด็กแตละวัยไดอยางถูกตองเหมาะสม และ
พัฒนาเด็กใหเต็มตามความสามารถและศักยภาพ 
(กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ. 2546:8)
 การพัฒนาความสามารถของเด็กต อง
มี ก า ร จั ดสภาพแวดล  อม ท่ี เ หมาะสม  จั ด
ประสบการณเพื่อพัฒนาใหเด็กเกิดการเรียนรู  
โดยเฉพาะดานคณิตศาสตร คณิตศาสตรมีสวน
สําคัญอยางยิ่งในชีวิตประจําวันของเด็ก ซึ่งครู
และผูปกครองก็คงตระหนักถึงความสําคัญของ
คณิตศาสตรในการเลนและพูดคุยของเด็กนั้น 
มักจะมีเรื่องคณิตศาสตรเขามาเก่ียวของในชีวิต
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ประจําวันอยูเสมอ เริ่มตั้งแตเลขที่บาน ทะเบียนรถ 
ปฏิทิน นาฬกา ซื้อของตองจายเงินเทาไร ทอน
เทาไร แมคาจะชั่งของเทาไร จึงจะคิดเงินจาก
เราเทาน้ัน จะข้ึนรถเมลเบอรอะไร จะใชโทรศัพท
อะไรนัดกับเพื่อนเวลาใด จะตองตื่นนอนเวลาไหน
จงึจะไปทาํงานทันเวลา เหลานีล้วนแตเกีย่วของกบั
คณติศาสตรทัง้ส้ิน (นติยา ประพฤตกจิ . 2541:3-4)
 การจัดประสบการณเพื่อใหเด็กปฐมวัย 
เกิดทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสามารถสอด
แทรกไดทุกกิจกรรม การจัดกิจกรรมโดยใชสื่อ
ที่เหมาะสมเปนตัวกลาง ที่ชวยในการนําความรู
จากครูผู สอนหรือแหล งความรู  ไปยังผู  เ รียน 
เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่วางไว ให ผู  เรียนเกิด
ความพึงพอใจ สนใจและสนุกสนาน สื่อการสอน
จึงเปนส่ือกลางที่ทําใหเนื้อหาที่ยากกลับงายขึ้น 
บทเรียนที่ซับซ อนนั้นกลับชัดเจนมากยิ่ งขึ้น 
จึงนับเปนสื่อที่ช วยพัฒนาทางดานสติปญญา 
มีการนําส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนในเด็กปฐมวัย
มาสงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญาเพราะ 
คอมพิวเตอรชวยสอนนับเปนสื่อการเรียนการสอน
ทางคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึง โดยมีการดึงเอา
ความสามารถของคอมพิวเตอรที่มีทั้งภาพและ
เสียง ซึ่งถือไดว าเปนสื่อประสมแลวถายทอด
ลงบทเรียน เปาหมายก็เพื่อดึงดูดความสนใจ
และกระตุ นใหผู  เรียนอยากเรียนรู  นอกจากน้ี
คอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถตอบสนองความ
แตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี อีกทั้งยัง
สามารถประเมินผลและตรวจสอบความเขาใจได
ตลอดเวลา การที่คอมพิวเตอรชวยสอนมีทั้งภาพ
และเสียงรวมถึงการใหผลปอนกลับในทันทีจึงเปน
สิ่งท่ีดึงดูดความสนใจของเด็ก และเปนการกระตุน
จูงใจใหเด็กตองการเรียนรู ซึ่งตามหลักจิตวิทยาใน
เรื่องของการเราความสนใจ ผูเรียนที่มีแรงจูงใจสูง

ยอมจะเรียนไดดีกวาผูที่มีแรงจูงใจนอยหรือไมมี
แรงจูงใจเลย (สินีนาถ ตลึงผล. 2541)
 จากความสําคัญดังกลาว ผูวิจัยในฐานะ
ครูผู สอนจึงมีความสนใจ ที่จะสร างบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การนับจํานวน 1-20 
เพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ชั้นอนุบาล ปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี เพื่อสงเสริม
ใหเด็กปฐมวัยสามารถนับจํานวน 1-20 ได และ
พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรและการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรสาํหรับเด็กปฐมวัยไดอยางเหมาะ
สม และมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

วัตถุประสงคของการวิจัย
 1. เพื่ อพัฒนาบทเ รียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เรื่อง การนับจํานวน 1-20 เพื่อพัฒนา
ทักษะทางคณิตศาสตร ใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80
 2. เพื่ อ เปรี ยบ เที ยบผลสัมฤท ธ์ิทาง
การเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 กอนเรียน
และหลังเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การนับจํานวน 1-20 

สมมติฐานของการวิจัย
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การนับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาล
ปที ่2 โรงเรยีนวดัอดุมรงัส ีทีส่รางข้ึนมปีระสทิธภิาพ
ตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด 80/80
 2. นักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 โรงเรียน
วัดอุดมรังสี ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่สรางขึ้น เรื่อง การนับจํานวน 1-20 
สาํหรบันกัเรยีนชัน้อนุบาลปที ่2 โรงเรยีนวดัอดุมรงัสี 
มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน
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ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรท่ีใชในการวิจัย
 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียน
ชัน้อนุบาลปที ่2 โรงเรียนวัดอดุมรังส ีสาํนักงานเขต
หนองแขม กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการ
ศึกษา 2555 จํานวน 2 หองเรียน นักเรียน 60 คน 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปน
นักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี 
สํานักงานเขตหนองแขม  กรุง เทพมหานคร 
ภาคเรยีนที ่2 ปการศึกษา 2555 จาํนวน 1 หองเรยีน
นักเรียน 30 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling)
 3. ตัวแปรท่ีศึกษา ประกอบดวย
 ตัวแปรตน ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการนับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้น
อนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี
 ตัวแปรตาม ไดแก 
  3.1 ป ร ะ สิ ท ธิ ภ าพขอ งบท เ รี ย น
คอมพิวเตอร ช วยสอนเ ร่ืองการนับ  จํานวน 
1-20 สําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 โรงเรียน
วัดอุดมรังสี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80
  3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ
นับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 
โรงเรียนวัดอุดมรังสี
 4. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย
 เนื้ อหาที่ ใช  ในการวิจัย  เป นบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองการนับจํานวน 1-20 
สาํหรบันกัเรยีนช้ันอนบุาลปที ่2 โรงเรยีนวดัอดุมรังสี
 5. ระยะเวลาในการวิจัย  
 ดําเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2555 ณ โรงเรียนวัดอุดมรังสี สํานักงานเขต
หนองแขม กรุงเทพมหานคร 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน หมายถงึ 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การนับจํานวน 
1-20 ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับ
ใชกับคอมพิวเตอร มีลักษณะของภาพเคล่ือนไหว 
โดยมีเสียงประกอบในการนับจํานวนรูปภาพ
ทีละภาพ
 2. ทักษะทางคณิตศาสตร   หมายถึง 
ความสามารถในการนับจํานวน 1-20 ที่ไดรับจาก
การจัดประสบการณทางคณิตศาสตรที่เก่ียวกับ
การนับจํานวน 1-20 ของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 
โรงเรียนวัดอุดมรังสี โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน
 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ช  วยสอน  หมายถึ ง  คุณภาพของบทเรี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน ที่ทําใหผูเรียนเกิดการเรียน
รู ตามมาตรฐานสื่อการเรียนการสอนที่กําหนดขึ้น
โดยใชเกณฑมาตรฐาน 80/80
 80 ตวัแรก หมายถงึ คะแนนเฉลีย่จากการทาํ
แบบฝกหัดระหวางเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน คิดเปนรอยละไมตํ่ากวา 80
 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียจาก
การทําแบบทดสอบภายหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน คิดเปนรอยละไมตํ่ากวา 80
 4. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
หมายถึง เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและ
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การนับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาล
ปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เปน
ขอสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จํานวน 
20 ขอ
 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง 
ผลการทําแบบทดสอบที่เกิดจากการสอบหลังจาก
การเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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เรื่อง การนับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้น
อนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี ซึ่งวัดไดจากการ
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูวิจัย
สรางข้ึน

ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย
 1. ผลจากการวิจัยนี้ทําใหได
 บท เ รี ยนคอมพิ ว เ ต อ ร  ช  ว ย สอนที่ มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑและสามารถนําไปใชเปน
สื่อการเรียนการสอน เรื่อง การนับจํานวน 1-20 
เพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน
ชั้นอนุบาลปที่ 2 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาสื่อ
 การสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2

กรอบความคิดในการวิจัย
 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การนับจํานวน 1-20 เพื่อพัฒนาทักษะทาง
คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 
โรงเรียนวัดอุดมรังสี มีกรอบความคิดในการวิจัย
ดังนี้

วิธีดําเนินการวิจัย
 1. นํ าห นั งสื อ  จากคณะค รุศาสตร  
มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา นําไป
ติดตอกับผูอํานวยการโรงเรียนวัดอุดมรังสี เพื่อขอ
ความอนุเคราะห และขอความรวมมือในการเก็บ
รวบรวมขอมูล
 2. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนไปทดสอบกอนเรียน (Pre-Test) นักเรียนจะ
ใชเวลาในการทดสอบ 30 นาที
 3. นําบทเรียนคอมพิวเตอร ช วยสอน 
เรื่อง การนับจํานวน 1-20 ใหนักเรียนเรียน โดย
นักเรียน 1 คน ตอ 1 เครื่อง 
 4. เรียนและทําแบบฝกหัดระหวางเรียน
 5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรยีนใหนกัเรยีนทดสอบหลงัเรยีน ใชเวลาในการทาํ
ขอสอบ 30 นาที
 6. นําคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทียบกันโดยใชสถิติ 
T-Test แบบ Dependent

ผลการวิจัย
 1. ผูวจิยันาํบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน
แบบท่ีปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองคร้ังท่ี 2 
ไปทดลองใชกับนักเรียน ที่ไมใชกลุ มตัวอยาง 
จํานวน 30 คน และนําคะแนนแบบฝกหัดระหวาง
เรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน ไป
วิเคราะหหาแนวโนมของประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ตามเกณฑที่กําหนดไว
คือ 80/80 ผู วิจัยไดวิเคราะหโดยพิจารณาผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน ตามเกณฑที่กําหนดไว 
ไมตํ่ากวา 80/80 มีพบวาได 84.83/90.17 สูงกวา
เกณฑที่กําหนด แสดงวามีประสิทธิภาพ

 

 

 

 

1

80/80
2



Vol.2 No.2 November 2013 - April 2014ACADEMIC JOURNAL BANGKOKTHONBURI UNIVERSITY 157

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การนับ
จํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 
โรงเรียนวัดอุดมรังสี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 เปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว

ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของ
คะแนนกอนเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การ
นับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 
โรงเรียนวัดอุดมรังสี

 2. วิ เคราะห  เป รียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01

อภิปรายผล
 1. ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเม่ือเทียบกับเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 พบวาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเทากับ 84.83/90.17 
ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีตั้งไว  คือ 80/80 
ซึ่งหมายความวาบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน 
เรื่อง การนับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้น
อนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัดอุดมรังสี ชวยใหนักเรียน
เกิดการเรียนรู ไดถูกตอง คิดเปนรอยละ 84.83 
และนักเ รียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิ
ทางการเรียนในแตละขอเฉลี่ยร อยละ 90.17 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผู วิจัยสรางข้ึน 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่ตั้งไว 
 2. เปรยีบเทียบความแตกตางของคะแนน
กอนเรียนและหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนปรากฏวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 เป นขอมูลสนับสนุนวา
บทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอนมีประสิทธิภาพ
ในระดับที่สามารถใชเปนสื่อการเรียนการสอน 
 3. ขอสังเกตในการทดลองพบวา การใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนําเอา
เนื้อหาทางคณิตศาสตร การนับจํานวน 1-20 
ซึ่งเขาใจยากสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล มา
อธบิายดวยเทคนิคและภาพ รวมถึงภาพเคล่ือนไหว 
ทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจในเน้ือหามากข้ึน 

** .01

30

30

11.87

17.30

1.71

1.37
19.61** .000

สรุปผลการวิจัย
 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การนับจํานวน 1-20 สําหรับนักเรียนชั้นอนุบาล
ปที่ 2 โรงเรียน วัดอุดมรังสี กรุงเทพมหานคร 
มีคาประสิทธิภาพ 84.83/90.17 สูงกวามาตรฐาน
ที่ตั้งไว 80/80 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่องการนับจํานวน 1-20 และมีคุณภาพ
และคาประสิทธิภาพสูงกวามาตรฐานท่ีตั้งไว ซึ่ง
เปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย
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นักเรียนมีความตั้งใจในการเรียนและมีความ
กระตือรือรนตลอดเวลา มีความสนุกสนานกับ
การตอบคําถามเพลิดเพลินกบับทเรียนและรูปภาพ 
ซึ่งเปนผลมาจากรูปแบบของบทเรียน ที่มีการ
นําเสนอส่ิงเร าต างๆ  ทําให  เกิดความรู และ
ความเขาใจเนื้อหา ครูผู สอนสามารถนํามาใช
ในการพัฒนาความรูและความคิดของนักเรียน 
ตลอดจนทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

ขอเสนอแนะ
 1. การเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
ครผููสอนตองคํานึงถงึพืน้ฐานทางดานคอมพิวเตอร
ของผู เรียนดวย ผู เรียนควรมีความรู ในการใช
คอมพิวเตอรในระดับเบ้ืองตน
 2. การพัฒนาบทเ รียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน การนําเสนอบทเรียนควรคํานึงถึงวัยของ
ผู เรียนควรมีภาพและเสียงบรรยายเพื่อใหเด็ก
ปฐมวัยสามารถเรียนรูไดดีขึ้น
 3. ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ครูผู สอนควรศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอร
ตางๆ เพิ่มเติมเพื่อใชสนับสนุนการสรางสรรค
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย ใหมี
ความนาสนใจมากย่ิงขึ้น
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