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บทคััดย่่อ

	บทคว ามฉบัับนี้้� มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล จากประเพณีแห่่

เทีียนพรรษา ทุุนทางวััฒนธรรมของจัังหวััดอุุบลราชธานีี ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน 

(Mixed Media reality) ผ่่านการรัับรู้้�แก่่ผู้้�ชมด้้วยวิิธีีพหุุสััมผััส ได้้แก่่ การมองเห็็น การได้้ยิิน และการ

ตอบสนองทางความรู้้�สึึก สู่่�สุุนทรีียะเชิิงสััมพัันธ์์ ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษา เก็็บรวบรวมข้้อมููลจากการลงพื้้�นที่่� 

สััมภาษณ์์ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ ปราชญ์์ ช่่างทำเทีียน จากนั้้�นนำข้้อมููลมาวิิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์เพื่่�อ

สร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิิลปะดิิจิิทััลที่่�ชื่่�อว่่า “ราชธานีีศรีีวะนาไล” ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสม

ผสาน (Mixed Media reality) 2 ส่่วน ได้้แก่่ ส่่วนจััดแสดงด้้วยการใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน 

VR (Virtual Reality) ผู้้�ชมจะเข้้าสู่่�การชมประติิมากรรมเทีียนยัักษ์์เป็็นจุุดแรก และสามารถเลืือกไป

ทางซ้้าย หรืือ ทางขวาก่่อนก็็ได้้ ในจุุดต่่าง ๆ รัับชมผ่่านอุุปกรณ์์ที่่�เรีียกว่่า แว่่น Oculus  และส่่วนจััด

แสดงด้้วยการใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม AR (Augmented Reality) นิิทรรศการภาพถ่่ายที่่�

เปลี่่�ยนการดููภาพแบบเดิมิให้้สนุกุสนานมากยิ่่�งขึ้้�น จากการใช้้โทรศััพท์์มือืถือืหรือือุปุกรณ์์ที่่�เป็็นระบบ 

android สแกนชมผลงาน โดยจััดแสดง ณ ลานทุ่่�งศรีีเมืือง อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุบลราชธานีี ผลการ

ประเมิินพบว่่า กลุ่่�มเป้้าหมายมีีความพึึงพอใจต่่อนิิทรรศการผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีี

ศรีีวะนาไล”อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยระดัับการรัับรู้้�เท่่ากัับ 4.76 ในขณะที่่�การประเมิินผลงาน

สร้้างสรรค์์ศิิลปะดิจิิทิัลั ที่่�ก่่อให้้เกิดิการรับัรู้้�และสร้้างประสบการณ์์แก่่ผู้้�เข้้าชมงานพบว่า กลุ่่�มเป้้าหมาย

มีีค่่าเฉลี่่�ยการรัับรู้้�ในทุุกประเด็็นเฉลี่่�ย 4.23 ผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล” นัับ

ได้้ว่่าเป็็นการจััดกิิจกรรมที่่�ใช้้สื่่�อดิิจิิทััลที่่�ช่่วยส่งเสริิมให้้จัังหวััดอุุบลราชธานีีก้้าวเข้้าสู่่�การเป็็นเมืือง

แห่่งดิจิิทิัลั ก่่อให้้เกิดิภาพจำของเมือืงแห่่งความทันัสมัยัที่่�สอดแทรกเรื่่�องราวประเพณีแีห่่เทียีนพรรษา

อันัเป็็นมรดกของชาวจังัหวัดัอุบุลราชธานีร่ี่วมกับัศิลิปะร่่วมสมัยั และสามารถต่่อยอดสู่่�ระดัับนานาชาติิ

ต่่อไป
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Digital art creations “Ratchathani Sriwanalai” by Mixed Media Reality Technology
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	 This article based on concepts related to the creation of digital art from the candle 

festival cultural capital of Ubon Ratchathani Province using virtual reality technology VR 

(Virtual Reality) and augmented reality technology AR (Augmented Reality) through the 

perception of the audience through a multi-sensory approach, including vision, hearing 

and sensory response to relational aesthetics. The researcher studied collect information 

from field, visits and interview with experts, philosophers and candle-makers then analyze 

the data and synthesized to create a digital art called  “Ratchathani Sriwanalai” with media 

technology, a virtual world that combines Mixed Media Reality in 2 parts, namely the exhi-

bition part using VR (Virtual Reality) technology, the audience will enter to see the giant 

candle sculptures for the first time and audience can choose to go left or right first. Various 

points are viewed through a device called Oculus glasses, and when you get to this point, 

this part of the exhibition using AR (Augmented Reality) augmented reality technology, 

more fun from using a mobile phone or android device to scan the works by exhibiting at 

the Thung Si Muang courtyard, Mueang District, Ubon Ratchathani Province. The results 

showed that the target group was satisfied with the digital art exhibition “Ratchathani Sri-

wanalai” is at the highest level.  There is an average level of perception was as high as 4.7 

while the evaluation of digital art creations was found that the target group had an average 

perception of all issues at 4.23. The digital art creations “Ratchathani Sriwanalai” can be 

considered as an activity that uses digital media that helps Ubon Ratchathani province 

promoting to become a digital city. It creates a memory of a modern city that inserts the 

story of the candle parade tradition which is the heritage of the people of Ubon Ratchathani 

Province, together with contemporary art and can continue to expand to the international 

level.

Keyword: The candle festival cultural capital of Ubon Ratchathani , Multisensory, Digital art, 

Technology VR, Technology AR , Mixed Media Reality 

Abstract

  การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล”

  ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน
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	จั ังหวััดอุุบลราชธานีีเป็็นเมืืองใหญ่่ริิมฝั่่�งแม่่น้้ำมููลที่่�มีีประวััติิศาสตร์์ที่่�ยาวนานกว่่า 200 ปีี 

มีีความอุุดมสมบููรณ์์ ทั้้�งทางธรรมชาติิ วััฒนธรรม และขนบธรรมเนีียมประเพณีี (สำนัักงานจัังหวััด

อุุบลราชธานีี, 2563) ดัังคำขวััญประจำจัังหวััดที่่�ว่่า “เมืืองแห่่งดอกบััวงาม แม่่น้้ำสองสีี มีีปลาแซบ

หลาย หาดทรายแก่่งหิิน ถิ่่�นไทยนัักปราชญ์์ ทวยราษฎร์์ใฝ่่ธรรม งามล้้ำเทีียนพรรษา ผาแต้้มก่่อน

ประวััติิศาสตร์์ ฉลาดภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ดิินแดนอนุุสาวรีีย์์คนดีีศรีีอุุบล” จากคำขวััญประจำจัังหวััด

จะเห็็นวลีีที่่�ว่่า “งามล้้ำเทีียนพรรษา” ถููกบัันทึึกอยู่่�ในคำขวััญจัังหวััดอุุบลราชธานีี ซึ่่�งประเพณีีแห่่

เทีียนเข้้าพรรษาเป็็นประเพณีที่่�สำคััญของจัังหวััด เป็็นภาพสะท้้อนที่่�ชััดเจนของการพััฒนาจัังหวััด 

(แผนพััฒนาจัังหวััดอุุบลราชธานีี พ.ศ. 2561 – 2564 ฉบัับใหม่่, 2559) ประเพณีีแห่่เทีียนพรรษาของ

จัังหวััดอุุบลราชธานีี มีีความเป็็นมาที่่�ยาวนานราวหนึ่่�งศตวรรษมาแล้้ว ซึ่่�งเรีียกได้้ว่่าเทีียนพรรษา

และงานแห่่เทีียนพรรษาเป็็นสััญลัักษณ์์ (Symbol) ที่่�ผููกพัันกัับชีีวิิตวััฒนธรรม ของชาวจัังหวััด

อุุบลราชธานีี 

	 ในขณะที่่�มนุุษย์์เป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�สึึกด้้านความงาม โดยเฉพาะความงามด้้านศิิลปะ เพราะ

การสร้้างสรรค์์ผลงานทางศิิลปะทั้้�งหมด เกิิดขึ้้�นจากมนุุษย์์ทั้้�งสิ้้�น แต่่ความรู้้�สึึกด้้านความงาม ของ

มนุุษย์์นั้้�นมีีความแตกต่่างกัันออกไป แต่่การรัับรู้้�ความงามของมนุุษย์์ไม่่ว่่าจะรัับรู้้� ด้้วยประสาท

สััมผััสใด ๆ จะเป็็นการรัับรู้้�ด้้านเดีียวหรืือการรัับรู้้�แบบพหุุสััมผััสก็็ตาม สามารถ วิิเคราะห์์ได้้ว่่ามนุุษย์์

จะรัับรู้้�ความงามได้้ 3 ประการ คืือ รัับรู้้�ได้้เพราะความงามในตััววััตถุุ รัับรู้้�ได้้เพราะจิิตของเรารู้้�สึึก 

และรัับรู้้�ได้้เพราะความเหมาะสมระหว่่างจิิตกัับวัตถุุ (ธนภััทร รุ่่�งธนาภิิรมย์์, 2560) จะเห็็นได้้ว่่า

ประเพณีแห่่เทีียนพรรษาเป็็นประเพณีที่่�มีีกิิจกรรมความหลากหลายด้านการรัับรู้้�ทางพหุสััมผััสเป็็น

วิิธีีการสื่่�อสารและเรีียนรู้้�แบบอััตโนมััติิตามธรรมชาติิของมนุุษย์์ ได้้แก่่ ตา หูู จมููก ลิ้้�น และผิิวสััมผััส 

เมื่่�อเกิิดขึ้้�นพร้้อมกัันจะก่่อให้้เกิิดการจดจำที่่�สมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น เกิิดภาพจำ เกิิดความซาบซึ้้�งกัับสิ่่�งที่่�เห็็น

ที่่�มากระทบต่่อตััวผู้้�ชม 

	 แต่่ในปััจจุุบัันมรดกทางวััฒนธรรมอย่่างประเพณีแห่่เทีียนพรรษาที่่�มีีมาอย่่างยาวนานกว่า

ศตวรรษนั้้�น กลัับมีีช่่องว่่างทางการรัับรู้้�สู่่�ผู้้�ชมในยุุคปััจจุุบััน การรัับรู้้�ของผู้้�ชมระหว่่างยุุคเก่่ากัับยุุค

ใหม่่ได้้เปลี่่�ยนไป การใช้้สื่่�อที่่�ทัันสมััยจึึงเป็็นเครื่่�องมืือที่่�คนในยุุคปััจจุุบัันสามารถเข้้าถึึงได้้ง่่าย ซึ่่�ง

เทคโนโลยีดีิจิิทิัลัที่่�นำมาใช้้นั้้�นต้้องสามารถสร้้างหรือืจำลองภาพในจินิตนาการได้้อย่่างสมจริงิ การใช้้

ภาพสามมิิติิ การใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน (Virtual Reality หรืือ VR) และ การใช้้เทคโนโลยีี

ความเป็็นจริิงเสริิม (Augmented Reality หรืือ AR)  เป็็นการผสานกัันของวััฒนธรรมและนวััตกรรม 

การผสานระหว่่างโลกแห่่งความจริิง กัับโลกเสมืือนและโลกเสริิม ที่่�นำมาใช้้ในการนำเสนอผลงาน

แสดงให้้เห็็นถึึงคุุณค่่าทางวััฒนธรรมพื้้�นถิ่่�นได้้อย่่างสร้้างสรรค์์    

	 ประกอบกัับสถานการณ์์โลกได้้เปลี่่�ยนไปเกิิดโรคระบาด (COVID-19) งานประเพณีีที่่�ถููก

จัดัขึ้้�นทุกุปีกลับถูกูยกเลิกิเพื่่�อเป็็นการป้้องกันัไม่่ให้้เกิดิการรวมตัวักันั ทุกุที่่�ทั่่�วโลกปรับัตัวัเพื่่�อหาช่่องทาง 

บทนำ
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ในการพััฒนาตััวเองให้้ผ่่านวิิกฤตในครั้้�งนี้้� การรัักษาไว้้ซึ่่�งมรดกทางวััฒนธรรมก็็เป็็นสิ่่�งหนึ่่�งที่่�ต้้อง

ปรัับตััวเช่่นเดีียวกััน ผู้้�วิิจััยได้้มองเห็็นโอกาสนี้้� ในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะ

นาไล”ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน (Mixed Media reality) นี้้�ขึ้้�น เพื่่�อต้้องการสร้้าง

ประสบการณ์์ใหม่่ รัักษา ต่่อยอดให้้มรดกทางวััฒนธรรมยัังคงอยู่่� ประยุุกต์์ดััดแปลงรููปแบบการ

สื่่�อสารโดยใช้้เทคโนโลยี ี VR และเทคโนโลยี AR เพื่่�อมาส่่งเสริมิผสานให้้เกิิดการรับัรู้้� สร้้างการมีีส่่วนร่่วม 

การมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�ชมตามกรอบแนวคิิดในการดำเนิินงานผ่่านการเปลี่่�ยนรููป (Transformation) 

พลิิกโฉมเทีียนพรรษา อุุบลราชธานีี ส่่งเสริิม ต่่อยอด เติิมเต็็ม ภููมิิปััญญาทำให้้อุุบลราชธานีีเป็็นเมืือง

ดิิจิิทััล เกิิดภาพจำของเมืืองแห่่งความทัันสมััยที่่�สอดแทรกเรื่่�องราวศิิลปะที่่�เป็็นมรดกทางวััฒนธรรม

ของชาวจัังหวััดอุุบลราชธานีีและถ่่ายทอดสู่่�ระดัับนานาชาติิต่่อไป (ภาพที่่� 1)

 

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

	 เพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล” ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือน

ผสมผสาน (Mixed Media Reality)

วััตถุุประสงค์์

  การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล”

  ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน
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	ก ารดำเนิินงานในครั้้�งนี้้�เป็็นการศึึกษา เก็็บรวบรวม วิิเคราะและสังัเคราะห์์ข้้อมูลู เพื่่�อสร้้างสรรค์์

ผลงานศิิลปะดิิจิทิัลั “ราชธานีีศรีวีะนาไล” ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีโีลกเสมือืนผสมผสาน (Mixed Media Reality) 

โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

	 1. ศึกึษารวบรวมข้้อมูลูเทีียนพรรษา อุบุลราชธานี ีจากอดีีตสู่่�ปัจจุบุันัจากหนัังสือืตำรา บทความ 

และวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้อง เช่่น หนัังสืือ เมืืองอุุบล:ธานีีแห่่งราชะ ศรีีสง่่าแห่่งไพรพฤกษ์์ อุุบลราชธานีี 

200 ปีี ศึึกษาแหล่่งศิิลปกรรม เช่่น พิิพิิธภััณฑ์์เทีียนพรรษาวััดศรีีประดู่่� ,ศููนย์์การเรีียนเทีียนพรรษาศรีี

ประดู่่� ศูนูย์์การเรียีนรู้้�ภูมิปัิัญญาไทย จังัหวัดัอุบุลราชธานี ี ,หอจดหมายเหตุแุห่่งชาติเิฉลิมิพระเกีียรติฯิ 

อุุบลราชธานีี, ลานเทีียนเฉลิิมพระเกีียรติิ สวนสาธารณะทุ่่�งศรีีเมืือง ,พิิพิิธภััณฑ์์ร่่วมสมััยที่่�ใช้้สื่่�อ

ดิิจิิทััล, สื่่�อดิิจิิทััล พร้้อมทั้้�งลงพื้้�นที่่�สััมภาษณ์์ความคิิดเห็็นจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิที่่�อยู่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่�จัังหวััด

อุุบลราชธานีี ผู้้�เชี่่�ยวชาญ, ปราชญ์์ ,ช่่างทำเทีียน ได้้แก่่ ครููสมคิิด สอนอาจ ปราชญ์์ชาวบ้้าน ชุุมชน

วััดศรีีประดู่่� อุุบลราชธานีี ,  อาจารย์์โชคชััย ตัักติ์์�โพธิ์์� ศิิลปิิน ปราชญ์์ผู้้�รู้้�ด้้านประเพณีีแห่่เทีียนพรรษา 

อาจารย์์วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษาอุุบลราชธานีี , นายพิิศิิษฐ์์ อู่่�ศิิริิกุุลพาณิิชย์์ หััวหน้้าคณะวิิชาศิิลปกรรม 

วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษาอุุบลราชธานีีผู้้�ควบคุุมการจััดงานงานเทีียนนานาชาติิ ของจัังหวััดอุุบลราชธานีี 

โดยมีีประเด็็นในการศึึกษา 4 ด้้านหลััก ๆ ดัังนี้้�  1) ด้้านภููมิิปััญญาชาวบ้้าน 2) ด้้านทััศนศิิลป์์ในการ

ออกแบบต้้นเทีียน ประติิมากรรมเทีียนพรรษาเฉลิิมพระเกีียรติิ 72 พรรษา 3) ด้้านศิิลปะการแสดง 

ดนตรีีพื้้�นบ้้าน 4) ด้้านนัันทนาการและการสื่่�อสารมวลชน

	 2. วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ข้้อมูลูเพื่่�อหาแนวทางการออกแบบสื่่�อศิลิปะดิจิิทิัลั ที่่�ใช้้เทคโนโลยีี

ประกอบด้้วย 1) ข้้อมููลประเพณีีแห่่เทีียนพรรษา จัังหวััดอุุบลราชธานีี 2 ข้้อมููลแหล่่งศิิลปกรรมของ

จัังหวััดอุุบลราชธานีี และแหล่่งศิิลปะกรรมร่่วมสมััย 3) ข้้อมููลจากการสััมภาษณ์์ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ปราชญ์์ 

ช่่างทำเทียีน 

	 3. สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล” (Mixed Media Reality) โดยการใช้้

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม AR (Augmented reality) และใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน VR 

(Virtual reality) เพื่่�อนำมาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานทางศิิลปะดิิจิิทััลและจััดแสดงเป็็นนิิทรรศการ และ

เก็็บรวบรวมข้้อมููลการศึึกษาการรัับรู้้�ของกลุ่่�มเป้้าหมายภายหลัังการเข้้าชมนิิทรรศการด้้วยการตอบ

แบบสอบถามออนไลน์ในประเด็็นความพึึงพอใจและประสบการณ์์ที่่�ได้้จากการชมนิิทรรศการผล

งานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล

วิิธีีการดำเนิินงาน
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	ก ารนำเสนอผลงานดำเนิินงานในบทความฉบับันี้้� ผู้้�วิิจัยัต้องการนำเสนอข้้อมูลูจากการศึกึษา

รวบรวม วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ โดยเปรีียบเทีียบให้้เห็็นข้้อมููลต่่าง ๆ ที่่�สััมพัันธ์์กัับรููปแบบผลงาน

สร้้างสรรค์์ศิลิปะดิจิิิทัลั “ราชธานีีศรีวีะนาไล”ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีโีลกเสมือืนผสมผสาน (Mixed Media 

Reality) ตามประเด็็นในการศึึกษา 4 ด้้านได้้แก่่ 1) ด้้านภููมิิปััญญาชาวบ้้าน 2) ด้้านทััศนศิิลป์์ในการ

ออกแบบต้้นเทีียน ประติิมากรรมเทีียนพรรษาเฉลิิมพระเกีียรติิ 72 พรรษา 3) ด้้านศิิลปะการแสดง 

ดนตรีีพื้้�นบ้้าน 4) ด้้านนัันทนาการและการสื่่�อสารมวลชน โดยสรุุปเปรีียบเทีียบให้้เห็็นข้้อมููลประเด็็น

คุุณค่่า รููปแบบปััจจุุบััน และ รููปแบบการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีี AR VR ทั้้�งยัังมีีการวิิเคราะห์์ด้้านการ

รัับรู้้�พหุุสััมผััส ที่่�สััมพัันธ์์กัับคุุณค่่าทั้้�ง 4 ด้้านข้้างต้้น สรุุปสาระของรููปแบบพหุุสััมผััส ดัังนี้้� 1) ด้้าน

ภูมูิปัิัญญาชาวบ้าน จากรูปแบบปัจจุุบันัแหล่่งธรรมชาติิที่่�มีเีป็็นแค่่เพียีงการรับัทางการมองเห็น็ ผู้้�สร้้างสรรค์์

จึงึกำหนดจุดุสาระของการรับัรู้้�ที่่�มากขึ้้�นกว่าการมองเห็็น อธิิบายความเป็็นมาของดงอู่่�ผึ้้�งแหล่่งธรรมชาติทิี่่�

อุดุมสมบูรูณ์์ในครั้้�งอดีีต จากการฟัังเสีียงบรรยาย พร้อมทั้้�งผู้้�ชมยังัสามารถใช้้อุปุกรณ์์ที่่�กำหนดการชม 

เดิินเข้้าไปชมบรรยากาศที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�น เพื่่�อให้้ผู้้�ชมเกิิดการรัับสัมผััสที่่�หลากหลายด้้านเกิิดความ

เพลิดเพลินในการรับัชม ทั้้�งการมองเห็็น การได้้ยิิน และการสััมผัสัที่่�ครบรสมากยิ่่�งขึ้้�น 2) ด้้านทัศันศิลิป์

ในการออกแบบต้้นเทีียน ประติิมากรรมเทีียนพรรษาเฉลิิมพระเกีียรติิ 72 พรรษา จากรููปแบบปัจจุบุันั

เป็็นเพีียงการแสดงให้้ผู้้�ชมดููลวดลายและการสััมผัสัลวดลาย แต่่ขาดซึ่่�งการอธิบิายที่่�มาความสำคััญ

ต่่าง ๆ ผู้้�วิิจััยจึึงสร้้างสรรค์์ผลงานในจุุดนี้้�ในด้้านการฟััง เพื่่�อให้้ผู้้�ชมเกิิดการรัับรู้้�และเข้้าใจถึึงที่่�มา

ความสำคััญของประติิมากรรมเทีียนพรรษา ที่่�ต่่างไปจากการเข้้าชมโดยปกติิที่่�มีีเพีียงแค่่การมอง

เห็็น การสััมผััส แต่่ยัังให้้ผู้้�ชมได้้รัับข้้อมููลสาระที่่�เป็็นประโยชน์์และได้้ความเพลิินเพลิินในการรัับชม

มากยิ่่�งขึ้้�น 3) ด้้านศิิลปะการแสดง ดนตรีีพื้้�นบ้้าน จากรููปแบบปััจจุุบัันที่่�มีีการรัับรู้้�ทั้้�งการมองเห็็น 

การได้้ยิินและการสััมผััส ในส่่วนนี้้�ผู้้�วิิจััยใช้้การรัับรู้้�ทุุกด้้านที่่�มีีในปััจจุุบัันนำมาสร้้างบรรยากาศที่่�ให้้

ผู้้�ชมหวนคิิดถึึงความสนุุกสนานและมีีกลิ่่�นอายความเป็็นอีีสาน ในโลกความเป็็นจริิงเสมืือน 4) ด้้าน

นัันทนาการและการสื่่�อสารมวลชน ในจุุดนี้้�ผู้้�วิิจััยเน้้นให้้ผู้้�ชมเกิิดการมองเห็็น การได้้ยิิน และการ

สััมผััส สร้้างสรรค์์บรรยากาศให้้เหมืือนผู้้�ชมเข้้าไปอยู่่�ในพื้้�นที่่�นั้้�นจริิง ๆ 

	 โดยคุุณค่่าทั้้�ง 4 ด้้านนั้้�น ผู้้�วิิจััยสร้้างสรรค์์ให้้ออกมาในรููปแบบเทคโนโลยีีความเป็็นจริิง

เสมืือน VR (Virtual reality) โดยผู้้�ชมสามารถเข้้าชมตามจุุดที่่�กำหนดและได้้รัับอรรถรส พหุุสััมผััสทั้้�ง

การมองเห็็น การได้้ยิิน และการสััมผััสในเวลาเดีียวกััน โดยในการชมผู้้�ชมยัังสามารถเดิินไปตามจุุด

ได้้อย่่างอิสิระตามจิินตนาการของผู้้�ชม และไม่่เพียีงเท่่านั้้�นผู้้�วิิจัยัยังัสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�เป็็นเทคโนโลยีี

ความเป็็นจริงิเสริมิ AR เพื่่�อแสดงผลงานภาพถ่ายที่่�ได้้จากผลงานผู้้�วิิจัยันำมาสร้้างผสมผสานกับัภาพ

กราฟิิก ด้้วยเทคนิิคคอลลาจประยุุกต์์การนำเสนอจากการมองเห็็นในรููปแบบปกติิ โดยเพิ่่�มเสีียง

เพลงและการสััมผััสหน้้าจอเพื่่�อขยายปรัับขนาดตามที่่�ผู้้�ชมผลงานต้้องการเกิิดพหุุสััมผััสในการรัับ

ชมในรูปูแบบที่่�ต่่างไปจากการชมงานนิิทรรศการภาพถ่ายตามปกติ รวมถึึงวิิเคราะห์์จุดุเด่่นในประยุกุต์

ใช้้เทคโนโลยีดีังัแสดงในตารางที่่� 1

ผลการดำเนิินงาน

  การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล”

  ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน
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ตารางท่ี่� 1 แสดงความสัมัพันัธ์์เปรียีบเทียีบระหว่่าง คุณุค่่าวััฒนธรรมประเพณี,ี รูปูแบบการประยุุกต์์

ใช้้งานด้้านเทคโนโลยีี, การรัับรู้้�พหุุสััมผััส, และข้้อเด่่นในการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีี
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  การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล”

  ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน
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	 จากผลการศึึกษาวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ดัังกล่่าวข้้างต้้น นำสู่่�ผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล 

“ราชธานีีศรีีวะนาไล” ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน (Mixed Media Reality) 2 ส่่วนดัังนี้้� 

	 1.ส่่วนจััดแสดงโดยการใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน VR (Virtual Reality) จาก

แผนผัังการออกแบบสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล” ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสม

ผสาน (Mixed Media Reality) เพื่่�องานประเพณีีแห่่เทีียนพรรษา ทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััด

อุุบลราชธานีีนั้้�น 5 จุุด ดัังภาพที่่� 2

ภาพที่่� 2 : รููปแบบและแผนผัังนิิทรรศการเสมืือนจริิง VR เมื่่�อมองผ่่านแว่่น Oculus

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563
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	 จุุดท่ี่� 1. ประติิมากรรมเทีียนพรรษา จุดุนี้้�ผู้้�ชมจะได้้ชมความวิิจิติรสวยงามของประติมิากรรม

เทียีนพรรษาแล้้วนั้้�น ผู้้�ชมยังัสามารถเรียีนรู้้�เกี่่�ยวกับัที่่�มาประวัตัิขิองประติมิากรรมเทียีนพรรษาคู่่�บ้านคู่่�เมือืง 

ที่่�ศูนูย์์กลางและเป็็นสัญัลักัษณ์์สำคัญัของงานประเพณีแห่่เทีียนพรรษา จังัหวัดัอุบุลราชธานี ีดัังภาพที่่� 3

  

ภาพที่่� 3 : แสดงภาพขยายรายละเอีียดจุุดที่่� 1 เมื่่�อมองผ่่านแว่่น Oculus

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

	 จุุดที่่� 2. ดงอู่่�ผึ้้�ง แหล่่งความอุุดมสมบููรณ์์ของรวงผึ้้�ง ต้้นกำเนิิดของภููมิิปััญญาชาวบ้้านใน

การนำขี้้�ผึ้้�งที่่�ได้้มาทำเป็็นจุุดให้้แสงสว่่าง จนเป็็นที่่�มาของเทีียนพรรษาในปััจจุุบััน โดยในจุุดนี้้�ผู้้�ชม

จะเข้้าชมบรรยากาศที่่�ถููกจำลองภาพเสมืือนเป็็นดงอู่่�ผึ้้�งในอดีีต พร้้อมทั้้�งให้้ความรู้้�ของประวััติิที่่�มา

ของดงอู่่�ผึ้้�ง ดัังภาพที่่� 4

  

ภาพที่่� 4 : แสดงภาพขยายรายละเอีียดจุุดที่่� 2 เมื่่�อมองผ่่านแว่่น Oculus

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

	 จุดุท่ี่� 3. ลวดลายเทีียน ความงามที่่�ถูกูสอดแทรกอยู่่�ในขบวนต้้นเทียีนขนาดใหญ่่ถูกูถอดรููป

ออกมาเพื่่�อเล่่าถึงึลักักษณะลวดลายที่่�พบได้้ในต้้นเทียีนพรรษา ในจุุดนี้้�ผู้้�ชมยังัสามารถเข้้าชมประวััติิ

ประเพณีีแห่่เทีียนพรรษาและที่่�มาของลวดลายต้้นเทีียนพรรษาอัันวิิจิิตรสวยงาม ดัังภาพที่่� 5

  

  การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล”

  ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน
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ภาพที่่� 5 : แสดงภาพขยายรายละเอีียดจุุดที่่� 3 เมื่่�อมองผ่่านแว่่น Oculus

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

	 จุดุท่ี่� 4. ศิลิปะการแสดงและเครื่่�องดนตรีพีื้้�นบ้้าน จุดุนี้้�เป็็นอีกีจุดุสำคัญัหนึ่่�งของงานประเพณีี

แห่่เทีียนพรรษาที่่�สามารถดึึงดููดผู้้�ชมให้้เข้้ามาชมความสวยงามของการแสดง การรำ และดนตรีี

อีีสาน ที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ ผู้้�ชมสามารถเข้้าชมประวััติิของศิิลปะการแสดงและเครื่่�องดนตรีีพื้้�นบ้้านที่่�

เป็็นเอกลัักษณ์์ของจัังหวััดอุุบลราชธานีี ดัังภาพที่่� 6

  

ภาพที่่� 6 : แสดงภาพขยายรายละเอีียดจุุดที่่� 4 เมื่่�อมองผ่่านแว่่น Oculus

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

          จุุดที่่� 5. อนุุรัักษ์์เทีียนพรรษา มุุทิิตาหลวงปู่่�มั่่�น จุุดนี้้�เป็็นจุุดพิิเศษที่่�เกิิดขึ้้�นเนื่่�องจากปีีนี้้�ทาง

จัังหวััดกำหนดหััวข้้อขึ้้�นเพื่่�อเป็็นการเชิิดชููหลวงปู่่�หมั่่�น ในฐานะบุุคคลสำคััญของโลกสาขาสัันติิภาพ  

ทั้้�งนี้้�ผู้้�ชมยัังสามารถเดิินเข้้าไปสัักการะหลวงปู่่�มั่่�นที่่�จำลองด้้วยการแกะสลัักเทีียนพรรษารููปจำลอง

ของท่่านด้้วย ดัังภาพที่่� 7
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ภาพที่่� 7 : แสดงภาพขยายรายละเอีียดจุุดที่่� 5 เมื่่�อมองผ่่านแว่่น Oculus

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

	 สำหรัับการรัับชมผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล” ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีี

ความจริิงเสมืือน VR (Virtual reality) จะรัับชมผ่่านอุุปกรณ์์ที่่�เรีียกว่่า แว่่น Oculus  ดัังภาพที่่� 8 และ

สามารถสแกน QR CODE ในภาพที่่� 9 เพื่่�อเข้้าถึึงวีีดีีโอแสดงผลงาน “ราชธานีีศรีีวะนาไล” โดยใช้้

เทคโนโลยีี VR

 

ภาพที่่� 8 : อุุปกรณ์์ แว่่น Oculus  สำหรัับการชมผลงาน VR แบบ All-in-One และบรรยากาศ 

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

 

ภาพที่่� 9 QR CODE สแกนเพื่่�อเข้้าถึึงวีีดีีโอแสดงผลงาน “ราชธานีีศรีีวะนาไล” โดยใช้้เทคโนโลยีี VR

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

  การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล”

  ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน
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	 2. ส่่วนจััดแสดงโดยใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม AR (Augmented Reality) 

	ผล งานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััลชุุด “ราชธานีีศรีีวะนาไล” โดยใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิง

เสริิม AR (Augmented Reality) โดยมีีนิิทรรศการภาพถ่่ายที่่�เปลี่่�ยนการดููภาพแบบเดิิมให้้สนุุกสนาน

มากยิ่่�งขึ้้�น โดยผู้้�ชมสามารถชมภาพถ่ายได้้ทั้้�ง 2 รูปูแบบ คือื  1. เดินิชมภาพผลงานแบบปกติ ิ2. แบบที่่�

ใช้้ Taplet เคลื่่�อนที่่�ในการรัับชม โดยผู้้�ชมเดิินไปหา มาร์์คเกอร์์ (Marker) จากนั้้�นจุุดที่่� มาร์์คไว้้จะ

ปรากฏภาพเคลื่่�อนไหวและมีีเสีียงเพลงดนตรีีอีีสานดัังขึ้้�น ผู้้�ชมสามารถใช้้มือืขยายดูภูาพมาร์์คเกอร์์ได้้

ตามต้้องการ ซึ่่�งจุดุนี้้�ผู้้�ที่่�ใช้้โทรศัพัท์์มือืถือืสมาร์์ทโฟน ที่่�เป็็นระบบ android ก็ส็ามารถสแกนชมผลงาน

ได้้เช่่นกััน ดัังแสดงในภาพที่่� 10

 

	

	

ภาพที่่� 10 : แสดงภาพบรรยากาศ การทดลองชมนิิทรรศการโดยใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม 

AR (Augmented Reality) ซึ่่�งเป็็นเครื่่�องมืือส่่วนหนึ่่�งในการวิิจััย

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

 	 โดยอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้สำหรัับรัับชมผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล” ด้้วยสื่่�อ

เทคโนโลยีคีวามเป็็นจริงิเสริมิ AR (Augmented reality) จะต้้องเป็็นอุุปกรณ์์ที่่�อยู่่�ในกลุ่่�มระบบ Android 

ดัังแสดงในภาพที่่� 11 และสามารถสแกน QR CODE ในภาพที่่� 12 เพื่่�อเข้้าถึึงวีีดีีโอแสดงผลงาน 

“ราชธานีีศรีีวะนาไล” โดยใช้้เทคโนโลยีี AR
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ภาพที่่� 11 : อุุปกรณ์์ Tablet สำหรัับการชมผลงาน AR และภาพบรรยากาศ

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

 

ภาพที่่� 12 QR CODE สแกนเพ่ื่�อเข้้าถึึงวีีดีีโอแสดงผลงาน “ราชธานีีศรีีวะนาไล” โดยใช้้เทคโนโลยีี AR

ที่่�มา: ภคมน ตั้้�งจิิตติิเลิิศ, 2563

	 สำหรัับผลการประเมิินความพึึงพอใจต่่อนิิทรรศการผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััล 

“ราชธานีีศรีีวะนาไล” พบว่่า กลุ่่�มตััวอย่่างมีีความพึึงพอใจต่่อผลงาน “การเปลี่่�ยนรููป ราชธานีีศรีีวะ

นาไล ผ่่านวิิธีีพหุุสััมผััส สู่่�สุุนทรีียะเชิิงสััมพัันธ์์อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยการประเมิิน 4.76 และ 

ประสบการณ์์จากการทดลองชมนิิทรรศการผลงานสร้้างสรรค์์ศิิลปะดิิจิิทััลในภาพรวม มีีค่่าเฉลี่่�ย

การประเมิิน 4.23 โดยมีีประเด็็นประสบการณ์์ที่่�ผู้้�ชมได้้จากการชมผลงาน ได้้แก่่ เกิิดทััศนคติิเชิิงบวก 

มากกว่าเชิิงลบเมื่่�อเข้้าชมผลงานสร้้างสรรค์์ เกิิดความคิดิในเชิงิสร้้างสรรค์์ ผู้้�ชมเกิดิความสุขุ มีคีวามรู้้�

ความเข้้าใจในด้้านงานประเพณีีมากยิ่่�งขึ้้�นและ เกิิดแรงบัันดาลใจ 

  การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะดิิจิิทััล “ราชธานีีศรีีวะนาไล”

  ด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสมผสาน
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	 จากการศึึกษาและวิิเคราะห์์เพื่่�อหาแนวทางการสร้้างสรรค์์สื่่�อดิิจิิทััลด้้วยวิิธีีพหุุสััมผััส 

สำหรัับประเพณีีแห่่เทีียนพรรษา ทุุนทางวััฒนธรรมของจัังหวััดอุุบลราชธานีี ทั้้�งด้้านเอกสารและการ

เก็็บข้้อมููลภาคสนามจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ ปราชญ์์ ช่่างทำเทีียนและแหล่่งศิิลปกรรม ทำให้้ได้้ข้้อมููลเพื่่�อ

นำมาวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ คุุณค่่าเอกลักษณ์์ที่่�ชััดเจนในการเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�ด้้านศิิลปะและ

วััฒนธรรมของจัังหวััดอุุบลราชธานีี 

           ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์หาแนวทางการออกแบบสื่่�อดิิจิิทััลด้้วยวิิธีีพหุุสััมผััส สำหรัับประเพณีีแห่่เทีียน

พรรษา ทุุนทางวััฒนธรรมของจัังหวััดอุุบลราชธานีี ด้้วยการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีเข้้ามาผสมผสานร่่วมกัับ

งานประเพณีี ก่่อให้้เกิิดการสร้้างสรรค์์โลกแห่่งการเรีียนรู้้�ในรููปแบบความเป็็นจริิงเสมืือน (VR) สร้้าง

ประสบการณ์์ใหม่่ในการรัับรู้้�ประเพณีีแห่่เทีียนพรรษา เน้้นการรัับรู้้�ทางการมองเห็็น การได้้ยิิน และ

การสััมผััส กระตุ้้�นการรัับรู้้�แก่่ผู้้�ชมให้้เกิิดประสบการณ์์ใหม่่ในการรัับรู้้�ด้้านศิิลปะวััฒนธรรมที่่�ต่่างไป

จากรููปแบบเดิิมเมื่่�อชม “ผลงานราชธานีีศรีีวะนาไล”ทั้้�งยัังสามารถอธิิบายข้้อมููลประวััติิความเป็็นมา

ได้้ด้้วยเสีียงบรรยายโดยผู้้�ชมสามารถ ชมทั้้�งบรรยากาศอัันงดงาม รัับฟัังข้้อมููลและอ่่านข้้อมููลสาระที่่�

ผู้้�วิิจััยสร้้างสรรค์์ได้้ในเวลาเดีียวกััน ไม่่เพีียงเท่่านั้้�นผู้้�วิิจััยยัังใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR) 

เพื่่�อสร้้างประสบการณ์์ให้้แก่่ผู้้�ชมภาพถ่ายในรููปแบบที่่�ต่่างไปจากการชมนิิทรรศการในรููปแบบเดิิม 

โดยผู้้�วิิจััยสร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยเทคนิิคคอลลาจตามแนวคิิด การผสมผสานภาพถ่่าย ภาพกราฟฟิิก 

ผสานโลกความเป็็นจริิงเสริิม สร้้างสรรค์์ตามจิินตนาการของผู้้�วิิจััยที่่�ได้้รัับแรงบรรดาลใจ จากการ

ศึึกษาข้้อมููลทางประวััติิความเป็็นมาของประเพณีีแห่่เทีียนพรรษาจนออกมาเป็็นงานสร้้างสรรค์์ใน

รููปแบบเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR)  

	ทั้้ �งนี้้�ผู้้�ชมยัังสามารถชมผลงานได้้ทุุกที่่� ที่่�มีีมาร์์คเกอร์์ (Marker) ที่่�กำหนดไว้้ด้้วยเครื่่�องมืือ

อุุปกรณ์์ของผู้้�ชมเอง ตอบโจทย์์กัับสถานการณ์์โควิิด-19 ในปััจจุุบัันและผู้้�ชมได้้ประสบการณ์์ใหม่่

จากการรัับรู้้�แบบพหุสัมัผัสั ทั้้�งการมองเห็น็ภาพเคลื่่�อนไหวและข้้อมูลู การได้้ยินิเสียีงเพลง การควบคุมุ

เครื่่�องมืือในการรรับัชมผลงานด้้วยตนเอง จากการชมงานประเพณีแห่่เทียีนพรรษาในรูปูแบบวิิถีีใหม่่ 

(New Normal) สำหรัับประเพณีีแห่่เทีียนพรรษา ทุุนทางวััฒนธรรมของจัังหวััดอุุบลราชธานีี ยัังส่่ง

เสริิมภาพลัักษณ์์ พััฒนาต่่อยอดทุุนทางวััฒนธรรม เพื่่�อเป็็นปััจจััยที่่�สำคััญที่่�จะรื้้�อฟื้้�นให้้ชุุมชนเข้้ม

แข็็ง พััฒนาการสร้้างสรรค์์ให้้ทัันสมััย รวมทั้้�งการสร้้างสรรค์์ยัังสอดคล้้องกัับประสบการณ์์ผู้้�ชมให้้มีี

ความเหมาะสมกัับพื้้�นที่่�และบริบิทของพลเมือืงในจังัหวัดัอุบุลราชธานี ี ในส่่วนของการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีี 

เป็็นการต่่อยอดภููมิิปััญญา มาถ่่ายทอดให้้อนุุชนรุ่่�นหลัังได้้ใช้้เป็็นแบบอย่่างในการศึึกษา และนำไป

ประยุกุต์ต่่อยอดเป็็นสื่่�อดิจิิทิัลัในรูปูแบบใหม่่ต่่อไป โดยมีข้ี้อเสนอแนะเพื่่�อการศึกึษาวิิจัยัและการสร้้างสรรค์์

ผลงานในอนาคต ดัังนี้้� 

	 1. ในการศึึกษาค้้นคว้้า วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์หาคุุณค่่า องค์์ประกอบและลวดลายของ

เทีียนพรรษานั้้�น ต้้องมีีการศึึกษา รวบรวมข้้อมููลในทุุก ๆ ประเภท ซึ่่�งในปััจจุุบัันมีีการแยก ออกเป็็น 3 

การอภิิปรายผลวิิจััย



86

ประเภท ประเภทเทีียนโบราณ ประเภทเทีียนแกะสลััก และประเภทเทีียนติิดพิิมพ์์ จากนั้้�นทำการ

แยกประเภทของลวดลายไทยที่่�เป็็นลัักษณะเฉพาะของช่่างทำเทีียนแต่่ละคุ้้�มวััด ด้้วยรููปแบบที่่�คััด

มาเป็็นรููปแบบลวดลายที่่�เป็็นมาตรฐานที่่�แต่่ละคุ้้�มวััดจะใช้้กััน

	 2. รููปแบบการของกิิจกรรมในงานประเพณีีแห่่เทีียนพรรษา มีีกระบวนการสื่่�อสารข้้อมููลที่่�

น่่าสนใจ จากการผสานแนวคิดวิิธีีพหุุสััมผััส เพื่่�อศึึกษาต่่อยอดแนวคิดวิิธีีการจนได้้ข้้อมููลจากการ

วิิเคราะห์์นี้้� ก็เ็พื่่�อนำไปใช้้ในงานออกแบบสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ต้้องการ กระตุ้้�นการรัับรู้้� สร้้างประสบการณ์์

ใหม่่ ให้้กัับแหล่่งเรีียนรู้้�ในรููปแบบดิิจิิทััลในอนาคตต่่อไป

	 3. การเปลี่่�ยนแปลงใด ๆ ก็็แล้้วแต่่ที่่�เป็็นลัักษณะการเอาเรื่่�องความเชื่่�อ ความศรััทธามา

เป็็นประเด็็น ผู้้�วิิจััยต้้องทำอย่่างระวัังเพราะเป็็นเรื่่�องละเอีียดอ่่อนต่่อชุุมชน และผู้้�คนในท้้องถิ่่�น สิ่่�งที่่�

ผู้้�วิิจััย ต้้องการจะนำเสนอความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านเทีียนพรรษา ในรููปแบบดิิจิิทััล จึึงต้้องคำนึึงเรื่่�อง

ของผู้้�คน สถานที่่� เนื้้�อที่่�จะนำมาดััดแปลง แม้้แต่่การนำเทคโนโลยีีสมััยใหม่่มาใช้้ มีีความเหมาะ

สมในเรื่่�องของเวลา ความลงตััวและการยอมรัับของสัังคมด้้วย

	บทคว ามจากงานวิิจััยที่่�ได้้รัับทุุนอุุดหนุุนการทำกิิจกรรมส่่งเสริิมและสนัับสนุุนการวิิจััย

และนวััตกรรมจากสำนัักงานการวิิจััยแห่่งชาติิ (วช.) ประเภททุุนพััฒนาบััณฑิิตศึึกษา
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