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บทคััดย่่อ

	ก ารออกแบบผลิตภััณฑ์์เครื่�องใช้้เพ่ื่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงานแรงบัันดาลใจจากสัตว์์ใน

วรรณกรรมแฟนตาซีี การศึึกษาครั้้�งนี้้� ได้้อิิทธิิพลจากจิินตนาการวััยเด็็กต่อการออกแบบของตกแต่่ง 

เป็็นงานวิิจััยสร้้างสรรค์์ของตกแต่่งบ้้าน มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1.เพื่่�อศึึกษาแรงบัันดาลใจจากสััตว์์ใน

วรรณกรรมแฟนตาซีี 2.เพื่่�อออกแบบและพััฒนาต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน 

แรงบัันดาลใจจากสัตัว์์ในวรรณกรรมที่่�สามารถผลิติซ้้ำในระบบอุตุสาหกรรม มีขีั้้�นตอนการสร้้างสรรค์์

เริ่่�มจากการค้้นหาแรงบัันดาลใจจากความทรงจำวััยเด็็กร่่วมกัับศึกษารููปแบบการลดทอนรููปทรง

เรขาคณิิตจากสไตล์์อาร์์ตเดโค ภาพร่่าง การออกแบบรููปทรง การออกแบบประโยชน์์ใช้้สอย สร้้าง

แบบจำลอง 3 มิิติิ จากนั้้�นพิิมพ์์สามมิิติิ สร้้างแม่่พิิมพ์์และผลิตชิ้้�นงานต้้นแบบในขั้้�นตอนสุุดท้้าย

	ผลก ารวิจิัยัได้้ ชุดุผลิตภัณัฑ์์เครื่่�องใช้้บนโต๊๊ะทำงานที่่�ประกอบด้้วย ผลิติภัณัฑ์์แรกเชิงิเทีียน

มัังกรสามหััวคืือ ชิ้้�นงานที่่�เป็็นเอกลักษณ์์ที่่�สะท้้อนถึึงสไตล์์อาร์์ตเดโค การออกแบบมีีลัักษณะเป็็น

มัังกรสามหััว แต่่ละหััวถืือเทีียน ลำตััวของมัังกรนั้้�นเพรีียวบางและยาว ประดัับด้้วยลวดลาย

เรขาคณิิตและพื้้�นผิิวโลหะ ฐานของเชิิงเทีียนยัังเป็็นรููปทรงเรขาคณิิต มีีขอบและมุุมที่่�แหลมคม หััว

ของมัังกรเป็็นจุุดโฟกััส ด้้วยรููปลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่นและสง่่างามที่่�ดึึงดููดความสนใจ และแท่่นวางปากกา

ที่่�ได้้รับัแรงบันัดาลใจจากแรดหรืือฮิปิโป เป็็นอุปุกรณ์์เสริมิบนโต๊๊ะที่่�ได้้รับัแรงบันัดาลใจจากอาร์์ตเดโค 

ขาตั้้�งโดดเด่่นด้้วยรููปแรดหรืือฮิิปโปเก๋๋ พร้้อมช่่องสำหรัับใส่่ปากกา  และดิินสอ ร่่างกายของสััตว์์นั้้�น

โฉบเฉี่่�ยวและเป็็นเหลี่่�ยมมีีลวดลายเรขาคณิิตและพื้้�นผิิวโลหะ ช่่องใส่่ปากการวมอยู่่�ในส่่วนหลัังของ

สััตว์์ ทำให้้เกิิดการออกแบบที่่�ไร้้รอยต่อและใช้้งานได้้จริิง

การออกแบบผลิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงานแรงบัันดาลใจ
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	 Designing desk accessories inspired by fantasy literature animals. This study is 

influenced by childhood imagination in the design of decorative items. It is a creative 

research project for home decoration.  Influence of childhood imagination on interior design is 

a creative research project on home decoration. Its objectives are to: 1. To study the inspiration 

of animals in fantasy literature. 2. To design and develop prototype products for office 

decoration, inspired by animals in literature that can be reproduced in an industrial system.

	 The creative process begins with searching for inspiration from childhood memories 

and studying the principles of geometric reductionism from Art Deco style. This includes 

sketching, designing shapes, designing functional benefits, and creating 3D models. Then, 

the 3D models are printed, molds are created, and prototype pieces are produced in the 

final step.

	 The research has resulted in a collection of desktop accessories, with the first 

product being a three-headed dragon incense burner. This piece is an iconic representation 

of Art Deco style, with each head holding an incense stick. The body of the dragon is slender 

and long, adorned with geometric patterns and a metallic surface. The base of the incense 

burner is also geometric in shape, with sharp edges and angles. The head of the dragon 

serves as the focal point. With its distinctive and beautiful design, it captures attention. 

Additionally, there is a pencil holder inspired by a rod or hopper as an additional accessory 

on the desk. The stand legs are prominently shaped like a rod or hopper, with a slot for 

holding pens and pencils. The body of the animal is angular and rectangular, with geometric 

patterns and a metallic surface. The pencil holder is located at the back of the animal, 

allowing for seamless design and practical use. This design showcases seamless and 

functional design, inspired by both childhood memories and Art Deco influences.

	ก ารใช้้ชีีวิิตในเขตเมืืองอาจนำมาซึ่่�งข้้อจำกััดและความท้้าทายต่่าง ๆ ที่่�อาจส่่งผลต่่อวิิถีี

ชีีวิิตของผู้้�คนอย่่างมาก ไม่่ว่่าจะเป็็น ความจำเป็็นของการเดิินทางไปสถานที่่�ทำงานในเมืือง ส่่งผลให้้

ราคาอสัังหาริิมทรััพย์์สููงขึ้้�นมาก การคมนาคมที่่�หนาแน่่น ค่่าครองชีีพที่่�สููงขึ้้�น รููปแบบการใช้้ชีีวิิตใน

ปััจจุุบัันของคนเมืืองจึึงเปลี่่�ยนเป็็นรููปแบบการใช้้ชีวิิตในแนวสููง การอยู่่�อาศััยคอนโดในเมืือง โดย

เฉพาะย่่านศููนย์์กลางของเมืือง โดยจำเป็็นต้้องปรับตััวเข้้ากัับข้้อจำกััดหลัักประการหนึ่่�งคืือพื้้�นที่่�
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ใช้้สอยที่่�จำกัดั การต้้องสััมผัสักัับเสียีงและมลพิษิ การใช้้ชีวิีิตในใจกลางเมืืองหมายถึงึการอยู่่�ท่่ามกลาง

ความเร่่งรีีบและวุ่่�นวาย เสีียงจากการจราจร และมลพิษทางอากาศอยู่่�ตลอดเวลา นี่่�อาจเป็็นสาเหตุุ

ของความไม่่สะดวกสำหรัับผู้้�ที่่�ชอบสภาพแวดล้้อมที่่�เงีียบสงบ การขาดความเป็็นส่่วนตััวและความ

ขััดแย้้งที่่�อาจเกิิดขึ้้�นกัับเพื่่�อนบ้้าน ข้้อจำกััดของพื้้�นที่่�กลางแจ้้ง เช่่น สวนหรืือสนามหญ้้า พื้้�นที่่�จอดรถ

จำกััด 

	ก ารใช้้ชีีวิิตในบริิบทของเมืืองนำมาซึ่่�งความเครีียดต่่าง ๆ ส่่งผลกระทบอย่่างมีีนััยสำคััญต่่อ

บุุคคล การแข่่งขัันที่่�รุุนแรง ความกดดัันด้้านเวลา และสภาพแวดล้้อมในเมืืองมีีส่่วนทำให้้ระดัับ

ความเครีียดสููงขึ้้�น อาจส่่งผลเสีียต่่อสภาพจิิตใจและร่่างกาย การทำความเข้้าใจกัับแรงกดดัันเหล่่านี้้� 

และผลกระทบเป็็นสิ่่�งสำคััญสำหรัับแต่่ละคน สภาพแวดล้้อมของเมืือง มลพิิษทางเสีียง ความแออััด

ยััดเยีียด ความหนาแน่่นของประชากรสููง ซึ่่�งอาจส่่งผลเสีียต่่อสุุขภาพกายและจิิตใจของบุุคคล การ

สััมผััสกัับเสีียงรบกวน การจราจรติิดขััด ฝุ่่�นควัันพิิษ โรคติดต่่อ พื้้�นที่่�สาธารณะที่่�มีีผู้้�คนพลุุกพล่่านอยู่่�

ตลอดเวลาสามารถส่่งผลต่อความรู้้�สึึกหงุุดหงิิด เหนื่�อยล้้า และลดความพึึงพอใจในชีีวิิตโดยรวมได้้

จากความรู้้�สึึกกดดัันจากความเร่่งรีีบตลอดเวลา ความรัับผิิดชอบและภาระผููกพัันหลายอย่่าง เช่่น 

งาน ครอบครััว ภาระหน้้าที่่�ทางสัังคม และการแสวงหาส่่วนตััว ความจำเป็็นในการทำงานหลาย

อย่่างให้้สำเร็็จภายในกรอบเวลาที่่�จำกััดอาจนำไปสู่่�ความเครีียดเรื้้�อรัังและความรู้้�สึึกหนัักใจ ก่่อให้้

เกิิดความเครีียดในระดัับสููง ส่่งผลต่อสุุขภาพจิิต เช่่น ความวิิตกกัังวล และภาวะซึึมเศร้้า แรงกดดััน

อย่่างต่่อเนื่่�องเพื่่�อให้้ประสบความสำเร็็จและเป็็นไปตามความคาดหวัังของสัังคมอาจส่่งผลต่่อความ

เป็็นอยู่่�ที่่�ดีีทางอารมณ์์ของแต่่ละคน นำไปสู่่�ความรู้้�สึึกไม่่มั่่�นใจ ไม่่คู่่�ควร ความสงสััยในตนเอง  และ

หมดไฟ นอกจากนี้้�ยัังส่่งผลต่อสุุขภาวะทางร่่างกายของแต่่ละคนอีีกด้้วย 

	ท ฤษฎีที่่�ว่่าจินิตนาการช่่วยบำบัดัความเครียดของ Sigmund Freud นักัประสาทวิทิยาชื่่�อดังั 

ชาวออสเตรีียและผู้้�ก่่อตั้้�งจิิตวิิเคราะห์์ Freud เชื่่�อว่่าการสร้้างหรืือใช้้จิินตนาการ เช่่น การฝัันกลางวััน 

เป็็นความสามารถหลีกหนีของจิิตใจรููปแบบหนึ่่�งที่่�ช่่วยบรรเทาความเครีียด จิินตนาการเป็็นเครื่่�องมืือ

หนึ่่�งที่่�ทรงพลัังในการผ่่อนคลายความตึึงเครีียด เมื่่�อเราใช้้จิินตนาการ เราสามารถเคลื่่�อนย้้ายตััวเอง

ไปยัังสถานที่่�หรืือสถานการณ์์อื่่�นได้้ ซึ่่�งช่่วยเบี่่�ยงเบนความสนใจของเราจากแหล่่งที่่�มาของความ

ตึึงเครีียดและเข้้าสู่่�สภาวะที่่�เป็็นบวกและสงบมากขึ้้�น อีีกทั้้�งนัักจิิตวิิทยา Carl Jung ยัังได้้ค้้นพบ

ทฤษฎีีการกลัับคืืนสู่่�ความสุุขในวััยเด็็กเพื่่�อเป็็นหนทางในการทำความเข้้าใจจิิตใจมนุุษย์์และการ

เติิบโตส่่วนบุุคคล ตามที่่� Jung กล่าวว่่าแต่่ละคนมีีจิิตไร้้สำนึึกร่่วมกัันซึ่่�งประกอบด้้วยสััญลัักษณ์์

สากลและต้้นแบบที่่�มนุุษย์์ทุุกคนใช้้ร่่วมกััน Jung เชื่่�อว่่าวััยเด็็กเป็็นช่่วงเวลา  แห่่งความไร้้เดีียงสา 

ความพิิศวง และความถููกต้้อง เมื่่�อโตขึ้้�นเรามัักจะขาดการติิดต่่อกัับคุุณสมบัตัิิเหล่่านี้้�เนื่่�องจากความ

คาดหวัังทางสัังคม ความรัับผิิดชอบ และความจำเป็็นในการปฏิิบััติิตาม อย่่างไรก็็ตาม Jung แนะนำ

ว่่าการเช่ื่�อมต่่อกัับความเป็็นเด็็กในตััวของเราอีีกครั้้�งและการค้้นพบความสุุขและความถููกต้้องของ

วััยเด็็กอีกครั้้�งสามารถนำไปสู่่�การเติิมเต็็มส่่วนบุุคคลและความเป็็นอยู่่�ที่่�ดีีทางจิิตใจ การสำรวจความ

ทรงจำในวััยเด็็ก ความฝััน และจิินตนาการของเราจะทำให้้เราได้้รัับข้้อมููลเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับความจริิง
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ของเรา ตััวตน เปิิดเผยความปรารถนา ความหลงใหล และพรสวรรค์์ที่่�ซ่่อนอยู่่� Jung เชื่่�อว่่า

กระบวนการค้้นพบตนเอง การบููรณาการนี้้�เป็็นสิ่่�งจำเป็็นสำหรัับการสร้้างปััจเจกบุุคคล ซึ่่�งเป็็นการ

พััฒนาบุุคคลที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััวและตระหนัักรู้้�อย่่างเต็็มที่่� การกลัับสู่่�ความสุุขในวััยเด็็กไม่่ได้้

หมายถึึงการถดถอยไปสู่่�ภาวะที่่�ยัังไม่่บรรลุุนิิติิภาวะหรืือหลีีกเลี่่�ยงความรัับผิดชอบของผู้้�ใหญ่่ แต่่

เกี่่�ยวข้้องกัับการโอบรัับคุุณสมบััติิและประสบการณ์์ที่่�นำความสุุขและความแท้้จริิงมาให้้เราใน

ฐานะเด็็ก ในขณะที่่�ยัังคงรัักษามุุมมองที่่�เป็็นผู้้�ใหญ่่และสมดุุลไว้้ ทฤษฎีีของ Jung ในการกลับไปสู่่�

ความสุุขในวััยเด็็กเน้้นย้้ำถึึงความสำคััญของการเชื่่�อมต่่อกัับเด็็กภายในของเราอีีกครั้้�ง โอบรัับตััวตน

ที่่�แท้้จริิงของเรา และค้้นหาความหมายและความสมหวังในชีีวิิตของเรา มัันกระตุ้้�นให้้เราใช้้

ประโยชน์์จากจินตนาการ ความอยากรู้้�อยากเห็็น และความคิิดสร้้างสรรค์์ของเรา ซึ่่�งนำไปสู่่�การ

ดำรงอยู่่�ที่่�สมดุุลและเติิมเต็็มมากขึ้้�น (Jung, C. G, 2018) ทั้้�งนี้้�อมตะวลีีของอััจฉริิยะโลก “จิินตนาการ

สำคััญกว่่าความรู้้�” ของอััลเบิิร์์ต ไอน์์สไตน์์ ที่่�เปรีียบความรู้้�นั้้�นเป็็นสิ่่�งเดิิม เป็็นปััจจุุบััน ขณะที่่�

จิินตนาการคืืออนาคต จิินตนาการเป็็นความสามารถพิิเศษของมนุุษย์์ที่่�ก่่อให้้เกิิดการพััฒนา ความ

คิิดสร้้างสรรค์์ นวััตกรรม และเทคโนโลยีีที่่�เจริิญก้้าวหน้้ามาเป็็นพลวัต พื้้�นที่่�สำหรัับจิินตนาการ

งอกงามมากที่่�สุุดในช่่วงอายุุสี่่�ถึึงเจ็็ดขวบ ในช่่วงระยะนี้้� เด็็ก ๆ จะมีีความอยากรู้้�อยากเห็็นตาม

ธรรมชาติิและความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�ช่่วยให้้จิินตนาการของพวกเขาเติิบโต ซึ่่�งตรงกัับช่่วงปฐมวััย หรืือ

วััยเด็็กตอนต้้น สิ่่�งที่่�เชื่่�อมโยงกัับวััยนี้้�จะเต็็มไปด้้วยความฝััน จิินตนาการ แฟนตาซีี ไม่่ติิดยึึดกัับความ

ตรรกะที่่�เป็็นอยู่่� ดัังจะเห็็นได้้จากนิิทานหรืือวรรณกรรมเยาวชนที่่�มีีความหลากหลายเป็็นเรื่่�องแต่่งที่่�มีี

องค์์ประกอบที่่�เกิิดขึ้้�นจากจินตนาการ ไม่่ว่่าจะเป็็นตััวละคร การผจญภััย ล้้วนแล้้วแต่่กระตุ้้�นอารมณ์์

ให้้เกิิดความรู้้�สึึกต่่าง ๆ ได้้แก่่ ความตื่่�นเต้้น การผจญภััย การต่่อสู้้� ฯลฯ

	 ในเรื่่�องแฟนตาซีี สััตว์์ต่่าง ๆ มัักจะมีีความหมายที่่�สำคััญและมีีบทบาทสำคััญในการเล่่า

เรื่่�องสามารถเป็็นสััญลัักษณ์์ของแนวคิิดต่่าง ๆ แสดงถึึงลัักษณะบางอย่่าง หรืือเป็็นตััวแทนของตััว

ละครตามแบบฉบัับ ความหมายของสััตว์์ในเรื่่�องแฟนตาซีีอาจแตกต่่างกัันไปขึ้้�นอยู่่�กัับบริิบททาง

วััฒนธรรม และวรรณกรรมนี่่�คืือตััวอย่่างบางส่่วน

	 1. มัังกร : มัังกรมัักถููกมองว่่าเป็็นสััตว์์ที่่�ทรงพลัังและเป็็นตำนานซึ่่�งเป็็นตััวแทนของความ

แข็็งแกร่่ง สติิปััญญา และบางครั้้�งก็็เกิิดความวุ่่�นวาย พวกเขาสามารถแสดงเป็็นศััตรููที่่�น่่ากลัวหรืือ

พัันธมิิตรที่่�ชาญฉลาด ซึ่่�งเป็็นสััญลัักษณ์์ของการต่่อสู้้�ระหว่่างความดีีและความชั่่�ว

	 2. ยููนิิคอร์์น : ยููนิิคอร์์นมัักถููกพรรณนาว่่าเป็็นสิ่่�งมีีชีีวิิตที่่�อ่่อนโยนและบริิสุุทธิ์์� ซึ่่�งเป็็น

ตััวแทนของความ  ไร้้เดีียงสา ความสง่่างาม และเวทมนตร์์ มัักเกี่่�ยวข้้องกัับการเยีียวยา การปกป้้อง 

และการแสวงหาความดีี

	 3. หมาป่่า : หมาป่่ามัักจะถููกมองว่่าเป็็นผู้้�พิิทัักษ์์ ซึ่่�งเป็็นตััวแทนของความภัักดี การทำงาน

เป็็นทีีม และความยืืดหยุ่่�น พวกมัันมัักจะเป็็นสััญลัักษณ์์ของลัักษณะที่่�ป่่าเถื่่�อนและเปลี่่�ยวของ

ธรรมชาติิ หรืือทำหน้้าที่่�เป็็นเครื่�องนำทางวิิญญาณสำหรัับตัวเอก

	 4. ฟีีนิกิซ์ : นกฟีีนิกิซ์เป็็นนกในตำนานที่่�รู้้�จักักันัดีใีนเรื่่�องความสามารถในการลุกุขึ้้�นจากขี้้�เถ้้า 

  การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน

  แรงบัันดาลใจจากสััตว์์วรรณกรรมแฟนตาซีี
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และเป็็นสััญลัักษณ์์ของการเกิิดใหม่่ การเปลี่่�ยนแปลง และการต่่ออายุุ มัักเป็็นตััวแทนของความหวััง 

ความเป็็นอมตะ และวััฏจัักรแห่่งชีีวิิต

	 5. สััตว์์พููดได้้ : ในเรื่่�องแฟนตาซีีบางเรื่่�อง สััตว์์มีีความสามารถในการส่ื่�อสารกัับมนุุษย์์ พวก

เขาสามารถทำหน้้าที่่�เป็็นที่่�ปรึึกษา ผู้้�นำทาง หรืือเพื่่�อนร่่วมทาง มอบความรู้้� คำแนะนำ และบางครั้้�ง

ก็็เป็็นการ์์ตููนคลายเครีียด

	 แหล่่งที่่�มาของการแสดงสััตว์์เหล่่านี้้�ในเรื่่�องราวแฟนตาซีีนั้้�นสามารถสืืบย้้อนไปถึึงตำนาน

ปรัมปรา นิิทานพื้้�นบ้้าน และวััฒนธรรมประเพณีีต่่าง ๆ จากทั่่�วโลก ผู้้�วิิจััยมักจะได้้รับแรงบัันดาลใจ

จากแหล่่งข้้อมููลเหล่่านี้้�และเพิ่่�มการตีีความที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของตนเองเพื่่�อสร้้างเรื่่�องราวที่่�น่่าดึึงดููด

ใจและเต็็มไปด้้วยจิินตนาการ เรื่่�องราวของสััตว์์ในจิินตนาการจึึงมีีบทบาทสำคััญในการเลี้้�ยงดููและ

ส่่งเสริิมพััฒนาการความคิิดสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย สิ่่�งมีีชีีวิิตที่่�น่่าอััศจรรย์์เหล่านี้้�เกิิดจากส่่วนลึึก

ของจิิตใจเด็็ก มีีคุุณประโยชน์์มหาศาลที่่�นอกเหนืือไปจากเรื่่�องสมมติิ เป็็นตััวกระตุ้้�นความคิิด

สร้้างสรรค์์และนวััตกรรม เมื่่�อเด็็ก ๆ มีีส่่วนร่่วมกัับสิ่่�งมีีชีีวิิตเหล่่านี้้� พวกเขาจะได้้รัับการกระตุ้้�นให้้คิิด

นอกกรอบ ประดิิษฐ์์ลัักษณะเฉพาะตััว และสร้้างโลกในจิินตนาการ กระบวนการนี้้�กระตุ้้�นจิินตนาการ

และเพิ่่�มความสามารถในการสร้้างสรรค์์ ช่่วยส่งเสริมิความฉลาดทางอารมณ์์และความเห็น็อกเห็็นใจ 

สััตว์์ในจิินตนาการเป็็นแหล่งสร้้างพลัังให้้กับเด็็ก ๆ การสร้้างและโต้้ตอบกัับสิ่่�งมีีชีีวิิตเหล่่านี้้� เด็็ก ๆ 

จะรู้้�สึึกควบคุุมโลกในจิินตนาการของตนเองได้้ พวกเขาสามารถเป็็นฮีีโร่่ นัักสำรวจ นัักอนุุรัักษ์์

หรืือผู้้�แก้้ปัญหา ส่่งเสริิมความมั่่�นใจในตนเองและกระตุ้้�นให้้พวกเขารัับมืือกัับความท้้าทาย ด้้วย

ความคิิดเชิิงบวก ช่่วยสนัับสนุุนการเดิินทางของจิินตนาการในจิิตใจ

	 ผู้้�วิิจััยจึึงต้้องการสนทนากัับเรื่่�องราวและแรงบัันดาลใจจากสัตว์์ในวรรณกรรมแฟนตาซีี ที่่�

เต็็มไปด้้วยจินตนาการช่่วยส่งผลต่อการออกแบบของตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน เนื่่�องจากปััจจุุบัันสถานที่่�

ทำงาน และโต๊๊ะทำงานมีีอุุปกรณ์์เครื่่�องใช้้ที่่�ส่่งเสริิมการทำงานอย่่างคร่่ำเคร่่งเป็็นจำนวนมาก หากมีี

ของตกแต่่งที่่�มีีประโยชน์์ใช้้สอย รููปทรงและสีีสัันเอื้้�อต่่อการจััดเก็็บและผ่่อนคลายทางจิิตใจ เพื่่�อ

สร้้างทางเลืือกในการผ่่อนคลายวิถีีชีีวิิตเมืือง และผสมผสานเข้้ากัับสไตล์์การออกแบบ Art Deco 

เป็็นสไตล์์การออกแบบที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วงต้้นศตวรรษที่่� 20 โดยเฉพาะในช่่วงปีี 1920 ถึึง 1930 โดดเด่่น

ด้้วยรูปูทรงเรขาคณิติที่่�โฉบเฉี่่�ยว สีสีันัจัดัจ้้าน และวัสัดุทุี่่�หรูหูรา ชื่่�อ “Art Deco” มาจากงาน Exposition 

Internationale des Arts Décoratifs et Industriel Modernes ในปีี 1925 ที่่�จััดขึ้้�นในปารีีส สไตล์์การ

ออกแบบนี้้�ได้้รับัการยอมรับัในระดัับสากลและได้้รับัแรงบันัดาลใจจากแหล่งต่่าง ๆ รวมถึึง Cubism, 

Futurism และ Machine Age สไตล์์การออกแบบนี้้�เป็็นการรวบรวมเทคโนโลยีสมััยใหม่่และเฉลิิม

ฉลองความก้้าวหน้้า มัักจะรวมเอาองค์์ประกอบเชิิงกล เช่่น การออกแบบที่่�เพรีียวบางและวััสดุุ

อุุตสาหกรรม เช่่น โครเมีียมและกระจก รููปแบบการออกแบบนี้้�สามารถพบเห็็นได้้ในรููปแบบศิิลปะ

ต่่าง ๆ รวมถึึงสถาปััตยกรรม การออกแบบภายใน แฟชั่่�น เครื่่�องประดัับ และทััศนศิิลป์์ ภาษาภาพ

ของ Art Deco ถููกกำหนดโดยเส้้นที่่�แข็็งแรง มุุมแหลม และรููปแบบเรขาคณิิตซ้้ำ ๆ สีีที่่�โดดเด่่น เช่่น 

สีีดำ ทอง เงิิน และเฉดสีีที่่�สดใส เช่่น สีีแดง สีีเหลืือง และสีีน้้ำเงิิน ช่่วยเพิ่่�มความสวยงามที่่�แตกต่่าง
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ให้้กัับงานออกแบบสไตล์์ Art Deco องค์์ประกอบของการตกแต่่ง เช่่น ดอกไม้้และสััตว์์ที่่�มีีสไตล์์ ลาย

ซัันเบิิร์์สต์์ และลวดลายขั้้�นบัันไดก็็มัักถูกนำมารวมอยู่่�ด้้วย แม้้ว่่า Art Deco จะได้้รัับความนิิยมสููงสุุด

ในช่่วงทศวรรษที่่� 1920 ถึึง 1930 แต่่อิิทธิิพลของมัันยัังคงเห็็นได้้จากการออกแบบร่่วมสมััย การเน้้น

ที่่�ความสง่่างาม ความเย้้ายวนใจ และความทันัสมััยยังัคงเป็็นแรงบันัดาลใจให้้กับัศิลิปิิน นักัออกแบบ 

และสถาปนิิกในปััจจุุบััน (Duncan, A. 1988)

	 โดยการศึึกษาออกแบบผลิตภััณฑ์์ชุุดนี้้�จะช่่วยกระตุ้้�นความทรงจำในวััยเด็็กและกระตุ้้�นให้้

ผู้้�ใช้้เปิิดจิินตนาการของพวกเขา ด้้วยการตระหนักถึงความสำคััญของจิินตนาการในการออกแบบ

ร่่วมกับับริบทการตกแต่่งในวิถีิีชีวีิติของคนเมืือง หรืือคอนโด ความเป็็นไปได้้ในการออกแบบผลิตภััณฑ์์

ที่่�ส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์และสร้้างแรงบัันดาลใจให้้ผู้้�ใช้้เกิิดมุุมมองนอกเหนืือตรรกะที่่�มีีอยู่่� เพื่่�อ

กระตุ้้�นให้้เกิิดจิินตนาการ ความคิิดสร้้างสรรค์์หรืือการคิิดนอกกรอบจากสภาพที่่�เป็็นอยู่่�ในปััจจุุบััน  

เป็็นทางเลืือกหนึ่่�งที่่�ช่่วยสร้้างปฏิสิััมพัันธ์์ผ่่านจิินตนาการ เพื่่�อผ่่อนคลายความตึึงเครีียด เพื่่�อรัับมืือ

กับัความท้้าทายของการใช้้ชีวิติในเมืืองและรักัษาสมดุลุและวิถิีชีีวีิติที่่�ดีต่ี่อคุณุภาพชีวีิติในเมืืองต่่อไป

	 1. เพื่่�อศึึกษาแรงบัันดาลใจจากสััตว์์ในวรรณกรรมแฟนตาซีี 

	 2. เพื่่�อออกแบบและพััฒนาต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน แรงบัันดาล

ใจจากสััตว์์ในวรรณกรรมที่่�สามารถผลิิตซ้้ำในระบบอุุตสาหกรรม

	 1. การค้้นหาแรงบัันดาลใจจากวัยเด็็กผสานแนวคิิด Art Deco สไตล์์

	 2. ออกแบบร่างผลิิตภััณฑ์์

	 3. ออกแบบรูปทรงผลิิตภััณฑ์์

	 4. ออกแบบประโยชน์์ใช้้สอยผลิิตภััณฑ์์ 

	 5. ใช้้ซอฟต์์แวร์์การสร้้างแบบจำลอง 3 มิิติิ

	 6. การพิิมพ์์ 3 มิิติิ 

	 7. สร้้างแม่่พิิมพ์์

	 8. การผลิิตชิ้้�นงานเซรามิิก

 

วััตถุุประสงค์์

กระบวนการสร้้างสรรค์์

  การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน

  แรงบัันดาลใจจากสััตว์์วรรณกรรมแฟนตาซีี
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ภาพที่่� 1 แรงบัันดาลใจจากสััตว์์ในจิินตนาการและสััตว์์ในชีีวิิตจริิงที่่�มีีรููปลัักษณ์์และเรื่่�องราวที่่�

ส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ (อรัญั วานิชิกร, 2564)

 

ภาพที่่� 2 Mood Board ของสไตล์์ Art Deco (อรัญั วานิชิกร, 2564)

 

ภาพที่่� 3 อััตลัักษณ์์ลวดลาย Art Deco ที่่�นำมาใช้้ร่่วมกัับการออกแบบสััตว์์

ในจิินตนาการวััยเด็็ก (อรัญั วานิชิกร, 2564)
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ภาพที่่� 4 ขั้้�นตอนการร่่างภาพผลิิตภััณฑ์์ (อรัญั วานิิชกร, 2564)

 

ภาพที่่� 5 การขึ้้�นรููปผลิิตภััณฑ์์ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 3 มิิติิ (อรัญั วานิชิกร, 2564)

 

ภาพที่่� 6 การพิิมพ์์ 3 มิิติิเพื่่�อเป็็นต้้นแบบในการสร้างแม่่พิิมพ์์ (อรััญ วานิิชกร, 2564)

 

ภาพที่่� 7 การสร้้างแม่่พิิมพ์์ปููนปลาสเตอร์์ (อรัญั วานิิชกร, 2564)

ภาพที่่� 8 กระบวนการทำงานเซรามิิกตั้้�งแต่่เริ่่�มต้้นหล่่อน้้ำดิิน 

เผาดิิบถึึงจบกระบวนการเผาเคลืือบ (อรัญั วานิชิกร, 2564)

  การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน

  แรงบัันดาลใจจากสััตว์์วรรณกรรมแฟนตาซีี
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	 แรงบัันดาลใจจากสัตว์์ในวรรณกรรมแฟนตาซีี ที่่�ได้้จากภาพความทรงจำและจิินตนาการ

ในวััยเด็็กสามารถนำไปสู่่�ความคิิดและเรื่่�องราวที่่�น่่าทึ่่�งเพื่่�อต่่อยอดสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างไร้้ขีดจำกััด 

พื้้�นที่่�ความสนใจของเขาไม่่ได้้จำกััดเพีียงสิ่่�งที่่�พบเห็็นในชีีวิิตจริิงจิินตนาการของพวกเขาสามารถล่่อง

ลอยไปทุุกที่่� บนฟ้้าหรืือใต้้น้้ำ ดำดิ่่�งเชื่่�อมโยงสู่่�พื้้�นที่่�อีีกโลกหนึ่่�ง วรรณกรรมแฟนตาซีีเป็็นส่่วนหนึ่่�ง

ของประสบการณ์์ของเด็็ก ทุุกคนรู้้�จัักมัังกร สััตว์์ที่่�ไม่่มีีรููปลัักษณ์์เพีียงหนึ่่�งเดีียว มัันมีีรููปลัักษณ์์แตก

ต่่างกัันไปตามตำนาน นิิทาน เรื่่�องเล่่าและวััฒนธรรมต่่าง ๆ บางพื้้�นที่่�อาจเป็็นสััตว์์ร้้ายตััวยาวมีีเขี้้�ยว 

มีีหนวด พ่่นน้้ำ บางพื้้�นที่่�อาจตััวอวบอ้้วนกลม มีีปีีก พ่่นไฟได้้ ความน่่าสนใจต่่างๆ ของสััตว์์ใน

จิินตนาการสร้้างสรรค์์ของผู้้�เขีียนวรรณกรรมนี้้�จึึงเป็็นมรดกทางวััฒนธรรมของสัังคม ที่่�เป็็นส่่วนหนึ่่�ง

ทำให้้เด็็กและเยาวชนรุ่่�นหลังเกิิดจิินตนาการต่่อยอดเกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ขึ้้�นต่่อไป  

	 ผู้้�สร้้างสรรค์์จึึงต้้องการดึึงเรื่่�องราวจากสััตว์์ในวรรณกรรมแฟนตาซีี จากความทรงจำในวััย

เด็็กข้้ามผ่่านสู่่�ผลิตภััณฑ์์ตกแต่่งโต๊๊ะทำงานในวััยผู้้�ใหญ่่ เพ่ื่�อให้้เกิิดบรรยากาศพิิเศษผ่่อนคลาย

ความตึึงเครีียด และสร้้างจิินตนาการและความคิิดสร้้างสรรค์์ในการทำงาน หรืือการทำกิิจกรรม

เรีียนรู้้�ต่่าง ๆ ในบริิบทของเมืืองได้้

ผลิตภััณฑ์์ตกแต่่งโต๊๊ะทำงานที่่�ได้้

	 1.สััตว์์ในจิินตนาการท่่ายืืนและนั่่�ง การเพิ่่�มเสน่่ห์์ทางสายตาและปฏิสิััมพัันธ์์กัับผู้้�ใช้้ ด้้วย

สััตว์์ ในจิินตนาการท่่ายืืน มีีฟัังก์์ชั่่�นหลักใช้้ในการตกแต่่งมีีฟัังก์์ชั่่�นเสริิมเป็็นแจกัันใส่่ดอกไม้้หรืือที่่�ใส่่

ดิินสอ ที่่�มีีฝาปิิดเปิิดเป็็นส่่วนหััวและแขน ความสนุุกสนานจากการจััดท่่าทางปรัับเปลี่่�ยนใช้้ร่่วมกัับ

สััตว์์ในจิินตนาการท่่านอนฟัังก์์ชั่่�นหลักใช้้ในการตกแต่่ง ฟัังก์์ชั่่�นเสริิมเป็็นที่่�ตั้้�งเทีียนตกแต่่งสวยงาม 

ผลิิตภััณฑ์์นี้้�ยัังสามารถปรัับเปลี่่�ยน   ใช้้สอยตามความต้้องการของผู้้�ใช้้ โดยส่่วนหััวสามารถใส่่ไข่่ต้้ม 

และใช้้วางตะเกียีบตกแต่่งใช้้สอยบนโต๊๊ะอาหารได้้อย่่างสวยงามอีีกด้้วย มีีการออกแบบให้้เรีียบง่่าย

กึ่่�งนามธรรม แต่่มีีลวดลายนูนต่่ำร่่วมสมััยเพื่่�อการตกแต่่งอย่่างมีีเอกลักษณ์์ ถืือเป็็นการประสาน

จิินตนาการร่่วมกัับการใช้้ชีีวิิตได้้อย่่างเต็็มเปี่่�ยม

           

ภาพที่่� 9 การสลัับส่่วนหััวเพื่่�อสร้้างสีีสันใหม่่ๆ (อรััญ วานิชิกร, 2564)

ผลการสร้้างสรรค์์
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ภาพท่ี่� 10 การประยุุกต์์ใช้้ผลิิตภัณัฑ์์ได้้อย่่างหลากหลายตามความต้้องการของผู้้�ใช้้ (อรััญ วานิิชกร,2564)

	 2.สััตว์์ในจิินตนาการมีีรููปลัักษณ์์คล้้ายราชิินีีมด จากเรื่่�องราวที่่�น่่าสนใจของฝููงมด มดมีี

ลัักษณะเหมืือนกัับแมลงกลุ่่�มอ่ื่�นๆ คืือสามารถแบ่่งลำตััวออกได้้เป็็น 3 ส่่วน ได้้แก่่ ส่่วนหััว ส่่วนอก

และส่่วนท้้อง ผู้้�วิิจััยได้้แรงบัันดาลใจจากราชิินีีมด เธอมีีหน้้าที่่�วางไข่่และดููแลวงจรการสืืบพัันธุ์์�ของ

อาณานิิคม ราชิินีีมดมีีชีีวิิตอยู่่�ได้้นานถึึง 15 ปีี มีีปีีกในช่่วงแรกและใช้้มัันเพื่่�อผสมพัันธุ์์�และสร้้าง

อาณานิิคมใหม่่ เมื่่�อพบแหล่่งทำรัังที่่�เหมาะสมแล้้ว พวกมันก็็จะสลััดปีีกและเริ่่�มวางไข่่ และสามารถ

ผลิิตลููกหลานได้้หลายล้้านตััว ราชิินีีมดยัังปล่่อยฟีีโรโมน ซึ่่�งเป็็นสััญญาณทางเคมีที่่�ช่่วยควบคุุม

พฤติิกรรมและโครงสร้้างทางสัังคมของรััง ฟีีโรโมนเหล่านี้้�สามารถควบคุุมการพััฒนาและพฤติิกรรม

ของมดงานได้้ ซึ่่�งช่่วยรักษาความสามััคคีีและสัังคมที่่�มีีประสิิทธิิภาพ มดเหล่่านี้้�เป็็นที่่�รู้้�จัักจากความ

สามารถที่่�น่่าประทัับใจในการดึึงพืืชพัันธุ์์�และนำเศษใบไม้้ กลัับไปยัังอาณานิิคมของพวกมัันเพื่่�อ

เพาะเชื้้�อราเพ่ื่�อเป็็นแหล่่งอาหาร บทบาทของราชิินีีมีีความสำคััญอย่่างยิ่่�งต่่อการรัักษาระบบฟาร์์ม

อัันซัับซ้้อน มีีหน้้าที่่�รัับผิิดชอบในการผลิิตลููกหลานจำนวนมหาศาลและจััดระเบีียบกองทััพมดงาน

อย่่างไม่่หยุุดยั้้�งเพ่ื่�อค้้นหาอาหาร (เคมอิิน อิินคอร์์โปเรชั่่�น, 2566)   มีีฟัังก์์ชั่่�นหลัักใช้้ในการตกแต่่งมีี

ฟัังก์์ชั่่�นเสริิมตั้้�งวางเทีียนประดัับ หรืือการวางเครื่่�องประดัับเมื่่�อผู้้�ใช้้เห็็นผลิตภััณฑ์์นี้้�ความพิิเศษของ

ราชิินีีมดจะหวนให้้ระลึึกถึึงเรื่่�องราวน่่าประทัับใจในทุุกครั้้�ง

               

ภาพที่่� 11 การใช้้สอยตกแต่่งเป็็นเชิิงเทีียน วางนาฬิิกาหรืือเครื่่�องประดัับ (อรัญั วานิิชกร, 2564)

  การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน

  แรงบัันดาลใจจากสััตว์์วรรณกรรมแฟนตาซีี
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	 3. สััตว์์ประหลาดในจิินตนาการที่่�มีีรููปลัักษณ์์คล้้ายมัังกร 3 หััว ซึ่่�งมัักเรีียกกัันว่่า Cerberus 

ในตำนานเทพเจ้้ากรีีกมีีเรื่่�องราวที่่�น่่าสนใจ ตามตำนานโบราณ เซอร์์เบอรััสเป็็นสััตว์์มหึึมาที่่�มีีสามหััว

และหางเป็็นงูู เฝ้้าทางเข้้ายมโลก หน้้าที่่�คืือป้้องกัันไม่่ให้้คนเป็็นเข้้ามาและคนตายหนีออกไปได้้ 

เซอร์์เบอรััสเป็็นลููกหลานของยัักษ์์ไทฟอนและงููอีีคิิดนา หััวสามหััวเป็็นสััญลัักษณ์์ของอดีีต ปััจจุุบััน 

และอนาคต หรืือจิิตใจ ร่่างกาย และวิิญญาณ แต่่ละหััวมีีลัักษณะที่่�แตกต่างกััน : สามารถมองเห็็น

อดีีตได้้ มองเห็็นได้้ในปััจจุุบััน และมองเห็็นได้้ในอนาคต (ADAM,2021). ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้แรงบัันดาล

ใจมาออกแบบผลิตภััณฑ์์ตกแต่่งคล้้ายมัังกร 3 หััว ที่่�มีีฟัังก์์ชั่่�นหลักใช้้ในการตกแต่่งมีีฟัังก์์ชั่่�นเสริิมตั้้�ง

วางเทีียนประดัับ หรืือการผููกนาฬิิกาข้้อมืือ

                           

ภาพที่่� 12 การออกแบบรููปทรงและใช้้สอยผลิิตภััณฑ์์ (อรััญ วานิิชกร, 2564)

	 4. สััตว์์มีีกล้้ามในจิินตนาการ ที่่�มีีรููปร่่างคล้้าย แรด ฮิิปโป และสััตว์์มีีกล้้ามสี่่�เท้้าชนิิดอื่่�น ๆ 

ดึงึดูดูจินิตนาการของเราด้้วยลักษณะอันัน่่าเกรงขาม พละกำลังัอันัมหาศาล การออกแบบผลิตภััณฑ์์ที่่�

แทนรูปูลักัษณ์หรืือรูปูแบบของสััตว์์มีกีล้้ามนี้้�ในรูปูแบบกึ่่�งนามธรรมนี้้�ช่่วยสร้้างแรงบันัดาลใจ ส่่งเสริิม

ให้้เกิิดความใกล้้ชิิด ผููกพััน และการมีีส่่วนร่่วมกัับการอนุุรัักษ์์สััตว์์ใกล้้สูญพัันธุ์์�นี้้� โดยมีีฟัังก์์ชั่่�นหลััก

ใช้้ในการตกแต่่งมีีฟัังก์์ชั่่�นเสริิมเป็็นที่่�วางนามบััตร โทรศััพท์์มืือถืือ วางนามบััตร หรืือที่่�วางดิินสอ 

สามารถพลิิกใช้้ได้้อย่่างสนุุกสนาน 

                          

ภาพที่่� 13 การออกแบบรููปทรงและใช้้สอยผลิิตภััณฑ์์ (อรััญ วานิิชกร, 2564)
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	 แนวทางการออกแบบด้้านรููปแบบสไตล์์ ใช้้ Art Decoเป็็นตััวสร้้างความกลมกลืืนต่่อเน่ื่�อง

กััน  สไตล์์  Art Deco ที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วงทศวรรษที่่� 1920 ถึึง 1930 และเป็็นที่่�รู้้�จัักจากรููปทรงเรขาคณิิต

ที่่�โดดเด่่น ลายเส้้นที่่�สะอาดตา และการใช้้วัสัดุทุี่่�มีค่ี่า โดดเด่่นด้้วยการเน้้นที่่�ความหรูหรา ความเย้้ายวนใจ 

และความอุุดมสมบููรณ์์ สไตล์์ Art Deco สามารถพบเห็็นได้้ในสถาปััตยกรรม การออกแบบภายใน 

แฟชั่่�น และศิิลปะ ตััวอย่่างสถาปััตยกรรม Art Deco ที่่�มีีชื่่�อเสีียงที่่�สุุดชิ้้�นหนึ่่�งคืือ อาคารไครสเลอร์์ใน

นครนิิวยอร์์ก ซึ่่�งมีีการตกแต่่งอย่่างประณีีตและยอดแหลมที่่�โดดเด่่น สไตล์์นี้้�ยัังได้้รัับความนิิยมใน

ฮอลลีีวููดในช่่วงยุุคทองของภาพยนตร์์อีีกด้้วย และสามารถพบเห็็นได้้ในเครื่่�องแต่่งกายและฉาก

ภาพยนตร์์ที่่�มีีเสน่่ห์์ในยุุคนั้้�น สไตล์์ Art Deco ยัังส่่งผลอย่่างมากต่่อการออกแบบเครื่่�องประดัับด้้วย

การใช้้วัสดุมุีค่ี่า อย่่างเพชร มรกต และทับัทิมิ รวมถึงึรูปูทรงเรขาคณิติที่่�โดดเด่่นและการออกแบบที่่�

สลัับซับซ้้อน โดยรวมแล้้ว ความสวยงามของ Art Deco อยู่่�ที่่�ความสามารถในการผสมผสานความ

หรูหูราและความเย้้ายวนใจเข้้ากัับหลักัการออกแบบสมัยัใหม่ ทำให้้เกิิดสไตล์์ที่่�เป็็นทั้้�งเหนืือกาลเวลา

และเป็็นสััญลัักษณ์์

                                  

ภาพที่่� 14 แสดงผลิิตภััณฑ์์เมื่่�อรวมเป็็นชุุด (อรััญ วานิิชกร, 2564)

	 ผู้้�สร้้างสรรค์์ได้้นำเรื่่�องราวของจิินตนาการในวััยเด็็กมากระตุ้้�นให้้เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์

และความคิิดที่่�นอกกรอบให้้เกิิดขึ้้�นกัับการออกแบบ โดยหยิบยกเรื่่�องราวของการเล่่นในจิินตนาการ

หรืือสำรวจโลกแฟนตาซีีผ่่านวรรณกรรมหรืือภาพยนตร์์สามารถปลดล็็อกศัักยภาพในการสร้้างสรรค์์

ของเราและสร้้างแรงบันัดาลใจให้้กับัความคิดิสร้้างสรรค์์ ด้้วยการหลุดพ้้นจากข้้อจำกัดัของความเป็็น

จริิงชั่่�วคราว เราให้้สิิทธิ์์�ตััวเองในการฝััน สร้้าง และจิินตนาการถึึงการดำรงอยู่่�ที่่�แตกต่างออกไป การ

หลบหนีีทางจิิตใจจากโลกีีย์์สามารถส่่งเสริิมความรู้้�สึึกอิิสระและพลังอำนาจ ซึ่่�งช่่วยลดระดัับ

ความเครีียดได้้ เป็็นรููปแบบหนึ่่�งของสติิ ทำให้้เราอยู่่�กัับปััจจุุบัันได้้อย่่างเต็็มที่่� การประดัับตั้้�งแสดง

ผลิติภัณัฑ์์ตกแต่่งจากสัตัว์์ในจินิตนาการที่่�มีมีนต์์ขลังั เราถููกพาไปยังอีกีพื้้�นที่่�หนึ่่�ง การด่ื่�มด่่ำอย่่างมีสีติิ

อภิิปรายผล

  การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องใช้้เพื่่�อตกแต่่งโต๊๊ะทำงาน

  แรงบัันดาลใจจากสััตว์์วรรณกรรมแฟนตาซีี
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นี้้�ช่่วยหลีีกหนีจากสิ่่�งรบกวนทางเทคโนโลยี และดิิจิิทััล การแข่่งขัันและความเร่่งรีีบ การทำงานหลาย

อย่่างของวิิถีีชีีวิิตในเมืือง การอยู่่�ในโลกแห่่งจิินตนาการในวััยเด็็กทำให้้เราสามารถเสริิมสร้้างพลััง

ทางจิิตใจและอารมณ์์ เพื่่�อรัับมืือกัับความตึึงเครีียดจากการทำงานได้้ดีขึ้้�น

	ก ารนำวิิธีีการจััดท่่าทางซึ่่�งมีีอยู่่�ในของเล่่น มาถ่่ายทอดสู่่�ผลิตภััณฑ์์สำหรับตกแต่่งบนโต๊๊ะ

ทำงาน ช่่วยสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์และจิินตนาการ สร้้างมุุมมองและฟัังก์์ชั่่�นใหม่่ ๆ ให้้เกิิดขึ้้�นได้้ตลอด

เวลา ซึ่่�งเป็็นรููปแบบการเล่่นของเด็็ก เข้้ามาผสมผสานกัับวิิถีีชีีวิิตของคนวััยทำงาน ในเมืือง ไม่่เพีียง

แต่่ช่่วยเพิ่่�มความน่่าดึึงดููดใจด้้านสุุนทรียศาสตร์์เท่่านั้้�น แต่่ยัังช่่วยผ่อนคลายความตึึงเครียดในชีีวิิต

ประจำวัันอีีกด้้วย โดยของตกแต่่งรููปสััตว์์ในจิินตนาการที่่�ผ่่านการลดทอน ประยุุกต์์ด้้วยเรขาคณิตนี้้�

ช่่วยสร้้างความคลุมเครืือให้้เกิดิขึ้้�นกับัมิติิกิารมองเห็น็ ช่่วยสร้้างจินิตนาการอันัไร้้ของเขต ซึ่่�งสอดคล้้อง

กัับแนวคิิดของศิิลปะสมััยใหม่่ที่่�มีีความคลุุมเครืือเป็็นส่่วนสำคััญ และสร้้างเสน่่ห์์ให้้เกิิดขึ้้�น และยััง

ส่่งเสริิมความเป็็นตััวตนและประสบการณ์์ที่่�หลากหลายของมนุุษย์์ ไม่่มีีการตีีความที่่� “ถููกต้้อง” เพีียง

อย่่างเดีียว การสนัับสนุุนให้้ผู้้�ใช้้เชื่่�อในสััญชาตญาณและอารมณ์์ เสรีีภาพนี้้�ทำให้้บุุคคลสามารถ

เชื่่�อมต่่อกัับศิิลปะในระดัับส่่วนบุุคคลอย่่างลึึกซึ้้�ง สร้้างความรู้้�สึึกเป็็นเจ้้าของส่่งเสริิมความสามารถ

ตีีความได้้หลากหลาย ปลดปล่่อยความคิิดสร้้างสรรค์์และจิินตนาการเป็็นเรื่่�องราว และบทสนทนา

พลัังของความคลุมเครืือสามารถดึึงดููดผู้้�ชม กระตุ้้�นให้้มีส่่วนร่่วมในประสบการณ์์ทางศิิลปะ   ดื่่�มด่่ำ

ไปกับเร่ื่�องราวลึึกลับ โลกแห่่งความฝััน จิินตนาการและปล่่อยให้้การตีีความของผู้้�ชมเองนำทางสู่่�        

การเดิินทางอัันน่่าหลงใหลเพื่่�อการค้้นพบ

	 นอกจากการนำเสนอเร่ื่�องราวของสััตว์์ในจินิตนาการแล้้ว การนำเสนอรูปูแบบยังัสอดคล้้อง

กัับการออกแบบในแบบรููปทรงและลวดลายเรขาคณิิตในสไตล์์ Art Deco เป็็นแก่่นแกนที่่�สร้้าง

เอกลัักษณ์์ด้้วยองค์์ประกอบสมััยใหม่่และดั้้�งเดิิม ผสมผสานรููปทรงเรขาคณิิต สีีสัันที่่�สดใส ช่่วยเพิ่่�ม

พลัังและความมีีชีีวิิตชีีวาให้้กับการออกแบบโดยรวม รููปแบบที่่�มีีสไตล์์แสดงออกถึึงความหรููหรา 

ความซัับซ้้อน และเย้้ายวนใจ การผสมผสานภาพสััตว์์เข้้ากัับสุุนทรีียภาพแบบ Art Deco สร้้างภาพ

ผลิตภัณัฑ์์ที่่�ดึงึดููดใจ ความงามของธรรมชาติิเข้้ากับัเส้้นสายที่่�โฉบเฉี่่�ยวและรูปูทรงที่่�โดดเด่่นของสไตล์์

ได้้อย่่างสมบููรณ์์แบบด้้วยความสง่่างาม เทคนิคนี้้�ทำให้้แบบฟอร์์มง่่ายขึ้้�นเป็็นเส้้นสายรููปทรง และ

ลวดลายของเอฟเฟกต์์ที่่�สะดุุดตา เช่่น ซิิกแซก ลวดลายเส้้นเฉีียงซ้้อนทัับบนภาพสััตว์์ทำให้้เกิิดการ

ผสมผสานที่่�น่่าตื่่�นตาตื่่�นใจของธรรมชาติิและสุุนทรีียภาพแบบ Art Deco สามารถสร้้างความงาม

โดยธรรมชาติิในขณะที่่�เพิ่่�มความทัันสมััย 

	ก ารผสมผสานแนวคิิดรัักษ์์โลก แม้้ปััจจุุบัันที่่�โลกหมุนไปอย่่างรวดเร็็ว ความก้้าวหน้้าทาง

เทคโนโลยีี   มัักเป็็นจุุดศููนย์ก์ลาง สิ่่�งสำคััญคืือต้้องระลึึกถึึงความสำคััญของการอนุุรัักษ์์สิ่่�งแวดล้้อม 

และสิ่่�งมีีชีีวิิตหลากหลายสายพัันธุ์์� ที่่�อาศััยอยู่่�ในนั้้�น การนำผลิตภััณฑ์์รููปร่่างคล้้ายคลึึงสััตว์์เข้้ามาใช้้

ในชีีวิิตประจำวััน ยัังเป็็นเครื่่�องเตืือนใจทุุกวัันถึึงความสำคััญของการอนุุรัักษ์ค์วามหลากหลายทาง

ชีีวภาพอันัอุดุมสมบูรูณ์์ของโลกเรา การใช้้วัสัดุสุำหรับัการผลิตของตกแต่่งบ้้านที่่�เป็็นมิติรกับัสิ่่�งแวดล้้อม

ทำจากวััสดุุที่่�ยั่่�งยืืน จากดิินซึ่่�งเป็็นวััสดุุธรรมชาติิซึ่่�งเป็็นที่่�มาของผลิิตภััณฑ์์แต่่งบ้้านเซรามิิก เป็็น
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แรงบัันดาลใจให้้ผู้้�พบเห็็นได้้สร้้างบทสนทนา  และตระหนักในโลกที่่�ยั่่�งยืืนและเป็็นมิิตรกัับสิ่่�งแวดล้้อม

มากขึ้้�น เพื่่�อส่่งเสริิมให้้คนรุ่่�นหลัังกลายเป็็นผู้้�ดููแลสิ่่�งแวดล้้อม

	ด้้ วยแนวคิิดการแทรกเร่ื่�องราวของสััตว์์ในวรรณกรรมแฟนตาซีี ผสานรููปแบบการตกแต่่ง

ในแนวทาง Art Deco ตลอดจนแนวคิิดการคำนึึงถึึงสิ่่�งมีีชีีวิิต สิ่่�งแวดล้้อมและสััตว์์โลก เป็็นทางเลืือก

ที่่�ช่่วยให้้สถานที่่�ทำงานและโต๊๊ะทำงานที่่�เคร่่งเครีียด มุ่่�งการแข่่งขัันในบริิบทของเมืือง มีีความผ่่อน

คลายลงอาจช่่วยสร้้างความสุุขเพิ่่�มเติิมระหว่่างการทำงานได้้

	 1. การแยกชิ้้�นส่่วนเพื่่�อสะดวกต่่อการสร้้างแม่่พิิมพ์์ แต่่ถ้้ามีีหลายชิ้้�นส่่วนของผลิิตภััณฑ์์

มากเกินิไปอาจเสียีเวลาในการปั้้�นยึึดเช่ื่�อมชิ้้�นส่่วนเข้้าด้้วยกัน ผู้้�ผลิตจึงึควรพิจิารณาการสร้้างแม่่พิิมพ์์

ให้้ดีี

	 2. รููปแบบที่่�ได้้ส่่งเสริิมจิินตนาการของเด็็กให้้นึกถึึงการเชื่่�อมโยงสััตว์์อื่่�น ๆ โดยใช้้เส้้น

เรขาคณิิตหรืือ อััตลัักษณ์์ Art Deco มาต่่อยอดให้้เกิิดรููปแบบใหม่่ที่่�ร่่วมสมััยได้้ต่่อไป

	 3. กระบวนการออกแบบนี้้�สามารถต่่อยอดสู่่�การพััฒนาผลิตภััณฑ์์อื่่�นได้้ เช่่น Art Toy ที่่�ใช้้

วััสดุุจากพลาสติิกหรืือเรซิินได้้

	 4. ผลิิตภััณฑ์์เซรามิิกสามารถแบ่่งชิ้้�นส่่วนเพื่่�อการสลัับสีีต่่อยอดผลิตภััณฑ์์ให้้เกิิดรููปแบบ

และความงามได้้
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