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บทคััดย่่อ

	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาและหาแนวทางในการออกแบบเครื่�องแต่่งกายสตรีี

ทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์ โดยใช้้วิิธีีการเก็็บข้้อมููลในเชิิงปริิมาณและคุุณภาพ 

ในเชิิงคุุณภาพด้้านแนวคิิดสู่่�การออกแบบ จากการศึึกษาผลงานศิิลปิินที่่�ใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์ 

เพื่่�อศึึกษาแนวคิิดและองค์์ประกอบในการออกแบบ ด้้วยการวิิเคราะห์์ผลงาน penrose stairs ของ 

M.C.Esher / Lionel sharples penrose และงานทััศนศิิลป์์สมััยใหม่่ Post neo cubism ของศิิลปิิน

Miguel angel belinchon มาวิิเคราะห์์ เพื่่�อหาองค์์ประกอบในการสร้้างสรรค์์เครื่่�องแต่่งกาย ในการ

ศึึกษาเชิิงปริมาณและเชิิงคุุณภาพด้้านพฤติิกรรมของกลุ่่�มเป้้าหมาย โดยการใช้้แบบสอบถามกลุ่่�ม

เป้้าหมายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์ 100 คน ใช้้วิิธีีการเก็็บข้้อมููลเชิิงคุุณภาพด้้วยแบบสััมภาษณ์ จาก

กลุ่่�มเป้้าหมายโดยตรง 3 คน รวมถึงึใช้้เครื่่�องมืือการสังัเกตโดยเก็็บข้้อมูลูจากภาพถ่ายกลุ่่�มเป้้าหมาย

ในการวิิเคราะห์์ paper doll dataset รููปแบบเสื้้�อผ้้าผู้้�ชาย 100 รููป รููปแบบเสื้้�อผ้้าผู้้�หญิง 100 รููป

จากนั้้�นนำข้้อมููล ทั้้�งหมดที่่�ได้้รัับมาวิิเคราะห์์เพื่่�อสรุุปองค์์ประกอบในการออกแบบ

	ผลวิ ิจััย พบว่่า (1.) รููปแบบและการสวมใส่่เครื่่�องแต่่งกาย ลัักษณะโครงร่่างเงาการแต่่ง

กายที่่�มีีความ ใหญ่่และหลวม กว่่าปกติิ น่่าสนใจ สีีสัันสดใสและสีีที่่�เป็็นกระแสนิิยม วััสดุุแบบใหม่่

แปลกตา และรายละเอีียดทางแฟชั่่�น มีีการผสมสานในการแต่่งกาย สวมใส่่เครื่่�องประกอบการแต่่ง

กายเพิ่่�มเติิม  (2.) เป็็นกลุ่่�มผู้้�บริิโภคเป้้าหมายเป็็นกลุ่่�มไม่่จำกััดเพศสภาพมีีวิิถีีชีีวิิตในเมืือง ช่่วงอายุุ 

20 – 35 ปีี รุ่่�นเจนเนอร์์เรชั่่�นเอ็็ม และซีี  (3.) สายอาชีีพอิิสระ นัักออกแบบสร้้างสรรค์์ในสายงานต่่างๆ

มีีรายได้้มั่่�นคงในระดัับหนึ่่�ง (4.) มีีทััศนคติในรููปแบบสแว๊๊กเก้้อร์์ ที่่�มีีความมั่่�นใจและเป็็นตััวตนเองสููง

รัักอิสระ ชอบการแต่่งตััว บริิโภคสินค้้าตามกระแสแฟชั่่�นนิิยม รสนิิยมดีี มีีบุุคลิิกมั่่�นใจในตััวเอง

ต้้องการแสดงความเป็็นตััวตน และโดดเด่่น
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	 This research is to study and find the direction of the street wear swagger following 

the concept by design paradox. By the quantitative and qualitative. quality, to design from 

studying the works of artists who use the design paradox concept to see ideas and ele-

ments of design. With the works of Penrose stairs by M.C. Esher / Lionel Sharples, Penrose 

and modern visual art, Post Neo cubism by the artist Miguel Angel belinchon to analyze 

elements of design. In the quantitative and qualitative survey of clothing in terms of target 

groups. By using the target group Street wear swagger 100 people. qualitatively. With the 

target group 3 people are directly and talking about clothing design, especially from the 

target group in analyzing the paper doll data set, including 100 men wear, and 100 women 

wear and bringing the data obtained to analyze. 

	 The results of the research found that (1.) Style and wearing the description of the 

Silhouette Large and looser than usual vivid and trending colors. New materials and fash-

ion details. There is a mix and match style, wearing additional accessories (2.) the target 

group to be genderless, having age ranges from 20 to 35 years, Generation M and Z (3.) 

Independent careers that are creative in various fields, having a stable income to a certain 

extent (4.) Having leadership in swagger with high confidence and becoming oneself, free-

dom, trendy, tasty, confident identity, stunning.

Keywords: Clothing design, Streetwear, Swagger, Design Paradox

	 แนวคิิด Paradox “ปฎิทรรศน์์” หรืือ “ความย้้อนแย้้ง” ราชบััณฑิิตยสภา ให้้ความหมายว่่า 

สภาวะอย่่างหนึ่่�งซึ่่�งเกิิดขึ้้�นเมื่่�อข้้อสรุุปที่่�ได้้จากการนิิรนััย (deduction) อัันสมเหตุสมผล ขััดแย้้งกัับ

ข้้อความบางข้้อความที่่�ยอมรัับกันโดยทั่่�วไปว่่าถููกต้้อง ความขััดแย้้งนี้้�ทำให้้เกิิดความฉงน เพราะ

ยากที่่�จะอธิิบายได้้ (สำนัักงานราชบััณฑิิตยสภา, 2553) คำว่่าปฎิิทรรศน์์ หรืือพาราด็็อกซ์์มัักถููกใช้้

แทนที่่�ไปมากัับคำว่่าข้้อขััดแย้้ง อย่่างไรก็็ตามแนวคิิดทั้้�งสองนั้้�นไม่่เหมืือนกัันเลยทีเดีียวทั้้�งหมด 

	ก ารออกแบบที่่�มีคีวามย้้อนแย้้งนั้้�นตัวัอย่่างที่่�เห็็นได้้ชัดัมาจากภาพยนตร์์เร่ื่�อง INCEPTION 

ที่่�มีีการนำเสนอของการออกแบบโครงสร้้างสถาปััตยกรรม ที่่�มีีความแปลกใหม่ซัับซ้้อน ขััดแย้้งกััน 

จนยากที่่�จะจัับจุุดสัังเกต ว่่าเกิิดขึ้้�นได้้อย่่างไรตามหลัักความเป็็นจริิง ตััวอย่่างเหตุการณ์์ตอนที่่�ตััว

ละครหนึ่่�งพููดถึงึเรื่่�อง ความ Paradox ของขั้้�นบันัได ซึ่่�งเป็็นลักัษณะโครงสร้้างเหมืือนกับั การออกแบบ 

Abstract

บทนำ

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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ผลงาน Penrose Stairs ของ Lionel Sharpless Penrose ศิิลปิินชาวประเทศอัังกฤษ หรืือถ้้าจะพููด

ถึึงในงานทััศนศิิลป์์สมััยใหม่่ก็็อาจจะนึึกถึึงศิิลปิิน Miguel Angel Belinchon ศิิลปิิน ในสไตล์์ Post 

Neo Cubism ที่่�เกิิดขึ้้�นในยุุคสองพัันในสมััยปััจจุุบัันนี้้� คืือการสร้้างผลงานในรููปแบบผสมผสาน

ระหว่่างลัักษณะรููปร่่าง รููปทรง ที่่�มีีแนวความคิิดลดทอนรููปทรงธรรมชาติิแบบ Cubism กัับ ลัักษณะ

ที่่�มีคีวามเหนืือจริงิ Surrealism เข้้าด้้วยกัน แต่่ถ้้านำแนวคิดิความขััดแย้้งหรืือพาราด็็อกซ์ มาประยุุกต์์

แนวทางในการออกแบบ ของเสื้้�อผ้้าเครื่่�องแต่่งกาย หลักการก็็จะมีีแนวคิิดรููปแบบ สไตล์์ของ กลุ่่�ม 

Anti – Fashion ที่่�มีีความขบถทางแฟชั่่�น ซึ่่�งแรกเริ่่�มต้้นจากแนวคิิด Anti – Fashion ที่่�เคยเป็็นกระแส

ในช่่วงยุคุ 70’s ของนัักออกแบบชาวอังักฤษ Vivienne Westwood จนมาถึึงในยุุค 2020 ของ Demna 

Gavasalia อดีีต ดีีไซน์์เนอร์์ Maison Margiela, Balenciaga และ Vetements ก็็ใช้้หลัักการความขััด

แย้้งทั้้�งรููปแบบ โครงร่่างเงาของเสื้้�อผ้้า การสวมใส่่แบบไม่่มีีสภาวะเพศเป็็นตััวกำหนด รวมถึึงแนวคิิด

ผสมผสานบางอย่่าง เช่่น แนวคิิดสตรีีทลัักชููรี่่� ที่่�มีีความขััดแย้้งมิิติิทางสัังคมชนชั้้�นสููงและวััฒนธรรม

วััยรุ่่�นสตรีีทในปััจจุุบััน

	 Street fashion คืือแฟชั่่�น ที่่�ได้้รัับวััฒนธรรมจากกลุ่่�มย่่อย (Sub culture) ของคนในสัังคม

เมืืองใหญ่่ ก่่อตััวเริ่่�มขึ้้�นทางฝั่่�ง อัังกฤษ London ตั้้�งแต่่สมััยอดีีตเริ่่�มต้้นช่่วงยุุค 60’s ที่่�คนชนชั้้�นกลาง 

ที่่�มีีประชากรหนาแน่่นในสมััยนั้้�น ที่่�หลีีกเลี่่�ยงวััฒนธรรมแฟชั่่�นชั้้�นสููงอย่่าง (haute couture) ซึ่่�งโดด

เด่่นมากในประเทศฝรั่่�งเศส ที่่�มีีแต่่คนชนชั้้�นสููงสวมใส่่ ด้้วยเหตุนี้้�คนชนชั้้�นกลาง ที่่�มีีอายุุที่่�อยู่่�ในช่่วง

วััยรุ่่�นช่่วงนั้้�น จึึงเหมืือนเป็็นตััวแทน การแต่่งตััว รููปแบบสไตล์์ และการแสดงออกทางแฟชั่่�น ของ

คนในประเทศ จนทำให้้กระแสแฟชั่่�นเป็็นที่่�น่่าสนใจและสัังคมพููดถึึง รวมถึึงการแต่่งตััวตาม ฝั่่�งวััยรุ่่�น

อเมริิกา ก็็เริ่่�มได้้รัับความนิิยมและมีีวััฒนธรรมเหล่านี้้�เกิิดขึ้้�นมากมาย แล้้วเป็็นกระแสจนถึึงทุุกวัันนี้้� 

อิิทธิิพลของ street fashion เกิิดจากกระแสความนิิยมของ ความเชื่่�อ ความคิิด ศิิลปะ ดนตรีี ที่่�

แสดงออกถึงความเป็็นอััตลัักษณ์์หรืือลัักษณะของบุุคลิกภาพ วิิถีีชีีวิิต ที่่�จะแสดงออกภายในสัังคม

ของกลุ่่�มนั้้�นๆ เช่่น แนวการแต่่งตััวรููปแบบสไตล์์ พัังค์์ ร็็อค ฮิิพฮอป ฮิิปปี้้� กรั้้�นจ์์ อิินดี้้� ฮิิปสเตอร์์ 

อััลเทอร์์เนทีีฟ นอร์์มคอร์์ ฯลฯ ซึ่่�งสไตล์์เหล่านี้้�มีีอิิทธิพลทั้้�งทางฝั่่�งตะวัันตกและตะวัันออก 

	 Swag (สแว๊๊ก) คืือ คำ หรืือวลีี ที่่�เกิิดขึ้้�น จากวััยรุ่่�นกลุ่่�มพวกอเมริิกัันผิิวดำ พวกแรปเป้้อร์์ 

เป็็นคำสแลงที่่�ใช้้กัันอย่่างแพร่่หลาย ออกตามสื่่�อต่่างๆ เช่่น โทรทััศน์์ วิิทยุุ รวมถึึงเนื้้�อร้้องหรืือเนื้้�อหา

ในเพลง แร๊๊ป ฮิิพฮอป อาร์์แอนด์์บีี ก็็ยัังมีีการใช้้คำๆ นี้้� ออกมา ตีีความหมายเอาไว้้ยกตนเองข่่มคน

อื่่�นให้้ดููเหนืือกว่่า แบบเราดีีกว่าพวกแก เจ๋๋งกว่่านาย กลุ่่�มพวกเราอย่่างเท่่ มีีสไตล์์ ที่่�มาของการใช้้คำ

นี้้�ในบริิบทที่่� อ้้างถึึง คืือ มาจากคำว่่า “Swagger” เป็็นกิิริิยาหมายความว่่า ทำอะไรที่่� หยิ่่�งๆ มั่่�นๆ 

โอ้้อวด กร่าง วางฟอร์์ม เดิินเชิ่่�ดหน้้า ต่่อมาเริ่่�มนำมาใช้้เป็็นคำพููด ที่่�บ่่งบอกลักษณะการแต่่งตััว 

สไตล์์ที่่�มีีเอกลัักษณ์์เป็็นของตนเอง บุุคลิกลักษณะ เท่่ เจ๋๋ง เริ่่�ด คููล มั่่�นใจในตััวเอง อิิทธิิพลแฟชั่่�น

เหล่่านี้้�มาจากฝั่่�งตะวัันตก การแต่่งกาย รููปแบบโครงร่่างเงาจะมีีการสอดแทรกอิทธิิพล การแต่่งตััว

ของสไตล์์ ฮิิพฮอป ผสมผสานกัับ การแต่่งตััวสไตล์์ สปอร์์ต ที่่�เป็็น sub culture ของ กลุ่่�ม บีีบอย ซึ่่�ง

รากฐานทั้้�งสองสไตล์์นี้้� ก็็เริ่่�มมาจาก วััฒนธรรมแฟชั่่�นสตรีีทแวร์์ ศิิลปิิน ทางฝั่่�งตะวัันตก ที่่�บรรดาสื่่�อ
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ต่่างๆ ยกให้้การแต่่งตััวหรืือแนวทางบุุคคลิกิ ของคนกลุ่่�มเหล่านี้้� เช่่น Justin biber, Rihanna ที่่�วิถีิีชีีวิติ 

และการแต่่งกายของบุุคคลที่่�มีีสไตล์์ที่่�โดดเด่่น เห็็นชััด ในชีีวิิตประจำวััน  ที่่�พบได้้ตามท้้องถนน

	 Asian – Swagger คืือ กลุ่่�มคนภููมิิภาคเอเชีียที่่�มีีอิิทธิิพลทางแฟชั่่�นที่่�ได้้รัับอิิทธิพลแฟชั่่�น

สไตล์์จากฝั่่�งอเมริิกา ซึ่่�งรากฐานแนวคิิดก็็จะมีีลัักษณะคล้้ายๆทางฝั่่�งตะวัันตก ที่่�มีีลัักษณะกลุ่่�มที่่�มีี

สไตล์์การแต่่งตััวที่่�เป็็นของตนเอง มีีลัักษณะมั่่�นใจในตนเอง เท่่ วางมาด แต่่ยัังมีีลัักษณะ กวนๆ ซนๆ 

และสนุุกสนาน ตามสไตล์์วััฒนธรรมของกลุ่่�มคนเอเชีีย จากสื่่�อและเทคโนโลยีี ในปััจจุุบัันที่่�มีีอิิทธิพล

ต่่อการเข้้าถึึงแฟชั่่�นในรููปแบบใหม่่ๆ ช่่องทางการเสพสื่่�อของวััยรุ่่�นยุุคนี้้�ที่่�มีีความทัันสมััยตลอดเวลา 

หรืือติิดตามช่่องทางสื่่�อเทคโนโลยีต่่างๆ เช่่น แอพพลิเคชั่่�น เฟซบุ๊๊�ค อิินสตราแกรม ยููทููป ติ๊๊�กต๊๊อก  

ศิิลปิินที่่�เห็็นได้้ชััดและมีีอิิทธิิพล ในฝั่่�งเอเชีียคืือ กลุ่่�มศิิลปิินบอยแบรนด์์เกริิล์์กรุ๊๊�ป วััยรุ่่�น ญี่่�ปุ่่�น เกาหลี 

เช่่น got7, 2ne1, G-dragon ส่่วนรููปแบบสไตล์์การแต่่งกาย ก็็ได้้รัับอิิทธิพลจาก ศิิลปิิน หรืือแนวทาง

การแต่่งตััวแบบ Swagger ทางฝั่่�งตะวัันตก 

	 จากการสัังเกตและสำรวจ กลุ่่�มคนทางเอเชี่่�ยนสแว๊๊กเก้้อร์์ จะมีีความผสมผสานระหว่่าง

บุุคลิิก ที่่�ดููลุุคเท่่ๆ คููลๆ มั่่�นใจในตััวเอง กัับ ความชอบทางสไตล์์ ไฮฟ์์บีีท (Hypebeast) ที่่�ลัักษณะรููป

แบบการแต่่งกายมีีลัักษณะโครงร่่างเงาและรายละเอีียดทางแฟชั่่�นดููมีีความต่ื่�นเต้้น ดููแปลกใหม่่ 

รายละเอีียดของเสื้้�อผ้้า มีีการผสมผสานของการสวมใส่่ ที่่�ดููไม่่น่่าเข้้ากัันมา จััดรููปแบบใหม่่ให้้ดู

เหมาะสมแล้้วน่่าสนใจ เหมืือนกัับแนวคิิด Paradox ที่่�มีีความขััดแย้้งแต่่ดููกลมกลืืนและลงตััว ซึ่่�งรููป

แบบเสื้้�อผ้้าที่่�คนกลุ่่�มนี้้�ใส่่มัักเป็็นในรููปแบบของ Street wear ซึ่่�งเป็็นช่่องว่่างทางการตลาดในวงการ

แฟชั่่�นของไทยในปััจจุุบัันที่่�มีีแต่่รููปแบบเสื้้�อผ้้า Street wear เบสิิคทั่่�วๆ ไปไม่่ตอบโจทย์์กลุ่่�มผู้้�บริิโภค

สแว๊๊กเก้้อร์์ในประเทศไทย 

	 แนวทางการออกแบบนี้้� ยัังเป็็นช่่องว่่างทางการตลาดอยู่่�มาก บางสไตล์์อาจไม่่เหมาะสม

กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย แต่่ด้้วยความเป็็นปััจเจกบุคคล การแสดงตััวตน การเป็็นตััวเอง โดยการแสดงออก

ทางการแต่่งกายแฟชั่่�น หรืือเครื่่�องประดัับ ก็็พร้้อมที่่�รองรัับความต้้องการของคนกลุ่่�มเหล่่านี้้�อยู่่� ถ้้า

พููดถึึงแฟชั่่�นตะวัันตกตะวัันออกถ้้ามองเผิินๆ ก็็อาจจะดููไม่่แตกต่างกัันมากแต่่ถ้้าลงรายละเอีียดหรืือ

แนวความคิิดก็็มีีลัักษณะที่่�แตกต่่างกัันไปตามลัักษณะของวิิถีีชิิวิิต ความเช่ื่�อ สัังคมประเพณีี ที่่�ดููมีี

ความเป็็นหยิินหยาง บนโลกแห่่งนี้้� แต่่ก็็ผสมผสานวััฒนธรรมและความคิิดที่่�มีีความขััดแย้้งกัันแต่่ก็็

ดููกลมกลืืนออกมาในรููปแบบเสื้้�อผ้้า ให้้เกิิดความแปลกใหม่่ตามยุุคสมััย

	ดั งนั้้�นจากความสำคัญัดังักล่าวข้้างต้้น ผู้้�วิจิัยัจึงึมีคีวามประสงค์์ ในการศึึกษาการออกแบบ

เครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์พาราด็็อกซ์์ ที่่�นำแนวความคิิดพาราด็็อกซ์์

มาประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบเสื้้�อผ้้าเครื่�องแต่่งกายกับกลุ่่�มเป้้าหมายสแว๊๊กเก้้อร์์ อีีกทั้้�งรููปแบบของ

แนวความคิิดที่่�ใช้้ในการออกแบบกับรูปแบบเสื้้�อผ้้าสตรีีทแวร์์การสวมใส่่ก็ไ็ม่่มีสีภาวะเพศมาเป็็นตััวกำหนด 

ในการกำหนดรููปแบบการแต่่งกายในปััจจุุบัันนี้้�ที่่�ปััจจุุบัันมีีเพิ่่�มมากขึ้้�นเรื่่�อยๆ ในการแสดงออกผ่่าน

รููปแบบเครื่่�องแต่่งกาย

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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	 1. เพื่่�อศึึกษารููปแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

	 2. เพื่่�อหาแนวทางในการออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์

พาราด็็อกซ์

	ก ารออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์ เป็็นการ

วิิจััยที่่�ใช้้วิิธีีการเก็็บข้้อมููลเชิิงปริิมาณและคุุณภาพ โดยมีีวิิธีีดำเนิินการวิิจััยทั้้�งหมด 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 1. การวิิจััยเชิิงคุุณภาพด้้านแนวคิิดการออกแบบ ผู้้�วิิจััยศึึกษาผลงานศิิลปิินที่่�ใช้้แนวคิิด

ดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์ เพื่่�อศึึกษาแนวคิิดและองค์์ประกอบในการออกแบบ ด้้วยการวิิเคราะห์์ผลงานของ 

M.C.Esher / Lionel sharples penrose / Miguel angel belinchon จากนั้้�นจึึงมาวิิเคระห์์หลัักการ

องค์์ประกอบทางแฟชั่่�น แนวคิิด รูปูแบบ ลวดลาย สี ีและรายละเอียีดทางแฟชั่่�น และทำแบบสอบถาม

สำรวจเบื้้�องต้้นกัับการนำแนวคิดิดีีไซน์พาราด็อ็กซ์มาประยุกุต์ใช้้ในการออกแบบเครื่�องแต่่งกายสตรีทีแวร์์

	 2. การวิิจััยเชิิงปริิมาณและเชิิงคุุณภาพด้้านพฤติิกรรมของกลุ่่�มเป้้าหมาย โดยการใช้้

แบบสอบถามกลุ่่�มเป้้าหมายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์ 100 คนที่่�อาศััยอยู่่�ในสัังคมเมืือง ที่่�มีีการแต่่งกาย

ในรููปแบบสตรีีทแวร์์ จากนั้้�นใช้้วิิธีีการเก็็บข้้อมููลเชิิงคุุณภาพด้้วยแบบสัมภาษณ์์ เพื่่�อเก็็บข้้อมููลรููป

แบบการดำเนิินชีีวิิต ความเชื่่�อ ความคิิด พฤติิกรรมการเลืือกบริิโภคสินค้้าเสื้้�อผ้้าเครื่่�องแต่่งกาย จาก

กลุ่่�มเป้้าหมายโดยตรง 3 คน รวมถึงึใช้้เครื่่�องมืือการสังัเกตโดยเก็บ็ข้้อมูลูจากภาพถ่ายกลุ่่�มเป้้าหมาย

ในการวิิเคราะห์์ paper doll dataset รููปแบบเสื้้�อผ้้าผู้้�ชาย 100 รููป รููปแบบเสื้้�อผ้้าผู้้�หญิิง 100 รููป 

จากนั้้�นนำข้้อมููล ทั้้�งหมดที่่�ได้้รัับมาวิิเคราะห์์เพื่่�อสรุุปองค์์ประกอบในการออกแบบ

	 3. ศึึกษารวมรวมข้้อมููลแนวโน้้มแฟชั่่�น เพื่่�อนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบเครื่�องแต่่ง

กายให้้เหมาะสมกัับเทรนด์์แฟชั่่�นของโลก

	 4. สรุุปข้้อมููลที่่�ได้้แต่่ละส่่วนเพื่่�อนำมาสร้้างสรรค์์เครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว้้กเก้้อร์โ์ดย

ใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์

การวิิเคราะห์์ผล

ส่่วนที่่� 1

	 ผู้้�วิจิัยัศึกึษาผลงานศิลิปิินที่่�ใช้้แนวคิิดดีีไซน์พาราด็อ็กซ์ เพื่่�อศึกึษาแนวคิดิและองค์์ประกอบ

ในการออกแบบจากแนวคิิดผลงาน Penrose stairs ก่่อให้้เกิิดแนวคิิดศิิลปะผสมผสานระหว่่าง 

แนวคิิด Op art กัับแนวคิิดศิิลปะ Surrealism แนวคิิดนี้้�ได้้ถููกพััฒนาในการออกแบบ สร้้างสรรค์์ผล

งานหรืือทััศนศิิลป์มากมาย เช่่นผลงานของ ศิิลปิิน M.C. Escher และ Lionel Sharples Penrose  ได้้

วััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััย

วิิธีีการดำเนิินการสร้้างสรรค์์
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ตารางสรุุปองค์์ประกอบ การออกแบบ รููปแบบ design paradox ดัังนี้้�

ตารางที่่� 1 :ตารางสรุปุองค์์ประกอบ การออกแบบ รูปูแบบ design paradox (ณภััทร หอมระเหย, 2024)

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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	 จากแนวคิิดของศิิลปิิน Miguel Angel Belinchon ก่่อให้้เกิิดแนวคิิดศิิลปะผสมผสาน

ระหว่่าง แนวคิิด Cubism กัับแนวคิิดศิิลปะ Surrealism  ในการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ และ

พััฒนาไปสู่่�งานออกแบบอื่่�นๆอีีกมายมาย ในงานวิิจััยนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้วิเคราะห์์ผลงานศิิลปิิน เพื่่�อหาองค์์

ประกอบเป็็นแนวทางในการออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย ได้้ตารางสรุุปองค์์ประกอบการออกแบบของ 

Miguel Angel Belinchon ดัังนี้้�

ตารางที่่� 2 : ตารางสรุุปองค์์ประกอบการออกแบบของ Miguel Angel Belinchon (ณภััทร หอม

ระเหย, 2024)
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	 จากแนวความคิิด Design Paradox ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ศึกษาและวิิเคราะห์์องค์์ประกอบเพื่่�อนำมา

ใช้้ในงานออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย เพื่่�อให้้ตอบโจทย์ก์ัับกลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�วิิจััยได้้ นำแนวคิิดทั้้�งสองมา

ออกแบบแล้้วให้้กลุ่่�มเป้้าหมายเลืือกรูปแบบเพื่่�อเป็็นแนวทางใน การออกแบบ ดัังผลสรุุปดัังนี้้�

 

ภาพที่่� 1 :  ภาพสรุุปแนวทางการออกแบบ Design Paradox จากแบบสอบถาม

(ณภััทร หอมระเหย, 2024)

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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	 สรุุปการเลืือกผลงาน Design Paradox กัับการสร้้างสรรค์์ผลงานทางแฟชั่่�น จากกลุ่่�มเป้้า

หมาย จากการที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ทำแบบสอบถามสำรวจแนวทางการออกบแบบเบื้้�องต้้นจากกลุ่่�มเป้้าหมาย 

10 คน นำไปสู่่�ความชอบสไตล์์ การออกแบบ รููปแบบที่่� 1 ผู้้�สนใจ  3 คน    รููปแบบที่่� 2 ผู้้�สนใจ  3 คน    

รููปแบบที่่� 3 ผู้้�สนใจ  4 คน รููปแบบที่่�คนส่่วนใหญ่เลืือกคืือการนำรููปแบบ Design Paradox ตาม

แนวคิิด Penrose กัับ Berlin ที่่�เป็็นแนวศิิลปะยุุคสมััยใหม่่ Post Neo Cubism มาประยุุกต์์ใช้้ในการ

ออกแบบของผู้้�วิิจััยต่อไป

ส่่วนที่่� 2

ตารางที่่� 3 : ตารางสรุุปองค์์ประกอบการออกแบบที่่�ได้้จากแนวคิิดและทฤษฎีที่่�เกี่่�ยวข้้อง style street 

fashion / style swagger (ณภััทร หอมระเหย, 2024)
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	 เสื้้�อผ้้าสไตล์์สตรีีทแวร์์เป็็นรููปแบบที่่�สบายๆสวมใส่่ในไลฟสไตล์์แต่่ละบุุคคล ลัักษณะของ

การแต่่งกายจะมีีโครงร่่างเงา ที่่�หลวม Oversize ใหญ่่หรืือพอดีี สบายๆ มีีการสวมสกิินนี่่�ตามเทรนด์์

กระแสแฟชั่่�น มีีการสวมเสื้้�อผ้้าชั้้�นนอก (Outerwear) สีีของกลุ่่�มคนเหล่่านี้้�มัักเป็็นสีีสัันสดใส เห็็นเด่่น

ชััดแสดงความเป็็นตััวตน หรืืออาจจะเป็็นสีีธรรมชาติิคุุมโทนดููสบายๆ ตามลุุคไลฟสไตล์์ในแต่่ละวััน 

ลวดลายที่่�นิิยม Camouflage ลายพราง รวมถึึงการมีีโลโก้้แบรนด์์ หรืือข้้อความต่่างๆ ซึ่่�งแสดงออก

ถึึงลัักษณะเด่่นของเสื้้�อผ้้าแนว สตรีีทแวร์์ การสวมรองเท้้าที่่�เป็็นลัักษณะทรงสนีีกเกอร์์ผ้้าใบ เนื้้�อผ้้า

ส่่วนใหญ่่จะเป็็นเนื้้�อผ้้าที่่�สวมใส่่สบายเช่่น ฝ้้าย รวมถึึงผ้้ายืืด ที่่�มีีคุุณสมบัตัิิในการยืืดหยุ่่�น

	 เสื้้�อผ้้าที่่�กลุ่่�มสแว๊๊กเก้้อร์์สวมใส่่โครงร่่างเงาจะเป็็นลัักษณะ Oversize หลวมใหญ่่กว่่าปกติิ 

ทั้้�ง การสวมใส่่ด้้านในแล้้วด้้านนอกรวมถึงึเสื้้�อผ้้าที่่�มีคีวามเป็็น   Sport   เช่่น กางเกงวอร์์ม หรืือกางเกง

ที่่�ตาม เทรนด์์กระแสนิิยม ในปััจจุุบััน การสวมใส่่เสื้้�อผ้้าที่่�มีีเลเยอร์์ หลายชั้้�น การทัับซ้้อนของตััวราย

ละเอีียดของเสื้้�อผ้้า การเพิ่่�มเครื่่�องประดัับตกแต่่งทั้้�งบนตััวเสื้้�อผ้้าและสวมใส่่ตามร่่างกาย การสวม

ผ้้าปิิดปากและหมวกแก๊๊ปเพิ่่�มความ SWAG เท่่ห์์ วางมาด มั่่�นใจ โทนสีีจะเป็็นคุุมโทนสีีดำหรืือสีีสััน

สดใสรวมถึงึสีทีี่่�มีคีวามแปลกใหม่หรืือสีแีฟชั่่�นกระแสนิยิม เนื้้�อผ้้าที่่�สวมใส่่มีีทั้้�ง ฝ้้ายและ โพลีเีอสเตอร์์

สัังเคราะห์์ต่่างๆ และวััสดุุใหม่ๆ ที่่�น่่าสนใจตามประแสนิิยม

	 จากการวิิเคราะห์์รููปแบบเครื่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์ (Street Wear) และสไตล์์ สแว๊๊กเก้้อร์์ 

(Style Swagger) สามารถวิิเคราะห์์สรุุปองค์์ประกอบความเหมืือนและแตกต่างได้้ดังนี้้�

	ลั ักษณะความเหมืือนที่่�เห็็นได้้ชัดของการแต่่งกายสตรีีทแวร์์และสไตล์์สแว๊๊กเก้้อร์์ คืือ

ลักัษณะโครงร่่างเงาการแต่่งกายที่่�มีคีวาม Oversize ใหญ่และหลวม ส่่วนลวดลายการสวมใส่่ระหว่าง

สตรีีทแวร์์กัับสไตล์์สแว๊๊กเก้้อร์์ ก็็มีีการผสมผสานของลวดลายและวััฒนธรรม ระหว่่างกัันอยู่่�แล้้วตาม

สไตล์์สตรีีท อย่่างเช่่นลวดลายพราง ที่่�เป็็นลายคลาสสิิคของสตรีีทแวร์์ สแว๊๊กเก้้อร์์ลวดลายก็ส็ามารถ

ใส่่ลายพรางได้้เหมืือนกันั ความแตกต่างเกิดิจากการมีดีีเีทลของรายละเอียีดเสื้้�อผ้้าที่่�สไตล์์สแว๊๊กเก้้อร์์

จะมีกีารสวมใส่่เลเยอร์์ที่่�ทับัซ้้อนกันั การผสมผสานที่่�คิดิว่่าน่่าจะไม่่เข้้ากันั จับัคู่่�มาเข้้ากันัในการแต่่งตัวั 

	ก ารวิิเคราะห์์รููปแบบการแต่่งกายกลุ่่�มเป้้าหมายจากการ ทำ Paper Doll Data Set จาก

ภาพตััวอย่่าง Onlineกลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�ชาย 100 คน และผู้้�หญิิง 100 คน

 

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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ภาพที่่� 2 : รููปแบบการแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์ผู้้�ชาย 100 คน จากการ ทำ Paper Doll Data Set

(www.pinterest.com, 2024 )
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ภาพที่่� 3 : รููปแบบการแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์ผู้้�หญิิง 100 คน จากการ ทำ Paper Doll Data Set

(www.pinterest.com, 2024 )

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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ตารางที่่� 4 : ตารางสรุุปวิิเคราะห์์องค์์ประกอบทางการออกแบบที่่�ได้้จากแบบสอบถาม การสััมภาษณ์ 

และการวิิเคราะห์์การแต่่งกายโดย Paper doll dataset ทั้้�งผู้้�ชายและผู้้�หญิิง (ณภััทร หอมระเหย, 

2024)

	 จากการตอบแบบสอบถามของกลุ่่�มที่่�คาดว่่าจะเป็็นกลุ่่�มเป้้าหมาย ที่่�มี ีแนวโน้้มว่่าจะบริโภค

สิินค้้าเสื้้�อผ้้า สตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์ พบว่่า กลุ่่�มเป้้าหมายส่วนใหญที่่�มีีความสนใจในสิินค้้าเสื้้�อผ้้า 

สตรีีท นั้้�นเป็็นสภาพเพศชายมากกว่่าเพศหญิิง ซึ่่�งมีีอายุุอยู่่�ในช่่วงระหว่าง 20 – 35 ปีี ซึ่่�งอยู่่�ในกลุ่่�ม

นิิสิิตนัักศึึกษา ระดัับปริิญญาตรีีเป็็นส่่วนใหญ่ โดยมีีรายได้้ต่อเดืือนตั้้�งแต่่ 10,000 ไปจนถึึง 50,000 

บาท ในส่่วนของปััจจััยส่วนประสมทางการตลาด กลุ่่�มลููกค้้าเป้้าหมายมีความเห็็นว่่า การออกแบบ

ดีีไซน์มีีผลต่่อการ เลืือกซื้้�อเสื้้�อผ้้า
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	 สรุุปพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์ จากกวิิเคราะห์์พฤติิกรรมในการซื้้�อสิินค้้าของ

กลุ่่�มผู้้�บริโิภคสตรีทีแวร์์สแว๊๊กกเก้้อร์์ มีีลักัษณะดังัต่่อไปนี้้� (1) เป็็นคนทันัสมัยั (2) อยู่่�ในกลุ่่�มเจนเนอร์์ 

เรชั่่�นเอ็็มและซีี 20 - 35 ปีี (3) มีีลัักษณะนิิสััยที่่�อยู่่�ในกลุ่่�มเท่่ห์์ เปรี้้�ยว กล้้าแสดงออก พร้้อมให้้การ

แต่่งกายเป็็นการนำเสนอบุุคลิิกนิสััย (4) ชอบความอิิสระ เป็็นตััวของตััวเอง มั่่�นใจในตนเอง (5) มีี

รสนิิยมที่่�ดีี (6) ชอบสิินค้้าที่่�มีีความแปลกใหม่่ น่่าสนใจ ดึึงดููด ต่่อการเลืือกซื้้�อ แล้้วใช้้สอย

การวิิเคราะห์์พฤติิกรรมกลุ่่�มเป้้าหมายจากการสััมภาษณ์์ 

	 (1) สายงานอาชีีพอิิสระ นัักออกแบบ สร้้างสรรค์์ในสายงานต่่างๆ มีีรายได้้มั่่�นคงในระดัับ

หนึ่่�ง (2) มีีทััศนคติิในรููปแบบสแว๊๊กเก้้อร์์ มีีความเป็็นตััวตนเองสููง รัักอิสระ ชอบสไตลริ่่�งการแต่่งตััว 

บริิโภคสิินค้้าตามกระแสแฟชั่่�นนิิยม รสนิิยมดีี มีีบุุคลิิกมั่่�นใจในตััวเอง ต้้องการแสดงความเป็็นตััวตน 

และโดดเด่่น (3) ชอบสวมเสื้้�อผ้้าประเภทสตรีีทแวร์์ (4) การนำรูปูแบบดีไีซน์พาราด็็อกซ์มาผสมผสาน

ในการออกแบบมีีความน่่าสนใจและตอบโจทย์์กลุ่่�มเป้้าหมาย

การกำหนดกลุ่่�มเป้้าหมายทางการตลอด

	 จากวััตถุุประสงค์์ของผู้้�วิิจััยเพื่่�อหาแนวทางในการออกแบบเครื่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว้้ก

เก้้อร์์โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์ ผู้้�วิิจััยจึงวิิเคราะห์์และกำหนดกลุ่่�มเป้้าหมายทางการตลาด

เบื้้�องต้้นเพ่ื่�อเป็็นประโยชน์์ และกลยุทธ์์ในการเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมาย โดยสามารถแบ่่งกลุ่่�มเป้้าหมาย

ได้้เป็็น 2 กลุ่่�มดัังต่่อไปนี้้�

	 1. กลุ่่�มเป้้าหมายหลััก คืือ กลุ่่�มคนเมืืองสตรีีทสแว๊๊กเก้้อร์์ เพศสภาพไม่่ระบุุสามารถสวมใส่่

เครื่่�องแต่่งกายประเภทชายและหญิิงได้้ โดยเป็็นกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นเอ็็ม (Generation M) และ (Gener-

ation z) คืือมีช่ี่วงอายุรุะหว่าง 20 – 35 ปีี คนกลุ่่�มนี้้�ส่่วนมากเป็็นช่่วงชีวีิติระหว่างคาบเกี่่�ยวช่่วงวัยัทาย

ของการศึึกษาในระดัับปริญญาตรีี และวััยทำงาน มีีฐานะที่่�สามารถสร้้างเนื้้�อสร้้างตััวได้้ตามช่่วง

วััยตามลำดัับ ให้้รายได้้มั่่�นคงได้้ มีีการศึึกษาดีี มีีประสบการณ์์ชีีวิิต ทำให้้มีีมุุมมองและทััศนคติที่่�

พร้้อมที่่�จะปรัับตััวให้้เหมาะสม เริ่่�มมองเรื่่�องคุุณภาพมากกว่าราคาในการออกแบบ เป็็นสิ่่�งสำคััญ มีี

พฤติิกรรมที่่�มีีลัักษณะเฉพาะตััว เนื่่�องจากได้้เติิบโตในช่่วงยุุคคาบเกี่่�ยวของการเปลี่่�ยนแปลงทางการ

เมืืองและสัังคมอย่่างมาก รวมถึึงการเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยีที่่�ก้้าวหน้้าพััฒนาขึ้้�นอย่่างรวดเร็็ว 

	ค นกลุ่่�มนี้้�เกิดิการปรับัตัวแล้้วสามารถพัฒันาตนเองให้้เกิดิการเรียีนรู้้�ได้้ในสังัคม ที่่�ก้้าวหน้้าสู่่�

วััยทำงาน มีีลัักษณะนิิสััยชอบแสดงออก มีีความเป็็นตััวของตััวเองสููง ไม่่ชอบอยู่่�ในกรอบไม่่ชอบ

เงื่่�อนไข เป็็นคนทัันสมััย ตามกระแสนิิยม คนกลุ่่�มนี้้�จึึงมีีบุุคลิกที่่�โดดเด่่น กล้้าคิิด กล้้าแสดงออก เป็็น

ผู้้�บริิโภคที่่�มีีเอกลัักษณ์์เป็็นตััวของตััวเอง ตามปััจเจกบุุคคล ชอบการทำกิิจกรรมพบปะสัังสรรค์์ กัับ

เพ่ื่�อนฝููง มีีการจััดลำดัับความสำคััญ มีีรายได้้เฉลี่่�ยต่่อเดืือนประมาณ 30,000 บาทขึ้้�นไปจนถึึง

ประมาณ 200,000 บาท เป็็นกลุ่่�มที่่�ให้้ความสำคััญกัับภาพลัักษณ์์ การแต่่งกาย เครื่่�องแต่่งกายส่่วน

ใหญ่่เป็็นลัักษณ์์แบบสวมใส่่สตรีีทชุดลำลอง หรืือสัังสรรค์์ รวมถึึงรููปแบบกึ่่�งทำงาน เครื่่�องแต่่งกายที่่�

เรีียบง่่ายแต่่โดดเด่่น มีีการตกแต่่งที่่�ทัันสมััยและเป็็นสิินค้้าที่่�มีีคุุณค่่าอีีกด้้วย

	 2. กลุ่่�มเป้้าหมายรอง คืือ กลุ่่�มคนเมืืองสวมเครื่่�องแต่่งกายแนวสตรีีท ช่่วงอายุุ 18 – 25 ปีี 

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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คนกลุ่่�มนี้้�ส่่วนใหญ่่เป็็นนิิสิิต นัักศึึกษาอยู่่�ในช่่วงวััยรุ่่�นวััยเรีียน สวมเครื่่�องแต่่งกายประเภทบุุรุุษและ

สตรีีในกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นเอ็็ม (Generation z) รายได้้ส่วนใหญ่่มาจากผู้้�ปกครอง บางคนอาจมีีรายได้้

เสริิมจากการทำงาน รายได้้เฉลี่่�ยต่อเดืือนประมาณ 20,000 – 100,000 บาท กลุ่่�มเป้้าหมายรองมััก

จะตามกระแสจากเพื่่�อน จากสื่่�อสัังคมโลกออนไลน์ ศิิลปิินดารา เซเลปบริิตี้้� อิินฟููลเอนเซ้้อร์์ ครีีเอเต้้อ 

บุุคคลที่่�มีีชื่่�อเสีียง ตามกระแสนิิยม บวกกัับการแสดงออกทางตััวตนของตััวเอง รัักอิิสระ กล้้าที่่�จะ

ลองอะไรใหม่่ๆ ท้้าทายให้้กับชีีวิิตตััวเอง ชอบทำกิิจกรรมที่่�น่่าสนใจ รัักเพื่่�อนฝููง ชอบเข้้าสัังคม พบปะ

สัังสรรค์์ ชอบแต่่งตััวแนวสตรีีท มีีทััศนคติิและทิิศทางนการแต่่งกาย และการบริิโภคสิินค้้าใกล้้เคีียง

กัับกลุ่่�มเป้้าหมายหลัก ดัังที่่�กล่าวในข้้างต้้น 

 ภาพที่่� 4 : ภาพสรุุปการวิิเคราะห์์กลุ่่�มเป้้าหมายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์ (www.pinterest.com )

ส่่วนที่่� 3 

การศึึกษารวบรวมข้้อมููลแนวโน้้มแฟชั่่�น เพื่่�อนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบ

	 ในการสร้้างสรรค์์เครื่่�องแต่่งกายแฟชั่่�นจะต้้องใช้้องค์์ประกอบหลายๆ องค์์ประกอบในการ

ออกแบบรวมถึึง การคาดคะแนนแนวโน้้มทางแฟชั่่�นในการออกแบบเพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับกลุ่่�มเป้้า

หมายและตััวตนอััตลัักษณ์์ของ สิินค้้าที่่�ตอบโจทย์์กัับกลุ่่�มเป้้าหมายหรืือผู้้�บริิโภค โดยการวิิเคราะห์์

นำเทรนด์์แฟชั่่�นจากองค์์กรที่่�นำเสนอแนวโน้้มแฟชั่่�นดัับบิิวจีีเอสเอ็็น (WGSN) ที่่�เป็็นองค์์กรระดัับ

สากลและใช้้กัันในวงการเครื่่�องแต่่งกาย โดยได้้แนวทางและแรงบัันดาลใจในการออกแบบ ข้้อสรุุป

ดัังนี้้�
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ตารางที่่� 4 : ตารางสรุุปแนวโน้้มแฟชั่่�นใหม่่ (ณภััทร หอมระเหย, 2024)

ส่่วนที่่� 4 

สรุุปข้้อมููลที่่�ได้้แต่่ละส่่วนเพื่่�อนำมาสร้้างสรรค์์เครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว้้กเก้้อร์์ ตามรายละเอีียด

ของการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในแต่่ละส่่วน ดัังนี้้�

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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ตารางที่่� 5 : ตารางสรุุปข้้อมูลูที่่�ได้้แต่่ละส่่วนเพื่่�อนำมาสร้้างสรรค์์เครื่่�องแต่่งกายสตรีทีแวร์์สแว้้กเก้้อร์์

	 ผู้้�วิิจััยได้้ทำการออกแบบสร้้างสรรค์์ผลงงานต้้นแบบ โดยได้้ผลจากการวิิเคราะห์์แนวโน้้ม

แฟชั่่�นจากองค์์กรเทรนด์์ WGSN เพ่ื่�อนำมาประยุุกต์์ในการออกแบบให้้การกลุ่่�มเป้้าหมายสตรีีท 

สแว้้กเก้้อร์์ เจนเนอเรชั่่�นเอ็็มและซีี โดยใช้้องค์์ประกอบแนวทางในการออกแบบแฟชั่่�น รููปแบบ 

ลวดลาย สีี และรายละเอีียดทางแฟชั่่�น จากการวิิเคราะห์์ผลงานของศิิลปิิน ที่่�สร้้างผลงานในรููปแบบ

ดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์ จากศิลปิินในยุุค Post neo cubism รวมถึึงรููปแบบการแต่่งกายสตรีีแวร์์แสว๊๊ก

เกอร์์ มาออกแบบสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ
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ภาพที่่� 5 : ภาพร่่างต้้นแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์จากแนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์

(ณภััทร หอมระเหย,2024)

 

ภาพที่่� 6 : ภาพผลงานต้้นแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์จากแนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์

(ณภััทร หอมระเหย,2024)

  การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

  โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์
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	 จากวัตถุุประสงค์์การวิิจััยในการออกแบบเครื่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์โดยใช้้

แนวคิิดดีีไซน์์พาราด็็อกซ์์ เพื่่�อศึึกษารููปแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์และหาแนวทางใน

การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์โดยใช้้แนวคิิดดีีไซน์พาราด็็อกซ์์ 

ด้้านกลุ่่�มเป้้าหมายสตรีีทแวร์์สแว๊๊กเก้้อร์์

	 (1) รูปูแบบและการสวมใส่่เครื่่�องแต่่งกาย ลักัษณะโครงร่่างเงาการแต่่งกายที่่�มีคีวามใหญ่

และหลวม กว่าปกติ น่่าสนใจ สีีสัันสดใสและสีีที่่�เป็็นกระแสนิิยม วััสดุุแบบใหม่แปลกตา และราย

ละเอีียดทางแฟชั่่�น มีีการผสมสานในการแต่่งกาย สวมใส่่เครื่�องประกอบการแต่่งกายเพิ่่�มเติิม  (2) 

เป็็นกลุ่่�มผู้้�บริิโภคเป้้าหมายเป็็นกลุ่่�มไม่่จำกััดเพศสภาพมีีวิิถีีชีีวิิตในเมืือง ช่่วงอายุุ 20 – 35 ปีี รุ่่�นเจน

เนอร์์เรชั่่�นเอ็็ม และเจนเนอร์์เรชั่่�นซีี  (3) สายอาชีีพอิิสระ นัักออกแบบสร้้างสรรค์์ในสายงานต่่างๆ มีี

รายได้้มั่่�นคงในระดัับหนึ่่�ง (4) มีีทััศนคติิในรููปแบบสแว๊๊กเก้้อร์์ ที่่�มีีความมั่่�นใจและเป็็นตััวตนเองสููง 

รัักอิสระ ชอบสไตลริ่่�งการแต่่งตััว บริิโภคสินค้้าตามกระแสแฟชั่่�นนิิยม รสนิิยมดีี มีีบุุคลิิกมั่่�นใจในตััว

เอง ต้้องการแสดงความเป็็นตััวตน และโดดเด่่น

ด้้านการออกแบบ

	 ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบจากข้้อสรุุปแนวทางการออกแบบจากกลุ่่�มเป้้าหมายจากโครงร่่างเงา สีี 

รายละเอีียดทางแฟชั่่�น วััสดุุ รวมถึึงข้้อสรุุปจากการศึึกษาวิิเคราะห์์ผลงานศิิลปะแนวดีีไซน์พาราด็็อก 

Penrose stairs และผลงานของ Miquel Angel Belinchon ศิิลปิินยุุคสมััยใหม่ โดยรููปแบบผลงานที่่�

เป็็นลัักษณะ Surrealism และ Post neo cubism โดยนำมาประยุุกต์กัับการออกแบบเครื่�องแต่่งกาย

ที่่�มีีการใช้้ลายพิิมพ์์และการวางแพทเทิิรน์์ ที่่�สร้้างมิิติิความลวงตา และรููปแบบ การตััดเย็็บกลัับด้้าน

กลับหััวหรืือวางทัับซ้้อน ร่่วมกัับการวิิเคราะห์์เทรนด์์และแรงบัันดาลใจในการออกแบบคอลเลคชั่่�น

ต้้นแบบเพื่่�อตอบสนองกัับกลุ่่�มเป้้าหมายสตรีีทแวร์์สแว้้กเก้้อร์์ในประเทศไทย

	ด้้ านแนวคิิดการออกแบบ  ในการออกแบเครื่่�องแต่่งกายกัับกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เป็็นสตรีีทแวร์์

และกลุ่่�มสแว๊๊กเก้้อร์์ โครงร่่างเงาในการสวมใส่่ของกลุ่่�มเป้้าหมายยัังคงเป็็นลัักษณะหลวมและใหญ่่

กว่าปกติิของโครงสร้้าง แต่่ขึ้้�นอยู่่�กับเทรนด์์และกระแสนิิยม วััฒนธรรม สัังคม ที่่�เป็็นตััวแปรราย

ละเอีียดทางแฟชั่่�นได้้ในอนาคต ผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้ผลงานศิิลปิินภายใต้้แนวคิิดศิิลปะดีีไซน์พาราด็็อก 

Penrose stairs และผลงานของ Miquel Angel Belinchon และประยุุกต์ใช้้กัับแนวโน้้มแฟชั่่�นจาก

องค์์กรที่่�นำเสนอแนวโน้้มแฟชั่่�นระดัับสากล องค์์กร WGSN ซึ่่�งสำหรัับผู้้�ที่่�สนใจในการออกแบบเพื่่�อ

ตอบโจทย์์กลุ่่�มเป้้าหมาย สามารถนำตััวอย่่างผลงานออกแบบของผู้้�วิิจััยไปพััฒนา หรืือ สามารถ

ศึกึษาแนวคิดิ ศิลิปิิน ในผลงานอื่่�นๆ มาประยุกุต์ในการออกแบบได้้ เพราะกลุ่่�มเป้้าหมายยังคงช่ื่�นชอบ 

การออกแบบที่่�มีมีิติิิความแปลกใหม่ และน่่าสนใจ เพ่ื่�อแสดงถึงึความเป็็นตััวตนผ่่านการแสดงออกทาง

เครื่่�องแต่่งกาย

อภิิปรายผล

ข้้อเสนอแนะ
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