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บทคััดย่่อ

งานวิจิัยัเชิงิคุณุภาพ เพ่ื่�อหาแนวทางการพััฒนาลวดลายเรขศิลิป์จากทุนุวัฒันธรรม สำหรัับ

ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานคร โดย 1) การ

ทบทวนวรรณกรรม, 2) เก็็บข้้อมููลภาคสนามกัับผู้้�ประกอบการขัันลงหิิน ด้้วยวิธีีการสัังเกต และการ

สััมภาษณ์์แบบกึ่่�งทางการ จำนวน 1 กลุ่่�ม, 3) การเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ

เรขศิลป์์ และผลิตภััณฑ์์แฟชั่่�น จำนวน 3 คน ด้้วยแบบสััมภาษณ์์ปลายปิิดให้้ระดัับความเหมาะสม 5 

ระดัับ, 4) วิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�สอดคล้้องกััน และเหมาะสมสำหรัับผู้้�บริิโภคอายุุระหว่่าง 26-41 ปีี อาศััย

บริิเวณกรุุงเทพ และปริิมณฑล, 5) กำหนดกลยุทธ์์การออกแบบ, 6) การสร้้างสรรค์์ลวดลายเรขศิิลป์์, 

7) การนำลวดลายเรขศิลป์์สร้้างสรรค์์เป็็นผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ เช่่น ผืืนผ้้าคลุมโซฟา, ปลอกหมอน

เป็็นต้้น 8) เก็็บข้้อมููลความพึึงพอใจ 9) สรุุปผล พบว่่า 1) แนวทางสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้าจาก

ทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิินแบบร่่วมสมััย ได้้ระดัับมากที่่�สุุด (x̄=̄4.60, S.D.=0.49), 2) อารมณ์์ความ

รู้้�สึึกในระดัับมาก Modern (x̄=̄4.20, S.D.=0.75), Natural (x̄=̄3.80, S.D.=1.47), Classic

(x̄=̄3.80, S.D.=1.17), Dynamic (x̄=̄3.60, S.D.=1.20), 3) รููปแบบของเรขศิลป์์ที่่�เหมาะสมใน

ระดัับมาก ได้้แก่่ Geometric Art Style (x̄=̄4.20, S.D.=0.98), Bauhaus Style (x̄=̄4.00, S.D.=

0.89), Surrealism Style (x̄=̄3.60, S.D.=0.80), และ 4) แนวทางการจััดวางลวดลายเรขศิิลป์์บนผืืน

ผ้้า แบบสลัับทิศทางได้้ระดัับมากที่่�สุุด (x̄=̄ 4.40, S.D. = 0.80), ระดัับมาก คืือ ลวดลายทิิศเดีียวกััน

(x̄=̄ 3.80, S.D. = 1.47) และลวดลายแบบกลุ่่�ม (x = 3.60, S.D.= 1.74)

คำสำคััญ: การออกแบบลวดลายเรขศิิลป์์, เคหะสิ่่�งทอ, ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ, 

เศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ 

การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ 

เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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	 Qualitative research for developing of graphics patterns design from cultural cap-

ital using by contemporary art concept for home textile to promote the creative economy. 

Case study: cultural capital KHAN-LONG-HIN, Ban Bu community, Bangkok. This Re-

search involves the following steps, 1) Literature review. 2) Field data collection and obser-

vation from local KHAN-LONG-HIN entrepreneurs by semi-structured interviews. 3) Data 

collection from 3 experts in graphic design and fashion products by using closed-ended 

interviews with a Rating scale. 4) Data analysis to determine consistency and appropriate-

ness for consumers aged 26-41 living in Bangkok and vicinity area. 5) Formulation of de-

sign strategies. 6) Creation of graphic patterns, 7) Using graphic patterns to create home 

textile products such as sofa covers, pillow cases, etc. 8) Collect satisfaction data and 9) 

Summary of results. The study found 1) The approach to creating contemporary graphic 

patterns on fabric from KHAN-LONG-HIN cultural capital was rated the highest (x̄=̄4.60, 

S.D.=0.49). 2) Emotional responses rated highly were Modern (x̄=̄4.20, S.D.=0.75), Natural 

(x̄=̄3.80, S.D.=1.47), Classic (x̄=̄3.80, S.D.=1.17) and Dynamic (x̄=̄3.60, S.D.=1.20). Ge-

ometric Art Style (x̄=̄4.20, S.D.=0.98), Bauhaus Style (x̄ ̄=4.00, S.D.= 0.89) and Surrealism 

Style (x̄=̄3.60, S.D.=0.80) and 4) Herringbone directions for placing graphic patterns on 

fabric was rated the highest (x̄ ̄= 4.40, S.D. = 0.80), followed by Single direction (x̄=̄ 3.80, 

S.D. = 1.47) and Grouped direction (x̄ ̄= 3.60, S.D. = 1.74).

Keywords: GRAPHICS PATTERNS DESIGN, HOME TEXTILE, CULTURAL CAPITAL KHAN-

LONG-HIN BAN BU COMMUNITY, CREATIVE ECONOMY

	 การขัับเคลื่่�อนของเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์

	 แนวทางการเพิ่่�มมููลค่่าทางธุุรกิิจด้้วยความคิิดสร้้างสรรค์์จากมรดกทางวััฒนธรรม  พััฒนา

ต่่อยอดเป็็นการเพิ่่�มมููลค่่าทางธุุรกิิจด้้านเศรษฐกิิจให้้แก่่ผู้้�ประกอบการ แนวทางเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ 

(Creative Economy) กล่่าวคืือ การพััฒนาเศรษฐกิิจบนพื้้�นฐานของการสร้้างและใช้้องค์์ความรู้้� 

ความคิิดสร้้างสรรค์์ และทรััพย์ส์ิินทางปััญญาที่่�เชื่่�อมโยงกัับพื้้�นฐานทางวััฒนธรรม การสั่่�งสมความรู้้�

ของสัังคม เทคโนโลยีี และนวััตกรรม ในการผลิิตสิินค้้าและบริิการใหม่่ เพื่่�อสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มทาง

เศรษฐกิิจ (สำนัักงานสภานโยบายการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรมแห่่งชาติิ, 2564) 

Abstract

บทนำ

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ
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ด้้วยแนวโน้้มของสถานการณ์์เศรษฐกิิจโลกที่่�เปลี่่�ยนแปลง  ประเทศไทยมุ่่�งเน้้นการเพิ่่�มคุุณค่่า สร้้าง

มููลค่่า และส่่งเสริิมความสามารถของผลิตภััณฑ์์ของประเทศไทยที่่�มีีศัักยภาพ โดยการพััฒนางาน

ฝีีมืือ-หััตถกรรม ร่่วมกัับกลุ่่�มการออกแบบ ที่่�จััดในกลุ่่�มอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ของไทย สร้้างสรรค์์

ให้้เกิิดความแตกต่าง เพื่่�อสร้้างโอกาสให้้แก่่ธุุรกิิจ ด้้านโอกาสการแข่่งขัันทางการตลาดที่่�สููงขึ้้�น

	 ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานคร

	ชุ มชนบ้้านบุุ ตั้้�งอยู่่�ในจัังหวััดกรุุงเทพมหานคร ใกล้้บริเวณริิมคลองบางกอกน้้อย ข้้างวััด

สุุวรรณารามราชวรวิิหาร ชื่่�อเรีียกของชุุมชน“บ้้านบุุ” ตั้้�งตามลัักษณะการประกอบอาชีีพการบุุภาชนะ

โลหะของคนส่่วนใหญ่่ในชุุมชน (ศููนย์ส์่่งเสริิมศิิลปาชีีพระหว่่างประเทศ [สศท.], ม.ป.ป.) ชุุมชนเริ่่�ม

ตั้้�งถิ่่�นฐานตั้้�งแต่่สมััยเหตุการณ์์เสีียกรุุงศรีีอยุุธยาครั้้�งที่่� 2 (ราวพุุทธศัักราช 2310) จนปััจจุุบััน 2567 

มรดกทางทุุนวััฒนธรรมหััตถกรรมขัันลงหิิน เหลืือเพีียงโรงงานขัันลงหิินบ้้านบุุเจีียมแสงสััจจา และ

ยังัเหลืือช่่างตีผีู้้�เชี่่�ยวชาญเพียีงคนเดียีวในโรงงานขันัลงหินิ ชุมุชนบ้้านบุ ุ กรุงุเทพมหานคร (ผู้้�ประกอบ

การโรงงานขัันลงหิินบ้้านบุุเจีียมแสงสััจจา, 2566)

	ช่ างบุุ คืือ ผู้้�ทำการบุุดุุนโลหะให้้เกิิดความสวยงาม โดย “บุุ” หมายถึง ตีีให้้เข้้ารููป (สำนัักงาน

ราชบััณฑิิตยสภา, ม.ป.ป.) จากการสำรวจข้้อมููล พบว่่า “ช่่างบุุ” มีีตั้้�งแต่่สมััยอยุุธยา งานบุุมีีหลาก

หลายประเภท โดยงานบุุประเภทเครื่่�องใช้้ ได้้แก่่ ขัันน้้ำพานรอง ถาด หรืือเครื่่�องราชููปโภคสำหรัับ

ฝ่่ายใน ประกอบด้้วย ขัันน้้ำเสวยทองคำพร้้องพานรอง จอก ขัันสรงพระพัักตร์์ทองคำพร้้อมพานรอง 

(บุุหลง ศรีีกนก, ภููธิิปนิิธิิศร์์ คงโภคานัันทน์์, 2549) 

	 งานบุุประเภทเครื่่�องใช้้ที่่�เป็็นเครื่่�องใช้้สำหรัับกลุ่่�มเจ้้าขุุนมููลนาย พ่่อค้้า คหบดี มีีต้้นกำเนิิด

ตั้้�งแต่่สมััยกรุงศรีีอยุุธยา โดยนิิยมใช้้สำหรับขัันล้้างหน้้า, ขัันใส่่น้้ำมนต์์, ขัันใส่่น้้ำดื่่�ม หรืือสำหรับัใช้้

ในงานพิธิีมีงคล ใช้้ในงานพิธิีมีงคลต่าง (สศท, ม.ป.ป.) การผลิตขันัลงหินิ เป็็นงานหััตถกรรมที่่�มีีหลาก

หลายขั้้�นตอน ใช้้ความอดทน และใช้้ระยะเวลาในการผลิิตนาน วััสดุุที่่�ใช้้ผลิตในสมััยกรุุงศรีีอยุุธยา 

เรีียกว่า “ทองม้้าล่่อ” ผสมจากทองแดง และดีีบุุก ที่่�นำเข้้ามาจากเมืืองจีีน มีีการสลัักลวดลายกนกที่่�

มีีความวิิจิิตรสวยงาม โดยในปััจจุุบัันขัันลงหิิน ได้้ปรัับเปลี่่�ยนเป็็นเครื่่�องใช้้ที่่�มีีความหลากหลาย อีกี

ทั้้�งยังัถูกูผลิติเป็็นของที่่�ระลึกึเน่ื่�องในโอกาศพิเิศษสำหรับัชาวต่่างชาติิอีกีด้้วย (ผู้้�ประกอบการโรงงานขััน

ลงหิินบ้้านบุุเจีียมแสงสััจจา, 2566)

	 งานหััตถกรรมจากช่่างบุุ ผลิตขัันลงหิิน ของชุุมชนบ้้านบุุ เป็็นมรดกทางภููมิิปััญญา โดยที่่�

มาของ ขัันลงหิิน เกิิดจาก คำว่่า “ขััน” เกิิดจาก การสร้้างภาชนะที่่�ทำจากโลหะโดยเริ่่�มต้้นจากการ

สร้้างรููปทรงขััน เช่่น ขัันใส่่น้้ำด่ื่�ม และบาตร เป็็นต้้น จึึงเป็็นที่่�มาของคำว่่าขััน และ “ลงหิิน” เป็็นขั้้�น

ตอนหนึ่่�งของการกลึงึ โดยนำเศษหินิเล็ก็ ๆ ที่่�เกิดิจากเบ้้าหลอมแตก มาใส่่ห่่อผ้้าแล้้วนำมากลึงึภายใน

ขัันเพื่่�อลบรอยที่่�เกิิดจากขั้้�นตอนตีี และขั้้�นตอนการลาย ให้้มีเรีียบสวย (ปิิยะนาถ อัังควาณิิชกุุล, 

2561, 138) จากการเก็บ็ข้้อมูลูภาคสนาม พบว่า วัสัดุุที่่�ใช้้ในการผลิตขันัลงหินิ ประกอบด้้วย 1) ทองแดง, 

2) ดีีบุุก, 3) ทองสััมฤทธิ์์� เป็็นแร่่ที่่�ผสมระหว่างทองแดง และดีีบุุก ซึ่่�งสามารถนำมาขึ้้�นรููป และบุุดุุนให้้

เกิิดลวดลายได้้ เครื่่�องมืือที่่�ใช้้สำหรับการผลิตขัันลงหิิน ได้้แก่่ ค้้อนเหล็ก็, ค้้อนไม้้, ค้้อนเขาควาย, ทั่่�ง
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เหล็็ก, กระล่่อน, เติ่่�งไม้้, กรรไกร, ตะไบ, สวามโยม, ไม้้เนีียน, แม่่พิิมพ์์, ถุุงทราย, ขัันเคี่่�ยว, สิ่่�วสลััก

หน้้าต่่าง ๆ , หมุุด และชัันแก้้ว

	ก ระบวนการผลิิตขัันลงหิิน มีีขั้้�นตอนดัังนี้้� 1) การตีีแผ่่น และขึ้้�นรููป ทำโดยช่่างบุุ หรืือช่่างตีี 

ถืือเป็็นช่่างที่่�สำคััญที่่�สุุด โดยขั้้�นตอนการตีีแผ่่นมีีหลายขั้้�นตอน ได้้แก่่ การหลอม, การผสม, การแผ่่ 

และการตีีขึ้้�นรููป 2) การลาย คืือ การตีีขัันให้้มีีลัักษณะผิิวที่่�เรีียบเท่่ากััน ไม่่มีีรอยบุุบ หรืือเบี้้�ยว, 3) 

การกรอ, 4) การกลึึง เป็็นการกลึึงผิิวภาชนะให้้มีีความเรีียบเสมอกััน, 5) การเจีียร สมััยโบราณไม่่มีี

ขั้้�นตอน การเจีียร โดยในปััจจุุบััน ขั้้�นตอนนี้้�ได้้ถููกเพิ่่�มเข้้าไปเพื่่�อเพิ่่�มความประณีีตสวยงาม และ6) 

การขััด เป็็นการขััดเงาให้้ขัันมีีความสวยงามสมบููรณ์์

 

ภาพที่่� 1: กระบวนการผลิิตขัันลงหิิน (1) การตีี, (2) การลาย, (3) การกรอ, (4) การกลึึง,

(5) การเจีียร และ (6) การขััด 

(1) สุุระเกีียรติิ  รััตนอำนวยศิิริิ และคณะ, (2) – (6) ศููนย์์ส่่งเสริิมศิิลปาชีีพระหว่่างประเทศ, 2564)

การพััฒนาลวดลายเรขศิลป์์บนผืืนผ้้า จากทุนวััฒนธรรมอย่่างร่่วมสมััย สู่่�ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ 

	วิ ิวััฒนาการของศิิลปะเข้้าสู่่�ศตวรรษที่่� 20 แนวคิิด เทคนิค, วิิธีีการสร้้างสรรค์์ผลงานทาง

ศิิลปะ และความนิิยมของศิิลปะ มีีวิิวััฒนาการที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป เพื่่�อความต้้องการเข้้าถึึงจิิตใจ และ

สะท้้อนสภาวะของมนุุษย์์ และศิิลปะยัังเน้้นความเป็็นอััตถิิภาวนิิยม (Existentialism) สะท้้อนผ่่าน

ความนิิยมของศิิลปะร่่วมสมััย (Contemporary Art) ที่่�มีีทธิพลเป็็นอย่่างมาก ความเปลี่่�ยนแปลงของ

ขนบในงานศิิลปะ ทั้้�งด้้านวิิธีีการเสพงาน และแนวคิิดของความงามที่่�ปรากฎจากงานศิิลปะ ศิิลปะ

ได้้ถููกหลอมรวมเข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตของผู้้�คนส่่วนใหญ่่ในสัังคม (พรรััก เชาวนโยธิิน, กมล เผ่่าสวััสดิ์์� และ 

เกษม เพ็็ญภิินัันท์์, 2562, 594)

	ก ารสร้้างสรรค์์ทางเรขศิิลป์์ หรืือการออกแบบกราฟิิกดีไซน์์ (Graphic Design) ศาสตร์์การ

ประยุุกต์์ทางศิิลปะที่่�เกี่่�ยวกัับการออกแบบสื่�อสาร ด้้วยภาพ หรืือสััญลัักษณ์ที่่�มองเห็็นได้้ด้้วยตาเพื่่�อ

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

  เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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สื่่�อความหมาย การพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์ถููกประยุุกต์ใช้้ร่่วมกัับการออกแบบผลิิตภััณฑ์์เชิิง

พาณิิชย์ท์ี่่�หลากหลาย

	ก ารออกแบบกราฟิิกลวดลาย หรืือ กราฟฟิิกแพทเทิิร์์น (Graphic Pattern) กล่่าวคืือ การ

สร้้างสรรค์์รููปแบบของการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ ที่่�ปรากำแบบซ้้ำ (Repetition) ในพื้้�นที่่�ใกล้้เคีียงกััน

ต่่อเนื่่�องกััน หรืือเรีียงกัันไปตามลำดัับ (สุุระเกียีรติิ รััตนอำนวยศิริิ, 2566) หรืือ เป็็นลวดลายบนพื้้�นที่่�

ใดพื้้�นที่่�หนึ่่�ง ที่่�ลวดลายไม่่ต่่อเน่ื่�องกัันก็ไ็ด้้ เพื่่�อความงามและประโยชน์์ต่่อการใช้้งานตามวััตถุุประสงค์์

ของการสร้้างสรรค์์ 

 

ภาพที่่� 2: (1) การจััดลวดลายไปในทิิศเดีียวกััน, (2) การจััดลวดลายสลับทิิศทาง, (3) การจััด

ลวดลายแบบไม่่มีีทิศทาง, (4) การจัดัลวดลายแบบกลุ่่�ม, และ (5) การจัดัลวดลายแบบเต็็มเฉพาะจุุด

(สุุระเกียีรติิ รััตนอำนวยศิิริิ, 2567 ประยุุกต์จากมหาวิิทยาลััยราชภััฏสวนสุุนัันทา, 2561)

	ก ารออกแบบลวดลายเกิิดขึ้้�นตั้้�งแต่่ยุุคก่อนประวััติิศาสตร์์ (พีีนาลิิน สาริิยา, 2549) เพื่่�อ

ประกอบพิิธีีกรรม หรืือข่่มขวััญศััตรูู หลังจากนั้้�นจึึงการพััฒนาเข้้าสู่่�การออกแบบเชิิงพาณิิชย์์ใน

ปััจจุุบััน ประเภทของการสร้้างสรรค์์ลวดลายมีีเกณฑ์์การแบ่่งที่่�หลากหลาย เช่่น การสร้้างสรรค์์

ลวดลายจากธรรมชาติิ, ลวดลายจากสิ่่�งไม่่มีีชีีวิิต,  ลวดลายจากเรขาคณิต, ลวดลายจากสััญลัักษณ์์ 

หรืือ ลวดลายจากความเชื่่�อ เป็็นต้้น

	ก ารสร้้างสรรค์์การจััดวางลวดลาย ถืือเป็็นการสร้้างสรรค์์บนพื้้�นที่่�ของการใช้้งาน ที่่�สามารถ

ใช้้ลวดลายจัดวางลายเดีียว หรืือจััดวางรวมกัันเป็็นกลุ่่�มก็็ได้้ โดยสามารถแบ่่งประเภทพื้้�นที่่�ได้้ 2 

ประเภท ได้้แก่่ การจััดวางในระบบเนื้้�อที่่�จำกััด และการจััดวางในระบบเนื้้�อที่่�ไม่่จำกััด โดย มีีหลััก

การจััดวางลวดลายบนพื้้�นที่่� เช่่น การจััดลวดลายไปในทิิศเดีียวกััน, การจััดลวดลายสลัับทิิศทาง, 

การจััดลวดลายแบบไม่่มีีทิิศทาง, การจััดลวดลายแบบกลุ่่�ม และการจััดลวดลายแบบเต็็มเฉพาะจุุด 

เป็็นต้้น

	ผลิ ิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ (Home Textile) กลุ่่�มผลิตภััณฑ์์ที่่�สร้้างสรรค์์จากผ้้าสำหรัับตกแต่่ง

ภายในเคหสถาน บ้้าน โรงแรม และ อาคารสถานที่่�ทั่่�วไป (Craft ‘N’ Roll, 2562) เช่่น ปลอกหมอน, 

ผ้้าปููเตีียง, ผ้้าม่่าน, ผ้้าตกแต่่งบนโต๊๊ะอาหาร เป็็นต้้น ปััจจุุบัันสิินค้้ากลุ่่�มผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอมีี

ความหลากหลาย มีีการสร้้างสรรค์์ลวดลายที่่�สวยงาม การพััฒนาเรขศิลป์์บนผืืนผ้้า สู่่�ผลิิตภััณฑ์์
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เคหะสิ่่�งทอ จากแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััย ที่่�เปิิดกว้้างทางด้้านรููปแบบ และกลวิธีีจากทุุนทางวััฒนธรรม

ขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ เพื่่�อสร้้างการรัับรู้้�, สร้้างความนิิยม, สร้้างความงามทางสุุนทรีีย์์, เพื่่�อสร้้าง

แนวทางของเครื่่�องมืือทางการตลาดด้้วยการประยุุกต์ศิลิปะร่่วมกับัทุนทางวัฒันธรรม เป็็นการส่่งเสริิม

แนวทางการพััฒนาเชิิงเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ 

	 เพื่่�อหาแนวทางการพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ด้้วยแนวคิิด

ศิลิปะร่่วมสมัยัสำหรับการสร้้างสรรค์์ผลิติภัณัฑ์์เคหะสิ่่�งทอ กรณีศีึกึษา ทุุนวัฒันธรรมขันัลงหิิน ชุุมชน

บ้้านบุุ กรุุงเทพมหานคร

	ข อบเขตด้้านพื้้�นที่่� ศึึกษาทุุนทางวััฒนธรรมหััตกรรมขัันลงหิิน บริิเวณ ชุุมชนบ้้านบุุ เขต

บางกอกน้้อย จัังหวััดกรุุงเทพมหานคร 

ภาพที่่� 3: กรอบแนวคิิดในงานวิิจััย

(สุุระเกีียรติิ  รััตนอำนวยศิิริิ, พััชรีี พัันธุ์์�ยางน้้อย, ดรััลรััตน์์  สิิริิกานต์์วงศ์์มาศ,

พาณิิภััค  วิิเศษโชค, วริิศรา  มุ่่�งปั่่�นกลาง, 2567)

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

ขอบเขตของโครงการ

กรอบแนวคิิดในงานวิิจััย

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

  เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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	 1) การทบทวนวรรณกรรม คณะผู้้�วิิจััยดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลแนวคิิด และทฤษฎีีที่่�

เกี่่�ยวข้้อง กัับการใช้้ในงานวิิจััย 

	 2) การเก็็บข้้อมููลชั้้�นต้้น (Primary Data) ด้้วยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sam-

pling) เพื่่�อเก็็บข้้อมููลกัับผู้้�ประกอบการขัันลงหิิน ที่่�มีีคุุณสมบััติิเป็็นแหล่่งผลิิตขัันลงหิิน ที่่�ยัังดำเนิิน

การกิิจการอยู่่�จนกระทั่่�งปีี 2566 จำนวน 1 แหล่่งผลิต ได้้แก่่ โรงงานขัันลงหิินบ้้านบุุเจีียมแสงสััจจา 

จัังหวััด กรุุงเทพมหานคร คณะผู้้�วิิจััยลงพื้้�นที่่�ภาคสนาม (Fieldwork) เก็็บข้้อมููลด้้วยวิิธีีการสัังเกต 

(Observation) และการสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งทางการ (Semi-Formal Interview) เพื่่�อเก็็บข้้อมููลเชิิง

คุุณภาพที่่�สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััยอัันจะเป็็นข้้อมููลพื้้�นฐานที่่�สำคััญในการวิิเคราะห์์ 

และประยุุกต์์ใช้้ในลำดัับต่่อไป

	 3) การเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านการออกแบบเรขศิลป์์ และผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�น 

ที่่�มีีประสบการณ์์ทางด้้านการออกแบบ ไม่่ต่่ำกว่่า 10 ปีีขึ้้�นไป และยัังคงมีีผลงานสร้้างสรรค์์ในเรื่่�อง

ดัังกล่่าวสู่่�สาธารณชนจนถึึงปััจจุุบััน (ปีี 2566) จำนวน 3 คน การกำหนดขนาดของกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ยังัไม่่ปรากฎข้้อสรุปุที่่�ชัดัเจนในทางวิชิาการถึงึจำนวนที่่�แน่่นอนของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�เหมาะสม (สุรุะเกีียรติิ 

รััตนอำนวยศิิริิ, 2564) คณะผู้้�วิิจััยได้้กำหนดขนาดของกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�ให้้ข้้อมููลที่่� 3 คน ( การลดลง

ของความคลาดเคลื่่�อนอยู่่�ที่่� 1.20 - 0.70 และความเคลื่�อนที่่�ลดลง 0.5 (นิิภาพรรณ เจนสันัติกิุลุ, 2560) 

ด้้วยแบบสััมภาษณ์์ออนไลน์์ แบบคำถามปลายปิิด (Close Ended Question) แบบมีโครงสร้้าง 

(Structured Interview) ลัักษณะของแบบสอบถามเป็็นการให้้ระดัับความเหมาะสมใช้้คะแนน (Rat-

ing Scale) แบ่่งเป็็น 5 ระดัับ แบ่่งเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับการออกแบบลวดลาย เช่่น ลัักษณะอารมณ์์ความ

รู้้�สึึก (Mood & Tone), แนวทางการสร้้างสรรค์์เรขศิิลป์บนผืืนผ้้าจากอััตลัักษณ์ทุุนทางวััฒนธรรม, 

ลัักษณะแนวทางการจััดวางลวดลาย ที่่�มีีความเหมาะสมต่่อการสร้้างสรรค์์ลวดลายผลิิตภััณฑ์์เคหะ

สิ่่�งทอ เป็็นต้้น เพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลที่่�เหมาะสมสำหรัับการออกแบบแก่่ กลุ่่�มเจนเนอร์์เรชั่่�นวาย อายุุ

ระหว่่าง 26-41 ปีี (Gen Y) เน่ื่�องจาก กลุ่่�มที่่�มีีกำลัังซื้้�อสููง, มีีอััตราการใช้้จ่่ายสููง, มีีแนวโน้้มอยากเป็็น

ส่่วนหนึ่่�งในการสนับัสนุนุสัังคมและเศรษฐกิจิแบบยั่่�งยืืนมาขึ้้�น (สุทุธาภา อมรวิิวัฒัน์์ และคณะ, 2014) 

ที่่�อาศััยอยู่่�บริเวณกรุุงเทพและปริิมณฑล 

	 4) การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากทุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ และ วิิเคราะห์์ข้้อมููล

จากกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านการออกแบบเรขศิลป์์ และผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�น วิิเคราะห์์โดยการหาค่่า

ความถี่่� (Frequencies), ร้้อยละ (Percentage), ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation) มีีความหมายดังนี้้�  1) เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 4.21 - 5.00 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด, 2) 

เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 3.41 - 4.20  อยู่่�ในระดัับมาก, 3) เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 2.61 - 3.40 อยู่่�ในระดัับปานกลาง, 

4) เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 1.81 - 2.60 อยู่่�ในระดัับน้้อย และ 5) เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 1.00 - 1.80 อยู่่�ในระดัับน้้อย

ที่่�สุุด จากนั้้�นสรุุปผลการวิิเคราะห์์และกำหนดเป็็นกลยุทธ์ทางการออกแบบในลำดัับต่อไป 

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย
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	 5) กำหนดกลยุทธ์์ทางการออกแบบจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููล เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืน

ผ้้าที่่�เหมาะสม สำหรัับการสร้้างสรรค์์ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทออย่่างร่่วมสมััย  จากทุุนทางวััฒนธรรมขััน

ลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุงเทพมหานคร

	 6) การสร้้างสรรค์์ลวดลายเรขศิิลป์์

	 7) การนำลวดลายเรขศิลป์์สร้้างสรรค์์เป็็นผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ เช่่น ผืืนผ้้าคลุมโซฟา, 

ปลอกหมอน เป็็นต้้น

	 8) การสำรวจความพึงึพอใจต่่อการสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ กับักลุ่่�มเป้้าหมายอายุรุะหว่่าง 

26-41 ปีี ที่่�อาศััยอยู่่�บริเวณกรุุงเทพ และปริิมณฑล ด้้วยแบบสอบถามออนไลน์ปลายปิิด (Close 

Ended Question) แบบมีโครงสร้้าง (Structured Interview) เป็็นการให้้ระดัับความเหมาะสมใช้้

คะแนน (Rating Scale) จำนวน 30 คน 

	 9) การสรุุปอภิิปรายผล และข้้อเสนอแนะในการทำวิิจััยต่อไป 

	 จากการเก็็บข้้อมููลทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ และวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากกลุ่่�ม

ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านการออกแบบเรขศิลป์์ และผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�น เพื่่�อหาแนวทางการพััฒนาการ

สร้้างสรรค์์ลวดลายเรขศิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสำหรัับการ

สร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานคร 

โดยแบ่่งประเด็็นได้้ดัังนี้้� 

1. การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิินบ้้านบุุ

 

ภาพที่่�  4: ภาพลัักษณะโครงสร้าง และโครงร่่างเงา (Silhouette) ของผลิิตภัณัฑ์์ขันัลงหินิ ชุมุชนบ้้านบุุ

(สุุระเกีียรติิ  รััตนอำนวยศิิริิ, พััชรีี พัันธุ์์�ยางน้้อย, ดรััลรััตน์์  สิิริิกานต์์วงศ์์มาศ,

พาณิิภััค  วิิเศษโชค, วริิศรา  มุ่่�งปั่่�นกลาง, 2567)

ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

  เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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ภาพที่่� 5: ลวดลายบนขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ (1) ลายดอกประจำยาม, (2) ลายเถามะลิิวััลย์์

และ (3) ลายเทพพนม

((1-2) สุุระเกีียรติิ  รััตนอำนวยศิิริิ, พััชรีี พัันธุ์์�ยางน้้อย, ดรััลรััตน์์  สิิริิกานต์์วงศ์์มาศ, พาณิิภััค  วิิเศษ

โชค, วริิศรา  มุ่่�งปั่่�นกลาง, 2567 (3) ศููนย์์ส่่งเสริิมศิิลปาชีีพระหว่่างประเทศ, 2564)

 

ภาพที่่� 6: (1), (2) และ (3) ภาพลัักษณะพื้้�นผิิว (Texture) ที่่�เกิิดขึ้้�นบนขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ

((1-2) สุุระเกีียรติิ  รััตนอำนวยศิิริิ, พััชรีี พัันธุ์์�ยางน้้อย, ดรััลรััตน์์  สิิริิกานต์์วงศ์์มาศ,

พาณิิภััค  วิิเศษโชค, วริิศรา  มุ่่�งปั่่�นกลาง, 2567 (3) ศููนย์์ส่่งเสริิมศิิลปาชีีพระหว่่างประเทศ, 2564)

 

ภาพที่่� 7: (1), (2), (3), (4) และ (3) ภาพลัักษณะสีีสัน (Color) ที่่�เกิิดขึ้้�นบนขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ

((1-5) สุุระเกีียรติิ  รััตนอำนวยศิิริิ, พััชรีี พัันธุ์์�ยางน้้อย, ดรััลรััตน์์  สิิริิกานต์์วงศ์์มาศ,

พาณิิภััค  วิิเศษโชค, วริิศรา  มุ่่�งปั่่�นกลาง, 2567
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	 สรุปุการวิเิคราะห์์ข้้อมููลจากทุนุทางวััฒนธรรมขัันลงหินิบ้้านบุจุากผลิติภัณัฑ์์ ได้้ประเด็น็ดัังนี้้� 

	ป ระเด็น็ที่่� 1) ลักัษณะโครงสร้้าง และโครงร่่างเงาของผลิตภัณัฑ์์ขันัลงหินิ ชุมุชนบ้้านบุ ุพบว่า 

มีีรููปร่่างที่่�มาจากรููปทรงของขััน ที่่�มีีลัักษณะคล้้ายรูปร่่างครึ่่�งวงกลมแบบหงาย

	ป ระเด็็นที่่� 2) ลวดลายบนขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ พบลวดลายที่่�ใช้้สำหรับตกแต่่งขััน ได้้แก่่ 

ลายดอกประจำยาม, ลายเถามะลิิวััลย์์ และ ลายเทพพนม

	ป ระเด็็นที่่� 3) ลัักษณะพื้้�นผิิวที่่�เกิิดขึ้้�นบนขัันลงหิินชุุมชนบ้้านบุุ พบพื้้�นผิิว 2 ลัักษณะ ได้้แก่่ 

พื้้�นผิิวลัักษณะเป็็นเส้้นหยัักจากการสร้้างสรรค์์ลวดลาย และพื้้�นผิิวที่่�เกิิดจากการใช้้ค้้อนหััวกลมทุุบ

ลงบนโลหะ แต่่หากสััมผััสจะพบว่่าเรีียบเนีียน จะเกิิดพื้้�นผิิวแบบลัักษณะกึ่่�งเงากึ่่�งด้้าน มีีรอยคล้้าย

บุุบกึ่่�งไม่่เนีียนเรีียบ

	ป ระเด็็นที่่� 4) จากการวิิเคราะห์์ด้้านลัักษณะสีีสัันที่่�เกิิดขึ้้�นบนขัันลงหิินชุุมชนบ้้านบุุ จาก 2 

ส่่วน ได้้แก่่ ส่่วนกระบวนการผลิิต และผลิิตภััณฑ์์ พบกลุ่่�มสีีโทนร้้อน (Warm Tone) และกลุ่่�มสีีดำ 

เช่่น สีี Silver Pink, สีีเทา Spanish Gray, สีีน้้ำตาลเข้้ม Bistre, สีีดำ Pine Tree, สีีเหลืืองทอง Light 

French Beige, สีีส้้ม Sinopia, สีีแดง Dark Pastel Red เป็็นต้้น ทั้้�งนี้้�คณะผู้้�วิิจััยได้้กำหนดกลุ่่�มที่่�ได้้

จาการวิิเคราะห์์นำไปพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ในลำดัับต่อไป

	 2. แนวทางการพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้า จากอัตลัักษณ์์ทุุนทางวััฒนธรรม

ขัันลงหิิน ผู้้�วิิจััยแบ่่งประเด็็นผลของการวิิเคราะห์์ได้้ดัังนี้้� 

		  2.1 แนวทางการพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้าจากอััตลัักษณ์์ทุุนทาง

วััฒนธรรมขัันลงหิิน พบว่่า 1) แนวคิิดการออกแบบร่่วมสมััย (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.60, S.D. = 0.49) อยู่่�ใน

ระดัับมากที่่�สุุด 2) แนวคิิดการออกแบบลวดลายแบบดั้้�งเดิิม (ค่่าเฉลี่่�ย = 3.20, S.D. = 0.98) อยู่่�ใน

ระดัับปานกลาง 

		  2.2 ลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึก (Mood & Tone) ที่่�เหมาะสมต่่อการสร้้างสรรค์์

เรขศิิลป์บนผืืนผ้้าจากอััตลัักษณ์์ทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน พบว่่า 1) ลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกอยู่่�

ในระดัับมาก ได้้แก่่ Modern (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.20, S.D.= 0.75) และ Natural (ค่่าเฉลี่่�ย = 3.80, S.D. = 

1.47), Classic (ค่่าเฉลี่่�ย = 3.80, S.D. = 1.17), Dynamic (ค่่าเฉลี่่�ย = 3.60, S.D. = 1.20), 2) 

ลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกอยู่่�ในระดัับปานกลาง ได้้แก่่ Dandy (ค่่าเฉลี่่�ย = 3.00, S.D. = 1.41), 

Gorgeous (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.80, S.D. = 1.33), Elegant (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.80, S.D. = 1.60), Romantic 

(ค่่าเฉลี่่�ย = 2.80, S.D. = 1.60), 3) ลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกอยู่่�ในระดัับน้้อย ได้้แก่่ Cool Casual 

(ค่่าเฉลี่่�ย = 2.60, S.D. = 1.62), Clear (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.40, S.D. = 1.50) และ ลัักษณะอารมณ์์ความ

รู้้�สึึกระดัับน้้อยที่่�สุุด ได้้แก่่ Pretty (ค่่าเฉลี่่�ย = 1.20, S.D. = 0.40) และ Casual (ค่่าเฉลี่่�ย = 1.60, 

S.D. = 0.80)

		  2.3 ความเหมาะสมของแนวทางการพััฒนาลวดลายเรขศิลป์บนผืืนผ้้า จากอัตัลัักษณ์

ทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ด้้วยรููปแบบของเรขศิิลป์์ที่่�เหมาะสมต่่อการประยุุกต์ พบว่่า 1) รููปแบบ

เรขศิลิป์ที่่�เหมาะสมต่่อการประยุุกต์ในระดับัมาก ได้้แก่่ Geometric Art Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.20, S.D. = 0.98), 

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

  เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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Bauhaus Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.00, S.D. = 0.89), Surrealism Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 3.60, S.D. = 0.80, 

2) รููปแบบเรขศิลป์์ที่่�เหมาะสมต่่อการประยุุกต์์ในระดัับปานกลาง ได้้แก่่ Minimal Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 

3.40, S.D. = 1.62), Abstract Art Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.80, S.D. = 0.98), 3D Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.80, 

S.D. = 1.60), Watercolor Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.80, S.D. = 1.60), 3) รููปแบบเรขศิลป์์ที่่�เหมาะสมต่่อ

การประยุุกต์์ในระดัับน้้อย ได้้แก่่ 1) Impressionism Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.60, S.D. = 1.62), Doodle 

Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.60, S.D. = 1.50), Art Nouveau Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.40, S.D. = 1.20), Mem-

phis Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.40, S.D. = 0.80) และ 4) รููปแบบเรขศิลป์ที่่�เหมาะสมต่่อการประยุุกต์์ใน

ระดัับน้้อยที่่�สุุด ได้้แก่่ Half-Tones Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 1.60, S.D. = 0.80), Pop Art Style (ค่่าเฉลี่่�ย = 

1.80, S.D. = 0.75)

		  2.4 แนวทางการพััฒนาการจััดวางลวดลายเรขศิิลป์์บนผืืนผ้้า จากอััตลัักษณ์ทุุน

ทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน พบว่่า 1) แนวทางการพััฒนาการจััดวางลวดลายเรขศิลป์์บนผืืนผ้้า ระดัับ

มากที่่�สุุด ได้้แก่่ การจััดลวดลายสลัับทิิศทาง (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.40, S.D. = 0.80), 2) แนวทางการ

พััฒนาการจััดวางลวดลายเรขศิลป์์บนผืืนผ้้าในระดัับมาก ได้้แก่่ การจััดลวดลายไปในทิิศเดีียวกััน 

(ค่่าเฉลี่่�ย = 3.80, S.D. = 1.47), การจััดลวดลายแบบกลุ่่�ม (ค่่าเฉลี่่�ย = 3.60, S.D. = 1.74), 3) 

แนวทางการพัฒันาการจัดัวางลวดลายเรขศิลป์บนผืืนผ้้าในระดับัปานกลาง ได้้แก่่ 5) การจััดลวดลาย

แบบเต็็มเฉพาะจุุด (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.80, S.D. = 0.98) และ 4) แนวทางการพััฒนาการจััดวางลวดลาย

เรขศิลิป์บนผืืนผ้้าในระดับัน้้อย ได้้แก่่ การจัดัลวดลายแบบไม่่มีทิีิศทาง (ค่่าเฉลี่่�ย = 2.60, S.D. = 0.80)

	 จากการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คณะผู้้�วิิจััยคััดเลืือกข้้อมููลที่่�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และระดัับมาก 

เพื่่�อใช้้หรัับการกำหนดกลยุทธ์ทางการออกแบบ และสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบในงานวิิจััยในลำดัับ

ต่่อไป

	 1. การกำหนดกลยุุทธ์ทางการออกแบบ

	ค ณะผู้้�วิจิัยักำหนดกลยุทธ์ทางการออกแบบเรขศิลิป์บนผืืนผ้้า จากอัตัลัักษณ์ทุนุทางวััฒนธรรม

ขัันลงหิิน ที่่�ได้้จากการสรุุปข้้อมููลจากการวิิเคราะห์์ เพื่่�อเป็็นแนวทางการออกแบบดัังนี้้� 1) โครงการ 

การพััฒนาลวดลายเรขศิลป์์จากทุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััย สู่่�ผลิิตภััณฑ์์

เคหะสิ่่�งทอ, 2) กลุ่่�มเป้้าหมาย กลุ่่�มเจนเนอร์์เรชั่่�นวาย (Gen Y) ที่่�อาศััยอยู่่�บริิเวณกรุุงเทพและ

ปริิมณฑล อายุุระหว่่าง 26-41 ปีี, 3) แนวทางการพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้าด้้วยการ

ประยุุกต์์ศิิลปะร่่วมสมััย, 4) ลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึก (Mood & Tone) ได้้แก่่ Modern, Natural, 

Classic หรืือ Dynamic, 5) รููปแบบทางศิิลปะที่่�เหมาะสมต่่อการสร้้างสรรค์์ ได้้แก่่ Geometric Art 

Style, Bauhaus Style หรืือ Surrealism Style, 6) แนวทางการจััดวางลวดลายเรขศิิลป์์บนผืืนผ้้า 

ได้้แก่่ การจััดลวดลายสลัับทิิศทาง, การจััดลวดลายไปในทิิศเดีียวกััน หรืือ การจััดลวดลายแบบกลุ่่�ม, 

7) แนวคิิด และแรงบััลดาลใจ (Concept & Inspiration) Cultural Coeval (คััลเชอะเริิล โคอีเวิิล), 8) 

การสร้้างสรรค์์ผลงาน
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เหตุุผลสนัับสนุุนแนวคิิดทางการออกแบบ กล่่าวคืือ การผสมผสานวััฒนธรรมในช่่วงเวลาเดีียวกััน 

การพััฒนาวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุกัับวัฒนธรรมทางศิิลปะอย่่างร่่วมสมััย, 9) ส่ื่�อ ได้้แก่่ การ

สร้้างสรรค์์ลวดลายเรขศิลิป์ จากทุนุทางวัฒันธรรมขันัลงหินิ ด้้วยแนวคิดิศิลิปะร่่วมสมัยั สู่่�ผลิิตภัณัฑ์์

เคหะสิ่่�งทอ

	 2. การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ

	 1) การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 1

 

ภาพที่่� 7: การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 1(ดรััลรััตน์์  สิิริิกานต์์วงศ์์มาศ, 2567)

	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 1 การพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์บนผืืนผ้้า จากทุุน

ทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุงเทพมหานคร ด้้วยการประยุุกต์์ศิิลปะร่่วมสมััย จาก

ลัักษณะรูปูทรงของขันั แสดงลักัษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกทัันสมัยั การลดทอนรายละเอียีดของลวดลาย 

เน้้นความเรียีบง่าย และสามารถใช้้เป็็นเครื่่�องประดับัสำหรับัการตกแต่่งภายในได้้หลากหลายโอกาส

ด้้วยรูปูแบบ Geometric Art Style แนวทางการจััดวางลวดลายเรขศิลป์บนผืืนผ้้า แบบการจัดัลวดลาย

ไปในทิิศเดีียวกััน

	 2) การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 2

 

ภาพที่่� 8: การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 2 (พาณิิภััค  วิิเศษโชค, 2567)

	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 2  การพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้า จากทุน

ทางวััฒนธรรมขันัลงหินิ ชุุมชนบ้้านบุ ุ กรุงุเทพมหานคร ด้้วยการประยุุกต์ศิลิปะร่่วมสมัยั จากลัักษณะ

รููปทรงของขััน และลวดลายดอกประจำยาม แสดงลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกทัันสมััย การลดทอน

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

  เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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รายละเอีียดของลวดลาย เน้้นความเรีียบง่่าย และสามารถใช้้เป็็นเครื่่�องประดัับสำหรัับการตกแต่่ง

ภายในได้้หลากหลายโอกาส  ด้้วยรูปแบบ Geometric Art Style, Bauhaus Style แนวทางการจััด

วางลวดลายเรขศิิลป์์บนผืืนผ้้า แบบการจััดลวดลายไปในทิิศเดีียวกััน

	 3) การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 3

 

ภาพที่่� 9: การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 3 (วริิศรา  มุ่่�งปั่่�นกลาง, 2567)

	

	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 3 การพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้า จากทุุน

ทางวัฒันธรรมขัันลงหิิน ชุมุชนบ้้านบุ ุ กรุงุเทพมหานคร ด้้วยการประยุกุต์ศิิลปะร่่วมสมัยั จากลัักษณะ 

ลวดลายของขััน ได้้แก่่ การประยุุกต์ลวดลายดอกประจำยาม ร่่วมกัับการลดทอนลวดลายเทพพนม 

แสดงลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกทัันสมััย การลดทอนรายละเอีียดของลวดลาย เน้้นความเรีียบง่่าย 

และสามารถใช้้เป็็นเครื่่�องประดัับสำหรัับการตกแต่่งภายในได้้หลากหลายโอกาส ด้้วยรููปแบบ 

Geometric Art Style แนวทางการจััดวางลวดลายเรขศิลป์์บนผืืนผ้้าแบบการจััดลวดลายแบบกลุ่่�ม 

ร่่วมกัับการจััดลวดลายไปในทิิศเดีียวกััน

	 4) การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 4

 

ภาพที่่� 10: การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 4

( ดรััลรััตน์์  สิิริิกานต์์วงศ์์มาศ, พาณิิภััค  วิิเศษโชค และ วริิศรา  มุ่่�งป่ั่�นกลาง, 2567)

	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 4 การพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้า จากทุุน

ทางวัฒันธรรมขัันลงหิิน ชุมุชนบ้้านบุ ุ กรุงุเทพมหานคร ด้้วยการประยุกุต์ศิิลปะร่่วมสมัยั จากลัักษณะ

ลวดลายของขััน ได้้แก่่ การประยุุกต์ลวดลายดอกประจำยาม ร่่วมกัับการลดทอนลวดลายเทพพนม 

แสดงลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกทัันสมััย การลดทอนรายละเอีียดของลวดลาย เน้้นความเรีียบง่่าย 
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และสามารถใช้้เป็็นเครื่�องประดัับสำหรัับการตกแต่่งภายในได้้หลากหลายโอกาส  ด้้วยรููปแบบ Ge-

ometric Art Style แนวทางการจััดวางลวดลายเรขศิิลป์์บนผืืนผ้้าแบบการจััดลวดลายแบบกลุ่่�ม ร่่วม

กัับการจััดลวดลายไปในทิิศเดีียวกััน 

	 5) การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 5 

 

ภาพที่่� 11: การสร้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 5 (สุุระเกีียรติิ รััตนอำนวยศิิริิ, 2567)

	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 5 การพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้า จากทุน

ทางวััฒนธรรมขันัลงหินิ ชุุมชนบ้้านบุ ุ กรุงุเทพมหานคร ด้้วยการประยุกุต์ศิิลปะร่่วมสมัยั จากลักษณะ

เส้้น, พื้้�นผิิว และลวดลายของขััน ได้้แก่่ การประยุุกต์ และจััดวางลวดลายดอกประจำยาม แสดง

ลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกทัันสมััย การลดทอนรายละเอีียดของลวดลาย เน้้นความเรีียบง่่าย และ

สามารถใช้้เป็็นเครื่่�องประดับัสำหรับัการตกแต่่งภายในได้้หลากหลายโอกาส ด้้วยรูปูแบบ Geometric Art 

Style แนวทางการจััดวางลวดลายเรขศิลิป์บนผืืนผ้้าแบบการจัดัลวดลายไปในทิศิเดียีวกััน ที่่�สามารถ

ทำซ้้ำต่่อกัันได้้

	 6) การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 6

  

ภาพที่่� 12: การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 6 (พััชรีี พัันธุ์์�ยางน้้อย, 2567)

	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ ชิ้้�นที่่� 5 การพััฒนาการสร้้างสรรค์์เรขศิลป์์บนผืืนผ้้า จากทุุน

ทางวัฒันธรรมขัันลงหินิ ชุมุชนบ้้านบุ ุกรุงเทพมหานคร ด้้วยการประยุกุต์ศิิลปะร่่วมสมัยั จากลวดลาย

ของขััน แสดงลัักษณะอารมณ์์ความรู้้�สึึกทัันสมััย การลดทอนรายละเอีียดของลวดลาย เน้้นความ

เรียีบง่าย และสามารถใช้้เป็็นเครื่่�องประดับัสำหรับัการตกแต่่งภายในได้้หลากหลายโอกาส  ด้้วยรูปูแบบ 

Geometric Art Style ร่่วมกัับ Bauhaus Style แนวทางการจััดวางลวดลายเรขศิลป์์บนผืืนผ้้าแบบ

การจััดลวดลายสลัับทิิศทาง

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

  เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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	ก ารสรุุปผลของการพััฒนาลวดลายเรขศิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ด้้วยแนวคิิด

ศิิลปะร่่วมสมััย สู่่�ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรม

ขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ คณะผู้้�วิิจััยสรุุปผลได้้ 2 ประเด็็น ดัังนี้้� 

	ป ระเด็็นที่่� 1 การเก็็บข้้อมููลความพึึงพอใจ ภายหลังจากการสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ 

คณะผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการเก็็บข้้อมููลความพึึงพอใจต่่อการสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ จำนวน 30 คน 

โดยสามารถสรุุปข้้อมููลความพึึงพอใจได้้ดังนี้้� 

	ส่ ่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม พบว่่า 1) ผู้้�ตอบแบบสอบถามอายุุระหว่่าง 

26 - 41 ปีี อาศััยอยู่่�บริิเวณกรุุงเทพ และปริิมณฑล คิิดเป็็นร้้อยละ 100, 2) การแบ่่งกลุ่่�มผู้้�ตอบ

แบบสอบถาม ได้้แก่่ กลุ่่�มผู้้�บริิโภคทั่่�วไปคิิดเป็็นร้้อยละ 62 และกลุ่่�มนัักออกแบบ หรืือผู้้�ประกอบ

อาชีีพทางด้้านการออกแบบเรขศิลป์์ คิิดเป็็นร้้อยละ 38, 3) ระดัับการศึึกษาของผู้้�ตอบแบบสอบถาม 

ระดัับปริิญญาตรีีคิิดเป็็นร้้อยละ 95 และ ระดัับสููงกว่าปริิญญาตรีี คิิดเป็็นร้้อยละ 5 

	ส่ ่วนที่่� 2 ข้้อมููลความพึึงพอใจต่่อการสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ การสร้้างสรรค์์ลวดลายเรข

ศิิลป์์ ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััย สู่่�ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ จากทุุนทางวััฒนธรรมขัันลง ชุุมชนบ้้านบุุ 

กรุงเทพมหานครฯ   พบว่่า 1) ภาพรวมของการออกแบบลวดลายเรขศิลป์์ จากทุนทางวััฒนธรรม 

ระดัับความพึึงพอใจ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.62, ค่่า S.D. = 0.61), 2) ภาพรวมของการ

ออกแบบเรขศิิลป์์ร่่วมกัับผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ จากทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ระดัับความพึึงพอใจ

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.74, ค่่า S.D. = 0.49), 3) ภาพรวมของการพััฒนาเรขศิิลป์ร่่วมกัับ

ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ จากทุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ระดัับความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (ค่่า

เฉลี่่�ย = 4.74, ค่่า S.D. = 0.49) และ 4) ข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิมจากผู้้�ตอบแบบสอบถาม ได้้แก่่ ลวดลาย

ทัันสมััย-สวยงาม, การดีีไซน์์สะท้้อนถึึงความเป็็นท้้องถิ่่�นได้้ดี

	ป ระเด็็นที่่� 2 องค์์ประกอบของการพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์ จากทุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน 

ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััย สู่่�ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ 

กรุงเทพมหานครฯ จากการสรุุผลทางการออกแบบ พบว่่า ประกอบด้้วย 5 องค์์ประกอบ ดัังนี้้�  

 

ภาพที่่�  12 : องค์์ประกอบทางการพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน 
ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมัย สู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ 

กรุุงเทพมหานครฯ
(สุรุะเกีียรติ ิ รัตันอำนวยศิริิ,ิ พััชรีี พันัธุ์์�ยางน้้อย, ดรััลรัตัน์์  สิริิกิานต์์วงศ์์มาศ,

พาณิภิัคั  วิเิศษโชค, วริศิรา  มุ่่�งป่ั่�นกลาง, 2567)

สรุุปผล
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	ก ารสรุุปองค์์ประกอบทางการพััฒนาลวดลายเรขศิลป์์จากทุนทางวััฒนธรรมขัันลงหิิน ด้้วย

แนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััย สู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ 

กรุุงเทพมหานครฯ เพื่่�อสร้้างเป็็นแนวทางของเครื่่�องมืือทางการตลาดด้้วยการประยุุกต์ศิิลปะร่่วมกัับ

ทุุนทางวััฒนธรรม เป็็นการส่่งเสริิมแนวทางการพััฒนาเชิิงเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ มีีองค์์ประกอบดัังนี้้�

	 1) ทุุนทางวััฒนธรรม (Cultural Capital) โดยงานวิิจััยนี้้� เป็็นกรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขััน

ลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ การศึึกษาและเก็็บข้้อมููลทุนวััฒนธรรม เพื่่�อวิิเคราะห์์ และ

สรุปุข้้อมูลูของอัตัลักัษณ์จากทุนทางวัฒันธรรม เพื่่�อนำข้้อมูลูมาประยุุกต์สำหรับัการสร้้างสรรค์์ผลงาน

	 2) ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ (Home Textile) ศึึกษาประเภทของผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ เพื่่�อ

กำหนดกลยุุทธ์์ทางการออกแบบและการผลิิตสิินค้้า ให้้มีีความเหมาะสมต่่อการออกแบบ 

	 3) แนวคิิดการออกแบบกราฟิิกลวดลาย หรืือ กราฟิิกแพทเทิิร์์น (Graphic Pattern) หลัก

การทางการออกแบบกราฟฟิิกแพทเทิิร์์น ส่่งผลต่่อการออกแบบผลิิคภัณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ เนื่่�องจากการ

ออกแบบให้้เหมาะสมต่่อสัดัส่่วนของผลิติภัณัฑ์์  การออกแบบลวดลายบนผลิติภัณัฑ์์ที่่�ส่่งผลต่อแนวทาง

การผลิิต และ/หรืือเทคนิิคที่่�ใช้้สำหรัับการสร้้างสรรค์์ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

	 4) ศิิลปะร่่วมสมััย (Contemporary Art) เป็็นแนวทางพััฒนา และการประยุุกต์์เพื่่�อ

สร้้างสรรค์์ผลงาน ที่่�ช่่วยสื่่�อสารเร่ื่�องราวของทุุนทางวััฒนธรรมให้้เกิิดความน่่าสนใจ การประยุุกต์

ลวดลายจากทุุนทางวััฒนธรรมกัับรููปแบบของเรขศิลป์์ที่่�เหมาะสม สอดคล้้องกัับแนวโน้้มของความ

ต้้องการในปััจจุุบััน เพื่่�อให้้สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีความร่่วมสมััยกัับปััจจุุบััน 

	 5) กลุ่่�มเป้้าหมาย (Target) การกำหนดกลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�บริโิภค เพ่ื่�อการวางกรอบแนวคิดิ และวิิธีี

การออกแบบ เพื่่�อให้้สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�สอดคล้้องกับั ความต้้องการของตลาดกลุ่่�มเป้้าหมาย

	 1) การสร้้างสรรค์์เรขศิิลป์บนผืืนผ้้า จากแนวคิิดทุุนทางวััฒนธรรม สู่่�ผลิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ 

เป็็นแนวทางการพััฒนาต่่อยอดสำหรัับผู้้�ประกอบการทางธุุรกิิจที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับทุุนทางวััฒนธรรม 

สร้้างให้้เกิิดแนวทาง, การเพิ่่�มช่่องทาง และการเพิ่่�มโอกาสทางการตลาดสำหรัับผู้้�ประกอบการธุุรกิิจ

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับทุุนทางวััฒนธรรม ที่่�สามารถพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ไปสู่่�ตลาดสิินค้้าใหม่่ เพื่่�อสร้้างแนวทาง

ของเครื่่�องมืือทางการตลาดด้้วยการประยุุกต์ศิลิปะร่่วมกับัทุนุทางวัฒันธรรม เป็็นการส่่งเสริิมแนวทาง

การพัฒันาเชิงิเศรษฐกิจิสร้้างสรรค์์  อีกีทั้้�งยังัเป็็นแนวทางการเผยแพร่วััฒนธรรม หรืือซอฟต์์พาวเวอร์์ 

(Soft Power) ที่่�เพิ่่�มมููลค่่าจากความคิิดสร้้างสรรค์์ สอดคล้้องกัับกรอบแนวคิิดเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ 

พััฒนาเศรษฐกิิจบนฐานความคิิดสร้้างสรรค์์ร่่วมกัับทุุนวััฒนธรรม เป็็นแนวทางการสร้้างรายได้้ และ

ยกระดัับเศรษฐกิิจชุุมชนอย่่างยั่่�งยืืน

	 2) การศึึกษาเพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกัับการพิิจารณาการประยุุกต์ลััทธิทางศิิลปะ หรืือรููปแบบทาง

ศิลิปะที่่�ใช้้สำหรับัการออกแบบร่วมกับัทุนุทางวััฒนธรรม สำหรับัการสร้้างสรรค์์ลวดลายเรขศิลิป์ เพื่่�อ

อภิิปรายผล และข้้อเสนอแนะ

  การพััฒนาลวดลายเรขศิิลป์์จากทุุนทางวััฒนธรรม ด้้วยแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยสู่่�ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

  เพื่่�อส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ กรณีีศึึกษา ทุุนวััฒนธรรมขัันลงหิิน ชุุมชนบ้้านบุุ กรุุงเทพมหานครฯ
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ผลิิตภััณฑ์์เคหะสิ่่�งทออย่่างร่่วมสมััย การทดลองการประยุุกต์์ลััทธิิทางศิิลปะอื่่�นๆอาจส่่งผลลััพธ์์

ความพึึงพอใจ และสร้้างจุุดเด่่นให้้แก่่ผลงานออกแบบของกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�แตกต่างกััน

	 3) การศึกึษา และพิจิารณากลุ่่�มเป้้าหมาย มีคีวามสำคััญต่่อแนวทางการสร้้างสรรค์์ผลงาน  

ข้้อเสนอแนะสำหรัับแนวทางการสร้้างสรรค์์ผลงาน สำหรัับการศึึกษากลุ่่�มเป้้าหมายที่่�แตกต่่างกััน 

อาจส่่งผลต่อแนวทางการสร้้างสรรค์์ลวดลายเรขศิลิป์ และแนวทางการออกแบบผลิตภัณัฑ์์เคหะสิ่่�งทอ

จากทุุนทางวััฒนธรรม
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