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บทคััดย่อ

	ก ารวิิจัยัเรื่่�อง การออกแบบตัวัอักัษรจากการถอดแบบพันัธุกุรรม มีวีัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อสัังเคราะห์์

สิ่่�งบ่่งชี้้�การถอดแบบตัวอัักษรแบบดั้้�งเดิิมโดยการออกแบบตัวอัักษรจากการถอดแบบพันธุุกรรม

โครงสร้้างของรููปอักัษรนั้้�น เพื่่�อออกแบบตัวอัักษรให้้มีอีัตัลัักษณ์จากการถอดแบบตัวัอัักษรแบบดั้้�งเดิิม 

งานวิิจััยนี้้�เป็็นการถอดแบบตััวอัักษรที่่�มีีอััตลัักษณ์์เฉพาะในเชิิงพาณิิชย์์หรืืออััตลัักษณ์์องค์์กร เพื่่�อใช้้

ตััวอัักษรในการเผยแพร่่ ข้้อมููลข่าวสาร รวมทั้้�งสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�มีีความเป็็นเอกภาพ

	ก ารวิิจััยนี้้�ได้้กำหนดขอบเขตด้้านประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างไว้้จากภาพถ่่ายหรืือสิ่่�งพิิมพ์์ 

ภาพถ่่ายหรืือสิ่่�งพิิมพ์์ที่่�มีีตััวอัักษรแบบดั้้�งเดิิม ขอบเขตด้้านเนื้้�อหาจากการออกแบบสร้้างสรรค์์ชุุดรููป

แบบตััวอัักษรอััตลัักษณ์์และตััวพิิมพ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ ประเภทตัวพิิมพ์์ เป็็นตััวพิิมพ์์พื้้�นฐาน (Regular) 

และกำหนดขอบเขตของการวิิจััยคืือ การสัังเคราะห์์สิ่่�งบ่่งชี้้�อััตลัักษณ์์ของตััวอัักษร โดยแบ่่งเป็็น

ภาพถ่่ายและสิ่่�งพิิมพ์์ ขอบเขตด้้านหลักการออกแบบกราฟิิกอััตลัักษณ์ แบ่่งเป็็นเรื่่�องของความรู้้� 

ทัักษะการออกแบบกราฟิิกอััตลัักษณ์์ กระบวนการสัังเคราะห์์สิ่่�งบ่่งชี้้�อััตลัักษณ์สำหรัับการออกแบบ

ตััวอัักษร ต้้นแบบตััวอัักษร และการประเมิินต้้นแบบตััวอัักษรที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ การออกแบบ

ฟอนต์์ ประกอบด้้วยการจััดทำตััวอัักษรดิิจิิทััล และการตรวจสอบคุุณภาพตััวอัักษรจากผู้้�ที่่�มีีส่่วน

เกี่่�ยวข้้อง มีกีารกำหนดรูปูแบบตัวัอักัษรอัตัลักัษณ์ โดยใช้้ตัวัอักัษรอัตัลักัษณ์จากตัวัอักัษรแบบดั้้�งเดิมิ

สรุุปการถอดแบบตััวอัักษรดั้้�งเดิิมมีีหลายมิติิ ไม่่ว่่าจะเป็็นการอนุุรัักษ์์และเผยแพร่่มรดก

ทางวััฒนธรรม การศึึกษาประวััติิศาสตร์์ การวิิจััยทางโบราณคดี และการเข้้าใจวิิวััฒนาการของ

ภาษาและการเขียีน การถอดแบบตัวัอักัษรช่่วยให้้นักออกแบบสามารถสร้้างภาพรวมของประวััติิศาสตร์์

ในช่่วงเวลาต่่าง ๆ และทำความเข้้าใจบริิบททางวััฒนธรรมและสัังคมที่่�เกี่่�ยวข้้องได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง การ

ถอดแบบตััวอัักษรจากตััวอัักษรดั้้�งเดิิมเป็็นกระบวนการที่่�สำคััญและท้้าทายที่่�ต้้องอาศััยทั้้�งความรู้้�

ทางวิิชาการและเทคโนโลยีสีมัยัใหม่ สามารถนำไปต่อยอดในการออกแบบกราฟิิกด้้านอ่ื่�น ๆ ได้้ และ

สามารถนำไปใช้้และสร้้างประโยชน์์จากการถอดแบบพัันธุุกรรมนี้้�ได้้ 2 ด้้านหลััก ๆ คืือ 1. ด้้านการ

ขยายตลาดและการใช้้เชิิงพาณิิชย์์ ตััวอัักษรที่่�ออกแบบด้้วยกระบวนการนี้้�สามารถนำไปพััฒนาเป็็น

ฟอนต์์เชิิงพาณิชิย์์ที่่�ตอบโจทย์์ความต้้องการขององค์์กรต่่าง ๆ ได้้ เช่่น การสร้้างตัวัอักัษรสำหรับแบรนด์์ 

การออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบพัันธุุกรรม

Typography Design from Replicate DNA Typeface

วีีรภััทร สุุธีีรางกููร 1

1 คณะดิิจิิทััลมีเดีีย มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม

September 11, 2024
November 17, 2024
November 21, 2024

Received
Revised
Accepted



134

หรืือสิินค้้าเฉพาะกลุ่่�ม และ 2. ด้้านการสร้้างมรดกทางวััฒนธรรมในงานออกแบบ การเชื่่�อมโยงตััว

อัักษรดั้้�งเดิิมกัับการออกแบบใหม่่ช่่วยสร้้างมิิติิทางวััฒนธรรม ทำให้้ผลงานเป็็นมากกว่่าเครื่�องมืือ 

แต่่กลายเป็็นสื่่�อที่่�สะท้้อนถึึงความภาคภููมิิใจในวััฒนธรรมและประวััติิศาสตร์์ไทย

คำสำคััญ :  อััตลัักษณ์์, ตััวอัักษร, พัันธุุกรรม, ตััวอัักษรดั้้�งเดิิม

	 The research on typeface design through genetic replication aims to synthesize 

indicators for extracting traditional typefaces by deriving their structural elements through 

a genetic approach. The objective is to design typefaces with distinctive identities based 

on traditional letterforms. This study emphasizes creating typefaces with unique character-

istics for commercial use or corporate branding, facilitating their application in information 

dissemination and fostering a cohesive and unified brand image.

	 The scope of the research defines the population and sample groups as derived 

from photographs or printed materials featuring traditional typefaces. The content scope 

involves the creative design of identity-based typefaces and electronic fonts, focusing on 

basic types (Regular). The research aims to synthesize identity indicators of the typefaces, 

categorizing them into photographs and printed materials. The scope of identity graphic 

design principles includes knowledge and skills in identity graphic design, the process of 

synthesizing identity indicators for typeface design, the development of prototype typefac-

es, and the evaluation of prototype typefaces reflecting university identity. The font design 

involves the creation of digital typefaces and quality assessment by relevant stakeholders. 

The identity-based typeface is derived from traditional typefaces.

	 In conclusion, the replication of ancient typefaces encompasses multiple dimensions, 

including the preservation and dissemination of cultural heritage, historical studies, 

archaeological research, and understanding the evolution of language and writing systems. 

Typeface replication allows designers to create an overview of history across various periods 

and gain a deeper understanding of the associated cultural and social contexts. Replicating 

typefaces from ancient scripts is a crucial and challenging process that requires both 

academic knowledge and modern technology.

Keywords : Identity, Typography, Genetics, Traditional Typeface
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	ก ารถอดแบบตัวอักัษรจากตัวัอักัษรดั้้�งเดิิม (Paleography) เป็็นกระบวนการที่่�มีคีวามสำคััญ

อย่่างยิ่่�งในการศึึกษาประวััติิศาสตร์์และวััฒนธรรมของมนุุษย์์ การศึึกษาและถอดแบบตััวอัักษร

เหล่่านี้้�ช่่วยให้้นักวิิจััยสามารถเข้้าใจและตีีความข้้อความโบราณที่่�ถููกเขีียนขึ้้�นในอดีีต การถอดแบบ

ตัวัอักัษรจากตัวัอักัษรดั้้�งเดิมิไม่่ได้้เป็็นเพียีงการแปลภาษา แต่่ยังัเป็็นการเข้้าใจบริบิททางประวััติิศาสตร์์

และวััฒนธรรมของข้้อความเหล่านั้้�นด้้วย

	ก ารออกแบบตัวอักัษรเป็็นศิลิปะและเทคนิคในการจัดัเรียีงตัวัพิมิพ์์เพื่่�อให้้ภาษาเขียีนอ่่านง่่าย 

น่่าอ่่าน และดึึงดููดสายตา มีีบทบาทสำคััญในการสื่่�อสารในรููปแบบต่่าง ๆ เช่่น หนัังสืือ หนัังสืือพิิมพ์์ 

โฆษณา และเว็็บไซต์์ ประวััติิของการออกแบบตััวอัักษรสามารถย้้อนกลัับไปถึึงอารยธรรมโบราณ 

เช่่น อีียิิปต์์ กรีีก และโรมััน ซึ่่�งได้้มีีการพััฒนาอย่่างมาก เมื่่�อมีีการประดิิษฐ์์แท่่นพิิมพ์์โดย Johannes 

Gutenberg ในศตวรรษที่่� 15 การออกแบบตััวอัักษรได้้ถูกปฏิิวััติิและช่่วยกระจายความรู้้�ไปอย่่าง

กว้้างขวาง ในยุุคดิจิิทิัลั การออกแบบตัวอักัษรกลายเป็็นสิ่่�งที่่�เข้้าถึึงได้้มากขึ้้�นผ่่านซอฟต์์แวร์์ออกแบบ

และอิินเทอร์์เน็็ต การออกแบบตัวอัักษรช่่วยเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการสื่่�อสาร โดยถ่่ายทอดอารมณ์์ 

ลำดัับชั้้�น และอััตลัักษณ์์ ซึ่่�งมีีบทบาทสำคััญในการสร้้างแบรนด์์และการตลาด นัักออกแบบใช้้ตััว

อัักษรเพื่่�อสร้้างภาพลักษณ์์ที่่�เป็็นเอกภาพ ทำให้้การออกแบบตััวอัักษรเป็็นเครื่่�องมืือที่่�ทรงพลัังในทั้้�ง

สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์และส่ื่�อดิิจิิทััล การใช้้ตััวอัักษรไทยในการออกแบบอััตลัักษณ์์สำหรับองค์์กรหรืือชุุมชน ถืือ

เป็็นกลยุทธ์์สำคััญในการสื่่�อสาร ช่่วยถ่ายทอดเนื้้�อหาและทำหน้้าที่่�เป็็นภาพที่่�ส่่งผลต่่อการรัับรู้้�และ

อารมณ์์ของผู้้�รัับสาร

1. เพื่่�อสัังเคราะห์์สิ่่�งบ่่งชี้้�การถอดแบบตััวอัักษรแบบดั้้�งเดิิม

2. เพื่่�อออกแบบตััวอัักษรอััตลัักษณ์จากการถอดแบบตััวอัักษรแบบดั้้�งเดิิม

1. ภาพ สถานที่่� สิ่่�งพิิมพ์์ ป้้ายโฆษณา เป็็นสิ่่�งที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ของตััวอัักษรแบบดั้้�งเดิิม

ซึ่่�งสามารถนำไปพััฒนาเป็็นงานออกแบบตััวอัักษรที่่�มีีอััตลัักษณ์์ได้้

2. ผลงานออกแบบตัวัอักัษรอัตัลัักษณ์จากตัวัอักัษรดั้้�งเดิมินำมาใช้้สื่่�อสารในรูปูแบบดิจิิิทัลัได้้

บทนำ

วััตถุุประสงค์์

สมมติิฐาน
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เพ่ื่�อให้้การวิิจััยครั้้�งนี้้�บรรลุุตามความมุ่่�งหมายที่่�ตั้้�งไว้้ผู้้�วิิจััยจึงได้้กำหนดขอบเขตของการ

วิิจััยดัังต่่อไปนี้้�

1. การสัังเคราะห์์สิ่่�งบ่่งชี้้�อััตลัักษณ์์ของตััวอัักษร

1.1 ภาพถ่่าย

1.2 สิ่่�งพิิมพ์์

2. หลัักการออกแบบกราฟิิกอัตลัักษณ์์

2.1 ความรู้้� ทัักษะการออกแบบกราฟิิกอััตลัักษณ์์

2.2 กระบวนการสัังเคราะห์์สิ่่�งบ่่งชี้้�อััตลัักษณ์์สำหรับการออกแบบตััวอัักษร

2.3 ต้้นแบบตััวอัักษร

2.4 การประเมิินต้้นแบบตััวอัักษรที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์มหาวิิทยาลััย

3. การออกแบบฟอนต์์

3.1 การจััดทำตััวอัักษรดิิจิิทััล

3.2 การตรวจสอบคุุณภาพตััวอัักษรจากผู้้�ที่่�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้อง

4. รููปแบบตัวอัักษรอััตลัักษณ์์

4.1 ตััวอัักษรอััตลัักษณ์์จากตััวอัักษรแบบดั้้�งเดิิม

	ก ารวิิจััยเรื่่�อง การออกแบบตัวอัักษรจากการถอดแบบพัันธุุกรรม ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการวิิจััย

เพ่ื่�อให้้บรรลุุวััตถุุประสงค์์โดยกำหนดขั้้�นตอนการดำเนิินงาน 5 ขั้้�นตอน โดยสร้้างขอบเขตตามราย

ละเอีียดขั้้�นตอน ดัังต่่อไปนี้้�

1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	ป ระชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ ภาพถ่่ายหรืือสิ่่�งพิิมพ์์ จำนวน 20 ภาพ

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ ภาพถ่่ายหรืือสิ่่�งพิิมพ์์ที่่�มีีตััวอัักษรแบบดั้้�งเดิิม โดยการสุ่่�มตััวอย่่าง

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) คืือ การสุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจงด้้วยการคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่าง

ขึ้้�นจากประชากรที่่�ทำการศึึกษา โดยใช้้หลัักการพิิจารณาจากตัวผู้้�วิิจััยเองจำนวน 20 ภาพ โดยใช้้

เครื่่�องมืือในงานวิิจััยนี้้�ได้้แก่่ แบบสอบถามการวิิจััย จำนวน 50 ชุุด

2. ขั้้�นตอนการดำเนิินงานวิิจััย

ในขั้้�นตอนการดำเนินิงานวิิจัยั ผู้้�วิจัิัยดำเนินิการวิิจัยัด้้วยตนเองทุุกขั้้�นตอน โดยมีรีายละเอียีด

ดังันี้้�

1. เก็็บข้้อมููลเรื่่�อง รููปแบบตััวอัักษร การออกแบบตััวอัักษร และอื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง

2. สำรวจข้้อมูลูจากแบบสอบถามของกลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อหาแนวทางการออกแบบอัตัลัักษณ์

กรอบแนวคิิด

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

  การออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบพันธุุกรรม
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	 3. วิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อนำมาออกแบบตััวอัักษรอััตลัักษณ์์

	 4. นำผลงานการออกแบบมาประเมิิน

	 5. นำเสนอผลงานวิิจััย

	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย แบ่่งออกเป็็น 2 ประเภท รายละเอีียดดัังนี้้�

		  3.1 เก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่าง ประกอบด้้วย รููปแบบของตััวอัักษรแบบดั้้�งเดิิม 

(Font DNA) แบ่่งออกเป็็น 2 ตอน ดัังนี้้�

		  ตอนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไปของรููปแบบตััวอัักษร

		  ตอนที่่� 2 ลัักษณะอััตลัักษณ์์ของตััวอัักษร

	 จากการวิิเคราะห์์เชิิงออกแบบเพื่่�อบ่่งชี้้�อััตลัักษณ์์ของการออกแบบตััวอัักษรให้้มีีความเป็็น

ได้้จากรููปแบบของกลุ่่�มตััวอย่่างให้้มีีความเป็็นไปได้้ในการถอดแบบของรููปแบบตััวอัักษรมากที่่�สุุด

		  3.2 แบบประเมิินความพึึงพอใจการออกแบบ แบ่่งออกเป็็น 3 ตอน ดัังนี้้�

		  ตอนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม

		  ตอนที่่� 2 แบบประเมิินความพึึงพอใจการออกแบบ

		  ตอนที่่� 3 ข้้อเสนอแนะอื่่�น ๆ

          4. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 ในขั้้�นตอนการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ผู้้�วิิจััยดำเนิินการเก็็บข้้อมููลด้้วยตนเองทุุกขั้้�นตอน โดยมีี

รายละเอีียด ดัังนี้้�

	 1. ข้้อมููลปฐมภููมิิ (Primary Data) ใช้้วิธีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููลจากรููปแบบตััวอัักษร 20 

ภาพ จากนั้้�นนํํามาบัันทึึกข้้อมููลแปรค่่าตััวบ่่งชี้้� ลัักษณะ อััตลัักษณ์์

	 2. ข้้อมููลทุติิยภููมิิ (Secondary Data) ทํําการรวบรวมเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องในงานวิิจััยที่่�

เกี่่�ยวข้้องจากห้้องสมุุดมหาวิิทยาลััยต่่างๆ รวมทั้้�งการค้้นจากข้้อมููลผ่่านอิินเทอร์์เน็็ต เพื่่�อรวบรวม

ข้้อมููล สรุุปผลเพื่่�อใช้้อ้้างอิิงแนวคิิดและทฤษฎีีจากหนัังสืือต่่างๆ

	 5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลของประเภทที่่� 1 แบ่่งออกเป็็น 3 ตอน คืือ การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทั่่�วไปของ

กลุ่่�มตััวอย่่าง และการวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์จากกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 ตอนที่่� 1 ข้้อมูลูที่่�ได้้จากเอกสาร วิเิคราะห์์ตััวบ่่งชี้้�เพื่่�อหาอารมณ์์ความรู้้�สึกึของตัวัอักัษร แนวทาง

การออกแบบ รวมไปถึึงแนวความคิิดในการออกแบบ

	 ตอนที่่� 2 ข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิเิคราะห์์ด้้านรูปูแบบอัตัลักัษณ์เพื่่�อนำมาถอกแบบในโปรแกรม

คอมพิวิเตอร์์
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	ก ารออกแบบตัวอักัษรใหม่ ทฤษฎีแีละกระบวนการ การออกแบบตัวัอักัษรใหม่ (Typography) 

เป็็นศาสตร์์และศิิลป์์ที่่� เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสรรค์์และจััดวางตััวอัักษรเพ่ื่�อการส่ื่�อสารที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพและสุุนทรีียภาพ การออกแบบตัวอัักษรมีีทฤษฎีีและกระบวนการที่่�ซัับซ้้อนและต้้อง

อาศััยความเข้้าใจในหลายด้้าน ทั้้�งด้้านศิิลปะ ประวััติิศาสตร์์ จิิตวิิทยาการมองเห็็น และเทคโนโลยีี

การพิิมพ์์ กระบวนการในการออกแบบตััวอัักษรใหม่อย่่างละเอีียดใน 4 หััวข้้อหลัก ได้้แก่่ การศึึกษา

ทฤษฎีีพื้้�นฐาน กระบวนการออกแบบ การทดสอบและปรัับปรุุง และการใช้้งานและการเผยแพร่่

1. การศึึกษาทฤษฎีีพื้้�นฐาน

การออกแบบตััวอัักษรเริ่่�มต้้นจากการศึึกษาทฤษฎีีพื้้�นฐานที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับรููปแบบและการใช้้งานของ

ตััวอัักษร ซึ่่�งประกอบด้้วยหััวข้้อหลััก ๆ ดัังนี้้�

		 1.1 ประวััติิศาสตร์์และวิิวััฒนาการของตััวอัักษร

		ก  ารศึึกษาประวััติิศาสตร์์ของตััวอัักษรช่่วยให้้นักออกแบบเข้้าใจถึึงพััฒนาการ

ของรูปูแบบการเขียีนจากอดีตีถึงึปััจจุุบันั ความรู้้�เกี่่�ยวกับัการเปลี่่�ยนแปลงทางวัฒันธรรมและเทคโนโลยี

ที่่�มีีผลต่่อการออกแบบตัวอัักษรเป็็นสิ่่�งสำคััญในการสร้้างสรรค์์ตััวอัักษรใหม่่ที่่�มีีความหมายและ

เชื่่�อมโยงกัับอดีีต

		 1.2 ทฤษฎีีการออกแบบกราฟิิก

		ก  ารออกแบบตััวอัักษรเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการออกแบบกราฟิิก นัักออกแบบต้้อง

เข้้าใจหลัักการพื้้�นฐานของการออกแบบกราฟิิก เช่่น สมดุุล, ความคมชััด, การจััดเรีียง, สีี, และการ

เว้้นวรรค เพื่่�อให้้การออกแบบตััวอัักษรมีีความสวยงามและอ่่านง่่าย

		 1.3 จิิตวิิทยาการมองเห็็น

		ก  ารรัับรู้้�และการประมวลผลข้้อมููลด้้วยสายตาของมนุุษย์์มีีความสำคััญในการ

ออกแบบตัวอักัษร การศึกึษาเกี่่�ยวกัับจิตวิทิยาการมองเห็น็ช่่วยให้้นักัออกแบบสามารถสร้้างตััวอัักษรที่่�

อ่่านง่่ายและไม่่ทำให้้ผู้้�อ่่านรู้้�สึึกเม่ื่�อยล้้าสายตา

		 1.4 ทฤษฎีีการสื่่�อสาร

		ตั  ัวอัักษรเป็็นเครื่�องมืือในการสื่่�อสาร การออกแบบตัวอัักษรต้้องคำนึึงถึึงความ

ชััดเจน, การเข้้าถึึงผู้้�รัับสาร, และการสร้้างความเข้้าใจที่่�ถููกต้้อง การศึึกษาเกี่่�ยวกัับทฤษฎีีการสื่่�อสาร

ช่่วยให้้นัักออกแบบสามารถสร้้างตััวอัักษรที่่�มีีประสิิทธิิภาพในการส่ื่�อสาร

		 1.5 พัันธุุกรรมของตััวอัักษรกัับการอ่่าน

		ตั  ัวอัักษรที่่�พััฒนามาจากการถอดแบบพันธุุกรรมมัักมีเอกลักษณ์เฉพาะตััว 

(Unique Style) ซึ่่�งอาจส่่งผลทั้้�งเชิิงบวกและลบต่อการอ่่านขึ้้�นอยู่่�กัับปััจจััยต่อไปนี้้� ความชััดเจน 

(Clarity) ตััวอัักษรที่่�ถอดแบบจากพัันธุุกรรมต้้องรัักษาความชััดเจนในโครงสร้้าง โดยเฉพาะในงาน

ออกแบบที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเนื้้�อหายาว เช่่น บทความหรืือหนังัสืือ เพื่่�อหลีกเลี่่�ยงความล้้าสายตา ความคุ้้�นเคย 

ผลการวิิจััย

  การออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบพันธุุกรรม
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(Familiarity) หากตััวอัักษรยัังคงลัักษณะที่่�ผู้้�ใช้้งานคุ้้�นเคย เช่่น สััดส่่วนระหว่่างหััวเส้้น (Ascender) 

และส่่วนขาล่่าง (Descender) จะช่่วยเพิ่่�มความสะดวกในการอ่่าน ความสมดุุลระหว่่างรููปแบบกัับ

การใช้้งาน (Balance between Style and Function)ตััวอัักษรที่่�มีีรายละเอีียดและเอกลัักษณ์์ชััดเจน

อาจเหมาะกัับงานศิิลป์หรืือแบรนด์์ แต่่ควรระมััดระวัังไม่่ให้้ซับซ้้อนจนลดความสามารถในการอ่่าน

2. กระบวนการออกแบบ

	ก ารออกแบบตัวอักัษรใหม่ต้้องผ่่านกระบวนการที่่�เป็็นระบบและมีขีั้้�นตอนชัดัเจน ซึ่่�งประกอบ

ด้้วยขั้้�นตอนดัังนี้้�:

		 2.1 การค้้นคว้้าและการรวบรวมข้้อมููล

		นั  ักออกแบบเริ่่�มต้้นด้้วยการค้้นคว้้าและรวบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกัับตััวอัักษรที่่�

ต้้องการออกแบบ ข้้อมููลนี้้�อาจรวมถึึงตััวอย่่างตััวอัักษรที่่�มีีอยู่่�แล้้ว การศึึกษาวััฒนธรรมและ

ประวััติิศาสตร์์ที่่�เกี่่�ยวข้้อง และการวิิเคราะห์์ความต้้องการของผู้้�ใช้้

ภาพที่่� 1 : ภาพถ่่ายตััวอัักษรดั้้�งเดิิมจากป้้ายร้้านค้้าในอดีีต (วีีรภััทร สุุธีีรางกููร, 2567)

ภาพที่่� 2 : ภาพถ่่ายตััวอัักษรดั้้�งเดิิมจากสะพานในอดีีต (วีีรภััทร สุุธีีรางกููร, 2567)
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ภาพที่่� 3 : ภาพถ่่ายตััวอัักษรดั้้�งเดิิมจากป้้ายโฆษณาในอดีีต (วีีรภััทร สุธุีีรางกููร, 2567)

ภาพที่่� 4 : Print Screen ปกหนัังสืือที่่�มีีตััวอัักษรดั้้�งเดิิม (วีีรภััทร สุุธีีรางกููร, 2567)

2.2 การสร้้างแบบร่่าง

	นั กออกแบบสร้้างแบบร่างของตััวอัักษรใหม่โดยใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์และทฤษฎีพื้้�นฐาน

ที่่�ศึึกษา แบบร่างนี้้�อาจถููกสร้้างขึ้้�นด้้วยมืือหรืือใช้้ซอฟต์์แวร์์การออกแบบกราฟิิกเพื่่�อให้้เห็็นภาพรวม

ของตััวอัักษรที่่�ต้้องการ

2.3 การพััฒนารููปแบบตััวอัักษร

	หลั ังจากได้้แบบร่่างที่่�พอใจ นัักออกแบบจะพััฒนารููปแบบตััวอัักษรให้้สมบููรณ์์ ซึ่่�งรวมถึึง

การกำหนดขนาด การปรัับแต่่งรููปร่างของตััวอัักษร การกำหนดความหนา การเว้้นวรรคระหว่่างตััว

อัักษร และการสร้้างตััวอัักษรให้้ครบทุุกตัวในระบบตัวอัักษร

ภาพที่่� 5 : ตารางความสััมพัันธ์์ของตััวอัักษรไทย (ปริิญญา โรจน์์อารยานนท์์, 2548)

  การออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบพันธุุกรรม
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	 2.4 การใช้้เทคโนโลยีีในการออกแบบ

	ก ารใช้้ซอฟต์์แวร์์การออกแบบกราฟิิก เช่่น Adobe Illustrator, FontForge, หรืือ Glyphs 

ช่่วยให้้นักออกแบบสามารถสร้้างและปรับแต่่งตััวอัักษรในรููปแบบดิิจิิทััลได้้อย่่างแม่่นยำและมีี

ประสิิทธิิภาพ

ตารางที่่� 1 : ตารางการวิิเคราะห์์และการถอดแบบตััวอัักษร

ขั้้�นตอน รายละเอีียด เทคนิิคและเครื่่�องมืือ

การรวบรวมและการศึึกษา

- การรวบรวมตััวอย่่าง รวบรวมตัวัอย่่างจากแหล่งต่่าง ๆ 

เช่่น ศิิลาจารึึก, เอกสารเก่่า, 

ภาพวาดบนผนัังถ้้ำ

การเดิินทางไปยัังสถานที่่�

โบราณคดีี, การเข้้าถึึง

พิิพิิธภััณฑ์์และห้้องสมุุด

- การศึึกษาบริิบททาง

ประวััติิศาสตร์์

ทำความเข้้าใจบริิบททาง

ประวััติิศาสตร์์ที่่�ตััวอัักษรถููก

สร้้างขึ้้�น รวมถึึงเหตุุการณ์์

สำคััญในสมััยนั้้�น

การศึึกษาประวััติิศาสตร์์, 

วรรณกรรมโบราณ, ข้้อมููลทาง

โบราณคดีี

การวิิเคราะห์์ลัักษณะทางกายภาพ

- การวิิเคราะห์์รููปร่่างและ

ลัักษณะการเขีียน

วิิเคราะห์์รููปร่่าง, ขนาด, การ

จััดวาง, ความหนาของเส้้น, 

มุุมการเขีียน

การใช้้เครื่่�องมืือวััด, การสแกน

ภาพสามมิิติิ, ซอฟต์์แวร์์

วิิเคราะห์์ภาพ

- การวิิเคราะห์์วััสดุุและเทคนิิค

การเขีียน

ศึึกษาวััสดุุที่่�ใช้้ในการเขีียน 

เช่่น หิิน, ดิิน, กระดาษ, ผ้้า 

และเทคนิิคการเขีียน

การวิเิคราะห์์ทางเคมี,ี การศึกึษา

เทคนิิคการสลััก, การวาด, 

การเขีียนด้้วยหมึึก

- การวิิเคราะห์์บริิบททางภาพ วิิเคราะห์์บริิบททางภาพรอบ

ตััวอัักษร เช่่น ภาพวาด, 

ลวดลาย, สััญลัักษณ์์ที่่�อยู่่�ใกล้้

เคีียง

การใช้้เครื่่�องมืือวััด, การสแกน

ภาพสามมิิติิ, ซอฟต์์แวร์์

วิิเคราะห์์ภาพ

การถอดแบบและการตีีความ

- การวิิเคราะห์์ความถี่่�และรููป

แบบการใช้้ตััวอัักษร

วิิเคราะห์์ความถี่่�และรููปแบบ

การใช้้ตััวอัักษรเพื่่�อหาความ

สััมพัันธ์์ระหว่่างตััวอัักษรและ

คำ

การวิิเคราะห์์ทางสถิิติิ, การ

เปรีียบเทีียบกัับภาษาที่่�รู้้�จััก

แล้้ว, ซอฟต์์แวร์์วิิเคราะห์์

ข้้อมููล
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- การใช้้ความรู้้�ทาง

ภาษาศาสตร์์

วิิเคราะห์์โครงสร้้างทางภาษา 

เช่่น รากศััพท์์, โครงสร้้าง

ประโยค, รููปแบบการสะกดคำ

การศึึกษาโครงสร้้างภาษา, 

การเปรีียบเทีียบกัับภาษา

โบราณและภาษาปััจจุุบััน, 

ซอฟต์์แวร์์วิิเคราะห์์ภาษา

- การตีีความทางวััฒนธรรม

และสัังคม

พิิจารณาบริิบททางวััฒนธรรม

และสัังคมที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัตัวอักัษร

การศึึกษาโบราณคดี, 

มานุุษยวิิทยา, ประวััติิศาสตร์์

วััฒนธรรม, ข้้อมููลทาง

สัังคมวิิทยา

การใช้้เทคโนโลยีี

- การสแกนภาพสามมิิติิ สร้้างแบบจำลองดิิจิิทััลของตััว

อัักษรเพื่่�อการวิิเคราะห์์ราย

ละเอีียด

เครื่่�องสแกนภาพสามมิิติิ, 

ซอฟต์์แวร์์สร้้างแบบจำลอง

สามมิิติิ

- การใช้้ซอฟต์์แวร์์วิิเคราะห์์

ภาพ

ตรวจสอบและวิิเคราะห์์

ลัักษณะทางกายภาพของ

ตััวอัักษรอย่่างละเอีียดและ

รวดเร็็ว

ซอฟต์์แวร์์วิิเคราะห์์ภาพ, 

เครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพสููง

- การใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์ (AI) วิเคราะห์์และถอดรหััสตััวอักัษร

จากข้้อมููลจำนวนมาก เพื่่�อระบุุ

รููปแบบและความสััมพัันธ์์

โมเดลการเรีียนรู้้�ของเครื่่�อง 

(Machine Learning), 

ซอฟต์์แวร์์ AI, ฐานข้้อมููล

ดิิจิิทััล

- การใช้้ฐานข้้อมููลดิิจิิทััล เข้้าถึึงและเปรียีบเทียีบตัวัอักัษร

จากแหล่่งต่่าง ๆ ทั่่�วโลก

ฐานข้้อมููลดิิจิิทัลั, ซอฟต์์แวร์์

การจััดการข้้อมููล, การเชื่่�อมต่่อ

อิินเทอร์์เน็็ต

	ก ารวิิเคราะห์์และการถอดแบบตััวอัักษรดั้้�งเดิิมมีีหลายขั้้�นตอนและวิิธีีการที่่�สามารถแบ่่ง

เป็็นตารางเพื่่�อให้้เข้้าใจได้้ง่่ายขึ้้�น ตารางด้้านล่่างนี้้�จะแสดงรายละเอีียดของกระบวนการและเทคนิค

ต่่าง ๆ ที่่�ใช้้ในแต่่ละขั้้�นตอนของการวิิเคราะห์์และการถอดแบบตััวอัักษรดั้้�งเดิิม

	ก ารออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบตััวอัักษรดั้้�งเดิิมด้้วยเทคนิิคคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก 

โดยใช้้โปรแกรม Adobe Illustrator สามารถแบ่่งเป็็นขั้้�นตอนต่่าง ๆ ได้้ ดัังนี้้�

  การออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบพัันธุุกรรม
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ตารางท่ี่� 2 : ขั้้�นตอนการออกแบบตัวอักัษรจากการถอดแบบตัวอักัษรดั้้�งเดิิมด้้วยโปรแกรม Illustrator

ขั้้�นตอน รายละเอีียด เทคนิิคและเครื่่�องมืือ

1. การเตรีียมข้้อมููลเบื้้�องต้้น

- การรวบรวมตััวอย่่าง รวบรวมตััวอย่่างตััวอัักษร

ดั้้�งเดิิมจากแหล่งต่่าง ๆ เช่่น 

ศิิลาจารึึก, เอกสารเก่่า, ภาพ

วาดบนผนังถ้้ำ

การสแกน, การถ่่ายภาพ,

การดาวน์์โหลดจากแหล่่ง

ข้้อมููลออนไลน์

- การศึึกษาบริิบททาง

ประวััติิศาสตร์์

ศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ

ประวััติิศาสตร์์และวััฒนธรรมที่่�

ตััวอัักษรดั้้�งเดิิมถููกสร้้างขึ้้�น

การค้้นคว้้าทางประวััติิศาสตร์์, 

การศึึกษาเอกสารโบราณ

2. การวิิเคราะห์์ลัักษณะตััวอัักษร

- การวิิเคราะห์์รููปร่่างและ

ลัักษณะการเขีียน

วิิเคราะห์์รููปร่่าง, ขนาด, 

การจััดวาง, ความหนาของเส้้น, 

มุุมการเขีียน

การใช้้โปรแกรมวิิเคราะห์์ภาพ, 

การสแกนสามมิิติิ

3. การออกแบบตััวอัักษรใน Illustrator

- การนำเข้้าตััวอย่่าง นำเข้้าภาพตััวอย่่างตััวอัักษร

ดั้้�งเดิิมลงในโปรแกรม 

Illustrator

การใช้้คำสั่่�ง File > Place ใน 

Illustrator

- การสร้้างเส้้นร่่าง (Outline) ใช้้เครื่่�องมืือ Pen Tool หรืือ 

Pencil Tool เพื่่�อสร้้างเส้้นร่่าง

ของตััวอัักษรจากตัวอย่่าง

โบราณ

Pen Tool, Pencil Tool, 

Curvature Tool

- การปรับแต่่งเส้้นร่่าง รัับแต่่งเส้้นร่่างให้้เรีียบและ

สอดคล้้องกัับลัักษณะของ

ตััวอัักษรดั้้�งเดิิม

Direct Selection Tool, 

Anchor Point Tool, Smooth 

Tool

- การสร้้างตััวอัักษรเวกเตอร์์ เปลี่่�ยนเส้้นร่่างให้้เป็็นตััวอัักษร

เวกเตอร์์ที่่�สมบููรณ์์

Shape Builder Tool, 

Pathfinder Tool

- การปรับแต่่งขนาดและ

สััดส่่วน

ปรัับขนาดและสััดส่่วนของ

ตััวอัักษรให้้สมดุุลและสวยงาม

Transform Tool, Scale Tool
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- การตรวจสอบความ

สอดคล้้อง

ตรวจสอบและปรับัปรุงุตัวัอักัษร

ให้้มีีความสอดคล้้องกัันในชุุด

ตััวอัักษร

Align Tool, Grid System

4. การสร้้างฟอนต์์

- การสร้้างชุุดตััวอัักษร สร้้างตััวอัักษรทั้้�งหมดในชุุด 

เช่่น ตััวพิิมพ์์เล็ก็, ตััวพิิมพ์์

ใหญ่่, ตััวเลข, สััญลัักษณ์์

การใช้้เครื่่�องมืือและเทคนิคที่่�

ใช้้ในขั้้�นตอนก่่อนหน้้า

- การจััดเก็็บและส่่งออกไฟล์์ จััดเก็็บและส่่งออกไฟล์์ฟอนต์์

ในรููปแบบที่่�ต้้องการ เช่่น .otf, 

.ttf

การใช้้คำสั่่�ง File > Export ใน 

Illustrator

- การทดสอบฟอนต์์ ทดสอบฟอนต์์ที่่�สร้้างขึ้้�นใน

โปรแกรมต่่าง ๆ เพื่่�อให้้แน่่ใจ

ว่่าใช้้งานได้้ตามที่่�ต้้องการ

โปรแกรมต่่าง ๆ ที่่�รองรัับ

ฟอนต์์, การตรวจสอบ

ความถููกต้้อง

นอกจากนี้้� การสร้้างตััวอัักษรใน FontLab ยัังมีีความซัับซ้้อนมากขึ้้�นโดยการปรัับแต่่ง

คุณุลัักษณะต่่าง ๆ เช่่น การสร้้างตัวัหนังัสืือย่่อย (Glyphs) การกำหนดการอััพเดตของตารางตััวอัักษร

อัตัโนมัตัิ ิ(Auto metrics) การปรับัแต่่งการรวมรูปูร่างตัวัอักัษรเพื่่�อให้้เหมาะสมกับัการใช้้งาน (Hinting) 

และอื่่�น ๆ อีีกมากมายให้้คุุณสามารถปรับแต่่งตััวอัักษรให้้สวยงามและใช้้งานได้้อย่่างเหมาะสม

ภาพที่่� 5 : การออกแบบตััวอัักษรจากโปรแกรม FontLab Studio 

(วีีรภััทร สุุธีีรางกููร, 2567)

  การออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบพันธุุกรรม
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ภาพที่่� 6 : การจััดช่่องไฟระหว่่างตััวอัักษรจากโปรแกรม FontLab Studio

(วีีรภััทร สุุธีีรางกููร, 2567)

	 3. การทดสอบและปรัับปรุุง

	ก ารทดสอบและการปรัับปรุุงเป็็นขั้้�นตอนสำคััญที่่�ช่่วยให้้นัักออกแบบมั่่�นใจได้้ว่่าตััวอัักษร

ที่่�ออกแบบมีีความสมบููรณ์์และพร้้อมใช้้งาน

 

ภาพที่่� 7 : การปรัับปรุุงตััวอัักษรจากโปรแกรม FontLab Studio

(วีีรภััทร สุุธีีรางกููร, 2567)

		  3.1 การทดสอบการใช้้งานจริิง

		ตั  ัวอัักษรที่่�ออกแบบเสร็็จแล้้วจะต้้องผ่่านการทดสอบการใช้้งานในส่ื่�อและบริบท

ต่่าง ๆ เช่่น ในการพิิมพ์์, บนหน้้าจอคอมพิิวเตอร์์ หรืือในเว็็บไซต์์ การทดสอบนี้้�ช่่วยให้้เห็็นปััญหาหรืือ

ข้้อบกพร่่องที่่�อาจเกิิดขึ้้�นเมื่่�อใช้้ตััวอัักษรในสถานการณ์์จริิง
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		 3.2 การรัับความคิิดเห็็นและข้้อเสนอแนะ

		ก  ารรัับความคิิดเห็็นจากผู้้�ใช้้หรืือผู้้�เชี่่�ยวชาญเป็็นสิ่่�งสำคััญในการปรับปรุงุตัวัอักัษร 

นักัออกแบบสามารถใช้้ข้้อเสนอแนะเหล่านี้้�ในการปรับัแต่่งและปรับัปรุงุรูปูแบบตัวัอักัษรให้้ดีขีึ้้�น

		 3.3 การปรัับปรุุงและการพััฒนาต่่อเนื่่�อง

		หลั  ังจากรับข้้อเสนอแนะและทดสอบการใช้้งาน นัักออกแบบจะทำการปรัับปรุุง

ตััวอัักษรให้้สมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น กระบวนการนี้้�อาจทำซ้้ำหลายครั้้�งจนกว่่าจะได้้ผลลัพธ์์ที่่�พึึงพอใจ

4. การใช้้งานและการเผยแพร่่

	ก ารใช้้งานและการเผยแพร่่ตััวอัักษรที่่�ออกแบบเสร็็จแล้้วเป็็นขั้้�นตอนสุุดท้้ายที่่�มีีความ

สำคััญในการนำตััวอัักษรเข้้าสู่่�การใช้้งานในวงกว้้าง

ภาพที่่� 8 : ชุุดตััวอัักษรภาษาไทยจากการออกแบบของผู้้�วิิจััย

(วีีรภััทร สุุธีีรางกููร, 2567)

		 4.1 การจััดเก็็บและการแจกจ่่าย

		ตั  ัวอัักษรที่่�ออกแบบเสร็็จแล้้วจะถููกจััดเก็็บในรููปแบบไฟล์์ดิิจิิทััลที่่�สามารถนำไป

ใช้้ในซอฟต์์แวร์์การพิิมพ์์และออกแบบกราฟิิก นัักออกแบบอาจแจกจ่่ายตััวอัักษรผ่่านฐานข้้อมููลตัว

อัักษรออนไลน์์หรืือผ่่านเว็็บไซต์์ของตนเอง

		 4.2 การอนุุญาตและการลิิขสิิทธิ์์�

		นั  ักออกแบบต้้องพิิจารณาเร่ื่�องการอนุุญาตและการลิิขสิทธิ์์�ในการเผยแพร่ตััว

อัักษร เพ่ื่�อปกป้องสิิทธิ์์�ทางปััญญาของตนเองและกำหนดเงื่่�อนไขในการใช้้งานของผู้้�อื่่�น

		 4.3 การเผยแพร่่และการประชาสััมพัันธ์์

		ก  ารเผยแพร่ตััวอัักษรใหม่ให้้เป็็นที่่�รู้้�จัักในวงการออกแบบและผู้้�ใช้้งานทั่่�วไปผ่าน

การประชาสััมพัันธ์์ในสื่่�อสัังคมออนไลน์์ งานนิิทรรศการ หรืือการนำเสนอในงานวิิชาการ การสร้้าง

เครืือข่่ายและการทำความร่่วมมืือกัับนักัออกแบบคนอื่่�นๆ ยังัเป็็นวิธิีทีี่่�ดีใีนการเผยแพร่และแลกเปลี่่�ยน

ความคิิดเห็น็

  การออกแบบตััวอัักษรจากการถอดแบบพัันธุุกรรม



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2568

147

	ก ารวิิจััยนี้้�ได้้แสดงให้้เห็็นถึึงความสำคััญของการออกแบบตััวอัักษรที่่�มีีอััตลัักษณ์์เฉพาะใน

การสื่่�อสารองค์์กรหรืือเชิิงพาณิิชย์์ โดยการถอดแบบตััวอัักษรจากตััวอัักษรดั้้�งเดิิมที่่�มีีความเชื่่�อมโยง

กับัวัฒันธรรมและประวัตัิศิาสตร์์ สามารถนำมาใช้้สร้้างสรรค์์ฟอนต์์ใหม่ที่่�สะท้้อนถึงึอัตัลักัษณ์องค์์กร

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ตััวอัักษรที่่�ได้้รัับการออกแบบนี้้�ไม่่เพีียงแต่่ช่่วยเสริิมสร้้างภาพลัักษณ์์และ

เอกภาพในงานสื่่�อสาร แต่่ยัังเป็็นเครื่่�องมืือที่่�สำคััญในการสร้้างความจดจำแก่่กลุ่่�มเป้้าหมาย ผลการ

วิิจััยเน้้นย้้ำถึึงบทบาทสำคััญของอััตลัักษณ์์ตััวอัักษรในงานสื่่�อสารองค์์กรและการสื่่�อสารเชิิงพาณิิชย์์

ในยุุคปััจจุุบััน แม้้ว่่าการศึึกษาแสดงให้้เห็็นถึึงความสำเร็็จในการนำตััวอัักษรดั้้�งเดิิมที่่�มีีความสำคััญ

ทางวััฒนธรรมและประวััติิศาสตร์์มาพััฒนาฟอนต์์ใหม่่ แต่่ก็็ยัังเปิิดโอกาสให้้มีีการสำรวจเพิ่่�มเติิม

เกี่่�ยวกัับ “พัันธุุกรรมของตััวอัักษร” ที่่�ได้้จากกระบวนการสัังเคราะห์์ การค้้นพบองค์์ความรู้้�ใหม่่เกี่่�ยว

กัับพัันธุุกรรมของตััวอัักษร หมายถึึงองค์์ประกอบทางภาพและโครงสร้้างพื้้�นฐานที่่�นิิยามเอกลัักษณ์์

ของตััวอัักษร การวิิจััยนี้้�ชี้้�ให้้เห็็นว่่า แม้้จะมีีการใช้้ส่่วนประกอบทางพัันธุุกรรมจากตััวอัักษรดั้้�งเดิิม 

แต่่ก็ไ็ม่่ได้้ระบุุอย่่างชัดัเจนว่่าองค์์ประกอบของพันัธุกุรรมเหล่านั้้�นประกอบด้้วยอะไรบ้้าง เช่่น องค์์ประกอบ

ทางภาพ ตััวอัักษรดั้้�งเดิิมมัักมีีลัักษณะเฉพาะ เช่่น หััวเส้้นที่่�มีีวงโค้้ง ปลายเส้้นแบบเฉพาะ หรืือการ

ใช้้ลวดลายที่่�สะท้้อนวััฒนธรรม องค์์ประกอบเหล่่านี้้�ถููกนำมาประยุุกต์ในฟอนต์์ใหม่่ แต่่ในบางครั้้�ง

อาจเกิิดปััญหาเรื่่�องความชััดเจนหรืือความสมดุุลทางภาพ ความคงทนของโครงสร้้าง องค์์ประกอบ 

เช่่น การกระจายน้้ำหนัักของเส้้น ความสููงของตััวอัักษร (x-height) และการปรัับแต่่งเส้้นขอบตััว

อักัษร มีกีารปรับเปลี่่�ยนอย่่างมากในระหว่างกระบวนการสัังเคราะห์์ แม้้ว่าจะช่่วยสร้้างความแปลกใหม่ 

แต่่ต้้องผ่่านการทดสอบซ้้ำหลายครั้้�งเพื่่�อให้้ฟอนต์์ที่่�ได้้ตอบสนองต่่อการใช้้งานและสื่่�อถึึงอััตลัักษณ์์

ได้้อย่่างเหมาะสม

	ค วามท้้าทายและแนวทางการปรัับประยุุกต์์การเปลี่่�ยนผ่่านจากพัันธุุกรรมตััวอัักษรดั้้�งเดิิม

ไปสู่่�การออกแบบตััวอัักษรชุุดใหม่่ทำให้้เกิิดความท้้าทายหลายประการ เช่่น ความขััดแย้้งระหว่่าง

ความดั้้�งเดิมิและความทันัสมัยั การรักัษาแก่่นแท้้ของวัฒันธรรมในขณะที่่�ต้้องตอบโจทย์์การออกแบบ

ร่่วมสมััยเป็็นสิ่่�งที่่�ท้้าทาย ตััวอย่่างเช่่น รายละเอีียดที่่�ซัับซ้้อนในตััวอัักษรดั้้�งเดิิมอาจลดความชััดเจน

เมื่่�อใช้้งานในขนาดเล็็กหรืือสื่่�อดิิจิิทััล ดัังนั้้�นจึึงต้้องมีีการปรัับลดความซัับซ้้อนของเส้้นหรืือปรัับระยะ

ห่่างของตััวอัักษรใหม่่ ความชััดเจนในบริิบทการใช้้งานใหม่่ เมื่่�อใช้้ฟอนต์์ในบริิบทใหม่่ เช่่น ส่่วน

ติิดต่่อผู้้�ใช้้ (UI) หรืือการแสดงผลบนหน้้าจอดิิจิิทััล ฟอนต์์บางชุุดอาจประสบปััญหาเรื่่�องการอ่่านได้้

ง่่าย การปรัับเปลี่่�ยน เช่่น เพิ่่�มความต่่างระหว่่างเส้้นหนาและเส้้นบาง หรืือปรัับสััดส่่วนของตััวอัักษร

ใหม่่ เป็็นสิ่่�งที่่�ช่่วยแก้้ไขปััญหานี้้� ส่่วนข้้อเสนอแนะสำหรัับการประยุุกต์์ในอนาคต ผลการวิิจััยชี้้�ให้้

เห็็นว่่า กระบวนการสัังเคราะห์์พัันธุุกรรมของตััวอัักษรควรมีีการวิิเคราะห์์องค์์ประกอบทั้้�งทางภาพ

และการใช้้งาน ดัังนี้้� การจััดหมวดหมู่่�องค์์ประกอบของพัันธุุกรรม การกำหนดกรอบแนวคิิดที่่�ชััดเจน

ในการวิิเคราะห์์และจัดัหมวดหมู่่�พันธุกุรรมของตัวัอักัษรดั้้�งเดิิมจะช่่วยให้้ผู้้�ออกแบบเข้้าใจว่่าองค์์ประกอบ

สรุุปผลการวิิจััย
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ใดสามารถปรัับเปลี่่�ยนได้้หรืือควรรัักษาไว้้ การทดสอบในบริิบทที่่�หลากหลาย การทดสอบฟอนต์์ใน

บริิบทที่่�หลากหลาย เช่่น งานพิิมพ์์ ส่ื่�อดิิจิิทััล หรืือป้้ายโฆษณา จะช่่วยค้้นหาปััญหาที่่�ซ่่อนอยู่่�และ

ปรัับปรุุงการนำไปใช้้ การปรับปรุงผ่่านกระบวนการทดลองซ้้ำการนำข้้อมููลป้้อนกลับจากผู้้�ใช้้งานมา

ปรัับปรุุงการออกแบบจะช่่วยให้้ฟอนต์์ที่่�ได้้มีีความสอดคล้้องกัับความต้้องการทั้้�งในแง่่ของ

วััฒนธรรมและการใช้้งานสมััยใหม่่ คุุณููปการต่่อวงการออกแบบ การวิิจััยนี้้�มีีส่่วนช่่วยในการแนะนำ

วิธิีกีารนำมรดกทางวัฒันธรรมมาผสมผสานกับัการออกแบบตัวอักัษรร่่วมสมัยั การสำรวจเรื่่�องพัันธุุกรรม

ของตััวอัักษรเป็็นแนวทางที่่�ช่่วยให้้นักออกแบบสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ตอบสนองต่่อความต้้องการด้้าน

การสื่่�อสารได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง พร้้อมทั้้�งคงคุุณค่่าทางวััฒนธรรมที่่�เป็็นรากฐานไว้้ ความเข้้าใจอย่่างรอบ

ด้้านในกระบวนการสัังเคราะห์์นี้้�สามารถเป็็นแนวทางสำหรัับงานออกแบบในอนาคต โดยเฉพาะตััว

อัักษรที่่�ต้้องการผสมผสานระหว่่างความงามทางวััฒนธรรมและการใช้้งานที่่�ตอบโจทย์์ในยุุคดิิจิิทััล

อย่่างแท้้จริิง

จากการวิิจััยพบว่่าการออกแบบตััวอัักษรที่่�มีีอััตลัักษณ์์เฉพาะสามารถสร้้างเอกภาพและ

เพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการสื่่�อสารได้้อย่่างมีีนััยสำคััญ ตัวัอักัษรไม่่เพียีงแต่่เป็็นเครื่�องมืือในการเผยแพร่

ข้้อมููลข่่าวสาร แต่่ยัังทำหน้้าที่่�เป็็นสื่่�อภาพที่่�สื่่�อถึึงบุุคลิิกและอารมณ์์ของแบรนด์์หรืือองค์์กร การถอด

แบบตัวัอักัษรจากพันัธุกุรรมดั้้�งเดิมิช่่วยให้้นักัออกแบบสามารถสร้้างแบบอักัษรที่่�สะท้้อนถึงึอัตัลักัษณ์

ทางวััฒนธรรมและองค์์กรได้้อย่่างชััดเจน ผลลััพธ์์จากการวิิจััยนี้้�สามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ใน

การออกแบบสื่่�อที่่�มีีอััตลัักษณ์์ชััดเจนและสร้้างความจดจำให้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้ดีีขึ้้�น

	ก ารขยายขอบเขตการศึึกษา ควรทำการศึึกษาการออกแบบตััวอัักษรที่่�มีีอััตลัักษณ์์เฉพาะ

ในบริิบทอื่่�น ๆ เช่่น อััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม การศึึกษา หรืือการส่ื่�อสารเพื่่�อสัังคม เพื่่�อนำไปประยุุกต์์

ใช้้ได้้กว้้างขึ้้�นในอุุตสาหกรรมต่่าง ๆ การวิิจััยเพิ่่�มเติิมควรพิิจารณาใช้้เทคโนโลยีี AI และการเรีียนรู้้�

ของเครื่่�อง เพ่ื่�อวิิเคราะห์์และออกแบบตััวอัักษรอััตลัักษณ์์แบบดิิจิิทัลั ซึ่่�งจะช่่วยลดเวลาและความ

ซัับซ้้อนในการพััฒนาฟอนต์์ใหม่่ ๆ การประเมิินผลต่่อกลุ่่�มเป้้าหมาย ควรมีีการทดลองใช้้ตััวอัักษรที่่�

ออกแบบในกลุ่่�มผู้้�ใช้้จริิง เพ่ื่�อตรวจสอบผลกระทบต่่อการรัับรู้้�และการจดจำอััตลัักษณ์์อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ การพััฒนาฟอนต์์เพื่่�อสัังคม การออกแบบฟอนต์์ควรคำนึึงถึึงการใช้้งานที่่�ตอบสนอง

ต่่อความหลากหลายทางสัังคม โดยเฉพาะการออกแบบตััวอัักษรที่่�รองรัับการอ่่านของผู้้�พิิการทาง

สายตา หรืือผู้้�สููงอายุุ ความยั่่�งยืืนในการออกแบบ ควรพิิจารณาการออกแบบที่่�ยั่่�งยืืน โดยเน้้นการ

สร้้างสรรค์์ตััวอัักษรที่่�มีีความเป็็นสากลและสามารถใช้้ในระยะยาว เพื่่�อให้้เกิิดการใช้้งานที่่�ต่่อเนื่่�อง

และคุ้้�มค่่า

อภิิปรายผลการวิิจััย

ข้้อเสนอแนะการวิิจััย
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