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บทคััดย่่อ

	ก ารวิิจััยมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษา 1) ศิิลปกรรมทวารวดีีชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ 2) 

รููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสมกัับการจััดแสดงศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง และ 3) เพื่่�อ

ออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิงเพ่ื่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง 

จัังหวััดชััยภููมิิ โดยมีีขั้้�นตอนการวิิจััย 1) ศึึกษารููปแบบศิิลปกรรมทวารวดีี ด้้วยการสััมภาษณ์เชิิงลึึก

จากหน่่วยงานรััฐและปราชญ์์ชุุมชน รวมจำนวน 5 คน 2) ศึึกษารููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�

เหมาะสมด้้วยการศึึกษาเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง 3) ออกแบบมััลติิมีีเดีียสำหรัับจััดแสดงในพิิพิิธภััณฑ์์ 4) 

ออกแบบระบบการนำเสนอพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง 5) ประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คนและผู้้�ใช้้ 

จำนวน 385 คน ผลการศึึกษา พบว่่า 1) ศิิลปกรรมทวารวดีี ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง ส่่วนใหญ่่เล่่าเรื่่�องพุุทธ

ประวัตัิแิละชาดก 2) รูปูแบบพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิที่่�เหมาะสม คืือ web application และ 3) การออกแบบ

มััลติิมีีเดีีย ได้้แก่่ 1) กราฟิิก 2) รููปภาพ 3) วีีดิิทััศน์์ 4) เสีียง 5) ตััวอัักษร ผลการประเมิินคุุณภาพ

พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄= 3.70) และผลการประเมิินโดยผู้้�ใช้้อยู่่�ใน

ระดัับมาก (x̄̄= 4.15) เช่่นกััน
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The research aims to study: 1) the Dhavaravati art in Ban Kut Ngong community, 

Chaiyaphum Province, 2) the appropriate elements for a virtual museum to exhibit Dhavar-

avati art, and 3) the design of Dhavaravati art virtual museum to promote new tourism in 

Ban Kut Ngong community. The research methods include 1) studying the form of Dhavar-

avati art through in-depth interviews with government agencies and community scholars, a 

total of 5 people; 2) studying the appropriate format for a virtual museum through document 

research; 3) designing multimedia for exhibition in the museum; 4) designing the virtual 

museum presentation system; and 5) evaluation by three experts and 385 users. The re-

sults revealed that: 1) the Dhavaravati art in Ban Kut Ngong community mostly depicts 

stories of the life of the Buddha and Jataka tales; 2) the appropriate virtual museum format 

is a web application; and 3) the multimedia design includes 1) graphics, 2) images, 3) 

videos, 4) audio, and 5) text. The evaluation results of the virtual museum quality by experts 

were at a high level (x̄̄= 3.70), and the evaluation results by users were also at a high level 

(x̄̄= 4.15).

Keywords :  Virtual museum, Design, Dhavaravati art, Buddhist boundary maker, Ban Kut 

Ngong community, Chaiyaphum Province

	อุ ตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวมีีบทบาทสำคััญในการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจของนานาประเทศ 

ตามรายงาน UNWTO Tourism Highlight ขององค์์การการท่่องเที่่�ยวโลกแห่่งสหประชาชาติ ิ(UNWTO) 

ประจำปีี 2020 ที่่�เสนอว่่า การท่่องเที่่�ยวระหว่่างประเทศ (International Tourism) มีีมููลค่าการส่่ง

ออกอัันดัับที่่� 3 ของโลก ซึ่่�งมีีผลต่่อเศรษฐกิิจทั้้�งภายในและภายนอกประเทศ อย่่างไรก็็ตาม ตั้้�งแต่่ปีี 

2019 การท่่องเที่่�ยวมีีการชะลอตััวลงมาก (UNWTO, 2023) อัันเป็็นผลมาจากปััจจััยด้้านสภาวะ

เศรษฐกิิจโลก การเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมของผู้้�บริโภค การเปลี่่�ยนแปลงทางด้้านเทคโนโลยีี และ

การแพร่่ระบาดของโรคโควิิด-19  ปััจจััยเหล่่านี้้�ส่่งผลให้้อุุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวมีีความผัันผวน 

นำไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมและวิิถีีการท่่องเที่่�ยวของทั่่�วโลก รวมถึึงประเทศไทย ซึ่่�งเป็็น

ประเทศที่่�ให้้ความสำคััญกัับอุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวเช่่นกััน (คณะกรรมการนโยบายการท่่อง

เที่่�ยวแห่่งชาติิ, 2564)

ภายหลัังจากที่่�วิิกฤตการแพร่่ระบาดของโรคโควิิด-19  ได้้คลี่่�คลายลง การท่่องเที่่�ยวได้้เริ่่�ม

Abstract

บทนำ

  นวััตกรรมการออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง
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พลิิกฟื้้�นอีีกครั้้�ง รายงานสถานการณ์์การท่่องเที่่�ยวของโลกและกลุ่่�มประเทศอาเซีียน แสดงข้้อมููลที่่�

เป็็นไปในทิิศทางเดีียวกัันว่่า ปีี 2022 นี้้� การท่่องเที่่�ยวมีีแนวโน้้มปรัับตััวดีีขึ้้�น จำนวนนัักท่่องเที่่�ยวที่่�

ขยายตััวขึ้้�นเป็็นตััวบ่่งชี้้�ว่่าอุุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวได้้เริ่่�มกลับมา อย่่างไรก็็ตาม การปรัับตัวของ

การท่่องเที่่�ยวกลายเป็็นคำถามที่่�สำคััญต่่อการพััฒนาอุุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวของแต่่ละประเทศ 

รวมถึึงประเทศไทย เพื่่�อรองรัับการท่่องเที่่�ยวที่่�ผัันผวนจากสถานการณ์์โลก การปรับตััวของการท่่อง

เที่่�ยวเรีียกว่า “การท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่” ปรากฎในนโยบายของรััฐบาล อาทิิ นโยบายของการท่่องเที่่�ยว

แห่่งประเทศไทย (ททท.) ที่่�ให้้ความสำคััญกัับการปรัับตััวของการท่่องเที่่�ยวให้้สอดรัับกัับพฤติิกรรม

นัักท่่องเที่่�ยวแบบใหม่่ เรีียกว่า “BEST” โดยเสนอว่่า พฤติิกรรมนัักท่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ มีีลัักษณะการ

ท่่องเที่่�ยวที่่�เน้้น  B -Booking, E-Environment, S-Safety และ T-Technology ดัังนั้้�น ผู้้�ประกอบการ

การท่่องเที่่�ยวต่่างต้้องปรับเปลี่่�ยนวิิธีีการให้้สอดรัับกัับพฤติิกรรมดัังกล่่าวเพ่ื่�อสร้้างทางเลืือกให้้แก่่

นัักท่่องเที่่�ยว (คณะกรรมการนโยบายการท่่องเที่่�ยวแห่่งชาติิ, 2564)

Booking.com ได้้สำรวจความคิิดเห็น็ของนักัท่องเที่่�ยวเพื่่�อคาดการณ์์แนวโน้้มการท่่องเที่่�ยว

ในปีี 2566 จากนักท่่องเที่่�ยวกว่่า 24,000 คน ผลการสำรวจแสดงให้้เห็็นพฤติิกรรมและความต้้องการ

การท่่องเที่่�ยวที่่�เปลี่่�ยนแปลงไปจากเดิิม นัักท่่องเที่่�ยวมีีแนวโน้้มอยากจะท่่องเที่่�ยวแบบเสมืือนจริิง

โดยได้้ลองไปเที่่�ยวในพื้้�นที่่�ต่่าง ๆ แบบนัักท่่องโลกเสมืือนจริิง และยัังมีีแนวโน้้มต้้องการสำรวจหรืือ

ท่่องเที่่�ยวพื้้�นที่่�ที่่�ยัังไม่่เป็็นที่่�รู้้�จััก รวมถึึงการศึึกษาวััฒนธรรมที่่�ยัังไม่่ได้้อยู่่�ในกระแสด้้วย (Booking.

com, 2023) จากสถานการณ์์การท่่องเที่่�ยวภาพรวมของโลก นโยบายด้้านการท่่องเที่่�ยวของประเทศ 

และแนวโน้้มการท่่องเที่่�ยวของนัักท่องเที่่�ยว เป็็นปััจจััยที่่�ทำให้้ภาคส่วนที่่�เกี่่�ยวข้้อง ทั้้�งหน่่วยงานภาค

รััฐ ภาคเอกชนและชุุมชนต้้องแสวงหาแนวทางในการปรัับตััวเพื่่�อพััฒนาการท่่องเที่่�ยวรููปแบบใหม่่ที่่�

สามารถสร้้างศัักยภาพทางเศรษฐกิิจได้้ 

	ชุ ุมชนบ้้านกุุดโง้้ง อำเภอเมืือง เป็็นพื้้�นที่่�ที่่�มีีการค้้นพบใบเสมาหิิน ที่่�เป็็นหลัักฐานทาง

ศิิลปกรรมทวารวดีีจำนวนมากที่่�สุุดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนล่่างและอยู่่�ในสภาพค่อนข้้าง

สมบููรณ์์ โดยตั้้�งอยู่่�อย่่างกระจััดกระจายภายในชุุมชน ในปีี พ.ศ. 2538 สำนัักโบราณคดีีที่่� 12 

นครราชสีีมา กรมศิิลปากร ได้้รวบรวมใบเสมาหิินที่่�กระจััดกระจายอยู่่�จำนวนหนึ่่�งมาตั้้�งไว้้ในอาคาร

จััดแสดง ณ วััดศรีีปทุุมคงคาราม และเปิิดให้้บุุคคลทั่่�วไปเข้้าชมเพื่่�อศึึกษาอารยธรรมทวารวดีี 

(กรมศิิลปากร, 2564) อย่่างไรก็็ตาม ปััจจุุบัันยัังคงมีีใบเสมาหิินอีีกจำนวนหนึ่่�งที่่�กระจััดกระจายอยู่่� 

และไม่่สามารถนำมารวบรวมจััดแสดงได้้ เนื่่�องจากมีอีุปุสรรคด้้านการขนย้้ายโบราณวััตถุใุห้้คงสภาพ

เดิิมและเสีียหายน้้อยที่่�สุุด ด้้วยเหตุุนี้้�จึึงทำให้้นักท่่องเที่่�ยวหรืือบุุคคลภายนอกไม่่สามารถเข้้าชม

ความงดงามของใบเสมาหิินได้้ทั้้�งหมด ที่่�ผ่่านมา ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้งและองค์์กรปกครองส่่วนท้้องถิ่่�น 

(องค์์การบริหารส่่วนตำบลบุ่่�งคล้้า) มีีความพยายามที่่�จะจััดการและพััฒนาแหล่งท่่องเที่่�ยวในชุุมชน

โดยอาศััยทุุนทางวััฒนธรรม คืือ ใบเสมาหิิน เป็็นทุุนหลักในการสร้้างแหล่งท่่องเที่่�ยว อัันจะนำไปสู่่�

การพััฒนาเศรษฐกิิจในพื้้�นที่่� อย่่างไรก็็ตาม การพััฒนาดัังกล่าวยัังคงมีีอุุปสรรคหลายประการ ได้้แก่่ 

1) ยัังมีีใบเสมาจำนวนมากที่่�ตั้้�งอยู่่�อย่่างกระจััดกระจายที่่�ยัังไม่่ได้้มีีการรวบรวมและบำรุุงรัักษาเพื่่�อ
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จััดแสดง 2) คนในชุุมชนยัังคงขาดความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับเสมาหิิน ทำให้้ไม่่สามารถอธิิบายและ

ให้้รายละเอีียดแก่่นัักท่่องเที่่�ยวได้้ 3) สถานที่่�จััดแสดงในปััจจุุบัันยัังไม่่ครบองค์์ประกอบของการเป็็น

พิพิิิธภัณัฑ์์ที่่�สมบูรูณ์์ และไม่่สามารถเป็็นจุุดสนใจให้้แก่่นัักท่องเที่่�ยวได้้ (วุฒิุิ ธงภัักดิ์์� และคณะ, 2558) 

	พิ ิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง (Virtual Museum) เป็็นเครื่่�องมืือหนึ่่�งที่่�สามารถจััดการกัับข้้อจำกััด

ข้้างต้้นได้้ ตามวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้องได้้ชี้้�ให้้เห็็นว่่าพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงจะช่่วยลดข้้อจำกััดสำหรัับ

นัักท่่องเที่่�ยว โดยนักท่่องเที่่�ยวจะสามารถเห็็นบรรยากาศและวััตถุุที่่�จััดแสดงก่่อนเพ่ื่�อเป็็นข้้อมููล

ประกอบการตััดสิินใจไปท่่องเที่่�ยว ซึ่่�งจะช่่วยลดต้้นทุุนในการท่่องเที่่�ยวได้้ ทั้้�งด้้านการเดิินทาง ระยะ

เวลาและค่่าใช้้จ่่ายในการท่่องเที่่�ยว ในขณะเดีียวกัันก็็สามารถเพิ่่�มประสิิทธิภาพในการจััดแสดงได้้ 

อาทิิ ความสะดวกในการเช่ื่�อมโยงและเพิ่่�มเติิมสารสนเทศในการจััดแสดง การจััดแสดงวััตถุุที่่�ยาก

ต่่อการขนย้้ายและอยู่่�ในสภาพแวดล้้อมที่่�ไม่่เหมาะสมสำหรัับการเยี่่�ยมชม และการใช้้มััลติมีีเดีีย

เพ่ื่�อสร้้างแรงจููงใจให้้แก่่นัักท่่องเที่่�ยว เป็็นต้้น (Andrews & Schweibenz, 1998) 

ด�วยทิศิทางการเปลี่่�ยนแปลงของวิถิีกีารท่่องเที่่�ยวในปััจจุบุันั ผนวกกับัข้้อจำกััดในการพัฒันา

แหล่่งท่่องเที่่�ยวโดยใช้้ทุุนทางวััฒนธรรมของชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง กลายเป็็นเหตุผลสำคััญที่่�จำเป็็นต้้อง

มีีการพััฒนาทุุนทางวััฒนธรรมของชุุมชนที่่�มีีอยู่่�เดิิม ด้้วยการใช้้เทคโนโลยีร่่วมกัับการออกแบบใน

การสร้้างพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง ที่่�ทำหน้้าที่่�ถ่่ายทอดคุุณค่่าของโบราณวััตถุุทวารวดีีอย่่างเป็็นระบบ 

และทำให้้นัักท่่องเที่่�ยวสามารถเข้้าชมใบเสมาหิินที่่�กระจััดกระจายอยู่่�ในพื้้�นที่่�ส่่วนบุุคคลได้้เสมืือน

จริิง โดยที่่�นัักท่่องเที่่�ยวยัังไม่่ต้้องเดิินทางไปสถานที่่�จริิง ในขณะเดีียวกัันพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงจะ

เป็็นเครื่่�องมืือในการเผยแพร่่ความรู้้�ทางประวััติิศาสตร์์ทวารวดีีและประวััติิศาสตร์์ชุุมชน รวมถึึง

เป็็นแหล่่งท่่องเที่่�ยวรููปแบบหนึ่่�งที่่�สอดรัับกับพฤติิกรรมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ได้้อย่่างประสิิทธิภาพ

1. เพ่ื่�อศึึกษาศิิลปกรรมทวารวดีีชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ

2. เพ่ื่�อศึกึษารูปูแบบพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสมกับัการจัดัแสดงพิพิิธิภััณฑ์์ศิลิปกรรม

ทวารวดีีเสมืือนจริิง ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภูมิิ

3. เพื่่�อออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่  

ชุุมชน บ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภูมิิ 

	ก ารศึึกษานวััตกรรมการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมการ

ท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ มีีวิิธีีการดำเนิินการวิิจััย ดัังนี้้�

วััตถุุประสงค์์ 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

  นวััตกรรมการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ
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1. รููปแบบและขั้้�นตอนการวิิจััย

	ก ารศึึกษานี้้�ใช้้วิิธีีการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (Qualitative Research) และการวิิจััยเชิิงปริิมาณ

(Quantitative Research) โดยจำแนกการศึึกษาออกเป็็น 5 ขั้้�นตอนใหญ่ตามวัตัถุปุระสงค์์การศึกึษา ดังันี้้�

1.1 ศกษารููปแบบศิลปกรรมทวารวดีี บ้้านกุุดโง้้ง ตำบลบุ่่�งคล้้า จัังหวััดชััยภููมิิ

เพื่่�อสร้้างเนื้้�อหาศิลิปกรรมทวารวดีี ได้้แก่่ 1) ประวัตัิคิวามเป็็นมาของศิิลปกรรมใบเสมาหินิ 2) ประวััติิศาสตร์์

สัังคม และวััฒนธรรม 3) รููปแบบศิิลปกรรม 4) คติความเชื่่�อและความหมาย และ 5) สุุนทรีียศาสตร์์

และเชิิงช่่าง

1.2 ศึึกษารูปูแบบพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิที่่�เหมาะสม ด้้วยการศึึกษาเอกสาร (Docu-

mentary Research) งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการออกแบบและพััฒนาพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง เพื่่�อระบุุ

องค์์ประกอบของพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิ และเทคโนโลยีทีี่่�เหมาะสมสำหรับัการนำเสนอ จำนวน 10 งานวิิจัยั 

1.3 ออกแบบข้้อมููลสารสนเทศเพื่่�อผลิตมััลติมีีเดีีย สำหรับัจัดัแสดงในพิพิิธิภัณัฑ์์

เสมืือนจริงิ มััลติมีีเดีีย ได้้แก่่ 1) กราฟิิกที่่�แสดงข้้อความ สาระของศิิลปกรรม 2) ตััวอัักษร 3) รููปภาพ 

ภาพ 360 องศา และภาพสามมิิติิ ที่่�แสดงศิิลปกรรมใบเสมาหิิน 4) วีีดิิทััศน์์ที่่�นำเสนอเรื่่�องราว ประวััติิ

ความเป็็นมา คติความเชื่่�อ ความหมาย และสุุนทรีียศาสตร์์เชิิงช่่าง 5) เสีียง ได้้แก่่ เสีียงดนตรีีบรรเลง

เพื่่�อสร้้างบรรยากาศขณะเข้้าชม และเสีียงบรรยายสำหรัับการถ่่ายทอดข้้อมููลศิลปกรรมทั้้�งหมด 

1.4 ออกแบบระบบการนำเสนอพิิพิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิในรูปูแบบเว็บ็แอพพลิเิคชั่่�น 

1.5 นำพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงต้้นแบบให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ใช้้ประเมิินคุุณภาพ 

2. กำหนดผู้้�ให้้ข้้อมููล และกลุ่่�มตััวอย่่าง

	ผู วิจิัยักำหนดผู้้�ให้้ข้้อมูลูหลักด้้วยการคัดัเลืือกแบบเฉพาะเจาะจง โดยจะต้้องเป็็นผู้้�ที่่�มีอีงค์์ความรู้้�

เกี่่�ยวกัับศิิลปกรรมทวารวดีีในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ ได้้แก่่ ตััวแทนนัักวิชาการจากสำนัักศิิลปากร

ที่่� 10 นครราชสีีมา จำนวน 1 คน นัักวิิชาการจากพิิพิิธภััณฑสถานแห่่งชาติิ ขอนแก่่น จำนวน 2 คน

ตััวแทนชุุมชนหรืือนัักวิจััยชุุมชนที่่�มีีความรู้้�เกี่่�ยวกัับใบเสมาหิิน จำนวน 2 คน ในขณะที่่�การศึกึษาเพื่่�อ

ประเมินิคุณุภาพการออกแบบพิพิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิ ผู้้�วิจิัยักำหนดผู้้�ประเมินิ ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการ

ออกแบบพิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงจากศูนย์์เทคโนโลยีอิิเล็็กทรอนิิกส์์และคอมพิิวเตอร์์แห่่งชาติิ

(NECTEC) จำนวน 1 คน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านส่ื่�อและมััลติมีีเดีีย จำนวน 1 คน และภััณฑารัักษ์์จาก

พิิพิิธภััณฑสถานแห่่งชาติิพิิมาย จำนวน 1 คน และกลุ่่�มตััวอย่่างจากผู้้�ใช้้พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง โดยมีี

วิิธีีการกำหนดกลุ่่�มตััวอย่่าง ผู้้�วิิจััยกำหนดห้้วงเวลาในการเก็็บข้้อมููลจากบุุคคลทั่่�วไป ด้้วยวิิธีีการสุ่่�ม

แบบสะดวก (Convenience Sampling) ตั้้�งแต่่วัันที่่� 1 – 15 เมษายน 2567 ได้้กลุ่่�มตััวอย่่างทั้้�งสิ้้�น

385 คน

3. เครื่่�องมืือการวิิจััย

	ก ารศึึกษาวิิจััยนี้้� ผู้้�วิิจััยสร้้างเครื่่�องมืือสำหรัับการวิิจััย 3 ประเภท ดัังนี้้�

3.1 เครื่่�องมืือสำหรัับการเก็็บข้้อมููลจากผู้้�ให้้ข้้อมููลหลัก คืือ แบบสััมภาษณ์์กึ่่�ง

โครงสร้้าง ที่่�กำหนดข้้อคำถามแบบปลายเปิิดที่่�มีีเนื้้�อหาครอบคลุุมประเด็็นการศึึกษาศิิลปกรรม
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ทวารวดีทีั้้�ง 5 ด้้าน ที่่�ใช้้สำหรัับการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกผู้้�ให้้ข้้อมููลหลัก 

3.2 เครื่�องมืือสำหรัับการศึึกษาเอกสารเพื่่�อค้้นหารููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง 

ที่่�เหมาะสม จากงานวิิจััยที่่�มีีการเผยแพร่่ในฐานข้้อมููล TCI ได้้แก่่ แบบฟอร์์มการวิิจััยเชิิงเอกสาร

ที่่�ประกอบด้้วย ประเด็็นช่่องทางการรัับชม การนำเสนอมััลติิมีีเดีีย ประเภทเทคโนโลยีเสมืือนจริิง 

โครงสร้้างการนำเสนอ และสภาพแวดล้้อมในการนำเสนอ 

3.3 เครื่�องมืือสำหรับการประเมิินคุุณภาพพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

และผู้้�ใช้้ คืือ แบบสอบถามความเห็็นต่่อการใช้้พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง ซึ่่�งประกอบด้้วยข้้อคำถามเกี่่�ยว

กับัข้้อมูลูของผู้้�ตอบแบบสอบถาม และข้้อคำถามที่่�ครอบคลุมุมิติิิการประเมินิ ได้้แก่่ การประเมินิความ

เสมืือนจริิง ปฏิิสัมัพันัธ์์ ความสะดวกในการใช้้งาน ประโยชน์์และสาระของเนื้้�อหา และความเหมาะสม

ของมััลติิมีีเดีีย แบบสอบถามเป็็นแบบมาตรส่่วนประมาณค่่า(Likert Scale) ทั้้�งสิ้้�น 5 ระดัับ ได้้แก่่ 

มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง น้้อย และน้้อยที่่�สุุด 

	 ผู้้�วิจิัยันำแบบสอบถามตรวจสอบความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา โดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน

เป็็นผู้้�ตรวจสอบ แล้้วนำผลการตรวจสอบมาหาค่่าความสอดคล้้อง (Index of Items Objective 

Congruence: IOC) โดยข้้อคำถามทั้้�งหมด มีีค่่าความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.67-1.00 จึึงเป็็นข้้อ

คำถามที่่�สามารถวััดได้้ตรงตามประเด็็นการศึึกษา ผู้้�วิิจััยได้้นำแบบสอบถามไปทดลองใช้้ (Try Out) 

เพ่ื่�อหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นกัับบุุคคลทั่่�วไป จำนวน 30 คน ด้้วยวิิธีีการหาค่่าสััมประสิิทธิ์์�แอลฟา (Alpha 

Coefficient) โดยค่่าสััมประสิิทธิ์์�แอลฟาเท่่ากัับ 0.975 

4. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

4.1 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกกับผู้้�ให้้ข้้อมููลหลัก ณ สำนัักศิลปากรที่่� 10 

นครราชสีีมา พิิพิิธภััณฑสถานแห่่งชาติิ ขอนแก่่น และชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวัดชััยภููมิิ 

4.2 ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์ไปตรวจสอบความถููกต้้องของข้้อมููล

ด้้วยการตรวจสอบแบบสามเส้้า โดยพิิจารณาความถููกต้้องของข้้อมููลจากแหล่งที่่�มาที่่�แตกต่างกััน 

ได้้แก่่ ข้้อมููลที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์จากนัักวิิชาการ ข้้อมููลที่่�ได้้จากผู้้�นำชุุมชนหรืือนัักวิิจััยชุุมชน และ

ข้้อมููลที่่�ได้้จากเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง และนำไปสรุปุเป็็นผลการศึึกษาด้้านศิิลปกรรมทวารวดี ี ใบเสมาหินิ 

ชุมุชนบ้้านกุดุโง้้ง 

4.3 ผู้้�วิิจััยศึึกษารููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสมสำหรัับการจััดแสดง

ศิิลปกรรมทวารวดีี ด้้วยการวิิจััยเอกสาร ผู้้�วิิจััยจะทำการพิิจารณาความถี่่�ขององค์์ประกอบของ

พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสม   จำนวน 10 งานวิิจััยและนำผลที่่�มีีความถี่่�สููงสุุดของแต่่ละประเด็็น

มากำหนดเป็็นองค์์ประกอบของรููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสม 

4.4 ผู้้�วิิจััยนำผลการศึึกษาด้้านศิิลปกรรมทวารวดีี มาออกแบบสารสนเทศเพื่่�อ

ผลิิตมััลติิมีีเดีียพื้้�นฐาน สำหรัับนำไปบรรจุุเพื่่�อจััดแสดงในพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง 

4.5 ผู้้�วิิจััยนำสารสนเทศและมััลติมีีเดีียที่่�ออกแบบแล้้ว ไปออกแบบระบบการนำ

เสนอรูปูแบบเว็บ็แอพพลิเิคชั่่�น เพ่ื่�อผลิติพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิที่่�พร้้อมใช้้งานในรูปูแบบเว็บ็แอพพลิเิคชั่่�น 

  นวััตกรรมการออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ
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ที่่�บรรจุุอยู่่�ในเว็็บไซต์์ www.cacc.space 

        		  4.6 ผู้้�วิิจััยส่่งแบบสอบถามความเห็็นต่่อการใช้้งานพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีี

เสมืือนจริิงชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ใช้้ประเมิิน โดยแบบสอบถามจะระบุุ

ข้้อคำถาม และ QR Code ที่่�จะนำเข้้าสู่่�ระบบการใช้้งานพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง 

	 5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

		  5.1 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ ที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์เนื้้�อหาด้้านศิิลปกรรม

ทวารวดีี ใบเสมาหิิน ด้้วยการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) ด้้วยกำหนดรหััสข้้อมููล และ

พิิจารณาความสอดคล้้องของข้้อมููล และสรุุปข้้อมููลตามวััตถุุประสงค์์การศึึกษา

		  5.2 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณ ที่่�ได้้จากการประเมิินคุุณภาพของพิิพิิธภััณฑ์์

เสมืือนจริิง ผู้้�วิิจััยลงรหััสของแบบสอบถาม และวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางสถิิติิ ด้้วยสถิิติิเชิิงพรรณนา (De-

scriptive Statistics) ได้้แก่่ ค่่าร้้อยละ (Percentage) และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

เพื่่�อนำเสนอข้้อมููลผลการประเมิิน 

	 1. ผลการศึึกษาศิิลปกรรมใบเสมาหิิน

		  1.1 ประวััติิความเป็็นมา 

		หลั  ักฐานทางประวััติิศาสตร์์ได้้บ่่งชี้้�ว่่า พื้้�นที่่�จัังหวััดชััยภููมิิมีีร่่องรอยการตั้้�งถิ่่�นฐาน

ของคนมาก่่อน และมีีพััฒนาการทางวััฒนธรรมเป็็นของตนเอง หนึ่่�งในวััฒนธรรมที่่�โดดเด่่นคืือ 

“วััฒนธรรมหิินตั้้�ง” คืือ คติิความเชื่่�อการปัักหิิน (Megaliths) เพื่่�อนัับถืือผีีบรรพบุุรุุษ ดัังนั้้�นเมื่่�อเกิิด

การปะทะกัันทางวััฒนธรรมนำไปสู่่�การผสมผสานวััฒนธรรมอย่่างกลมกลืืนเข้้าไว้้ด้้วยกัน ทำให้้

วัฒันธรรมหินิตั้้�งมีกีารปรับัเปลี่่�ยนโดยรับัอิทิธิพิลการนับัถืือศาสนาพุุทธตามวัฒันธรรมทวารวดีเีข้้ามา 

คติิการปัักหินตั้้�งจึึงเปลี่่�ยนเป้้าหมายเพ่ื่�อการบููชาผีีเป็็นการปัักหินเพ่ื่�อกำหนดสถานที่่�ประกอบ

พิิธีีกรรมทางพุุทธศาสนา อีีกทั้้�งยัังเป็็นตััวแทนสถานที่่�ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�สำหรัับเคารพบููชา ทำหน้้าที่่�คล้้าย

สถููปเจดีีย์์หรืือ พระพุุทธรููปให้้พุุทธศาสนิิกชนได้้เคารพสักการะสะท้้อนเอกลักษณ์์ของวััฒนธรรม

ทวารวดีีเฉพาะภาคอีีสาน กระทั่่�งเป็็นมรดกศิิลปกรรมทวารวดีีในปััจจุุบััน 

		  1.2 ประวััติิศาสตร์์ สัังคม และวััฒนธรรม

        	จั ังหวััดชััยภููมิิเป็็นประตููด่่านหน้้ารัับวััฒนธรรมทวารวดีีจากภาคกลาง และเป็็นตััวกลางใน

การกระจายวััฒนธรรมไปตามลุ่่�มแม่่น้้ำชีี ในจัังหวััดชััยภููมิิ ในหลายพื้้�นที่่� ได้้แก่่ อำเภอคอนสวรรค์์ 

อำเภอภููเขีียว อำเภอเกษตรสมบููรณ์์ และชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง อำเภอเมืือง การแพร่่กระจายทาง

วััฒนธรรมทวารวดีีจากภาคกลางมายัังภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ จากการศึึกษาพบว่่า มิิได้้เป็็นการ

แพร่กระจายที่่�ยึดึโยงอยู่่�กับัอำนาจทางการเมืืองแต่่อย่่างใด ทว่าสะท้้อนการขยายเผยแผ่่ศาสนาพุุทธ 

และการประกาศศาสนามากกว่่า ใบเสมาชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง เป็็นศิิลปกรรมทวารวดีีที่่�สะท้้อนภาพ

ผลการวิิจััย
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ของสัังคมและวััฒนธรรมในยุุคสมััยนั้้�น ได้้แก่่ ความเชื่่�อและศรััทธาในพระพุุทธศาสนา การให้้

ความสำคััญกับัจารีีตการกตัญัญูตู่่อบุพุการี ี ผ่่านลวดลายการเล่่าเร่ื่�องชาดก อีกีทั้้�งยังัสะท้้อนความสามารถ

ในการปรัับเปลี่่�ยนวััฒนธรรมจากภายนอกมาผสมผสานกัับความเชื่่�อดั้้�งเดิิมของตน 

		 1.3 รููปแบบศิิลปะ

        		รู  ูปแบบศิิลปะใบเสมาที่่�ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง มีีลัักษณะเป็็นแท่่งหิินทราย ทั้้�งที่่�เป็็น

แบบแผ่่น และแบบแท่่งเหลี่่�ยม มีีความสููงโดยเฉลี่่�ย 2-3 เมตร ลวดลายของใบเสมามีีคุุณลัักษณะ

เดีียวกัันกัับใบเสมาที่่�พบในพื้้�นที่่�แถบลุ่่�มน้้ำชีีอ่ื่�น ๆ คืือ ภาพเล่่าเรื่่�องพุุทธประวััติิและชาดกที่่�เป็็นภาพ

เล่่าแบบเต็็มแผ่่น โดยที่่�ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้งพบจำนวน 8 ใบ ที่่�จััดแสดงอยู่่�ในอาคารจััดแสดงใบเสมา

หิิน วัันศรีีปทุุมคงคาราม ได้้แก่่ 1) ภาพพระพุุทธเจ้้าทรงแสดงธรรม 2) ภาพชาดกเรื่่�องมโหสถชาดก 

3) ภาพชาดกเรื่่�องเตมีียชาดก 4) ภาพชาดกเร่ื่�องอััมพชาดก 5) ภาพชาดกเรื่่�องพรหมนารทชาดก 6)

ภาพพระศรีีอริิยเมตไตย 7) ภาพชาดกเรื่่�องนัันทกุุมารหรืือปััญจาวุุธชาดก 8) ภาพชาดกเรื่่�องภููริิทััต

ชาดก นอกจากนี้้� ยัังพบใบเสมาที่่�มีีลายสถููป หรืือลายหม้้อปููรณฆฏะ ลายหม้้อต่่อกรวย และแบบ

เรีียบอีีกจำนวนมาก อย่่างไรก็็ตาม เอกลัักษณ์์ของลวดลายที่่�กลายเป็็นจุุดเด่่นของทวารวดีีชััยภูมิิ

และไม่่พบในใบเสมาอีีสานในจัังหวััดอ่ื่�น คืือ ลวดลายที่่�ผสมผสานกัับกัับศิลปะพื้้�นถิ่่�น ได้้แก่่ 1) มีี

ลายกลีีบบััวตำแหน่่งฐาน ปรากฎลวดลายชัดเจน 2) ลวดลายกลีบบััวไม่่ใช่่ตำแหน่งฐาน และ 3)

ลวดลายกนกแบบทวารวดีี 

		 1.4 คติิความเชื่่�อและความหมาย

ใบเสมาในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือมีีหลายแห่่งที่่�ทำหน้้าที่่�แสดงอาณาเขตเกี่่�ยว

กัับพิิธีีปลงศพ เพื่่�อแสดงจุุดฝัังศพตามคติิดั้้�งเดิิมของการฝัังศพแบบนอนเหยียด ต่่อมาในสมััย

ประวััติิศาสตร์์จึึงมีีการเปลี่่�ยนประเพณีีปลงศพเป็็นการนำกระดููกที่่�เผาแล้้วบรรจุุหม้้อฝัังดิิน ใบเสมา

จึึงเกี่่�ยวข้้องกัับพิิธีีกรรมหลัังความตาย พิิจารณาได้้จากหลักฐาน คืือ ลวดลายบนใบเสมาหิินที่่�สลััก

ภาพหม้้อต่่อด้้วยกรวย ที่่�สัันนิิษฐานได้้ว่่าหมายถึงภาชนะใส่่เครื่่�องบวงสรวง ที่่�สะท้้อนคติิความเชื่่�อที่่�

ว่่าวิิญญาณของผู้้�ตายได้้เปลี่่�ยนสภาพไปเป็็นสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� ใบเสมาหิินชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง สัันนิิษฐาน

ว่่าเป็็นใบเสมาที่่�ทำหน้้าที่่�ในการปัักเขตแดนศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ทางพุุทธศาสนา และทำหน้้าที่่�เป็็นเครื่่�องสักัการะ

สิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ในพุุทธศาสนา 

1.5 สุุนทรีียศาสตร์์และเชิิงช่่าง

        		รู  ปลักัษณ์และลวดลายของใบเสมา สะท้้อนว่่าช่่างในสมััยทวารวดีีมีคีวามรู้้�เกี่่�ยวกัับ

ประเภทหิิน รู้้�วิิธีีการเลืือกประเภทของหิินที่่�ง่่ายต่อการสลัักลวดลาย คืือ หิินทรายที่่�มีีเนื้้�อละเอีียด 

ความรู้้�เกี่่�ยวกัับพุุทธประวััติิและชาดก และทัักษะด้้านการสลัักหิิน ได้้แก่่ การสร้้างลวดลายที่่�อ่่อน

ช้้อย ซึ่่�งได้้รัับอิิทธิิพลมาจากศิิลปะแบบคุุปตะ ถืือเป็็นความงามที่่�แสดงออกถึึงความศรััทธาของคนที่่�

มีีต่่อพระพุุทธศาสนา การผสมผสานกัับคติิความเช่ื่�อเดิิม ก่่อให้้เกิิดเป็็นความงามที่่�เป็็นเอกลักษณ์์

เฉพาะถิ่่�น 

  นวััตกรรมการออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2568

81

	 2. ผลการศึึกษารููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงทีีเหมาะสมกับัการจัดัแสดงพิพิิธิภัณัฑ์์

ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููม ิ 

	ผลก ารศึึกษารูปูแบบพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริิงจากการศึกึษางานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้อง จำนวน 10 งาน 

จากฐานข้้อมููลงานวิิจััย Thaijo จาก tci.thaijo.org ซึ่่�งเป็็นฐานข้้อมููลภายในประเทศ ผลการศึึกษา

จำแนกตามประเด็็นรููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง ผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์ด้้วยการหาความถี่่�จากงานวิิจััย

ที่่�มีกีารออกแบบพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริิง โดยสรุปุเป็็นผลการวิิเคราะห์์รููปแบบที่่�จะนำไปใช้้เป็็นองค์์ประกอบ

สำหรัับการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง ตามตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 ผลการศึึกษาวิิจััยเชิิงเอกสารรููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสม
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หมายเหตุุ  W หมายถึึง Web Application  G หมายถึึง Google Art and Culture  A หมายถึึง Application

จากผลการศึึกษาเชิิงเอกสารเพื่่�อหารููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสม โดยผู้้�วิิจััยได้้

วิิเคราะห์์ด้้วยการหาความถี่่�จากงานวิิจััยที่่�มีีการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง โดยสรุุปเป็็นผลการ

วิิเคราะห์์รููปแบบที่่�จะนำไปใช้้เป็็นองค์์ประกอบสำหรัับการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีี

เสมืือนจริิง ตามตารางที่่� 2 

ตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์รููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสมสำหรับการจััดแสดงศิิลปกรรม

ทวารวดีี 

องค์์ประกอบ

พิิพิิธภััณฑ์์
รููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�จะนำไปใช้้ออกแบบ

ช่่องทางการรัับชม Web Application ผู้้�รัับชมสามารถรัับชมได้้ง่่าย ผ่่าน Web Browser ที่่�มีีอยู่่�ใน

คอมพิิวเตอร์์และโทรศััพท์์สมาร์์ทโฟน จึึงสามารถเข้้าชมได้้ทุุกเวลา เพราะ

สามารถเข้้าชมได้้เลยไม่่ต้้องติิดตั้้�งโปรแกรมหรืือโหลดแอปพลิเคชั่่�น ในด้้านการ

จััดเก็็บข้้อมููลยัังสามารถจััดการข้้อมููลได้้ง่่าย ไม่่ซัับซ้้อน และสามารถเช่ื่�อมต่่อ

กัับสื่่�อออนไลน์์อื่่�น ๆ ได้้หลากหลาย

การนำเสนอด้้วย

มััลติิมีีเดีีย

แนวทางการพััฒนามััลติิมีีเดีียเพ่ื่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวให้้มีีประสิิทธิิภาพ 

ประกอบด้้วยองค์์ประกอบที่่�ต้้องทำงานร่่วมกััน ผ่่าน กราฟิิก ตััวอัักษร วิิดีีทััศน์์ 

คำบรรยาย และดนตรีี  ส่่งผลให้้ผู้้�เข้้าชมสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง เข้้าใจ

เนื้้�อหามากยิ่่�งขึ้้�น นอกจากนั้้�นมััลติิมีีเดีียยังช่่วยส่งเสริิมให้้สััมผััสถึึงความรู้้�สึึก

ของสถานที่่�นั้้�น ๆ ได้้มากยิ่่�งขึ้้�น

  นวััตกรรมการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ
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องค์์ประกอบ

พิิพิิธภััณฑ์์
รููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�จะนำไปใช้้ออกแบบ

ประเภทเทคโนโลยีี

ความจริิงเสมืือน

Vr หรืือ Virtual Reality เป็็นระบบการจำลองสถานที่่� และบรรยากาศจากสถาน

ที่่�จริิง ด้้วยเทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์์ มุ่่�งสร้้างประสบการณ์์การท่่องเที่่�ยวให้้กัับผู้้�รัับ

ชมโดยไม่่ต้้องไปสถานที่่�จริิง ผ่่านคอมพิิวเตอร์์และโทรศััพท์์สมาร์์ทโฟน โดยจะ

ช่่วยส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวที่่�มีีความอ่่อนไหวต่่อสิ่่�งแวดล้้อมและวััฒนธรรม เช่่น 

การชมใบเสมาหิิน ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง ที่่�ต้้องใช้้ความระมััดระวัังในการรัับชม

เนื่่�องจากเป็็นวััตถุุโบราณอาจเกิิดความเสีียหายได้้จากการสััมผััสของนัักท่่อง

เที่่�ยว เทคโนโลยีีนี้้�จึึงเป็็นอีีกทางเลืือกที่่�ผู้้�ชมสามารถสััมผััสกัับวััตถุุโบราณอย่่าง

ใกล้้ชิิด เป็็นการนำเสนอข้้อมููลที่่�ส่่งเสริิมต่่อการตััดสิินใจท่่องเที่่�ยวในสถานที่่�จริิง

โครงสร้้างในการนำ

เสนอพิิพิิธภััณฑ์์

เสมืือนจริิง

โครงสร้้างแบบลำดัับขั้้�น (Hierarchical Structure)

เป็็นโครงสร้้างเว็็บไซต์์ที่่�ได้้รัับความนิิยม เนื่่�องจากสามารถจััดการแบ่่งเนื้้�อหา

เป็็นหมวดหมู่่�ให้้ผู้้�เข้้าชมสามารถรัับชมให้้เข้้าใจได้้ง่่าย นำไปสู่่�การสร้้าง

ประสบการณ์์ที่่�ดีีในการใช้้งาน ค้้นหาข้้อมููลที่่�ต้้องการได้้อย่่างสะดวกรวดเร็็ว 

เมื่่�อต้้องการขยายเว็็บไซต์์ก็็สามารถทำได้้ง่่ายและเป็็นระบบ เพราะมีีโครงสร้้างที่่�

ชััดเจนในการจััดกลุ่่�มเนื้้�อหา

สภาพแวดล้้อมใน

การนำเสนอ

ภาพถ่่าย 360 องศาปรัับหมุุนได้้ทุุกทิิศทาง และมุุมกว้้าง ช่่วยส่่งเสริิมการสร้้าง

ประสบการณ์์ในการเข้้าชม จากภาพถ่่ายในสถานที่่�จริิงผ่่านการออกแบบการรัับ

ชมที่่�ผู้้�ชมสามารถควบคุุมทิิศทางการรัับชมได้้ด้้วยตนเอง

	 3. การออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยว

วิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิ

        	ผลก ารศึึกษาการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง แสดงผลการศึึกษา

จำแนกเป็็นผลการออกแบบมััลติิมีีเดีียซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบที่่�บรรจุุอยู่่�ในพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง ดัังนี้้�

		  1. การออกแบบกราฟิิก 

        		ก  ารศึึกษาพบว่่าชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ เป็็นชุุมชนโบราณลุ่่�มน้้ำชีีที่่�รัับ

เอาวััฒนธรรมทวารวดีีจากลุ่่�มน้้ำเจ้้าพระยาผ่่านทางการค้้า โดยนำเอาความเชื่่�อ ภาษา ศาสนามา

ปรัับให้้เข้้ากัับความเชื่่�อเดิิมที่่�มีีอยู่่� ก่่อให้้เกิิดรููปแบบศิิลปกรรมทวารวดีี ใบเสมาหิินที่่�ชุุมชนบ้้านกุุด

โง้้งมีีลวดลาย คืือ ลายกลีีบบััว ซึ่่�งเป็็นลวดลายที่่�พบมากในใบเสมาหิินลุ่่�มลำน้้ำชีี ผู้้�วิิจััยจึึงนำ

ลวดลายดัังกล่่าวมาเป็็นแนวทางในการออกแบบกราฟิิกประกอบด้้วย ตราสััญลัักษณ์์ สีี การจััดวาง 

ภายใต้้แนวคิิด “กุุดโง้้งทวารวดีีชััยภููมิิ” โดยการนำเอารููปทรงและลวดลายของใบเสมาหิินลัักษณะ

คล้้ายกลีบบัวัที่่�ถูกูลดทอนให้้ดูมูีคีวามทัันสมัยั จัดัวางร่่วมกับัตัวัอักัษรชื่่�อชุมุชนบ้้านกุดุโง้้งที่่�ถูกูพััฒนา

ตััวอัักษรปััลลวะซึ่่�งพบว่่าเป็็นตััวอัักษรที่่�ใช้้จารึึกอยู่่�บนใบเสมาหิินสะท้้อนความมีีคุุณค่่าทาง

ประวััติิศาสตร์์ที่่�ค้้นพบในชุุมชน
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ภาพที่่� 1: รููปแบบร่่างตราสััญลัักษณ์์ (ชนิินทร์์ ศรีีโยยอด, 2567)

        	ก ารจััดวางองค์์ประกอบภายในพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง ผู้้�วิิจััยใช้้แนวคิิด 

Grid System ในการจััดวางองค์์ประกอบให้้สามารถส่ื่�อสารกัับผู้้�รัับชมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ด้้วย

การแบ่่งหน้้าจอออกเป็็นตาราง กำหนดขนาดและระยะห่่างขององค์์ประกอบต่าง ๆ บนหน้้าจอให้้มีี

พื้้�นที่่�ในการนำเสนอและมีีระยะห่่างที่่�เหมาะสม ช่่วยให้้ผู้้�ใช้้งานมองเห็็นองค์์ประกอบต่าง ๆ บนหน้้า

จอได้้ง่่ายและสะดวก 

ภาพที่่� 2: หน้้าหลัักพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�จััดองค์์ประกอบรููปแบบ Manuscript Grid 

(ชนิินทร์์ ศรีีโยยอด, 2567)

        	ก ารจััดวางแบบ Column Grid ผู้้�วิิจััยกำหนดให้้พื้้�นที่่�หน้้าจอการแสดงผลแบ่่งออกเป็็น 2 

คอลััมน์์ เพื่่�อสร้้างความยืืดหยุ่่�นในการจััดวางเนื้้�อหาที่่�มีีองค์์ประกอบทั้้�งภาพและข้้อความรวมกััน 

และกำหนดให้้การวางแนวตััวอัักษรชิิดซ้้ายทั้้�งหมด 

  นวััตกรรมการออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ
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ภาพที่่� 3: หน้้าพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�จััดองค์์ประกอบรููปแบบ Column Grid

(ชนิินทร์์ ศรีีโยยอด, 2567)

  	ก ารจััดวางแบบ Modular Grid ผู้้�วิิจััยกำหนดพื้้�นที่่�แบ่่งโครงสร้้างออกเป็็นแถวและคอลััมน์์ 

โดยกำหนดให้้ตารางที่่�ถููกแบ่่งออกมีีขนาดที่่�เท่่ากััน เพื่่�อใช้้ในการจัดัเนื้้�อหาที่่�ต้้องการความสม่่ำเสมอ 

และดููเป็็นเอกภาพ ใช้้ในการแสดงรายการภาพ 3 มิิติิ

ภาพที่่� 4: หน้้ารายการข้้อมููล 3 มิิติิที่่�จััดองค์์ประกอบรููปแบบ Modular Grid

(ชนิินทร์์ ศรีีโยยอด, 2567)

		 3.2 การออกแบบตััวอัักษร 

ผู้้�วิิจััยใช้้ตัวอัักษรสำหรับการส่ื่�อสารในพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงเพ่ื่�อให้้รู้้�สึึกถึงความ

เป็็นวััฒนธรรม ในขณะเดีียวกัันยัังคงไว้้ด้้วยความทัันสมััยและเรีียบง่่าย จึึงกำหนดใช้้ตััวอัักษรแบบ

ไม่่มีีเชิิง (San Serif)  ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยกำหนดให้้ใช้้ตัวอัักษรแบบ TH K2D July8 เป็็นตััวอัักษรหลัักที่่�ใช้้ใน
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การออกแบบ เนื่่�องจากมีีชุุดตััวอัักษรที่่�รองรัับการใช้้งานที่่�หลากหลาย และยัังมีีรููปทรงที่่�สามารถ

สื่่�อสารอารมณ์์ถึึงวััฒนธรรม และทัันสมััย ตามภาพที่่� 5

ภาพที่่� 5:  รููปแบบภาษาไทยตััวอัักษร TH K2D July8 (ชนิินทร์์ ศรีีโยยอด, 2567)

		 3.3 การออกแบบเสีียง 

ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดให้้มีีเสีียงเพลงบรรเลงที่่�ให้้อารมณ์์ความรู้้�สึึกแบบอิินเดีีย เพื่่�อให้้

เกิิดความรู้้�สึกึถึงึการเชื่่�อมโยงวัฒันธรรมทวารวดีทีี่่�มีีต้้นกำเนิิดมาจากอินิเดีีย ร่่วมกัับคำบรรยายการใช้้

งานพิิพิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิเพื่่�อให้้ผู้้�รับัชมสามารถรัับชมได้้อย่่างเข้้าใจ ไม่่สร้้างความสัับสนในการรับัชม

        		บทบ  รรยาย 

“ยิินดีีต้้อนรัับสู่่�พิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััด

ชัยัภูมูิ ิเพ่ื่�อให้้ท่านได้้ท่องเที่่�ยว พิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิอย่่างมีอีรรถรส ขอแนะนำให้้ท่านศึกึษาคำแนะนำ

ก่่อนเข้้าชม พิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จััดแสดงใบเสมาหิิน 2 ส่่วน 

ส่่วนที่่�หนึ่่�ง ใบเสมาหิินที่่�จััดแสดงอยู่่� ณ อาคารเก็็บใบเสมา วััดศรีีปทุุมคงคาราม จำนวน 24 ใบ ส่่วน

ที่่�สอง ใบเสมาหิินที่่�ตั้้�งอยู่่�ในพื้้�นที่่�ส่่วนบุุคคล จำนวน 3 ใบหากท่่านต้้องการทราบข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ

ศิิลปกรรมทวารวดีีใบเสมาหิิน กรุณากดเมนูู “วีีดิิทััศน์์” เพื่่�อรัับชมประวััติิศาสตร์์ศิิลปกรรมทวารวดีี  

หากท่่านต้้องการเข้้าชมบรรยากาศภาพรวมพิิพิิธภััณฑ์์ กรุุณากดเมนูู “แผงควบคุุมทิิศทาง” เพื่่�อเดิิน

ชมและเลืือกกดทิิศทางต่่าง ๆ ตามต้้องการ  หากท่่านต้้องการรัับชมความงาม และลวดลายใบเสมา 

พร้้อมทั้้�งคำอธิิบาย กรุณากดที่่�ใบเสมาที่่�ต้้องการชม ภาพสามมิิติิ และคำอธิิบายจะปรากฎขึ้้�น  หาก

ท่่านต้้องการเลืือกรัับชมใบเสมาเฉพาะใบ กรุุณากดเมนูู “ตำแหน่่งใบเสมา” เพื่่�อเลืือกใบเสมาที่่�

ต้้องการชม ขอให้้ท่่านเพลิิดเพลิินไปกับการท่่องเที่่�ยวเสมืือนจริิง และเรีียนรู้้�มรดกทางวััฒนธรรมที่่�

ทรงคุุณค่่า ผ่่านศิิลปกรรมทวารวดีีใบเสมา ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวัดชััยภููมิิ” 

3.4 การออกแบบภาพ

        		ก  ารออกแบบภาพที่่�ใช้้ในพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงินอกจากภาพนิ่่�ง ได้้แก่่ ภาพ 3 มิติิิ 

สำหรัับแสดงใบเสมาเพื่่�อให้้ผู้้�ชมได้้ชมรายละเอีียดลวดลายของใบเสมาได้้อย่่างชััดเจน และภาพ 

  นวััตกรรมการออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ
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360 องศา ที่่�ใช้้สำหรัับการนำเสนอบรรยากาศเสมืือนจริิงของพิิพิิธภััณฑ์์ ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบภาพ 3 

มิิติิเพื่่�อจำลองใบเสมาหิินโดยแบ่่งออกเป็็น 2 พื้้�นที่่�การจััดแสดง ได้้แก่่ อาคารเก็็บใบเสมาหิิน จำนวน 

24 ใบ และพื้้�นที่่�ส่่วนบุุคคลจำนวน 3 ใบ โดยใช้้กระบวนการ Photogrammetry ซึ่่�งเป็็นวิิธีีการในการ

สร้้างวััตถุุ 3 มิิติิ โดยใช้้รููปถ่่ายของใบเสมาในด้้านต่่าง ๆ หลาย ๆ ภาพมาต่่อกััน และประมวลผลด้้วย

คอมพิวิเตอร์์ เทคนิค Photogrammetry เป็็นวิิธีกีารมีขี้้อดีคีืือ สามารถเก็บ็สีสีันั รายละเอีียดและพื้้�นผิิว

ของวััตถุุได้้เป็็นอย่่างดีี เหมาะกัับใบเสมาหิินที่่�มีีความเก่่าแก่่และการนำเสนอลวดลายศิลปกรรม

ทวารวดีีบนใบเสมาหิินที่่�ต้้องการนำเสนอที่่�ให้้ผู้้�ชมดููรายละเอีียดได้้อย่่างใกล้้ชิิด โดยผู้้�ชมสามารถรัับ

ชมได้้โดยรอบ ตามที่่�ปรากฎในภาพที่่� 6

		ก  ารออกแบบภาพเพื่่�อแสดงสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง 360 องศา ผู้้�วิิจััยกำหนด

พื้้�นที่่�สร้้างสภาพแวดล้้อมโดยการถ่่ายภาพจากสถานที่่�จริิง 2 จุุด ได้้แก่่ อาคารเก็็บใบเสมาหิิน วััด

ศรีีปทุุมคงคาราม ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง 1 จุุด และพื้้�นที่่�ส่่วนบุุคคลอีีก 1 จุุด ในกระบวนการออกแบบผู้้�

วิิจััยสร้้างสภาพแวดล้้อมโดยใช้้เทคนิิคการถ่่ายภาพนิ่่�งแบบ 360 องศา เพื่่�อนำมาใช้้ในการสร้้าง

สภาพแวดล้้อมเสมืือนจริงิในโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ โดยออกแบบให้้ผู้้�ใช้้งานสามารถควบคุมุทิิศทาง

การเยี่่�ยมชมได้้ด้้วยตนเอง เสมืือนว่่าอยู่่�ใน ณ สถานที่่�นั้้�นจริงิ ๆ นำเสนอสภาพแวดล้้อมเสมืือนปฏิสิัมัพันัธ์์ 

(Interactive Virtual Environment) นอกจากผู้้�ชมจะสามารถควบคุุมทิิศทางการเคลื่่�อนที่่�ได้้ด้้วย

ตนเองแล้้ว ผู้้�ชมยังัสามารถสร้้างปฏิิสัมัพันัธ์์กับัวัตัถุจุัดัแสดงใบเสมาหินิยุคุทวารวดีไีด้้ทั้้�งหมด 27 ใบ 

ในรููปแบบภาพ 3 มิิติิ และสามารถรัับชมการนำเสนอสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิงผ่่านอุุปกรณ์์ได้้ทั้้�ง

คอมพิิวเตอร์์และโทรศััพท์์มืือถืือแบบสมาร์์ทโฟน ปรากฎตามภาพที่่� 7

 

ภาพที่่� 6: ตััวอย่่างรายละเอีียดของภาพ 3 มิิติิ (ชนิินทร์์ ศรีีโยยอด, 2567)
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ภาพที่่� 7: ภาพเสมืือนจริิงแบบ 360 องศา ณ บริิเวณภายในอาคารเก็็บใบเสมาหิิน  

(ชนิินทร์์ ศรีีโยยอด, 2567)

3.5 การออกแบบวีีดิิทััศน์์

       		ก  ารออกแบบและผลิิตวิิดีีทััศน์์สำหรัับนำเสนอเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับศิลปกรรมทวารวดี ี

ผู้้�วิิจััยกำหนดเนื้้�อหาถ่่ายทำที่่�ยึึดโยงจากแนวคิิดการศึึกษาประวััติิศาสตร์์ศิิลปกรรม จำแนกออกเป็็น  

5 ด้้าน โดยเป็็นเนื้้�อหาที่่�ได้้มาจากการสัมัภาษณ์เชิงิลึกึอย่่างมีโีครงสร้้าง ได้้แก่่ 1) ด้้านประวัตัิคิวามเป็็นมา 

นำเสนอเนื้้�อหาครอบคลุุมการเกิิดขึ้้�นของอารยธรรมทวารวดีี และการแพร่่กระจายของวััฒนธรรม

เข้้าสู่่�พื้้�นที่่�ภาคอีีสานของไทย การเกิิดขึ้้�นของใบเสมาหิิน และวััตถุุประสงค์์ของการสร้้างใบเสมาหิิน 

2) ด้้านประวัตัิศิาสตร์์ สังัคม และวััฒนธรรม นำเสนอเนื้้�อหาครอบคลุมุสภาพบริบิททางประวััติศิาสตร์์

สัังคมและวััฒนธรรมในห้้วงเวลาที่่�วััฒนธรรมทวารวดีีรุ่่�งเรืืองและแผ่่อิิทธิพลทั่่�วบริิเวณภาคกลาง

และภาคอีีสานของไทย 3) ด้้านรููปแบบศิิลปะ นำเสนอเนื้้�อหาครอบคลุมรููปแบบศิิลปกรรมทวารดีี 4)

ด้้านคติความเชื่่�อและความหมาย นำเสนอเนื้้�อหาครอบคลุมุความเชื่่�อของการสร้้างใบเสมา การผสมผสาน

ความเชื่่�อดั้้�งเดิิม ตลอดจนการให้้ความหมายของใบเสมา และ 5) ด้้านสุุนทรีียศาสตร์์และเชิิงช่่าง นำ

เสนอเนื้้�อหาครอบคลุุมความงามของลวดลาย การเล่่าเรื่่�องตามลวดลาย และทัักษะเชิิงช่่างของ

คนในยุุคสมััยนั้้�น

        	ก ารถ่่ายทำ ผู้้�วิิจััยได้้ถ่่ายทำโดยการบัันทึึกวีีดีีโอในรููปแบบสััมภาษณ์์วิิทยากรให้้ข้้อมููลทาง

ประวััติิศาสตร์์ และศิิลปกรรมทวารวดีีในภาคอีีสาน ผู้้�วิิจััยได้้สรุุปประเด็็นที่่�สำคััญในแต่่ละหััวข้้อ 

และทำการตััดต่่อคลิิปให้้มีีเนื้้�อหาที่่�กระชัับ เนื้้�อหาละ 3-4 นาทีี ในรููปแบบที่่�ให้้ผู้้�ถููกสัมภาษณ์์พููดคน

เดีียว (Monologue Program Format) และเพิ่่�มเติิมเนื้้�อหาข้้อมููลต่าง ๆ เช่่น ข้้อความบรรยาย ภาพ

ประกอบที่่�สอดคล้้องกัับเนื้้�อหา ตราสััญลัักษณ์์ และการจััดทำมััลติมีีเดีีย ผู้้�วิิจััยได้้นำวิิดีีทััศน์์นี้้�มา

เผยแพร่่ในพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง ผู้้�เข้้าชมสามารถรัับชมวิิดีีทััศน์์ได้้ด้้วยกดปุ่่�มวีีดิิทััศน์์ภายใน

พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง

 	พิ พิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิงต้้นแบบที่่�ออกแบบเสร็็จสิ้้�นและผ่่านกระบวนการ

  นวััตกรรมการออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ
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ประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ใช้้แล้้ว สามารถสแกนเพื่่�อเข้้าชมได้้ตาม QR Code ด้้านล่่างนี้้�

ภาพที่่� 8: QR Code เข้้าชมพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมเสมืือนจริิงต้้นแบบ

4. ผลการประเมิินของผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

ผู้้�วิิจััยได้้นำพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิงต้้นแบบให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน

ประเมิินผลการใช้้พิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง ผลการศึึกษาของผู้้�เชี่่�ยวชาญปรากฎตาม

ตารางที่่� 3  

ตารางที่่� 3 ผลการศึึกษาความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงในภาพรวม 

รายการประเมิิน

	ผลก ารศึึกษาพบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีความเห็็นต่่อพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงในภาพรวมอยู่่�ใน

ระดัับมาก (x̄̄= 3.70) โดยมีีความเห็็นว่่า ด้้านความเสมืือนจริิงอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄= 4.22) รองลงมา

คืือ ด้้านการออกแบบมัลัติมีเีดียีอยู่่�ในระดับัมาก (x̄̄= 3.83) ด้้านปฏิสัิัมพัันธ์์อยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄= 3.77) 

ด้้านความสะดวกในการใช้้งาน อยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 3.66) และด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับปานกลาง 

( x̄̄ = 3.00) ตามลำดัับ 

	 ผู้้�วิจัิัยได้้นำพิพิิธิภัณัฑ์์ศิลิปกรรมทวารวดีเีสมืือนจริงิต้้นแบบให้้กลุ่่�มตัวัอย่่างผู้้�ใช้้ จำนวน 385 คน 

ได้้ประเมิินผลการใช้้พิพิิธิภัณัฑ์์ศิลิปกรรมทวารวดีเีสมืือนจริงิ ผลการศึกึษาปรากฎตามตารางที่่� 4 ดังันี้้�
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ตารางท่ี่� 4 ผลการศึกึษาความคิดิเห็น็ของผู้้�ใช้้ที่่�มีต่ี่อพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิในภาพรวม รายการประเมิิน

        	ผลก ารศึึกษาความคิิดเห็็นของผู้้�ใช้้พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงในภาพรวม ความคิิดเห็็นอยู่่�ใน

ระดัับมาก (x̄̄= 4.15) เมื่่�อจำแนกรายด้้าน พบว่่า ผลการศึึกษาด้้านปฏิสิััมพัันธ์์อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

(x̄̄= 4.52) ในขณะที่่�ด้้านความเสมืือนจริิง (x̄̄= 4.50) ด้้านการออกแบบมััลติมีีเดีีย (x̄̄= 4.11) ด้้าน

เนื้้�อหา (x̄̄= 3.85) และด้้านความสะดวกในการใช้้งาน (x̄̄= 3.79) อยู่่�ในระดัับมาก ตามลำดัับ 

        การศึกึษานวัตักรรมการออกแบบพิพิิธิภัณัฑ์์ศิลิปกรรมทวารวดีเีสมืือนจริงิเพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยว

วิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ สรุุปผลการศึึกษาตามวััตถุุประสงค์์การศึึกษา ดัังนี้้�

1. ศิิลปกรรมทวารวดีีชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ

	ก ารจััดแสดงใบเสมาของชุมุชนยัังคงขาดการผลิตสารสนเทศที่่�รวบรวมข้้อมูลูที่่�เชื่่�อถืือได้้ ผู้้�วิจิัยั

จึงึรวบรวมข้้อมูลูเพื่่�อออกแบบสารสนเทศ ได้้แก่่ ประวัตัิคิวามเป็็นมาของศิิลปกรรม ประวััติศิาสตร์์

สัังคมและวััฒนธรรม รููปแบบศิิลปะ คติิความเชื่่�อและความหมาย และสุุนทรีียศาสตร์์เชิิงช่่าง ซึ่่�งเป็็น

องค์์ประกอบที่่�ครอบคลุุมการศึึกษาศิิลปกรรม ผลการศึึกษาดัังกล่่าวได้้ถูกบรรจุุอยู่่�ในพิิพิิธภััณฑ์์

เสมืือนจริิง ในส่่วนของเมนูู “วีีดิิทััศน์์” เพื่่�อให้้ผู้้�ชมรัับชมรัับฟัังและมีีความเข้้าใจข้้อมููลศิิลปกรรม

ทวารวดีีได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงจึึงกลายเป็็นเครื่่�องมืือที่่�ตอบโจทย์์สำหรัับการส่่งเสริิม

การท่่องเที่่�ยวเชิิงประวััติิศาสตร์์ได้้

2. รููปแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงที่่�เหมาะสมสำหรัับการจััดแสดงศิิลปกรรมทวารวดีี

	รู ปแบบและองค์์ประกอบของการจััดแสดงที่่�เหมาะสมจากการศึึกษาเชิิงเอกสาร ร่่วมกัับ

การวิิเคราะห์์ความเหมาะสมของการจััดแสดงศิิลปกรรมใบเสมา พบว่่า 1) ช่่องทางการรัับชม วิิธีีการ

ที่่�เหมาะสมคืือ แบบ web application ที่่�นำพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงไปบรรจุุอยู่่�ในเว็็บไซต์์ www.cacc.

space ซึ่่�งเป็็นแหล่งรวบรวมข้้อมูลูเกี่่�ยวกัับวัฒันธรรมของจังัหวัดัชัยัภูมูิ ิ2) การนำเสนอด้้วยมััลติมีีเดีีย

มีีการนำเสนอทั้้�งรููปแบบตััวอัักษร วีีดิิทััศน์์ เสีียงดนตรีีและบรรยาย ตลอดจนกราฟิิก 3) ประเภท

เทคโนโลยีเสมืือนจริงิ พิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงินี้้�ใช้้เทคโนโลยี ได้้แก่่ Desktop VR และ Video Mapping

สรุุปผลการศึึกษา

  นวััตกรรมการออกแบบพิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

  เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยววิิถีีใหม่่ ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้ง จัังหวััดชััยภููมิิ
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4) โครงสร้้างในการนำเสนอ พบว่า ใช้้โครงสร้้างแบบลำดับัขั้้�น ผู้้�ชมสามารถเลืือกเข้้าชมหน้้าต่่างอื่่�น ๆ

ได้้ตามหมวดหมู่่� โดยไม่่สร้้างความสัับสน และ 5) สภาพแวดล้้อมในการนำเสนอ มีีการใช้้ภาพถ่่าย

360 องศา ที่่�สามารถปรัับหมุุนรอบทิิศทางได้้เพื่่�อจััดแสดงวััตถุุ และใช้้ภาพถ่าย 360 องศา ปรัับหมุุน

ได้้ในมุุมกว้้าง เพื่่�อนำเสนอสภาพแวดล้้อมของพิิพิิธภััณฑ์์แบบเสมืือนจริิง

3. การออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิง

	ผลก ารออกแบบพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงตาม ได้้แก่่ 1) ภาพกราฟิิก มีีการนำเอาจุุดเด่่นของ

ศิิลปกรรมใบเสมามาใช้้ในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ภายใต้้แนวคิิด “กุุดโง้้ง ทวารวดีีชััยภููมิิ” ใน

ขณะที่่�การออกแบบการจััดวาง เลืือกใช้้แบบ Grid System โดยใช้้แบบ Manuscript Grid, Column

Grid, และ Modular Grid 2) การออกแบบตััวอัักษร ใช้้แบบ San Serif แบบ TH K2D July 8 ที่่�อ่่าน

ง่่าย และยัังสามารถ่่ายทอดความเป็็นวััฒนธรรมได้้อย่่างดีี 3) การออกแบบเสีียงและการบรรยาย

เลืือกใช้้เสียีงเพลงบรรเลงที่่�มีกีลิ่่�นอายของวัฒันธรรมอินิเดีีย เนื่่�องจากวัฒันธรรมทวารวดีีเป็็นวััฒนธรรมที่่�

ถ่่ายทอดมาจากอิินเดีีย และมีีเสีียงบรรยายแนะนำการเข้้าชมพิิพิิธภััณฑ์์ เพื่่�อลดความสัับสนในการ

ใช้้งาน 4) การออกแบบภาพ ภาพที่่�ถููกใช้้ในการจััดแสดงพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง คืือ ภาพ 3 มิิติิ ที่่�ใช้้

เทคนิิค Photogrammetry โดยสามารถหมุุนรอบทิิศทางได้้ และภาพ 360 องศาสำหรัับจัดแสดง

สภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง 5) การออกแบบวีีดิิทััศน์์ สำหรับนำเสนอข้้อมููลเกี่่�ยวกัับศิิลปกรรมทวาร

วดีีทั้้�ง 5 ด้้าน โดยวิิธีีการส่ื่�อสารแบบ Monologue Program Format ที่่�มีีผู้้�ให้้สััมภาษณ์พููดให้้ข้้อมููล

ฝ่่ายเดีียว

	ผลก ารประเมิินการออกแบบพิพิิธิภัณัฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีเีสมืือนจริงิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า

อยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄= 3.70) โดยมีีข้้อเสนอแนะ คืือ ลููกศรชี้้�ทิิศทางมีีขนาดเล็ก็ ระยะเวลาดาวน์์โหลด

ภาพ 3 มิิติิค่่อนข้้างช้้า และวีีดิิทััศน์์มีีขนาดความยาวมากเกิินไป ในขณะที่่�ผลการประเมิินจากผู้้�ใช้้

พบว่่าอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄= 4.15)

	 ตามที่่� Schweibenz (2019) ได้้เสนอว่่า พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิง เป็็นพิิพิิธภััณฑ์์ที่่�เข้้าชมผ่่าน

ระบบคอมพิิวเตอร์์ โดยจััดแสดงให้้อยู่่�ในรููปของดิิจิิทัลัที่่�มีีความเสมืือนจริิงผ่่านระบบอิินเทอร์์เน็็ต จะ

สามารถลดช่่องว่่างด้้านระยะทาง เวลาและค่่าใช้้จ่่ายในการเข้้าชมได้้ ผลการศึึกษาการออกแบบ

พิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปกรรมทวารวดีีเสมืือนจริิงนี้้�สามารถตอบสนองประเด็็นดัังกล่าวได้้ อาคารเก็็บใบเสมา

ที่่�จััดแสดงอยู่่�ในปััจจุุบัันมีีข้้อจำกััดหลายประการ ในแง่่ของการเดิินทาง ชุุมชนบ้้านกุุดโง้้งเป็็นพื้้�นที่่�ที่่�

ตั้้�งห่่างไกลตััวเมืืองชััยภูมิิและสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวอื่่�น ๆ  อีีกทั้้�งยัังมีีเส้้นทางการเดิินทางที่่�ซัับซ้้อน อีีกทั้้�ง

การจััดแสดงใบเสมาของชุุมชนยัังคงขาดการผลิตสารสนเทศที่่�เชื่่�อถืือได้้ พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงจึึง

เป็็นเครื่่�องมืือที่่�ตอบโจทย์์สำหรับัการส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงิประวััติศิาสตร์์ได้้ ในส่่วนของการท่่องเที่่�ยว

วิถีิีใหม่ ที่่�เน้้นการค้้นหาข้้อมูลูจองก่่อนเดินิทาง การเลืือกที่่�ประหยัดั ปลอดภัยั การเน้้นเทคโนโลยีีเข้้ามา

อภิิปรายผลการศึึกษา
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ในชีีวิิต พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงนี้้�จะช่่วยกระตุ้้�นการรัับรู้้� และการให้้ข้้อมููลก่่อนการตััดสิินใจลงพื้้�นที่่�

ของผู้้�สนใจท่่องเที่่�ยวในพื้้�นที่่�ได้้ 

        	ก ารพิิจารณาเลืือกเทคโนโลยีที่่�เหมาะสมเป็็นสิ่่�งสำคััญสำหรับการจััดแสดงพิิพิิธภััณฑ์์

เสมืือนจริิง การศึึกษานี้้�พยายามที่่�จะลดอุุปสรรคในการเข้้าถึึงเทคโนโลยีของนัักท่่องเที่่�ยวและบุุคคล

ทั่่�วไป ด้้วยการใช้้เทคโนโลยี Web Application ที่่�สามารถใช้้ได้้กับทุุกอุุปกรณ์์ และไม่่ต้้องดาวน์์โหลด

เพ่ื่�อรองรัับการใช้้งานอย่่างหลากหลาย ในขณะเดีียวกัันการใช้้เทคโนโลยีเสมืือนจริิง ก็็เป็็นสิ่่�งสำคััญ 

การวิิจััยนี้้�ใช้้เทคโนโลยีกีารจำลองเสมืือนจริงิแสดงผลผ่านจอมอนิเิตอร์์ (Desktop VR) และใช้้ภาพ

เคลื่่�อนไหว และภาพ 3 มิิติิในการแสดงภาพเสมืือนจริิง แน่่นอนว่่าการเสนอความสมจริิงย่่อมจะส่่ง

ผลต่่อการตััดสิินใจของผู้้�ชมด้้วย (พรพิิมล ประพฤติิดีี, 2561)

	 ในด้้านการออกแบบ การวิจิัยันี้้�ได้้ให้้ความสำคัญักับัประสิทิธิภิาพในการส่ื่�อสาร การสื่่�อสาร

ที่่�ดีีควรต้้องมีีความเรีียบง่าย เนื้้�อหาสาระสำคััญกระชัับ เป็็นอัันหนึ่่�งอัันเดีียวกััน และยัังต้้องสวยงาม 

การออกแบบพิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงนี้้�จึึงมุ่่�งไปยังการสร้้างบรรยากาศการรัับชมที่่�เรีียบง่่าย ไม่่ซัับซ้้อน

และสัับสน พิิจารณาได้้จากการออกแบบกราฟิิก และการวางปุ่่�มเมนููที่่�สะดวกต่อการใช้้งาน นอกจากนี้้�

ยัังคงความสม่่ำเสมอของการออกแบบให้้อยู่่�ภายใต้้แนวคิิด “กุุดโง้้ง ทวารวดีีชััยภููมิิ” เช่่นเดีียวกััน

ทั้้�งหมด ทั้้�งตราสัญัลักัษณ์ สี ี การจัดัวาง ตัวัอัักษร และเสีียง แต่่ในขณะเดีียวกันัก็ยั็ังสอดแทรกความ

สวยงามและสบายตาแก่่ผู้้�ชมผ่่านภาพกราฟิิกหน้้าหลักของพิพิิธิภัณัฑ์์ด้้วย ประเด็น็ข้้างต้้นนี้้�สอดคล้้อง

กับัหลักัองค์์ประกอบของพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริิงที่่�จำเป็็นต้้องเรียีบง่าย สม่่ำเสมอ ชัดัเจนและมีคีวามงาม

สุนุทรียีศาสตร์์ (วรพจน์์ ส่่งเจริญิ, 2560) 

         	ผลก ารประเมิินที่่�มาจากความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ใช้้ มีีทิิศทางที่่�สอดคล้้องกััน 

พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงนี้้�มีีจุุดเด่่นอยู่่�ที่่�สามารถส่่งเสริิมให้้ผู้้�ใช้้สามารถท่่องเที่่�ยวได้้ด้้วยตนเอง รวมไป

ถึึงภาพเสมืือนจริิงมีีความสมจริิง สามารถสร้้างประสบการณ์์ที่่�ดีีในการรัับชมได้้ นอกจากนี้้� ในด้้าน

ความสะดวกในการใช้้งาน พบว่ามีจีุดุเด่่นอยู่่�ที่่�ผู้้�ชมสามารถเข้้าถึึงเนื้้�อหาที่่�สนใจได้้อย่่างรวดเร็็ว ทั้้�งนี้้�

เป็็นเพราะการออกแบบโครงสร้้างการนำเสนอแบบลำดัับขั้้�น ที่่�ผู้้�เข้้าชมสามารถเลืือกรัับชมเมนููใด

ก็ไ็ด้้ตามต้้องการ และแต่่ละเมนูจูะเชื่่�อมโยงไปสู่่�เนื้้�อหาในหัวัข้้อนั้้�น ๆ ในด้้านการออกแบบมััลติมีีเดีีย 

เป็็นอีีกด้้านที่่�มีีทิิศทางที่่�ดีี กราฟิิก เสีียง ตััวอัักษรและวีีดิิทััศน์์มีีความเป็็นหนึ่่�งเดีียวภายใต้้แนวคิิด

เดีียวกััน จึึงส่่งผลให้้พิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงนี้้�สามารถสร้้างปฏิสิััมพัันธ์์และบรรยากาศสมจริิง ซึ่่�งช่่วย

ส่่งเสริิมประสิิทธิิภาพการรัับรู้้�เสมืือนจริิงแก่่ผู้้�ชมตามที่่�วรรณกรรมด้้านพิิพิิธภััณฑ์์เสมืือนจริิงเสนอไว้้ 

(Andrews & Schweibenz, 1998)
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	ก ารพััฒนาสื่่�อเสมืือนจริิงทางด้้านวัฒันธรรม ยังัคงมีปีระเด็น็ให้้ศึกึษาและพัฒันาโดยเฉพาะ

อย่่างยิ่่�งวัฒันธรรมหรืือมรดกที่่�อาจสูญูหายได้้ตามกาลเวลา การสร้้างสื่่�อเสมืือนจริิงจึงึมิไิด้้มีปีระโยชน์์

เพีียงแค่่ลดอุุปสรรคเพื่่�อเพิ่่�มวงผู้้�รัับชมเท่่านั้้�น แต่่ยัังเป็็นช่่องทางการอนุุรัักษ์์วััฒนธรรมและมรดก

ทางวััฒนธรรมที่่�ทรงคุุณค่่าให้้คงอยู่่�ด้้วย จึึงควรมีีการพััฒนาเทคโนโลยีี รููปแบบ และเทคนิิคการ

ออกแบบเสมืือนจริิงให้้สอดรับักับัความต้้องการนี้้� การศึกึษาเพื่่�อออกแบบพิพิธิภัณัฑ์์หรืือสื่่�อเสมืือนจริิง 
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พิิพิิธภััณฑ์์นั้้�น ๆ เพื่่�อนำผลการวิิเคราะห์์มาประกอบการออกแบบพิพิิธิภัณัฑ์์เสมืือนจริงิที่่�เพิ่่�มมิติิดิ้้าน

การสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�เหมาะสมและดึึงดููดผู้้�รัับชมมากขึ้้�น
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