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บทคััดย่่อ

	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์คืือ 1) เพื่่�อศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ 2) เพื่่�อ

ออกแบบนวััตกรรมผลิตภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึอัตัลักัษณ์ลวดลายศิลิปะหนังัใหญ่ 3) เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ต้้นแบบ

นวัตักรรมผลิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึกึอัตัลักัษณ์ลวดลายศิลิปะหนังัใหญ่ วิธิีกีารวิจิัยัเน้้นการเก็็บข้้อมูลูเชิงิลึกึ 

โดยการสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านหนังใหญ่่และการสนทนากลุ่่�มกัับสมาชิิกชุุมชนเพื่่�อกำหนด 

แนวคิิด ในการคััดเลืือกตััวละครสำหรัับการออกแบบผลิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกโดยเน้้นกระบวนการมีี

ส่่วนร่่วมของชุุมชน โดยนำข้้อมูลูจากการวิเิคราะห์์สร้้างแบบประเมินิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ

เพื่่�อประเมิินความเหมาะสมในการสร้้างต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ และมีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููลความพึึงพอใจ 

โดยใช้้ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักท่่องเที่่�ยวที่่�เข้้าชมพิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่

วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี จำนวน 50 คน โดยใช้้เครื่่�องมืือแบบสอบถามความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อ

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกพิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี

          ผลการวิิจััยพบว่่าส่่วนที่่� 1 อััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ หมายถึึง องค์์ประกอบหลาย ๆ 

ส่่วนของหนัังใหญ่่ เช่่น ลวดลาย สีีสััน รููปทรง รููปแบบการฉลุุเป็็นลวดลายไทยประยุุกต์์ โดยมีีต้้นแบบ

ของลวดลายจากจิติรกรรมไทย วัสัดุใุนการทำหนังัใหญ่นิยิมใช้้หนังัวัวั ส่่วนอุปุกรณ์์ที่่�ใช้้เรียีกว่า ตัวัมุุก

หรืือตุ๊๊�ดตู่่� ใช้้ในการตอกเดิินลายโดยตอกซ้้ำและเว้้นระยะห่่าง เมื่่�อฉลุุรููปหนัังเสร็็จ ช่่างจะนำรููปหนััง

มาระบายสีี สีีส่่วนใหญ่่จะทำมาจากธรรมชาติิ หนัังใหญ่่ที่่�ใช้้แสดงมีีอยู่่� 2 ประเภทคืือตััวหนัังกลาง

วัันจะลงสีีสัันที่่�สวยงาม ตััวหนัังที่่�แสดงเวลากลางคืืนใช้้เพีียง 2-3 สีีเท่่านั้้�น ส่่วนที่่� 2 ผลการออกแบบ

นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ กำหนดแนวคิิดในการออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก เป็็นรููปแบบภาพประดัับตกแต่่งที่่�ใช้้อััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ โดย

ให้้ชุุมชนมีีส่่วนร่่วมในการคััดเลืือกสััตว์์ตััวละครหนัังใหญ่่ คืือ เสืือ สิิงห์์ นกและม้้า มาถอดแบบ 

ออกแบบลวดลายและร่่างแบบ ส่่วนที่่� 3 สร้้างสรรค์์ต้้นแบบนวัตักรรมผลิติภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึอัตัลัักษณ์์

ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ ผู้้�วิิจััยนำภาพร่่าง ที่่�ได้้รับเลืือกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญมาสร้้างต้้นแบบ พร้้อม

สร้้างแบบสอบถามไปสำรวจความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างมีีผลดังนี้้� ผลการศึึกษาระดัับความ

พึึงพอใจในด้้านต่่าง ๆ ต่่อต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกภาพฉลุุอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน

A Study of Nang Yai Pattern Identity for Design Innovative Souvenir Products for Wat 
Sawang Arom Museum, Sing Buri Province: A Community-Based Approach

ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข 1

บุุญเรืือง สมประจบ 2

1 อาจารย์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลธััญบุุรีี
2 ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลธััญบุุรีีี�

Received 13  June          2025
Revised   16  December 2025
Accepted 22  December 2025



36

ขนาด A4 พบว่่าในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ =4.13 ) ขนาด A3 พบว่่าในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 

(x̄̄ =4.12 ) และขนาด A2 พบว่่าในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ =4.11 ) การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของ

ที่่�ระลึกึโดยการมีส่ี่วนร่่วมของชุุมชน เพื่่�อให้้เกิดิเป็็นผลิติภััณฑ์์ชุมุชนที่่�แสดงถึึงอัตัลัักษณ์ลวดลายศิลปะ

หนังัใหญ่ที่่�มีคีวามโดดเด่่นสวยงามและมีีคุณุค่่าของภูมูิปัิัญญาไทย

คำสำคััญ : อััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่, นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก, การมีีส่่วนร่่วมของ

ชุุมชน

	 This research has the following objectives: 1) To study the identity of Nang Yai art 

patterns 2) To design innovative souvenir products with the identity of Nang Yai art patterns. 

3) To create an innovative product prototype for souvenirs with the identity of Nang Yai art 

patterns. Using the population and sample used in this research. They are tourists who 

visit the Nang Yai museum at Wat Sawang Arom. Singburi Province 50 people. Using the 

satisfaction questionnaire tool. Towards souvenir products. At the Nang Yai Museum, Wat 

Sawang Arom, Singburi Province.

	 The research results found that 1) The identity of the shadow puppet art pattern 

means Many elements of Nang Yai Such as patterns, colors, shapes The stencil pattern is 

a modified Thai pattern. The pattern is based on Thai paintings. The equipment used is a 

hollow cylindrical iron rod. It is called a pearl or a tut tut. It has different sizes of holes.  

When the stencil is finished, color the leather figure. There are two types of Nang Yai used 

for performances. Nang Yai shown during the day has beautiful colors. The film shown at 

night uses only 2-3 colors. 2) The result of innovative design of souvenir products with 

identity of shadow puppet art pattern Define the concept It is a decorative image format. By 

having the community participate in the selection process. Choose tigers, lions, birds and 

horses to design patterns. 3) Create an innovative product prototype for souvenirs with a 

unique identity and shadow puppet art pattern. Create prototypes using real materials us-

ing selected sketches from experts. and create a questionnaire to survey the satisfaction of 

the sample group. Results of the study of satisfaction levels in various aspects. Prototype 

souvenir products carved image of the identity of the Nang Yai art pattern A4 size It was 

found that the overall level was at a high level. (x̄̄ =4.13), A3 size It was found that the overall 

level was at a high level. (x̄̄ =4.12) and A2 size It was found that the overall level was at a 

Abstract

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 
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high level. (x̄̄ =4.11)  Designing souvenir products with community participation. To create 

a community product that represents the identity of the Nang Yai art pattern that is 

outstanding, beautiful and has the value of Thai wisdom.            

Keywords : Identity of Nang Yai art patterns, Innovative souvenir products, Community 

participation

	ศิ ิลปวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น ถืือว่่าเป็็นความรู้้�อยู่่�ในทุุกชุุมชนทั่่�วโลก ความเชื่่�อ สิ่่�งแวดล้้อม ย่่อม

พััฒนาเป็็นความรู้้� ด้้านประโยชน์์ใช้้สอยทางร่่างกายและประโยชน์์ทางจิิตใจในคราวเดีียวกััน การ

ดำรงชีีพของมนุุษย์์มีีความเชื่่�อมโยงกัับศิิลปวััฒนธรรมทั้้�งสิ้้�น (ชิิน อยู่่�ดีี. 2530 : 20-25) เป็็นวิิธีีปฏิิบััติิ

ของคนในถิ่่�นฐานสามารถเข้้าใจ และปฏิิบััติิร่่วมกััน โดยแสดงออกในด้้านประเพณีี ความเชื่่�อที่่�

สืืบทอด สัังคมไทยมีีการแสดงพื้้�นบ้้านที่่�จััดว่่าเป็็นเครื่่�องมืือในการ อบรม สั่่�งสอนศีีลธรรมที่่�ดีีงาม 

เป็็นหลัักแนวคิิด แนวปฏิิบััติิให้้แก่่คนในสัังคม มีีความแตกต่่างกัันแต่่ละภููมิิภาค ซึ่่�งศิิลปะการแสดง

พื้้�นบ้้านต่่าง ๆ จะแบ่่งออกเป็็นสองประเภทใหญ่่ ๆ คืือประเภทใช้้คนเป็็นตััวละครได้้แก่่ โขน ลิิเก 

ลำตััดเป็็นต้้น ส่่วนประเภทที่่�ใช้้รููปจำลองเป็็นตััวละคร ได้้แก่่ หุ่่�นกระบอก หนัังตะลุุง และหนัังใหญ่่ 

เป็็นต้้น ซึ่่�งสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�ดีีงามของชาติิเหล่่านี้้�ล้้วนเป็็นทุุนทางสัังคมและวััฒนธรรมของประเทศชาติิ

อย่่างหนึ่่�ง (ประทุุม ชุ่่�มเพ็็งพัันธุ์์�. 2521 : 34)

          “หนััง” มาจากการแสดงของชาวไทยในอดีีตที่่�เรีียกว่่า “หนััง” เพราะว่่าสิ่่�งที่่�แทนตััวละครตาม

บทที่่�ใช้้เล่่น ทำขึ้้�นจากหนัังของสััตว์์ เช่่นหนัังวััว การแสดงหนัังในประเทศไทยนั้้�นมีีมายาวนานกว่่า 

500 ปีี ตั้้�งแต่่สมััยอยุุธยา ใช้้เรื่่�องรามเกีียรติ์์�เป็็นเรื่่�องหลััก มีีผู้้�สัันนิิษฐานว่่าในรััชกาลที่่� 5  มีีการเรีียก

การแสดง “หนััง” ว่่า “หนัังใหญ่่” ทั้้�งนี้้�เป็็นการเรีียกตามขนาดตััวหนัังและอาจเพื่่�อให้้เห็็นความแตก

ต่่างจากหนัังตะลุุง หนัังใหญ่่แสดงโดยอาศััยการพากย์์เล่่าเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ประกอบการย่่ำเท้้าตาม

จัังหวะและทำนองของวงปี่่�พาทย์์ ผู้้�เชิิดจะเชิิดหนัังหน้้าแสงไฟ โดยมีีฉากผ้้าขาวหรืือเรีียกว่่าจอหนััง

กั้้�นระหว่่างแสงกัับตััวหนัังหรืือตััวหนัังกัับผู้้�ชม ทำให้้เกิิดแสงเงา หนัังใหญ่่แสดงได้้ทั้้�งกลางวัันและ

กลางคืืน  (มนตรีี ตราโมท. 2502 : 110) หนัังใหญ่่เป็็นการแสดงที่่�ผสมผสานศิิลปวััฒนธรรมไทย

หลายแขนงเข้้าด้้วยกััน อัันได้้แก่่ การออกแบบลวดลายจิิตรกรรม งานหััตถศิิลป์์การตอกฉลุุหนััง การ

ใช้้ศิลิปะทางด้้านนาฏศิลิป์ด้้วยการเคลื่่�อนไหวหรืือการเชิดิ ด้้านดุรุิยิางศิลิป์การประกอบ ดนตรีี ปี่่�พาทย์์ 

อีีกทั้้�ง ทางด้้านวรรณศิิลป์์ การสััมผััสคล้้องจองอัันไพเราะพร้้อมทั้้�งสอดแทรกข้้อคิิดคำสอนแก่่ผู้้�ชม

มาตั้้�งแต่่สมััยโบราณ ด้้วยเหตุุนี้้� จึึงส่่งผลให้้การแสดงหนัังใหญ่่ เป็็นมรดกล้้ำค่่าของคนไทย ใน

ปััจจุุบัันคณะหนัังใหญ่่ที่่�ยัังมีีการแสดงอยู่่� หนึ่่�งในนั้้�นคืือ คณะหนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััด

สิงิห์์บุรุี ีตั้้�งอยู่่�ที่่� ต.ต้้นโพธิ์์� พระครูสูิงิหมุนุี ีหรืือ หลวงพ่่อเรืือง อดีตีเจ้้าอาวาสได้้สร้้างขึ้้�นในปีี พ.ศ. 2399 

ความสำคััญและที่่�มาของปััญหา



38

เป็็นแหล่่งเก็็บรวบรวมและจััดแสดงตััวหนัังใหญ่่ ปััจจุุบัันมีีตััวหนัังใหญ่่ที่่�สมบููรณ์์กว่่า 300 ตััว โดย

พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ ก่่อตั้้�งขึ้้�นในปีี 2545 โดยใช้้พื้้�นที่่�ชั้้�นบนของศาลาการเปรีียญ

จััดแสดงตััวหนัังใหญ่่ โดยนำหนัังใหญ่่มาตรึึงบนผืืนผ้้าขนาดใหญ่่สีีขาว เพื่่�อให้้เห็็นลวดลายของหนััง

ใหญ่่ได้้ชััดเจนและสวยงาม โดยเปิิดให้้นัักท่่องเที่่�ยวสามารถเข้้าชมได้้ฟรีี แต่่เนื่่�องจากทางพิิพิิธภััณฑ์์

มีีค่่าใช้้จ่่ายในเรื่่�องสาธารณููประโภคต่่าง ๆ จึึงมีีตู้้�บริิจาคตามกำลัังและจิิตศรััทธาของผู้้�เข้้าชม ทั้้�งนี้้�

ทางพิพิิธิภัณัฑ์์มีกีิจิกรรมการอบรมถ่่ายทอดการเชิดิหนังัใหญ่ให้้กับัเยาวชนในชุมุชนวัดัสว่่างอารมณ์์ 

โดยใช้้บริิเวณวััดสว่่างอารมณ์์เป็็นที่่�ฝึึกเชิิดหนัังใหญ่่ เพื่่�อให้้มีีการสืืบทอดศิิลปะการแสดงหนัังใหญ่่

ให้้คงอยู่่�และรัับงานการจััดแสดงแต่่เนื่่�องจากการแสดงมีีไม่่มากนักจึึงควรมีีช่่องทางการหารายได้้

เป็็นทุนุในการจัดักิจิกรรมต่่าง ๆ ที่่�มาจากการท่่องเที่่�ยวโดยการมีส่ี่วนร่่วมของชุมุชนที่่�เป็็นผู้้�สร้้างสรรค์์ขึ้้�น

เช่่น การทำของที่่�ระลึึกเพื่่�อจำหน่่ายแก่่นัักท่่องเที่่�ยวที่่�มาเยี่่�ยมชมพิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่  โดยการท่่อง

เที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม ปััจจุุบัันมีีการขยายตััวสููงและมีีบทบาทสำคััญต่่อระบบเศรษฐกิิจและสัังคมของ

ประเทศเป็็นอย่่างมากต่่อการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวตามแผนพััฒนาการท่่องเที่่�ยวแห่่งชาติิฉบัับที่่� 3 

(พ.ศ. 2566 – 2570) โดยมีีเป้้าหมายสำคััญ คืือ การท่่องเที่่�ยวไทยมีีความเข้้มแข็็งและสมดุุล การ

สร้้างความเชื่่�อมั่่�นและมอบประสบการณ์์ท่่องเที่่�ยว ทั้้�งนี้้�การนำเอาอัตัลักัษณ์ลวดลายศิลิปะหนังัใหญ่่ 

ที่่�เป็็นมรดกทางวััฒนธรรม มาสร้้างการรัับรู้้�แก่่นัักท่่องเที่่�ยวไปสู่่�การจดจำภาพลัักษณ์์ในรููปแบบ

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกภาพประดัับลวดลายหนัังใหญ่่เพื่่�อไว้้จำหน่่ายแก่่นัักท่่องเที่่�ยว โดยการส่่งเสริิม

การมีส่ี่วนร่่วมของชุมุชน ให้้เกิดิเป็็นอาชีีพและรายได้้ในครัวัเรืือนเป็็นการขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิจิฐานราก 

อีีกทั้้�งยัังเป็็นการอนุุรัักษ์์ ศิิลปะหนัังใหญ่่ ให้้เกิิดการสืืบทอดองค์์ความรู้้�นี้้�อยู่่�กัับชุุมชนและสามารถ

ถ่่ายทอดจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�นต่่อไป

          ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นเป็็นเรื่่�องสำคััญอย่่างยิ่่�งในการศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อ

ออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก ให้้มีีความสวยงาม มีีความหมาย มีีคุุณค่่าทางด้้านทาง

จิิตใจสามารถส่่งเสริิมการสร้้างรายได้้ของชุุมชนและพิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ โดยการมีี

ส่่วนร่่วมของชุุมชนเป็็นผู้้�ผลิิตโดยนำมรดกต้้นทุุนทางวััฒนธรรมมาสร้้างสรรค์์ เพื่่�อไว้้สำหรัับจำหน่่าย

ให้้กัับนัักท่่องเที่่�ยวและ กลุ่่�มผู้้�บริิโภคที่่�มีีรสนิิยมด้้านการตกแต่่ง ที่่�เน้้นความประณีีต มีีเรื่่�องราว มีี

ความเป็็นเอกลัักษณ์์เทคนิิคการฉลุุ เป็็นงานศิิลปะประดัับผนััง นอกจากนี้้�ยัังรวมถึึง กลุ่่�มผู้้�ชื่่�นชอบ

ศิิลปะและหััตถกรรมสากล ศิิลปะท้้องถิ่่�นแนว Aboriginal Art เนื่่�องจากลวดลายหนัังใหญ่่ในงาน

วิิจััยนี้้�เน้้นการใช้้จุุดซ้้ำ ๆ และการฉลุุที่่�ละเอีียดอ่่อน อีีกทั้้�งกลุ่่�มที่่�ชื่่�นชมศิิลปหััตถกรรมพื้้�นบ้้านไทย

และเอเชีีย ที่่�มองเห็็นคุุณค่่าของภููมิิปััญญาช่่างท้้องถิ่่�น ผลิตภััณฑ์์นี้้�จึึงตอบโจทย์์ผู้้�ที่่�ต้้องการ

แสดงออกถึงึรสนิยิมในการช่ื่�นชมงานฝีีมืือที่่�มีคีวามละเอียีดอ่่อนมีมีิติิทิางวัฒันธรรม และมีีอัตัลัักษณ์์

ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ ซึ่่�งจะเป็็นการช่่วยส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวให้้เกิิดการจัับจ่่ายใช้้สอยแล้้ว ยััง

สามารถสร้้างอาชีีพในชุุมชน และยัังเป็็นการช่่วยกัันส่่งเสริิมและสืืบสานการฉลุุลวดลายหนัังใหญ่่ให้้

อยู่่�คู่่�สัังคมและประเทศชาติิต่่อไป

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 
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	 1. เพื่่�อศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

	 2. เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

	 3. เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ต้้นแบบนวัตักรรมผลิติภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึอัตัลักัษณ์ลวดลายศิลิปะหนังัใหญ่

	 1. อััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ หมายถึึง ลวดลายการฉลุุที่่�อยู่่�บนตััวหนัังใหญ่่ที่่�มีี

ความสวยงาม โดดเด่่น มีีต้้นแบบมาจากจิิตรกรรมไทย

	 2. นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก หมายถึึง ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ออกแบบสร้้างสรรค์์ขึ้้�นให้้มีีความ

สวยงาม แปลกใหม่่ มีีคุุณค่่า เพื่่�อสำหรัับจำหน่่ายให้้กัับนัักท่่องเที่่�ยว

	 3. การมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน หมายถึึง ชุุมชนเป็็นผู้้�ร่่วมคิิดร่่วมทำ ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก

ภาพฉลุุอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

                    

 

                                          

                                            ภาพที่่� 1 : กรอบแนวคิิดในการออกแบบ

                                                  (ที่่�มา : ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข, 2567)

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

นิิยามศััพท์์เฉพาะ

กรอบแนวคิิดทฤษฎีี
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1.ศึึกษาอััตลัักษณ์์หนัังใหญ่่

ตารางที่่� 1 ตารางการวิิเคราะห์์ประเภทตััวหนัังใหญ่่ (ที่่�มา : ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข, 2567)

	 สรุปุตารางการวิิเคราะห์์ประเภทตัวหนังัใหญ่ ตัวัหนังัใหญ่มี ี7 ประเภท  โดยการฉลุุลวดลาย

ตััวละครในท่่าทางต่่าง ๆ มีี ส่่วนใหญ่่จะตััวละครพระนาง ยัักษ์์ ลิิง แต่่ตััวละครที่่�น่่าสนใจอีีกประเภท

คืือตััวละครสััตว์์หรืือหนัังเบ็็ดเตล็็ดที่่�มีีความละเอีียดและลวดลาย ผิิวสััมผััส ของสััตว์์ชนิิดนั้้�น ๆ การ

ใช้้เส้้นส่่วนใหญ่จะเป็็นเส้้นโค้้ง ที่่�มีรีูกูลมสร้้างลวดลายเรียีงต่่อกันัโดยมีตี้้นแบบมาจากจิติรกรรมไทย

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 
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2. การวิิเคราะห์์ลวดลายตััวละครสััตว์์ในหนัังใหญ่่

ตารางที่่� 2 ศึึกษาลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่ (ที่่�มา : ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข, 2567)

	 สรุุปตารางการวิิเคราะห์์ พบว่่าลวดลายสััตว์์มีีจุุดเด่่นมีีความงามที่่�น่่าสนใจและสามารถ

นำมาใช้้ในการออกแบบ ดัังนี้้�คืือ เสืือจะใช้้ลวดลายของผิิวการที่่�มีีลัักษณะเป็็นเส้้นโค้้ง รููกลมขนาด

ต่่าง ๆ รวมกััน ใช้้สีีตััดกัันของลาย สิิงห์์จะใช้้ลวดลายบนตััวที่่�ส่่วนใหญ่่เป็็นเส้้นโค้้ง วงกลมซ้้อนกััน 

เส้้นประ และรููกลมประกอบร่่วมกัันแล้้วใช้้สีีตััดกััน นกจะใช้้ลวดลายบริิเวณปีีกมีีเส้้นตรง เส้้นโค้้งมา

จััดองค์์ประกอบกัันแล้้วใช้้สีีตััดกััน ม้้าจะใช้้ลวดลายบนตััวที่่�มีีลัักษณะเป็็นก้้นหอยมารวมกัันโดยใช้้

สีีดำตััดกัับสีีธรรมชาติิของหนัังอย่่างงดงาม
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3. ขั้้�นตอนการออกแบบลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่

	 3.1 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(เสืือ)

 

          

ภาพที่่� 2 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(เสืือ) (ที่่�มา : ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข, 2567)

	 3.2 วิิเคราะห์์และออกแบบลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(เสืือ)

ตารางที่่� 3 การออกแบบลวดลายจากเสืือ 

          จะใช้้ลวดลายบนตััวเสืือโดยมีจุดุเด่่นคืือ ลักัษณะลวดลายเป็็นเส้้นโค้้งคล้้ายเปลวไฟพุ่่�งขึ้้�นด้้านบน 

มีีจุุดวงกลมเรีียงกัันเป็็นเส้้นแกนกลาง เล้้นกรอบนอกเป็็นเส้้นต่่อกััน โดยเว้้นจุุดเชื่่�อมเล็็กน้้อยเพื่่�อ

เวลาฉลุุวััสดุุจะได้้ไม่่ขาดออกจากกัน โดยนำส่่วนประกอบของลวดลายที่่�ถอดแบบจากการฉลุุมา

ออกแบบและแยกส่วนโดยใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์กราฟฟิิกในการสร้้างลวดลาย ให้้มีความเหมาะสม 

ในการนำไปใช้้ออกแบบผลิิตภััณฑ์์แต่่ยัังคงเอกลัักษณ์์ความสวยงามของลวดลายไว้้เช่่นเดิิม โดยได้้

ออกแบบลวดลายจากตััวละครเสืือ จำนวน 3 ลาย

	 3.3 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(สิิงห์์)

 

ภาพที่่� 3 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(สิิงห์์) (ที่่�มา : ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข, 2567)

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

43

          3.4 วิิเคราะห์์และออกแบบลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(สิิงห์์)

ตารางที่่� 4 การออกแบบลวดลายจากสิิงห์์ 

	 จะใช้้ลวดลายบนตััวสิิงห์์โดยมีีจุุดเด่่นคืือ ลัักษณะลวดลายเป็็นเส้้นโค้้งวงกลมเรีียงซ้้อนกััน 

โดยมีีเส้้นประที่่�มีีความกว้้างและรููกลมเรีียงตััวเป็็นวงกลม เส้้นกรอบนอกเป็็นเส้้นต่่อกััน โดยเว้้นจุุด

เชื่่�อมเล็็กน้้อยเพื่่�อเวลาฉลุุวััสดุุจะได้้ไม่่ขาดออกจากกััน โดยนำส่่วนประกอบของลวดลายที่่�ถอดแบบ

จากการฉลุุมาออกแบบและแยกส่่วนโดยใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์กราฟฟิิกในการสร้้างลวดลาย ให้้

มีีความเหมาะสมในการนำไปใช้้ออกแบบผลิตภััณฑ์์แต่่ยัังคงเอกลักษณ์ความสวยงามของลวดลาย

ไว้้เช่่นเดิิม โดยได้้ออกแบบลวดลายจากตััวละครสิิงห์์ จำนวน 3 ลา

	 3.5 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(นก)

 

ภาพที่่� 4 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(นก) (ที่่�มา : ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข, 2567)
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          3.6 วิิเคราะห์์และออกแบบลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(นก)

ตารางที่่� 5 การออกแบบลวดลายจากนก 

          จะใช้้ลวดลายบริิเวณปีีกโดยมีีจุุดเด่่นคืือ ลัักษณะลวดลายเป็็นเส้้นโค้้งครึ่่�งวงกลมเรีียงซ้้อน

สลัับกััน โดยมีีรููกลมเรีียงตััวขนานกััน โดยเว้้นจุุดเชื่่�อมเล็็กน้้อยเพื่่�อเวลาฉลุุวััสดุุจะได้้ไม่่ขาดออกจาก

กันั โดยนำส่่วนประกอบของลวดลายที่่�ถอดแบบจากการฉลุมุาออกแบบและแยกส่วน โดยใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์กราฟฟิิกในการสร้้างลวดลาย ให้้มีีความเหมาะสมในการนำไปใช้้ออกแบบผลิิตภััณฑ์์

แต่่ยัังคงเอกลัักษณ์์ความสวยงามของลวดลายไว้้เช่่นเดิิม โดยได้้ออกแบบลวดลายจากตััวละครนก 

จำนวน 3 ลาย

           3.7 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(ม้้า)

 

ภาพที่่� 5 การถอดลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(ม้้า) (ที่่�มา : ธรรมรััตน์์ บุุญสุุข, 2567)

          3.8 วิิเคราะห์์และออกแบบลวดลายตััวละครสััตว์์หนัังใหญ่่(ม้้า)

ตารางที่่� 6 การออกแบบลวดลายจากม้้า 

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

45

	 จะใช้้ลวดลายบนตััวม้้าโดยมีีจุุดเด่่นคืือ ลัักษณะลวดลายเป็็นวงรีีเรีียงกัันเป็็นก้้นหอย โดย

มีีรููวงกลมขนาดกัันด้้วยระยะที่่�เท่่ากััน โดยเว้้นจุุดเชื่่�อมเล็็กน้้อยเพื่่�อเวลาฉลุุวััสดุุจะได้้ไม่่ขาดออก

จากกััน โดยนำส่่วนประกอบของลวดลายที่่�ถอดแบบจากการฉลุุมาออกแบบและแยกส่่วน โดยใช้้

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์กราฟฟิิกในการสร้้างลวดลาย ให้้มีีความเหมาะสมในการนำไปใช้้ออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์์แต่่ยัังคงเอกลัักษณ์์ความสวยงามของลวดลายไว้้เช่่นเดิิม โดยได้้ออกแบบลวดลายจาก

ตััวละครม้้า จำนวน 3 ลาย

4. การออกแบบลวดลายทัับซ้้อนด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์กราฟฟิิกและการแทนค่่าสีี

  

 

ภาพที่่� 6  ลวดลายทัับซ้้อน(เสืือ)แทนค่่าด้้วยสีีดำ

 

 

 

ภาพที่่� 7  ลวดลายทัับซ้้อน(สิิงห์์)แทนค่่าด้้วยสีีแดง 

 

 

       

                   

ภาพที่่� 8  ลวดลายทัับซ้้อน(นก)แทนค่่าด้้วยสีีส้้ม
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ภาพที่่� 9 ลวดลายทัับซ้้อน(ม้้า)แทนค่่าด้้วยสีีหนัังธรรมชาติิ   

5. การออกแบบโครงสร้้างลวดลายด้้วยวิิธีีการทัับซ้้อนด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์กราฟฟิิก

 

	 ตารางที่่� 7 การออกแบบโครงลวดลายและสีีหนััง

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 
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           โครงสร้้างลายด้้วยเทคนิิคการทัับซ้้อนด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์กราฟฟิิกเพื่่�อต้้องการให้้

ลวดลายทัับซ้้อนกััน โดยเส้้นโค้้งต่่าง ๆ ได้้นำมาจากเส้้นโค้้งที่่�มาจากลวดลายจากตััวละครสััตว์์ของ

หนังัใหญ่ ที่่�มีคีวามสวยงามให้้ความรู้้�สึกึเคลื่่�อนไหว โดยออกแบบจำนวน 5 ลายเพื่่�อใช้้ในการออกแบบ

6. ออกแบบภาพร่่างผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

          การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกภาพฉลุุอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ เป็็นการ

ออกแบบให้้เป็็นของประดัับตกแต่่งในอาคารบ้้านเรืือนเพ่ื่�อจำหน่ายให้้กับนักท่องเที่่�ยวที่่�มาเยี่่�ยมชม

พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ โดยออกแบบจำนวน 5 ชุุด ใน 1 ชุุดมีี 3 ขนาดคืือ A2 A3 และ 

A4 โดยคััดเลืือกแบบที่่�มีีคะแนนสููงสุุด 1 ชุุด จากผู้้�เชี่่�ยวชาญการออกแบบเพื่่�อนำมาทำต้้นแบบ

	 6.1 ภาพร่่างผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อทำต้้นแบบ 

 

          

ภาพที่่� 10 ภาพร่่างผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

          

	 6.2 การกำหนดขนาดผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ 

  

ภาพที่่� 11 ภาพร่่างผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ ขนาด A4
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ภาพที่่� 12 ภาพร่่างผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ ขนาด A3

 

  

ภาพที่่� 13 ภาพร่่างผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ ขนาด A2

7. ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

 

 

 

                       ภาพที่่� 14 ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 
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                                     ภาพที่่� 15 การนำต้้นแบบไปใช้้ในงานประดัับตกแต่่ง

	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�ผลงานครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ดัังนี้้�คืือ 1) เพ่ื่�อศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะ

หนัังใหญ่่ 2) เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ 3) 

เพื่่�อสร้้างสรรค์์ต้้นแบบนวััตกรรมผลิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ โดยใช้้

ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักท่่องเที่่�ยวที่่�เข้้าชมพิิพิิธภััณฑ์์หนังใหญ่่

วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี จำนวน 50 คน โดยใช้้เครื่่�องมืือแบบสอบถามความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อ

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกพิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี         

	ผล จากการวิิจัยั วัตัถุุประสงค์์ ข้้อที่่� 1 พบว่าอัตัลัักษณ์ลวดลายศิลปะหนังใหญ่ คืือองค์์ประกอบ

อันัเป็็นเอกลักษณ์ที่่�รวมกันัสร้้างความงามให้้หนังัใหญ่ ทั้้�งจากวัสัดุ ุลวดลาย สีสีันั รูปูทรง และการเล่่น

แสงเงา ลวดลายฉลุุเป็็นแบบไทยประยุุกต์์ ได้้รัับแรงบัันดาลใจจากจิิตรกรรมไทย แบ่่งเป็็นสองส่่วน

หลัักคืือ ตััวละคร เช่่น ตััวพระ ตััวนาง ยัักษ์์ ลิิง สััตว์์ต่่าง ๆ และ พื้้�นหลััง ลายกนก  ดอกไม้้ โดยเน้้น

ความสมดุุลและความงดงามของลวดลายที่่�ประณีีต การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกจากหนััง

ใหญ่่เป็็นการนำองค์์ประกอบต่่าง ๆ เช่่น วััสดุุ ลวดลาย สีีสััน และรููปทรง มาประยุุกต์์ใช้้ เพ่ื่�อ

สร้้างสรรค์์ของที่่�ระลึึกที่่�สวยงามและแปลกใหม่่ โดยยังคงอััตลัักษณ์์ศิิลปะหนัังใหญ่่ดั้้�งเดิิมไว้้    

วััตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 2 พบว่่า การกำหนดแนวคิิดในการออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกภาพ

ฉลุุลวดลายอััตลัักษณ์์ศิิลปะหนัังใหญ่่ เพื่่�อใช้้สำหรัับประดัับตกแต่่ง คััดเลืือกตััวละครลวดลายรููป

สััตว์์ 4 ชนิิดโดยให้้ชุุมชนมีีส่่วนร่่วมการคััดเลืือก โดยสััตว์์ที่่�ถููกคััดเลืือกคืือ เสืือ สิิงห์์ นกและม้้า ถอด

ลวดลายสััตว์์แต่่ละชนิิดโดยการย่่อส่่วนลวดลายโดยใช้้โปรแกรมกราฟฟิิก ออกแบบลวดลายด้้วย

การทัับซ้้อนและแยกชิ้้�นส่่วนพื้้�นผิิวและแทนสีีของสััตว์์แต่่ละชนิิดดัังนี้้� คืือ เสืือใช้้สีีดำ สิิงห์์ใช้้สีีแดง 

สรุุปผลการศึึกษา
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นกใช้้สีีส้้ม และม้้าใช้้สีีเดิิมของหนััง(ไม่่ย้้อมสีี) ออกแบบและถอดแบบลวดลายฉลุุจากตััวละครสััตว์์

หนัังใหญ่่ด้้วยเทคนิิคการทัับซ้้อนโดยมีีกรอบรููปทำจากไม้้ไผ่่ จำนวน 5 ชุุด โดย 1 ชุุด มีี 3 ขนาดคืือ 

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกภาพฉลุุลวดลายอััตลัักษณ์์ศิิลปะหนัังใหญ่่ ขนาด A4 ,A3 และ A2 เพื่่�อนำไป

สร้้างแบบสัมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญการออกแบบและคััดเลืือก 1 ชุุด ที่่�คะแนนสููงสุุดมาสร้้างต้้นแบบ 

วัตัถุปุระสงค์์ข้้อที่่� 3 ผู้้�วิจัิัยนำภาพร่างผลิตภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึภาพฉลุอุัตัลักัษณ์ลวดลายศิลิปะหนังัใหญ่่

ขนาด A4, A3 และ A2 ที่่�ได้้รัับเลืือกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญการออกแบบมาทำการสร้้างต้้นแบบด้้วยวััสดุุ

จริิง เมื่่�อได้้ต้้นแบบที่่�สำเร็็จ จึึงสร้้างแบบสอบถามนำไปสำรวจความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างนััก

ท่่องเที่่�ยวที่่�มาเที่่�ยวชมพิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี จำนวน 50 คน โดยมีีผล

ดัังนี้้� ผลการศึึกษาระดัับความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อต่่อต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกทั้้�ง 3 ขนาด ในด้้าน

ต่่าง ๆ มีีผลดัังนี้้� ด้้านการสร้้างสรรค์์ภาพฉลุุอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่, ด้้านความเหมาะสม

ของขนาดผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกภาพฉลุุอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่, ด้้านความเหมาะสมการ

ใช้้วััสดุุในการทำ และด้้านความพึึงพอใจในการนำไปใช้้งาน ผลการศึึกษาระดัับความพึึงพอใจใน

ด้้านต่่างที่่�มีีต่่อต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกภาพฉลุุอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ขนาด A4 

พบว่าในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ =4.13), ขนาด A3 พบว่าในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก(x̄̄ =4.12),

และขนาด A2 พบว่่าในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ =4.11)

        ส่่วนที่่� 1 จากการศึึกษาพบว่า อััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่มีี องค์์ประกอบหลายๆส่่วน

ของหนัังใหญ่่เช่่น วััสดุุหนััง ลวดลาย สีีสััน รููปทรง โดยรููปแบบลวดลายการฉลุุส่่วนใหญ่่เป็็นลายไทย 

ต้้นแบบของลวดลายนำมาจากจิิตรกรรมไทยและมีีการประยุุกต์์ให้้เป็็นลวดลายสำหรัับการฉลุุ โดย

ช่่างทำหนังใหญ่จะตอกตุ๊๊�ดตู่่�เรีียงต่่อกัันเป็็นลวดลายตามแบบที่่�ร่่างไว้้ด้้วยความประณีีตสวยงาม

สอดคล้้องกัับ วนิิดา เพิ่่�มศิิริิ และคณะ (2567 : บทคััดย่่อ)  ทำการศึึกษาเรื่่�องการอนุุรัักษ์์หนัังใหญ่่วััด

สว่่างอารมณ์์ กรณีีศึึกษาหนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ ตำบลต้้นโพธิ์์� อำเภอเมืืองสิิงห์์บุุรีี จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี 

มีีวััตถุุประสงค์์ เพื่่�อศึึกษาขั้้�นตอนการสร้้างหนัังใหญ่่ วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีีในอดีีตและ

ปััจจุุบััน และสืืบสานการอนุุรัักษ์์และการสานต่่อของชุุมชน พบว่่า หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััด

สิิงห์์บุุรีีในอดีีตและปััจจุุบััน มีีองค์์ประกอบที่่�สำคััญ ได้้แก่่  ตััวหนััง ทำจากแผ่่นหนัังวััวแห้้งขนาด

ใหญ่แกะสลักัฉลุลุวดลายสวยงามเป็็นตััวละครต่่าง ๆ การเขียีนลาย ใช้้วิธีกีารลอกลายโดยใช้้กระดาษไข

วางทัับแบบแล้้วร่่างลวดลายจากต้้นแบบหรืือการวาดลวดลาย แล้้วจึึงทำการฉลุุลาย การปรุุลาย จะ

ใช้้ตััวตุ๊๊�ดตู่่�ตอกลวดลายและลงสีี ดัังนั้้�นการศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ จะทำให้้ได้้

ทราบถึึงที่่�มาของวััสดุุลวดลาย สีีสััน เพื่่�อให้้เกิิดคุุณค่่าและความนิิยมในอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะ

หนัังใหญ่่ด้้วยวิิธีีการศึึกษาและการถอดลวดลายการฉลุุหนัังใหญ่่ ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�ได้้ศึึกษาลวดลาย

ของสััตว์์ 4 ชนิิดในตััวหนัังใหญ่่คืือ เสืือ สิิงห์์ นก และม้้า ที่่�มีีลวดลายสวยงามน่่าสนใจ เพื่่�อมา

อภิิปรายผล

  การศึึกษาอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่เพื่่�อออกแบบนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 

  พิิพิิธภััณฑ์์หนัังใหญ่่วััดสว่่างอารมณ์์ จัังหวััดสิิงห์์บุุรีี โดยการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 
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ออกแบบพัฒนาเป็็นลวดลายใหม่ผ่่านกระบวนการกราฟฟิิกเพ่ื่�อสะดวกและให้้ลวดลายมีความสมดุุล 

แต่่ยัังคงเน้้นความเป็็นอััตลัักษณ์์ที่่�แสดงความเป็็นหนัังใหญ่่ไว้้ เพื่่�อเป็็นการนำทุุนทางวััฒนธรรมมา

ต่่อยอดในเชิิงพานิชิย์์เพื่่�อสร้้างคุณุค่่าของศิลิปะไทยให้้คงอยู่่�และสืืบทอดต่่อไป ส่่วนที่่� 2 เพื่่�อออกแบบ

นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ พบว่่า การออกแบบผลิิตภััณฑ์์

ของที่่�ระลึึกที่่�สร้้างสรรค์์และมีีคุุณค่่าและตรงตามความต้้องการของผู้้�บริิโภคหรืือผู้้�ซื้้�อคืือความเป็็น

ศิลิปะวัฒันธรรมพื้้�นบ้้านของท้้องถิ่่�นนั้้�น ๆ เพราะอัตัลักัษณ์แต่่ละท้้องถิ่่�นมีคีวามแตกต่างกันั การสร้้าง

แรงจููงใจในการซื้้�อจึึงต้้องการความเป็็นเอกลัักษณ์์ของเพื่่�อระลึึกถึึงว่่าได้้เคยมาเยี่่�ยมชม ท่่องเที่่�ยว 

สอดคล้้องกัับ สุุชาติิ อิ่่�มสำราญ และคณะ(2564) ทำการศึึกษาการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก

จากอัตัลักัษณ์ศิลิปะพื้้�นบ้้านสำหรับนักัท่องเที่่�ยว ผลการวิิจัยัพบว่า ผลิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึกึที่่�นำอัตัลักัษณ์ 

ศิิลปะพื้้�นบ้้านมาเป็็นแรงบัันดาลใจในการออกแบบ ส่่วนที่่� 3 เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ต้้นแบบนวััตกรรม

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ ผลการวิิจััยพบว่่า การออกแบบนวััตกรรม

ผลิติภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึพิพิิธิภัณัฑ์์หนังัใหญ่วัดัสว่่างอารมณ์์ จังัหวัดัสิงิห์์บุรุี ีโดยการมีส่ี่วนร่่วมของชุุมชน 

เพื่่�อให้้มีีความงาม ความร่่วมสมััย ตรงตามความต้้องการของผู้้�บริโภค การออกแบบนวััตกรรม

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอััตลัักษณ์์ศิิลปะหนัังใหญ่่ ไม่่ได้้เป็็นเพีียงการผลิิตสิินค้้าเพื่่�อจำหน่่าย แต่่ยััง

เป็็นกระบวนการที่่�เชื่่�อมโยงกัับ ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น วััฒนธรรม และเศรษฐกิิจชุุมชน ได้้อย่่างโดดเด่่น

และสวยงาม มีีจุุดเด่่น ด้้านลวดลาย สีีสััน รููปทรงและวััสดุุในการทำ การมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนเป็็น

หััวใจสำคััญ ทำให้้เกิิดการถ่่ายทอดภููมิิปััญญาการแกะลาย การสร้้างงานฝีีมืือที่่�มีีคุุณค่่า ชุุมชน

สามารถผลิิตขายในพิิพิิธภััณฑ์์ ร้้านของที่่�ระลึึก ตลาดนััด และช่่องทางออนไลน์์ สร้้าง “แบรนด์์

ชุุมชน” ของสิิงห์์บุุรีีในฐานะเมืืองศิิลปะหนัังใหญ่่ เพื่่�อให้้เป็็นผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกที่่�ชุุมชนสามารถ

ผลิติและจำหน่ายเพ่ื่�อสร้้างอาชีพีเสริมิและรายได้้ในครัวเรืือนของชุุมชน สอดคล้้องกัับ ปนัดัดา มนููรััษฎา 

รััฐไท พรเจริิญ และภาคภููมิิ บุุญธรรมช่่วย (2555 : บทคััดย่่อ) งานวิิจััย เรื่่�อง การออกแบบผลิิตภััณฑ์์

ของที่่�ระลึึกเพื่่�อจำหน่่ายในร้้านค้้าพิิพิิธภััณฑ์์การเรีียนรู้้� (มิิวเซีียมสยาม) โดย  การศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยว

กับัพิพิิธิภัณัฑ์์การเรียีนรู้้�และสำรวจความต้้องการผู้้�บริโิภคความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย  การออกแบบ

และการสร้้างต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ให้้ตรงตามความต้้องการของผู้้�บริิโภคเป็็นสิ่่�งที่่�มีีความสำคััญเพราะ

จะทำให้้ทราบถึงข้้อมููลของผลิิตภััณฑ์์ว่่ามีีจุุดอ่่อนหรืือจุุดแข็็งอย่่างไรเพื่่�อใช้้ในการวิิเคราะห์์ในการ

พััฒนาปรับปรุงเพื่่�อให้้ผลิตภััณฑ์์มีีความสมบููรณ์์และมีีความเหมาะสมกัับการใช้้งานในชีีวิิตประจำ

วัันเพื่่�อตอบโจทย์์ความต้้องการของผู้้�บริิโภคในปััจจุุบััน มีีคุุณค่่าและมีีประโยชน์์เชิิงพาณิิชย์์

         1. นำลวดลายศิิลปะหนัังใหญ่่ลวดลายกราฟฟิิกหรืือรููปแบบที่่�ออกแบบไว้้จากงานวิิจััย ไป

พััฒนาสิินค้้าหลากหลาย เช่่น กระเป๋๋า ของตกแต่่งบ้้าน พวงกุุญแจ หรืือของใช้้ประจำวััน เพื่่�อเพิ่่�ม

มููลค่่าและตอบโจทย์์ตลาดนัักท่่องเที่่�ยวรุ่่�นใหม่่

ข้้อเสนอแนะ
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	 2. จััดกิิจกรรมสาธิิตการแกะลาย ทำของที่่�ระลึึก หรืือชมการแสดงหนังใหญ่่ เพ่ื่�อดึึงดููด

นัักท่่องเที่่�ยวให้้เข้้ามาเรีียนรู้้�และซื้้�อผลิิตภััณฑ์์จากชุุมชนโดยตรง

	 3. เช่ื่�อมโยงพิพิิธิภัณัฑ์์หนังัใหญ่ โรงเรีียน ชุมุชน กลุ่่�มแม่่บ้้าน และหน่วยงานรััฐ เพ่ื่�อร่่วมกััน

ออกแบบ ผลิิต และจำหน่่ายสิินค้้า รวมทั้้�งนำเสนอเป็็นสิินค้้าประจำจัังหวััด

	 4. ส่่งเสริิมให้้ชุุมชนสร้้างแบรนด์์ ใช้้สื่�อสัังคมออนไลน์์ ตลาดท้้องถิ่่�น ร้้านในพิิพิิธภััณฑ์์ 

และช่่องทางออนไลน์์ เช่่น Facebook, TikTok, Shopee เพ่ื่�อเพิ่่�มการรัับรู้้�หรืือยอดขายและเข้้าถึึง
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