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บทคััดย่่อ

	บทค วามนี้้�ศึึกษากลยุุทธ์์การเล่่าเรื่่�องของประเทศ ASEAN-7 ในงานเวิิลด์์เอ็็กซ์์โปโอซาก้้า 

2025: มิติิกิารทููตวัฒันธรรมและการสร้้างภาพลักัษณ์ประเทศ ณ เมืืองโอซาก้้า ประเทศญี่่�ปุ่่�น ภายใต้้

กรอบแนวคิิดหลัก “Designing Future Society for Our Lives” โดยแต่่ละศาลานำเสนอกรอบแนวคิิด 

การเล่่าเร่ื่�องที่่�แตกต่่างกััน เพ่ื่�อสะท้้อนอััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม นวััตกรรมทางเทคโนโลยีี และ

อนาคตที่่�ยั่่�งยืืน ภายในสามธีมีย่่อย ได้้แก่่ Saving Lives, Empowering Lives, และ Connecting Lives

	อิ ินโดนีีเซีียเน้้นมรดกทางทะเลและความกลมกลืืนกัับธรรมชาติิ ผ่่านสถาปััตยกรรมทรงเรืือ 

วััสดุุที่่�เป็็นมิิตรต่่อสิ่่�งแวดล้้อม และการแสดงหุ่่�นเงา (Wayang) มาเลเซีียสื่�อสารความหลากหลาย

ทางวััฒนธรรมและความยั่่�งยืืน โครงสร้้างไม้้ไผ่่ที่่�ออกแบบโดย Kengo Kuma  และงานศิิลปะ “ต้้นไม้้

แห่่งความสามััคคี” ฟิิลิิปปิินส์์ผสานศิิลปะการทอพื้้�นเมืืองเข้้ากัับการออกแบบร่่วมสมััยและ

เทคโนโลยีีสื่่�อเสมืือนจริิง ขณะที่่�สิิงคโปร์์ใช้้ “Dream Sphere” เฉลิิมฉลองวาระ SG60 ด้้วยนิิทรรศการ 

VR และงานศิิลปะสิ่่�งแวดล้้อม ส่่วนไทยนำเสนอ “Bhumi Vimana” เน้้นการดููแลสุุขภาพองค์์รวม 

โดยผสมผสานภููมิปัิัญญาดั้้�งเดิมิเข้้ากับันวัตักรรมการแพทย์์สมัยัใหม่ เวีียดนามนำเสนอการผสมผสาน

ระหว่่างอดีีตและอนาคตผ่่านการแสดงหุ่่�นกระบอกน้้ำและเทคโนโลยี VR ในขณะที่่�บรููไนตอกย้้ำ

อััตลักัษณ์อิสิลามผ่่านสถาปััตยกรรมเรขาคณิติและการสื่่�อสารวัฒันธรรม “Bridging to the Future”

	ก ารวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบชี้้�ให้้เห็็นถึึงสามแนวทางหลััก ได้้แก่่ (1) การเน้้นธรรมชาติิและ

มรดกวััฒนธรรม (อิินโดนีีเซีีย ฟิิลิิปปิินส์์ เวีียดนาม) (2) การนำเสนอด้้านนวััตกรรมและสถาปััตยกรรม

ร่่วมสมััย (มาเลเซียี สิงิคโปร์ ไทย) และ (3) การเน้้นอัตัลักัษณ์เชิงิศรัทัธาแบบอิสิลาม (บรูไูน) โดยรวม

แล้้ว ศาลาอาเซียีนทั้้�งเจ็ด็ประเทศแสดงให้้เห็น็ว่่าการเล่่าเร่ื่�องมิไิด้้เป็็นเพียีงการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์ แต่่ยััง

ทำหน้้าที่่�เป็็น “สะพานทางวััฒนธรรม” ที่่�เชื่่�อมโยงอดีีตและอนาคต ตอกย้้ำบทบาทของอาเซีียนใน

ฐานะผู้้�มีีส่่วนร่่วมสำคััญด้้านการทููตวััฒนธรรมและความร่่วมมืือระหว่่างประเทศในระดัับโลก
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	 This article examines the storytelling strategies employed by seven ASEAN countries 

(ASEAN-7) at the World Expo 2025 in Osaka, Japan, under the overarching theme “Designing 

Future Society for Our Lives.” Each national pavilion adopts distinctive narrative frame-

works to represent cultural identity, technological innovation, and sustainable futures within 

the three sub-themes: Saving Lives, Empowering Lives, and Connecting Lives.

	 Indonesia highlights maritime heritage and ecological harmony through 

ship-inspired architecture, eco-friendly materials, and wayang performances. Malaysia 

emphasizes multicultural unity and sustainability with bamboo-inspired façades designed 

by Kengo Kuma and the installation “Tree of Unity.” The Philippines integrates traditional 

weaving practices with contemporary design and immersive media, while Singapore’s “Dream 

Sphere” celebrates its SG60 anniversary through VR-based exhibitions and environmental 

art installations. Thailand’s “Bhumi Vimana” reflects holistic health and wellness by combining 

traditional wisdom with modern medical innovations. Vietnam bridges tradition and innovation 

through water puppetry and virtual reality experiences, while Brunei underscores Islamic 

geometric design and cultural heritage in “Bridging to the Future.”

	 A comparative analysis reveals three dominant narrative approaches: (1) empha-

sizing nature and cultural heritage (Indonesia, the Philippines, Vietnam), (2) showcasing 

innovation and contemporary architecture (Malaysia, Singapore, Thailand), and (3) 

reinforcing Islamic-inspired identity (Brunei). Collectively, the ASEAN-7 pavilions demonstrate 

how storytelling serves as a cultural bridge linking past and future, thereby positioning 

ASEAN as a dynamic regional actor in global cultural diplomacy and international collaboration.

Keywords : Storytelling, ASEAN-7, World Expo 2025 

	ทิ ิวทััศน์์อัันน่่าทึ่่�งของศููนย์์จััดแสดงกว่่า 100 หลัังที่่�กระจายอยู่่�บนเกาะยููเมชิิมะ ซึ่่�งเป็็นพื้้�นที่่�

ที่่�ถมจากทะเล ทุุกหลัังได้้รัับการออกแบบอย่่างพิิถีีพิิถัันเพื่่�อสร้้างความประทัับใจ แสดงความภาค

ภููมิิใจของชาติิ สมบััติิทางวััฒนธรรม และนวััตกรรมทางเทคโนโลยีี และ มีีอาหารรสเลิิศที่่�คุ้้�มค่่าแก่่

การเข้้าแถว ซึ่่�งเปิิดตั้้�งแต่่เปิิดในเดืือนเมษายน เอ็็กซ์์โป 2025 ได้้ดึึงดููดผู้้�เข้้าชมหลายล้้านคนหลั่่�ง

ไหลเข้้ามา คืือขนาดของเกาะยููเมชิิมะ ที่่�จััดงาน เอ็็กซ์์โป 2025 เพื่่�อให้้เห็็นภาพสะท้้อนการใช้้
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สถาปััตยกรรมขนาดใหญ่เพ่ื่�อสร้้าง ประสบการณ์์เชิงิสัญัลักัษณ์เทียีบเท่่ากับัสนามฟุตุบอล 220 สนาม 

(Ishida, M. 2025, January 31) Grand Ring โครงสร้้างของไม้้หลายชั้้�นที่่�จำนวน 27,000 ลููกบาศก์์

เมตร (Sou Fujimoto Architects. 2025, September 3) ที่่�ถููกใช้้สำหรัับ ล้้อมรอบพื้้�นที่่�งานเอ็็กซ์์โป 

สิ่่�งมหััศจรรย์์ทางสถาปััตยกรรมนี้้�ทำจากไม้้ซีีดาร์์และไซเปรสที่่�หาได้้ในท้้องถิ่่�นเป็็นส่่วนใหญ่่ พร้้อม

ด้้วยไม้้สนสก็็อตที่่�นำเข้้า

 

ภาพที่่� 1 แกรนด์์ริิง (Grand Ring) สัญัลักัษณ์์ทางสถาปััตยกรรมของงาน World Expo Osaka 2025

ที่่�มา: เอนกูู ไทยแลนด์์. (2568, 15 มีีนาคม )

	 มาสคอตทางการของ เอ็็กซ์์โป 2025 มีีชีีวิิตขึ้้�นมาโดยใช้้ สีีแดงเข้้มเป็็นสััญลัักษณ์์ของ 

‘เซลล์์’ และที่่�สีีน้้ำเงิินเย็็นเป็็นตััวแทนของ ‘น้้ำ’ เป็็นการยืืนยัันถึึงจิิตวิิญญาณของการเปลี่่�ยนแปลง

และพลัังชีีวิิตของโอซาก้้า เราเรีียกชื่่�อเจ้้าตััวนี้้�ว่่ามยากุุ-มยากุุ

 

ภาพที่่� 2 มยากุุ-มยากุุ

ที่่�มา: โยมิิอููริิ ชิิมบุุน. (2568, 17 พฤษภาคม)
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	 ในพื้้�นที่่�เกาะยููเมชิิมะและจุุดประชาสััมพัันธ์์ต่่าง ๆ ทั่่�วเมืืองโอซาก้้าใช้้คนมากถึึง 30,000 

อาสาสมััคร World Expo หรืือ World’s Fair เป็็นงานมหกรรมระดัับนานาชาติิที่่�จััดขึ้้�นเพื่่�อแสดงนวััต

กรรม เทคโนโลยีี ศิิลปะ วััฒนธรรม และแนวคิิดเพื่่�ออนาคตของประเทศต่่าง ๆ ทั่่�วโลก โดยมีีจุุด

ประสงค์์เพื่่�อแลกเปลี่่�ยนความรู้้� สร้้างแรงบัันดาลใจ และส่่งเสริิมความร่่วมมืือระหว่่างประเทศ งาน

เอ็็กซ์์โป 2025 Osaka, Kansai, Japan เป็็นงาน World Expo ที่่�จััดครั้้�งที่่�สองที่่�จััดในโอซาก้้าแล้้ว 

(ก่่อนหน้้านี้้�เคยจััดในปีี 1970) ในครั้้�งนี้้�จััดระหว่่างวัันที่่� 13 เมษายน – 13 ตุุลาคม 2025 รวมระยะ

เวลา 184 วััน กรอบแนวคิิดหลัักคืือ “การออกแบบสัังคมแห่่งอนาคตเพื่่�อชีีวิิตของพวกเรา” (Design-

ing Future Society for Our Lives) แบ่่งออกเป็็น 3 ธีีมย่่อยคืือ 1.เทคโนโลยีีการแพทย์์และสุุขภาพ 

(Saving Lives), 2. นวััตกรรมที่่�ช่่วยเพิ่่�มศัักยภาพของมนุุษย์์ (Empowering Lives), และ 3. การ

สร้้างความเชื่่�อมโยงทางดิิจิิทััล วััฒนธรรม และสัังคม (Connecting Lives)

	ตั้้ �งแต่่คริิสต์์ศตวรรษที่่� 19 เป็็นต้้นมา งานมหกรรมนี้้�มิิได้้เป็็นเพีียงพื้้�นที่่�จััดแสดงนวััตกรรม

อุุตสาหกรรม แต่่ยัังทำหน้้าที่่�เป็็นเวทีีทางการทููตวััฒนธรรม (Cultural Diplomacy) การสร้้างภาพ

ลัักษณ์์ประเทศ (Nation Branding) และการแสดงพลัังอำนาจเชิิงอ่่อน (Soft Power) ของนานา

ประเทศ (Anholt, 2007; Nye, 2004) โดยเปิิดโอกาสให้้แต่่ละประเทศสามารถนำเสนอ “เรื่่�องเล่่า” 

(Storytelling) ที่่�สะท้้อนวิิถีีทางวััฒนธรรม นวััตกรรม และการพััฒนาสู่่�อนาคตที่่�ยั่่�งยืืน อัันที่่�จริิงแล้้ว

งานเวิิลด์์เอ็็กซ์์โปในศตวรรษที่่� 21 ไม่่ได้้เป็็นเพีียงพื้้�นที่่�จััดแสดงนวััตกรรม แต่่ยัังเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญ

ในการสร้้างภาพลัักษณ์์ประเทศ (Nation Branding) และการทููตสาธารณะ (Public Diplomacy) 

ผ่่านการออกแบบพื้้�นที่่�จััดแสดงและประสบการณ์์ของผู้้�เข้้าชม (Lee, 2015)

	 ในบริิบทนี้้� กลุ่่�มประเทศอาเซีียน 7 ประเทศ (ASEAN-7) ได้้แก่่ อิินโดนีีเซีีย มาเลเซีีย 

ฟิิลิิปปิินส์์ สิิงคโปร์์ ไทย เวีียดนาม และบรููไน ต่่างใช้้กลยุุทธ์์การเล่่าเรื่่�องที่่�หลากหลายผ่่านศาลา

ประจำชาติิของตนเอง การเล่่าเรื่่�องดัังกล่่าวมิิได้้จำกััดอยู่่�เพีียงการออกแบบสถาปััตยกรรม แต่่ยััง

ครอบคลุุมไปถึึงการใช้้สััญลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม การผสมผสานภููมิิปััญญาดั้้�งเดิิมกัับนวััตกรรมสมััย

ใหม่่ และการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ร่่วมสมััย เพื่่�อตอกย้้ำบทบาทของแต่่ละประเทศในเวทีีโลก ขณะที่่�การ

ทำความเข้้าใจศาลาในฐานะ “เครื่่�องมืือทางการสื่่�อสาร” ที่่�ทำหน้้าที่่�เล่่าเรื่่�องของประเทศกลัับยัังไม่่

ได้้รัับการสำรวจอย่่างลึึกซึ้้�ง ดัังนั้้�น บทความนี้้�จึึงมีีเป้้าหมายเพื่่�อเติิมเต็็มช่่องว่่างดัังกล่่าว โดยมุ่่�ง

ศึึกษาและเปรีียบเทีียบกลยุุทธ์์การเล่่าเรื่่�องของประเทศ ASEAN-7 ในงาน World Expo 2025

	วั ัตถุุประสงค์์ของการศึึกษาครั้้�งนี้้�ประกอบด้้วย 2 ประการ ได้้แก่่ (1) เพื่่�อระบุุและอธิิบาย

กรอบแนวคิิดการเล่่าเรื่่�องที่่�แต่่ละประเทศใช้้ในการจััดแสดงศาลา (2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบกลยุุทธ์์เชิิง

ศิลิปะการเล่่าเร่ื่�องในมิติิขิองอััตลักัษณ์ทางวัฒันธรรม การศึกึษานี้้�จึงึไม่่เพียีงสะท้้อนถึงึการออกแบบ

และการจััดแสดงในเชิิงศิิลปะและวััฒนธรรมเท่่านั้้�น แต่่ยัังเป็็นการขยายความเข้้าใจในมิิติิการทููต

วััตถุุประสงค์์
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วััฒนธรรมและการสร้้างอััตลัักษณ์์ร่่วมของอาเซีียนในระดัับนานาชาติิ ในปีีนี้้�ผู้้�เขีียนได้้เดิินทางไปยััง

จุุดหมายในวัันที่่� 20 สิิงหาคม 2025 โดยพิิจารณาเฉพาะประเทศสมาชิิกอาเซีียนที่่�มีีศาลาประจำ

ชาติิและเข้้าร่่วมจััดแสดงในงาน World Expo Osaka 2025 จำนวน 7 ประเทศ ได้้แก่่ อิินโดนีีเซีีย 

มาเลเซีีย ฟิิลิิปปิินส์์ สิิงคโปร์์ ไทย เวีียดนาม และบรูไน ทั้้�งนี้้�เพื่่�อเปรีียบเทีียบแนวทางการสื่่�อสาร

อััตลัักษณ์์และการนำเสนอภาพลัักษณ์์ประเทศผ่่านการออกแบบศาลาและกิิจกรรมการจััดแสดง 

กรอบแนวคิิดในการวิิเคราะห์์ประกอบด้้วย แนวคิิดสำคััญ ได้้แก่่ แนวคิิดการเล่่าเรื่่�อง (Storytelling) 

ซึ่่�งใช้้พิิจารณารููปแบบการสื่่�อสารเรื่่�องราว อััตลัักษณ์์ และคุุณค่่าที่่�แต่่ละประเทศต้้องการนำเสนอ 

แนวคิิดการสร้้างภาพลัักษณ์์ประเทศ (Nation Branding) ซึ่่�งใช้้วิิเคราะห์์การสื่่�อสารภาพลัักษณ์์และ

จุุดยืืนของประเทศในเวทีีนานาชาติิ และแนวคิิดอำนาจเชิิงอ่่อน (Soft Power) ของ Nye (2004) ซึ่่�ง

ใช้้พิิจารณาศัักยภาพของวััฒนธรรม ภููมิิปััญญา และนวััตกรรมในการสร้้างความดึึงดููดและความน่่า

สนใจแก่่ผู้้�ชมจากนานาประเทศ ในการวิิเคราะห์์ ผู้้�เขีียนได้้สัังเคราะห์์ข้้อมููลผ่่าน 3 มิิติิหลััก ได้้แก่่ (1) 

การสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรม (Cultural Identity Communication) (2) การสร้้างภาพลัักษณ์์

ประเทศผ่่านสถาปััตยกรรม นิิทรรศการ และกิิจกรรมการแสดง (Nation Branding) และ (3) การใช้้

วััฒนธรรม ภููมิิปััญญา และนวััตกรรมเป็็นเครื่่�องมืือของอำนาจเชิิงอ่่อน (Soft Power) เพื่่�อนำไปสู่่�การ

เปรีียบเทีียบลัักษณะเด่่นและแนวทางการเล่่าเรื่่�องของประเทศ ASEAN-7 ในงาน World Expo 

Osaka 2025 โดยเรีียงลำดัับทีีละประเทศ ดัังนี้้�

อิินโดนีีเซีีย 

	ก รอบแนวคิิด “เจริิญก้้าวหน้้าด้้วยความสามััคคีี” (Thriving in Harmony) อยู่่�ในโซน “Con-

necting Lives” ศาลามีีรููปทรงเหมืือนเรืือสููงสื่่�อความหมายเชื่่�อมโยงสััญลัักษณ์์ของอดีีตการค้้าทาง

ทะเลและการเดิินหน้้าต่่อไปอย่่างยั่่�งยืืน และใช้้วัสัดุทุี่่�เป็็นมิติรต่่อสิ่่�งแวดล้้อมและสร้้างด้้วยไม้้พลานา 

(Plana) ซึ่่�งผลิิตจากเศษแกลบข้้าวและพลาสติิกรีีไซเคิิลใส่่สารเติิมแต่่งธรรมชาติิ ศาลาอิินโดนีีเซีีย

ต้้องการแสดงออกถึงึความเคารพต่อมรดกของทรัพัยากรทางทะเลของประเทศ จัดัแสดงพื้้�นที่่�ภายใน

ให้้มีีป่่าฝนในร่่มที่่�เขีียวชอุ่่�มเพื่่�อเชิิญชวนผู้้�เยี่่�ยมชมให้้สััมผััสกัับความหลากหลายทางชีีวภาพที่่�อุุดม

สมบููรณ์์ของอิินโดนีีเซีียอย่่างใกล้้ชิิดด้้วยพืืชกล้้วยไม้้ ต้้นไผ่่ ต้้นเฟิิร์์น และต้้นปาล์์มสููงโปร่่งที่่�สร้้าง

บรรยากาศเงีียบสงบ สร้้างบรรยากาศเสีียงแวดล้้อมด้้วยเสียีงของนกและเสียีงน้้ำไหลทำให้้รู้้�สึกึเหมืือน

อยู่่�ในป่่าเขตร้้อน

	อี กหนึ่่�งไฮไลท์คืือการจัดัแสดงหุ่่�นกระบอกแบบโบราณ ตั้้�งแต่่การแสดงการเล่่นหุ่่�นเงาที่่�เรื่่�อง 

วายััง กููลิิต (wayang kulit) และ วายััง โกเล็็ก (wayang golek) ไม้้ ไปจนถึึง วายััง กะมะสันั (wayang 

kamasan) ของบาหลีที่่�มีรีายละเอียีดประณีตี ผู้้�ชมสามารถชมวายังั (Wayang) ภาพยนตร์์ละครโดย 

การิิน นููโกรโฮ (Garin Nugroho) และ ตีีติิมัังสะ (Titimangsa) ซึ่่�งเจาะลึึกเข้้าไปในปรััชญาชาวชวา

ของ ตรีีฮีีตะการะณะ (Tri Hita Karana) ที่่�สะท้้อนความสามััคคีระหว่่างมนุุษย์์ ธรรมชาติิ และ

สิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� ผ่่านมุุมมองของหุ่่�นกระบอก 
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กลุ่่�มตััวละครสนุุกสนานสามตััวที่่�เป็็นตััวแทนของธรรมชาติิ วััฒนธรรม และความหวัังเป็็นมาสคอตที่่�

น่่ารัักชื่่�อ ทััมทััม (TUMTUM) อิินโดนีีเซีียวางตััวเองในฐานะเกาะหลายพัันเกาะที่่�รวมกัันเป็็นชาติิหนึ่่�ง

เดีียว บริิเวณด้้านหน้้าอาคารมีีเวทีีกิิจกรรมจััดแสดงศิิลปวััฒนธรรม

 

ภาพที่่� 3 QR Code ศาลาอิินโดนีีเซีีย ภาพที่่� 4 QR Code การแสดงอิินโดนีีเซีีย

ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์

มาเลเซีีย 

	ก รอบแนวคิิด “สานอนาคตในความสามััคคีี” (Weaving A Future In Harmony) อยู่่�ในโซน

“Empowering Lives” ได้้รัับการออกแบบโดยสถาปนิิกชาวญี่่�ปุ่่�นผู้้�มีีชื่่�อเสีียงเคนโก คุุมะ (Kengo 

Kuma) ศาลามาเลเซีียมีีหน้้าอาคารที่่�โดดเด่่นประกอบด้้วยลำไม้้ไผ่่เกืือบ 5,000 ต้้น (Uchiyama, K., 

& Nippon.com. 2025, April 28)  ซึ่่�งถููกนำมาถัักทอเป็็นลวดลายที่่�ไหลลื่่�นเหมืือนริิบบิ้้�นที่่�ได้้แรง

บัันดาลใจมาจากสองเก็็ต “songket” (ลายผ้้าทอด้้วยมืือแบบโบราณ) ถ้้ามองในเวลากลางคืืนริิบบิ้้�น

ไม้้ไผ่่นี้้�จะส่่องแสงระยิิบระยัับเหล่านี้้�จะเปล่งแสงเป็็นสีีอ่่อน เป็็นสื่่�อแทนถึงึประกายของเส้้นด้้ายสีทอง

และด้้ายสีีเงิินสื่่�อถึึงความหลากหลายทางวััฒนธรรมและการเติิบโตอย่่างยั่่�งยืืน ภายในศาลาจะมีีชิ้้�น

งานหลัักที่่�น่่าประทัับใจคืือ “ต้้นไม้้แห่่งความสามััคคีี” ซึ่่�งมีีความสููง 10 เมตร เป็็นผลงานของศิิลปิิน

ชาวมาเลเซีียชื่่�อ เรด ฮง ยีี (Red Hong Yi) และใบไม้้ทั้้�ง 270 ใบบนต้้นถัักทอโดยช่่างฝีีมืือด้้วยการใช้้

วััสดุุรีีไซเคิิลรวมถึึงกระดาษและพลาสติิก ร่่วมกัับวััสดุุธรรมชาติิเช่่นใบสนเข็็ม ไผ่่ และหวาย อีีก

ทั้้�งผู้้�เยี่่�ยมชมสามารถลองสวมใส่่เครื่่�องแต่่งกายแบบดั้้�งเดิิม ดููการสาธิิตงานฝีีมืือ และเพลิิดเพลิินไป

กัับรสชาติิของอาหารจานโปรดของชาวมาเลเซีียที่่�ได้้รัับการรัับรองฮาลาลอย่่างข้้าวหุุงกัับกระทิิ 

(Nasi lemak) และฉ่่าก๋๋วยเตี๋๋�ยว (Char kuey teow) ที่่�ศููนย์์อาหารมะกััน (Makan-Makan) โอเอซิิส

บนดาดฟ้้าของศาลาซึ่่�งได้้รับการตกแต่่งด้้วยเฟอร์์นิิเจอร์์ไม้้และพืืชพรรณเขตร้้อนที่่�เขีียวชอุ่่�มผ่่อนให้้

ผู้้�เยี่่�ยมชมได้้ผ่่อนคลาย บริิเวณด้้านหน้้าอาคารมีีเวทีีกิิจกรรมจััดแสดงศิิลปวััฒนธรรม

  

ภาพที่่� 5 QR Code ศาลามาเลเซีีย ภาพที่่� 6 QR Code การแสดงมาเลเซีีย

ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์

  การเล่่าเรื่่�องของประเทศ ASEAN-7 ในงานเวิิลด์์เอ็็กซ์์โปโอซาก้้า 2025: 

  มิิติิการทููตวััฒนธรรมและการสร้้างภาพลัักษณ์์ประเทศ 
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ฟิิลิิปปิินส์์

	ก รอบแนวคิิด “ธรรมชาติิ วััฒนธรรม และชุุมชน การถัักทอความหลากหลายเข้้าด้้วยกััน

เพื่่�อสร้้างอนาคตที่่�ยั่่�งยืืนกว่่า” (Nature, Culture & Community — Woven Together for a Better 

Future) อยู่่�ในโซน “Empowering Lives” การจััดแสดงของฟิิลิิปปิินส์์ในงานครั้้�งนี้้�เปิิดตััวด้้วยศาลาที่่�

ออกแบบโดยบริิษััทสถาปนิิกที่่�นำโดยชาวฟิิลิิปปิินส์์ คืือ Carlo Calma Consultancy Inc. ร่่วมกัับ

สถาปนิิกผู้้�บริิหารชาวญี่่�ปุ่่�น Cat Inc. ที่่�รัับผิิดชอบการจััดการโครงการด้้วย ภายใต้้ชื่่�อ “Woven” 

แนวคิิด “Woven” ใช้้ฉาก façade จากผ้้าทอมืือของช่่างใน 18 ภููมิิภาค (กว่่า 200 ชิ้้�น) การออกแบบ

ศาลาได้้รัับแรงบัันดาลใจจากศิิลปะการทอของชาวฟิิลิิปปิินส์์ ซึ่่�งมุ่่�งหมายที่่�จะเป็็นสััญลัักษณ์์ของ

การเชื่่�อมโยงและความยืืดหยุ่่�น สถาปััตยกรรมสะท้้อนโครงสร้้างของเส้้นยืืน Warp  (เส้้นด้้ายที่่�พาด

ในแนวตั้้�งบนกี่่�ทอผ้้า) และ เส้้นพุ่่�ง หรืือ เส้้นพาด Weft (เส้้นด้้ายที่่�ทอพาดไปตามแนวนอน สอด

เข้้าไปในเส้้นยืืน) เมื่่�อทอผ้้า เส้้น warp (ยืืน) และ weft (พุ่่�ง) จะไขว้้สานกัันจนกลายเป็็นผืืนผ้้า ซึ่่�งเป็็น

ตััวแทนของความเป็็นหนึ่่�งเดีียว ความแข็็งแกร่่ง และความก้้าวหน้้า สร้้างขึ้้�นด้้วยเส้้นหวายมากกว่่า 

1,000 เส้้น และมีีแผงถัักทอด้้วยมืือ 212 แผง แผงเหล่่านี้้�สร้้างขึ้้�นโดยช่่างฝีีมืือท้้องถิ่่�นจากชุุมชน

ต่่างๆ ทั่่�วฟิิลิิปปิินส์์ เป็็นการแสดงความเคารพต่่อมรดกการทอของประเทศและแสดงให้้เห็็นถึึงความ

หลากหลายของ 18 กลุ่่�มชาติิพัันธุ์์�ภาษาในประเทศฟิิลิิปปิินส์์ที่่�แสดงอยู่่�เป็็นการยกระดัับเทคนิิคการ

ทอแบบดั้้�งเดิิมสู่่�ระดัับสถาปััตยกรรม พาวิิลเลีียนของฟิิลิิปปิินส์์มีีการแสดงสด live performance 

façade เป็็นครั้้�งแรกในประวััติิศาสตร์์งานโดยมีีการสลัับหมุุนหน้้าต่่าง (pivoting panels) ที่่�ติิดตั้้�งผ้้า

ทอพื้้�นถิ่่�น ปลุกชีีวิิตให้้กับสถาปััตยกรรม และเชื่่�อมโยงการเคลื่่�อนไหวของนัักแสดงเข้้ากัับตััว

อาคาร นอกจากนี้้� ในงานมีีการจััดแสดง ระบำประจำชาติิ (traditional dances) จากหลายภููมิิภาค 

เช่่น คีีนะคููลางััน (Kinakulangan dance) โดยกลุ่่�มบััลเล่่ (Ballet Philippines) และ รามอน โอบููซััน 

Ramon Obusan Folkloric Group ซึ่่�งสอดคล้้องกัับผ้้าทอและวััสดุุวััฒนธรรมที่่�จััดแสดงภายใน

พาวิิลเลีียน ศาลาแห่่งนี้้�มุ่่�งหวัังที่่�จะแสดงให้้เห็็นถึึงความเกี่่�ยวข้้องของงานฝีีมืือฟิิลิิปปิินส์์ในบริิบท

ร่่วมสมััย ผู้้�เยี่่�ยมชมจะได้้สััมผััสประสบการณ์์การเดิินทางที่่�ให้้ความรู้้�สึึกเสมืือนจริิงผ่่านป่่าแห่่งงาน

ศิิลปะที่่�แบบโต้้ตอบที่่�ขัับเคลื่่�อนด้้วยปััญญาประดิิษฐ์์พื้้�นที่่�ใช้้เทคโนโลยีีอิินเทอร์์แอคทีีฟ ให้้

ประสบการณ์์สื่่�อเสมืือนจริิง (immersive media) และ ปััญญาประดิิษฐ์์ที่่�ตอบโต้้ได้้  (interactive 

AI-powered installations) ในการแสดงชื่่�อ “Dancing with Nature” ที่่�ผู้้�เข้้าชมเคลื่่�อนไหวและภาพ

นั้้�นถููกแปลงเป็็นภาพโต้้ตอบ เช่่น ใบไม้้ ปลา หรืือดอกไม้้ ซึ่่�งสะท้้อนเรื่่�องราวของธรรมชาติิและ

วััฒนธรรมผ่่านเทคโนโลยีีสมจริิงบนกรอบแนวคิิด “ธรรมชาติิ ศิิลปวััฒนธรรม และชุุมชน” ศาลาแห่่ง

นี้้�เน้้นย้้ำเรื่่�องความยั่่�งยืืนผ่่านการออกแบบ การใช้้วััสดุุพื้้�นเมืือง และแผนการสำหรัับชีีวิิตที่่�สองใน

ฟิิลิิปปิินส์์ นอกจากเฉลิิมฉลองงานฝีีมืือของชาวฟิิลิิปปิินส์์แล้้ว ศาลาแห่่งนี้้�ยััง ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยว 

การค้้า และการแลกเปลี่่�ยนทางวััฒนธรรม บริเิวณด้้านหน้้าอาคารมีีเวทีีกิจิกรรมจัดัแสดงศิิลปวััฒนธรรม
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ภาพที่่� 7 QR Code ศาลาฟิิลิิปปิินส์์ ภาพที่่� 8 QR Code การแสดงฟิิลิิปปิินส์์

ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์

สิิงคโปร์์

	ก รอบแนวคิิด “โดมทรงกลมแห่่งความฝััน” (Dream Sphere) แนวคิิดคืือ ที่่�ซึ่่�งความฝัันก่่อ

รููปร่่าง “Where dreams take shape” เป็็นประเทศเดีียวในกลุ่่�ม ASEAN-7 ที่่�อยู่่�ในโซน “Saving 

Lives” มีีการจััดนิิทรรศการผ่่านประสบการณ์์หลายประสาทสัมผััสและงานศิิลปะเชิิงจััดวางแบบ

เสมืือนจริิงที่่�ผู้้�ชมมีีส่่วนร่่วมเต็็มที่่� เนื่่�องในโอกาสครบรอบ 60 ปีีแห่่งความเป็็นอิิสระของสิิงคโปร์์ในปีี 

SG60 โดยจััดแสดงโครงสร้้างเป็็นทรงกลมสููง 17 เมตร ในนิิยามแผ่่นดิิสก์์แห่่งความฝััน “Dream 

Disks”ออกแบบโดย DP Architects คลุุมด้้วยแผ่่นดิิสก์์รีีไซเคิิลนี้้�มีีการออกแบบที่่�รัักษ์์สิ่่�งแวดล้้อม

ซึ่่�งผสมผสานการระบายอากาศตามธรรมชาติิและการบังัแสงแดดเข้้ากับัต้้นไม้้เขียีวชอุ่่�ม และภายในมีี

ป่่า “Dream Forest” เสมืือนป่่าในวงกลมซึ่่�งเป็็นการแสดงความมุ่่�งมั่่�นของประเทศเกาะแห่่งนี้้� ศาลา

มีีโครงสร้้างเป็็นชั้้�น ๆ ที่่�สะท้้อนถึึงชั้้�นของป่่าเขตร้้อน เต็็มไปด้้วยพืืชพัันธุ์์�พื้้�นเมืืองของสิิงคโปร์์และ

ญี่่�ปุ่่�นผสมอยู่่�ด้้วย ควบคู่่�ไปกัับกล้้วยไม้้สีีสัันสดใส นอกจากนี้้�ยัังมีีงานศิิลปะจััดวางโดยศิิลปิินท้้อง

ถิ่่�นอย่่างแอชลีี (Ashley Yeo), เจอโรล (Jerrold Chong), เมลิิสสา (Melissa Tan) และ ซููล (Zul 

Mahmod) ในขณะที่่�มีีการแสดงโดย ไอซ์์แลนด์์ วอยซ์์ (The Island Voices) และ ออเคสตรา เมลายูู 

สิิงคะปุุรา (Orkestra Melayu Singapura) เพิ่่�มความมีีชีีวิิตชีีวา ผู้้�เยี่่�ยมชมสามารถลิ้้�มรสอาหาร

โปรดของชาวสิิงคโปร์์เช่่นข้้าวมัันไก่่และลัักซา (Laksa) หรืือชิิมรสแอลกอฮอลประจำชาติิ (Singa-

pore Gin) เครื่่�องดื่่�มแอลกอฮอล์์ที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะที่่�ผสมผสานกัับสมุุนไพรต่่าง ๆ เช่่นใบมะกรููด 

เมล็็ดพริิกแห้้ง และพริิกกำปอต ซึ่่�งสร้้างสรรค์์โดยโรงกลั่่�นท้้องถิ่่�น (Tanglin Gin)

 

ภาพที่่� 9 QR Code ศาลาสิิงคโปร์์

ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์

  การเล่่าเรื่่�องของประเทศ ASEAN-7 ในงานเวิิลด์์เอ็็กซ์์โปโอซาก้้า 2025: 

  มิิติิการทููตวััฒนธรรมและการสร้้างภาพลัักษณ์์ประเทศ 
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ไทย

	ก รอบแนวคิิด “แผ่่นดิินแห่่งภููมิิคุ้้�มกััน” ( Bhumi Vimana: The Land of Immunity) อยู่่�ใน

โซน “Connecting Lives” เล่่าเรื่่�องผ่่านแนวคิิด “SMILE” (Siam-Siamese Smiles, Medical & 

Wellness, Innovation, Local wisdom, etc.) เน้้นสุุขภาพ ความเป็็นอยู่่� และเอกลัักษณ์์ไทย ด้้วย

การยืืมองค์์ประกอบการออกแบบมาจากสถาปััตยกรรมไทยโบราณ ศาลาไทยมีีหลัังคาจั่่�วครึ่่�งใบที่่�

เรีียกว่่า “จอมแห” และประดัับด้้วยรายละเอีียดหวายสาน แต่่นั่่�นยัังไม่่ใช่่จุุดเด่่นที่่�โดดเด่่นที่่�สุุด 

เพราะสร้้างกำแพงกระจกสะท้้อนแสงยาว 100 เมตรทอดยาวไปตามด้้านข้้างของโครงสร้้าง สร้้าง

ภาพลวงตาของอาคารขนาดใหญ่่แบบเต็็มรููป เม่ื่�อพระอาทิิตย์์ตกดิน กำแพงจะสะท้้อนสีีสัันที่่�

เปลี่่�ยนแปลงของท้้องฟ้้าและลานที่่�จะส่่องแสงอย่่างนุ่่�มนวล ซึ่่�งมีีช้้างไม้้แกะสลัักอย่่างประณีีตสาม

ตััวคอยต้้อนรัับผู้้�เยี่่�ยมชม เมื่่�อก้้าวเข้้าไปข้้างในจะพบกัับการจััดแสดงแบบประสบการณ์์สื่่�อเสมืือน

จริิง (Immersive Experience) ภายในโรงภาพยนตร์์ Wisdom of life Immersive Theater ที่่�ถ่่ายทอด

ความงดงามของภููมิิวิิถีี, ธรรมชาติิ, ความเป็็นเลิิศด้้านการแพทย์์, การบริิการและรอยยิ้้�มของผู้้�คน ซึ่่�ง

ทั้้�งหมดนี้้�คืือการดููแลสุุขภาพแบบองค์์รวมสำหรัับจิิตใจ ร่่างกาย และจิิตวิิญญาณในแบบเฉพาะของ

คนไทย ด้้วยสมุุนไพรและเสริิมนวััตกรรมทางการแพทย์์สมััยใหม่่ อาทิิ นวััตกรรม AI คััดกรองเบา

หวานที่่�ตา ฟองน้้ำห้้ามเลืือด จากแป้้งข้้าวเจ้้า หุ่่�นทางการแพทย์์เพื่่�อดููแลผู้้�สููงอายุุ อาหารทางการ

แพทย์์-สุุขภาพทางเลืือกแห่่งอนาคต ตามมาด้้วยประสบการณ์์ที่่�ดื่่�มด่่ำกัับการได้้ลิ้้�มลองอาหารไทย

แท้้ ผััดกระเพา แกงเขีียวหวานไก่่ และต้้มยำกุ้้�ง เลืือกซื้้�อของที่่�ระลึึกงานฝีีมืือ เช่่น น้้ำมัันหอม ยาดม

สมุุนไพร กางเกงช้้าง โดยมีีน้้อง “ภููมิิใจ” มาสคอตประจำซึ่่�งมีีสััญลัักษณ์์ “เฉลว” ปัักอยู่่�บนศรีีษะ 

(เครื่่�องหมายอย่่างหนึ่่�งทำด้้วยไม้้ไผ่่หรืือหวายขััดกัันเป็็นมุุม ตั้้�งแต่่ ๕ มุุมขึ้้�นไป ใช้้ปัักบนหม้้อต้้มยา) 

และชมการสาธิิตการนวดไทยแบบดั้้�งเดิิมอีีกทั้้�งมีีหมอนวดคอยให้้บริิการ และการบำบััดสปา                แบบ

ไทย และมีีผลิิตการนวดแจกให้้ผู้้�เข้้าร่่วมชมงาน นอกเหนืือจากนั้้�น บริิเวณด้้านหน้้าอาคารมีีเวทีี

กิิจกรรมจััดแสดงศิิลปวััฒนธรรมไทยร่่วมสมััยนำเสนอภายใต้้แนวคิิด “ยิ้้�มสยามงามสู่่�สัังคมโลก” 

  

                  ภาพที่่� 10 QR Code ศาลาไทย      	ภาพที่่� 11 QR Code  การแสดงไทย

                               ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์			   ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์
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เวีียดนาม

	ก รอบแนวคิิด “สัังคมที่่�ครอบคลุุมทุุกคน ซึ่่�งประชาชนเป็็นศููนย์์กลาง” (An Inclusive Soci-

ety Where People Are Centered) อยู่่�ในโซน “Empowering Lives” เพื่่�อสะท้้อนวิิสััยทััศน์์ของ

สัังคมที่่�ยั่่�งยืืนและเป็็นธรรม ผ่่านการจััดแสดงประเพณีี วััฒนธรรม และนวััตกรรม ศาลาเวีียดนามมีี

ชีีวิิตชีีวาด้้วยการแสดงที่่�น่่าหลงใหลของ “หุ่่�นกระบอกน้้ำ” ประเพณีีการเล่่นหุ่่�นกระบอกบนผิิวน้้ำที่่�มีี

ประวััติิศาสตร์์มากกว่่า 100 ปีี ซึ่่�งเสมืือนภาพฉายจิิตวิิญญาณของและการเล่่าเรื่่�องชีีวิิตหมู่่�บ้้าน

เวีียดนาม ขณะที่่�ชมหุ่่�นไม้้สีีสัันสดใส เต้้นรำอย่่างลื่่�นไหล และต่่อสู้้�กัันบนสระน้้ำที่่�ระยิิบระยัับ ก็็จะมีี

เพลงเวีียดนามดั้้�งเดิิมเป็็นเสีียงประกอบ นอกเหนืือจากเวทีี จิิตรกรรมฝาผนัังไผ่่ ลายมัังกร และงาน

ศิิลปะวาดมืือยัังจะชวนให้้นึึกถึึงนาข้้าวอัันเขีียวขจีีและชีีวิิตริิมแม่่น้้ำ ผู้้�เยี่่�ยมชมจะได้้รัับการต้้อนรัับ

จากสตรีทีี่่�แต่่งกายด้้วยชุดอ๊๊าวหย่ายดั้้�งเดิมิ การจััดแสดงใช้้เทคโนโลยีกีารฉายภาพแมปปิ้้�งและ 3 มิิติิ

เพื่่�อสร้้างวััฒนธรรมอัันน่่าหลงใหลของเวีียดนามขึ้้�นมาใหม่่ ในศาลายัังมีีโฮโลแกรม และ เทคโนโลยีี

ที่่�สร้้างสภาพแวดล้้อมเสมืือน VR แบบโต้้ตอบ และท้้องฟ้้าเพดานตกแต่่งภาพโคมไฟแบบเวีียดนาม 

สื่่�อถึงึอนาคตที่่�เชื่่�อมโยงอดีตีและปััจจุบุันั และการจััดแสดงมรดกทางวััฒนธรรมและศิิลปะของเวีียดนาม 

เช่่น มีีการแสดงเต้้นรำ ภาชนะเครื่่�องเคลืือบและเซรามิิก และเพื่่�อเติิมเต็็มประสบการณ์์ ของผู้้�เข้้าชม

จะได้้ลิ้้�มลองชานมเวีียดนามที่่�เสิิร์์ฟในถ้้วยกระดาษน่่ารัักที่่�ประดัับด้้วยหมวกกรวยจิ๋๋�ว

  

ภาพที่่� 12 QR Code ศาลาเวีียดนาม      ภาพที่่� 13 QR Codeการแสดงเวีียดนาม

ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์                                      ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์

บรููไน

	ก รอบแนวคิิด “สะพานสู่่�อนาคต” (Bridging to the future) อยู่่�ในโซน “Connecting Lives” 

ศาลาอยู่่�ใน Commons-F โดดเด่่นด้้วยประตููโค้้งทำจากโครงสร้้างไม้้ไผ่่ที่่�ได้้รัับแรงบัันดาลใจจาก 

ราชสำนักับรูไูน “Indera Buana” โดยใช้้สถาปััตยกรรมทรงเรขาคณิตแบบอิสิลาม (sacred geometry) 

และองค์์ประกอบกระจกสะท้้อนเพื่่�อส่ื่�อถึึงความยั่่�งยืืนและความแข็็งแกร่งทางวััฒนธรรม นับเป็็น

โอกาสสำคััญที่่�ประเทศบรููไนจะได้้เผยแพร่และส่่งเสริิมสมบััติิของชาติิและมรดกทางวััฒนธรรมที่่�

ทรงคุุณค่่า อาทิิ กััมปงแอร์์ (หมู่่�บ้้านน้้ำที่่�มีีขนาดใหญ่่ที่่�สุุดในโลก ซึ่่�งได้้รัับสมญานามว่่า ‘เวนิิสแห่่ง

ตะวัันออก’), ทรััพยากรธรรมชาติิ เช่่น อาหารประจำชาติิและอาหารพื้้�นเมืือง เช่่น อััมบููยััต, นาซีีกา

โต๊๊ะ, และขนม เพนยารััม, ตลอดจนสถาปััตยกรรมและวิิถีีชีีวิิต เช่่น บ้้านยาวของชนเผ่่าอีีบัันและ      

เทอราจา, มััสยิิดกััมปงตามอย, โบสถ์์สีีน้้ำเงิิน และวััดจีีน นอกจากนี้้�ยัังรวมถึึงวััฒนธรรมการอบขนม

  การเล่่าเรื่่�องของประเทศ ASEAN-7 ในงานเวิิลด์์เอ็็กซ์์โปโอซาก้้า 2025: 

  มิิติิการทููตวััฒนธรรมและการสร้้างภาพลัักษณ์์ประเทศ 
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พื้้�นบ้้านและผลิิตภััณฑ์์พื้้�นเมืือง เช่่น อััมบุุค ฮิิดุุง บาซาร์์ ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความหลากหลายทางชาติิพัันธุ์์� 

ศาสนา และภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของบรููไน มีีการแสดงสดของศาลาบรููไน (Brunei 

Pavilion) จััดขึ้้�น ณ หอประชุุมวัันชาติิ (National Day Hall) หรืือที่่�เรีียกว่่าสวนเรย์์ ‘Ray Garden’ โดย

บรููไนได้้ใช้้สถานที่่�ดัังกล่่าวในการจััดงานเฉลิิมฉลองวัันชาติิเมื่่�อวัันที่่� 7 สิิงหาคม พ.ศ. 2568 

  

                    ภาพที่่� 14 QR Code ศาลาบรููไน 	       ภาพที่่� 15 QR Code การแสดงบรููไน

                                ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์			         ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์

ประเทศ วิิธีีการเล่่าเรื่่�องหลััก ศิิลปะ

อิินโดนีีเซีีย Thriving in Harmony: Nature, Culture, 

Future

ตรีี ฮิิตะ กะระณะ (Tri Hita Karana), เรืือ, 

สื่่�อส่่งเสริิมความยั่่�งยืืน, มีีการแสดงสด

มาเลเซีีย Weaving a Future in Harmony ผ้้า songket, แสงไฟ, ความหลากหลาย

วััฒนธรรม, มีีการแสดงสด

ฟิิลิิปปิินส์์ Nature, Culture & Community — Woven 

Together

ผ้้าทอมืือ 200 ชิ้้�น, เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง

ที่่�สร้้างประสบการณ์ห์ลายประสาทสัมัผัสั, 

มีีการแสดงสด

สิิงคโปร์์ Dream Sphere: Where dreams take 

shape

โดมทรงกลม, แผ่่นดิิสก์์แห่่งความฝััน,

ป่่าแห่่งความฝััน, หลายประสาทสััมผััส, 

นวััตกรรม

ไทย Bhumi Vimana: The Land of Immunity วิิมานไทย, รอยยิ้้�ม, ความเป็็นอยู่่�แบบ

ไทย, นวััตกรรม, มีีการแสดงสด

เวีียดนาม An Inclusive Society Where People Are 

Centered

สัังคมมีีส่่วนร่่วม, การผสมผสาน

วััฒนธรรมดั้้�งเดิิมเข้้ากัับความทัันสมััย, 

มีีการแสดงสด

บรููไน Bridging to the future สถาปััตยกรรมทรงเรขาคณิิตแบบอิิสลาม, 

วััฒนธรรม, มีีการแสดงสด

ตารางที่่� 1 การเปรีียบเทีียบแนวคิิดการนำเสนอและจุุดเด่่นของศาลาประเทศ ASEAN-7 ในงาน 

World Expo Osaka 2025 ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์



134

ประเทศ วิิธีีการเล่่าเรื่่�องหลััก ศิิลปะ

อิินโดนีีเซีีย ความหลากหลายของหมู่่�เกาะ 

สถาปััตยกรรมเรืือ,  ศิิลปะท้้องถิ่่�น 

ความสมดุุลระหว่่างมนุุษย์์ ธรรมชาติิ 

และสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�

สถาปััตยกรรมได้้แรงบัันดาลใจจากเรืือ ใช้้

วััสดุุอย่่างไม้้ Plana ที่่�เป็็นมิิตรกัับ

สิ่่�งแวดล้้อม

มาเลเซีีย เทคโนโลยีี & วััฒนธรรมพหุุชาติิพัันธุ์์� 

สะท้้อนวััฒนธรรมหลากหลายของชาติิ

ผ่่านลวดลายแบบ songket

สถาปััตยกรรมที่่�สะท้้อนวััฒนธรรมผ่่านวััสดุุ

ธรรมชาติิ ทำจากไม้้ไผ่่กว่่า 5,000 ท่่อน , 

ตกแต่่งด้้วยไม้้ไผ่่ที่่�ดึึงลวดลายผ้้า songket 

สานลวดลาย และเมื่่�อกลางคืืนจะให้้แสงส่่อง

ผ่่านลวดลายนั้้�นเพื่่�อสะท้้อนความหรููหรา ทอ

ด้้วยมืือ แทนการทออนาคต พร้้อมการแสดง

สดร่่ายรำวััฒนธรรมหลายเชื้้�อชาติิ

ฟิิลิิปปิินส์์ ศิิลปะ ดนตรีี และชุุมชน ผ่่านการแสดง 

และระบำ,  ประสบการณ์์สื่่�อเสมืือนจริิง 

(immersive media)

นำเสนอผ่่านการเดิินเรื่่�องด้้วยศิิลปะ 

การแสดง และประสบการณ์์สื่่�อเสมืือนจริิง 

(immersive media)

สิิงคโปร์์ ยุุทธศาสตร์์ประเทศอััจฉริิยะ, 

เมืืองสีีเขีียว

เทคโนโลยีีที่่�สร้้างสภาพแวดล้้อมเสมืือน VR, 

โมเดลเมืืองในนิิทรรศการสร้้างภาพเมืือง

อััจฉริิยะ

ไทย ภููมิิวิิมาน แผ่่นดิินแห่่งภููมิิคุ้้�มกััน Bhumi 

Vimana: The Land of Immunity – 

ผสมอาหาร ศิิลปะ และ โมเดลเศรษฐกิิจ

บีีซีีจีี (BCG Economy)

นวดไทย, ครััวไทย, การแสดง

เวีียดนาม วััฒนธรรมดั้้�งเดิิม นวััตกรรม เชื่่�อมโยง

ความทรงจำของอดีีตกัับอนาคต

ใช้้สถาปััตยกรรมดั้้�งเดิิมที่่�เน้้นเทคโนโลยีีและ

สื่่�อเสมืือน (VR) ในการเล่่าเรื่่�องเชิิงนวััตกรรม

ดิิจิิทััล

บรููไน ความมั่่�งคั่่�ง และ ศรััทธา ต่่อลมหายใจ

วััฒนธรรมดั้้�งเดิิมสู่่�อนาคต

การออกแบบโดยใช้้ศิิลปะแบบอิิสลามใน

ลวดลายเรขาคณิิตเพื่่�อสื่่�อถึึงสะพานเชื่่�อม

ระหว่่างอดีีตและอนาคต

ตารางที่่� 2 การวิิเคราะห์์วิิธีีการเล่่าเรื่่�องและองค์์ประกอบการนำเสนอของประเทศ ASEAN-7 ในงาน 

World Expo Osaka 2025 ที่่�มา: ผู้้�นิิพนธ์์

  การเล่่าเรื่่�องของประเทศ ASEAN-7 ในงานเวิิลด์์เอ็็กซ์์โปโอซาก้้า 2025: 

  มิิติิการทููตวััฒนธรรมและการสร้้างภาพลัักษณ์์ประเทศ 
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	ก ารเล่่าเร่ื่�องในงาน World Expo 2025 ของ ASEAN-7 ไม่่เพีียงแต่่สะท้้อนความเป็็นอััตลัักษณ์์

เฉพาะของแต่่ละประเทศ แต่่ยัังเป็็นการสร้้าง “สะพาน” เช่ื่�อมโยงระหว่างอดีตีกับัอนาคต ผ่่านการผสาน

มรดกทางวััฒนธรรมเข้้ากัับนวััตกรรมร่่วมสมััย การวิิเคราะห์์รููปแบบการเล่่าเรื่่�อง (Storytelling) นี้้�ชี้้�

ให้้เห็น็ถึงึบทบาทของอาเซียีนในการสร้้างภาพลักษณ์บนเวทีโีลก และยืืนยัันถึงึความสำคัญัของศิิลปะ 

วััฒนธรรม และเทคโนโลยีี ในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์และความร่่วมมืือระดัับนานาชาติิ ซึ่่�งการเล่่าเรื่่�อง

ไม่่เพีียงแต่่จะเป็็นเครื่่�องมืือในการถ่่ายทอดความหมาย ในรููปแบบวรรณกรรมหรืือศิิลปะการแสดง 

แต่่ยัังขยายไปสู่่�การสื่่�อสารทางสัังคม วััฒนธรรม และการตลาด (Denning, 2005) กรอบแนวคิิดนี้้�

สามารถนำมาใช้้ในการอธิิบายการเล่่าเรื่่�องในงาน World Expo ซึ่่�งศาลาประจำชาติิทำหน้้าที่่�เป็็น 

“เวทีีเล่่าเรื่่�อง” ผ่่านสถาปััตยกรรม ศิิลปะ และเทคโนโลยีี ถััดมาคืือแนวคิิด Nation Branding ซึ่่�งชี้้�ให้้

เห็็นว่่าประเทศสามารถ “สร้้างแบรนด์์” ได้้เช่่นเดีียวกัับองค์์กรหรืือผลิิตภััณฑ์์ โดยใช้้การสื่่�อสาร

เชิิงกลยุทธ์ในการสร้้างภาพลักษณ์ที่่�พึงึประสงค์์ต่่อผู้้�มีส่ี่วนได้้ส่วนเสียีระหว่างประเทศ (Anholt, 2007) 

จำลองแบบ Nation Brand Hexagon ของ Anholt ไว้้ซึ่่�งประกอบด้้วย 6 มิิติิ ได้้แก่่ (1) การท่่องเที่่�ยว 

(Tourism) (2) การส่่งออก (Exports) (3) การปกครอง (Governance) (4) การลงทุุนและการเข้้าใจ

ธุุรกิิจ (Investment and Immigration) (5) วััฒนธรรมและมรดก (Culture and Heritage) และ (6) 

ประชาชน (People) มีี งานวิิจััยจำนวนหนึ่่�ง ระบุุว่่าการเข้้าร่่วมงาน World Expo เป็็นหนึ่่�งในเครื่่�อง

มืือที่่�สำคััญที่่�สุุดของ Nation Branding (Monclús & Díez Medina, 2016) เนื่่�องจากศาลาประจำ

ชาติิเป็็นพื้้�นที่่�ที่่�จัับต้้องได้้ (tangible space) ในการถ่่ายทอดอััตลัักษณ์์และวิิสััยทััศน์์ ตััวอย่่างเช่่น 

การใช้้วััสดุุจากภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น (local materials) หรืือการจััดแสดงงานศิิลปะร่่วมสมััย ล้้วนมีี

บทบาทในการสร้้างความรัับรู้้�เชิิงบวกและความแตกต่่างให้้กับประเทศนั้้�น ๆ ข้้อค้้นพบที่่�น่่าสนใจ

ประการหนึ่่�งคืือ ประเทศ ASEAN-7 มีีรููปแบบร่่วมในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ผ่่านการเชื่่�อมโยง “อดีีต–

ปััจจุุบััน–อนาคต” กล่่าวคืือ ใช้้ทุุนทางวััฒนธรรมและภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นเป็็นรากฐาน ก่่อนเชื่่�อมโยง

เข้้าสู่่�การพััฒนา นวััตกรรม และความยั่่�งยืืนในอนาคต แม้้ว่่าจะมีีบริิบทและจุุดเน้้นแตกต่่างกัันใน

แต่่ละประเทศก็็ตาม นอกจากนี้้� ยัังพบแนวโน้้มการใช้้สื่่�อดิิจิิทััลและเทคโนโลยีีแบบ Immersive Me-

dia เช่่น Virtual Reality (VR), Interactive Exhibition, Projection Mapping และสื่่�อผสมมััลติิมีีเดีีย 

เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิภิาพในการเล่่าเร่ื่�องและสร้้างประสบการณ์์ร่่วมแก่่ผู้้�เข้้าชม ซึ่่�งสะท้้อนแนวโน้้มสำคััญ

ของการทููตวััฒนธรรมร่่วมสมััยที่่�มุ่่�งเน้้นการสร้้างประสบการณ์์มากกว่่าการสื่่�อสารข้้อมููลเพีียงด้้าน

เดีียว ดัังนั้้�น องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จากการศึึกษาครั้้�งนี้้� คืือ การเสนอให้้มองศาลาประจำชาติิในงาน World 

Expo ไม่่เพีียงในฐานะพื้้�นที่่�จััดแสดงนิิทรรศการ แต่่เป็็น “พื้้�นที่่�การสื่่�อสารเชิิงยุุทธศาสตร์์” ที่่�ประเทศ

ต่่าง ๆ ใช้้บููรณาการ Storytelling, Nation Branding และ Soft Power เข้้าด้้วยกััน เพื่่�อสร้้างการรัับรู้้�

และความสััมพัันธ์์กัับประชาคมโลก

	สุ ุดท้้ายที่่�ผู้้�เขีียนอยากจะกล่่าวถึึงคืือเรื่่�อง ซอฟพาวเวอร์์ Joseph Nye (2004) ได้้บััญญััติิ

สรุุปเชิิงวิิชาการ
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คำว่่า ซอฟพาวเวอร์์ (Soft Power) เพื่่�ออธิิบายพลัังอำนาจรููปแบบใหม่่ที่่�ไม่่ได้้อาศััยกำลัังทหารหรืือ 

อำนาจเศรษฐกิิจ แต่่เกิิดจากความสามารถในการโน้้มน้้าวและดึึงดููด (attraction and persuasion) 

ผ่่านวััฒนธรรม ค่่านิิยม และนโยบายที่่�ได้้รัับการยอมรัับ งาน World Expo เป็็นเวทีีที่่�ประเทศต่่าง ๆ 

ใช้้ซอฟพาวเวอร์์อย่่างเข้้มข้้น ผ่่านการออกแบบประสบการณ์์ที่่�สร้้างแรงบัันดาลใจ การสื่่�อสาร       

อััตลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่น และการแสดงศัักยภาพทางนวััตกรรม สำหรัับกลุ่่�มประเทศอาเซีียน ซอฟพาว

เวอร์์ไม่่ได้้จำกััดอยู่่�แค่่ “วััฒนธรรมดั้้�งเดิิม” เช่่น ศิิลปะ การแสดง หรืืออาหาร แต่่ยัังรวมถึึง ภููมิิปััญญา

ท้้องถิ่่�นผสมผสานนวัตักรรมร่่วมสมััย ซึ่่�งสะท้้อนการปรับัตัวัเข้้าสู่่�บริบิทโลกาภิวิัตัน์์ได้้อย่่างดี ี ตัวัอย่่าง

เช่่น ไทยใช้้การนวดแผนไทยควบคู่่�กัับนวััตกรรมการแพทย์์สมััยใหม่่ หรืือสิิงคโปร์์ที่่�ใช้้เทคโนโลยีี VR 

และแนวคิิด ยุุทธศาสตร์์ประเทศอััจฉริิยะ (Smart Nation) ในการเล่่าเรื่่�อง เป็็นต้้น การมาเยืือนงาน

ครั้้�งนี้้�จึึงมิิใช่่เพีียงการชมงานแสดง แต่่คืือการเดิินทางผ่่าน “เรื่่�องเล่่า” (Storytelling) ที่่�ทุุกประเทศได้้

บรรจงถ่่ายทอด ทั้้�งเพื่่�อสร้้างแรงบัันดาลใจ เติิมเต็็มจิินตนาการ และเปิิดประตููสู่่�ความร่่วมมืือใน

ระดัับโลก ผู้้�เขีียนขอเชิิญชวนทุุกท่่านมาร่่วมสััมผััสเวทีีที่่�ยิ่่�งใหญ่่ที่่�สุุดแห่่งหนึ่่�งของโลก ที่่�ซึ่่�ง อดีีต 

ปััจจุุบััน และอนาคต จะถููกเชื่่�อมโยงเข้้าด้้วยกััน
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