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ที่่�ปรึึกษาและคณะกรรมการกลั่่�นกรองบทความทางวิิชาการ

ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ ดร.สัันติิ  เล็ก็สุุขุุม	 ราชบััณฑิิต สำนัักศิลปกรรม ราชบััณฑิิตยสภา
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ อรศิิริิ ปาณิินท์์	ค ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ 
					     มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ เสริิมศัักดิ์์�  นาคบััว	ศิ ิลปิินแห่่งชาติิ สาขาทััศนศิิลป์์
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ สุุชาติิ เถาทอง	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพธนบุุรีี
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ พิิษณุุ  ศุุภนิิมิิตร	 ภาควิิชาภาพพิิมพ์์ คณะจิิตรกรรม ประติิมากรรม
					     และภาพพิิมพ์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ศาสตราจารย์์เกีียรติคิุณุ ปริญิญา ตันัติสิุขุ	ศิ ลปินแห่่งชาติ ิพุทุธศักัราช ๒๕๖๑ 
					     สาขาทัศันศิลิป์  ประเภทวิิจิิตรศิิลป์์ (จิิตรกรรม)
ศาสตราจารย์์กิิตติิคุุณ วััฒนะ  จููฑะวิิภาค	 มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิต
ศาสตราจารย์์ ดร.พรสนอง  วงศ์์สิิงห์์ทอง	 ภาควิิชานฤมิิตศิิลป์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 		
					จุ     ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ศาสตราจารย์์ ดร.ศัักดิ์์�ชััย  สายสิิงห์์		  ภาควิิชาประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ 
					ค     ณะโบราณคดี  มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ศาสตราจารย์์ ดร.ศุุภกรณ์์  ดิิษฐพัันธุ์์�		  ภาควิิชานฤมิิตศิิลป์์
					ค     ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ศาสตราจารย์์ ดร.ชาญณรงค์์  พรรุ่่�งโรจน์์	นั ักวิิชาการอิิสระ
ศาสตราจารย์์ เดชา วราชุุน			ศิ   ลปิินแห่่งชาติิ พุุทธศัักราช 2550 สาขาทััศนศิิลป์์
ศาสตราจารย์์ ปรีีชา เถาทอง	  		  ภาควิิชาศิิลปะไทย  คณะจิิตรกรรม ประติิมากรรม 	
					     และภาพพิิมพ์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ศาสตราจารย์์สุุวิิทย์์  ธีีรศาศวััต		ค  ณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ 
					     มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
ศาสตราจารย์์เอกชาติิ  จัันอุุไรรััตน์์		ค  ณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ศาสตราจารย์์พรรััตน์์  ดำรุุง			   ภาควิิชาศิิลปการละคร 
					ค     ณะอัักษรศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ศาสตราจารย์์ ว่่าที่่�ร้้อยโท พิิชััย  สดพิิบาล	 ภาควิิชาครุุศาสตร์์สถาปััตยกรรมและการออกแบบ
					ค     ณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม				  
					     สถาบันัเทคโนโลยี พระจอมเกล้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบังั
ศาสตราจารย์์ ดร.ชััยยศ อิิษฎ์์วรพัันธุ์์�		ค  ณะจิิตรกรรม ประติิมากรรม และภาพพิิมพ์์ 		
					     มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ศาสตราจารย์์ ดร.สมพร  ธุุรีี			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์  
					     มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุุรีี
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รองศาสตราจารย์์ ดร.สาธิิต  ทิิมวััฒนบรรเทิิง	 สาขาวิิชาศิิลปะจิินตทััศน์์  คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 
					     มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒประสานมิิตร
รองศาสตราจารย์์ ดร.วรลััญจก์์ บุุณยสุรััตน์์ 	ค ณะวิิจิิตรศิิลป์์  มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
รองศาสตราจารย์์ ดร.นิิยม  วงศ์์พงศ์์ดำ	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
รองศาสตราจารย์์ ดร.รุ่่�งโรจน์์  ธรรมรุ่่�งเรืือง	 ภาควิิชาประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ คณะโบราณคดีี
					     มหาวิิทยาลััยศิลปากร
รองศาสตราจารย์์ ดร.เฉลิิมศัักดิ์์� พิิกุุลศรีี	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
รองศาสตราจารย์์ ดร. ณรงค์์ชััย  ปิิฎกรััชต์์	 ภาควิิชาดนตรีีวิิทยา
					      วิิทยาลััยดุริิยางคศิลป์์ มหาวิิทยาลััยมหิิดล 
รองศาสตราจารย์์ ดร.เนื้้�ออ่่อน ขรััวทองเขีียว	ค ณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์
					     มหาวิิทยาลััยราชภััฏสวนดุุสิิต
รองศาสตราจารย์์ ดร.รงคกร อนัันตศานต์์	ค ณะวิิจิิตรศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยเฃีียงใหม่่
รองศาสตราจารย์์ ดร.สกนธ์์ ภู่่�งามดีี		ค  ณะดิิจิิทััลมีีเดีีย มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พััดชา  อุุทิิศวรรณกุุล	 ภาควิิชานฤมิิตศิิลป์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์
					จุ     ฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
รองศาสตราจารย์จ์ิิระพััฒน์์  พิิตรปรีีชา		ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ ภาควิิชาทััศนศิิลป์์
					จุ     ฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
รองศาสตราจารย์ก์มล  เผ่่าสวััสดิ์์�		  ภาควิิชาทััศนศิิลป์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์
					จุ     ฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
รองศาสตราจารย์์เทพศัักดิ์์�  ทองนพคุุณ	นั กวิิชาการอิิสระ
รองศาสตราจารย์์ภารดีี  มหาขัันธ์์		นั  กวิิชาการอิิสระ
รองศาสตราจารย์์ปรีีชา  ปั้้�นกล่่ำ		ค  ณะมััณฑนศิิลป์์  มหาวิิทยาลััยศิลปากร
รองศาสตราจารย์์สถาพร  ดีีบุุญมีี ณ ชุุมแพ	ค ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์
					     มหาวิิทยาลััยเกษมบััณฑิิต
รองศาสตราจารย์์แสงอรุุณ  กนกพงษ์์ชััย	ค ณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยหัวเฉีียว
รองศาสตรจารย์อ์ุุดมศัักดิ์์�  สาริิบุุตร		  ภาควิิชาครุุศาสตร์์สถาปััตยกรรมและการออกแบบ
					ค     ณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม สถาบัันเทคโนโลยีี
					     พระจอมเกล้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.อภิิสัักก์์  สิินธุุภััค	 ภาควิิชาครุุศาสตร์์สถาปััตยกรรมและการออกแบบ
					ค     ณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม สถาบัันเทคโนโลยีี
					     พระจอมเกล้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.วััฒนพัันธุ์์�  ครุุฑะเสน	ค ณะมััณฑนศิิลป์์  มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นงนุุช  ภู่่�มาลีี		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
ผู้้�ช่วยศาสตราจารย์์ ดร. อชิริัชัญ์์ ไชยพจน์์พานิชิ	 ภาควิิชาประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ คณะโบราณคดีี 		
					     มหาวิิทยาลััยศิลปากร
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บรรณาธิการที่ปรึกษา
ศาสตราจารย์ภรดี  พันธุภากร		ค  ณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา
รองศาสตราจารย์์ ดร.เสกสรรค์์  ตัันยาภิิรมย์	์ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา

บรรณาธิการ
ผศ. ดร.ภููวษา  เรืืองชีีวิิน			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา	
	
กองบรรณาธิิการ
รศ.ดร.ภานุุ สรวยสุุวรรณ			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
ผศ.ดร.ผกามาศ  สุุวรรณนิิภา		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
รศ.ดร.ธนธร กิิตติิกาญจน์์			ค   ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ
รศ. ดร.ฉลองเดช คููภานุุมาต			ค  ณะวิิจิิตรศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
รศ. กัญจนา ดำ�ำโสภี			ค   ณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
					     สถาบันเทคโนโลยพระจอมเกลา ลาดกระบัง
ผศ ดร.เขมพัทธ์ พัชรวิชญ์			ค   ณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
					     สถาบัันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า ลาดกระบััง
ผศ. ดร.ดร.ไธพััตย์์ ภููชิิสส์์ชวกรณ์์		ค  ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ผศ. ชััยวุุฒิิ ร่่วมฤดีีกููล			ค   ณะวิิจิิตรศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
ผศ. ดร.อติิเทพ แจ๊๊ดนาลาว			ค   ณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากร
ผศ. ดร.ปรีีชาวุุฒิิ  อภิิระติิง			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
ผศ. ดร.นฤมล  ศิิลปชััยศรีี			   วิิทยาลััยเพาะช่่าง 
					     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยราชมงคลรัตนโกสินทร์

กองบรรณาธิการฝ่ายศิลปกรรม
ผู้้�ช่่วยศาตราจารย์์ ดร.จัักรกริศน์์  บัวัแก้้ว	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา

เจ้าของ : สำ�ำนักงานคณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา
	 169 ถนนลงหาดบางแสน ตำ�ำบลแสนสุข อำ�ำเภอเมือง จังหวัดชลบุรี 20131
	 โทรศัพท์. 038 102 222, 038 391 042 ต่อ  2510, 2511, 2516
	 โทรสาร 038  391042
website : www.journal.fineartbuu.org
email : editor_artsbuu@gmail.com
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บทบรรณาธิิการ

	 วารสารศิลิปกรรมบูรูพา ฉบับัแรก ประจำำ�เดืือน มกราคม- มิถุนุายน 2566 เป็็นอีีกฉบับัของ

วารสารท่ี่�ได้้รัับการตอบรับจากนักัวิิจัยั คณาจารย์์และนิิสิติจากหลากหลายสถาบันัท่ี่�ส่ง่ผลงานวิิชาการ

และผลงานวิิจัยัมาตีีพิิมพ์์ โดยในฉบับันี้้ �มีีบทความท่ี่�น่า่สนใจรวมบทความทั้้ �งหมด  12 เรื่่�องซึ่่�งมีีทั้้ �ง

งานดุษุฎีีนิิพนธ์์ ในระดับัปริิญญาเอก และงานวิิทยานิิพนธ์์ ในระดับัมหาบัณัฑิิต รวมทั้้ �งงานวิิจัยัของ

คณาจารย์์ในรููปแบบงานวิิจัยัเชิิงคุณุภาพ งานวิิจัยัสร้้างสรรค์์ด้้านศิิลปะและการออกแบบ ซึ่่�งได้้ผ่า่น

การพิิจารณาจากผู้้�ทรงคุณุวุฒิุิเฉพาะทาง โดยในวารสารฉบับันี้้ �มีีงานท่ี่�น่า่สนใจ  อาทิิ บท ความวิิจัยั

ของพชร บุ ตุะโยธีี และอารยะ ศรี กัลัยาณบุตุร ในการศึึกษาการออกแบบอินเตอร์์เฟสของ

แอปพลิเิคชันัธุรุกิิจบริการส่ง่อาหารโดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้ �เกีียจ  ซึ่่�งเป็็นการตลาดแนวใหม่ท่่ี่�เกิิด

จากพฤติกิรรมผู้้�บริโภคท่ี่�ต้้องการความสะดวกสบายในการดำำ�รงชีีวิิต และเป็็นกระแสท่ี่�น่่าจัับตา

มองในสังัคมยุุคปััจจุบุันั และยังัมีีบทความวิิจัยัด้้านทัศันศิลิป์์ ของสมพงษ์์ ลีีระศิริิิ ในบทความการ
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	 นอกจากนั้้ �น ในฉบับันี้้ �ยังัมีีบทความภาษาอังักฤษตีีพิิมพ์์อีีก 2 บท ความซึ่่�งเป็็นบทความ
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Abstract

Reconsideration, Revitalization and Innovation toward Art and 
Culture Management in Museum from Xianghu Kiln Archaeology

Ye Jiabei 1

 Chusak Suvimolstien 2

Poradee Panthupakorn 3

Jingdezhen Xianghu Kiln is an important producer of bluish white porcelain in 

the Song Dynasty in China. So far, there are nearly 100 dragon kiln sites and ancient kiln 

industry remains in Yingtian Village. However, archaeologists and community residents 

ignored Xianghu Kiln culture and even destroyed ancient kiln sites. This study collects 

and reorganizes Xianghu kiln records and historical context in order to understand the 

value and significance of Xianghu kiln; analyzing the cultural value of Xianghu Kiln in 

Yingtian Village in Song Dynasty in order to obtain the methods of protecting and managing 

the cultural space of Xianghu Kiln; and combined with the relevant policies of Chinese 

governments at all levels, formulated plans for the management of cultural space in 

Xianghu Kiln in Yingtian Village in order to put forward new ideas for the management of 

cultural space in Yingtian Village. This study adopts qualitative and participatory 

research methods on archaeological sites to gain valuable experiences from five aspects: 

policy, handicraft, ancient kiln, museum, and community archaeology, and forms a 

community management model toward ancient kiln sites “protection-research-dis-

semination-revitalization” as the research conclusion, linking the government, researchers, 

artists, and community residents to jointly protect and develop ancient kiln cultural re-

sources, revitalizing and spreading the ancient kiln culture.

Keywords : Xianghu Kiln in Song Dynasty; Yingtian community; Xianghu Kiln Museum; 

community archaeology; bluish white porcelain
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Introduction

	 Xianghu Kiln is of great significance to Jingdezhen----the “porcelain capital of the 

world”. Within Yingtian Village, there are a large number of sites of Xianghu Kiln in Song 

Dynasty. However, the sites of Xianghu Kiln have been damaged to varying degrees at 

present. The archaeology’s consistent practice of “emphasizing Hutian and undervaluing 

Xianghu” in the study of bluish white porcelain buried the cultural value of Xianghu kiln, and 

the residents of Yingtian community had insufficient knowledge about the culture of Xiang-

hu Kiln, which resulted in the culture of Xianghu Kiln faded out of people’s vision for a time.

(1) The basic information of Yingtian Village

	 Jingdezhen belongs to Jiangxi Province, China, and located on the shore of 

Poyang Lake, the largest fresh water lake in China,which is the transition zone between 

Mount Huang, Mount Huaiyu and Poyang Lake plain. The terrain is high around, low flat in 

the middle. The whole territory is crisscrossed by rivers, the Changjiang River passes 

through the city from north to south, and the South River is its main tributary from west to 

east.

	 Xianghu Town is a township level unit under the jurisdiction of Fuliang County, 

Jingdezhen City, located in the southeast of Fuliang County, 10km east of the downtown of 

Jingdezhen, adjacent to Wuyuan County, Shangrao City in the east, and Jingdezhen 

Changjiang District, Jingdezhen City in the west (the site of the ancient Hutian kiln).

	 In the middle of the Tang Dynasty, the Ning family of Qingyang, Anhui, moved 

here. Therefore, the land is extensive, surrounded by mountains on all sides, and mountains 

and rivers are interdependent. The south river is shallow, with towering ancient trees and 

clear rivers, which is known as the “Xiangshan and beauty lake”. In the Northern Song 

Dynasty, due to the development of porcelain production and grain transport, Xianghu 

gradually derived into a commercial market. In 1994, Xianghu Town was set up, covering 

an area of 252 square kilometers, There are 14 administrative villages, including Chenjiafan, 

Changyuan, Bei’an, Lantian, Qiancheng, Xi’an, Xianghu, Gutian, Yingtian, Shuangfeng, 

Jinkeng, Dong’an, Ling’an and Dongkou, and the town government is based in Qimailing. 

(Liu Lulu, 2019) Although the Xianghu area has a splendid porcelain making history for 

more than 300 years from the Five Dynasties to the Song Dynasty, ceramics are not the 

pillar industry in this area at present, with one medium-sized ceramic enterprise in the area 

and more than 100 ceramic studios scattered throughout the community.
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Figure 1: Geographic, traffic and population distribution map of Yingtian Village

Ye Jiabe drawn on October 4, 2022

(2)The history of Xianghu kiln in Yingtian Village

	 By understanding the natural situation of Xianghu Region, we know that there are 

abundant porcelain clay resources, and the natural environment is suitable for making 

ceramics. Since the Tang Dynasty, white porcelain and celadon have been made, forming 

a certain scale of ceramic workshops. From the Tang dynasty to the Five Dynasties (A.D.618-

A.D.960), Xianghu Kiln began to use the porcelain making technology existed in Ding Kiln 

in the south, white porcelain of Xing Kiln in the north, the celadon of Yue Kiln and Longquan 

Kiln in the south. At that time, due to the differences in the production technology of raw 

materials, China formed a ceramic pattern of “south making celadon and north white”.

 

Figure 2: The Porcelain Industry Pattern of “south making celadon and north white”

from the Tang Dynasty to the Five Dynasties

Ye Jiabei drawn on August 2020
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	 It is recorded in the Qing Dynasty document Nan Kiln Notes: 

	 “The fame of Jingde pottery lies in the Song Dynasty, probably because the pot-

ters made the era name “Jingde” at the bottom of the ware, the kiln of Jingdezhen is known 

throughout the world. More than twenty miles from Jingdezhen, there used to be the Xian-

ghu, Yingtian, Hutian kiln and so on. Today’s old porcelain with under-glazed body or with 

copper inlaid edge, which is the product of Xianghu, Yingtian and Hutian Kilns. Later, since 

the three kilns located in the remote mountains, and the transportation was not convenient, 

soon fell into decline.”

	 This paragraph explains that the Xianghu Kiln was earlier than the Jingdezhen 

Kiln, and had an influence on the Jingdezhen Kiln, so that the emperor gave a name. It also 

shows that the reason for the decline of Xianghu Kiln is its remote location, and the central 

kiln of bluish white porcelain moved to the urban area. In my opinion, the archaeological 

value of Xianghu Kiln is mainly lies in the following aspects: first of all, the bluish white porcelain 

gradually entered Changnan Town (the former name of Jingdezhen) from east to west, and 

Xianghu area in the east was one of the earliest areas to accept the Fanchang Kiln’s bluish 

white porcelain firing technology. Secondly, Huaertan area of Xianghu Town is a transport 

wharf of Xiaonan River in Song Dynasty, and there are a lot of broken porcelain deposits 

on the hill behind the wharf, which can clarify the historical context through archaeological 

excavation. Thirdly, there are hundreds of undiscovered dragon kilns in the Xianghu area, 

whether exist unknown types, decorations, or glaze varieties, which need to be further 

archaeological discovery.

	 In the Song Dynasty, Changnan Town was given the name “Jingdezhen” (A.D.1004) 

by Emperor Zhenzong for the town people tribute exquisite bluish white porcelain to the court, 

which broke the porcelain industry pattern of “south making celadon and north white”, and 

made Jingdezhen a famous producing area of famous porcelain in the whole country. Later, 

for the Yuan dynasty set up the Fuliang Porcelain Bureau in Jingdezhen (the first official kiln 

in the real sense in China. Before the Yuan Dynasty, the official kiln was authorized by the 

royal family to produce porcelain not only for the royal family, but also for civilian. After the 

Fuliang Porcelain Bureau, the Imperial ware and kiln factories in the Ming and Qing Dynasties 

were all directly established by the royal family, with officials appointed as leaders, and the 

ceramic products were only for the royal family to use) laying a solid foundation.
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(3) Current situation of Xianghu Kiln site

	 Xianghu area ancient site has a wide area, belonging to administrative regions 

across the baihuwan, lantian, yingtian, xianghu village. The ancient site mainly focused on 

hilly terrain, and the lush vegetation makes the kiln site relatively hidden. The parts that 

show on the surface are often sagger and broken porcelain pieces, while the kiln tunnels 

for firing bluish white porcelain are often hidden in the stratum. However, due to the government 

departments did not pay enough attention to Xianghu Kiln, and the villagers did not fully 

understand the cultural value of ancient sites, which resulted in a large number of ancient 

kiln sites were destroyed in the process of land construction. At the same time, some antiquities 

traders were eyeing the rural land that being developed on the ancient kiln site, they bought 

relatively complete Xianghu Kiln bluish white porcelain at a low price, so that these porcelains 

can circulate into the antique market. In the process of circulation, in order to pursue 

economic interests, some people labeled Xianghu Kiln utensils with better appearance and 

glaze color as Hutian Kiln and sold them. As a result, the collector has a one-sided 

understanding of the gap between Hutian Kiln and Xianghu Kiln, instead of standing on the 

academic level of archaeology to realize that it should be a whole.

	 What is more distressing is that some villagers in Xianghu area secretly dug the 

ancient kiln site, because their target was relatively complete ancient ceramic ware, 

instead of professional kiln site archaeology and protection, which is also one of the important 

reasons for the serious destruction of Xianghu Kiln site. In the field investigation of ancient 

kiln sites in Xianghu area, saggar, porcelain pieces and kiln bricks are often scattered 

everywhere.

 

Figure 3: Bluish white porcelain scattered everywhere in Xianghu ancient kilns

Ye Jiabei Shot on August 25, 2020
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	 Ajarn Sayan, a Thai ceramic expert, applied the concept of community archaeology 

in Thailand, which is an independent study combining archaeology, conservation and 

community development of ancient Kiln sites in Thailand (สายัันต์์ ไพรชาญจิิตร,2543). 

Community archaeology in Thailand mainly combines the protection of ancient kiln sites 

with community development, which has made a new breakthrough on the basis of western 

community archaeology theory and practice. Compared with China’s public archaeology 

theory, community archaeology advocates the participation of residents in ancient kiln site 

communities in archaeological excavation, so that community residents can build 

confidence on their local culture from childhood and consciously participate in the protection 

and development of ancient kiln site. The management of community archaeology has 

solved several problems: firstly, the participation of community residents in kiln site archaeology 

is conducive to building cultural confidence of ceramic culture among community residents. 

Secondly, puts forward strategic suggestions to the government for protecting and developing 

ceramic culture. Thirdly, help improve the local economy by training community residents, 

establishing private museums and ceramic workshops, and developing cultural tourism. In 

this study, Ajarn Sayan’s community archaeological experience was introduced into the 

Chinese ancient kiln site community, and the community residents were mobilized 

to participate in the protection and management of the ancient kiln site.

2. Research objectives

(1) Collects and reorganizes Xianghu kiln records and historical context in order to under-

stand the value and significance of Xianghu kiln.

(2) Analyze the cultural value of Xianghu Kiln in Yingtian Village in Song Dynasty in order to 

obtain the methods of protecting and managing the cultural space of Xianghu Kiln.

(3) Combine with the relevant policies of Chinese governments at all levels, formulated 

plans for the management of cultural space in Xianghu Kiln in Yingtian Village in order to 

put forward new suggestions for the management of cultural space in Yingtian Village.

3.Research methodology 

	 This study is based on the qualitative research of Xianghu kiln culture and Yingtian 

village community, by studying the culture and history of Xianghu kiln in Yingtian village, 

drawing lessons from Thai community archaeology and ancient kiln site protection cases, 

interviewing with Yingtian Village government, enterprises, leaders of Xianghu Kiln Museum, 
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as well as research experts and villagers, we can get the historical context and cultural 

value of Xianghu Kiln, and the methods of managing ancient kiln sites. Then the cultural 

space management method of the ancient kiln site community is applied to the Xianghu 

Kiln Museum, cultural tourism, cultural landscape of Xianghu Kiln in Yingtian village and so on.

 

Figure 4: Research method

Painted by Ye Jiabei in January 10, 2021

(1)Literature and related research

	 Using case and literature analysis, we took the protection cases of ancient kiln 

sites in Ban Bo Suak, Sukhothai-Si Sachanalai, Mae Nam Noi, wiang bua, San Gam Paeng 

and other places in Thailand as the experience support of this research. By consulting the 

relevant documents of archaeology, community archaeology, cultural heritage convention, 

cultural heritage protection policies in China and Thailand, museology, cultural tourism and 

cultural landscape, we can understand the existing research condition in this field at 

domestic and abroad, as well as the collection of the relevant literature of Xianghu Kiln and 

bluish white porcelain, grasp the history of Xianghu Kiln, and provide a theoretical basis for 

interviews and observations.

	 (2)Investigation on the current situation of Xianghu Kiln in Yingtian village

Adopt the methods of investigation and observation to collect the actual or historical situation 

materials of Xianghu Kiln in Yingtian village in a purposeful, planned and systematic way. 

According to the research purpose and outline of this study, sensory and auxiliary tools 

were used to directly observe the study object to obtain information. We comprehensively 
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used historical methods, observation methods and other methods to investigate Yingtian 

Village, Xianghu Kiln site, combing the relevant knowledge information.

(3)Cultural analysis of Xianghu Kiln in Yingtian Village 

	 We use the methods of interview and investigation to obtain experience, analyzing, 

synthesizing, comparing and summarizing the data collected in the investigation, so as to 

analyze the regular knowledge.

	 According to the principle of similarity, we selected the people related to this 

study: bluish white porcelain research experts, local government and enterprise leaders, 

community residents. In terms of the selection of specific interviewees, the bluish white 

porcelain research experts mainly chose experts who have participated in the archaeological 

investigation of Xianghu Kiln and bluish white porcelain culture research, for example, an 

exclusive interview was conducted with Jiang Jianxin, director of Jingdezhen Ceramic 

Archaeological Research Institute; Chen Yuqian , Professor of Jingdezhen Ceramic University; 

and Wu Jiquan, the operator of the remnant porcelain collection store, through whom we 

can understand the history and value of Xianghu kiln culture, Professor Chen Yuqian put 

forward his hope for this study: “This study can transform the research of bluish white 

porcelain from ‘reproduction’ to ‘reconstruction’.” Another interview was conducted with 

Cheng Qianjin, the head of Xianghu Town Cultural Station; Fang Shisheng, the chief of 

Yingtian Village; Professor Ye Jianxin, curator of Xianghu Kiln Museum, Xu Zhijun, the chairman 

of Xu Kiln (the 23rd generation of Xu family in Yingtian Village); and Qiao Sheng, the head 

of Seeing Mountain Riding Park, through whom we can learn about the existing situation 

and problems of Xianghu Kiln in Yingtian Village and get suggestions for tourism development 

of Xianghu Kiln Cultural Park in this region, Professor Ye Jianxin proposed: “We should 

protect these sites, preserve these cultural heritage for future generations, leave nostalgic 

memories for the community residents, and establish a platform for the display and dissemination 

of these cultural relics that have been sleeping in the soil for thousands of years. Through 

the joint efforts of universities, research institutions and enterprises, we should create a 

platform that can study and disseminate the culture of Xianghu kiln, so that the buried culture 

can bloom its glory again.” Through visiting community residents, we can learn about the 

traditional customs of Yingtian Village, as well as suggestions for community archaeological 

survey and Xianghu Kiln Museum, the villagers, such as Fang Dabo, agreed with the 

development of Xianghu Kiln, but they were unwilling to occupy their own land or contribute 

money. In this regard, government departments should coordinate and introduce corporate 

financial support.
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(4)Community archaeology, museum management, cultural tourism management practice

	 In accordance with the existing theoretical and practical needs of community 

archaeology, the experimental method is adopted to put forward a practice plan, and scientific 

instruments and equipment are used to determine the causal relationship between 

conditions and phenomena by observing, recording and measuring the changes of 

accompanying phenomena through purposefully and step manipulation under natural 

conditions.

	 This research used multidisciplinary theories, methods and achievements to conduct 

a comprehensive research on a subject. It is a multi-disciplinary research based on the 

management of cultural resources, including community archaeology, museum management, 

cultural tourism management, and cultural landscape design.

(5)Community archaeology management model and effect evaluation

	 By using empirical research and experience summary methods, the specific 

situation of community archaeology, museum management, cultural tourism management 

and other practical activities was summarized, analyzed and summarized. The effect of the 

experiment was evaluated through interviews with community residents and tourists, 

collection and analysis of basic data, estimation of comprehensive costs and expenses, 

and estimation of operating income. Making it systematic and theoretical, and upgraded it 

to a management experience model for other projects.

4. Research results

	 Through the study in policy, intangible cultural heritage (handicraft protection), 

museum management, ancient kiln site protection and community archaeology, valuable 

experience of Xianghu Kiln community archaeology and museum management in Yingtian 

Village was obtained.

 

Figure 5 : Valuable experience

Painted by Ye Jiabei in October 6, 2022
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(1) The cultural space management of ancient kiln site cannot be separated from the sup-

port of government policies. The community management method system of ancient kiln 

site generated in this study can help the government to formulate relevant policies.

(2) The ancient kiln site is a tangible cultural heritage, corresponding to the cultural land-

scape; the blue and white porcelain making process is an intangible cultural heritage, 

corresponding to the community residents; the community archaeology and community 

museum play a role in protecting and displaying the ancient kiln site and the findings of the 

community archaeological investigation, and the community museum is also a place for 

handicraft learning.

(3) The policy is macro, while the ancient kiln site is objective. The community museum as 

the core of cultural space management (Francis P.M. Manamon, 2017), connects the com-

munity archaeological investigation, handicraft revival and community cultural tourism at 

ancient kiln sites. Communities with these five aspects can apply the cultural space man-

agement experience of ancient kiln site community in this study.

(4) The following valuable achievements were concluded from the analysis of the Thai 

(world) and Chinese cases, in terms of five aspects: policy, ancient kiln sites, handicraft 

heritage, community museums, and community archaeology.

(5)Through interviews with community residents and researchers, the cultural tourism de-

velopment will be carried out with the Xianghu Kiln Museum as the core, and the Xianghu 

Kiln Cultural Park will be built. The community residents will be the main participants, and 

the government will introduce enterprises and investors to participate in the joint develop-

ment of cultural tourism resources.

Project/Content Thailand/World China Valuable experience

International/National 
policies

1.Convention Concern-
ing the Protection of the 
World Cultural and 
Natural Heritage and 
Convention on the 
World Intangible 
Cultural Heritage 
(UNESCO, 1972);
2.”Culture-nature 
Tour”project (ICOMOS, 
2017).

1.Convention Concern-
ing the Protection of the 
World Cultural and 
Natural Heritage and 
Convention on the 
World Intangible 
Cultural Heritage 
(UNESCO, 1972);
2.”Culture-nature 
Tour”project (ICOMOS, 
2017).

1.This study is carried 
out under the auspices 
of national strategy and 
can be supported by 
local governments.
2.This will help to 
promote the project to 
the world in the future, 
and to connect with 
ancient kiln site 
communities and 
handicraft conservation 
institutions outside 
China.
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Protection of intangible 
cultural heritage(Handi-
craft inheritance and 
development)

1.management 
experience of 
OTOP(BuranBenjarong 
Workshop in SamutSak-
hon, Thailand,Grand-
mother’s hand-weaving 
community workshop in 
SaenSuk area, 
ChonBuri Prefecture);
2..management 
experience of SACICT(-
SACICT International 
Art Center, Ayutthaya, 
Thailand,SACICT Thai 
Handicraft Exhibition at 
Bangkok International 
Convention and 
Exhibition Center).

In 2003, Jingdezhen 
began to apply for the 
world Intangible 
cultural heritage, and in 
2006, “Jingdezhen 
Handmade porcelain 
Technology” became a 
national intangible 
cultural heritage 
project(2006).

1.Management 
experience of Thailand 
OTOP and SACICT, as 
well as research and 
development experi-
ence of handicraft 
products.
2.The inheritance 
experience of Jingde-
zhen’s bluish white 
porcelain production 
techniques, from 
“reproduction” to 
“reconstruction”.

Museum management 1.Management 
experience of commu-
nity museums Ban 
Bosuak(สายัันต์์ ไพรชาญ
จิิตร(2547);
2.Exhibition design of 
Southeast Asian 
Ceramics Museum, 
Bangkok University.

1.Exhibition design of 
ceramic specimens in 
Henan Provincial 
Museum;
2.Exhibition design of 
Changsha Kiln 
Museum.

1.Touchable display of 
ancient ceramic 
specimens;
2.The indoor restoration 
model of the ancient 
kiln site (Yi Xiaoli, 
2014);
3.Ancient ceramic 
restoration experience.

Ancient kiln site 
protection

1.Protection and 
management at the 
government level (Mea 
Nam Noi Kiln)
2.Research Institution 
support and manage-
ment (Wiang Bua Kiln, 
Payao House)
3.Community (temple) 
management mecha-
nism (Ban Bosuak of 
Nan province and 
Chiang Mai Wat Pa 
Tung Sankam Cooking 
Ceramic Museum).

1.Archaeological Park 
model of kiln site: 
Dayao--Dragon Kiln 
National Archaeological 
Site Park of Golden village 
(Xi Yueting, 2013);
2.Cultural tourism model: 
Yaoli Scenic Area of 
Jingdezhen;
3.Museum exhibition 
mode (Archaeological site 
Restoration Exhibition of 
Qingshan Kiln of Hubei 
Provincial Museum, 
Exhibition of Husi klin of 
Wuhan Municipal Museum)

1. ancient kiln protection 
mode Research of 
institution-led, communi-
ty-participated; 	
2. Cultural tourism 
experience of ancient 
kiln sites (Yi Xiaoli, 
2014);
3. The experience of the 
ancient kiln archaeologi-
cal site Park on the 
cultural landscape of the 
dragon kiln.
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Community Archaeology 1. Archaeological 
experiences in Western 
communities
2.Community archaeo-
logical practice in 
Ajarn.Sayan, Thailand-
(สายัันต์์ ไพรชาญจิิตร 
,2546)

1.Public archaeological 
experience;
2.Management 
experience of Aihe 
town(Xinhuanet,2019)

1.Community archaeo-
logical experience in 
Thailand,Community 
archaeology in Ban 
Bosuak,The Family 
Museum,Revival of 
ancient
2.Artists participate in 
the cultural revival of 
the countryside.

(6) According to the Ajarn Sayan Thailand ancient kiln site management method and case 

analysis, he in Ban Bosuak of Nan Province protect ancient kiln practical experience with 

the sheriff Manus (สายัันต์์ ไพรชาญจิิตร,2547). The method has been changed from govern-

ment protection to community protection and management of ancient kiln sites. This study 

refers to the community archaeology method of Ajarn Sayan to protect and manage the 

Xianghu Kiln site with the community residents as the center.

	 Based on case experiences of ancient kiln sites in Thailand, as well as the practice 

of community archaeology of ancient kiln site of Xianghu Kiln and museum management 

practice, we summarized the community management model of “protection-research-dis-

semination-revitalization”. First of all, the protection of ancient kiln sites requires the joint 

participation of the government, research institutions and community residents. The government 

needs to do a good job in top-level design, coordinating resources of all parties and 

guaranteeing funds. Research institutes should conduct archaeological surveys on ancient 

kiln sites and develop conservation strategies. Community residents need to participate in 

the process of archaeological investigation and specific implementation of protection and 

management. Secondly, research on ancient kiln sites mainly relies on research institutions 

and community residents, so research institutions can start from tangible and intangible 

cultural heritage to study the cultural value and spiritual connotation of ancient kilns. At the 

same time, the community residents are trained in the intangible cultural heritage 

inheritance activity, so that the community residents can master the porcelain making 

skills. The dissemination of ancient kiln culture requires community management institutions 

to implement cultural tourism development under the planning of the government. After 

participating in the protection and research of ancient kilns, community residents gradually 
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move from cultural confidence to cultural consciousness. The revival of ancient kiln culture 

requires design, we should introduce designers to participate in cultural tourism planning, 

complete the visual design of ancient kiln site parks, develop cultural and creative products, 

and encourage community residents to inherit intangible cultural heritage skills at the same 

time of developing the creative economy. Such as the production and operation of cultural 

and creative products, the organization of other folk cultural experiences in the community, 

the opening of home stay and restaurants, etc. This study also visually upgraded Xianghu 

Kiln Museum and Yingtian Community, making designs from Logo, application, ancient kiln 

site cultural landscape, community public space, museum exhibition and others, and also 

made creative design of Xianghu Kiln bluish white porcelain products.

 

		  Figure 6: Community management model of ancient kiln site

Painted by Ye Jiabei in July 14, 2022

5.Conclusion

(1)To clarify the historical context and cultural value of Xianghu Kiln for Yingtian Village. 

Through the investigation of Xianghu Kiln site in Yingtian Village, the life and production 

mode of the residents in Xianghu Klin area in Song Dynasty was summarized from some 

specimens and cultural sites. Through the analysis of the typical product specimens of 

Xianghu Kiln, the aesthetic and cultural characteristics of Xianghu Kiln in Yingtian Village 

were concluded. Through the interviews with government, enterprise leaders, research 

experts and community residents, we can draw an conclusion that people are the core of 

development. On the one hand, we should retain native residents, encourage returnees 

and attract new residents. On the other hand, the community museum is used as a platform 
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to record nostalgia memories, spread rural culture, inherit intangible cultural heritage, and 

develop cultural and creative economy.

(2)To offer cultural management methods for the preservation and development of the an-

cient kiln site community.

(3)Getting the management solutions for the Xianghu Kiln Museum and cultural tourism, 

obtaining the support of the community residents, cooperating with the government, enter-

prises and research institutions, and participating in the community archaeological survey, 

community museum and cultural tourism projects, so as to revive and disseminate the 

Xianghu Kiln culture.

6.discussion

	 Based on the research process and results, several important issues are worth 

discussing:

(1)History and cultural value of Xianghu Kiln:

	 In any case,the biggest obstacle to the archaeology of bluish white porcelain of 

Xianghu Kiln in song Dynasty is the Chinese ceramic archaeology influenced by the concept 

of traditional ceramics, which is driven by commercial interests. According to the existing 

excavation data, Hutian Kiln, 5km away from Xianghu Town, its center is the ancient kiln site 

of Yangmei Pavilion (called “Sheng Mei Pavilion” in ancient times). In the early 1950s, the 

famous archaeologist Mr. Chen Wanli visited here, which was taken seriously by the Jiangxi 

Provincial government and established Hutian Kiln as a major historical and cultural sites 

protected at the Provincial level. Japanese scholars Fuji Koyama and Bueller Nagaya visited 

the site in 1965, their archaeological excavations have established Hutian Kiln as the center 

of bluish white porcelain kiln in Jingdezhen. However, the academic circle ignored an 

important problem -- the concept of the central kiln site should not refer to a point, but 

should be a surface, and according to the general knowledge of geography, the soil, geology, 

climate, water quality and other natural conditions in a certain region are relatively stable. 

The three important ancient kiln sites of Xianghu, Jinkeng and Hutian, which are adjacent 

to xiaonan river basin, should be regarded as a whole with a diameter of about 8km from 

east to west. So western archaeology emphasizes the process of discovering the unknown 

from the known and continuously exploring the truth. However, the current academic 

circles are eager to equate bluish white porcelain with Hutian Kiln, which can only show the 

driving of commercial interests behind, as well as the academic attitude of ignoring the truth.
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(2)Protection policies:

	 In the process of research, it was found that due to the different land properties, 

China and Thailand have very different cultural relic protection policies, according to Article 

27 of Chapter III of the law of the people’s Republic of China on the protection of cultural 

relics stipulate:“All archaeological excavations must be submitted for approval; Units 

engaged in archaeological excavations shall be approved by the administrative department 

for cultural relics under the State Council. No unit or individual may excavate cultural relics 

buried underground without permission.”(Baidu Baike, 2022) The practice of community 

archaeology is difficult to realize under the current land policy in China. However, China 

has a vast territory and a long history, and as the only country that still exists among the 

“four Great ancient civilizations” in ancient times, with extremely rich cultural resources. 

Our government has great difficulty in the protection and management of cultural heritage 

and can only focus on the key and typical cultural resources for the protection and 

management of government actions. Archaeology believes that there shouldn’t exist 

distinction between cultural heritages, only known and unknown by human beings. 

Therefore, some “secondary important” ancient kiln sites, such as Xianghu Kiln site, were 

not taken into account by government departments, which resulted in the cultural heritage 

precariously. Such cases are everywhere.

	 The archaeology of ancient kiln sites has its particularity. Unlike tombs and urban 

sites, traditional archaeological objects such as tombs are usually affected by strata, and 

large-scale excavation is needed to fully understand their original appearance. Ancient 

kilns are usually built on flat ground or hilly areas, and most of them need adjacent water. 

In particular, Dragon Kiln in southern China is usually built along the ridges of low hills, most 

copings have collapsed, and their ruins are mostly tunnels with depth about 0.3-1.2m. The 

hills where Dragon Kiln is built are mostly mountains with high vegetation coverage, and 

there are few natural disasters such as landslides and debris flows, and the crustal 

movement is relatively gentle. Therefore, this kind of ancient kiln site is extremely exposed 

on the surface, and its original appearance can be restored with a little cleaning on the site 

surface, need no large-scale excavation, which provides a feasible guarantee for community 

archaeology in Chinese ancient kiln site archaeology.

	 In the process of research, the question whether the production technique of Xianghu 

Kiln bluish white porcelain should be protected and inherited as an intangible cultural 

heritage has triggered a series of thoughts. Yingtian village Xianghu kiln has a history of 
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porcelain making from the mid Tang Dynasty to the mid Yuan Dynasty (AD.762-1307). The 

bluish white porcelain making technique, which was once very popular, has disappeared 

in the region for more than 700 years. Professor Bamoqubumo, an expert on Intangible 

cultural heritage in China, said in a lecture at Peking University:

	 “The fundamental properties of intangible cultural heritage are conventional, existing 

and vibrant, and intangible cultural heritage is a cultural phenomenon in its entirety, which 

is practical and constantly evolving.” 

	 This view is also the current Chinese intangible cultural heritage academic 

consensus. Although the bluish white porcelain making technique of Yingtian village in 

Song Dynasty discussed in this study disappeared in Yingtian village, this technique has 

been inherited in Hutian Kiln along the Bank of Nan River, and later in Fuliang magnetic 

Bureau of Yuan Dynasty, imperial ware factory of Ming Dynasty, imperial kiln factory of 

Qing Dynasty, and even today. As part of jingdezhen porcelain making craftsmanship, 

bluish white porcelain making techniques were listed in China’s National Intangible Cultural 

Heritage list in 2019. Therefore, as an intangible cultural heritage, the bluish white porcelain 

production technique of Xianghu Kiln in Yingtian Village has not disappeared, but has been 

carried forward in a broader area. As a cultural source, this study will carry out contemporary 

transformation of the traditional bluish white porcelain handcraft of Xianghu Kiln in Yingtian 

Village in the Song Dynasty, and add new highlights to the cultural creative economy of the 

community.

(3)Protection strategy toward Xianghu Kiln in Yingtian Village:

	 Through the interview with the villagers of Yingtian Village, it is found that there is 

a new group, which is a new village group dominated by young ceramists. Most of these 

new villagers are between 22 and 38 years old, and most of them are migrants who start 

their own businesses after studying or graduating from Jingdezhen university, because of 

Yingtian Village is located between Jingdezhen urban area and Xianghu campus of 

Jingdezhen Ceramic University, only 3km away from Jingdezhen Ceramic University. The 

house rent is much cheaper than Xianghu Street opposite the school, which provides good 

conditions for young people to start businesses, these new villagers will inject new energy 

into the ancient kiln culture. Through interviews, most of the new villagers said that they 

used to produce bluish white porcelain products, but owning to the market is mixed, some 

people making second-rate as the first-rate. As a result, bluish white porcelain is not well 

recognized in the market. Therefore, in the cultural and creative economy section of Xianghu 
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Kiln, this study firstly discusses and puts forward the evaluation standard of bluish white 

porcelain, laying a foundation for the development of creative economy.

	 The research results show that, as an artist to participate in the ancient kiln community, 

ancient kiln protection and management, spreading of ancient kiln culture, which helps 

connect government, business and individuals together. The artist has a good aesthetic 

taste, and unique vision in the reconstruction process of the ancient kiln site community, 

they also has some creative ideas on the protection and upgrading of the ancient kiln 

cultural landscape. Artists themselves have a certain social reputation, which makes it 

easier for government managers and entrepreneurs to gather on the ancient kiln site 

management platform. In China, some villages invite famous artists to settle down in their 

villages in the form of talent introduction to transform rural areas, from poverty alleviation by 

art to rural revitalization by art. For example, Mr. guoaihe, a master of Chinese ceramic art, 

settled in Qianhe village in Henan Province in the form of art poverty alleviation, and named 

this place “Aihe town”. He combined the village cultural heritage with his own strengths, 

and created a rural cultural landscape with large pottery pots, which became flower pots, 

guardrails, garbage cans, and cultural symbols such as benches, booths, signboards, and 

footpaths. The activity “art exhibitions of the day” here is a carrier of aesthetic education 

and public welfare, it gather more than 100 artists here, including creation, exhibition, 

auction and donation on the same day. All the money was used for the art education of 

school-age children in the community.

	 In this study, the famous artist Ye Jianxin was introduced into Yingtian Village, 

Xianghu Town, Jingdezhen city, the Xianghu Kiln Museum founded by him had assumed 

the functions of community museum, integrating community history, culture and Xianghu 

Kiln. On this platform, ceramic researchers, village and town government managers and 

entrepreneurs were gathered to study the academic value of Xianghu Kiln bluish white 

porcelain. Community archaeological activities were also initiated, gathering the youth and 

children in the community to participate in the ancient kiln site investigation activities, 

letting them find ancient specimens in their own land, through professional explanation to 

realize the wisdom of the ancients and the importance of cultural heritage. In this way, they 

consciously protect and spread the culture of Xianghu Kiln. Xianghu Kiln Museum displays 

the results of archaeological investigation in the community and becomes an important 

base for people to study Xianghu Kiln. At the same time, the cultural landscape of the 

ancient kiln site is protected and upgraded, in order to form a cultural tourism park integrating 

museums, cultural landscapes, homestays and restaurants.
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7.Suggestions

7.1 Suggestions for application of results

(1) In order to encourage the residents of Yingtian Village to participate in the development 

of cultural tourism, villages and town governments can reduce or exempt taxes on community 

residents who set up home stay facilities, restaurants and workshops, and introduce 

research experts and artists to train community residents in tourism marketing, Xianghu 

Kiln culture, porcelain making skills and other aspects.

(2) In order to promote the development of blue and white porcelain culture and creative 

economy, the government should promote the evaluation standard of bluish white porcelain 

products, encourage producers to protect porcelain clay resources, improve product 

quality, concentrate on producing high-quality products, avoid vicious competition in 

the market, and maintain sound development of blue and white porcelain cultural and 

creative economy.

(3) In order to develop the creative economy of Yingtian Village, they can introduce artists 

and research experts to the village and set up studios for them. On the one hand, driving 

community residents to participate in the cultural and creative economy, and on the other 

hand, attract enterprises to settle in with the help of the social influence of artists and experts.

7.2 Recommendations for further research

(1) In order to realize that cultural tourism accurately drives the development of community 

economy, the next step will add quantitative analysis, set up questionnaires, and obtain 

relevant economic data to evaluate the value of cultural tourism. For example, the reward 

for community residents to participate in cultural tourism development, the compensation 

and reward amount of residents who relocate due to cultural tourism development, and the 

expected economic benefits of cultural tourism in all aspects.

(2) For the sound development of bluish white porcelain, the next step is to gradually 

develop the evaluation standard of bluish white porcelain products into the evaluation 

standard of ceramic cultural and creative products, so that the ceramic cultural and 

creative industry has a basis to rely on, form industry standards, and establish correct 

guidance for ceramic cultural and creative products.

(3) In order to promote the community protection and development management methods 

of ancient kiln sites, the results of this research are applied to the teaching practice of 

graduate students, which will play a guiding role in the revival and development of Qichun 

guan kiln pottery techniques in Hubei Province and the community archaeological practice 
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of the Song Dynasty ancient kiln site group in Jiangxia District, Wuhan City, Hubei Province.

(4)In order to expand the influence of Xianghu Kiln Museum, this Museum as an open 

exchange platform, can cooperate with SACICT of Thailand in future exhibition projects, 

and invite Thai ceramic craftsmen to Xianghu Kiln to learn and experience the production 

skills of bluish white porcelain, and combine the Sangkalok ceramic production skills and 

Xianghu Kiln bluish white porcelain skills to create the cross-cultural ceramic works. We 

also plan to cooperate with the Ban Bosuak community in Nan, Thailand, and invite the 

residents of Yingtian Village in China to exchange life experience with the residents of Ban 

Bosuak, so that the residents from the same ancient kiln community can use their own skills 

to help the ancient kiln site community revive and spread culture under the cross-cultural 

background.
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บทคััดย่่อ

ในการวิิจััยในครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยศึกษาวิิเคราะห์์กระบวนการทำงานของศิิลปิินที่่�ใช้้ศิิลปะเป็็น

ตััวแทนทางจิิตวิิทยาการรัับรู้้� ระหว่่างการรัับรู้้�ทางจิิตวิทิยาและความงามสู่่�กระบวนการสร้้างสรรค์์

ศิิลปะบำบััด ผู้้�วิิจััยทำการศึึกษาวิิเคราะห์์ที่่�มาของศิิลปกรรม ในการวิิจััยมีีการวิิเคราะห์์ศิิลปิินที่่�ได้้รัับ

แรงบัันดาลใจจากประสบการณ์์ในด้้านลบ มาสู่่�การสร้้างผลงานทางศิิลปะ ผู้้�วิิจััยศึึกษาวิิเคราะห์์

ประสบการณ์์พื้้�นหลัังของศิิลปินสู่่�การสร้้างผลงานโดยได้้ข้้อมููลจากการวิิเคราะห์์ลัักษณะผลงาน

สร้้างสรรค์์ที่่�ศิิลปิินแสดงออกผ่านผลงานโดยการใช้้รหััสการรัับรู้้�ระหว่่างผู้้�ชมผลงานศิิลปะและตััว

ศิิลปินผู้้�สร้้างกระบวนการสร้้างสรรค์์ศิิลปะบำบััด ซ่ึ่�งมีีความสอดคล้องที่่�เกี่่�ยวข้้องโดยตรงเกี่่�ยวกัับ

การรัับรู้้�ทางจิิตใต้้สำนึึกซึ่่�งเป็็นระบบความสััมพัันธ์์ที่่�เกิิด เพื่่�อเกิิดก่่อให้้การสัังเคราะห์์นำไปสู่่�การใช้้

ศิลิปะบำบัดัเพื่่�อแก้้ไขปัญหาสภาพจิติใจให้้ดีี  ซ่ึ่�งในเบื้้�องต้้นที่่�ผู้้�วิจิัยัสนใจคำว่่ามานุษุยวิทิยา (Anthro-

pology) ซึ่่�งหมายถึงศาสตร์์ที่่�ศึึกษามนุุษย์์ แต่่เนื่่�องจากมนุุษย์์มีีหลายมิิติิ  ศาสตร์์ของมานุุษยวิิทยา

เป็็นศาสตร์์ที่่�มีลีักัษณะเปิิดกว้าง หากมองจากปรััชญาแรกเริ่่�มของมานุุษยวิทิยาก็จ็ะพบว่า มานุุษยวิิทยา

ต้้องการทำความเข้้าใจวิิถีีชีีวิิตของมนุุษย์์ที่่�ยัังมีีลมหายใจและที่่�เคยอยู่่�บนโลกนี้้�  การศึึกษาวิิเคราะห์์

ศาสตร์์ทางด้้านจิิตวิิทยาการรัับรู้้�เพื่่�อให้้เข้้าใจความเป็็นมนุุษย์์  และผู้้�วิิจััยคัดเลืือกวิิเคราะห์์ศึึกษา

แนวคิิดจากศิิลปิินทั้้�ง 7 ท่่าน ที่่�ทำงานศิิลปะบำบััดผ่่านกระบวนการ การสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีความ

หลากหลาย ได้้แก่่ วิินเซนต์์ แวนโก๊๊ะ,  มาร์์ค รอธโก, มารีีนา อบราโมวิิช,  โจเซฟ โคซุธ, แอร์์วิิน วููร์์ม, 

คามินิ เลิศิชััยประเสริฐิ, อารยา ราษฎร์จำเริญิสุขุ  โดยกระบวนการวิิเคราะห์์ลัักษณะผลงานสร้้างสรรค์์

ศิิลปะบำบััดและมีีการใช้้จิิตวิิทยาในการถ่่ายทอดผลงานที่่�ศิิลปิินแสดงออกผ่่านผลงานโดยผ่่านการ

สร้้างรหััสการรัับรู้้�ระหว่่างผู้้�ชมผลงานศิิลปะและตััวศิลปิินผู้้�สร้้างผลงาน ผู้้�วิิจััยได้้รัับแรงบัันดาลใจ 

จากการใช้้ศิิลปะในรููปแบบที่่�ต่่างกัันในการสร้้างกระบวนการวิิธีีการบำบััดในลัักษณะวิิธีีการที่่�

เฉพาะของศิิลปิินซึ่่�งล้้วนแต่่ก่่อเกิิดการพบคุุณค่่าของมนุุษย์์ในเชิิงของการใช้้ศิิลปะการสัังเคราะห์์ 

พิิเคราะห์์ตระหนัักรู้้�จากความรู้้�สึึกและประสบการณ์์ที่่�ผ่่านมา หัันกลัับไปมองส่่วนที่่�ผ่่านมาในฐานะ

คนที่่�เคยอยู่่�ในเหตุุการณ์์ เคยร่่วมในประสบการณ์์นั้้�นอย่่างไร ซึ่่�งสิ่่�งที่่�ผู้้�วิิจััยได้้หลัังจากการวิิเคราะห์์

การวิเิคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิลิปะบำบัดัผ่่านการถอดรหัสั 
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ข้้อมููลแนวคิิดและรููปแบบผลงาน จะนำไปสู่่�การสัังเคราะห์์กระบวนการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะบำบััด

และนำไปสู่่�การพััฒนาตนเองไปสู่่�ความเป็็นมนุุษย์์อัันประเสริิฐและบำบััดเยีียวยาจิิตในระดัับลึึก

ด้้านในของตนได้้ 

	 This research analyzes work procedures of artists whose art is used as a medium 

for gaining awareness of beauty and the creative process, a kind of psychological therapy. 

It provides an analytic study of the source of this art, with attention given to artists whose 

work was inspired by negative experiences. Background characteristics of creative works 

displayed by the artists are examined through encoding perceptions gleaned from art 

works that have reached through to the viewers from the artists who created them. The 

creative process of art therapy is attuned to an unconscious gain in awareness arising from 

this relationship, as a synthesis is built which enables therapeutic creation of visual works 

of art. From the outset the word “anthropology” takes on significance. This is the science 

whose subject is the human being, though since humanity has so many dimensions, the 

scope of anthropological study is vast. Its fundamental philosophy calls for understanding 

of ways of life both of living people and past world populations. This research extends this 

to the use of cognitive science as a way of understanding what it is to be human. Here it 

gives special attention to the artistic concepts of seven artists: Vincent Van Gogh, Mark 

Rothko, Marina Abramović, Joseph Kosuth, Erwin Wurm, Kamin Lertchaiprasert, and Araya 

Ratchamroensuk. The forms displayed in their artistic works are analyzed through an 

encoding of perceptions viewers have taken from them in relation to the artists who created 

them. The research was inspired by the widely varying forms and formats applied to create 

therapeutic methods unique to each artist, all of whom produced something of value to 

human beings with artistic syntheses of past feelings and experiences. These feelings and 

experiences are examined with a retrospective look at the standpoints of the persons who 

experienced them and the nature of their involvement. Analysis of the concepts and forms 

of these works leads to synthetization of a therapeutic art creation process that can be 

used for a human being’s personal development to become more whole and heal the spirit at 

its deepest levels. 

คำสำคััญ: ศิิลปะบำบััด, ถอดรหััสการรัับรู้้�, ทััศนศิิลป์์,ศิิลปะร่่วมสมััย

Keywords: Art Therapy, The Cognitive Relationship, Visual Art, contemporary art
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	ผลก ระทบทางด้้านจิิตใจจะเป็็นหนึ่่�งในสามสาเหตุุหลัักที่่�ทำให้้คนต้้องเสีียชีีวิิตในคริิสต์์

ศตวรรษที่่� 21 ในปััจจุุบัันนี้้�มีีผู้้�ป่่วย 4 - 10 เปอร์์เซ็็นต์์ และประมาณ 15 เปอร์์เซ็็นต์์ของผู้้�ที่่�ป่่วยรุุนแรง

จะฆ่่าตััวตาย สภาวะผู้้�ป่่วยที่่�มีีผลกระทบทางด้้านจิิตใจมีีการสื่่�อสารระหว่่างเซลล์ประสาทของสมอง

และสารเคมีีในสมองที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป ไม่่ปกติมีีความแปรปรวน เมื่่�อพบเหตุุการณ์์ที่่�ทำให้้เกิิดความ

กดดัันทางจิิตใจ ซึ่่�งสาระสำคััญจากประสบการณ์์ตรงของผู้้�วิิจััยในการสููญเสีียความสััมพัันธ์์ของคน

รััก ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งสำคััญในการลดความมั่่�นคงทางอารมณ์์ของผู้้�วิิจััย ศิิลปะคืือผลงานที่่�มาจากจิิตภายใน 

มีีความหลากหลายทั้้�งในเชิิงมิิติิความลึึกและความซัับซ้้อน ซึ่่�งผู้้�วิิจััยเชื่่�อว่่าทุุกความสััมพัันธ์์ที่่�จบ

ลงไป มีีซากปรัักหัักพัังของความสััมพัันธ์์หลงเหลืือให้้นึึกถึึง ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงต้้องการศึึกษาศาสตร์์

จิิตวิิทยาการรัับรู้้�ทางด้้านอารมณ์์ ความรู้้�สึึก มุุมมองต่่อโลกและปรััชญาในการสร้้างสรรค์์ผลงาน

ศิิลปะที่่�ผ่่านประสบการณ์์ทางประสาทสัมผััสว่่ามีีวิิธีีคิิด (Thinking Process) เกี่่�ยวกัับประสบการณ์์

การรัับรู้้�ที่่�เป็็นความจริิงตามธรรมชาติิอย่่างไรและมีีวิิธีีในการถ่่ายทอดหรืือ การสร้้างสรรค์์ผลงาน

เป็็นแบบไหน โดยนํําหลัักทฤษฎีีทางสุุนทรีียศาสตร์์ผ่่านขั้้�นตอนกระบวนการวิิเคราะห์์ ไปสู่่�การ

สัังเคราะห์์เพื่่�อก่่อให้้เกิิดองค์์ความรู้้�ใหม่่ที่่�มีีลัักษณะและคุุณค่่าทางความงาม โครงการนี้้�เป็็นวิิจััยที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับทััศนคติจากสุนทรีียศาสตร์์ (Aesthetics) และศาสตร์์ทางจิิตวิิทยาการรัับรู้้�โครงข่่ายทาง

ความสััมพัันธ์์ ซึ่่�งสามารถเป็็นพลัังขัับดัันให้้มีีกระบวนทััศน์์ต่่อตััวเองและสิ่่�งรอบข้้างให้้ดีีขึ้้�นลดความ

วิิตกกังัวล และเพิ่่�มความเป็็นไปได้้ในการสร้้างความสัมัพันัธ์์ที่่�ดี ีโดยเฉพาะมโนทััศน์์ทางสุุนทรีียศาสตร์์

ซึ่่�งมีแีก่่นรากฐานในการเข้้าถึึงความจริงิ การเข้้าถึงึสุนุทรียีรสทางศิลิปะจึงึเป็็นการแสวงหาความจริิง

ด้้วยการเผยให้้เห็็นแก่่นสาระภายในของสรรพสิ่่�ง ซึ่่�งเป็็นความจริิงที่่�เหนืือออกไปจากโลกตามตาเห็็น

สู่่�การแสวงหาความจริิงแท้้อัันเป็็นสากลด้้วยในปััจจุุบัันความหลากหลายและความดกดื่่�นจนทำให้้

มนุุษย์์ตั้้�งคำถามที่่�ท้้าทายกัับสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�ปรากฏอยู่่�มนุุษย์์ไม่่เชื่่�อว่่ามีีความจริิงสมบููรณ์์แบบแต่่ทุุกสิ่่�ง

ล้้วนถููกสร้้าง (Construct) รวมถึึงการสร้้างความสััมพัันธ์์กัับผู้้�อื่่�น

	นั กปรััชญาชาวกรีีกชื่่�ออริิสโตเติิล (Aristotle) ได้้อธิิบายเอาไว้้ว่่า “มนุุษย์์เป็็นสััตว์์สัังคม” 

(Social Animal) ซ่ึ่�งหมายความว่่า มนุุษย์์จะมีีชีีวิิตอยู่่�รวมกัันเป็็นหมู่่�เหล่่า มีีความเกี่่�ยวข้้องและ

สััมพัันธ์์กัันในหมู่่�มวลสมาชิิก ซึ่่�งอาจเป็็นชาติิเดีียวกัน นัับถืือศาสนาและพููดภาษาเดีียวกััน มีีวิิถีีชีีวิิต

ที่่�คล้้ายคลึึงกััน ดัังนั้้�นการที่่�มนุุษย์์ต้้องอยู่่�ร่่วมภายในสัังคมเดีียวกันมีีการพููดคุยุแลกเปลี่่�ยนดููแลมีี

กิิจวััตรประจำวัันบนพื้้�นที่่�ร่่วมกััน จึึงทำให้้เกิิดสิ่่�งที่่�เรีียกว่่า “ปฏิิสััมพัันธ์์” ขึ้้�นนั้้�นคืือการที่่�มนุุษย์์ต้้องมีี

ส่่วนเกี่่�ยวข้้องไม่่ว่่าทางใดก็็ทางหนึ่่�ง เช่่น การติิดต่่อสััมพัันธ์์ ทะเลาะ หรืือแม้้กระทั่่�งการสืืบพัันธุ์์� 

	ซิ ิกมัันด์์ ฟรอยด์์  คิิดว่่าประสบการณ์์และความรู้้�สึกจากวััยเด็็กจะมีีผลต่่อความสััมพัันธ์์ 

และความเข้้าใจในความสััมพัันธ์์อื่่�น ๆ ในชีีวิิตนอกจากนั้้�นแล้้วยัังมีีอิิทธิิพลต่อการเลืือกบุุคคลที่่�ตน

จะมีีความสััมพัันธ์์ด้้วย (object choice) ดัังที่่�ฟรอยด์ได้้เคยอธิิบายว่่าการเลืือกบุุคคลที่่�จะมีีความ

สััมพัันธ์์ด้้วยอาจจะเป็็นแบบ anaclitic ซึ่่�งเป็็นการเลืือกเพราะบุุคคลที่่�ตนเลืือกนั้้�นกระตุ้้�นให้้ระลึึกถึึง

บุคุคลที่่�มีคีวามสำคัญัในอดีตี หรืือการเลือืกแบบ narcissistic โดยการเลืือกบุคุคลที่่�มีลีักัษณะบางอย่่าง

บทนำ
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เหมืือนตนเอง โดยที่่�ทั้้�งสองแบบนั้้�นอาจเป็็นแบบบวก (positive way) คืือเลืือกคนที่่�เหมืือนบุุคคลใน

อดีีตหรืือเหมืือนตน แบบลบ (negative way) คืือเลืือกคนที่่�ตรงกัันข้้ามกัับบุุคคลในอดีีตหรืือตนเอง 

และแบบอุดมคติิ (ideal way) คืือบุุคคลที่่�ตนเลืือกนั้้�นเป็็นเหมืือนดัังที่่�ตนเองอยากให้้บุุคคลในอดีีต

หรืือตนเองเป็็น

	ล ากอง (Lacan) ทฤษฎีีความคิิดและจิิตวิิเคราะห์์ (Lacan and psychoanalysis) ความ

รู้้�สึึกเกี่่�ยวกัับการสููญเสีีย (The sense of loss)  ความมีีตััวตนเป็็นเรื่่�องของความสััมพัันธ์์ทั้้�งหมด ได้้

เข้้ามามีบีทบาทโดยผ่านหลักัการของความแตกต่าง โดยความตรงข้้ามกัับ”คนอื่่�น”หรืือ”คุุณ”กัับ”ฉััน” 

อีีกด้้านหนึ่่�ง ความมีีตััวตนไม่่ได้้เป็็นแก่่นสารอัันหนึ่่�ง แต่่เป็็นชุุดหนึ่่�งของความสััมพัันธ์์ต่่าง ๆ  สามารถ

ได้้รัับการชัักนำไปได้้โดยการกระตุ้้�นของระบบการบ่่งชี้้�อัันหนึ่่�งซึ่่�งมีีอยู่่�ก่่อนปััจเจกบุุคคล และที่่�ได้้มา

กำหนดเอกลักัษณ์์ทางวัฒันธรรมของเขาหรือืเธอ เพราะฉะนั้้�น วาทกรรมหรือืคำอธิบิายจึงึเป็็นตััวแทน 

ซึ่่�งตััวตนได้้รัับการสร้้างขึ้้�น และแบบแผนการดำรงอยู่่�ค้้ำจุุนมัันเอาไว้้ 

	

	 1.เพื่่�อศึึกษาประสบการณ์์การรัับรู้้�ทางด้้านสุุนทรีียศาสตร์์ทางประสาทสัมผััสเชิิงสััมพัันธ์์

ของมนุษุย์์ทางด้้านบวกและด้้านลบซึ่่�งเป็็นประสบการณ์์ทางการสััมผัสัที่่�รู้้�สึกึได้้ (sensibility experience)

เพื่่�อนำไปสู่่�การเยีียวยารัักษาสภาวะทางจิิตใจในด้้านลบ  

	 2.เพื่่�อบููรณาการสหวิิทยาการระหว่่างศิิลปะและจิิตวิิทยาทางด้้านสุุนทรีียศาสตร์์เชิิง

สััมพัันธ์์และจิิตเวชศาสตร์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับทฤษฎีีทางจิิตวิิทยาวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์นำไปสู่่�การสร้้าง

ผลงานศิิลปะร่่วมสมััย

	 3.เพื่่�อใช้้ชุุดความรู้้�จากการสัังเคราะห์์โครงสร้้างทางด้้านสุุนทรีียศาสตร์์เชิิงสััมพัันธ์์และ

จิิตเวชศาสตร์์เพื่่�อใช้้วิิเคราะห์์ผลงานศิิลปะที่่�มีีนััยยะเชิิงสััมพัันธ์์ของมนุุษย์์ เพื่่�อพััฒนาสู่่�กระบวนการ

สร้้างงานศิลิปะบำบัดัจิติวิิทยาการรับัรู้้� โดยกระบวนการรัับรู้้�ทางทััศนศิลิป์ (perception in visual art) 

	 ใช้้วิิธีีวิิจััยเชิิงสร้้างสรรค์์ทััศนศิิลป์์ (Practice led Research) สำรวจข้้อมููลพื้้�นฐานศึึกษา

และค้้นคว้้าวิิเคราะห์์ “ประสบการณ์์ความสััมพัันธ์์” ทางจิิตวิิทยาเชิิงบวก และจิิตวิิทยาเชิิงลบ และ 

“การสัังเคราะห์์สุุนทรีียารมณ์์” ประสบการณ์์การรัับรู้้�ทางด้้านสุุนทรีียศาสตร์์ทางประสาทสัมผััสเชิิง

สััมพัันธ์์ของมนุุษย์ป์ััจเจกบุคคล

	 นำข้้อมููลที่่�ได้้มาเรีียบเรีียงแยกแตกประเด็็นวิิเคราะห์์ (Analysis) สัังเคราะห์์ (Synthesis) 

ตีีความหมาย(Interpretation) จากนั้้�นนำข้้อมููลซึ่่�งเป็็นข้้อเท็็จจริิง ความจริิงที่่�ผ่่านการตีีความหมาย

ของการใช้้เหตุผุล กระบวนการตรรกวิิทยา (Logic) ที่่�สามารถตอบประเด็น็ต่่าง ๆ ของปััญหาได้้  นำข้้อมููล

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

วิิธีีการวิิจััย

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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สร้้างภาพร่่างเบื้้�องต้้น (Sketch Idea) ศิิลปะในลัักษณะเฉพาะบุุคคลตามแนวความคิิดของผู้้�วิิจััย

โดยมีการประเมิินผลทางสุุนทรีียภาพ

	 นำข้้อมููลที่่�ได้้มาเรีียบเรีียงแยกแตกประเด็็นวิิเคราะห์์ (Analysis) สัังเคราะห์์ (Synthesis) 

ตีีความหมาย(Interpretation) จากนั้้�นนำข้้อมููลซึ่่�งเป็็นข้้อเท็็จจริิง ความจริิงที่่�ผ่่านการตีีความหมาย

ของการใช้้เหตุุผล กระบวนการตรรกวิิทยา (Logic) ที่่�สามารถตอบประเด็็นต่่าง ๆ ของปััญหาได้้  การ

วิิเคราะห์์ผลงานศิิลปะในลัักษณะเฉพาะบุุคคลตามแนวความคิิดของผู้้�วิิจััยโดยมีีการประเมิินผล

ทางสุุนทรีียภาพ การศึึกษาวิิจััย และข้้อมููลจากฐานข้้อมููลที่่�มีีการศึึกษาและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง อาทิิ 

งานวิิจััยในแนวทางการจิิตวิิทยา  และ โรงพยาบาลเชลซีีและเวสต์์มิินสเตอร์์ แห่่งลอนดอน, รวบรวม

จากข้อมููลผลงานศิิลปะบำบััดของศิิลปินผู้้�มีีแนวคิดและกระบวนการในการเยีียวยาสภาพจิิตใจ 

และข้้อมููล ตำรา บทความของจิิตแพทย์์และนัักจิิตวิิเคราะห์์ เป็็นผู้้�ริิเริ่่�มแนวความคิิดเกี่่�ยวกัับศิลปะ

บำบัดั ตำราด้้านศิลิปะบำบัดั  ซึ่่�งเป็็นการนำศิลิปะมาประยุกุต์ใช้้ในการวิิเคราะห์์และการทำจิิตบำบัดั 

	ศึ กษาวิิเคราะห์์การบวนการผลงานศิิลปะบำบััดนำไปสู่่�องค์์ความรู้้�ในการพััฒนา

สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะเชิิงแนวความคิิด (Conceptualart) โดยอาศััยหลัักการและการทฤษฎีีใหม่่ที่่�

เกิิดจากองค์์ความรู้้�ทางศิิลปะด้้านสุุนทรียศาสตร์์เชิิงสััมพัันธ์์และจิิตเวชศาสตร์์ให้้ได้้ผลงานศิิลปะ

เชิิงแนวความคิิด (Conceptual art) ที่่�สามารถเป็็นเครื่่�องมืือทางเลืือกในการเยีียวยารัักษาสภาวะ

ผู้้�ป่่วยทางจิิตใจในด้้านลบ  ซึ่่�งมีีปััญหาทางด้้านจิิตใจ ซึ่่�งจะเป็็นลัักษณะการพััฒนาสร้้างสรรค์์ผล

งานศิิลปะประเภท ศิิลปะเชิิงแนวความคิิด (Conceptual art) ที่่�จะประกอบด้้วยศิลปะการติิดตั้้�ง (In-

stallation art) การสร้้างพื้้�นที่่�จำลอง จากการทดลองทดสอบทางกายภาพซึ่่�งถืือเป็็นเครื่่�องมืือรัับ

ความคิิดหรืือวิิธีีคิิดทางกระบวนการความสััมพัันธ์์ระหว่่าง “ศิิลปะ” และ “ผู้้�ป่่วยสภาวะจิิตในด้้าน

ลบ” ที่่�มีีวิิธีีการเฉพาะใช้้สำหรัับการสร้้างผลงานศิิลปะโดยมีีองค์์ประกอบ (elements of art) หรืือ

ส่่วนย่่อยต่่าง ๆ มาผสมผสานกัันเพื่่�อให้้เกิิดเป็็นผลรวม ในกระบวนการของประสบการณ์์ร่่วมในการ

สร้้างปฏิิสััมพัันธ์์ ที่่�จะช่่วยในการเยีียวยารัักษาสภาวะจิิตให้้มีีความสมดุุล สร้้างผลงานศิิลปะที่่�เกิิด

จากการนำอารมณ์์และความรู้้�สึึกมาสร้้างงานมีีความสััมพัันธ์์

	 ซึ่่�งล้้วนแต่่ก่่อเกิิดการพบคุุณค่่าของมนุุษย์์ในเชิิงของการใช้้ศิิลปะการสัังเคราะห์์ พิิเคราะห์์

ตระหนัักรู้้�จากความรู้้�สึกและประสบการณ์์ที่่�ผ่่านมา หัันกลัับไปมองส่่วนที่่�ผ่่านมาในฐานะคนที่่�

เคยอยู่่�ในเหตุุการณ์์ เคยร่่วมในประสบการณ์์นั้้�นอย่่างไร ซึ่่�งสิ่่�งที่่�ผู้้�วิิจััยได้้หลัังจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

แนวคิิดและรููปแบบผลงาน จะนำไปสู่่�การสัังเคราะห์์กระบวนการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะบำบััดและนำ

ไปสู่่�การพััฒนาตนเองไปสู่่�ความเป็็นมนุุษย์์อัันประเสริิฐและบำบััดเยีียวยา จิิตในระดัับลึึกด้้านใน

ของตนได้้

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในงานวิิจััย

ผลการวิิจััย
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ศิิลปิิน ประเภทผลงาน

ได้้รัับแรง
บัันดาลจาก
การรู้้�สึึกสููญ

เสีีย

การถ่่ายทอด
ความรู้้�สึึกผ่่าน
กระบวนการ

ความคิิด

การใช้้
กระบวนการ
ทางศิิลปะใน
การบำบััด

จิิตวิิทยาทาง
กัับรู้้�ระหว่่าง
ผลงานและ

ผู้้�ชม

วิินเซนต์์ แวนโก๊๊ะ Painting ✔ ✔ ✔ ✔

มาร์์ค รอธโก Painting ✔ ✔ ✔ ✔

มารีีนา อบราโมวิิช
Conceptual & 

performance art
✔ ✔ ✔ ✔

โจเซฟ โคซุุธ Conceptual art ✔ ✔

แอร์์วิิน วููร์์ม Conceptual art ✔ ✔

คามิิน เลิิศชััย
ประเสริิฐ

Conceptual art ✔ ✔

อารยา ราษฎร์์
จำเริิญสุุข

Conceptual art ✔ ✔ ✔ ✔

ภาพตารางที่่�  1  เก็็บรวมข้้อมููลศิิลปิินที่่�ใช้้ศิิลปะเป็็นตััวแทนทางจิิตวิิทยาการรัับรู้้�ผู้้�วิิจััยทำการศึึกษา

วิิเคราะห์์ที่่�มาของศิิลปกรรม

	 ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลศิิลปิินที่่�ใช้้ศิิลปะเป็็นตััวแทนทางจิิตวิิทยาการรัับรู้้� ผู้้�วิิจััยทำการ

ศึึกษาวิิเคราะห์์ที่่�มาของศิิลปกรรม โดยกรอบแนวคิิดในการวิิจััยมีีการวิิเคราะห์์ศิิลปิินที่่�ได้้รัับ

แรงบัันดาลใจจากประสบการณ์์ในด้้านลบ มาสู่่�การสร้้างผลงานทางศิิลปะ ผู้้�วิิจััยศึกษาวิิเคราะห์์

ประสบการณ์์พื้้�นหลัังของศิิลปินสู่่�การสร้้างผลงานโดยได้้ข้้อมููลจากการวิิเคราะห์์ลัักษณะผลงาน

สร้้างสรรค์์ที่่�ศิิลปิินแสดงออกผ่่านผลงานโดยการรหััสการรัับรู้้�ระหว่่างผู้้�ชมผลงานศิิลปะและตััว

ศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงาน วิินเซนต์์ แวนโก๊๊ะ  (Vincent van Gogh)  ศิิลปิินที่่�มีีชื่่�อเสีียงและมีีอิิทธิิพลมาก

ที่่�สุุดในประวััติิศาสตร์์ศิิลปะตะวัันตก ผลงานของเขาโดดเด่่นด้้วยความงดงาม เต็็มไปด้้วยอารมณ์์

ความรู้้�สึึก และมีีสีีสัันสดใส แต่่ชีีวิิตจริิงของเขากลับหม่่นหมองทุุกข์์ระทม เขาเกิิดที่่�ประเทศ

เนเธอร์์แลนด์์ในปีี 1853 เป็็นเด็็กที่่�เคร่่งขรึมจริิงจัังและคิิดมาก เขาต้้องทำงานหลายอย่่างตั้้�งแต่่

เป็็นวััยรุ่่�น แต่่ไม่่เคยประสบความสำเร็็จ ก่่อนที่่�จะหัันมาสนใจและเริ่่�มต้้นเขีียนภาพในวััย 27 ปีี 

และในปีี 1885 เขาก็็มีีผลงานสำคััญชิ้้�นแรกคืือ The Potato Eaters เขาสร้้างผลงานชั้้�นยอดมากมาย

ที่่�นี่่� เช่่น Sunflowers, Café Terrace at Night, Irises รวมทั้้�งผลงานที่่�มีีชื่่�อเสีียงมากที่่�สุุดของเขา The 

Starry Night  แวนโก๊๊ะต้้องทนทุุกข์กัับความเจ็็บป่่วยและอาการโรคจิิตผิิดปกติ เขาไม่่ค่่อยใส่่ใจต่่อ

สุุขภาพ ไม่่ค่่อยกิินอาหารแต่่ดื่่�มจััด เคยคลุ้้�มคลั่่�งถึึงขั้้�นใช้้มีีดโกนตััดใบหููข้้างซ้้ายของตััวเอง จนใน

ที่่�สุุดเขาก็็จบชีีวิิตด้้วยการยิิงตััวเองเมื่่�อปีี 1890 ด้้วยวััยเพีียงแค่่ 37 ปีี แวนโก๊๊ะเหมืือนเป็็นผู้้�แพ้้ตลอด

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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มา ชีีวิิตล้้มเหลว ถููกประนามว่่าเป็็นคนบ้้า แต่่ในช่่วงเวลาเพีียง 10 ปีีของการเป็็นจิิตรกร เขามีีผลงาน

ภาพเขีียนกว่่า 800 ภาพ แม้้ว่่าตลอดชีีวิิตเขาจะขายภาพเขีียนได้้เพีียงภาพเดีียว คนซื้้�อยัังเป็็น

เพื่่�อนศิิลปิินของเขาเอง แต่่จากฝีีแปรงที่่�หยาบและหนาไม่่เหมืือนใครกลัับถ่่ายทอดอารมณ์์ความ

รู้้�สึึกได้้อย่่างยอดเยี่่�ยม กลายเป็็นเอกลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่น

 

ภาพที่่�  1  ภาพผลงาน  Black on Maroon 1958 โดย มาร์์ค โรทโก้้

	 มาร์์ค โรทโก้้ ( Mark Rothko)  เชื่่�อมั่่�นในความสำคััญของประสบการณ์์ส่่วนตััวของบุุคคล

ในภาพวาดของเขา ในมุุมมองของเขาผู้้�ชมจะถููกดึงเข้้าไปในความสััมพัันธ์์ลึึกๆ เมื่่�อต้้องเผชิิญหน้้า

กัับผืืนผ้้าใบสภาพแห่่งความอ่่อนแอทางอารมณ์์และการรัับรู้้�ความรู้้�สึกทั้้�งหมดคล้ายคลึงกัับสภาพ

อารมณ์์ของ Rothko ขณะวาดภาพผืืนผ้้าใบในสตููดิิโอของเขา ไม่่เพีียงแต่่เขาหมกมุ่่�นอยู่่�กัับปฏิิกิิริิยา

ดิิบของมนุุษย์์หรืือสิ่่�งที่่�เขาเรีียกว่่า “อารมณ์์พื้้�นฐานของมนุุษย์์ - โศกนาฏกรรมความปลาบปลื้้�มการ

ลงโทษและอื่่�น ๆ และพบว่่านี่่�เป็็นวิิธีีเดีียวที่่� “ถููกต้อง” ในการตอบสนองต่่อภาพเขีียนของเขา ขณะที่่�

เธอเข้้าหาผ้้าใบผู้้�ชมจะต้้องขจััดความปรารถนาที่่�จะตีีความหรืือเข้้าใจภาพวาดในแง่่สติิปััญญาและ

ปล่่อยให้้ตััวเองถููกขยับด้้วยอารมณ์์

 

ภาพที่่�  2  ภาพผลงาน Untitled  1969 โดย มาร์์ค โรทโก้้
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	 มารีีนา อบราโมวิิช (Marina Abramović)  คืือศิิลปิินเพอร์์ฟอร์์แมนซ์์ ชาวเซอร์์เบีียน ผู้้�มีีชื่่�อ

เสียีงโดดเด่่นเป็็นที่่�รู้้�จักมากที่่�สุดุของโลกคนหนึ่่�ง เธอทำงานศิิลปะอันัท้้าทายมากว่าสี่่�ทศวรรษ มีฉีายา

ว่่า Grandmother of Performance Art ผลงานของเธอมัักเกี่่�ยวข้องกัับการท้้าทายขีีดจำกััดความ

อดทนของร่่างกายและจิิตใจ และมีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับความรุุนแรง ความเจ็็บปวด ความไม่่จีีรัังยั่่�งยืืน

ของชีีวิิต ประเด็็นทางเพศ ผลงาน Imponderabilia (1977) ที่่�ทั้้�งคู่่�ยืนเปลืือยประจัันหน้้าเข้้าหากััน

ตรงประตููทางเข้้าแคบ ๆ ของหอศิิลป์์ และบัังคัับให้้ผู้้�ชมต้้องเดิินแทรกระหว่่างร่่างเปลืือยทั้้�งสองเพื่่�อ

เข้้าไปข้้างใน พวกเขาต้้องเลืือกว่่าจะหัันหน้้าไปหาใคร หรืือสััมผััสกัับร่่างเปลืือยของใครเวลาแทรก

ตััวผ่่านเข้้าไป และท้้ายที่่�สุุดแล้้ว ประสบการณ์์ที่่�ว่่านี้้�จะทำให้้พวกเขารู้้�สึึกอย่่างไรในความสััมพัันธ์์

 

ภาพที่่�  3 Imponderabilia (1977) และThe Artist is Present (2010)  โดย มารีีนา อบราโมวิิช 

	 โจเซฟ โคซุุธ (Joseph Kosuth) ผลงานของศิิลปิินชาวอเมริิกััน One and Three Chairs 

(1965) ผลงานศิิลปะจััดวางที่่�ประกอบด้้วย เก้้าอี้้�ธรรมดาๆ หนึ่่�งตััว ภาพถ่่ายเก้้าอี้้�ตััวนั้้�นขนาดเท่่า

จริิง กระดาษถ่่ายสำเนาขนาดใหญ่่ที่่�พิิมพ์์ความหมายของคำว่่า ‘เก้้าอี้้�’ จากพจนานุุกรมลงไป ถึึงแม้้

ตัวัเก้้าอี้้�จะเปลี่่�ยน สิ่่�งที่่�คงอยู่่�เหมือืนเดิมิทุกุครั้้�งคือืกระดาษสำเนาที่่�พิมิพ์์ความหมายของคำว่่า ‘เก้้าอี้้�’ 

จากพจนานุุกรม กัับแผนผัังและคำสั่่�งในการติิดตั้้�งงานของโคซุุธที่่�ไม่่ว่่าใครก็็ตามที่่�นำ ผลงานชิ้้�นนี้้�

ไปจััดแสดง จะต้้องเลืือกเก้้าอี้้�หนึ่่�งตััวมาตั้้�งหน้้ากำแพง ถ่่ายรููปเก้้าอี้้� อััดภาพออกมาในขนาดเท่่าของ

จริงิ ติดิบนกำแพงทางซ้้ายมือของเก้้าอี้้� และถ่่ายเอกสารความหมายของคำว่่าเก้้าอี้้�จากพจนานุุกรม

ขยายขนาดและนำมาติิดบนกำแพงด้้านขวาของเก้้าอี้้�โดยที่่�ความสููงเท่่ากัันกัับรููปด้้านซ้้าย โคซุุธ

อธิิบายการทำผลงานชิ้้�นนี้้�ไว้้ว่่า “ผมนำวััตถุุที่่�คนทั่่�วไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันอย่่างเช่่น ‘เก้้าอี้้�’ มาวางไว้้ 

โดยให้้ทางซ้้ายของเก้้าอี้้�มีีรููปถ่่ายขนาดเท่่าของจริิงติิดอยู่่� และทางขวาเป็็นกระดาษที่่�ถ่่ายสำเนา

ความหมายของวััตถุุชิ้้�นนี้้� ตามพจนานุุกรม เวลาที่่�คุุณมองไปยัังเก้้าอี้้� จะต้้องมีีทุุกสิ่่�งที่่�ว่่าปรากฏอยู่่�

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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ไม่่ผิิดเพี้้�ยน ดัังนั้้�น เวลาที่่�ผลงานชิ้้�นนี้้�เปลี่่�ยนสถานที่่�จััดแสดง จึึงต้้องถ่่ายรููปขึ้้�นมาใหม่่ทุุกครั้้�ง ผม

ชอบที่่�ตััวงานมีีอะไรมากกว่าที่่�คุุณเห็็น แม้้จะเปลี่่�ยนสถานที่่� เก้้าอี้้� และภาพถ่่าย หากท้้ายที่่�สุุดมัันก็็

ยัังคงเป็็นงานชิ้้�นเดิิมอยู่่�ดี งานชิ้้�นนี้้�แสดงให้้เห็็นถึึง ‘ความคิิด’ ที่่�เป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�สุุดในงานศิิลปะ หา

ใช่่องค์์ประกอบอื่่�นใดไม่่”ด้้วยเหตุุนี้้�เอง สิ่่�งที่่�ถููกส่งต่่อเพื่่�อนำไปจััดแสดงในสถานที่่�ต่่างๆ จึึงไม่่ใช่่ตััว

วััตถุุอย่่างผลงานศิิลปะ (เก้้าอี้้�) หากแต่่เป็็น ‘ความคิิด’ของโคซุุธต่่างหาก

 

 

ภาพที่่�  4  One and Three Chairs (1965) โดย โจเซฟ โคซุุธ

	 แอร์์วิิน วููร์์ม (Erwin Wurm) ศิิลปะที่่�นำเสนอแนวคิิดเชิิงรููปแบบนิิยม (Formalism) ที่่�มุ่่�ง

เน้้นในการนำเสนอรููปทรงหรืือองค์์ประกอบศิลป์มากกว่่าเนื้้�อหาเรื่่�องราวหรืือความสมจริิงแบบเดีียว

กัับที่่�พบเห็็นในงานศิิลปะนามธรรม  งานของเขามัักแฝงเร้้นด้้วยประเด็็นที่่�ซีีเรีียสจริิงจััง และวิิพากษ์์

วิิจารณ์์สัังคมอย่่างเจ็็บแสบ ด้้วยการใช้้สิ่่�งของที่่�เราพบเห็็นได้้ทั่่�ว ๆ ไปอย่่าง เสื้้�อผ้้า, เฟอร์์นิิเจอร์์ ไป

จนถึึง รถ, บ้้าน และข้้าวของเครื่่�องใช้้รอบตััวที่่�ไม่่เพีียงแต่่จะนำเสนอความสััมพัันธ์์ของคนเรากัับข้้าว

ของที่่�เราเห็็นจนจำเจเหล่่านั้้�น หากแต่่ยัังเชื่่�อมโยงกัับแนวคิิดเชิิงปรััชญา ไม่่ว่่าจะเป็็น ทฤษฎีีจิิต

วิิเคราะห์์ของ ซิิกมุุนด์์ ฟรอยด์ หรืือทฤษฎีีการเล่่นกัับความสััมพัันธ์์ระหว่่างภาษากัับข้้อเท็็จจริิงใน

โลกของ ลุุดวิิก วิิตเกนสไตน์์

 

ภาพที่่�  5  “ประติิมากรรมหนึ่่�งนาทีี” (One Minute Sculptures)  โดย แอร์์วิิน วููร์์ม
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	 ศาสตราจารย์์อารยา ราษฎร์จำเริิญสุุข  (ARAYA RASDJARMREARNSOOK)   ในช่่วง

แรกของการเป็็นศิิลปิิน อารยาสร้้างสรรค์์ผลงานภาพพิิมพ์์ที่่�ได้้แรงบัันดาลใจจากความทรงจำวััย

เยาว์์และความรู้้�สึึกนึึกคิิดของสตรีีเพศด้้วยองค์์ประกอบภาพอัันลึึกซึ้้�งเปี่่�ยมอารมณ์์ จนได้้รัับรางวััล

จากเวทีีประกวดทั้้�งในระดัับประเทศและระดัับสากล  ก่่อนที่่�จะหัันเหไปทำงานประติิมากรรมและ

ศิิลปะจััดวางอัันเข้้มข้้น หนัักหน่่วง สะเทืือนใจ ตามมาด้้วยงานศิิลปะภาพเคลื่่�อนไหวและวิิดีีโอ

บัันทึึกการแสดงสด ที่่�นำเสนอเรื่่�องราวเกี่่�ยวกับความทรงจำส่่วนตััว ความสููญเสีีย สถานภาพของ

ผู้้�หญิิงในสัังคมชายเป็็นใหญ่่ และความสััมพัันธ์์ระหว่่างชีีวิิตและความตาย ผ่่านกลวิิธีีที่่�ท้้าทาย

จิิตสำนึึกและเส้้นแบ่่งทางศีีลธรรมของผู้้�ชม ด้้วยภาพและเรื่่�องราวที่่�ช็็อกความรู้้�สึึกและรบกวนจิิตใจ

ของผู้้�ชมอย่่างมาก 

	ผล งาน “ทำไมจึึงมีีรสกวีแทนความรู้้�ทััน?” (Why is it poetry rather than awareness, 

2002)” ที่่�อารยาไปอ่่านบทกวีีให้้ร่่างไร้้ชีีวิิตในห้้องดัับจิิต  หรืือการสอนหนัังสืือและทำสััมมนากัับศพ

คนตายในผลงาน “สนทนากัับความตายบนถนนสายแรกของชีีวิิต” (Conversation with Death on 

Life”s First Street, 2005)” และ “The Class (2005)” ที่่�สร้้างความตื่่�นตะลึึงพร้้อมกัับคำถามหลาย

แง่่มุุมแก่่วงการศิิลปะ แม้้ในระดัับสากลก็ตามทีี  และในผลงานศิิลปะอัันท้้าทายของอารยาอีีกชิ้้�น

อย่่าง “ถ้้อยความจากห้้วงเวลาพิิเศษ เรื่่�องของนัักเล่่าแห่่งเมืือง ผู้้�ป่่วยทางจิิตสตรีี (Great Times 

Message Storytellers of the Town: the insane, 2006)” ที่่�อารยาทำการสััมภาษณ์์ผู้้�ป่่วยโรคจิิต

เพศหญิิงตััวต่่อตััวและทำการบัันทึึกเป็็นวิิดีีโอเอาไว้้

  

ภาพที่่�  6 (Conversation with Death on Life”s First Street, 2005)” 

และ โดย ศาสตราจารย์อารยา ราษฎร์์จำเริิญสุุข  

	ค ามิิน เลิิศชัยัประเสริฐิ (Kamin Lertchaiprasert) ศิลิปินที่่�ใช้้ศิลิปะทำความเข้้าใจกับัปัจจุบุันั

ขณะ ค้้นหาสัจัธรรมผ่่านการทดลองจากภายในและภายนอกของตััวเอง และสััมผัสักระบวนการทาง

ความคิิด มีีความสนใจเรื่่�องวิิธีีคิิด แต่่ในขณะเดีียวกัันก็็เป็็นการตั้้�งคำถามแบบที่่�ต้้องการคำตอบ 

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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ด้้วยการทดลองทำให้้ศิิลปะที่่�เป็็น Conceptual มีีความเป็็น Practical มากขึ้้�น” นอกจากนั้้�นเขายััง

ผสมผสานการปฏิิบััติิศึึกษา เฝ้้าสัังเกต วิิเคราะห์์ ทดลอง ที่่�สอดคล้องไปกัับหลัักทางพุุทธศาสนา

และวิิทยาศาสตร์์ ขณะเดีียวกันเขาใช้้การวิิปััสสนาเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการทำงานอีีกด้วย ซึ่่�งเป็็นวิิธีีการ

ฝึึกจิตที่่�ทำให้้เขามองโลกตามความเป็็นจริงิใช้้ระบบของการเรียีนรู้้�ของมนุุษย์์ เป็็นวิิวัฒันาการทางจิติ 

เป็็น absolutely true เป็็นความจริิงที่่�อยู่่�เหนืือปรากฎการณ์์ทางกายภาพ ซึ่่�งพบว่่าความไม่่มั่่�นคง 

หรืือความกลััว ที่่�อยู่่�ใต้้จิิตสำนึึก ยัังไม่่เที่่�ยง แสดงว่่ามัันมีีข้้อจำกััดบางอย่่างที่่�ยัังไปไม่่ถึึง เราต้้องหา 

knowledge (ความรู้้�) ที่่�มัันเลยข้อจำกััดนั้้�น ก็็คืือสิ่่�งที่่�มัันลงลึึกไปกว่่า Physical หรืือ Mental ก็็คืือ 

Spirit ซ่ึ่�งคามิินสร้้างงานศิิลปะเฉพาะพื้้�นที่่� แต่่เขาเรีียกมัันว่่างานศิิลปะเฉพาะชีีวิิตเขาใช้้วิิธีีการผสม

การสร้้างบริบทของภาวะกายภาพของพื้้�นที่่�กัับมิติิด้้านจิิตวิิญญาณของชีีวิิตโดยทั่่�วไปด้้วยแรง

บัันดาลใจจากพื้้�นที่่�จัังหวััดกระบี่่� คามิิน ร่่วมงานกัับสุุริิยะ (ซึ่่�งเป็็นสถาปนิิกชื่่�อดััง) เพื่่�อสร้้างถ้้ำที่่�

สามารถเน้้นย้้ำสภาวะข้้างต้้นได้้ ในถ้้ำมีีรููปปั้้�นยายสา ซึ่่�งเป็็นหญิิงแก่่ที่่�เฝ้้ารอสามีีของเธอที่่�ออกจาก

บ้้านไปหาสััจธรรมเป็็นเวลานาน สำหรัับคามิินเธอคืือสััญลัักษณ์์ของความรัักและการรอคอย ซึ่่�ง 

เป็็นคุุณลัักษณะที่่�มีีในมนุุษย์์อยู่่�แล้้ว แม้้ว่่าถ้้ำนี้้�จะอยู่่�ในทำเลของหน้้าผาที่่�ซ่่อนตััวอยู่่�

 

ภาพที่่�  7  No Sunrise No Sunset  โดย คามิิน เลิิศชััยประเสริิฐ

	 จากการวิิเคราะห์์ผลงานของศิิลปินทั้้�ง 7 ท่่าน อาทิิ แนวคิด รูปูแบบผลงาน  โดยกระบวนการ

วิิเคราะห์์ลัักษณะผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�ศิิลปิินแสดงออกผ่่านผลงานโดยผ่่านการสร้้างรหััสการรัับรู้้�

ระหว่่างผู้้�ชมผลงานศิิลปะและตััวศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงาน ผู้้�วิิจััยได้้รัับแรงบัันดาลใจ จากการใช้้ศิิลปะ

ในรููปแบบที่่�ต่่างกััน ได้้แก่่ ผลงานทััศนศิิลป์์ งานศิิลปะแนวคิิด (Conceptual art) เป็็นสิ่่�งที่่�สำคััญ

ที่่�สุุด สำหรัับการทำงานศิิลปะ เมื่่�อศิิลปิินทำงานศิิลปะในแบบคอนเซ็็ปชวล นั่่�นหมายความว่่าการ

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
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วางแผนและการตััดสิินใจทั้้�งหมดได้้ถููกทำขึ้้�นล่่วงหน้้าไปแล้้ว (ในความคิิด) นอกจากความคิิด สิ่่�งที่่�

ใช้้ในการสื่่�อสารความคิิดอย่่าง ‘ภาษา’ ก็็เป็็นเครื่่�องมืือที่่�ศิิลปิินคอนเซ็็ปชวลหยิิบมาเป็็นเครื่่�องมืือใน

การทำงานศิิลปะอยู่่�บ่อยครั้้�ง ถึึงแม้้การใช้้ภาษาจะไม่่ใช่่สิ่่�งใหม่่ในการทำงานศิิลปะ แต่่ศิิลปิินคอน

เซ็ป็ชวลหลายคน ไม่่ว่่าจะเป็็นโจเซฟ โคซุธ (Joseph Kosuth) มารีีนา อบราโมวิิช (Marina Abramović)

คามิิน เลิิศชััยประเสริิฐ  อารยา ราษฎร์จำเริิญสุุข ต่่างก็็ใช้้กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะเป็็น

องค์์ประกอบหลััก ไม่่ใช่่ในรููปแบบของงานวรรณกรรม แต่่ในฐานะของรููปแบบทางความคิิด ไม่่ว่่าจะ

เป็็นคำสั่่�งหรืือข้้อปฏิิบััติิ ข้้อความที่่�สื่่�อความหมายชัดเจนหรืือคลุมเครืือ ถ้้อยคำที่่�สร้้างปฏิิสััมพัันธ์์กัับ

ผู้้�ชม หรืือแม้้แต่่เป็็นองค์์ประกอบทางทััศนธาตุุของงานศิิลปะ และการใช้้หลัักทฤษฎีีจิิตวิิเคราะห์์ใน

ฐานที่่�เป็็นทฤษฎีีทางจิิตวิิทยา แต่่เป็็นทฤษฎีีที่่�ลุ่่�มลึึกและกว้้างไกลกว่าที่่�จะถููกจำกััดโดยบริิบทหรืือ

ขอบเขตของความเป็็นศาสตร์์ใดศาสตร์์หนึ่่�ง โดยเฉพาะทฤษฎีีจิติวิิเคราะห์์มีลีักัษณะเป็็น สหวิิทยาการ

ที่่�เชื่่�อมโยงสังัคมศาสตร์์และมนุษุยศาสตร์์เข้้าด้้วยกัน และจุุดมุ่่�งหมายของทฤษฎีีจิติวิิเคราะห์์ คือืการ

ทำความเข้้าใจและอธิบิายมนุษุย์์ทั้้�งในระดับัปัจเจกบุคคลและระดับัสังคมวัฒันธรรม 

	สั งเคราะห์์โครงสร้้างทางด้้านสุุนทรีียศาสตร์์เชิิงสััมพัันธ์์และจิิตเวชศาสตร์์เพื่่�อใช้้วิิเคราะห์์

ผลงานศิิลปะที่่�มีีนััยยะเชิิงสััมพัันธ์์ของมนุุษย์์ สู่่�การสร้้างผลงานศิิลปะแนวคิิดจิิตวิิทยาการรัับรู้้� โดย

กระบวนการรัับรู้้�ทางทััศนศิิลป์์ (perception in visual art) การวิิจััยใช้้วิิธีีการศิิลปะบำบััดจะช่่วยบํํา

บััดและเยีียวยาทั้้�งทางร่่างกาย สมอง ความทรงจำ และพฤติิกรรม เพราะการทํําศิิลปะบํําบััดคืือการ 

นํํากระบวนการในการสร้้างสรรค์์ศิิลปะ และการใช้้เทคนิคทางศิลิปะเข้้ามาดํําเนินิการอย่่างเป็็นระบบ

เป็็นขั้้�นเป็็นตอนศิิลปะบํําบััดคืือหนทางที่่�นํําไปสู่่�การค้้นพบจุุดแข็็งและจุุดอ่่อนในการแสวงประโยชน์์

จากสิ่่�งที่่�ค้้นพบนั้้�น โดยผู้้�วิิจััยใช้้กระบวนการทางศิิลปะเพื่่�อการบํําบััดประสบการณ์์ความทรงจำด้้าน

ลบที่่�เป็็นความทรงจำระลึึกต่่อบุุคคลที่่�ส่่งผลกระทบในปััจจุุบััน ผู้้�วิิจััยคำนึึงถึึงการใช้้จิิตวิิทยาการรัับ

รู้้�ที่่�มีีผลต่่อประสาทสััมผััสการรัับรู้้� กระบวนการทางศิิลปกรรมจึึงนัับเป็็นเครื่่�องมืือหรืือวิิธีีการที่่�เหมาะ

สมที่่�สุุดในการฝึึกฝนการสร้้างความสมดุุล ระหว่่างความรู้้�สึึก ความคิิด อารมณ์์และการแสดงออก

ผ่่านการสร้้างสรรค์์ โดยเริ่่�มจากการสร้้างภาพร่่างทางความคิิดด้้วยวิิธีีการ การย้้อนคืืนสถานที่่�ทีีมีีผล

ต่่อความทรงจำทั้้�งการถ่่ายภาพการเขีียนจากสััมพัันธภาพในการรัับรู้้�  

กระบวนการเพื่่�อหารููปแบบการสร้้างสรรค์์

	ก ระบวนการวิิเคราะห์์และแทนค่่าความรู้้�สึึกจากความทรงจำผ่่านรููปแบบทางศิิลปะสู่่�

กระบวนการทดลองเพื่่�อหารููปแบบในการสร้้างสรรค์์ ขั้้�นตอนที่่�สำคััญคืือกระบวนการเบื้้�องต้้นในการ

สร้้างผลงานศิิลปะบำบััดเชิิงแนวคิิด การสร้้างภาพร่่าง (sketch) สำหรัับงานวิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้� วิิจััยได้้

กำหนดรูปูแบบกระบวนการตามโครงสร้้างการกำหนดที่่�มาของกระบวนการโครงสร้้าง คือื ดึงึมโนภาพ

การเชื่่�อมโยงกระบวนการวิิเคราะห์์และแทนค่่าความรู้้�สึกออกมาเป็็นรูปูธรรม ความทรงจำ ความรู้้�สึกที่่�

ส่่งผลต่่อปััจจุุบััน และการสัังเคราะห์์ประสบการณ์์การรัับรู้้�ในอดีีต สู่่�การสร้้างกระบวนการภาพร่่าง

ผลงานตามแนวคิดนำไปสู่่�กระบวนการศิิลปะบำบััดและแสดงให้้เห็็นการเยีียวยาและนำไปสู่่�การ

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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พััฒนาจิิตใจของผู้้�วิิจััย  ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนของการจััดทำภาพร่่างผลงาน คืือ กำหนดภาพร่่างด้้วยลายเส้้น

และกำหนดภาพร่่างด้้วยคอมพิิวเตอร์์

ขั้้�นตอนที่่� 1 การกำหนดภาพร่่างกระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะ

	 เมื่่�อกำหนดจุุดมุ่่�งหมายและโครงสร้้างในการทำงานที่่�ชััดเจนแล้้วสู่่�กระบวนการสร้้างสรรค์์

งานศิิลปะบำบััดและนำไปสู่่�การพััฒนาตนเองไปสู่่�ความเป็็นมนุุษย์์อัันประเสริิฐและบำบััดเยีียวยา 

จิิตในระดัับลึึกด้านในของตนได้้ ผู้้�วิิจััยได้้แบ่่งประเด็็นที่่�กำหนดไว้้ 4 รููปแบบคืือ 

1. ประสบการณ์์จากบุุคคลที่่�ส่่งผลกระทบกัับผู้้�วิิจััย

2. สถานที่่�ในห้้วงความทรงจำ

3. การจััดระเบีียบการรัับรู้้� (Perceptual Organ) วััตถุุที่่�เป็็นตััวแทนมีีผลต่อความทรงจำ

4. การทดสอบการสััมผััสวััตถุุสิ่่�งของผ่่านผััสสะที่่�ส่่งผลกระทบต่่อความรู้้�สึึกและความทรงจำของ

ผู้้�วิิจััยและผู้้�ชมผลงาน

 

ภาพที่่�  8 ตััวอย่่างการกำหนดโครงสร้้างร่่างด้้วยคอมพิิวเตอร์์

การพััฒนาภาพร่่างโครงสร้้างกระบวนการ

1. ประสบการณ์์จากบุุคคลที่่�ส่่งผลกระทบกัับผู้้�วิิจััย

	 วิิธีีที่่� 1 บัันทึึกภาพถ่่ายและวิิดิิโอ จากการทดลองวััตถุุที่่�ใช้้ในกระบวนการเยีียวยาเป็็นระยะ

เวลา 90 วััน ผ่่านกระบวนการสััมผััสผิิวหนััง การถูู การทา เพื่่�อทดสอบการรัับรู้้�ของประสบการณ์์ใน

ปััจจุุบัันผ่่านการสัังเกตุความรู้้�สึึก ซึ่่�งเป็็นความรู้้�สึึกที่่�เกิิดขึ้้�นในขณะที่่�ใช้้ชีีวิิตอยู่่�กัับเหตุุการณ์์ปััจจุุบััน 
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เป็็นการช่่วยระบายความทรงจํําออกมา และทำให้้เข้้าใจความรู้้�สึกของตนเองได้้ดีีขึ้้�น การเข้้าใจ

สภาวะแสดงออกทางอารมณ์์จำเป็็นต้้องพิิจารณาย้้อนกลัับไปสู่่�สิ่่�งเร้้าที่่�มากระทบบุุคคลร่่วมไปกัับ

ความคิิดและเจตคติิของผู้้�วิิจััย ด้้วยเหตุุนี้้�อารมณ์์ในแต่่ละช่่วงเวลาเป็็นประสบการณ์์ทางอารมณ์์ 

การทดสอบกระบวนการนี้้�เพื่่�อเฝ้้าสัังเกตพฤติิกรรมอารมณ์์ของผู้้�วิิจััยทำความเข้้าใจความรู้้�สึึก และ

สามารถจำแนกความต่่างของความรู้้�สึึกเพื่่�อนำไปสู่่�การพััฒนาทางอารมณ์์

ภาพตารางที่่�  2  วััสดุุอุุปกรณ์์สร้้างสรรค์์กระบวนการศิิลปะบำบััด

 

 

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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ภาพที่่�  9  แสดงตััวอย่่างภาพผ่่านการถ่่ายถาพและวิิดีีโอด้้วยการผ่่านการสร้้างกระบวนการซ้้ำ

การล้้างมืือ, การทาครีีม ด้้วยวััตถุการเรีียกคืนความทรงจำในเชิิงลบ

2. สถานที่่�ในห้้วงความทรงจำ 

	ก ารย้้อนคืืนสถานที่่�ทีมีีผีลต่อความทรงจำ โดยใช้้การถ่่ายภาพสถานที่่�ที่่�มีผีลต่อความทรงจำ 

เป็็นระยะเวลา 60 วััน การจดจำประสบการณ์์ความรู้้�สึกที่่�เคยได้้รัับเป็็นประสบการณ์์พื้้�นฐานไป

เชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์์ทางอารมณ์์ อาทิิ หอศิิลปวััฒนธรรมแห่่งกรุุงเทพมหานคร 

	 สถานีีขนส่่งเอกมััย ห้้างสรรพสิินค้้าฟิิวเจอร์์พาร์์ครัังสิิต เป็็นการเก็็บข้้อมููลในเบื้้�องต้้น และ

ใช้้กระบวนการวิิธีีการเปลี่่�ยนแปลงประสบการณ์์ความทรงจำแบบเดิิม เพื่่�อให้้เกิิดมุุมมองใหม่่ ๆ ทั้้�ง

ในแง่่ความคิดิ และกระบวนการความทรงจำใหม่่เป็็นการช่่วยในการรํําลึึกถึงึความทรงจํําในอดีีต การรู้้�

ซึ้้�งถึึงความรู้้�สึึก (Empathy) สถานที่่�มีีผลต่่อประสบการณ์์เกี่่�ยวกัับเรื่่�องราวเหตุุการณ์์ที่่�ผ่่านมา 

ประสบการณ์์เชิิงอััตสััยซึ่่�งเป็็นประสบการณ์์ที่่�จำเพาะของแต่่ละบุุคคล ถููกพััฒนาขึ้้�นมาจากอิิทธิิพล

ของสิ่่�งแวดล้้อมเพื่่�อช่่วยควบคุุมอารมณ์์และสมาธิิเพื่่�อสร้้างประสบการณ์์ใหม่่ การรัับรู้้�แบบใหม่่
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ภาพตารางที่่�  3  วััสดุุอุุปกรณ์์สร้้างสรรค์์กระบวนการศิิลปะบำบััด

 

ภาพที่่�  10  แสดงตััวอย่่างภาพผ่่านการถ่่ายถาพถ่่ายภาพสถานท่ี่�ท่ี่�มีีผลต่่อความทรงจำ อาทิิ

หอศิลิปวัฒันธรรมแห่่งกรุงเทพมหานคร สถานีีขนส่่งเอกมัย รถไฟฟ้้า bts  เป็็นการเก็็บข้้อมูลูในเบื้้�องต้้น

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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3. การจััดระเบีียบการรัับรู้้� (Perceptual Organ) วััตถุุที่่�เป็็นตััวแทนมีีผลต่อความทรงจำ

	ก ารจััดระเบีียบประสบการณ์์และการเตรีียมการรัับรู้้� ผ่่านข้้อความที่่�เขีียนลงในโปสการ์์ด

และแก้้วกาแฟ เป็็นภาษาอัังกฤษปกติหรืือ การเรีียงของคำย้้อนกลับมีีผลต่อการรัับรู้้�และการเข้้าใจ

ความหมายในบางอย่่างที่่�เปลี่่�ยนแปลงเป็็นจดหมายจากผู้้�ที่่�ส่่งผลกระทบในปััจจุุบัันของตััวผู้้�วิิจััย ซึ่่�ง

เป็็นการส่่งถึึงในระยะเวลาที่่�ความรู้้�สึกเริ่่�มแปรเปลี่่�ยนและเมื่่�อผู้้�วิิจััยเปิิดอ่่านส่่งผลให้้ความทรงใน

ด้้านบวกและด้้านลบย้้อนกลับคืืนมา  ซึ่่�งผู้้�วิิจััยจะนำข้้อมููลทั้้�งสามชุุดจากวิิธีีการทั้้�งสามวิิธีีที่่�ได้้

จากการทดลองมาวิิเคราะห์์เพื่่�อสัังเคราะห์์ออกมาเป็็นตััวงานศิิลปะบำบััดที่่�ใช้้ศิิลปะเชิิงกระบวนการ

ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ซ่ึ่�งเป็็นแบบจำลองกรอบความคิิดชุุดนี้้�ช่่วยให้้แปลงประสบการณ์์ความ

เป็็นจริิงทางวััตถุุที่่�ซัับซ้้อนไปเป็็นกรอบความคิิดทางจิิต ใช้้กระบวนการวิิธีีการบำบััด การเขีียนการ

บัันทึึกผ่่านวลีเพื่่�อทำสร้้างการเปลี่่�ยนแปลงการรัับรู้้�ประสบการณ์์ความทรงจำแบบเดิิม เพื่่�อให้้เกิิด

มุุมมองใหม่่ๆ ทั้้�งในแง่่ความคิิด และกระบวนการความทรงจำใหม่่เป็็นการช่่วยในการรํําลึึกถึึงความ

ทรงจํําในอดีีตผ่่าน  ในการะบวนการนี้้�จะไม่่กระบวนการสุุดท้้าย หากแต่่เป็็นเพีียงกระบวนการเริ่่�ม

ต้้น จะมีีการคลี่่�คลายผลงานด้้วยกระบวนการทางศิิลปะขั้้�นต่่อไป รวมถึึงสื่่�อวััสดุุเพื่่�อช่่วยแปลความ

หมายจากประสบการณ์์การรัับรู้้�แบบเดิิม และนำไปสู่่�การควบคุุมอารมณ์์และสมาธิิเพื่่�อสร้้าง

ประสบการณ์์ใหม่่ และการรัับรู้้�แบบใหม่่

  

ภาพที่่�  11 จดหมายจากผู้้�ที่่�ส่่งผลกระทบในปััจจุุบัันของตััวผู้้�วิิจััย
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ภาพตารางที่่�  4 กระบวนการจััดระเบีียบการรัับรู้้� (Perceptual Organ) วััตถุุที่่�เป็็นตััวแทนมีีผลต่อ		

	          ความทรงจำ

 

  

ภาพที่่�  12 การถอดรหััสกี่่�รัับรู้้�ความรู้้�สึึกผ่่านข้้อความในการบัันทึึกข้อความ

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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	 เป็็นกระบวนการที่่�ข้้อมููลต่าง ๆ รัับการเข้้ารหััส การเก็็บไว้้ และการค้้นคืืน เนื่่�องจากว่่า ใน

ระยะแรกนี้้� ข้้อมููลจากโลกภายนอกมากระทบกัับประสาทสัมผััสต่่าง ๆ (มีีตาเป็็นต้้น) ในรููปแบบของ

สิ่่�งเร้้าเชิิงเคมีีหรืือเชิิงกายภาพ จึึงต้้องมีีการเปลี่่�ยนข้้อมููลไปเป็็นอีีกรููปแบบหนึ่่�ง ซึ่่�งก็็คืือการเข้้ารหััส 

เพื่่�อที่่�จะบัันทึึกข้้อมููลไว้้ในความจำได้้ ระยะที่่�สองเป็็นการเก็็บข้้อมููลนั้้�นไว้้ ในสภาวะที่่�สามารถจะ

รัักษาไว้้ได้้เป็็นระยะเวลาหนึ่่�ง ส่่วนระยะสุุดท้้ายเป็็นการค้้นคืืนข้้อมููลที่่�ได้้เก็็บเอาไว้้ ซ่ึ่�งก็็คืือการ

สืืบหาข้้อมููลนั้้�นที่่�นำไปสู่่�การสำนึึกรู้้� ให้้สัังเกตว่่า การค้้นคืืนความจำบางอย่่างไม่่ต้้องอาศััยความ

พยายามภายใต้้อำนาจจิิตใจจากมุุมมองเกี่่�ยวกัับกระบวนการประมวลข้อมููล มีีระยะ 3 ระยะในการ

สร้้างและค้้นคืืนความจำ คืือการเข้้ารหััส (encoding) เป็็นการรัับ การแปลผล และการรวบรวม

ข้้อมูลูที่่�ได้้รับั การเก็บ็ (storage) เป็็นการบันัทึึกข้อมูลูที่่�ได้้เข้้ารหัสัแล้้วอย่่างถาวร และการค้้นคืืน  

(retrieval หรืือ recollection) หรืือ การระลึึกถึึง เป็็นการระลึึกถึึงข้้อมููลที่่�ได้้บัันทึึกไว้้แล้้วโดย

เป็็นกระบวนการตอบสนอง

4. การทดสอบการสััมผััสวััตถุุสิ่่�งของผ่่านผััสสะที่่�ส่่งผลกระทบต่่อความรู้้�สึึกและความทรงจำของของ

ผู้้�วิิจััยและผู้้�ชมผลงาน

	ก ารทดสอบการสััมผััสวััตถุุสิ่่�งของผ่่านผััสสะที่่�ส่่งผลกระทบต่อความรู้้�สึกและความทรงจำ

ของของผู้้�วิิจัยัและผู้้�ชมผลงานด้้วยการใช้้เวลา การระลึกึถึงึอดีตี คือืความจำย้้อนหลังั (retrospective 

memory) หรืือถึึงอนาคต คืือความจำตามแผน (prospective memory) ดัังนั้้�น ความจำย้้อนหลััง

เป็็นประเภทที่่�รวมความจำอาศัยัความหมาย ความจำอาศัยัเหตุกุารณ์์ และความจำอาศััยอััตชีีวประวััติิ 

เปรีียบเทีียบกัับความจำตามแผน ซึ่่�งเป็็นความจำเกี่่�ยวกัับความตั้้�งใจที่่�มีีเพื่่�ออนาคต หรืือการจำไว้้

เพื่่�อจะให้้จำได้้ ความจำตามแผนสามารถแบ่่งออกอีกีเป็็นความจำตามแผนอาศัยัเหตุกุารณ์์ (event-

based) หรืือความจำตามแผนอาศััยกาล (time-based) Svetlana Boym แบ่่งอาการโหยหาอดีีต 

(nostalgia) ไว้้สองรููปแบบคือ การโหยหาอดีตีแบบย้อนคืนื (restoration) กับัแบบคิดคำนึงึ (reflective) 

ซึ่่�งการคิิดถึึงสองรููปแบบนี้้�เป็็นคำอธิิบายทัศนคติที่่�แตกต่างกัันของความรู้้�สึึกและการรัับมืืออดีีตที่่�

แตกต่างกันั แบบแรกเป็็นแบบที่่�อดีตียังัคงทำร้้ายเราอยู่่� และแบบหลังัอดีตีเป็็นเพียีงแค่่การคิดิคำนึึง

ถึึงด้้วยความเข้้าใจ การโหยหาอดีีตแบบคิิดคำนึึง (reflective nostalgia) เป็็นความรู้้�สึึกนึึกถึึงอดีีตที่่�

เข้้าใจว่่า ‘อดีีตเป็็นเพีียงอดีีต’ อดีีตของเราเป็็นเพีียง ‘ห้้วงเวลาพิิเศษ’ ที่่�เกิิดขึ้้�นในห้้วงเวลาและบริิบท

หนึ่่�งๆ ที่่�ผ่่านพ้้นไปแล้้ว และในทุุกวัันนี้้�เราไม่่อาจเหนี่่�ยวรั้้�งและสร้้างสิ่่�งเหล่่านั้้�นขึ้้�นใหม่่ได้้อีีกครั้้�ง สิ่่�ง

ที่่�เราทำได้้คือืรำลึกึถึงึความพิเิศษและความสวยงามที่่�ได้้เกิดิขึ้้�นและจบลงไปแล้้ว เก็บ็ไว้้เป็็นความทรงจำ

ที่่�ไม่่ว่่าจะเจ็็บปวดหรืือสุุขสมให้้เราได้้หวนนึึกถึึง ผู้้�วิิจััยใช้้กระบวนการดััด งอ รููปทรงจากสิ่่�งที่่�เป็็น

ความเชื่่�อในการรัับรู้้� ความหวัังในพิิธีีกรรมเข้้ามาเปลี่่�ยนประสบการณ์์การรัับรู้้�ใหม่่
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ภาพตารางที่่�  5 การทดสอบการสััมผััสวััตถุุสิ่่�งของผ่่านผััสสะที่่�ส่่งผลกระทบต่่อความรู้้�สึึกและความ

ทรงจำของผู้้�วิิจััยและผู้้�ชมผลงาน

 

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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ภาพที่่�  13  ผู้้�วิิจััยทดสอบความสััมพัันธ์์กัับวััตถุทำให้้ระลึึกนึึกถึึงความทรงจำที่่�ส่่งผลกระทบทั้้�ง

ความทรงที่่�ดีีและความทรงจำด้้านลบ โดยการดััดเปลี่่�ยนรููปทรงของเทีียนแต่่ละสีีในการบำบััดตาม

ความรู้้�สึึกที่่�มีีเป็็นระยะเวลา 60 วััน มีีรููปทรงโค้้ง รููปทรงอิิสระ การพััน การม้้วน การเชื่่�อม การบีีบ 

เป็็นกระบวนการที่่�เกิิดขึ้้�นจากความรู้้�สึึก

กระบวนการติิดตั้้�งผลงาน

	ก ารที่่�ผู้้�วิิจััยเลืือกเจาะจงร้้าน Atory.cafe.crafts เป็็นร้้านกาแฟซึ่่�งผู้้�วิิจััยมีีความทรงจำต่่อ

เหตุุการณ์์ในอดีีตและประสบการณ์์ร่่วมกัับร้้านกาแฟจึึงเลืือกพื้้�นที่่�ติิดตั้้�งผลงานโดยการคััดเลืือกรููป

ถ่่ายให้้สอดคล้้องกัับความรู้้�สึึกที่่�มีีกัับสถานที่่�แสดงงาน กระบวนการติิดตั้้�งผลงานผู้้�วิิจััยตระหนัักถึึง

ตนเองและบุุคคลที่่�มีีผลต่อความทรงจำ ผ่่านช่่วงเวลาและเหตุุการณ์์ในสิ่่�งแวดล้้อมในโลกแห่่งความ

เป็็นจริิง การรัับรู้้�ให้้ความหมายหรืือความสำคััญต่่อบุุคคลนั้้�น มีีการรัับรู้้�ต่่อสิ่่�งเร้้าในสถานที่่�เดีียวกััน

ได้้แต่่แตกต่่างกัันไปตามประสบการณ์์ กาลเวลา ความสนใจ ความต้้องการ สภาวะอารมณ์์ 

สถานภาพ ของงาน และสัันทนาการส่่วนบุุคคล กระบวนการติิดตั้้�งผลงาน ในขณะช่่วงเวลาที่่�กลัับไป

ยังัสถานที่่�ในความทรงจำทำให้้ผู้้�วิิจัยัรู้้�สึกึคิดถึงึอดีตีแต่่เมื่่�อมีกีารเดิินทางย้้อนกลับไปยังัสถานที่่�ดังักล่าว

ตลอดระยะเวลาของโครงการทำให้้ผู้้�วิิจัยัพบว่า ความรู้้�สึกที่่�มีต่ี่อสถานที่่�เริ่่�มมีคีวามรู้้�สึกเปลี่่�ยนแปลงไป
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ภาพที่่�  14 ภาพการติิดตั้้�งจััดแสดง ในผลงาน

 

ภาพที่่�  15  ภาพการติิดตั้้�งจััดแสดง ในผลงา

 

ภาพที่่�  16 ภาพการติิดตั้้�งจััดแสดง ในผลงาน

  การวิิเคราะห์์กระบวนการสร้้างผลงานศิิลปะบำบััดผ่่านการถอดรหััส

  ผลงานศิิลปิินผู้้�สร้้างผลงานศิิลปะร่่วมสมััย
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	 วิิเคราะห์์กระบวนการติิดตั้้�งผลงานที่่�คาบเกี่่�ยวกันัระหว่่างเรื่่�องความเข้้าใจ การคิดิ การรู้้�สึก 

(Sensing) ความจำ (Memory) การเรีียนรู้้� (Learning) และการตััดสิินใจ (Decision making) Sens-

ing -----> Memory ------> Learning -------> Decision making การแปลความหมายของสิ่่�งที่่�เรา

สััมผััส สิ่่�งที่่�เคยพบเห็็นมาแล้้วย่่อมจะอยู่่�ในความทรงจำของสมอง เมื่่�อบุุคคลได้้รัับสิ่่�งเร้้าสมองก็็จะ

ทำหน้้าที่่�ทบทวนกัับความรู้้�สึึกที่่�มีีอยู่่�เดิิม ผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้วิิธีีการติิดตั้้�งแผ่่นเพลทใช้้การสลัักคำวลีีที่่�ได้้

จากการถอดรหััสการรัับรู้้�ความรู้้�สึกและความทรงจำ เลืือกการใช้้แท่่นฐานรองที่่�สั่่�งทำขึ้้�นมาพิิเศษ

เป็็นการเลืือกการติิดตั้้�งเฉพาะการระลึึกนึกถึงสิ่่�งที่่�เป็็นนามธรรมให้้มีีความรู้้�สึกพิเศษอยู่่�ในใจเป็็นชุุด

ข้้อความที่่�มีีคุุณค่่าทางใจ ดัังคำกล่าวของเบนจามิิน บลููม ( Benjamin S. Bloom อ้้างถึึงในอัักษร 

สวััสดีี 2542, 26-28) ได้้ให้้ ความหมายของความรู้้�ว่่า หมายถึึงเรื่่�องที่่�เกี่่�ยวกัับการระลึึกถึึงสิ่่�งเฉพาะ 

วิิธีีการและกระบวนการต่่าง ๆ โดยเน้้นในเรื่่�องของกระบวนการ ทางจิิตวิิทยาของความจำ อัันเป็็น 

กระบวนการที่่�เชื่่�อมโยงเกี่่�ยวกับการจััดระเบีียบการรัับรู้้�  

	 ผู้้�วิิจััยศึกษาสัังเคราะห์์สหศาสตร์์ทางด้้านสุุนทรียศาสตร์์เชิิงสััมพัันธ์์และจิิตเวชศาสตร์์

ทฤษฎีีจิิตวิิเคราะห์์สััมพัันธภาพระหว่่างบุุคคลการรัับรู้้�ทางด้้านอารมณ์์ ความรู้้�สึึก มุุมมองต่่อโลก

และปรััชญาในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะที่่�ผ่่านประสบการณ์์ทางประสาทสััมผััสว่่ามีีวิิธีีคิิด 

(Thinking Process) เกี่่�ยวกับประสบการณ์์การรัับรู้้�ที่่�เป็็นความจริิงตามธรรมชาติิอย่่างไรและมีีวิิธีี

ในการถ่่ายทอด จนนำไปสู่่�กระบวนการรื้้�อองค์์ประกอบโครงสร้้างขององค์์ความรู้้�ในผลงานศิิลปะที่่�มีี

นััยยะเชิิงสััมพัันธ์์ของมนุุษย์์เพื่่�อนำไปสู่่�การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะเชิิงแนวคิิด (Conceptual art) 

และศิลิปะการติดิตั้้�ง (Installation art)  โดยนํําหลัักทฤษฎีทีางสุนุทรียีศาสตร์์ผ่่านขั้้�นตอนกระบวนการ

วิิเคราะห์์องค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์สุุนทรียศาสตร์์เชิิงสััมพัันธ์์และจิิตเวชศาสตร์์ทฤษฎีีจิิต

วิิเคราะห์์สััมพัันธภาพระหว่่างบุุคคลการรัับรู้้�ทางด้้านอารมณ์์ ความรู้้�สึึก มุุมมองต่่อโลกและปรััชญา

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิลิปะที่่�ผ่่านประสบการณ์์ทางประสาทสัมผัสัว่่ามีวิีิธีคีิดิ (Thinking Process) 

เกี่่�ยวกับประสบการณ์์การรัับรู้้�ที่่�เป็็นความจริิงตามธรรมชาติิโดยกำหนดเนื้้�อหา ในเรื่่�องความรู้้�สึึก

เกี่่�ยวกับการสููญเสีีย (The sense of loss)  ความมีีตััวตนเป็็นเรื่่�องของความสััมพัันธ์์ทั้้�งหมด ซึ่่�งเป็็น

ประสบการณ์์ตรงของผู้้�วิิจััยในการสููญเสีียความสััมพัันธ์์ของคนรััก ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งสำคััญในการลดความ

มั่่�นคงทางอารมณ์์ของผู้้�วิิจัยั จากเหตุุผลต่าง ๆ ดังักล่าวผู้้�วิิจัยัในฐานะผู้้�ทำงานศิลิปะเชิงิแนวความคิดิ 

(Conceptual art) มีคีวามสนใจที่่�จะศึกึษาพัฒันาสร้้างสรรค์์ผลงาน ศิลิปะเชิงิแนวความคิดิ (Concep-

tualart) โดยอาศััยหลักัการและการทฤษฎีีใหม่่ที่่�เกิดิจาก  องค์์ความรู้้�ทางศิิลปะด้้านสุนุทรียีศาสตร์์เชิงิ

สัมัพันัธ์์และจิติเวชศาสตร์์ให้้ได้้ผลงานศิลิปะเชิงิแนวความคิดิ (Conceptual art) ที่่�สามารถเป็็นเครื่่�อง

มือืทางเลือืกในการเยียีวยารักัษาสภาวะผู้้�ป่วยทางจิติใจในด้้านลบ  

อภิิปรายและสรุุปผลการวิิจััย
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	 ซึ่่�งมีีปััญหาทางด้้านจิิตใจ ซ่ึ่�งจะเป็็นลัักษณะการพััฒนาสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะประเภท 

ศิิลปะเชิิงแนวความคิิด (Conceptual art) ที่่�จะประกอบด้้วยศิิลปะการติิดตั้้�ง (Installation art) 

การสร้้างพื้้�นที่่�จำลอง จากการทดลองทดสอบทางกายภาพซึ่่�งถืือเป็็นเครื่่�องมืือรัับความคิิดหรืือวิิธีีคิิด

ทางกระบวนการความสััมพัันธ์์ระหว่่าง “ศิิลปะ” และ “ผู้้�ป่่วยสภาวะจิิตในด้้านลบ” ที่่�มีีวิิธีีการเฉพาะ

ใช้้สำหรัับการสร้้างผลงานศิิลปะโดยมีองค์์ประกอบ (elements of art) หรืือส่่วนย่่อยต่าง ๆ มาผสม

ผสานกัันเพื่่�อให้้เกิิดเป็็นการสร้้างกระบวนการเยีียวยาความรู้้�สึึกในความสััมพัันธ์์จากการใช้้ศิิลปะ

ในรููปแบบที่่�ต่่างกัันในการสร้้างกระบวนการวิิธีีการบำบััดในลัักษณะวิิธีีการที่่�เฉพาะของศิิลปิินซึ่่�ง

ล้้วนแต่่ก่่อเกิิดการพบคุุณค่่าของมนุุษย์์ในเชิิงของการใช้้ศิิลปะการสัังเคราะห์์ พิิเคราะห์์ตระหนััก

รู้้�จากความรู้้�สึึกและประสบการณ์์ที่่�ผ่่านมา หัันกลับไปมองส่่วนที่่�ผ่่านมาในฐานะคนที่่�เคยอยู่่�ใน

เหตุุการณ์์ เคยร่่วมในประสบการณ์์นั้้�นอย่่างไร ซ่ึ่�งสิ่่�งที่่�ผู้้�วิิจััยได้้หลัังจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลแนวคิิด

และรููปแบบผลงานในช่่วงเวลาที่่�ทดสอบกระบวนการบำบััดผู้้�วิิจััยพบว่่าปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วงระยะ

เวลาคืือ เวลาที่่�ใช้้ทดสอบยังน้้อยเกิินไปและกระบวนการที่่�บำบััดยัังสามารถแบ่่งประเด็็นได้้อีีก 

การทดสอบกระบวนการสามารถทดสอบกับบุุคคลที่่�มีีปััญหาด้้านจิิตใจนอกจากผู้้�วิิจััย ซ่ึ่�งนำไป

สู่่�การสัังเคราะห์์กระบวนการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะบำบััดและนำไปสู่่�การพััฒนาตนเองไปสู่่�ความเป็็น

มนุษุย์์อันัประเสริฐิและบำบัดัเยียีวยา จิติในระดับัลึกึด้านในของตนได้้ อันัเป็็นแนวทางในการอธิิบาย

และสร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างเนื้้�อหางานวิจิััยกับผลงานสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งถืือเป็็นการช่่วยเติิมเต็็มและ

สร้้างแรงบัันดาลใจต่่อผู้้�ที่่�ได้้สััมผััสทั้้�งนัักศึึกษาศิิลปะ ศิิลปิินและบุุคคลผู้้�สนใจผลงานศิิลปะ เกิิด

ประโยชน์์ในการรัับรู้้�การเยีียวยาจิิตใจมนุุษย์์และสร้้างทััศนคติที่่�ดีีขึ้้�นภายในจิิตใจของแต่่ละบุุคคล

ซึ่่�งจะมีีผลต่่อสัังคมสืืบไป
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บทคััดย่่อ

งานวิิจััยนี้้�จััดทำขึ้้�นโดยมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาวิิจััยผลงานของศิิลปิินที่่�สร้้างสรรค์์ผลงาน

ศิิลปกรรมด้้วยเทีียน  ร่่วมกัับผลงานศิิลปกรรมที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม โดยทำการศึึกษาวิิเคราะห์์

พร้้อมสร้้างสรรค์์วิิธีีการเตรีียมพื้้�นด้้วยเทีียนบนไม้้อััดเพื่่�อให้้เกิิดผลงานศิิลปกรรมจากเทีียน  และนำ

มาวิิเคราะห์์เชื่่�อมโยงสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิิลปกรรมที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วม  ซ่ึ่�งผลการวิิจััยพบ

ว่่าการสร้้างผลงานศิิลปกรรมด้้วยเทีียนนั้้�นมีีรููปแบบที่่�แตกต่่างกััน โดยส่่วนของการสร้้างสรรค์์

ตามแบบประเพณีี จะนำวััสดุุเทีียนมาหลอมขึ้้�นเป็็นรููป แล้้วจึึงใช้้วิิธีีการแกะหรืือตกแต่่งในรููปแบบ

ของเทีียนพรรษา ส่่วนผลงานที่่�ศิิลปิินนำมาสร้้างสรรค์์ มัักจะนำเทีียนสำเร็็จรููปมาสร้้างผลงานโดยมีี

วััสดุุอื่่�นมาประกอบ เช่่น ไม้้ เหล็็ก โลหะ กระดาษ ผ้้าใบ พลาสติิก และอื่่�น ๆ ซึ่่�งผลงานที่่�ศิิลปิิน

สร้้างสรรค์์ด้้วยเทียีนนั้้�น จะไม่่มีรีูปูแบบใดแบบหนึ่่�งเป็็นสำคัญัแต่่จะมีรีูปูแบบที่่�หลากหลายแตกต่างกััน 

โดยศิิลปิินบางท่่านได้้นำทั้้�งสองวิธิีคืีือ การแกะหรือืตกแต่่งเทียีนมาผสมผสานกับัการใช้้เทียีนสำเร็จ็รูปู

สร้้างสรรค์์ให้้เกิิดเป็็นผลงานศิิลปะขึ้้�น

ในส่่วนของการศึึกษาวิิจััยวิิธีีการเตรีียมพื้้�นด้้วยเทีียนบนไม้้อััด ได้้ผลสรุปุว่่าสามารถนำมา 

สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรมได้้ โดยมีผลการทดสอบว่ามีคีวามแข็ง็แรงและคงทนต่่อสภาพอากาศ  ไม่่

แตกหัักง่่ายอย่่างที่่�เข้้าใจ ซ่ึ่�งผู้้�วิิจััยได้้ทดสอบการรองรัับของเทีียนที่่�เป็็นการเตรีียมพื้้�นบนไม้้อััด ที่่�มีี

ขนาดความหนาของเทีียนกัับกรอบไม้้อััดที่่�รองรัับซึ่่�งในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้จััดเตรีียมให้้ประชาชนมีี

ส่่วนร่่วมในการสร้้างสรรค์์ผลงานเป็็นบางส่่วน 

ซ่ึ่�งจากการศึึกษาวิิจััยผลงานศิิลปกรรมที่่�สร้้างสรรค์์ด้้วยเทีียนจากศิลปิินท่่านต่่าง ๆ พบว่่า

ศิลิปินไม่่ได้้เน้้นวิิธีกีารนำเทียีนมาใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานให้้มีรีูปูแบบโดดเด่่นมากนักั แต่่ต้้องการ

นำเทีียนมาใช้้เป็็นสื่่�อหรืือเครื่่�องมืือในการเผยแพร่่ผลงานศิิลปะเพื่่�อให้้ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วม

มากกว่า โดยการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรมที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม ศิิลปิินจะเป็็นผู้้�กำหนดกรอบ

หรืือบริเวณของผลงานไว้้ เพื่่�อให้้ประชาชนได้้เข้้ามามีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับผลงานที่่�จััดเตรีียมให้้  ซ่ึ่�งทั้้�ง

ศิิลปิินและประชาชนจะได้้ร่่วมลงมืือเป็็นผู้้�สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรมร่่วมกััน เพื่่�อให้้ผลงานนั้้�นมีี

ความสมบููรณ์์ 

นอกจากนี้้�ผลงานศิิลปกรรมที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วมยัังสามารถทำได้้หลากหลายวิิธีีการตาม

ลัักษณะผลงานของศิิลปิินที่่�ได้้ค้้นคว้้าหรืือจััดเตรีียมไว้้ ซ่ึ่�งจะมีีทั้้�งการที่่�ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วมสััมผััส

ผลงาน การร่่วมกิิจกรรมที่่�ศิิลปิินจััดเตรีียมไว้้ เช่่น การปล่่อยหิิน การเขีียนไปรษณีียบััตร การกิินดื่่�ม

“งานศิลิปะกับัเทีียน และการมีีส่วนร่่วมของประชาชน เพื่่�อพัฒันาศิลิปกรรมกัับชุมุชน”

An Art with Candle and People Participation for the Development of Art with Community.
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และวิิธีีการอื่่�น ๆ ซึ่่�งลัักษณะผลงานศิิลปกรรมที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วมดัังกล่าวนี้้� ไม่่ได้้มีีการคาดหวััง

ว่่าประชาชนจะมีีส่่วนร่่วมในผลงานมากหรืือน้้อยเพีียงใด แต่่เป็็นการเปิิดโอกาสให้้ประชาชนได้้มีี

ปฏิิสััมพัันธ์์กัับงานศิิลปะนั้้�นตามความสนใจของแต่่ละคนจริิง ๆ

	  

	 โดยสรุุปแล้้วผลงานศิิลปกรรมที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วม จะต้้องเริ่่�มต้้นจากการสร้้างสรรค์์

แนวคิิดและวิิธีีการที่่�ประชาชนจะมีีส่่วนร่่วมได้้ก่่อน จากนั้้�นวิิธีีการที่่�ให้้ประชาชนเข้้ามามีีส่่วนร่่วมได้้

จะเป็็นอย่่างไรขึ้้�นอยู่่�กับตััวศิิลปิินกำหนด  ซึ่่�งหากมีีวิิธีีการที่่�ยุ่่�งยากประชาชนก็็จะมีีส่่วนร่่วมได้้ค่่อน

ข้้างยาก หรืือมีีความสนใจที่่�จะร่่วมด้้วยน้้อย ทำให้้มีีเพีียงผู้้�ที่่�ให้้ความสนใจมีีส่่วนร่่วมด้้วยจริิงๆ 

จำนวนน้้อยเท่่านั้้�น   

	 จากข้้อมููลการวิิจััยจึงสรุุปได้้ว่่า วิิธีีการที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วมได้้ง่่ายคืือการสััมผััสผลงาน 

การฟััง การพููด การร่่วมเขีียน ร่่วมวาดหรืือระบาย การกิินดื่่�ม การเป่่าลม การจุุดเทีียน เป็็นต้้น สำหรัับ

การให้้ลงมืือปฏิิบััติิการหลอมเทีียน หรืือการแกะการตกแต่่งนั้้�น ประชาชนจะมีีส่่วนร่่วมได้้น้้อย

คำสำคััญ : ผลงานศิิลปกรรมกัับชุมชน, ศิิลปะที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วม

 	 The objectives of this research were to study the artists’ work with candle, to 

examine Thai artists’ work that the people have been involved, and to develop ground 

preparation method with candle on plywood.

	 The results showed that the creation of candle work had different patterns. They 

were traditional and creative ones. In traditional patterns, candle material could be melt into 

any shape and then carved into the candle used for Buddhist Lent. In the other hands, in 

creative pattern, ready-made candle was mixed with the other materials such as wood, 

iron, metal, paper, canvas and plastic etc. So the wood had a loose pattern. Sometime the 

2 methods could be seen on some works.

	 It was also found that the artists would like to express more the concept to dissem-

inate than candle application. For the creation with people have been taken part, the artists 

asked people to react and reflect with the work so the creation came from the two parties: 

artists and people and the work would be perfect.  The work which people have been 

involved were varied based on the characteristics of particular work, including touching, 

leaving stone, writing postcards, eating, drinking etc. In those activities, the number of 

people could not be expected but let them to react that art work.

Abstract

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน
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	 In developing the ground preparation with candle on plywood, the advantages 

were that the works were strong, weather-resistant but not brittle. The ground preparation 

had been tested and approved in this study. More importantly, people involving the art 

work would start with the ideas first and the method would come later according to the 

artists. If the method is too difficult, the people would not like to take part, perhaps, there 

were only really interested people taking part.

	 If could be summarized that the ways that people could take part easily were 

touching, listening, speaking, writing, eating, drinking, blowing, and candle lighting etc. In 

melting candles or carving candles, people had less participation.              

Key Word : An Art and People Participation, The Development of Art with Community.

ความเป็็นมาและความสำคััญของปััญหา

	 เนื่่�องจากประเพณีวีัฒันธรรมของไทยที่่�มีมีายาวนาน ได้้มีกีารนำเทียีนมาใช้้ในชีวิีิตประจำวันั 

และได้้สืบืทอดมาเป็็นประเพณีวีัฒันธรรมในภาคต่างๆ  ดังัเช่่น ประเพณีแีห่่เทียีนเข้้าพรรษา ประเพณีี

แห่่ปราสาทผึ้้�ง ประเพณีีไหลเรืือไฟ ซึ่่�งมีีการนำเทีียนมาประดัับตกแต่่ง และทำให้้กลายเป็็นวััสดุุที่่�ถููก

พััฒนาในรููปแบบต่่างๆ มากมาย ทำให้้ผู้้�วิิจััยได้้เห็็นถึึงวิิวััฒนาการของการนำเทีียนมาใช้้ประกอบ

กิจิกรรมต่่างๆ จึงึทำให้้มีคีวามสนใจที่่�จะนำเทียีนมาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิลิปะสมัยัใหม่่และศึึกษาวิิธีี

การทำเทีียนเพื่่�อให้้เกิิดเป็็นรููปทรงต่่างๆ

	ด้ วยเหตุุนี้้�ผู้้�วิิจัยัจึงึได้้ศึกึษาผลงานของศิลิปินที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยเทียีน พร้้อมกัับศึกึษา

ผลงานของศิลิปินที่่�สร้้างผลงานเพื่่�อให้้ประชาชนมีส่ี่วนร่่วม เพื่่�อให้้ผลงานที่่�สร้้างสรรค์์จากเทีียนนั้้�นได้้

มีีการพััฒนาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานออกสู่่�สายตาประชาชนและให้้ประชาชนได้้มามีีส่่วนร่่วมกัับผล

งานศิิลปกรรมที่่�จััดทำขึ้้�น เนื่่�องจากเห็็นว่่างานศิิลปะไม่่ใช่่เรื่่�องไกลตัวของประชาชน แต่่เป็็นงานที่่�ทุุก

คนสามารถมีีส่่วนร่่วมสร้้างสรรค์์ได้้ ทั้้�งยัังเห็็นว่่าปััจจุุบัันมีีการนำเทีียนมาใช้้เพื่่�อประโยชน์์ต่่างๆ 

มากมาย นอกเหนืือจากการนำมาใช้้เพื่่�อให้้แสงสว่่าง เช่่น นำมาเป็็นของตกแต่่งบ้้าน เป็็นของชำร่่วย

ในงานมงคลนำมาแกะสลัักให้้งดงามเพื่่�อนำไปใช้้ในพิิธีี หรืือประเพณีีต่่างๆ เช่่น การแห่่เทีียน

พรรษา การแห่่ประสาทผึ้้�ง รวมถึึงการนำมาตกแต่่งอาคารสถานที่่�เพื่่�อให้้เกิดิความสวยงาม ผลงานจาก

เทียีนจึงึสามารถที่่�จะเป็็นส่่วนหนึ่่�งของผลงานศิลิปะสมัยัใหม่่เพื่่�อให้้ประชาชนเข้้ามามีส่ี่วนร่่วมได้้

	 เนื่่�องจากประชาชนส่่วนใหญ่่ในปััจจุุบััน ยัังขาดความเข้้าใจ ไม่่มีีความสนใจ และไม่่รู้้�จััก

งานศิิลปะสมััยใหม่่กัันค่่อนข้้างมาก โดยมีีความรู้้�ความเข้้าใจในเรื่่�องเกี่่�ยวกัับการแสดงผลงาน

ศิิลปกรรมหรืือมีีข้้อมููลเกี่่�ยวกัับผลงานศิิลปะต่่างๆ น้้อยมาก  ซึ่่�งความเป็็นจริิงแล้้วผลงานศิิลปะเป็็น

บทนำ
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สิ่่�งที่่�ทุุกคน ทุุกบ้้าน รวมทั้้�งทุุกสัังคม สามารถสร้้างสรรค์์ขึ้้�นเองได้้ รวมทั้้�งผลงานศิิลปะเป็็นสิ่่�งที่่�ทุุก

คนสามารถพบเห็็นได้้อยู่่�ในชีีวิิตประจำวััน แต่่ไม่่เคยได้้รัับรู้้�ว่่าสิ่่�งที่่�เห็็นเหล่่านั้้�นคืือศิิลปะ ผู้้�วิิจััยจึึงมีี

แนวคิิดที่่�จะสร้้างผลงานศิิลปะจากวัสดุุที่่�เห็็นได้้ทั่่�วไปจากเทีียน ให้้เกิิดเป็็นผลงานที่่�ประชาชนเข้้าถึึง

และเข้้าใจได้้ง่่าย ตลอดจนมีีส่่วนร่่วมกัับผลงานศิิลปะนั้้�นได้้ง่่ายด้วยตัวเอง

 ภาพที่่� 1 :  พิิธีีเวีียนเทีียน	  ภาพท่ี่�  2  : ประเพณีีเวีียนเทีียนและแห่่เทีียนพรรษา จังัหวัดัอุบุลราชธานีี

      พุุทธมณฑล

          

การเวีียนเทีียน และการนำเทีียนมาร่่วมกิิจกรรมประเพณีีทางพุุทธศาสนา

	 ผู้้�วิิจััยมีีความสนใจที่่�จะนำเทีียนมาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิิลปะ มาประยุุกต์์ให้้เกิิดเป็็น

งานศิิลปะรููปทรงต่่าง ๆ  โดยให้้เทีียนนั้้�นแข็็งตััวและยึึดติิดกัับกรอบที่่�มีีพื้้�นเป็็นไม้้อััด โดยจะนำมา

วิิจััยและสร้้างสรรค์์เพื่่�อหาความพอดีีของการเตรีียมพื้้�นด้้วยเทีียนในขนาดต่่าง ๆ พร้้อมกัับสนใจที่่�จะ

ลงมืือทดลองสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะจากเทีียนที่่�สามารถให้้ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วมกัับผลงานนั้้�น

จำนวนมากขึ้้�น จึึงได้้ทำการศึึกษาวิิจััยผลงานศิิลปะของศิิลปิินที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยเทีียน รวมถึึง

วิิธีีการทำเทีียน และผลงานศิิลปะที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วมในรููปแบบต่่าง ๆ  

	 ผู้้�วิิจัยัได้้ศึกึษาผลงานของศิลิปินที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยเทียีนในรูปูแบบและลักัษณะต่่าง ๆ  

เริ่่�มจากผลงานของศิิลปิินซึ่่�งเป็็นที่่�ยอมรัับทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ  และมีีการสร้้างสรรค์์ผล

งานศิิลปกรรมด้้วยเทีียนที่่�ชััดเจน นั่่�นคืือ ศึึกษาผลงานของศิิลปิิน มณเฑีียร บุุญมา (มณเฑีียร บุุญมา 

: 2533) ซึ่่�งเป็็นหนึ่่�งในผู้้�เปิิดความเป็็นไปได้้ต่่าง ๆ ในการสร้้างผลงานศิิลปะทั้้�งของตััวเองและ    ใน

วงการศิิลปะไทย ด้้วยการทดลองนำวััสดุุต่่าง ๆ ที่่�ไม่่เคยเป็็นวััสดุุสำหรัับทำงานศิิลปะมาก่่อนมา      

ใช้้สร้้างสรรค์์ผลงาน 

	 โดยได้้นำเอาวััสดุุเช่่น เทีียนไขร่วมกัับพิิธีีกรรมทางศาสนามาสร้้างงานศิิลปะ เช่่น ผลงาน

วาดเส้้นชุุด Bowls, Candles and Matches, A - C ปีี 2533 โดยอาจารย์์มณเฑีียร ใช้้วิิธีีการแบบ 

พระสงฆ์์ปลุุกเสกน้้ำมนต์์ คืือ ทำการหยดน้้ำตาเทีียนลงบนกระดาษ  ซ่ึ่�งหยดน้้ำตาเทีียนที่่�แห้้งแข็็ง 

ก้้านไม้้ขีีด ไส้้เทีียน และรอยไหม้้ ได้้เกิิดเป็็นภาพบาตรพระ 

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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ภาพที่่� 3 : ตััวอย่่างผลงานจิิตรกรรมเทีียนไขบนกระดาษ

Bowl,Candles and Matches, C, 2533 (1990),

เทีียนขี้้�ผึ้้�ง, กรวด, ถ่่าน, 50x65 ซม.

	 นอกจากนี้้�ยัังมีีผลงาน จิิตรกรรมเทีียนไข หรืือ Painting and Candles ปีี 2533 ซึ่่�งเป็็นผล

งานอีีกชิ้้�นหนึ่่�งที่่�มีีวิิธีีการทำแบบเดีียวกััน แต่่ผลงานนี้้�ทำจากแผ่่นกระดาษบนไม้้อััด 4 แผ่่น ต่่อขึ้้�น

เป็็นรููปสามเหลี่่�ยมฐานกว้้าง จากนั้้�นศิิลปิินได้้หยดน้้ำตาเทีียนให้้เป็็นรููปทรงเจดีีย์์ คืือมีีการหยด

เทีียนให้้มีีความหนา มีีร่่องรอยการหยด และรอยไหม้้ในส่่วนฐานให้้กว้้าง แล้้วเล็ก็หรืือลดน้้อยลงเมื่่�อ

สููงขึ้้�นไปสู่่�ยอด (ตายก่่อนดัับ : การกลับมาของมณเฑีียร บุุญมา : 2548)  

 

 ภาพที่่� 4 : มณเฑีียร บุุญมา

“จิิตรกรรมและเทีียนไข” ปีี 2533

เทคนิิค : เทีียนไข บนกระดาษ ขนาด 420x210 ซม.
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ภาพที่่� 5 : มณเฑีียร บุุญมา

Benediction ปีี 2534

ขนาด 50.8 x 61 ซม. เทีียน ทองคำเปลวบนภาพถ่่าย

	 ซึ่่�งจากการศึึกษาได้้เห็็นถึึงวิิธีีการสร้้างผลงานด้้วยเทีียน โดยศิลปิินจะนำเทีียนที่่�สำเร็็จรููป

เป็็นแท่่งเทีียน มาจุุดแล้้วเผาลงบนแผ่่นไม้้ที่่�เตรีียมไว้้ให้้เกิิดร่่องรอย จากการเผาที่่�เกิิดจากเทีียนเผา      

แล้้วนำเทีียนที่่�จุุดเผานั้้�นติิดตรงบนแผ่่นไม้้นั้้�น ตามตำแหน่่งที่่�เผา จากการศึึกษาได้้ทำให้้รู้้�ถึึงวิิธีีการ

ที่่�แตกต่่างจากศิิลปิินคนอื่่�น ซ่ึ่�งเป็็นการนำเทีียนมาสร้้างผลงานศิิลปะได้้อีีกวิิธีีหนึ่่�ง

	ศิ ลปิินอีีกท่่านหนึ่่�งที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะด้้วยเทีียนหรืือขี้้�ผึ้้�ง คืือ อาจารย์์สรรเสริิญ            

มิิลิินทสููต (Art Record Thailand : 2537)  ซ่ึ่�งเป็็นผู้้�หนึ่่�งที่่�สะท้้อนให้้เห็็นถึึงงานศิิลปะร่่วมสมััยของ

ไทยในอนาคต โดยผลงานของเขามีีจินิตนาการ มีกีารปรากฎที่่�ผิดิไปจากธรรมดา  รวมถึงึมีรีูปูทรงของ

งานจิติรกรรมที่่�รายล้อมไปด้้วยอิทธิพิลของธรรมชาติแิละสิ่่�งแวดล้้อม หรือืที่่�มักัเรียีกว่า จิติรกรรมที่่�มีี

ชีวิีิต เขาสามารถแปรรูปูงานจิติรกรรมออกมาให้้มีคีวามน่่าสนใจและหลากหลายรูปูแบบ โดยช่่วงแรก 

อาจารย์์สรรเสริิญ สร้้างสรรค์์งานที่่�เป็็นรููปทรงสี่่�เหลี่่�ยม รวมถึึงการเขีียนภาพลงบนวััสดุุและพื้้�น

รองรับัที่่�แตกต่างจากผู้้�อื่่�น เช่่น การเขียีนภาพบนหินิกาบ การสร้้างภาพบนลวดตาข่่าย ถือืเป็็นการ

สร้้างสรรค์์งานจิติรกรรมที่่�มีรีูปูทรงอิสิระ  เช่่น ผลงานชุดุ GARDINER ในปีี 1993 ซ่ึ่�งเป็็นงานจิติรกรรมที่่�

ศิิลปิินได้้โรยดิินลงบนพื้้�น คล้้ายกับว่่าผลงานนั้้�นกำลัังงอกขึ้้�นมาจากดินและมีีชีีวิิต

 

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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ภาพที่่�  6 : Whispering Gallery 1991.

สีีอะคริิลิิคบนขี้้�ผึ้้�ง

82x52 ซม. 2534.

 

ภาพที่่� 7 : มัังกรยุุคกลาง

สีีอะคริิลิิค สีีน้ำมัันละขี้้�ผึ้้�งบนกระดาษ 115x223 ซม. 2534.

	 โดยเฉพาะผลงานที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษา นั่่�นคืือ ผลงานที่่�ชื่่�อ Whispering Gallery 1991 โดย

สร้้างผลงานขึ้้�นในปีี 2534 ใช้้วััสดุุที่่�สร้้าง คืือสีีอะคริิลิิกบนขี้้�ผึ้้�ง ขนาด 82x52 ซม.  โดยจากการศึึกษา

ผลงานชิ้้�นนี้้�ได้้เห็็นขั้้�นตอนของศิิลปิินที่่�นำขี้้�ผึ้้�งมาหลอมให้้เหลวแล้้วนำมาเทในช่่องที่่�ศิิลปิินเตรีียมไว้้ 

จากนั้้�นรอให้้ขี้้�ผึ้้�งแข็็งตััวแล้้วนำเทีียนที่่�เป็็นแผ่่นมาสร้้างสรรค์์โดยการขููดขีีดให้้เกิิดร่่องรอยทั้้�งเส้้น

ใหญ่่และเส้้นเล็็ก ตามความประสงค์์ของศิิลปิิน จากนั้้�นได้้นำสีีอะคริิลิิกมาระบายบนแผ่่นขี้้�ผึ้้�งเป็็น

บางส่่วน สำหรัับผลงานที่่�ชื่่�อ “มัังกรยุุคกลาง” ศิิลปิินได้้นำเทีียนขี้้�ผึ้้�ง ผสมกัับสีีอะคริิลิิค สีีน้้ำมััน 

สร้้างสรรค์์ผลงานลงบนพื้้�นกระดาษ ซึ่่�งเป็็นการผสมผสานของวััสดุุแต่่ละชนิิดได้้สมบููรณ์์ 
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	 นอกจากนี้้�ยังัมีผีลงานที่่�ชื่่�อ “WIND/WATER” ที่่�ใช้้วัสัดุใุนการสร้้างสรรค์์คือื เหล็ก็ สีอีะคริลิิคิ 

ขี้้�ผึ้้�ง ถ่่านไฟฉาย ใบพััด ดิินน้้ำมััน และลวด  ซ่ึ่�งการใช้้ส่่วนประกอบของขี้้�ผึ้้�งหรืือเทีียนมาทำให้้เกิดิ

พื้้�นผิวิในลักัษณะที่่�ต้้องการและมีคีวามแปลกใหม่่  รวมถึงึใช้้วัสัดุทุี่่�มีคีวามแตกต่างได้้อย่่างลงตัวั 

 

ภาพที่่�  8 : ผลงาน “WIND/WATER” หรืือ “ลม/น้้ำ”

วััสดุุ เหล็็ก, สีีอะคริิลิิค, ขี้้�ผึ้้�ง, ถ่่านไฟฉาย, ใบพััด, ดิินน้้ำมััน,ลวด

ขนาดผัันแปรเปลี่่�ยนแปลงได้้ 2536.

	 ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้สััมภาษณ์์ศิิลปิินถึึงแนวคิดและสาเหตุุในการสร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยเทีียน          

โดยศิิลปิินได้้อธิิบายว่า 

	 “การนำเทีียนมาสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรม ชุุด Whispering Gallery 1991 นั้้�น เป็็นการ

นำเทคนิิคเทีียนมาใช้้โดยต่่อยอดจากผลงานชุุดก่่อนหน้้านี้้�ที่่�มีีการนำเทีียนมาใช้้บางส่่วน ซึ่่�งสาเหตุุที่่�

นำเทีียนมาสร้้างสรรค์์ผลงานนั้้�น ข้้อแรกคืือลัักษณะเชิิงกายภาพหรืือคุุณสมบััติิของเทีียน ที่่�เป็็นวััตถุุ

ที่่�ค่่อนข้้างมีีความโปร่่ง และสามารถนำมาสร้้างพื้้�นผิิวที่่�ซัับซ้้อน (layer) ได้้หลายชั้้�น  นอกจากนี้้�ก็็ยััง

สามารถนำมาใช้้ในเชิิงเทคนิิคได้้หลากหลายทั้้�งการฝััง เท ซ่่อน หรืือสร้้างชั้้�นพื้้�นผิิวขึ้้�นมาจากตััว

เทีียนได้้มากมาย หลายชั้้�น และหลายรูปทรง  

	ข้ อที่่�สองคืือ ความเป็็นธรรมชาติิของเทีียน เนื่่�องจากเวลาที่่�เทีียนไปเคลือบอยู่่�บนสิ่่�งต่่าง ๆ 

จะทำให้้เกิิดลัักษณะของความเป็็นเปลืือก เทีียนจะแสดงถึึงความเป็็นเปลืือกนอก ที่่�มีีความหยุ่่�นเป็็น

ธรรมชาติิ เพราะเทีียนเป็็นวััสดุุที่่�ค่่อนข้้างธรรมชาติิ ไม่่ใช่่สีีหรืืออะไรที่่�ปรุุงแต่่งมาก และในความเป็็น

ธรรมชาติิของเทีียน ก็็มีีคุุณภาพที่่�แตกต่่างจากสีี  คืือ เวลาใช้้จะเทก็ได้้ หยดก็็ได้้ และยัังจะสร้้างชั้้�น

เชิิงที่่�ทัับซ้้อนของตััวเองขึ้้�นมาได้้ โดยไม่่ใช่่แฮนด์์เมด คล้ายกัับเราเห็็นหิินกาบ หรืือเปลืือกไม้้   ซึ่่�งเป็็น

สิ่่�งที่่�เรามัักเห็็นจากที่่�ธรรมชาติิสร้้างด้้วยคุุณสมบััติิของเทีียนแบบนี้้� จึึงทำให้้ถููกนำมาใช้้ใน               

การสร้้างสรรค์์งานได้้หลากหลายรูปแบบ

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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แนวคิิดของผลงานชุุดนี้้� คืือการสะท้้อนความรู้้�สึึกเชิิงนามธรรม  ในเรื่่�องของความเป็็นสิ่่�งที่่�ธรรมชาติิ

สร้้างขึ้้�น  โดยงานชุุดนี้้� มีีลัักษณะเป็็น Abstract มีีความก้้ำกึ่่�งของงานที่่�เป็็น 2 มิิติิบ้้าง 3 มิิติิบ้้าง  

ลักัษณะของความรู้้�สึกึที่่�ต้้องการให้้สื่่�อจากภาพ ต้้องการให้้ความรู้้�สึกึของอะไรที่่�เป็็นวัสัดุเุชิงิธรรมชาติิ 

เช่่น ดิิน หิิน บ้้าง  ซึ่่�งในหมวดของเหลว ก็็จะใช้้เทีียน เป็็นสิ่่�งที่่�สร้้างผิิวหรืือทำให้้เกิิดความทัับซ้อนเป็็น

ชั้้�น  ซ่ึ่�งเมื่่�อไปผสมผสานอยู่่�กัับวััสดุุอื่่�น ๆ แล้้ว ก็็จะสามารถสื่่�อหรืือสะท้้อนไปในทางเดีียวกัันได้้ 

	 ในส่่วนของผลงาน “มัังกรยุุคกลาง” เป็็นงานชุุดที่่�เกิิดขึ้้�นต่่อเนื่่�องในปีีเดีียวกััน จึึงมีีวิิธีีคิิด

ต่่อการใช้้เทีียนในการสร้้างสรรค์์ที่่�คล้ายกััน  ซึ่่�งผลงาน Whispering Gallery เป็็นงานที่่�เกืือบจะใช้้

เทีียนทั้้�งหมดสร้้างรููปทรงรููปร่่างขึ้้�นมาจากตััวเทีียนเอง แต่่ผลงานชุุด มัังกรยุุคกลางเป็็นงานที่่�ต่่อ

เนื่่�องและต่่อยอดออกไป  คืือจะมีีการทำงานอยู่่�บนผิิววััสดุุอื่่�น ๆ อีีก เช่่น ไม้้  เหล็ก็  ซึ่่�งเป็็นของแข็็ง 

จากนั้้�นจึึงนำมาสร้้างชั้้�นหรืือ layer ด้้วยเทีียน เป็็นตััวเคลือบผิิวหรืือเป็็นเปลืือกที่่�อยู่่�ส่่วนนอก”

	 และศิิลปิินคนสำคััญอีีกท่านหนึ่่�งที่่�ผู้้�วิิจััยสนใจศึึกษา คืือ พิินรีี สััณฑ์์พิิทัักษ์์ ผู้้�ซึ่่�งเป็็นศิิลปิิน

หญิิงร่่วมสมััยของไทย ที่่�มุุมานะสร้้างสรรค์์งานศิิลปะอย่่างต่่อเนื่่�องมายาวนาน โดยข้้อมููลจาก 

คอลััมน์์ เยี่่�ยมบ้้าน พิินรีี สััณฑ์์พิิทัักษ์์  นิิตยสาร โลกศิลปะ ฉบัับประจำเดืือน พฤศจิิกายน-ธัันวาคม 

2549 ได้้กล่่าวถึึงประวััติิเธอไว้้ว่่า หลัังจากที่่�พิินรีี จบการศึึกษาทางด้้าน Visual Art and Communo-

cation Designs จาก University of Sukuba ประเทศญี่่�ปุ่่�นแล้้ว จากนั้้�นได้้เริ่่�มบทบาทของผู้้�

สร้้างสรรค์์งานศิิลปะอย่่างเข้้มข้้นมาโดยตลอด 

	 โดยผลงานในช่่วงแรกของพิินรีี ถููกสร้้างออกมาในลัักษณะงานศิิลปะภาพถ่่าย งานปะติิด 

(Collage) หลัังจากนั้้�นจึึงเริ่่�มสร้้างผลงานโดยถ่่ายทอดเรื่่�องราวของเพศหญิิง ความเป็็นแม่่ ผ่่าน

สััญลัักษณ์์และรููปทรงที่่�ตััดทอนมาจากโครงสร้้างของเรืือนร่่างผู้้�หญิิง  จากนั้้�นจึึงเป็็นเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับ

การบันัทึึกและแสดงออกถึงึสภาวะของความเป็็นแม่่ที่่�มีคีวามรักัต่อลูกู ความอดทนของความเป็็นแม่่ 

โดยพิินรีีสามารถเชื่่�อมผสานบทบาทความเป็็นแม่่ของเธอเข้้ากัับบทบาทเชิิงการสร้้างสรรค์์งาน

ศิิลปะได้้เป็็นอย่่างดีี 

	 ซึ่่�งผลงานที่่�ผู้้�วิิจัยัได้้สนใจนำมาศึกึษา ชื่่�อผลงาน Viessels and Mounds Continued-Com-

pelled Comforted. วัสัดุุที่่�สร้้าง เทีียนไข ดิินสอ และชาโคลบนกระดาษ  ซึ่่�งมีีขนาด ผัันแปร

เปลี่่�ยนแปลงได้้ ซึ่่�งสร้้างสรรค์์ขึ้้�นเมื่่�อปีี 2543 โดยผลงานชิ้้�นนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาข้้อมููลที่่�ศิิลปิินสร้้างจาก

การออกแบบทำแม่่พิิมพ์์ที่่�เตรีียมไว้้ และนำเทีียนที่่�สร้้างสรรค์์เสร็็จแล้้วมาจััดวางบนพื้้�นห้้องแสดง

ผลงาน โดยได้้รููปทรงที่่�แตกต่างและน่่าสนใจ นอกจากนี้้�เทีียนที่่�ศิิลปิินสร้้างสรรค์์ในแต่่ละอัันนั้้�น ยััง

สามารถจุุดไฟได้้อีีกด้วย
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ภาพที่่� 9 : พิินรีี สััณฑ์์พิิทัักษ์์

Vessels and Mounds Continued Compelled - Comforted

เทีียนไข สีีชอล์์ค ดิินสอ และ ชาโคลบนกระดาษ

	 ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้สอบถามจากศิิลปิินเกี่่�ยวกับการสร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยเทีียน ว่่ามีีแนวคิิด

อย่่างไร โดยศิิลปิินได้้อธิิบายให้้เข้้าใจว่่า  

	 “การสร้้างสรรค์์งานศิิลปะของข้้าพเจ้้าเป็็นกระบวนการวิิเคราะห์์และบำบััดตััวเอง สิ่่�งหนึ่่�ง

ที่่�ข้้าพเจ้้าให้้ความสำคััญอย่่างยิ่่�งคืือ มัันจะต้้องเป็็นสิ่่�งที่่�ท้้าทายจิิตสำนึึกและจิิตใต้้สำนึึกไม่่เฉพาะ

ของผู้้�ชมงานแต่่ต่่อตััวข้าพเจ้้าเองด้้วย ข้้าพเจ้้าต้้องการพยายามให้้บัังเกิิดการขยัับขยายตัวของการ

รัับรู้้�และการเปลี่่�ยนทััศนคติิ โดยผ่่านรููปทรงและนััยยะของสััญลัักษณ์์ทางกายภาพที่่�ชััดเจนและมีี

พลัังของผู้้�หญิิง คืือ นม ไม่่ว่่าจะเป็็นผลงานการเขีียนรููปลายเส้้น งานบนผ้้าใบ  ประติิมากรรม หรืือ

งานศิิลปะแบบจัดวาง

	 โดยนับัตั้้�งแต่่ปีี พ.ศ.2543 เรื่่�อยมา ผลงานมีกีระบวนการปฏิสิัมัพันัธ์์กับัผู้้�ชมมากขึ้้�น ผลงาน

ก้้าวข้้ามขอบเขตเรื่่�องเพศ หมายที่่�จะค้้นคว้้าหาอารมณ์์ขััน ความเปราะบาง และความแข็็งแกร่่งของ

อารมณ์์และจิิตใจ ไม่่ว่่าจะเป็็นสััมผััสทางรููป รส กลิ่่�น เสีียงหรืือการจัับต้้อง”

	 จากการศึึกษาผลงานของศิิลปิินในแต่่ละท่่าน ทำให้้ผู้้�วิิจััยเห็็นถึึงวััสดุุที่่�ใช้้วิิธีีการเตรีียมพื้้�น

เทีียนมาสร้้างผลงานศิิลปะ ด้้วยรูปแบบและวิิธีีที่่�แตกต่างกััน ทำให้้รู้้�ถึึงวิิธีีการที่่�หลากหลาย ซึ่่�ง

ศิิลปิินบางท่่านได้้ใช้้คุุณสมบััติิของเทีียนเพื่่�อเป็็นการสื่่�อความหมาย แทนความคิิด จากการศึึกษานี้้�

จึึงสามารถนำไปพััฒนาสร้้างผลงานในขั้้�นตอนการทำเทีียนบนพื้้�นไม้้อััดต่่อไป

การสร้้างผลงานศิิลปกรรมที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วม

	 งานวิิจััยที่่�จััดทำขึ้้�นในครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์สำคััญอีีกสิ่่�งหนึ่่�ง คืือการนำผลงานที่่�ศึึกษามา

พััฒนาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิิลปกรรมที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม โดยทำการศึึกษาแนวคิิด วิธิีีการ

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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และผลงานศิิลปิินไทยที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วมในผลงานศิิลปกรรม ซึ่่�งคนแรกคืือ วิิจิิตร อภิิชาติิ

เกรียงไกร โดยศึึกษาผลงานชุุด โครงการศิิลปะ ปล่่อยหิน ที่่�เน้้นกระบวนการทำและการมีีส่่วนร่่วม

จากคนทั่่�วไป โดยโครงการนี้้�จััดทำขึ้้�นระหว่่างปีี พ.ศ. 2539 - 2542  มีีผู้้�ร่่วมโครงการเกืือบ 500 คน

จากทั่่�วประเทศ ที่่�ได้้ปล่่อยหินไปในสถานที่่�ต่่าง ๆ ทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ

โครงการศิิลปะปล่่อยหิิน : โครงการศิิลปะสาธารณะ (public art)

 	ลั ักษณะผลงานที่่�สร้้างสรรค์์คืือ ศิิลปิินจะผลิตกระป๋๋องบรรจุุหิินตามธรรมชาติิแล้้วแจกให้้

ประชาชนมีส่ี่วนร่่วม โดยการนำกระป๋๋องที่่�ศิลิปินจัดัเตรียีมไปแกะกระป๋๋องแล้้วนำหินิไปปล่่อยสู่่�ธรรมชาติิ 

แล้้วให้้ผู้้�มีีส่่วนร่่วมได้้บัันทึึกภาพแล้้วส่่งมาให้้ศิิลปิิน  รวบรวมเป็็นการบัันทึึกขั้้�นตอนการสร้้างสรรค์์

ผลงานชุดุนี้้� ตัวัอย่่างผู้้�ที่่�เข้้าร่่วมกิจิกรรมก็ค็ือืใช้้วิธิีกีารปล่่อยหินิโดยการขว้างไปในธรรมชาติิ บางคน

ปล่่อยหิินให้้ลอยในแม่่น้้ำและสถานที่่�อื่่�น ๆ ซ่ึ่�งการปฏิิบััติิการร่่วมกัันนี้้�จะใช้้สถานที่่�ใดก็็ได้้ ตามแต่่ผู้้�

ที่่�ร่่วมนิิทรรศการต้้องการ บางคนสามารถปล่่อยหินในต่่างจัังหวััด หรืือต่่างประเทศ ซึ่่�งที่่�ยัังเหลืือให้้

จดจำคืือกระป๋๋องบรรจุุหิิน ที่่�มีีประชาชนบางส่่วนเก็็บไว้้เพื่่�อเป็็นที่่�ระลึึกจากการที่่�ได้้มีีส่่วนร่่วมในงาน

ศิิลปะร่่วมสมััยครั้้�งนั้้�น

	 โครงการศิิลปะสาธารณะปล่่อยหิินเกิิดขึ้้�นจากความต้้องการของศิิลปิินที่่�อยากจะสื่่�อสาร

กัับคนทั่่�วไป เพื่่�อกระตุ้้�นจิิตสำนึึกในเรื่่�องสิ่่�งแวดล้้อม  โดยใช้้ก้้อนหิินบรรจุุกระป๋๋องเป็็นสื่่�อกลาง  ที่่�มา

ของการบรรจุุกระป๋๋องเกิิดขึ้้�นจากความประทัับใจในของที่่�ระลึึกอััดกระป๋๋อง ซึ่่�งเขารู้้�สึึกว่่าเป็็นสิ่่�งที่่�

สร้้างเงื่่�อนไขให้้กัับคน  ทำให้้เกิิดความอยากรู้้�อยากเห็็นและตื่่�นเต้้น  เป็็นสิ่่�งที่่�สามารถดึึงดููดความ

สนใจของคนได้้  หลัังจากได้้นำวิิธีีการบรรจุุกระป๋๋องมาใช้้ในการบรรจุุสิ่่�งของต่่าง ๆ ของโครงการไอ

แคนดัังที่่�ได้้กล่่าวมาแล้้ว  วิิจิิตรก็็ได้้นำก้้อนหิินซึ่่�งเป็็นสััญลัักษณ์์ที่่�สื่่�อถึึงธรรมชาติิและสิ่่�งแวดล้้อม

มาบรรจุุลงในกระป๋๋อง เพื่่�อให้้ผู้้�เข้้าร่่วมโครงการนำไปปล่่อยหรืือนำหิินกลับคืืนสู่่�ธรรมชาติิ

 

ภาพที่่� 10 : กระป๋๋องบรรจุุหิิน
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	คว ามสำเร็็จของโครงการศิิลปะสาธารณะในทััศนะของวิิจิิตรขึ้้�นอยู่่�กับความรู้้�สึกพึงพอใจ

ของเขาเอง ซึ่่�งเกิิดขึ้้�นในช่่วงระหว่่างการจััดงานที่่�มีีกิิจกรรม มีีผลตอบรัับจากผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรม          

เช่่น จำนวนผู้้�เข้้าร่่วม ความรู้้�สึึกร่วมกัับผลงาน  และการได้้รัับการยอมรัับจากสังคมส่่วนรวมไม่่ใช่่แค่่

ในวงการศิิลปะในทััศนะของเขาศิิลปะร่่วมสมััยไม่่จำเป็็นต้้องวััดผลกันที่่�ว่่าคนดูู ดููเป็็นหรืือไม่่ หรืือมีี

ความรู้้�ความเข้้าใจแค่่ไหน  หากแต่่เพีียงให้้คนดููรัับความรู้้�สึกหรืือความคิิดที่่�ศิิลปิินสื่่�อสารไปได้้   

วิิจิติรมีคีวามเชื่่�อว่่าความรู้้�สึกึทางศิลิปะเป็็นสิ่่�งที่่�คนทั่่�วไปสามารถรับัรู้้�ได้้ แต่่ด้้วยภาวะบางอย่่างอาจจะ

ทำให้้บางคนไม่่เรียีนรู้้�หรืือไม่่สนใจ  ศิลิปินต้้องเรียีนรู้้�และทำความเข้้าใจในข้้อนี้้�  และพยายามหาสิ่่�งที่่�

ทำให้้สาธารณะสััมผัสัได้้  

	ศิ ลปิินอีีกคนที่่�ได้้สร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วม คืือ สุุธีี คุุณาวิิชยานนท์์ ผลงาน 

ชุุดลมหายใจสยาม SIAM BREATH (TWINS) วััสดุุ ยางพารา สายยาง ติิดตั้้�งและให้้ประชาชนร่่วม

เป่่าลม ขนาดเท่่าคนจริิง ปีีที่่�สร้้าง 2542-2543 ติิดตั้้�งแสดงในที่่�ต่่างๆ ในกทม. จากการศึึกษาทำให้้

เห็็นวิิธีีการเตรีียมผลงานและวิิธีีการที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม โดยการเป่่าลมเข้้าไปในรููปทรงยางให้้

เป็็นรููปคนยืืนไหว้้ เป็็นผลงานที่่�จััดแสดงตามสถานที่่�ต่่างๆ ได้้  โดยไม่่จำกััดว่่าจะต้้องเป็็นหอศิิลป์์ นั่่�น

คืือสามารถจััดตามศููนย์์การค้้า ริิมถนน และบริิเวณอื่่�นๆ ได้้ตามวััตถุุประสงค์์ของศิิลปิินที่่�จะนำไปให้้

ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วม

 

ภาพที่่� 11 : ผลงาน สุุธีี คุุณาวิิชยานนท์์

ลมหายใจสยาม

ยางพารา สายยาง ติิดตั้้�งและให้้ประชาชนร่่วมเป่่าลมขนาดเท่่าคนจริิง. 2542-2543.

ติิดตั้้�งแสดงในที่่�ต่่าง ๆ ในกทม.

 

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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ภาพที่่� 12 : ผลงาน สุุธีี คุุณาวิิชยานนท์์

ช้้างกระทืืบโรง (สะสมลมหายใจ)

ยางพารา ผ้้าพลาสติกิเป่่าลม สายยางขนาดผัันแปรเปลี่่�ยนแปลงได้้, 2541.

ผลงานในโครงการฝนตกขี้้�หมููไหล ติิดตั้้�งแสดง ณ หอศิิลป์์ตาดูู กทม.

 

	จึ ึงนัับได้้ว่่า สุุธีี คุุณาวิิชยานนท์์ ได้้สร้้างกลวิิธีีที่่�น่่าสนใจในการสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์และการมีี

ส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ให้้กัับผู้้�ชมได้้อย่่างเหมาะสมและกลมกลืน เนื่่�องจากเขา

สามารถทำให้้ผู้้�ชมในหลากหลายวััย และสถานภาพ ทั้้�งเด็็ก ผู้้�ใหญ่่ พระสงฆ์์ ได้้ตื่่�นเต้้นกัับสิ่่�งที่่�จะ

เกิิดขึ้้�นบนกระดาษของตััวเอง และสามารถเข้้าใจเรื่่�องราวที่่�เขาสื่่�อได้้ โดยไม่่ต้้องมาอธิิบายอย่่าง

ละเอีียด และสิ่่�งสำคััญคืือ ศิิลปิินและผู้้�ชมได้้มีีส่่วนร่่วมสร้้างงาน ถ่่ายทอด และบัันทึึกประวััติิศาสตร์์

เข้้าไว้้ด้้วยกัน  

	ศิ ลปินอีกีคนที่่�สร้้างงานศิลิปกรรมให้้ประชาชนมีส่ี่วนร่่วม คือื นาวิิน ลาวัลัย์์ชัยักุลุ ชื่่�อผลงาน 

TREATED,OZONATED AND BOTTLED ขนาดผัันแปร เปลี่่�ยนแปลงได้้ สร้้างในปีี 2537 โดยวิิธีี

การแสดง PERFORMANCE สถานที่่�ใกล้แม่่น้้ำเจ้้าพระยา กรุุงเทพฯ  โดยแนวความคิิดของศิิลปิิน

คืือนำน้้ำจากแม่่น้้ำเจ้้าพระยามาบรรจุุลงในขวด ทำฉลากเป็็นชื่่�อโครงการที่่�ศิิลปิินได้้คิิดไว้้ แล้้วให้้

ประชาชนได้้รัับขวดที่่�บรรจุุน้้ำ เพื่่�อเป็็นที่่�ระลึึกถึึงคุุณค่่าของแม่่น้้ำเจ้้าพระยา
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ภาพที่่�  13 : ผลงาน นาวิิน ลาวััลย์์ชััยกุุล

ผลงานชุุด “Treated, Ozonated and Bottled, 1994

Dimentions Variable (with Perfomance)

 

 

ภาพที่่� 14 : ผลงานชุุด “Treated, Ozonated and Bottled, 1994

Dimentions Variable (with Perfomance)

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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	ผล งานชิ้้�นสำคััญที่่�นาวิิน ลาวััลย์์ชััยกุุล ได้้สร้้างสรรค์์และได้้รัับความสนใจกัันอย่่างมาก 

เนื่่�องจากเป็็นการทำงานศิิลปะที่่�ออกสู่่�สายตาประชาชนอย่่างใกล้ชิิดถึึงตััว และประชาชนได้้เข้้ามามีี

ส่่วนร่่วมจริิง นั่่�นคืือ งาน TAXI GALLERY (FINE ART: 2547)  โดยมีีแนวคิิดที่่�อยากจะให้้งานศิิลปะ

มีส่ี่วนร่่วมกับัคนได้้มากที่่�สุดุ คือื ได้้มากกว่าที่่�อยู่่�แต่่ในหอศิลิป์หรือืโลกศิลิปะเท่่านั้้�น  TAXI GALLERY 

จึึงจััดขึ้้�นในต้้นปีี 2538 โดยการประยุุกต์์ห้้องโดยสารภายในรถแท็็กซี่่�คัันหนึ่่�งให้้เป็็นเสมืือนห้้อง

แสดงผลงานศิิลปะเคลื่่�อนที่่� เพื่่�อให้้เกิิดการปฏิิสััมพัันธ์์พููดคุยุกััน ผู้้�โดยสารก็็จะถามคนขัับว่่านี่่�คืือ

อะไร ศิิลปะอะไร ได้้เห็็นมุุมมองจาก Public คนที่่�ขึ้้�นไปใช้้บริิการแท็็กซี่่� ได้้รู้้�ว่่าประชาชนเขาคิิด

อย่่างไรต่่อศิิลปะ ได้้รู้้�ว่่า การที่่�ศิิลปะไม่่ได้้อยู่่�ในหอศิิลป์์เป็็นอย่่างไร  ประชาชนก็็ได้้รู้้�ด้วยว่่าศิิลปะไม่่

จำเป็็นต้้องอยู่่�ในหอศิิลป์์เสมอไป  นอกจากนี้้�ผลงานชุุด TAXI GALLERY ยัังทำให้้ทราบว่่า บทบาท

ของศิิลปะในสัังคมไทยคืออะไร  คนส่่วนใหญ่่มองและคิิดอย่่างไรกัับศิิลปะ

	 โดยถนอม ชาภัักดีี ได้้กล่่าวถึึงผลงานชุุดแท็็กซี่่�ของนาวิินไว้้ในหนัังสืือ ศิิลป์์ปริิทััศน์์ 

เชิิงอรรถการวิิจารณ์์ ไว้้ว่่า 

	 “ผลงานศิิลปะของนาวิินในชุุดแนวความคิิดรถแท็็กซี่่�นั้้�น เขาได้้พยายามคลี่่�คลายขยาย

ความของมัันออกไปเรื่่�อย ๆ จนในที่่�สุุด เราก็็ไม่่อาจจะเอานิิยามของพจนานุุกรมมาอธิิบายความเป็็น

รถแท็็กซี่่�ของนาวิินได้้ เพราะศิิลปิินได้้สถาปนามัันขึ้้�นมาเพื่่�อให้้มัันเป็็น “วััตถุุทางศิิลปะ” อัันมีี

ลัักษณะเฉพาะรถแท็็กซี่่� คัันที่่�เขาสร้้างมัันขึ้้�นมาด้้วยวาทกรรมทางศิิลปะเชิิง Kitsch ประมาณว่่า     

สร้้างผลงานให้้มัันเกิินกว่่าที่่�ปกติมัันจะเป็็น เพื่่�อดึึงดููดความสนใจเข้้ามาก่่อน แล้้วค่่อยว่่าหาความ

หมายกันทีีหลััง”

		

 

ภาพที่่� 15 : ผลงาน นาวิิน แกลเลอรี่่�,ซิิดนีีย์

รถ และรถกระดาษ

ขนาดผัันแปรเปลี่่�ยนแปลงได้้ ติิดตั้้�งแสดงในกรุุงซิิดนีีย์ ออสเตรเลีีย
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ภาพที่่� 16 : ส่่วนหนึ่่�งของข้้อมููลในโครงการ นาวิิน แกลเลอรี่่�

กทม. พ.ศ. 2538

	 นอกจากนี้้� นาวิิน ลาวััลย์์ชััยกุล ยัังได้้ร่่วมกัับ ฤกษ์์ฤทธิ์์� ตีีระวนิิช  (ฤกษ์์ฤทธิ์์� ตีีระวนิิช นาวิิน 

แกลเลอรี่่� กรุุงเทพฯ:2540) ร่่วมกัันจััดทำงานศิิลปกรรมที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม  คืือการทำหอศิิลป์์

เคลื่่�อนที่่� ด้้วยรถแท็็กซี่่� ที่่�มุ่่� งสร้้างความคุ้้�นเคยระหว่่างศิิลปะ กัับชีีวิิตประจำวัันของคนทั่่�วๆ ไป        

ด้้วยผลงาน “ไม่่มีีคำประกอบ 2539 (จราจร)”  โดยนำเสนอผ่่านการบอกกล่าวเรื่่�องราวของรถแท็็กซี่่�

ที่่�วิ่่�งไปมาบนท้้องถนนของกรุงเทพมหานคร สะท้้อนสภาพของกรุุงเทพฯ ความแออััดของประชากร 

ความเจริิญของเมืือง โดยนำเสนอด้้วยการใช้้วีีดิิทััศน์์ ฉายภาพที่่�มองผ่่านหน้้าต่่างจากภายในรถ

แท็็กซี่่�ออกมา ซึ่่�งรถแท็็กซี่่�ที่่�ติิดสติ๊๊�กเกอร์์ Navin Gallery Bangkok  จะทำหน้้าที่่�เป็็นหน้้าต่่างสะท้้อน

เรื่่�องราวต่่าง ๆ ได้้เห็็นทััศนะมนุุษย์์ต่่อการจราจร และศิิลปิินยัังได้้มองท้้องถนนในฐานะเป็็นพื้้�นที่่�ใน               

การมีีปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์ ถนนจึึงเป็็นพื้้�นที่่�สาธารณซึ่่�งมีีความสม่่ำเสมอ และขึ้้�นอยู่่�กัับตัว         

ผู้้�เดิินทางที่่�มีีความเกี่่�ยวข้องสััมพัันธ์์กััน

	 โดยในรถแท็็กซี่่�จะถููกติิดตั้้�งอุุปกรณ์์วีีดิิทััศน์์พิิเศษ ที่่�สามารถให้้ผู้้�โดยสารได้้เห็็นจอภาพ

และรัับข้้อมููลใหม่่ ซึ่่�งอาจเป็็นข่่าวสารจากอินเตอร์์เน็็ตบนห้้องโดยสาร หรืือการจัับจ่่ายซื้้�อของผ่่าน

โทรทััศน์์  ซึ่่�งข้้อมููลต่่าง ๆ อาจไม่่ใช่่เป็็นความจริิง หรืือไม่่ได้้ถ่่ายทอดจากสถานีีโทรทััศน์์  รวมทั้้�ง

ยัังมีี   หููฟัังให้้ผู้้�โดยสารสวมเพื่่�อฟัังเสีียง ซ่ึ่�งอาจเป็็นเสีียงที่่�ฟัังไม่่รู้้�เรื่่�อง และเสีียงอื่่�น ๆ 

	 งานที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วมชิ้้�นนี้้� สร้้างความแปลกใจ แปลกใหม่่อย่่างมาก รวมทั้้�ง 

นิิทรรศการ “ไม่่มีีคำประกอบ 2539(จราจร)”  จะเคลื่่�อนที่่�ไปทั่่�วกรุุงเทพมหานคร  โดยจะให้้บริิการแก่่

ผู้้�โดยสารทั่่�วๆ ไป โดยไม่่มีีกำหนดการเดิินทางอีีกด้้วย

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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  	ศิ ิลปิิน ฤกษ์์ฤทธิ์์� ตีีระวนิิช  เป็็นศิิลปิินอีีกท่านหนึ่่�งที่่�จััดนิิทรรศการศิิลปะเพื่่�อให้้ประชาชนมีี

ส่่วนร่่วม  เขาเป็็นรุ่่�นใหม่่ที่่�ได้้รัับความสนใจและยอมรัับจากสถาบัันศิิลปะร่่วมสมััยชั้้�นนำ  โดยมีีผล

งานชิ้้�นเด่่นที่่�ได้้รัับการกล่าวถึึงมากคือ การจััดเลี้้�ยงอาหารไทยให้้แก่่ผู้้�ชม โดยปรุุงด้้วยตััวศิิลปิินเอง        

และนอกจากนี้้�ยัังนำเสนอบทบาทหรืือรููปแบบใหม่่ ๆ ให้้กัับงานศิิลปะ เช่่น เปลี่่�ยนห้้องแสดงศิิลปะ

มาเป็็นค่่ายพัักแรมเล็็ก ๆ  ให้้ผู้้�ชมทุุกคนได้้เข้้าไปพัักผ่อนพููดคุยุกััน  รวมถึึงการจััดนิิทรรศการศิิลปะ

ในรููปแบบแปลกใหม่่ ในนิิทรรศการศิิลปะนานาชาติิ ณ กรุุงโยฮัันเนสเบิิร์์ก แอฟริิกาใต้้ ด้้วยการจััด

ตั้้�งทีมีฟุตุบอลขึ้้�น โดยให้้ผู้้�เล่่นทุกุคนเป็็นศิลิปินหลากหลายเชื้้�อชาติ ิต่่างภาษา มาแข่่งขันักับัทีมีท้้องถิ่่�น    

อีีกด้้วย     

	 และผลงานที่่�สร้้างชื่่�อเสีียงจนทำให้้เป็็นที่่�รู้้�จั ัก และก้้าวไปสู่่�ศิลปะสากลในยุุโรป และ

อเมริกิา ได้้แก่่ ผลงานการทำอาหารและบริกิารเสริ์์�ฟ ชุดุ “ผััดไทย”  อันัเป็็นนิทิรรศการที่่�แสดงถึงึความ

สัมัพันัธ์์ระหว่่างมนุษุย์์และสังัคม ที่่�มีคีวามสำคัญัไม่่ใช่่เพียีงการมองดูศูิลิปะด้้วยสายตาเท่่านั้้�น 

	 Art Record นิิตยสารศิิลปะและออกแบบรายเดืือน ฉบัับที่่� 13/2538  ปีีที่่� 2 ได้้สััมภาษณ์์

ฤกษ์์ฤทธิ์์� ตีีระวนิิช เกี่่�ยวกัับผลงานชุุด ผััดไทย ของเขา ซึ่่�งก็็มีีแนวคิิดและเรื่่�องราวจากผลงาน

มากมายคืือ ฤกษ์์ฤทธิ์์� คิิดว่่า ผััดไทย  คล้ายกัับการเอาตััวเราเองลงเข้้าไปในกระทะ ในขณะทำก็็เป็็น 

Work หรืือเป็็นงาน  ให้้คนที่่�มาดููงานได้้กิินด้้วย เหมืือนกัับได้้ร่่วมด้้วย  ซึ่่�งการแสดงงานของเขาด้้วย

การผััดไทยนั้้�น เป็็นการทำผััดไทยครั้้�งแรกของเขาด้้วย  โดยผัดไทยไป และก็็ให้้ผู้้�ชมงานที่่�เข้้ามาใน

แกลเลอรี่่�ได้้กิินโดยไม่่เสีียค่าใช้้จ่่ายใด ๆ  โดยเขามีีความคิิดว่่า การทำเช่่นนี้้�เป็็นงานอย่่างหนึ่่�ง ถ้้าผู้้�

ชมจะต้้องจ่่ายเงิินก็็จะเป็็นร้้านอาหารไม่่ใช่่การทำงานศิิลปะอย่่างที่่�ตั้้�งใจ นอกจากนี้้�การที่่�เขาผััด

ไทย ไม่่ได้้มีีเจตนาที่่�จะมาทำกัับข้้าวให้้คนกิิน หรืือให้้คนส่่งเสริิมเขา แต่่เป็็นเรื่่�องที่่�เกี่่�ยวกัับความคิิด 

ไม่่ได้้สนใจเรื่่�องเงิิน  แต่่เป็็นการแสดงผลงาน เป็็นผลงานที่่�กิินได้้  โดยเขาต้้องการให้้คนมาร่่วมมาดูู

และได้้ Idea บางอย่่างกลับไป ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่� ฤกษ์์ฤทธิ์์� คิิดว่่าสำคััญกว่่าการจะไปขายของหรืือทำอะไร

ที่่�ได้้เงิินมา     

	ผล งานการแสดงชุุด ผััดไทย ของเขาได้้รัับความสนใจและสร้้างชื่่�อเสีียงในแง่่ของ

ความแปลกใหม่่ การให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม และแนวคิิดที่่�โดดเด่่นแตกต่างเป็็นอย่่างมาก จนทำให้้

ศิิลปิินไทยผู้้�นี้้�ได้้รัับความสนใจจากวงการศิิลปะในยุุโรป และเป็็นศิิลปิินที่่�มีีชื่่�อเสีียงโด่่งดัังทั้้�งใน

เมืืองไทยและต่่างประเทศ 
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ภาพที่่� 17 : ผลงาน ฤกษ์์ฤทธิ์์� ตีีระวณิิช

ไม่่มีีชื่่�อ (ฟรีี)

อาหารเครื่่�องใช้้ในครััว อุุปกรณ์์หุุงต้้ม และเก้้าอี้้�

ขนาดผัันแปรเปลี่่�ยนแปลงได้้, 2535.

	สุ ธีี คุุณาวิิชยานนท์์ ได้้กล่่าวถึึงงานศิิลปะไทยร่่วมสมััย และศิิลปะแบบที่่�ตอบสนองสอง

ทาง ไว้้ในหนัังสืือ จากสยามเก่่าสู่่�ไทยใหม่่ ในปีี 2545 ซึ่่�งสอดคล้องกัับการสร้้างงานศิิลปะที่่�ให้้

ประชาชนมีีส่่วนร่่วมคืือ การที่่�คนดููงานศิิลปะสามารถมีีส่่วนร่่วมกัับผลงานและกิิจกรรม ทำให้้เกิิด

ปฏิิสััมพัันธ์์ตอบสนองระหว่่าง คนดูู กิิจกรรมและศิิลปะ  ทำให้้คนดููหรืือผู้้�ชมไม่่ใช่่เพีียงแต่่เป็็นผู้้�รัับ

เพีียงฝ่่ายเดีียว แต่่ยัังสามารถโต้้ตอบมีส่่วนร่่วมในการทำสิ่่�งต่่าง ๆ เหมืือนกัับโครงการของนาวิิน 

ลาวััณย์์ชััยกุุล และฤกษ์์ฤทธิ์์� ตีีระวณิิช ที่่�นำเอาวััตถุุดิิบและกิิจกรรมแบบไทยร่่วมสมััย ไปนำเสนอใน

บริิบทและกาลเทศะที่่�ต่่างไปจากเดิิม หรืือที่่�เราเคย ๆ เห็็นกัันในเมืืองไทย อาทิิ การนำรถตุ๊๊�กตุ๊๊�กและ

บิิลบอร์์ดแนวภาพเขีียนโปสเตอร์์หนัังไทยขนาดยัักษ์ไปโชว์์ในเมืืองต่่างชาติิมีีส่่วนร่่วมของทั้้�งสอง 

การที่่�นาวิินนำเอาแนวการ์์ตููนแบบไทย และนำผ้้าขาวม้าไปนำเสนอในงานศิิลปะร่่วมสมัยัในต่่างประเทศ              

โดยที่่�ศิิลปิินทั้้�งสองท่่านต้้องการที่่�จะให้้คนดููได้้มีีส่่วนโต้้ตอบในกิิจกรรมหรืือผลงานที่่�พวกเขาจััดขึ้้�น

	 สาเหตุุที่่�ผู้้�วิิจััยสนใจนำเทีียนมาสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะนั้้�น เนื่่�องจากได้้เคยมีีการนำเทีียน

ที่่�สำเร็็จรููป มาประกอบในผลงานศิิลปะ ที่่�ชื่่�อว่่า “แสงแห่่งชีีวิิต” ในการแสดงนิิทรรศการบัันทึึก

ศิิลปกรรมหลัังความตาย พ.ศ.2543 ณ ห้้องศิิลปะนิิทรรศมารศีี วัังสวนผัักกาด โดยจะนำแนวทาง    

การสร้้างสรรค์์ผลงานในครั้้�งนั้้�น มาเป็็นแนวทางเพื่่�อศึึกษาค้้นคว้้าวิิจััยในรููปแบบอื่่�น ๆ ต่่อไป 

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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ภาพที่่� 18 : ผลงานไกรสร ประเสริิฐ

ชื่่�อภาพ “แสงแห่่งชีีวิิต”

สื่่�อวััสดุุ ซิิลค์์สกรีีน, ผ้้า, ไม้้, ขี้้�เถ้้า และเทีียน

ขนาด เปลี่่�ยนแปลงได้้  ปีี พ.ศ. 2543

	 จากความน่่าสนใจและประโยชน์์อันัมากมายของเทียีน กับัการสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานศิลิปะ 

ประกอบกับการที่่�ประชาชนส่่วนใหญ่่ยังัไม่่รู้้�จักั หรือืยังัขาดความเข้้าใจเกี่่�ยวกับัผลงานศิลิปะสมัยัใหม่่ 

และที่่�สำคััญคืือประชาชนหลาย ๆ คน ยัังไม่่มีีโอกาสที่่�จะได้้เข้้ามามีีส่่วนร่่วมในการสร้้างงานศิิลปะ 

ไม่่มีีส่่วนร่่วมในงานแสดงศิิลปะต่่าง ๆ ทำให้้ผู้้�วิิจััยสนใจที่่�จะศึึกษาวิิธีีการสร้้างงานศิิลปะด้้วยเทีียน  

โดยทำการศึึกษาวิิเคราะห์์ผลงานศิิลปะที่่�สร้้างสรรค์์ด้้วยเทีียนจากศิลปิินต่่าง ๆ รวมถึึงศึึกษาข้้อมููล

จากช่างฝีีมืือในการทำเทีียน หลัังจากนั้้�นจึึงดำเนิินการทดลองทำ วิิเคราะห์์ หาข้้อสรุุป พร้้อมกัับนำ

ผลงานการศึึกษา มาเผยแพร่่แก่่นัักศึกษาและผู้้�ที่่�สนใจ เพื่่�อให้้ได้้มีีส่่วนร่่วมกัับผลงานศิิลปกรรมได้้

มากยิ่่�งขึ้้�น 

	 1. เพื่่�อศึึกษาวิิจััยผลงานของศิิลปิินที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรมด้้วยเทีียน และศึึกษาวิิจััย

ผลงานของศิิลปิินไทยซึ่่�งสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรม ที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม

	 2. เพื่่�อศึึกษาวิิจััยและพััฒนาวิิธีีการเตรีียมพื้้�นด้้วยเทีียนบนไม้้อััด และการสร้้างสรรค์์งาน

ศิิลปะให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
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1. ศึึกษาวิจิััยผลงานของศิิลปิินไทยที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยเทีียนจำนวน 3 ท่่าน คืือ 

	 1) มณเฑีียร บุุญมา  

	 2) สรรเสริิญ มิิลิินทสููต 

	 3) พิินรีี สััณฑ์์พิิทัักษ์์

2. ศึกึษาวิิจัยัผลงานของศิลิปินไทยที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานศิลิปะที่่�ให้้ประชาชนมีส่ี่วนร่่วม จำนวน 4 ท่่าน 

ได้้แก่่

   	 1) วิิจิิตร อภิิชาตเกรียงไกร ผลงานชุุด โครงการศิิลปะปล่่อยหิน ปีีพุุทธศัักราช 2539-2542 

ที่่�มีีผู้้�ร่่วมโครงการเกืือบ 500 คนทั่่�วประเทศ

	 2) สุุธีี คุุณาวิิชยานนท์์  ผลงานชุุดลมหายใจสยาม ปีีที่่�สร้้าง ปีีพุุทธศัักราช 2542-2543

	 3) นาวิิน ลาวััลย์์ชััยกุล  ชื่่�อผลงาน Taxi Gallery (Fine Art : 2547)

	 4) ฤกษ์์ฤทธิ์์� ตีีระวนิิช ชื่่�อผลงานชุุด ผััดไทย 

3. ศึกึษาวิิจัยัการเตรียีมพื้้�นไม้้อัดัด้้วยเทียีน สำหรับัให้้ประชาชนร่่วมสร้้างสรรค์์ลงบนผลงานที่่�เตรียีมไว้้ 

4.  พื้้�นที่่�ที่่�ทำด้้วยเทคนิิคเทีียน ที่่�ใช้้ในการทดสอบมี 3 ขนาด คืือ 20x20 เซนติิเมตร 50x50 เซนติิเมตร 

และ 100x100  เซนติิเมตร

	ศิ ลปะหรืือผลงานศิิลปกรรมที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วม หมายถึึง การสร้้างผลงานของศิิลปิิน 

รวมถึึงการแสดงผลงานศิิลปกรรม ที่่�เปิิดโอกาสให้้ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วมในการทำกิิจกรรมทางด้้าน

ศิลิปะต่่าง ๆ  โดยมีส่ี่วนร่่วมในการลงมือืทำเพื่่�อร่่วมสร้้างสรรค์์งานศิลิปกรรมนั้้�น ๆ ให้้มีีความสมบูรูณ์์

มากยิ่่�งขึ้้�น ไม่่ว่่าจะด้้วยวิิธีีการใด 

	 1. ศึึกษาวิิเคราะห์์วิิจััยวิิธีีการเตรีียมพื้้�นด้้วยเทีียน  การทดลองทำพื้้�นเทีียนบนไม้้อััด 

พร้้อมทดลองความแข็ง็แรงคงทน และวิิเคราะห์์ผล

	 2. นำผลการทดลองวิิจััยมาสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรมด้้วยเทีียนในรููปแบบอื่่�น ๆ นำ

ผลงานไปทดลองให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม และยกตัวอย่่างผลงานศิิลปกรรมที่่�เคยให้้ประชาชนมีีส่่วน

ร่่วมมานำเสนอ

	 3. การเก็บ็รวบรวมข้้อมูลู การวิเิคราะห์์ข้้อมูลูวิิจัยั และสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะที่่�ให้้ประชาชน

มีส่ี่วนร่่วม

ขอบเขตของการวิิจััย

คำจำกััดความในการวิิจััย

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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	 4. สรุุปผลการวิิเคราะห์์ วิจิััยการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรมด้้วยเทีียน อภิิปรายผลงาน

สร้้างสรรค์์ที่่�ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วมและข้้อเสนอแนะ

	 ซึ่่�งจากการวิิเคราะห์์วิิจััยพื้้�นไม้้อััดที่่�ใช้้เตรีียมพื้้�นเพื่่�อยึึดเทีียนพบว่่า กรอบไม้้ขนาด 20x20 

เซนติิเมตร  จะใช้้ไม้้อััดที่่�มีีความหนาตั้้�งแต่่ 6 มิิลลิเมตร  ซึ่่�งสามารถนำเทีียนมายึึดติิดได้้ดีี ส่่วนกรอบ

ไม้้ขนาด 50x50 เซนติิเมตร และขนาด 100x100 เซนติิเมตร จะต้้องใช้้ไม้้อััดในความหนาขนาด 

10  มิิลลิิเมตร เพื่่�อให้้เกิิดพื้้�นที่่�แข็็งแรง เวลาเทีียนยึึดติิดแล้้วจะมีีความแข็็งแรงมาก การเคลื่่�อนย้้าย

จะทนทานต่่อการกระแทก ส่่วนความหนาของไม้้อััดที่่�มีีความหนา 6 มิิลลิเมตร นั้้�น ไม้้สามารถทนต่่อ

การรองรัับเทีียนได้้ เพราะการเคลื่่�อนย้้ายจะแตกร้้าว และไม้้อััดจะมีีความบางจนทำให้้เกิิดการโก่่ง

งอได้้  นอกจากนี้้�ยัังทดสอบแล้้วพบอีีกด้วยว่่าไม้้อััดที่่�มีีพื้้�นผิิวขรุุขระ มีีการติิดยึึดของเทีียนได้้ดีีกว่่า 

พื้้�นผิิวที่่�มีีความมัันและเรีียบ	

	 จากการศึึกษาทดลองวิิจััยทำเทีียนและการเตรีียมพื้้�นไม้้อััดนั้้�น จะมีีอััตราส่่วนของการใช้้

เทียีนในจำนวน 1 กิโิลกรัมั ที่่�สามารถเทในกรอบไม้้ขนาด 20x20 เซนติิเมตร ในความหนา 5 มิลิลิเิมตร 

นั้้�น จะได้้จำนวนกรอบประมาณ 8 กรอบ สำหรัับการเทเทีียนในกรอบไม้้ขนาด 20x20 เซนติิเมตร  

เหมือืนวิิธีแีรกแต่่ต่่างกันัที่่�ขนาดความหนาของเทีียนเป็็น 10 มิลิลิเมตร นั้้�น จะใช้้เทีียนในอัตัรา 1 กิโิลกรัมั 

ซึ่่�งจะทำให้้ได้้จำนวนของกรอบไม้้ประมาณ 4 กรอบ

	 สำหรัับกรอบไม้้ขนาด 50x50 เซนติิเมตร การเทเทีียนที่่�มีีความหนา 5 มิิลลิิเมตร นั้้�นจะต้้อง

ใช้้เทีียนประมาณ 1 กิิโลกรััม และใช้้เวลารอให้้เทีียนแข็็งตััวประมาณ 10 - 15 นาทีี ส่่วนในการให้้

ความหนาของเทีียนได้้ 10 มิิลลิเมตรนั้้�น จะต้้องใช้้เทีียนเป็็นจำนวน 2 เท่่า สำหรัับกรอบไม้้ที่่�มีีขนาด 

50x50  เซนติิเมตร

	 หากเพิ่่�มขนาดของกรอบไม้้ให้้ใหญ่่ขึ้้�นเป็็น 100x100  เซนติิเมตร การเทเทีียนในความหนา 

5  มิิลลิิเมตร จะใช้้เทีียนประมาณ 4 กิิโลกรััม ส่่วนในการแข็็งตััวของเทีียนจะใช้้เวลาประมาณ 15-20 

นาทีี  และในส่่วนความหนาของเทีียน 10 มิิลลิเมตร นั้้�น แต่่ขนาดเท่่าเดิิมคืือกรอบไม้้ขนาด  100x100 

เซนติเิมตร  จะต้้องใช้้เทียีนประมาณ 8 กิโิลกรัมั  ซึ่่�งจากการทดลองวิิจัยันั้้�น อาจจะมีกีารคลาดเคลื่่�อน

หรือืเปลี่่�ยนแปลงไปบ้้างตามสภาพอากาศ ระยะเวลาการต้้มเทีียน รวมถึึงให้้ผลที่่�คลาดเคลื่่�อนจากการ

หกของเทีียนในขณะที่่�เทลงไปในกรอบไม้้ได้้ 

	

การเก็บ็รวบรวมข้้อมูลู การวิเิคราะห์์ข้้อมูลูวิจิัยั และสร้้างสรรค์์ผลงานศิลิปะท่ี่�ให้้ประชาชน

มีีส่วนร่่วม

	 จากการศึกึษาวิิจัยัเกี่่�ยวกับัศิลปินที่่�นำเทียีนมาสร้้างสรรค์์ผลงานศิลิปกรรม และการที่่�ศิิลปิน

ได้้ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วมนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำลัักษณะของทั้้�ง 2 รููปแบบ มาทดลองให้้สามารถอยู่่�ใน

ส่่วนเดีียวกันได้้ โดยเริ่่�มจากการวางแผนคิิดเกี่่�ยวกัับการที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ไปศึึกษาค้้นคว้้าประวััติิเกี่่�ยวกัับ

สงครามโลกครั้้�งที่่� 2 ที่่�จัังหวััดกาญจนบุุรีี  ทำให้้เกิิดแนวคิิดในการนำเอาวััสดุุเทีียนที่่�เป็็นรููปทรงรถถััง 
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มาสร้้างเป็็นผลงานศิิลปกรรมขึ้้�น โดยมีวััสดุุอื่่�น เช่่น ไม้้ รููปภาพ แผนที่่� และเทีียนไข มาประกอบ      

ซึ่่�งได้้จััดแสดงที่่� หอศิิลป์์เอมเจริิญ จัังหวััดกาญจนบุุรีี โดยให้้ประชาชนที่่�มาชมผลงานนั้้�นร่่วมจุุด

เทีียนในการรำลึึกถึงทหารที่่�เสีียชีวิิตในสงครามโลกครั้้�งที่่� 2 ซึ่่�งยัังมีีส่่วนประกอบของผลงานที่่�ให้้จุุด

เทีียนไข แล้้วนำมาปัักร่วมกัับผลงานที่่�เตรีียมไว้้ โดยให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วมในผลงานศิิลปะนี้้�ด้้วย

                                    

                           

ภาพที่่� 19 : ประชาชนมีีส่่วนร่่วมจุุดเทีียนในผลงานศิิลปกรรม ณ หอศิิลป์์เอมเจริิญ จ.กาญจนบุุรีี

	 นอกจากนี้้�ผู้้�วิิจััยยังได้้สร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ประชาชนมีีส่่วนร่่วมอีีกหนึ่่�งชุุด โดยการเตรีียม

ผ้้าใบขนาด 100x100 เซนติิเมตร และ 120x120 เซนติิเมตร ซึ่่�งมีีตราสััญลัักษณ์์ประจำพระบาท

สมเด็็จพระเจ้้าอยู่่�หััวรััชกาลที่่� 9  โดยในผลงานจะมีีโคมไฟที่่�จุุดเทีียนไว้้ด้้านหน้้าของเฟรมผ้้าใบ และ

ให้้ประชาชนที่่�มาชมผลงาน ได้้มีีส่่วนร่่วมในการปฏิิสััมพัันธ์์กัับผลงานศิิลปะ ด้้วยการจุุดเทีียน            

เพื่่�อเทิิดพระเกีียรติิพระบาทสมเด็็จพระเจ้้าอยู่่�หััวรััชกาลที่่� 9 และจากนั้้�นได้้นำผลงานไปจััดแสดงใน

หอศิิลป์์อีีกหลายแห่่ง โดยผลงานชุุดนี้้�ใช้้ชื่่�อว่่า “ประชาชนร่่วมจุุดเทีียนถวายพระพร”

                 

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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ภาพที่่� 20 : ผู้้�ร่่วมจุุดเทีียนถวายพระพร ดร.โอฬาร ไชยประวััติิ  และ คุุณอภิิสิิทธิ์์� เวชชาชีีวะ

ณ หอศิิลป์์เซเว่่นรัังสรรค์์ และ หอศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร วัังท่่าพระ กรุุงเทพ

                      

ภาพที่่� 21 :ประชาชนทุุกวััยสามารถร่่วมจุุดเทีียนถวายพระพรได้้ แสดง ณ สถาบัันปรีีดีี พนมยงค์์

นอกจากนี้้�ผู้้�วิิจััยยัังได้้สร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วมอย่่างต่่อเนื่่�อง ซึ่่�งมีีจำนวนหลายชุุด

ด้้วยกััน โดยจะแตกต่างกัันในด้้านแนวคิิด วิธิีีการ และสถานที่่� 

	 จากการศึึกษาทดลองวิิจััย รวมถึึงการวิิเคราะห์์ และพััฒนาสร้้างสรรค์์วิิธีีการเตรีียมพื้้�น

ด้้วยเทีียนบนไม้้อััดนั้้�น ผู้้�วิิจััยได้้ทดลองทำตามลัักษณะความหนาของไม้้อััด 2 ขนาด คืือ ความหนา

ไม้้อััด 6 มิิลลิิเมตร และ 10 มิิลลิเมตร ให้้อยู่่�ในขอบเขตของงานสร้้างสรรค์์บนกรอบไม้้ขนาด 20x20 

เซนติิเมตร ขนาด 50x50 เซนติิเมตร และขนาด 100x100 เซนติิเมตร รวมถึึงใช้้กรรมวิิธีีการเทเทีียนที่่�

มีีความหนาของเทีียนหนา 5 มิิลลิเมตร และ 10 มิิลลิเมตร 

	 ซึ่่�งในการทดลองทำในขนาดกรอบ 20x20 เซนติิเมตร สามารถนำเทีียนมาเทด้วยความหนา

ทั้้�ง 2 ลัักษณะ สามารถนำกรอบไม้้ที่่�มีีเทีียนเป็็นพื้้�น ไปสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะได้้ และให้้ความ

คงทนต่่อการแตกหักได้้ดีี ซึ่่�งแผ่่นไม้้อััดความหนา 6 มิิลลิเมตร และความหนาของเทีียน 10 มิิลลิิเมตร 

สามารถคงทนได้้ แต่่สำหรัับขนาดกรอบ 50x50 เซนติิเมตรนั้้�น จะต้้องใช้้ไม้้อััดรองด้้านหลััง ในขนาด

ผลการวิิเคราะห์์วิิจััย
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ความหนา 10 มิิลลิิเมตร จึึงจะแข็็งแรงเพีียงพอ แต่่หากใช้้แผ่่นไม้้อััดความหนา 6 มิิลลิเมตร อาจจะ

เกิิดการแตกหัักได้้ แต่่เมื่่�อเพิ่่�มความหนาของเทีียนโดยเทเทีียนให้้มีีความหนา 10 มิิลลิเมตร ขึ้้�นไป    

จะช่่วยให้้การเตรีียมพื้้�นเทีียนนั้้�นมีีความแข็็งแรง ทนต่่อการแตกหักได้้ดีีขึ้้�น

	 ในส่่วนกรอบไม้้ขนาด 100x100 เซนติิเมตร จะมีีพื้้�นที่่�กว้้าง พื้้�นไม้้อััดที่่�สำหรัับยึึดเทีียนจะ

ต้้องมีีความหนา 10 มิิลลิิเมตร ขึ้้�นไป เพื่่�อความคงทนแข็็งแรงยาวนาน  ซึ่่�งในการศึึกษาวิิจััยครั้้�งนี้้� 

ผู้้�วิิจััยได้้ปรึึกษาผู้้�เชี่่�ยวชาญ คืือ ศาสตราจารย์์ เดชา วราชุุณ และได้้เห็็นผลงานที่่�อาจารย์์เดชา 

ได้้สร้้างสรรค์์ไว้้ ซึ่่�งใช้้วััตถุุไม้้มาสร้้างสรรค์์ผลงานโดยวิิธีีการฉลุุไม้้ให้้เป็็นรููปทรงต่่าง ๆ จากนั้้�นนำมา

ติดิบนแผ่่นไม้้ที่่�รองรับั ทำให้้ผู้้�วิิจัยันำวิิธีกีารดังักล่าวมาแก้้ปััญหาของการวิิจััยสร้้างสรรค์์ในการเตรีียม

พื้้�นเทีียน โดยการนำไม้้อััดมาฉลุุให้้เป็็นรููปทรง แล้้วนำมายึึดติิดกัับแผ่่นพื้้�น จากนั้้�นนำเทีียนมาเทลง

ไปในช่่องที่่�ฉลุุ จะทำให้้ขนาดกรอบไม้้ 100x100 เซนติิเมตร ที่่�ทดลองนั้้�นแข็็งแรงมากยิ่่�งขึ้้�น

	 นอกจากนี้้�จากการศึึกษาวิิจััยผลงานศิิลปะที่่�ทำด้้วยเทีียนนั้้�น มีีประโยชน์์ในแง่่ที่่�ทำให้้

ทราบถึึงวิิธีีการนำเทีียน มาสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะในรููปแบบต่่าง ๆ ทำให้้ทราบถึึงวิิธีีการ ขั้้�นตอน 

การเตรีียมผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วม และได้้รููปแบบ วิิธีีการเตรีียมพื้้�นด้้วยเทีียนใน

ลัักษณะต่่าง ๆ  เพื่่�อนำมาวิิจััยและสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะในลัักษณะที่่�แตกต่่างกััน โดยขึ้้�นอยู่่�กัับ

ผู้้�สร้้างสรรค์์นั้้�น ๆ 

	 ซึ่่�งการใช้้เทีียนเป็็นเพีียงสื่่�อวััสดุุที่่�นำมาสร้้างผลงานแทนกระดาษ ไม้้ หรืือ ผ้้าใบ ในการ

รองรัับการสร้้างลวดลายการสร้้างสรรค์์ของศิิลปิิน หากกล่าวในลัักษณะการนำไปใช้้ในพิิธีีการต่่างๆ 

เช่่น ทางด้้านศาสนา และประเพณีี จะมีีการใช้้อย่่างแพร่่หลาย แต่่ในทางด้้านศิิลปะจะมีีการนำมา

ใช้้มากเกี่่�ยวกับัการทำประกวดแห่่เทีียนพรรษา สำหรัับในด้้านศิลิปะร่่วมสมัยัมักัจะนำมาใช้้ไม่่มากนักั 

ส่่วนหนึ่่�งคาดว่่าเนื่่�องจากเป็็นวััสดุุที่่�ไม่่แข็็งแรง หรืือแตกหักได้้ง่่าย แต่่ในการวิิจััยนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้ทดลอง

และมีีกระบวนการที่่�เตรีียมพื้้�นรองรัับเทีียน ซึ่่�งสรุุปว่่าสามารถรองรัับความแตกร้้าวได้้ดีี และมีีความ

แข็็งแรงต่่อสภาพอากาศของประเทศไทยได้้ดีี

	 ในส่่วนของผลงานศิิลปกรรมของศิิลปิินที่่�ให้้ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วมนั้้�น จะแตกต่่างจาก

ผลงานที่่�สำเร็็จเป็็นชิ้้�นหรืือเป็็นภาพ เช่่น ผลงานจิิตรกรรม ศิิลปะภาพพิิมพ์์ ภาพถ่่าย ซึ่่�งผลสำเร็็จคืือ 

ตััวผลงาน แต่่สำหรัับผลงานศิิลปกรรมที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วนร่่วมนั้้�น ผู้้�วิิจััยมีีความคิิดเห็็นว่่าในการนำ

เสนอความคิิด กระบวนการ วิิธีีการ ตลอดจนการทำผลงานให้้ประชาชนได้้มีีส่่วนร่่วมได้้นั้้�นเป็็น

สิ่่�งสำคััญอัันดัับแรก เนื่่�องจากผลงานศิิลปะที่่�จััดทำขึ้้�นต้้องเข้้าใจได้้ง่่าย และให้้ประชาชนสามารถมีี

ส่่วนร่่วมหรืือลงมืือทำด้้วยกันได้้ทัันทีี จะส่่งผลให้้ผลงานศิิลปะนั้้�นเกิิดเป็็นผลงานที่่�มีีจิินตนาการ 

ความคิิดของประชาชนได้้จริิง แต่่หากเป็็นงานที่่�ต้้องใช้้เวลา มีีเครื่่�องมืือหรืือใช้้เทคนิคที่่�ยาก จะทำให้้

ประชาชนมีีส่่วนร่่วมกัับผลงานศิิลปกรรมนั้้�นได้้ยากขึ้้�น 

  “งานศิิลปะกัับเทีียน และการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน

   เพื่่�อพััฒนาศิิลปกรรมกัับชุุมชน”
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	 1. ทำให้้ทราบถึึงวิิธีีการนำเทีียนมาสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะในรููปแบบต่่าง ๆ เช่่น การนำ

เทีียนสำเร็็จรููปมาสร้้างสรรค์์ผลงาน วิิธีีการนำเทีียนมาขึ้้�นเป็็นรููปแบบต่่าง ๆ และได้้ทราบถึึงวิิธีีการ

ของศิิลปิินท่่านอื่่�น ๆ ที่่�ได้้นำเทีียนมาสร้้างสรรค์์เป็็นรููปทรงต่่างๆ ตามที่่�ต้้องการ

	 2. ทำให้้ทราบถึึงวิิธีีการ ขั้้�นตอน และการเตรีียมผลงานสร้้างสรรค์์ ที่่�ให้้ประชาชนมีีส่่วน

ร่่วมในรููปแบบวิิธีีการต่่างๆ เช่่น การปล่่อยหิิน การเข้้าร่่วมรัับประทานผััดไท และการเป่่าลมเข้้าไปใน

ผลงานศิิลปะรููปทรงช้้าง 

	 3. ทำให้้ทราบถึึงวิิธีีการนำวััสดุุเทีียนมาสร้้างให้้เกิิดเป็็นผลงานรููปแบบใหม่่ ๆ  รวมถึึง

การนำผลงานศิิลปกรรมที่่�ทำจากเทีียน มาต่่อยอดสร้้างสรรค์์ให้้เป็็นผลงานศิิลปะที่่�ประชาชนมีีส่่วน

ร่่วมได้้  

	 ผลงานศิิลปกรรมกัับการมีีส่่วนร่่วมของประชาชน สามารถสร้้างสรรค์์และยัังนำมาวิิจััยได้้

หลากหลายรููปแบบ หากเป็็นผลงานที่่�ประชาชนเข้้าถึึงได้้ง่่าย เข้้าใจง่่าย และมีีส่่วนร่่วมได้้ง่่ายก็็จะ

ได้้รัับความร่่วมมืือเป็็นอย่่างดีี นอกจากนี้้�การได้้นำเทีียนมาวิิจััยและสร้้างสรรค์์งานในรููปแบบต่่าง ๆ    

ยัังทำให้้ได้้เห็็นผลงานศิิลปะที่่�หลากหลาย และยัังสามารถให้้ประชาชนนำกลัับไปบ้้านเป็็นที่่�ระลึึก

ได้้ ถืือเป็็นการวิิจััยที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรมกัับการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ทั้้�งทางกายภาพและทางด้้าน

จิิตใจ ซึ่่�งทำให้้เกิิดคุุณค่่าและความรู้้�สึึกที่่�ดีีกัับผู้้�ที่่�ได้้ร่่วมสร้้างสรรค์์ผลงาน 

	ผู้้�วิ จััยคาดว่าการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะด้้วยเทีียนสามารถพััฒนาและประยุุกต์์ได้้อีีก

หลากหลายรููปแบบ โดยอาจมีีกระบวนการ วิิธีีการ และแนวคิิดที่่�แตกต่่างออกไปได้้อีีกหลายมุุมมอง 

รวมถึึงสามารถนำผลงานศิิลปะจากเทีียนไปมีีส่่วนร่่วมในการดำรงชีีวิิตประจำวััน ใช้้ประกอบในการ

ทำพิิธีีทางศาสนา ตกแต่่ง ให้้ความสว่่าง และดััดแปลงให้้มีีทั้้�งความสวยงามสร้้างสรรค์์ และนำไปใช้้

ประโยชน์์ได้้จริิงในชีีวิิตมากขึ้้�นในอนาคต  
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บทคััดย่่อ

	บทคว ามวิิจััยนี้้� มีีวััตถุุปะสงค์์เพื่่�อ 1) วิิเคราะห์์และเรีียบเรีียงมุุขปาฐะชุุมชน ประเพณีีสารท

เดือืนสิบิ กุศุโลบายชาวบ้านเรื่่�องโจ และเรื่่�องชุมุชนร่่วมสมัยัของชุมุชนบ้้านขุนุน้้ำ ตำบลท่างิ้้�ว อำเภอ

เมือืง จังัหวััดนครศรีธีรรมราช เพื่่�อนำไปใช้้เป็็นเนื้้�อหาในการสร้้างสรรค์์ผลงานทางทัศันศิลิป์ในชุมุชน  

2) วิิเคราะห์์ศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช จาก

สาระสำคััญเชิิงโครงสร้้างและสััญลัักษณ์์ทางศิิลปกรรม และ 3) สร้้างสรรค์์ผลงานผ่่านกระบวนการ

คิิดที่่�เหนืือจริิงทางทััศนศิิลป์์ร่่วมสมััย ในการสนัับสนุุนกุุศโลบาย ผ่่านเนื้้�อหาและสััญลัักษณ์์ที่่�เป็็นอััต

ลัักษณ์์ของชุุมชน จากเนื้้�อหาเรื่่�องเล่่ามุุขปาฐะชุุมชน ความเชื่่�อกุุศโลบายชาวบ้้าน และเรื่่�องราวของ

ชุุมชนในปััจจุุบััน โดยใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยเชิิงคุุณภาพและการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ เก็็บรวบรวม

ข้้อมููลเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้อง การสััมภาษณ์์ การถ่่ายภาพ และการเขีียนภาพร่่าง มีีขั้้�นตอนการวิิเคราะห์์

ข้้อมููล ดัังนี้้� 1) รวบรวมข้้อมููลเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้องและข้้อมููลการสััมภาษณ์์ 2) จััดระเบีียบข้้อมููลจาก

ภาพถ่่าย และ 3) ออกแบบภาพร่่าง เพื่่�อคัดัเลืือกภาพร่่างที่่�มีเีนื้้�อหาและแนวความคิดิในการสร้้างสรรค์์

ผลงานจิิตรกรรมและนำเสนอผลการวิิจััยเชิิงพรรณนาวิิเคราะห์์

	ผลก ารวิิจััยพบว่่า ชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำมีีเนื้้�อหาจากเรื่่�องเล่่าผ่่านความเชื่่�อและความศรััทธา

เทีียบเคีียงได้้กัับศิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช

ใช้้วิิธีีการวางสััญลัักษณ์์ตามโครงสร้้างหน้้าที่่�นิิยมและวางองค์์ประกอบศิิลป์์แบบไตรภููมิิ การศึึกษา

ในครั้้�งนี้้�ได้้สร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์ โดยมีเีนื้้�อหาเกี่่�ยวข้องกับักุศุโลบายในชุมุชน ผ่่านกระบวนการ

สร้้างสรรค์์ทางจิติรกรรมและเผยแพร่่ผลงานผ่่านการจัดันิทิรรศการศิลิปะ “ชุุดภายใต้้กุุศโลบายเมืือง

นครศรีีธรรมราช” โดยผลงานจิติรกรรมทำหน้้าที่่�เป็็นสื่่�อกลางในการสนับัสนุนุกุุศโลบายอันัดีงีาม

คำสำคััญ : จิิตรกรรมร่่วมสมััย, กุุศโลบาย, เมืืองนครศรีีธรรมราช
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	 The purpose of this research paper is 1) to analyze and compose an oral tradition-

al community, Sart Duen Sib’s story, the folklore of Jo and contemporary communities in 

Tha Ngio sub district, Mueang Nakhon Si Thammarat district, Nakhon Si Thammarat to 

create the visual arts in the community. 2) To analyze the art of Phra Trong Ma’s Vihara in 

Wat Phra Mahathat Woramahawihan Nakhon Si Thammarat Province from the essence of 

the structure and symbols of the arts. And 3) To create works through the surreal thinking 

process in contemporary visual arts to support the stratagem through the contents and 

symbols that are the identity of the community. From the content of an oral traditional community, 

people’s beliefs and the story of the today’s community, the qualitative research methods 

and the creating in visual arts were used to collect the relevant documentation. Such as 

interviewing, photographing and sketching. There are steps for data analysis as follows: 1) 

Gathered the relevant document information and interview information. 2) Organized the 

information from the photos. And 3) Designed a sketch to select the sketches with content 

and concepts in the creation of painting works then present descriptive and analytical 

research results.

	 The result showed that Ban Khun Nam community is based on the stories through 

belief and faith. It is comparable to the art of of Phra Trong Ma’s Vihara in Wat Phra 

Mahathat Woramahawihan Nakhon Si Thammarat Province by used the method of placing 

symbols according to the structural-functionalism theory and placing the composition of art 

in the Tribhum’s style. This study has created works of visual arts with content related to 

community stratagem through the process of creating paintings and disseminating works 

through art exhibitions “Under the stratagem of Nakhon Si Thammarat” All in all, the works 

of paintings act as an intermediary in supporting good stratagem beautifully.

Keywords : Contemporary Painting, Stratagem, Nakhon Si Thammarat
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	วั ัดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหารจัังหวััดนครศรีีธรรมราช เป็็นโบราณสถานที่่�ควรศึึกษาเกี่่�ยว

กัับหลัักฐานทางศิิลปกรรม จากหลัักฐานที่่�พบเห็็นได้้จากสถาปััตยกรรม ประติิมากรรมและจิิตรกรรม

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับตำนาน ทำหน้้าที่่�สนัับสนุุนตำนานพระธาตุุและตำนานเมืืองนครศรีีธรรมราชในเชิิง

สััญลัักษณ์์จากศิิลปกรรมและโบราณสถานอื่่�น ๆ ที่่�สนัับสนุุนตำนานจากเรื่่�องเล่่าในวรรณกรรมให้้

เห็็นออกมาเป็็นรููปธรรมได้้ นงคราญ สุุขสม (2554, 133) กล่าวว่่า พระบรมธาตุุมีีความสำคััญต่่อการ

ก่่อตั้้�งเมืืองนครศรีีธรรมราช กล่าวคืือ ครั้้�นเมื่่�อพระเจ้้าศรีีธรรมโศกราช ตกลงตั้้�งเมืืองนครศรีีธรรมราช

ขึ้้�นบนหาดทรายแก้้ว ภารกิิจประการแรกที่่�ทรงรีีบดํําเนิินการอย่่างเร่่งด่่วน คืือ สั่่�งให้้ก่่ออิิฐทํําปููนเพื่่�อ

ก่่อสร้้างพระบรมธาตุุ อัันนี้้�เป็็นแก่่นอีีกข้้อหนึ่่�งที่่�วิิเคราะห์์ได้้จากตํํานาน สนัับสนุุนด้้วยหลัักฐานจาก

จารึึกที่่�ผู้้�เป็็นใหญ่่แห่่งเมืือง สถาปนาศัักดิ์์�เทีียบเท่่าพระเจ้้าธรรมโศก หมายถึึงเทีียบเท่่าพระเจ้้าอโศก

มหาราชแห่่งอิินเดีีย ผู้้�มีีกํําลัังเข้้มแข็็งด้้านการเมืืองและทรงเป็็นศาสนููปถััมภกแห่่งพุุทธศาสานา จน

มีีชื่่�อเสีียงเกรียงไกรไปทั่่�วชมพููทวีีป พระเจ้้าศรีีธรรมาโศกทรงมีีพระประสงค์์ในการสร้้างภาพลัักษณ์์

แห่่งพระองค์์ให้้เป็็นศรีีธรรมราชาหรืือพระราชาผู้้�ทรงธรรม ทรงใช้้ศาสนาเป็็นนโยบายนํําการเมืือง 

โดยสถาปนาพระบรมธาตุุเป็็นศููนย์์รวมจิิตใจของผู้้�คนพลเมืือง พุุทธศาสนาจึึงเป็็นกลไกในการสร้้าง

ศรััทธาและความชอบธรรมของพระองค์์เองให้้เกิิดในหมู่่�อาณาประชาราษฎร์์ รวมไปถึึงเมืืองใหญ่่

น้้อยที่่�อยู่่�ใกล้้เคีียงให้้ยอมรัับนัับถืือพระองค์์ในฐานะศรีีธรรมราชา พระบรมธาตุุจึึงเปรีียบเสมืือน

หลัักเมืืองของนครศรีีธรรมราช ที่่�พระราชาและประชาชน พลเมืืองร่่วมใจกัันสร้้าง ตลอดจนค้้ำจุุนให้้

พระพุุทธศาสนาประดิิษฐานอยู่่�ในเมืืองแห่่งนี้้�อย่่างถาวร กลยุทธ์์นี้้� คืือ การสร้้างสามััคคีธรรมให้้

ปรากฏ ซ่ึ่�งจะเป็็นพื้้�นฐานความมั่่�นคงทางการเมืืองและเป็็นพลัังในการสร้้างบ้้านแปงเมืืองที่่�จะรวม

พลัังกลุ่่�มชนซ่ึ่�งกระจััดกระจายอยู่่�ในที่่�ต่่าง ๆ ให้้มาเป็็นพลเมืืองของรััฐแห่่งนี้้� การสร้้างพระบรมธาตุุ

จึึงเป็็นความฉลาดหลัักแหลมของผู้้�ปกครองในการสร้้างศรััทธา สร้้างความรู้้�สึกชาติินิิยม (ท้้องถิ่่�น

นิิยม) สร้้างความคิิดในการรัักและหวงแหนแผ่่นดิินของตนและยัังแสดงถึึงความเจริิญงอกงามทาง

ขนบธรรมเนีียม ประเพณีี วััฒนธรรมของเมืือง ในฐานะที่่�เป็็นเมืืองแห่่งศาสนาและวััฒนธรรม เป็็น

เมืืองแม่่ทางวััฒนธรรมให้้กัับเมืืองต่่าง ๆ ในภููมิิภาคนี้้� ขนบธรรมเนีียมประเพณีีอัันเกิิดจากศรััทธาใน

พุทุธศาสนาและองค์์พระบรมธาตุุฝัังรากฐานหยั่่�งลึกึลงไปในสังัคม วัฒันธรรมของชาวนครศรีีธรรมราช

สืืบมาจนกระทั่่�งทุุกวัันนี้้� ไม่่ว่่าจะเป็็นประเพณีีแห่่ผ้้าขึ้้�นธาตุุ ประเพณีีสวดด้้าน ประเพณีีตัักบาตรธููป

เทีียน ประเพณีีงานสารทเดืือนสิิบ ประเพณีีการถวายสิ่่�งของบููชาพระบรมธาตุุ ฯลฯ ล้้วนเป็็น

เอกลัักษณ์์โดดเด่่นของเมืืองนครศรีีธรรมราชทั้้�งสิ้้�น พระบรมธาตุุจึึงเป็็นหััวใจของเมืือง เป็็นหลัักเมืือง

ของชาวนครศรีีธรรมราชอย่่างแท้้จริิง 

	 จากคำถามการวิิจััยที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ตั้้�งไว้้ในส่่วนที่่� 1 ว่่าแก่่นสารและสาระสำคััญของกุุศโลบาย

ตำนานเมืืองนครศรีีธรรมราช มีีวิิธีีการสร้้างกุุศโลบายในตำนานการสร้้างเมืืองนครศรีีธรรมราช มีี

แก่่นสารและกุุศโลบายใดสอดแทรกอยู่่�หรืือไม่่ อย่่างไร พบว่่าตำนานทำหน้้าที่่�เชื่่�อมโยงและส่่งให้้
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อดีีตมีีความหมายต่่อปััจจุุบัันมากกว่่าที่่�อดีีตจะมีีความหมายต่่อตััวของอดีีตเอง ที่่�กล่่าวเช่่นนี้้�ก็็

เพราะว่่า ธรรมชาติิของตำนานนั้้�นคืือเรื่่�องเล่่าที่่�มีี “โครงเรื่่�อง” ซึ่่�งผู้้�เล่่า ผู้้�จดจำ หรืือผู้้�ถ่่ายทอด ย่่อม

ต้้องเล่่า จดจำ ถ่่ายทอดด้้วยเจตจำนงหรืือ “จุุดมุ่่�งหมาย” บางอย่่างหรืือเพื่่�อให้้เกิิดผลบางอย่่างขึ้้�น

ในผู้้�ฟัังและผู้้�รัับการถ่่ายทอด เป็็นกุุศโลบายที่่�มีีเป้้าหมายจากตำนาน ในการวิิจััยส่วนนี้้�เป็็นการ

ศึึกษาจากโครงสร้้างของศิิลปกรรมพระวิิหารทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุ จัังหวััดนครศรีีธรรมราช ซึ่่�ง

ต้้องใช้้หลัักการและทฤษฎีีในการถอดรื้้�อโครงสร้้าง แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องการวิิจััยมีีดัังนี้้� 

แนวคิิดทฤษฎีีโครงสร้้าง-หน้้าที่่�นิิยม (Structural-Functionalism Theory) แนวคิิดทฤษฎีีภาษาของ

ตำนานปรัมัปรา โครงสร้้างตำนาน และแนวคิดทฤษฎีสีัญัวิิทยา โดยมีหีลักัการของแนวคิดิทฤษฎี ีดังันี้้�

แนวคิิดทฤษฎีีโครงสร้้าง-หน้้าที่่�นิิยม (Structural-Functionalism Theory)

	สุ ภางค์์ จัันทวานิิช (2559, น. 140-141) กล่าวว่่า โครงสร้้างสัังคมประกอบด้้วยสถาบััน

สัังคม มีี 6 สถาบััน ซ่ึ่�งมีีหน้้าที่่�ต่่าง ๆ กัันไปดัังนี้้� 

	 1. สถาบัันครอบครััว ทำหน้้าที่่� ผลิิตและเลี้้�ยงดููสมาชิิกใหม่่

	 2. สถาบัันพิิธีีกรรม ทำหน้้าที่่� ควบคุุมพฤติิกรรมมนุุษย์์ 

	 3. สถาบัันการเมืือง เช่่น ประชาธิิปไตย อนาธิิปไตย

	 4. สถาบัันศาสนา มีีหลัักคำสอนให้้มนุุษย์์ยึึดถืือ 

	 5. สถาบัันอาชีีพ ทำให้้เกิิดการแบ่่งงานเป็็นส่่วน ๆ ในสัังคม

	 6. สถาบัันเศรษฐกิิจ มีีการแบ่่งระบบเป็็นระบบทาส ระบบศัักดินาและแรงงานเสรีี 

	 สถาบัันสังัคมเหล่่านี้้�เกิดิจากความจำเป็็นของสถานการณ์์เกี่่�ยวกับหน้้าที่่�และโครงสร้้างในสังัคม 

	 เหตุผุลที่่�เลือืกใช้้แนวคิดิทฤษฎีโีครงสร้้างสังัคม นำมาใช้้ในการศึึกษาในแง่่มุมุของการวิิเคราะห์์

องค์์ประกอบของศิลิปกรรมในเชิงิโครงสร้้าง ซึ่่�งศิลิปกรรมวิหิารพระทรงม้้าในวัดัพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร 

จัังหวััดนครศรีีธรรมราช มีีสััญลัักษณ์์ที่่�เชื่่�อมโยงกัับสัังคมในความหมายต่าง ๆ ทั้้�งในแต่่ละส่่วนของ

สััญลัักษณ์์และภาพรวมของสััญลัักษณ์์ทั้้�งหมด ทฤษฎีีมีีความสำคััญในการวิิเคราะห์์ความหมายที่่�

เกี่่�ยวของกัับสัังคมในเรื่่�องของบทบาทและหน้้าที่่�ต่่าง ๆ ในเชิิงสััญลัักษณ์์ ของศิิลปกรรมวิิหารพระ

ทรงม้้าและผลงานจิิตรกรรมที่่�สร้้างสรรค์์ใหม่่

แนวคิิดทฤษฎีีภาษาของตำนานปรััมปรา โครงสร้้างตำนาน (The Structural Study of Myth)

	ศิ ราพร ณ ถลาง (2557, 285-286) กล่่าวว่่า ในเชิิงหลัักการของตำนานปรััมปรากัับดนตรีี

มีีลัักษณะคล้้ายกัันอยู่่�มาก กล่่าวคืือ ทั้้�งตำนานปรััมปราและดนตรีีเป็็นภาษาที่่�ผู้้�แต่่งพยายามสื่่�อ

ความหมายกัับผู้้�ฟััง เปรีียบเทีียบว่่าตำนานปรััมปราและเพลงดนตรีีในแต่่ละวััฒนธรรมเปรีียบ

เสมืือนวาทยกรผู้้�นำวงออเคสตร้้า ซ่ึ่�งมีีผู้้�ฟัังที่่�กลายเป็็นผู้้�ร่่วมเล่่นอยู่่�ในทีีม เลวี่่� สเตราส์์ จึึงเปรีียบ

เทีียบการจะเข้้าใจสารจากตำนานปรััมปราว่่า เหมืือนกัับการเข้้าใจอารมณ์์ของเพลงคลาสสิิก โดย

อุุปมาว่่า “การอ่่านสารจากตำนานปรััมปรา ต้้องอ่่านเหมืือนการอ่่านโน้้ตดนตรีีในวงออเคสตร้้า (ซึ่่�ง

เป็็นโน้้ตที่่�วาทยกร ใช้้ในการนำวง เพราะจะมีีโน้้ตของเครื่่�องดนตรีีทุุกชนิิดรวมอยู่่�ในหน้้าเดีียวกััน-

ผู้้�เขีียน) เลวี่่� สเตราส์์ เปรีียบเทีียบต่่อไปอีีกว่า เวลาเราอ่่านนวนิิยายหรืืออ่่านหนัังสืือพิิมพ์์ มัักจะอ่่าน

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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เอาเรื่่�อง เพื่่�อติิดตามเหตุุการณ์์ในเรื่่�องตั้้�งแต่่ต้้นจนจบตามลำดัับ แต่่การอ่่านตำนานปรััมปรา

นอกจากจะอ่่านเอาเรื่่�องแบบนวนิิยายหรืือหนัังสืือพิิมพ์์โดย “อ่่านจากซ้้ายไปขวา” แล้้วยัังต้้องอ่่าน

แบบอ่านโน้้ตดนตรีีในวงออเคสตร้้าด้้วย คืือ “ต้้องอ่่านจากบนลงล่่าง” เพื่่�อให้้ได้้ยิินเสีียงประสานกััน

ของเครื่่�องดนตรีีชนิิดอื่่�นด้้วย จึึงจะได้้อารมณ์์ของเพลง ผู้้�เขีียนขอยกตัวอย่่างหลัักการดัังกล่่าวจาก

การวิิเคราะห์์ศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้า เช่่น ท้้าวขััตตุุคาม ท้้าวรามเทพ “อ่่านจากซ้้ายไปขวา” 

เป็็นการอ่่านแบบวิิเคราะห์์ หมายถึงชั้้�นของสวรรค์์ “การอ่่านจากบนลงล่่าง” สวรรค์์ โลกมนุุษย์์ พื้้�นดินิ 

บาดาล เป็็นการอ่่านแบบตีีความ หมายถึึงไตรภููมิิ ซึ่่�งวิิธีีการนี้้�คล้ายกัับการอ่่านโน้้ตเพลงตามที่่� เลวี่่� 

สเตราส์์ ได้้กล่าวไว้้

	 เหตุุผลที่่�เลืือกใช้้แนวคิิดทฤษฎีีภาษาของตำนานปรััมปรา โครงสร้้างตำนาน นำมาใช้้ใน

การศึึกษาในแง่่มุุมของการทำงานของทฤษฎีีในส่่วนของวิิธีีอ่่าน วิิเคราะห์์ และตีีความตำนาน การ

ทำความเข้้าใจและถอดรหัสัภาษาจากโครงสร้้างของตำนาน เนื่่�องจากตำนานมีเีนื้้�อหาและสััญลัักษณ์์

ที่่�ซัับซ้อน ซ่ึ่�งทฤษฎีีมีีความสำคััญในเรื่่�องของการใช้้วิิเคราะห์์และตีีความ เพื่่�อให้้เข้้าใจเนื้้�อหาผ่่าน

สััญลัักษณ์์ของศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหารและนำหลัักการมาปรัับใช้้

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานจิิตรกรรมที่่�มีีเนื้้�อหาเชื่่�อมโยงกัับชุุมชน

แนวคิิดทฤษฎีีสััญวิิทยา (Semiology Theory)

	สุ ภางค์์ จันัทวานิชิ (2559, 218) กล่าวว่า แนวคิดสัญัวิิทยา (semiology) หรืือสัญัศาสตร์์ (se-

miotics) คืือวิิชาที่่�ศึึกษากระบวนการสื่่�อความหมาย โดยพิิจารณาธรรมชาติิของหน่่วยสื่่�อความ

หมายและขั้้�นตอนในการทำงานของมััน เพื่่�อทำความเข้้าใจว่่า ความหมายถููกสื่่�อออกมาได้้อย่่างไร 

ในทฤษฎีีโครงสร้้างนิิยม หน่่วยสื่่�อความหมายจะสััมพัันธ์์โยงใยระหว่่างกััน ประกอบเป็็นโครงสร้้าง

ขององค์์รวมแต่่ละหน่่วยจึึงจะมีีค่่าสื่่�อความหมายขึ้้�นมาได้้สััญญะ (sign) คืือ หน่่วยสื่่�อความหมาย

ประกอบด้้วย 2 ส่่วน คืือ สิ่่�งที่่�เราใช้้เรีียกหรืือเขีียนสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง คืือ รููปสััญญะ (signifier) กัับสิ่่�งที่่�เป็็น

ความหมายที่่�ถืือออกมาหรืือความหมายสัญญะ (signified) ความคิิดนี้้� เดอ โซสซููร์์ นัักภาษาศาสตร์์

อีกีคนหนึ่่�งได้้เสนอไว้้ก่่อนแล้้ว ในกรณีขีองภาษาสัญัญะ คือื ถ้้อยคำ รูปูสัญัญะ คือื เสียีงหรือืตัวัหนังัสือื 

และความหมายสัญญะ คืือ แนวคิิดที่่�เราเข้้าใจจากถ้้อยคำนั้้�น

	 เหตุุผลที่่�เลืือกใช้้แนวคิิดทฤษฎีีสััญวิิทยา นำมาใช้้ในการศึึกษาในแง่่มุุมของการทำงาน

ของทฤษฎีีในส่่วนของการวิิเคราะห์์และตีีความสััญลัักษณ์์ในเรื่่�องความหมายตรง ความหมายแฝง

และสััญญะ เพื่่�อให้้เข้้าใจความหมายและเป้้าหมายในเชิิงสััญลัักษณ์์

	 สรุุปความสำคััญของแนวคิิดทฤษฎีีสู่่�การนำไปใช้้ถอดรื้้�อโครงสร้้างตำนานเมืือง

นครศรีีธรรมราช จากแนวคิิดทฤษฎีีโครงสร้้าง-หน้้าที่่�นิิยม แนวคิิดทฤษฎีีภาษาของตำนานปรััมปรา 

โครงสร้้างตำนาน และแนวคิิดทฤษฎีีสััญวิิทยา มีีความสำคััญในส่่วนของการวิิเคราะห์์และตีีความ

ศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช สามารถอธิิบาย

ความสำคััญของทฤษฎีีในการนำไปใช้้ในการวิิจััย ดัังนี้้� แนวคิิดทฤษฎีีโครงสร้้าง-หน้้าที่่�นิิยม เป็็น

แนวคิิดที่่�ทำให้้เข้้าใจโครงสร้้างโดยรวมของสัังคม ซึ่่�งองค์์ประกอบของเมืืองนครศรีีธรรมราช 
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ประกอบไปด้้วย สถาบัันครอบครััว สถาบัันพิิธีีกรรม สถาบัันการเมืือง สถาบัันศาสนา สถาบัันอาชีีพ 

และสถาบัันเศรษฐกิิจ เป็็นต้้น แนวคิิดทฤษฎีีโครงสร้้าง-หน้้าที่่�นิิยมเป็็นต้้นทางให้้เข้้าใจความหมาย

สัังคมที่่�กำลัังวิิเคราะห์์ความหมายศิิลปกรรมในขั้้�นต้้น ส่่วนแนวคิิดทฤษฎีีภาษาของตำนานปรััมปรา 

โครงสร้้างตำนาน เป็็นแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้องกัับคติิชนวิิทยา ที่่�ช่่วยในการศึึกษาในเรื่่�องของวิิธีีการอ่่าน

ตำนาน “การอ่่านแบบอ่านจากซ้ายไปขวา” “การอ่่านจากแถวบนลงมาแถวล่าง” และ “อ่่านทุุกแถว

พร้้อมกัันในเวลาเดีียว” ซ่ึ่�งหมายถึงการตีีความ เพื่่�อถอดสาระใจความสำคััญ ความในใจของ

บรรพบุุรุุษที่่�ซ่่อนอยู่่�ในตำนาน และความสำคััญของแนวคิิดทฤษฎีีสััญวิิทยา เนื่่�องจากตำนาน

นครศรีีธรรมราชนอกจากจะมีีสััญลัักษณ์์จากเรื่่�องเล่่าของภาษาแล้้ว สััญลัักษณ์์ทางศิิลปกรรมยััง

เป็็นรหััสสำคััญในการวิิเคราะห์์เพื่่�อตีีความทั้้�งความหมายตรงและความหมายแฝง และหลัักการ

ทฤษฎีมีีคีวามสำคัญัในส่่วนของขั้้�นตอนการวิิจัยัในขั้้�นที่่� 2 ในส่่วนของการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิลิป์

ภายใต้้เนื้้�อหาของชุมุชน เรื่่�องของการวางองค์์ประกอบและโครงสร้้างกุศุโลบายในการสร้้างสรรค์์ผลงาน

จิติรกรรม

	 จากคำถามการวิิจัยัในส่่วนที่่� 2 มีวิีิธีกีารสร้้างกระบวนการคิิดที่่�เหนือืจริงิทางทัศันศิลิป์ร่่วมสมัยั 

เพื่่�อสนัับสนุุนอุุบายวิิธีีอย่่างไร ในส่่วนนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้ทฤษฎีีในการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ เป็็นผล

งานจิิตรกรรมร่่วมสมััยที่่�มีีสััญลัักษณ์์ เนื้้�อหา และรููปแบบในการทำงาน โดยมีีแนวคิิดทฤษฎีีองค์์

ประกอบของศิิลปะของศาสตราจารย์์เกียีรติิคุุณ ชลููด นิ่่�มเสมอ และแนวคิิดทฤษฎีีรููปแบบงานศิิลปะ

ลััทธิิเหนืือจริิง (Surrealism) จากประวััติิศาสตร์์ศิิลปะของ วุุฒิิ วััฒนสิิน 

แนวคิิดทฤษฎีีองค์์ประกอบของศิิลปะ (Composition of Art)

	 ชลููด นิ่่�มเสมอ (2557, น. 30-31) กล่่าวว่่า ศิิลปะนั้้�นมีีองค์์ประกอบที่่�สำคััญอยู่่� 2 ส่่วน คืือ 

ส่่วนที่่�มนุษุย์์สร้้างขึ้้�น ซ่ึ่�งได้้แก่่โครงสร้้างทางวัตัถุทุี่่�มองเห็น็ได้้หรือืรับัรู้้�ได้้ด้้วยประสาทสัมผัสัส่่วนหนึ่่�ง 

กัับส่่วนที่่�เป็็นการแสดงออกอันเป็็นผลที่่�เกิิดจากโครงสร้้างทางวััตถุุนั้้�นอีีกส่วนหนึ่่�ง

	ถ้ าพิิจารณาตามความหมายของศิิลปะที่่�ได้้กล่าวมาแล้้วว่่า ศิิลปะ คืือ สิ่่�งที่่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น 

เพื่่�อแสดงออกซึ่่�งอารมณ์์ ความรู้้�สึึก ความคิิด หรืือความงาม ก็็จะเห็็นได้้ว่่าศิิลปะนั้้�นมีีองค์์ประกอบ

ที่่�สำคััญอยู่่� 2 ส่่วน คืือ ส่่วนที่่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น ซ่ึ่�งได้้แก่่โครงสร้้างทางวััตถุุที่่�มองเห็็นได้้ หรืือรัับรู้้�ได้้ด้้วย

ประสาทสััมผััสส่่วนหนึ่่�ง กัับส่่วนที่่�เป็็นการแสดงออก อัันเป็็นผลที่่�เกิิดจากโครงสร้้างทางวััตถุุนั้้�นอีีก

ส่่วนหนึ่่�ง เรีียกองค์์ประกอบส่่วนแรกว่ารููปทรง (Form) หรืือองค์์ประกอบทางรููปธรรมและเรีียกส่วน

หลัังว่่าเนื้้�อหา (Content) หรืือองค์์ประกอบทางนามธรรม ดัังนั้้�น องค์์ประกอบที่่�เป็็นโครงสร้้างหลััก

ของศิิลปะก็็คืือ รููปทรง กัับ เนื้้�อหา

	รู ปทรง คืือ สิ่่�งที่่�มองเห็็นได้้ในทััศนศิิลป์์ เป็็นส่่วนที่่�ศิิลปิินสร้้างขึ้้�นด้้วยการประสานกัันอย่่าง

มีีเอกภาพของทััศนธาตุุ (Visual Elements) ซ่ึ่�งได้้แก่่ เส้้น น้้ำหนัักอ่่อนแก่่ของขาว-ดำ ที่่�ว่่าง สีี และ

ลัักษณะพื้้�นผิิว รููปทรง ให้้ความพอใจต่่อความรู้้�สึึกสัมผััส เป็็นความสุุขทางตา พร้้อมกัันนั้้�นก็็สร้้าง

เนื้้�อหาให้้กัับตััวรููปทรงเอง และเป็็นสััญลัักษณ์์ให้้แก่่อารมณ์์ ความรู้้�สึึกหรืือปััญญาความคิิดที่่�เกิิดขึ้้�น

ในจิิตด้้วย ถ้้าจะเปรีียบกับชีวิิต รููปทรง คืือ ส่่วนที่่�เป็็นกาย เนื้้�อหา คืือ ส่่วนที่่�เป็็นใจ รููปทรง กัับ เนื้้�อหา 

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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จึึงไม่่อาจแยกจากกัันได้้ ในงานศิิลปะที่่�ดีีทั้้�งสองส่่วนนี้้� จะรวมเป็็นสิ่่�งเดีียวกััน ถ้้าแยกกัันความเป็็น

เอกภาพก็็ถููกทำลาย ชีีวิิตของศิิลปะก็็ไม่่อาจอุุบััติิขึ้้�นได้้ 

	รู ปทรงมีีองค์์ประกอบสำคััญ 2 ส่่วน คืือ ส่่วนที่่�เป็็นโครงสร้้างทางรููป และส่่วนที่่�เป็็น

โครงสร้้างทางวััตถุุ ส่่วนที่่�เป็็นโครงสร้้างทางรููป ได้้แก่่ ทััศนธาตุุที่่�รวมตััวกัันอย่่างมีีเอกภาพ ส่่วนที่่�

เป็็นโครงสร้้างทางวััตถุุ ได้้แก่่ วััสดุุที่่�ใช้้ในการสร้้างรููป เช่่น สีี ดิินเหนีียว หิิน ไม้้ กระดาษ ผ้้าโลหะ 

ฯลฯ และเทคนิิคที่่�ใช้้กัับวััสดุุเหล่่านั้้�น เช่่น การระบาย การปั้้�น การสลััก การแกะ การตััดปะ การทอ 

การเชื่่�อมต่่อ ฯลฯ เป็็นส่่วนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความคงทนถาวรของผลงานและความแนบเนีียนของฝีีมืือ 

องค์์ประกอบที่่�เป็็นโครงสร้้างของรููปทรง ซึ่่�งได้้แก่่ การประสานกัันอย่่างมีีเอกภาพของทััศนธาตุุนี้้�เป็็น

ส่่วนสำคััญที่่�สุุด เพราะเท่่ากัับเป็็นกายของงานศิิลปะ ถ้้าศิิลปิินสร้้างรููปทรงให้้มีีเอกภาพไม่่ได้้หรืือไม่่

สมบููรณ์์ รููปทรงนั้้�นก็็ขาดชีีวิิต ขาดเนื้้�อหา ไม่่สามารถจะแปลหรืือสื่่�อความหมายใด ๆ ได้้

	 เนื้้�อหา คืือ องค์์ประกอบที่่�เป็็นนามธรรม หรืือโครงสร้้างทางจิิต ตรงกัันข้้ามกัับส่่วนที่่�เป็็นรููป

ทรง หมายถึง ผลที่่�ได้้รับัจากงานศิลิปะ ส่่วนที่่�เป็็นนามธรรมนี้้� นอกจากเนื้้�อหาแล้้ว ยังัมีเีรื่่�อง (Subject) 

และแนวเรื่่�อง (Theme) รวมอยู่่�ด้วย ทั้้�งสามส่่วนนี้้�ต่่างก็็มีีความเชื่่�อมโยงและซ้้อนทัับกัันอยู่่� เรื่่�องกัับ

เนื้้�อหาในงานบางประเภทเกืือบแยกจากกัันไม่่ออก แต่่ในงานบางประเภทเกืือบไม่่เกี่่�ยวข้้องกัันเลย 

แนวเรื่่�อง คืือ แนวทางของเรื่่�อง และเป็็นต้้นทางที่่�จะนำไปสู่่�เนื้้�อหา ซึ่่�งเป็็นผลขั้้�นสุุดท้้าย เรื่่�องกัับแนว

เรื่่�องบางแห่่งมีีความหมายต่างกัันไม่่มากนัก โดยทั่่�วไปอาจใช้้แทนกัันได้้ 

	 เหตุุผลที่่�เลืือกใช้้แนวคิิดทฤษฎีีองค์์ประกอบของศิิลปะ เนื่่�องจากเรื่่�องเล่่าในชุุมชนมีีส่่วน

ของสััญลัักษณ์์ (รููปทรง) และเนื้้�อหา หลัักการทฤษฎีีมีีความสำคััญในการสร้้างสรรค์์และวิิเคราะห์์

ผลงานจิิตรกรรม

แนวคิิดทฤษฎีีรููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง (Surrealism) 

	วุ ุฒิิ วััฒนสิิน (2552, น. 102) กล่าวว่่า ศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง เกิิดขึ้้�นในประเทศฝรั่่�งเศส เมื่่�อ

ปีี 1920 ในคำอธิิบายของหััวข้้อ ทฤษฎีีลััทธิิเหนืือจริิง ของอัังเดร เบรตอง (Andre Breton) จิิตรกร

และกวีีชาวฝรั่่�งเศสกล่าวว่่า “จิินตนาการเป็็นส่่วนสำคััญของการแสดงออก และจิินตนาการนี้้� คืือ 

จิิตไร้้สำนึึกนั่่�นเอง จิิตไร้้สำนึึกเป็็นภาวะของความฝััน ที่่�มีีกระบวนการต่่อเนื่่�องกััน ซึ่่�งนำไปสู่่�การ

สร้้างสรรค์์ทางศิลิปะได้้” ซึ่่�งตรงกับัทฤษฎีขีอง ซิกิมันัน์์ ฟรอยด์ (Sigmann Froild) แห่่งเวีียนนา ผู้้�เน้้นให้้

เห็็นอำนาจแห่่งความฝัันและความรู้้�สึึกที่่�เกิิดขึ้้�นอย่่างปััจจุุบัันทัันด่่วน และนำมารวมเป็็นจิิตใต้้สำนึึก 

(Subconcious Mind) ปราศจากความสััมพัันธ์์กัับความจริิงหรืือความมีีเหตุุผล จึึงเป็็นความคิิดฝัันที่่�

ประหลาดและมหััศจรรย์์ แนวคิิดของลััทธิิเซอร์์เรีียลิสม์์ ศิิลปะที่่�เกิิดขึ้้�นได้้จากจิินตนาการและความ

ประทัับใจในอดีีต เช่่น ความรััก ความหวััง ความกลัว ฯลฯ ศิิลปิินจะสร้้างสรรค์์รููปแบบ แสงเงา และ

สีีสััน ขึ้้�นมาเอง เพื่่�อให้้ได้้บรรยากาศที่่�ตนคิิดคำนึึงจะเป็็นรููปแบบที่่�เหนืือความจริิง และไม่่สามารถ

เป็็นจริิงได้้ในโลกมนุุษย์์ 

	 เหตุผุลที่่�เลือืกใช้้แนวคิดิทฤษฎีศีิลิปะลัทัธิเิหนือืจริงิ เนื่่�องจากเรื่่�องเล่่าตำนานของชุมุชนมีเีนื้้�อ

เรื่่�องที่่�มีทีี่่�มาจากความเป็็นจริงิผสมผสานกับัสิ่่�งเหนือืธรรมชาติ ิ เช่่น ผี ี เทวดา สัตัว์์ศักัดิ์์�สิทิธิ์์� เป็็นต้้น 
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ซึ่่�งเป็็นเรื่่�องจิินตนาการจากเรื่่�องเล่่าตำนาน รููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิงจึึงเป็็นหลัักการในการ

สร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ เพื่่�อถ่่ายทอดเรื่่�องเล่่าที่่�มีีความเป็็นอุุดมคติให้้ออกมาเป็็นรููปธรรมผ่่าน

ผลงานจิิตรกรรมได้้

สรุุปความสำคััญของเรื่่�องจิิตรกรรมร่่วมสมััย ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช 

	ก ารศึึกษาข้้อมููลเนื้้�อหาเรื่่�องเล่่าในชุุมชน การศึึกษาการวางโครงสร้้างทางศิิลปกรรมวิิหาร

พระทรงม้้าและความรู้้�จากหลัักการทฤษฎีี สู่่�การสร้้างสรรค์์ผลงานจิิตรกรรมผ่่านสััญลัักษณ์์และการ

วางองค์์ประกอบศิลป์์ มีีความสำคััญจากการศึึกษา เพื่่�อนำความรู้้�ไปประยุุกต์ใช้้ในการสร้้างสรรค์์

ผลงานจิิตรกรรม จากข้อมููลความรู้้�และแนวคิิดทฤษฎีีที่่�ได้้กล่าวไป เป็็นสิ่่�งสำคััญในการประกอบ

สร้้างกุุศโลบายอัันดีีงามในชุุมชน ผ่่านการสร้้างสรรค์์ผลงานจิิตรกรรมร่่วมสมััย “ภายใต้้กุุศโลบาย

เมืืองนครศรีีธรรมราช”

	

	 1. เพื่่�อวิเิคราะห์์และเรียีบเรียีงมุขุปาฐะชุมุชน ประเพณีีสารทเดือืนสิบิ กุศุโลบายชาวบ้านเรื่่�องโจ 

และเรื่่�องชุุมชนร่่วมสมััยของชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จัังหวััดนครศรีีธรรมราช เพื่่�อ

นำไปใช้้เป็็นเนื้้�อหาในการสร้้างสรรค์์ผลงานทางทััศนศิิลป์์ในชุุมชน

	 2. เพื่่�อวิเิคราะห์์ศิลิปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวัดัพระมหาธาตุวุรมหาวิิหาร จังัหวัดันครศรีธีรรมราช 

จากสาระสำคัญัเชิงิโครงสร้้างและสัญัลักัษณ์์ทางศิลิปกรรมที่่�ผ่่านกระบวนการวิิเคราะห์์ ตีคีวามเนื้้�อหาและ

ถอดความหมายนัยัยะทางรูปูความคิดิ

	 3. เพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานผ่่านกระบวนการคิิดที่่�เหนืือจริิงทางทััศนศิิลป์์ร่่วมสมััย ในการ

สนัับสนุุนกุุศโลบาย ผ่่านเนื้้�อหาและสััญลัักษณ์์ที่่�เป็็นอััตลัักษณ์์ของชุุมชน จากเนื้้�อหาเรื่่�องเล่่ามุุข

ปาฐะชุุมชน ความเชื่่�อกุุศโลบายชาวบ้้าน และเรื่่�องราวของชุุมชนในปััจจุุบััน

	ก ารวิิจััย ใช้้รููปแบบการวิจิััยเชิิงคุุณภาพและการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ การดำเนิิน

การวิิจััยแบ่่งเป็็น 2 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	ขั้้ �นตอนท่ี่� 1 หาสาระของวิธิีีการ หาอัตัลักัษณ์์จากศิลิปกรรมต้้นแบบและหาอัตัลักัษณ์์

ในเรื่่�องเล่่าชุุมชน

	 1. การหาสาระความรู้้�ของวิิธีีการวางโครงเรื่่�องจากศิิลปกรรมต้้นแบบ ในวััดพระมหาธาตุุ

วรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

	 ใช้้การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ เป็็นการรวบรวมข้้อมููลเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้องและการสััมภาษณ์์ สู่่�การ

วิิเคราะห์์และตีีความ เพื่่�อหาสาระสำคััญของโครงสร้้างเนื้้�อหาจากการวิิเคราะห์์สััญลัักษณ์์จาก

หลัักฐานทางศิิลปกรรมในจัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

วััตถุุประสงค์์

วิิธีีการวิิจััย

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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	 2. การหาอัตัลักัษณ์์ในเชิงิเรื่่�องเล่่าของชุมุชน ตำบลท่างิ้้�ว อำเภอเมือืง จังัหวัดันครศรีีธรรมราช 

ใช้้การวิิจัยัเชิงิคุณุภาพ เป็็นการรวบรวมข้้อมููลเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้องและการสัมัภาษณ์์เรื่่�องเล่่ามุขุปาฐะ

ของชุมุชน ความเชื่่�อประเพณีสีาทรเดือืนสิบิ กุศุโลบายชาวบ้านเรื่่�องโจ และเรื่่�องชุมุชนร่่วมสมัยั นำมา

สรุุปเนื้้�อหาของเรื่่�องเล่่าที่่�ได้้จากชุุมชนและวิิเคราะห์์ข้้อมููลเรื่่�องเล่่า เรีียบเรีียงเป็็นเนื้้�อหากุุศโลบาย

ใหม่่ สู่่�การแทนค่่าในเชิงิสัญัลักัษณ์์และนำผลจากการวิจิัยัเชิงิคุณุภาพ ไปสร้้างสรรค์์ผลงานทัศันศิลิป์

ที่่�มีอีัตัลักัษณ์์เรื่่�องเล่่าในชุมุชนในลำดับัต่อไป 

ผู้้�วิิจััยจึงสรุุปวิิธีีการดำเนิินการวิิจััย ในส่่วนที่่� 1 อย่่างเป็็นลำดัับขั้้�นตอนได้้ ดัังนี้้�

	 1. ศึกึษาและเก็บ็รวบรวมข้้อมูลูการวิจิัยั เป็็นการรวบรวมและศึึกษาข้้อมูลูเอกสาร บทความ 

หนัังสืือและการศึึกษาหลัักฐานทางศิิลปกรรม ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับตำนานเมืืองนครศรีีธรรมราช

		  1.1 การศึึกษาข้้อมููลเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้อง เป็็นการรวบรวมและศึึกษาข้้อมููลเอกสาร 

บทความ หนัังสืือที่่�เกี่่�ยวข้อง เลืือกประเด็็นข้้อมููลที่่�มีีสาระสำคััญเชื่่�อมโยงกัับหััวข้้อวิิจััย

		  1.2 การสััมภาษณ์์ สััมภาษณ์์เกี่่�ยวกัับกุุศโลบาย โครงสร้้างของตำนานเมืือง

นครศรีีธรรมราช ซึ่่�งเป็็นความรู้้�จากนักวิิชาการ ปราชญ์์ชาวบ้้านและผู้้�รู้้�ในจัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

โดยคััดเลืือกจากบุุคคลที่่�เป็็นผู้้�เรีียบเรีียงเอกสารตำนานเมืืองนครศรีีธรรมราช และจากคำแนะนำต่่อ

จากผู้้�ให้้สััมภาษณ์์

		  1.3 การศึกึษาหลักัฐานทางศิลิปกรรม เป็็นการลงพื้้�นที่่�สำรวจ สังัเกตและรวบรวม

ข้้อมููลจากวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ได้้แก่่ การสััมภาษณ์์ การสำรวจและสัังเกตการณ์์

	 3. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	ก ารวิิจััยในครั้้�งนี้้� สามารถแยกการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเป็็น 2 ส่่วน คืือ ส่่วนของภาคเอกสาร 

และส่่วนของหลัักฐานทางศิิลปกรรม โดยใช้้หลัักการทฤษฎีีสััญญะวิิทยาและทฤษฎีีโครงสร้้างสัังคม 

ในการออกแบบเครื่่�องมืือการวิิเคราะห์์และสรุุปผลที่่�ได้้จากการวิิจััยในส่่วนของเนื้้�อหา เพื่่�อนำข้้อมููล

ไปใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ให้้ออกมาเป็็นรููปธรรมในเชิิงสััญลัักษณ์์ ในลำดัับต่อไป

ขั้้�นตอนที่่� 2 การสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์

	 เป็็นการนำองค์์ความรู้้�จากวิิธีีการ กุุศโลบายของศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระ

มหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช ซึ่่�งเป็็นศิิลปกรรมต้้นแบบ มาสัังเคราะห์์ใช้้กัับเนื้้�อหา

ใหม่่ในชุุมชน ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จัังหวััดนครศรีีธรรมราช ถ่่ายทอดออกมาเป็็นงานทััศนศิิลป์์ 

ในรููปแบบเหนืือจริิงและติิดตั้้�งผลงานในสถานที่่� วััดท่่างาม ซึ่่�งเป็็นวััดในชุุมชน เพื่่�อสร้้างแหล่่งเรีียนรู้้�

เกี่่�ยวกับตำนานเรื่่�องเล่่าของชุุมชนผ่่านผลงานจิิตรกรรม

	 ผู้้�วิิจััยจึึงสรุุปวิิธีีการดำเนิินการวิิจััย ในส่่วนที่่� 2 อย่่างเป็็นลำดัับขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 1. ขั้้�นเตรีียมการในการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ ผู้้�วิิจััยได้้สำรวจพื้้�นที่่�วััดท่่างาม และ
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ขออนุุญาตใช้้พื้้�นที่่�ในการเตรีียมการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์เป็็นขั้้�นตอนแรกในการดำเนิินการ

วิิจััย ก่่อนการดำเนิินการในส่่วนที่่� 1 ในแบบเบื้้�องต้้น

	 2. สำรวจเก็็บข้้อมููลในเชิิงภาพถ่่ายในแต่่ละส่่วนจากสถานที่่�จริิงและจากแผนที่่�ของวััด 

ในการวิิเคราะห์์พื้้�นที่่�วััด ณ วััดท่่างาม ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จัังหวััดนครศรีีธรรมราช

	 3.  การดำเนิินงานเกี่่�ยวกับการทำภาพร่่าง และให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบภาพร่่างต้้นแบบ

	 4. การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปกรรม จากเนื้้�อหาและสััญลัักษณ์์ที่่�ได้้จากชุุมชน

	 5. การติิดตั้้�งผลงานให้้เชื่่�อมโยงกัับพื้้�นที่่�ในวััดท่่างาม และเผยแพร่่ผลงานศิิลปะในแนว

เหนืือจริิงในชุุมชน

	ก ารศึึกษาจิติรกรรมร่่วมสมัยั : ภายใต้้กุุศโลบายเมือืงนครศรีธีรรมราช นำเสนอผลการศึึกษา

ตามลำดัับวัตถุุประสงค์์ ดัังนี้้�

	ผลก ารวิิเคราะห์์และเรีียบเรียีงมุขุปาฐะชุมุชน ประเพณีสีารทเดือืนสิบิ กุศุโลบายชาวบ้าน

เรื่่�องโจ และเรื่่�องชุมุชนร่่วมสมัยัของชุมุชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบลท่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จังัหวัดันครศรีธีรรมราช 

เพื่่�อนำไปใช้้เป็็นเนื้้�อหาในการสร้้างสรรค์์ผลงานทางทัศันศิลิป์ในขุมุชน 

	 พบว่าข้้อมููลเรื่่�องเล่่ามีีเนื้้�อหาผ่่านความเชื่่�อและความศรััทธาของคนในชุุมชน ที่่�จะนำไปใช้้

เป็็นกุุศโลบายใหม่่ โดยมีเนื้้�อหาทั้้�งหมด 4 เรื่่�อง คืือ เรื่่�องมุุขปาฐะชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบลท่่างิ้้�ว 

อำเภอเมืือง จัังหวััดนครศรีีธรรมราช เรื่่�องความเชื่่�อประเพณีีสารทเดืือนสิิบ เรื่่�องโจ และเรื่่�องชุุมชุุน

ร่่วมสมััย โดยมีีข้้อมููลเนื้้�อหาของเรื่่�อง ดัังนี้้�

	 1.ข้้อมููลเนื้้�อหาเรื่่�อง มุุขปาฐะชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จัังหวัด

นครศรีีธรรมราช

	 เอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเรื่่�องเล่่ามุุขปาฐะชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จัังหวััด

นครศรีีธรรมราช ถููกเรีียบเรีียงขึ้้�นโดยผู้้�วิิจััย เนื่่�องจากมุุขปาฐะชุุมชนเป็็นเรื่่�องเล่่าที่่�ยัังไม่่ได้้รัับการ

บัันทึึกเป็็นลายลัักษณ์์อัักษร จึึงจำเป็็นต้้องถููกเรีียบเรีียงขึ้้�นจากการสััมภาษณ์์ผู้้�รู้้�ในชุุมชน ซึ่่�งมีีเนื้้�อหา

จากเรื่่�องเล่่า ดัังนี้้�

	บ้ านขุุนน้้ำ ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จัังหวััดนครศรีีธรรมราช บ้้านขุุนน้้ำมาจากชื่่�อของ

สายน้้ำที่่�ไหลมาจากภูเขามีีด้้วยกัน 3 สาย หรืือที่่�ชาวบ้้านเรีียกกันว่่าสายน้้ำ 3 ขุุน ไหลมาบรรจบรวม

กััน มีีสายท่่าดีี สายท่่าใหญ่่ และสายท่่างิ้้�ว ผู้้�คนส่่วนใหญ่่ในชุุมชนประกอบอาชีีพเกษตรกรรม ทำ

สวนยางพาราเป็็นหลััก และปลููกสวนผลไม้้แบบสวนผสม เช่่น มัังคุุด เงาะ จำปาดะ สะตอ ทุุเรีียน 

ฯลฯ ชุุมชนมีีวััดและโรงเรีียนที่่�ชื่่�อเดีียวกัน คืือ “ท่่างาม” วััดท่่างามก่่อตั้้�งเมื่่�อปีี พ.ศ. 2368 ผู้้�บริิจาค

พื้้�นที่่�ในการสร้้างวััด ชาวบ้้านเรีียกว่า แม่่ใหญ่่ ฉายาวิิก วััดมีีเนื้้�อที่่� 25 ไร่่ 2 งาน 5 ตารางวา ซึ่่�ง

หมายความว่่าชุุมชนแห่่งนี้้�มีีมาก่่อนวััด วััดท่่างามเคยเป็็นที่่�ให้้ความรู้้�ของคนในชุุมชน หมายถึึงเคย

ผลการวิิจััย

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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เป็็นทั้้�งสถานที่่�ประกอบพิิธีีกรรมทางศาสนาและเป็็นสถานที่่�สอนหนัังสืือ ต่่อมาโรงเรีียนได้้แยกตััว

ออกไปจากวัด คืือ โรงเรีียนวััดท่่างาม ในปััจจุุบััน ซึ่่�งอยู่่�ติดกัับวััด 

	ชุ ุมชนมีีความสััมพัันธ์์เกื้้�อกููลกันระหว่่างชุุมชน วััด และโรงเรีียน ผู้้�คนในชุุมชนจะเคารพ

นัับถือพระในจัังหวััดเป็็นเหมืือนสิ่่�งยึึดเหนี่่�ยวจิิตใจและมัักฝากเนื้้�อฝากตัวเป็็นลููกหลาน แม้้พระครูู

จะได้้มรณภาพไปแล้้ว คืือ พระครููพิิศิิษฐ์์อรรถการ (คล้าย จนฺฺทสุวณฺฺโณ) หรืือ พ่่อท่่านคล้้าย วาจา

สิิทธิ์์� และ พระครููสุุนทรดิิตถคณีี (นาค โชติิพโล) วััดดิินดอน อำเภอลานสกา จัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

(หนููรััตน์์ รััตนบุุรีี, สััมภาษณ์์: 20 ธัันวาคม 2562) ชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ มีีเรื่่�องเล่่ามุุขปาฐะชุุมชนที่่�เล่่าสืืบ

ต่่อกัันมา ชุุมชนมีีความผููกโยงกัับสถานที่่� ผู้้�คน และประวััติิศาสตร์์ชุุมชน มีีเนื้้�อความว่่า ชุุมชนมีี

ลัักษณะเป็็นบ้้านสวนอยู่่�ติดกัับภููเขาชื่่�อ “ภููเขามหาชััย” ซึ่่�งมีีตำนานเล่่าว่่า แหล่่งน้้ำศัักดิ์์�สิิทธิ์์� “ห้้วย

ภููเขามหาชััย” ชื่่�อ “มหาชััย” เป็็นชื่่�อมงคลนาม ที่่�มีีประวััติิความเป็็นมายาวนานและน่่าภููมิิใจ กล่่าว

คืือ “ประมาณปีีพุุทธศัักราช 2000 เมืืองนครศรีีธรรมราช ต้้องเผชิิญกัับศึึกชวา โดยสลััดชวากลุ่่�มหนึ่่�ง

เข้้ามาปล้้นเมืืองได้้สำเร็็จ ทุุกปีีสลััดชวาจะมาเก็็บส่่วยไข่่เป็็ด ทำให้้ชาวนครศรีีธรรมราช ตกอยู่่�ใน

ภาวะจำยอมมาหลายปีี อยู่่�มาวัันหนึ่่�งมีีชายคนหนึ่่�งมาจากตำบลไชยมนตรีี อำเภอเมืือง จัังหวััด

นครศรีีธรรมราช ชื่่�อว่่า “พัังพการ” มาขัันอาสาสู้้�รบกัับสลััดชวา เจ้้าเมืืองนครศรีีธรรมราชพิิจารณา

ข้้อเสนอและแผนการสู้้�รบแล้้ว จึึงเห็็นชอบและมอบหมายให้้สู้้�รบได้้ เมื่่�อสลััดชวายกองทััพมา พััง

พการจึึงนำกำลัังเข้้าไปหลอกล่อ และต่่อสู้้�จนได้้ชััยชนะที่่�บริิเวณภููเขาลููกหนึ่่�ง ซึ่่�งอยู่่�ทางทิิศตะวัันตก

ของตััวเมืือง เจ้้าเมืืองนครศรีีธรรมราชจึึงปููนบำเหน็็จแก่่พัังพการ โดยยกที่่�ดิินบริิเวณหมู่่�บ้้านเดิิม 

ของพัังพการให้้เป็็นเขตปกครองของพัังพการ เรีียกว่า “ตำบลไชย มนตรีี” และขนานนามภููเขาที่่�เป็็น

จุุดชััยชนะนั้้�นว่่า “ภููเขามหาชััย” บนภููเขามหาชััยมีีลำห้้วยที่่�เป็็นน้้ำใสเย็็น และสะอาดปราศจาก

มลภาวะ ประกอบกัับมีีชื่่�อลำห้้วยอัันเป็็นมงคลนาม ดัังนั้้�นเมื่่�อมีีพิิธีีการอภิิเษกน้้ำ เพื่่�อใช้้ในพิิธีีกรรม

สำคััญที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับพระมหากษััตริิย์์ พระราชวงศ์์ เจ้้าผู้้�ครองนคร และพระพุุทธศาสนา จึึงนิิยมตััก

น้้ำจากห้้วยเขามหาชััยไปใช้้ในพิิธีีกรรมดัังกล่าวทุุกครั้้�ง” (ฉััตรชััย ศุุกระกาญจน์์, 2555 : ออนไลน์์)

	ภู เขามหาชััย ยัังมีีความเชื่่�อเรื่่�องสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ว่่า “บนเขายัังมีีเจ้้าป่่าเจ้้าเขาที่่�คอยปกปััก

รัักษาพื้้�นที่่�อยู่่� 2 องค์์ คืือ ปู่่�เจ้้าเขามหาชััยหรืือตาขุุนชััย และ ตาผ้้าขาว สององค์์นี้้�เป็็นพี่่�น้้องกััน เป็็น

เหมืือนเทพ เทวดา ที่่�เป็็นเจ้้าที่่�เจ้้าทางบนภููเขา นอกจากนี้้�ยัังมีีเรื่่�องเล่่าเกี่่�ยวกัับภููเขาว่่า ผู้้�คนที่่�ขึ้้�นไป

บนภููเขามหาชััย ถ้้าเจอบ่่อน้้ำจะโชคดี ชาวบ้้านเรีียกว่่า “บ่่อน้้ำ-บ่่อนก” ซึ่่�งถ้้าไม่่เดิินหลงเข้้าไป จะไม่่

พบเจอ และใช่่ว่่าทุุกคนจะได้้พบเจอบ่่อน้้ำนี้้�ทุุกคน” (หีีด สพานทอง, สััมภาษณ์์ : 22 ธัันวาคม 2562)

นอกจากนี้้� ชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำยัังมีีความเชื่่�อในเรื่่�องของสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�อื่่�น ๆ ที่่�ส่่งต่่อความเชื่่�อเรื่่�องเล่่า

ผ่่านวรรณกรรมมุุขปาฐะ จากเพลงบอก เพลงรำวง บทหนัังตะลุุง ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธ์์ที่่�ต้้องเอ่่ยชื่่�อใน

การที่่�จะทำกิิจกรรมใด ๆ ในครอบครััวหรืือในชุุมชนให้้ลุุล่่วงไปได้้ ซึ่่�งสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ในเรื่่�องเล่่ามุุขปาฐะ

ชุุมชน มีีตััวละครที่่�ได้้รัับความเชื่่�อถืือในชุุมชนที่่�นอกเหนืือจากเทวดาบนภููเขามหาชััย “ปู่่�เจ้้าเขา

มหาชััย และ ตาผ้้าขาว” ยัังมีีสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� อื่่�น ๆ ดัังนี้้�

	 ตาหลวงส้้อง เป็็น คนแก่่ชรา คาดว่่าเป็็นหมอพื้้�นบ้้านที่่�ชุมุชนในสมัยัก่อนให้้ความเคารพนัับถืือ
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	 ทวดน้้ำตก เป็็น เสืือ อยู่่�ที่่�น้้ำตกในป่่า ก่่อนที่่�เข้้าป่่าหรืือไปหาปลาในน้้ำตกต้องระลึึกถึึง 

เพราะเชื่่�อว่่าปลาที่่�อยู่่�ในน้้ำตกมีทวดน้้ำตกเป็็นเจ้้าที่่�เจ้้าทางคอยปกปัักรัักษาดููแลสถานที่่�ป่่า ต้้องขอ

อนุุญาตในการที่่�จะทำสิ่่�งต่่าง ๆ

	 แม่่แป้้น เป็็น งููใหญ่่ อยู่่�ที่่�หมู่่�บ้้านชื่่�อ “หมู่่�บ้้านบน” อีีกร่่างหนึ่่�งจะมีีลัักษณะเป็็นผู้้�หญิิงสวย 

ผมยาว นุ่่�งสไบพาดเฉีียง เวลาสิ่่�งของสููญหายหรืือผู้้�คนสููญหาย จะมาบนบานศานกล่าว

	 แม่่วัังหิิน เป็็น งููใหญ่่ อยู่่�ที่่�หมู่่�บ้านชื่่�อ “หมู่่�บ้้านล่่าง” ใกล้ลำคลองบริิเวณวััดท่่างาม อีีกร่่าง

หนึ่่�งจะมีีลัักษณะเป็็นผู้้�หญิิงสวย ผมยาว นุ่่�งสไบพาดเฉีียง เวลาสิ่่�งของสููญหายหรืือผู้้�คนสููญหาย จะ

มาบนบานศาลกล่่าว

	 เนื่่�องจากชุมชนมีีอาชีีพเกษตรกรรม และเป็็นชุุมชนที่่�รายล้อมไปด้้วยธรรมชาติิ ป่่า ภููเขา 

ลำคลอง น้้ำตก ในป่่ามัักจะมีี งูู เสืือ อยู่่�จริิงในสมััยก่่อน ซึ่่�งเสืือจะอยู่่�ในป่่า ส่่วนงููจะลอยมาตามน้้ำ 

ตอนลงเล่่นน้้ำในฤดููร้้อน ต้้องหัันหน้้าทวนน้้ำเพราะงููจะลอยมาตามน้้ำ งูู เสืือ จระเข้้ ถืือว่่าเป็็นสิ่่�งที่่�

น่่ากลัวัในป่่าสำหรับัชาวบ้าน ผู้้�คนจึงึตั้้�งศาลเพื่่�อให้้สัตัว์์เหล่่านี้้�เป็็นเหมือืนสัตัว์์ศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ในการคุ้้�มครอง

ป้้องกันัและเตือืนสติติน ในการเข้้าป่่าเพื่่�อประกอบอาชีพีให้้แคล้วคลาดจากภยันัตรายต่าง ๆ ความเชื่่�อ

นี้้�สืืบทอดผ่่านเพลงรำวงและเพลงบอกจากรุ่่�นสู่่�รุ่่�น เนื้้�อเพลงตอนหนึ่่�งร้้องว่่า “แม่่แป้้น แม่่วัังหิิน ทวด

น้้ำตก ตาขุุนชััย ตาหลวงส้้อง มาคุ้้�มครองเมื่่�อยามราตรีี” เป็็นการระลึึกถึึงในการทำพิิธีี เป็็นขวััญและ

กำลัังใจจากความเชื่่�อที่่�มีีในชุุมชน (มิิตร เชาวนะธรรม,พััน เชาวนะธรรม, สััมภาษณ์์: 25 ธัันวาคม 

2562)

	 2. ข้้อมููลเนื้้�อหาเรื่่�อง ความเชื่่�อประเพณีีสารทเดืือนสิิบ

	 ปรีีชา นุ่่�นสุุข (2540, 2) กล่่าวว่่า ประเพณีีสารทเดืือนสิิบ สารท เป็็นคำของอิินเดีีย ใช้้เรีียก

ฤดููใบไม้้ร่่วง ฤดููสารท เป็็นฤดููเก็็บเกี่่�ยวพืืชพัันธุ์์�ธััญญาหารของชาติิที่่�อยู่่�ในดิินแดนถััดเขตร้้อนขึ้้�นไป 

เช่่น ทวีปียุโุรปตอนเหนือื ประเทศจีนีและประเทศอินิเดียีที่่�อยู่่�ทางเหนือื เป็็นต้้น ส่่วนประเทศไทยอยู่่�ใน

เขตร้้อนของโลก จึึงไม่่มีีฤดููที่่�มีีลัักษณะอย่่างฤดููสารท วัันเทศกาลสารทของไทยไม่่ใช่่เป็็นฤดููใบไม้้

ร่่วงหรืือเป็็นฤดููที่่�พืืชพัันธุ์์�ธััญชาติิและผลไม้้สุุก เพราะข้้าวยังไม่่สุุก ผลไม้้ก็็มีีเพีียงบางชนิิดเท่่านั้้�น

ที่่�สุุกในฤดููนี้้� แต่่ในประเทศที่่�อยู่่�ถัดเขตร้้อนขึ้้�นไป ดัังกล่าวแล้้ว ฤดููสารท เป็็นฤดููที่่�น่่ายิินดีีปรีีดาในหมู่่�

ประชาชน เพราะพืืชพัันธุ์์�ธััญชาติิและต้้นไม้้ที่่�ปลููกไว้้กำลัังให้้ผลเป็็นครั้้�งแรก เขาจึึงถืือเป็็นเทศกาลที่่�

ควรรื่่�นเริิงยิินดีี ในกรณีีของชาวปัักษ์์ใต้้ของประเทศไทย ประเพณีีสารทเดืือนสิิบ ก็็เป็็นประเพณีีที่่�จััด

ขึ้้�นด้้วยนััยที่่�ได้้กล่่าวมาเช่่นเดีียวกัน คืือ เป็็นเทศกาลที่่�เชิิญบรรพบุุรุุษที่่�เสีียชีีวิิตไปแล้้วมากิินเลี้้�ยง 

เนื่่�องด้้วยผลเมื่่�อแรกได้้เป็็นสำคัญั และประเพณีนีี้้�เป็็นเอกลักัษณ์์อย่่างหนึ่่�งของเมือืงนครศรีีธรรมราช 

ซึ่่�งเป็็นดิินแดนที่่�มีีความเป็็นมายาวนาน และเก่่าแก่่แห่่งหนึ่่�งของประเทศไทย ในบรรดาหััวเมืืองที่่�มีี

อารยะธรรมเก่่าแก่่ของประเทศไทยนั้้�น เมืืองนครศรีีธรรมราช (หรืือที่่�เรีียกกันโดยทั่่�วไปว่่าเมือืงนคร) 

จัดัได้้ว่่าเป็็นหัวัเมือืงที่่�สำคัญัและมีอีารยะธรรมเก่่าแก่่มากเมืืองหนึ่่�ง ในประเทศไทยและในภููมิิภาค

เอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ หลัักฐานทางโบราณคดีีที่่�ค้้นพบในขณะนี้้�สามารถยืืนยัันได้้ว่่าตั้้�งแต่่ราว

พุุทธศตวรรษที่่� 10 เป็็นต้้นมา นครศรีีธรรมราชได้้ดำรงฐานะเป็็นเมืืองท่่าที่่�เป็็นศููนย์ก์ลางทางการค้้า 

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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และศููนย์์กลางของการแลกเปลี่่�ยนศิิลปวััฒนธรรมของภููมิิภาคนี้้� ด้้วยเหตุุดัังกล่่าวนครศรีีธรรมราช 

จึึงมีีศิิลปวััฒนธรรมหลายอย่่างที่่�มีีเอกลัักษณ์์เป็็นของตนเอง และเป็็นต้้นเค้้าของศิิลปวััฒนธรรม

หลายอย่่างในภููมิิภาคนี้้�ด้้วย ในบรรดาศิิลปวััฒนธรรมเหล่่านี้้� ประเพณีีสารทเดืือนสิิบนัับเป็็น

ประเพณีีหนึ่่�งที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของนครศรีีธรรมราช และในระยะต่่อมา ประเพณีีนี้้�ได้้แพร่่กระจาย

ไปยัังบริเวณใกล้เคีียง จนทั่่�วทั้้�งภาคใต้้ของประเทศไทย แต่่เป็็นที่่�ประจัักษ์์ชััดว่่า ไม่่มีีบริิเวณใดที่่�จััด

ประเพณีนีี้้�ได้้ยิ่่�งใหญ่่เท่่ากับัที่่�ปฏิบิัตัิกิันัในจังัหวัดันครศรีธีรรมราช จนได้้มีกีารกล่าวขานกัันจนติิดปาก

ไปทั่่�วประเทศไทยว่า “งานเดืือนสิิบเมืืองนคร”

	 ปรีีชา นุ่่�นสุุข (2540, 12-16) กล่าวว่่า คำว่่า สารท เป็็นภาษาบาลีีมาจากคำว่่า สรท “เกี่่�ยว

กัับเกิิดในฤดููใบไม้้ร่่วงเทศกาลทำบุุญสิ้้�นเดืือนสิิบ” ซึ่่�งตรงกัับคำว่่า  ศรท  ในภาษาสัันสกฤต “ผลแรก

ได้้” มนุุษย์์ในสมัยัโบราณที่่�ทำกสิกิรรมเป็็นอาชีพีมีคีติถิือืว่่า เมื่่�อถึงึฤดูสูารท พืชืพันัธุ์์�ธัญัชาติิที่่�ปลููกไว้้

ผลิิดอกออกผลเป็็นครั้้�งแรก ไม่่ว่่าจะเป็็นข้้าวหรืือผลไม้้จะต้้องเก็็บเกี่่�ยวเอาไปทำขนมเซ่่นพลีี บููชาผีี

ปู่่�ย่าตายาย หรืือเทพเจ้้าที่่�ตนนัับถืือ เพื่่�อขอบคุุณเทพเจ้้าที่่�บัันดาลให้้ตนเก็็บเกี่่�ยวพืืชผลที่่�ได้้ แล้้วก็็

เลี้้�ยงฉลองเพื่่�อแสดงความยิินดีีที่่�ไม่่อดตาย พืืชผลที่่�เก็็บเกี่่�ยวในครั้้�งนี้้� เรีียกเป็็นคำเฉพาะในภาษา

อัังกฤษว่่า First Fruit หรืือผลที่่�แรกได้้ ส่่วนความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับเรื่่�อง เปรต คงจะถืือกัันแพร่่หลายใน

อิินเดีียและมีีมานาน ครั้้�นมีีพระพุุทธศาสนาแล้้ว พุุทธศาสนาจึึงรัับเอาเรื่่�องเก่่าแก่่สืืบเนื่่�องกัันมาช้้า

นานนี้้�มาปฏิิบััติิในศาสนาด้้วย เพื่่�อไม่่ให้้ขััดกัับความนิิยมที่่�คนทั่่�วไปเชื่่�อถืือกัันอยู่่� แต่่แก้้เป็็นว่่าผู้้�ไป

เกิิดในแดนแห่่งเปรต เป็็นเพราะบาปกรรมที่่�ตนก่่อไว้้ อาจจะผ่่อนผลกรรมนั้้�นให้้เบาลงได้้ ถ้้าหากว่่า

ลููกหลาน ญาติิมิิตรทำบุุญอุุทิิศข้้าวปลาอาหารและปััจจััยอื่่�น ๆ ไปให้้ ดัังนั้้�น การทำบุุญเลี้้�ยงพระที่่�

เรีียกว่า ปุุพพเปตพลีี (คืือพิิธีีเซ่่นบรรพบุุรุุษที่่�ตายไปเป็็นเปรต) หรืือการทำบุุญเป็็นทัักษิิณาอุุปาทาน 

(คืือทำบุุญอุุทิิศไปให้้) คงจะมีีความคลี่่�คลายมาจากเรื่่�องพิิธีีศราทธ์์ หรืือพิิธีีเลี้้�ยงพราหมณ์์ของชาว

อิินเดีียตั้้�งเดิิมนั้้�น ดัังความในพุุทธประวััติิที่่�กล่าวถึึงการกระทำเปตพลีีของพระเจ้้าพิิมพิิสาร ซึ่่�งกล่่าว

ว่่าพระพุุทธองค์์ทรงพิิจารณาเห็็นว่่าประเพณีีดัังกล่่าว มีีคุุณค่่าควรแก่่การรัักษาไว้้จึึงทรงอนุุญาต

ให้้อุุบาสก อุุบาสิิกา กระทำต่่อไปดัังที่่�ปรากฏในพุุทธประวััติิ เล่่ม 2 มััชฌิิมโพธิิการ ปริิจเฉทที่่� 9 ตอน

หนึ่่�งว่่า “พระเจ้้าพิิมพิิสารทรงทำปุุพพเปตพลีี  ภายหลััง แต่่ทรงนัับถืือพระพุุทธศาสนาแล้้วชะรอยจะ

อนุุโลมตามธรรมเนีียมของพราหมณ์์ ยัังเป็็นเลี้้�ยงและถวายไทยธรรม แก่่พระภิิกษุุสงฆ์์แทนทำแก่่

พราหมณ์์ บางทีีจะได้้กราบทููลเรีียนปฏิิบััติิ แด่่ พระศาสดาแล้้วก็็ได้้ ในวัันทรงทำเปตพลีีพระเจ้้า

พิิมพิิสาร เชิิญเสด็็จพระศาสดา พร้้อมด้้วยพระภิิกษุุสงฆ์์ ไปทรงอัังคาส ที่่�พระราชนิิเวศน์์ พระสงฆ์์

ฉัันเสร็็จแล้้วทรงบริิจาคไทยธรรมต่่าง ๆ รวมทั้้�งผ้้าด้้วย แก่่พระภิิกษุุสงฆ์์ แล้้วทรงอุุทิิศบุุรพบิิดร พระ

ศาสดาทรงอนุุโมทนาด้้วยคาถามีีคำว่่า “อทาสิิ เม อกา สิิ เม” เป็็นต้้น แปลความว่่า ญาติิก็็ดีีระลึึกถึึง

อุุปการะอัันท่่านทำแล้้วในกาลก่อนว่่าท่่านได้้ให้้แล้้วแก่่เรา ท่่านได้้ทำแล้้วแก่่เรา ท่่านเป็็นญาติิเป็็น

มิิตร เป็็นสาขาของเรา จึึงให้้ทัักษิิณา เพื่่�อเปรตชนไม่่พึึงทำการร้้องไห้้เศร้้าโศก รำพัันถึึง เพราะการ

อย่่างนั้้�นไม่่เป็็นไปเพื่่�อประโยชน์์แก่่เปรตชน ญาติิทั้้�งหลายย่่อมตั้้�งอยู่่�อย่่างนั้้�นเอง ส่่วนทัักษิิณานี้้�

ท่่านทั้้�งหลายบริิจาคทำให้้ตั้้�งไว้้ดีีในสงฆ์์ ย่่อมสำเร็็จประโยชน์์แก่่เปรตชนนั้้�นโดย ฐานะสิ้้�นกาลนาน 
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ท่่านทั้้�งหลาย ได้้แสดงญาติิธรรมนี้้�ด้้วย ได้้ทำบููชาเปรตชน ยิ่่�งด้้วยได้้เพิ่่�มกำลัังให้้แก่่ภิิกษุุทั้้�งหลาย

ด้้วย เป็็นอัันได้้บุุญไม่่น้้อยเลย” ประเพณีีสารทเดืือนสิิบ ของเมืืองนครศรีีธรรมราช คงจะเกิิดขึ้้�น

ตามพระพุุทธานุุญาตของพระพุุทธองค์์ และด้้วยเหตุุผลในทำนองเดีียวกัันกัับที่่�ชาวอิินเดีียมีี

ประเพณีีเปตพลีี เพื่่�อเป็็นการแสดงความกตััญญููต่่อบุุพการีีนั่่�นเอง จากที่่�กล่าวมาแต่่ต้้นจะเห็็นได้้ว่่า

ประเพณีีสารทเดืือนสิิบของเมืืองนครศรีีธรรมราชเป็็นเทศกาลประกอบการทำบุุญที่่�ปฏิิบััติิสืืบต่่อกััน

มา ด้้วยเหตุุผลที่่�สำคััญต่่อวิถิีีชีีวิิตของชาวนครศรีีธรรมราช กล่าวคืือ 

	 ประการแรก ตามความเชื่่�อทางพุุทธศาสนาเชื่่�อว่่า ในปลายเดืือนสิิบนั้้�น ปู่่�ย่่าตายายและ

ญาติิพี่่�น้้องที่่�ล้้วงลัับไปแล้้ว โดยเฉพาะคนที่่�มีีบาปมากจะตกนรกซึ่่�งเรีียกว่่าเปรต (คืือผู้้�ตายล่วงหน้้า

ไปก่่อน) จะได้้รัับการปล่่อยตััวจากพญายม เพื่่�อให้้ขึ้้�นมาพบญาติิพี่่�น้้องและลููกหลานของตนในเมืือง

มนุุษย์์ ในวัันแรมค่่ำหนึ่่�ง เดืือนสิิบ และให้้กลัับลงไปอยู่่�ในนรกดังเดิิม ในวัันแรม 15 ค่่ำ เดืือนสิิบ ดััง

นั้้�นในโอกาสที่่�ญาติพิี่่�น้้องที่่�ตกนรกได้้ขึ้้�นมาเยี่่�ยมเยียีนนี่่�เอง ผู้้�ที่่�ยังัมีชีีวิีิตอยู่่�จึงึพยายามที่่�จะหาอาหาร

ต่่าง ๆ ไปทำบุุญตามวััดต่่าง ๆ เพื่่�อเป็็นการอุุทิิศส่่วนกุุศล แก่่ผู้้�ที่่�ล่่วงลัับไป ที่่�ขึ้้�นมาจากนรก ทั้้�งนี้้� 

เพราะกลัวัว่าญาติมิิติรของตนที่่�ขึ้้�นมาจากนรกจะอดอยากหิวโหย โดยการทำบุุญในวันัแรกที่่�ผู้้�ล่วงลัับ

ขึ้้�นมาจากนรก คือื วันัแรมค่่ำหนึ่่�ง เดือืนสิบิ ซ่ึ่�งชาวนครศรีธีรรมราชบางท้้องที่่�เรียีกวันันี้้�ว่่าวันัหฺมฺฺรฺับัเล็็ก 

ครั้้�นถึึงกำหนดวัันที่่�ผู้้�ล่่วงลัับจะต้้องกลัับลงไปอยู่่�ในนรกตามเดิิม (คืือวัันแรม 15 ค่่ำเดืือนสิิบ) จะมีี

การจััดทำพิิธีีทำบุุญอุุทิิศส่่วนกุุศลเป็็นการส่่งผู้้�ที่่�ล่่วงลัับไปแล้้วอีีกครั้้�งหนึ่่�ง ชาวนครศรีีธรรมราชบาง

ท้้องถิ่่�นเรีียกวัันนี้้�ว่่าวััน หฺฺมฺฺรัับใหญ่่

	 ประการที่่�สอง ในปลายเดืือนสิิบอันเป็็นเทศกาลสารทนั้้�น เป็็นระยะที่่�พืืชพัันธุ์์�ต่่าง ๆ กำลััง

ให้้ผล ดัังนั้้�น ชาวเมืืองส่่วนใหญ่่ซึ่่�งมีีอาชีีพทางการเกษตร จะชื่่�นชมกัับผลผลิตที่่�ตนสู้้�ลงทุุนลงแรงมา

นานหลายเดืือน การแสดงออกซึ่่�งความชื่่�นชมที่่�นิิยมกระทำกััน คืือ จััดทำบุุญตามประเพณีี ที่่�

นครศรีีธรรมราชเคยปฏิิบััติิต่่อกัันมาในงานบุุญครั้้�งนี้้� ชาวนครศรีีธรรมราชมัักเก็็บเอาพืืชผลของตน

ไปถวายพระสงฆ์์ทั้้�งที่่�เปลี่่�ยนและไม่่เปลี่่�ยนสภาพของพืืชผลเหล่่านั้้�น

	 ประเพณีีการทำบุุญโดยนำพืืชผลไปถวายพระสงฆ์์นั้้�น แม้้ในเวลานอกเหนืือประเพณีีสารท 

ชาวนครศรีีธรรมราช ก็็กระทำกัันดัังจะเห็็นได้้จาก คำที่่�ผู้้�เฒ่่าผู้้�แก่่เตืือนให้้ลููกหลานนำพืืชผลที่่�ออก

ครั้้�งแรกของพืืชแต่่ละต้้นไปถวายพระสงฆ์์เพื่่�อเป็็นสิิริิมงคลแก่่ตน ครอบครััว และยัังประโยชน์์ในการ

ทำมาหากิินในภายภาคหน้้าสืืบไป งานบุุญที่่�วััดนี้้�จึึงตรงกัับประเพณีีสารท ที่่�เป็็นประเพณีีทาง

ศาสนา เพราะเวลาประจวบเข้้าพอดีี วัันรัับตายาย (ของปัักษ์์ใต้้) ก็็คืือวัันเชิิญตายายที่่�ตายไปแล้้วมา

กิินเลี้้�ยง ซึ่่�งไม่่ต้้องสงสััยว่่ามากิินเลี้้�ยงเนื่่�องด้้วยผลเมื่่�อแรกได้้

	 ประการที่่�สาม เพื่่�อเป็็นการแสดงความสนุุกสนานประจำปีีร่่วมกััน ชาวนครศรีีธรรมราช มััก

นิิยมชมชอบการละเล่่นพื้้�นบ้้าน งานรื่่�นเริิง และงานสนุุกสนานประเภทต่าง ๆ มาก ดัังจะเห็็นได้้ว่่า

เมืืองนครศรีีธรรมราชมีีการละเล่่นพื้้�นเมืืองและมหรสพประเภทต่าง ๆ มากมาย ลัักษณะนี้้�นัับว่่าตรง

กัับลัักษณะนิิสััยของคนไทยนั่่�นเอง ดัังนั้้�น เมื่่�อมีีโอกาสที่่�พยายามหาทางจััดงานรื่่�นเริิงทัันทีี จัังหวะที่่�

ทำบุุญรัับญาติิผู้้�ล่่วงลัับ ที่่�ขึ้้�นมาจากนรก และการทำบุุญในโอกาสที่่�รัับผลิิตผลทางเกษตรนี้้� นัับเป็็น

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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จัังหวะในการที่่�จะจััดงานรื่่�นเริิงควบคู่่�กันกัับประเพณีีนั้้�นด้้วย

	 ประการสุดุท้้าย เพื่่�อนำพืชืผลต่าง ๆ ที่่�ชาวเมือืงได้้รับัจากการเกษตรไปทำบุญุสำหรับัพระภิิกษุุ 

จะได้้เก็็บไว้้เป็็นเสบีียงในระยะฤดููฝน ซึ่่�งจะเริ่่�มในปลายเดืือนสิิบ เพราะเมืืองนครศรีีธรรมราชนั้้�น จะ

เริ่่�มเข้้าสู่่�ฤดููฝนในปลายเดืือนสิิบ เนื่่�องจากได้้รัับอิิทธิิพลจากลมมรสุุมตะวัันตกเฉีียงใต้้ ในระยะ

มรสุุมตะวัันตกเฉีียงใต้้ เมืืองนครศรีีธรรมราชจะได้้รัับฝนด้้วย เพราะมีีแนวเทืือกเขานครศรีีธรรมราช

กั้้�นอยู่่� เมื่่�อเป็็นเช่่นนี้้� จึึงเห็็นว่่าในระยะฤดููฝนพระภิิกษุุจะบิิณฑบาตยากลำบาก จึึงนำเสบีียงอาหาร

ทั้้�งที่่�เป็็นพืืชผัักและอาหารสำเร็็จรููปจำพวกของแห้้งไปถวายพระสงฆ์์ไว้้สำหรัับบริิโภคในฤดููฝน

	ก ารจััดหฺฺมฺฺรัับ ชั้้�นแรกใส่่ข้้าวสารรองกระบุุง แล้้วใส่่หอมกระเทีียม พริิกเกลืือ กะปิิ น้้ำตาล 

ฯลฯ บรรดาเครื่่�องปรุุงรส อาหารที่่�จำพวกอาหารแห้้ง เช่่น ปลาเค็็ม เนื้้�อเค็็ม และสำหรัับประกอบ

อาหารคาวหวานที่่�เก็็บไว้้ได้้นานเป็็นพิิเศษ เช่่น มะพร้้าว ฟััก มััน กล้วย (ที่่�ยัังไม่่สุุกงอม) อ้้อย ข้้าวโพด

ตะไคร้้ และพืืชผัักอื่่�น ๆ บรรดามีีในเวลานั้้�น ของใช้้ในกิิจประจำวััน เช่่น น้้ำมัันมะพร้้าว น้้ำมัันก๊๊าด 

(สมััยนั้้�นการไฟฟ้้ายัังไม่่เจริิญ) ไต้้ ไม้้ขีีดไฟ หม้้อกระทะ ถ้้วยชาม เข็็มด้้ายเครื่่�องในเชี่่�ยนหมาก ได้้แก่่ 

หมากพลู ูกานพลู ูการบูรู พิมิเสน สีเีสียีด ปูนู ยาเส้้น บุหุรี่่� ยาสามัญัประจํําบ้้าน ธูปูเทียีน เป็็นต้้น ถัดัขึ้้�น

มาก็็ใส่่สิ่่�งอัันเป็็นหััวใจของหฺฺมฺฺรัับ คืือ ขนม 5 อย่่าง อัันเป็็นเอกลักษณ์์บุุญสารทเดืือนสิิบของชาว

เมืืองนครศรีีธรรมราชโดยเฉพาะ ได้้แก่่ 

	 ขนมพอง ซึ่่�งมีีความฟ่่องลอย มุ่่�งหมายจะอุุทิิศส่่งให้้เป็็นแพสำหรัับบุุรพชนใช้้ล่่องข้้ามห้้วง

มหรรณพ ตามคติของพระพุุทธศาสนา 

	 ขนมลา เป็็นแพรพรรณ เครื่่�องนุ่่�งห่่ม ขนมกง (ขนมไข่่ปลา) เป็็นเครื่่�องประดัับ

	 ขนมดีีซำ เป็็นเงิินเบี้้�ย สำหรัับใช้้สอย ขนมบ้้า สำหรัับ บุุรพชนได้้ใช้้เล่่นสะบ้้าต้้อนรัับ

สงกรานต์์ 

	คว ามเชื่่�อประเพณีีสารทเดืือนสิิบ แม้้ว่่าประเพณีีสารทเดืือนสิิบจะมีีการเปลี่่�ยนแปลงไป

ตามกาลเวลาตามหลัักการแห่่งวิิวััฒนาการก็็ตาม แต่่สิ่่�งที่่�เปลี่่�ยนแปลงรููปไปนั้้�นล้้วนเป็็นเพีียงองค์์

ประกอบย่่อยของประเพณีีนี้้�เท่่านั้้�น โดยเฉพาะในส่่วนของงานรื่่�นเริิงที่่�จััดเข้้ามาประกอบประเพณีี 

แต่่ในส่่วนของแก่่นของประเพณียีังัคงเดิมิไม่่มีกีารเปลี่่�ยนแปลงไปตามองค์์ประกอบย่อย ดังักล่าวมา 

โดยเฉพาะจุดุมุ่่�งหมายอันเป็็นหัวัใจของประเพณี ี ที่่�ต้้องการทำบุญุกุศุลเพื่่�ออุทุิศิส่่วนกุศุล แด่่บรรพชน

ด้้วยความกตััญญููรู้้�คุุณเป็็นสำคััญ 

	 3. ข้้อมููลเนื้้�อหาเรื่่�อง ภููมิิปััญญาชาวบ้้านเรื่่�องโจ

	คว ามเชื่่�อเรื่่�องโจ (ภููมิิปััญญาชาวบ้้าน) ความเชื่่�อเรื่่�องโจของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช คติิ

ความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับอำนาจเหนืือธรรมชาติิที่่�จะบัันดาลให้้เกิิดผลต่่าง ๆ ต่่อมนุุษย์์นั้้�นมีีมานานแล้้ว 

อาจเรีียกว่าควบคู่่�มากัับสัังคมมนุุษย์์ก็็ว่่าได้้ สาเหตุุสำคััญอยู่่�ที่่�ปััญหาในการดำเนิินชีีวิิตของมนุุษย์์

และมนุุษย์์ไม่่สามารถจะแก้้ปััญหาหรืือสนองความต้้องการนั้้�น ๆ ได้้ จึึงพยายามคิิดหาวิิธีีการ

แก้้ปััญหานั้้�น ๆ แต่่ด้้วยมนุุษย์์ยัังด้้อยประสบการณ์์และด้้วยความรู้้�จึึงคาดเดาเอาว่่า ตััวการที่่�ก่่อให้้

เกิิดปััญหา คืือ ผีีหรืือวิิญญาณ ที่่�มีีอิิทธิิฤทธิ์์� ดัังนั้้�น จึึงได้้อาศััยผีหรืือวิิญญาณนั้้�น ๆ มาเป็็นตััวช่่วย 
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เมื่่�ออาศััยผีีหรืือวิิญญาณเป็็นตััวช่่วยมาเป็็นระยะเวลายาวนานนัับพัันปีีหรืือมากกว่่า ซ่ึ่�งวิิธีีการนั้้�น

จะช่่วยได้้หรืือไม่่ก็็ตาม ความเชื่่�อนั้้�นก็็จะฝัังรากหยั่่�งลึึกอยู่่�ในตััวมนุุษย์์ แม้้การศึึกษาจะได้้พััฒนาสููง

ขึ้้�น วิิทยาศาสตร์์ได้้เจริิญก้้าวหน้้าขึ้้�น แต่่ด้้วยความเชื่่�อที่่�ฝัังอยู่่�และสืืบต่่อกัันมานานหลายช่่วงอายุุ

คน จึึงยากที่่�จะสลััดให้้หมดไปได้้ ดัังเช่่นที่่�พบเห็็นเป็็นอยู่่�ในสัังคมไทยปััจจุุบััน สภาพปััจจุุบััน ของคติ

ความเชื่่�อในอำนาจเหนืือธรรมชาติิของคนไทยพบได้้ดาษดื่่�น ทั้้�งที่่�พบเห็็นเมื่่�อเราเดิินทางไปในท้้องที่่� 

ชุุมชนต่่าง ๆ 

	 ประวััติิ โจ

	 โจมาจากคำว่่า จู่่�โจม การบุุกรุก การละเมิิดสิิทธิิของผู้้�อื่่�น การใส่่โจในท้้องที่่�ภาคใต้้ ถืือว่่า

เป็็นของขลััง มีีความศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ให้้โทษ ได้้เอามาใช้้เป็็นเครื่่�องหมายห้ามคนทำอัันตรายต่อทรััพย์์สิิน 

ซึ่่�งส่่วนใหญ่่จะเกี่่�ยวกับพืืชผัักต้้นไม้้ การทำโจเป็็นของขลังมีีวิิธีีพิิสดารแตกต่างกัันออกไปตามชนิิด

ของโจ เช่่น โจฝััง โจแขวน โจบอก โจพรก (กะลา) โจตอก โจหลอก เป็็นต้้น (โจหลอกไม่่ได้้ทำพิิธีีกรรม)

การใส่่โจจะเน้้นเรื่่�องการป้้องกัันผลไม้้มากว่่าต้้นไม้้หรืือป่่าไม้้  แต่่อาจมีส่ี่วนเอื้้�ออำนวยในเชิงิอนุรุักัษ์

และป้้องกัันการทำลายป่่าไม้้ได้้บ้้างในบางกรณีี ส่่วนมากชาวบ้้านจะใช้้เครื่่�องหมายนี้้�ในสวนของ

ตนเองป้้องกัันการลัักขโมย เพราะเชื่่�อกัันว่่าใครลัักขโมยผลไม้้ที่่�ใส่่โจ จะทำให้้เกิิดอาการไม่่สบาย

ต่่าง ๆ หรืืออาจถึึงตายได้้จากอาถรรพณ์์เวทมนต์์คาถาที่่�ลงยัันต์์ในหนัังวััวควายแห้้ง สำหรัับต้้นไม้้ใน

ป่่าที่่�ให้้ผลและชาวบ้านบางคนเข้้าไปจัับจองโดยการปัักกำและยัังใส่่โจกำกัับไว้้อีีกชั้้�นหนึ่่�งก็็มีีบ้้าง

เหมือืนกันั สำหรับัความเชื่่�อเรื่่�องโจ ของจังัหวัดันครศรีธีรรมราช มีโีจที่่�ไว้้ป้้องกันัคนขโมยผลไม้้อยู่่� 3 ชนิดิ

	 โจบอก ลัักษณะของโจบอก ที่่�ชาวบ้้านรู้้�จัักและคุ้้�นเคยโดยทั่่�วไปนั้้�น โจบอกทำมาจาก

กระบอกไม้้ไผ่่ตายพราย คืือ ต้้นไม้้ไผ่่ที่่�ตายทั้้�งลำอยู่่�กลางกอตััดมาปล้้องหนึ่่�งตััดหััวตััดปลายเอาข้้อ

ออกทั้้�ง 4 ด้้าน  โดยรอบ ในกระบอกบรรจุุหนัังวััวหนัังควายแห้้งตายบาด มีีขนาดกว้้าง 1 เซนติิเมตร 

ยาว 5 เชนติิเมตร หรืือชิ้้�นใหญ่่กว่านั้้�นใส่่ลงไปในกระบอก ก่่อนใส่่กระบอกได้้ลงยัันต์์เขีียนคาถา

กำกัับไว้้ที่่�หนัังวััวหนัังควายแห้้งตายบาด แล้้วจึงอธิิฐานว่่าหากผู้้�หนึ่่�งผู้้�ใดมาเอาสิ่่�งของนี้้�ไปกิินโดย

ไม่่ได้้บอกกล่่าว ขอให้้ท้้องของผู้้�นั้้�นพอง 

	 โจพรก ลัักษณะของโจพรก ที่่�มีีอยู่่�ทั่่�วไปนั้้�นจะมีีลัักษณะทำด้้วยกะลามะพร้้าวนั่่�นเอง ซึ่่�ง

การทำโจพรก ก็็ไม่่ยากอะไรเพีียงแค่่หากะลามะพร้้าวที่่�อยู่่�ใกล้บ้้านและเป็็นวััสดุุที่่�หาได้้ง่่าย แต่่การ

ทำโจด้้วยกะลานั้้�นต้้องเลืือกฝาของตััวผู้้�ที่่�มีีขนาดเดีียวกัันให้้ได้้ 2 ฝา แล้้วก็็ประกบให้้ติิดกััน แล้้ว

ร้้อยรููทั้้�ง 2 เข้้าด้้วยกััน โดยใช้้เชืือกกล้วยประกอบเข้้าด้้วยกััน ส่่วนคาถาผููกใจนั้้�นไม่่ยากอะไร เพีียง

แต่่กล่่าวว่่า “โจเอย โจจอก บอกแล้้วให้้เข้้า โจเอยโจเจ้้า เข้้าแล้้วอย่่าออก” คาถาแก้้โจ ว่่าดัังนี้้� “บอก

แล้้วให้้กลัับด้้วย นะโมพุุทธายะ นะเอ พระเจ้้า 5 พระองค์์จงมาช่่วยโปรดให้้ออกละลายด้วยนะโม

พุุทธายะ”

	 โจหลอก ลัักษณะโจหลอกเป็็นการขู่่� กัันขโมยมาเอาสิ่่�งของในบริิเวณเรืือกสวนไร่่นาของ

ตนจึงึทำโจไปแขวนไว้้ที่่�พืชืพันัธ์์ธัญัญาหารของตน  ถ้้าโดนโจหลอกถูกูแล้้วแก้้ไม่่ได้้แม้้แต่่เจ้้าของเองก็็

โดน มีีวิิธีีป้้องกัันการถููกโจหลอก คืือ สำรวจดููว่่าบนต้้นไม้้มีีโจแขวนอยู่่�แล้้ว เอามีีดตััดโจที่่�แขวนไว้้

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2566

101

เอาไปทิ้้�งให้้พ้้นจากอาณาบริิเวณต้้นไม้้นั้้�น แล้้วจึึงจะมาเก็็บเอาสิ่่�งของเหล่่านั้้�นได้้ ลัักษณะโจ โจทำ

จากกระบอกไม้้ไผ่่เอาปููนและหมากมาทาที่่�กระบอก โดยทำเครื่่�องหมายต่่าง ๆ เช่่น รููปตุ๊๊�ก ตา 

กะโหลกไขว้้ เป็็นต้้น  

	คว ามเชื่่�อเรื่่�องโจ เป็็นความเชื่่�ออีีกมิิติิหนึ่่�งที่่�มีีอยู่่�หลาย ๆ ความเชื่่�อ ที่่�ฝัังลึึกในรากฐานของ

จิิตใจชาวบ้้านจัังหวััดนครศรีีธรรมราช โดยเฉพาะความเชื่่�อที่่�เกี่่�ยวกัับเรื่่�องโจ ถืือเป็็นวิิธีีคิิดที่่�ฉลาดใน

เชิิงไสยศาสตร์์และบวกกัับภููมิิปััญญาของตน เป็็นกุศุโลบายเพื่่�อไว้้ป้้องกันัสิทิธิทิรัพัย์์สินิของตนเกี่่�ยว

กัับพืืชผลไม้้ เป็็นการห้้ามปรามอัันถืือวิิสาสะหากเก็็บเอาไปโดยไม่่ได้้รัับอนุุญาตจากเจ้้าของ (พระ

ไพโรจน์์ อตุุโล, 2556: ออนไลน์)

	 4. ข้้อมููลเนื้้�อหาเรื่่�อง ชุุมชุุนร่่วมสมััย

	ชุ ุมชุุนร่่วมสมััย มาจากเหตุุการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นในช่่วง ปีี พ.ศ. 2564 ซ่ึ่�งเป็็นผลพวงมาจาก

สถานการณ์์การแพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรััสโคโรนา (Covid-19) ที่่�ส่่งผลกระทบต่่อเรื่่�องสาธารณสุุขหรืือ

สุุขภาพและเรื่่�องของเศรษฐกิิจ การปรัับตััวของชุุมชนที่่�จะข้้ามผ่่านวิกิฤตในครั้้�งนี้้� เรื่่�องราวที่่�ผู้้�วิิจััยนำ

เสนอเป็็นเรื่่�องของความศรััทธาของสิ่่�งยึึดเหนี่่�ยวจิิตใจโดยใช้้ตััวแทน “ไอ้้ไข่่ ” ที่่�ทำให้้เศรษฐกิิจและ

การท่่องเที่่�ยวของจัังหวััดนครศรีีธรรมราชเป็็นที่่�รู้้�จัักจากแรงศรััทธา เนื่่�องจากความเชื่่�อ “ขอได้้ ไหว้้

รัับ” สััญลัักษณ์์ไอ้้ไข่่เป็็นภาพแทนในเรื่่�องของเศรษฐกิิจและความหวััง ภาพไอ้้ไข่่มอบเครื่่�องมืือใน

การประกอบอาชีีพในการสร้้างสรรค์์ผลงานจิิตรกรรมที่่�ถููกถ่่ายทอดเป็็นกุุศโลบาย เพื่่�อให้้เกิิดการ

ตระหนัักคิิดในเรื่่�องความเชื่่�อมั่่�นต่่ออาชีีพและพึ่่�งพาตนเอง หมายถึงความศรััทธาและการปฏิิบััติิ

หน้้าที่่�การงานของตนเป็็นสิ่่�งสำคััญ ในสถานการณ์์ปััจจุุบัันเรื่่�องการเยี่่�ยวยาจิิตใจด้้วยกิิจกรรมที่่�

สามารถทำอยู่่�กัับบ้้านได้้ เช่่น การปลููกไม้้ประดัับหรืือกิิจกรรมอื่่�น ๆ และประเด็็นเรื่่�องของการรัับ

ข้้อมููลจากการสื่่�อสารในโลกออนไลน์ที่่�เป็็นทั้้�งประโยชน์์และไร้้ประโยชน์์ ซึ่่�งขึ้้�นอยู่่�กัับมุุมมองการใช้้

สื่่�อออนไลน์์ที่่�เป็็นเหมืือนการตรวจสอบพฤติิกรรมความเป็็นไปของผู้้�คน การเตืือนสติิของการใช้้สื่่�อ

ผสมผสานกัับเรื่่�องบาป-บุุญ ในโลกเสมืือนจริิง เช่่น เฟสบุ๊๊�ค ไลน์ เป็็นต้้น ซึ่่�งนิิยามสิ่่�งนี้้�ว่่า “เวรกรรม

ร่่วมสมััยในโลกเสมืือนจริิง” ที่่�คล้ายกัับความเชื่่�อในภพภููมิิในมิิติิที่่�ถููกสร้้างขึ้้�นมาใหม่่ในโลกปััจจุุบััน 

เพื่่�อให้้ชาวบ้้านตระหนัักต่อผลจากการกระทำต่่อสิ่่�งต่่าง ๆ จากในชีีวิิตจริิงและในโลกเสมืือนจริิงจาก

ชีีวิิตประจำวััน (พระครููเหมเจติิยาภิิบาล, สััมภาษณ์์: 11 สิิงหาคม 2564)

	ผลก ารวิิเคราะห์์ศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััด

นครศรีีธรรมราช จากสาระสำคััญเชิิงโครงสร้้างและสััญลัักษณ์์ทางศิิลปกรรมที่่�ผ่่านกระบวนการ

วิิเคราะห์์ ตีีความเนื้้�อหาและถอดความหมายนัยยะทางรููปความคิิด 

	 พบว่่าศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

ใช้้วิิธีกีารวางสัญัลักัษณ์์ตามโครงสร้้างหน้้าที่่�นิยิม ตามโครงสร้้างสังัคมประกอบด้วย สถาบันัพิิธีีกรรม 

สถาบัันการเมืือง สถาบัันศาสนา สถาบัันอาชีีพ และสถาบัันเศรษฐกิิจ และมีีการวางองค์์ประกอบ

ศิิลป์์ตามลำดัับชั้้�นแบบไตรภููมิิ คืือ จัักรวาล สวรรค์์ โลกมนุุษย์์ พื้้�นดิิน และบาดาล ศิิลปกรรมสื่่�อ

ความหมายและถ่่ายทอดความเป็็นเอกภาพของเมืืองนครศรีีธรรมราชผ่่านสััญลัักษณ์์ของศิิลปกรรม
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วิิหารพระทรงม้้า โดยมีรายละเอีียดผลการวิิเคราะห์์และการนำความรู้้�ไปเทีียบเคีียงและประยุุกต์ใช้้

กัับเนื้้�อหาเรื่่�องเล่่าใหม่่ในชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จัังหวััดนครศรีีธรรมราช ดัังนี้้�

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าและการเทีียบเคีียงข้้อมููลกัับเนื้้�อหา

เรื่่�องเล่่าของชุุมชน 

	 หากเดิินเข้้าไปในวิิหารพระทรงม้้า (วิิหารพระมหาภิิเนษกรมณ์์) นอกจากเห็็นภาพ

ประติิมากรรมปููนปั้้�นที่่�สวยงาม ซ่ึ่�งมีีสาระว่่าด้้วยการเสด็็จออกบรรพชาของพระสิิทธััตถะแล้้ว ที่่�

บัันไดทางขึ้้�นสู่่�ลานประทัักษิิณขององค์์พระบรมธาตุุเจดีีย์์ ยัังมีีประติิมากรรมปููนปั้้�นลอยตัว ที่่�จััดว่่า

โดดเด่่นและแปลกตาอยู่่�อีก 4 อย่่าง คืือ ยัักษ์์ ครุุฑ นาค และสิิงห์์ แต่่ละอย่่างมีีจำนวนและมีีราย

ละเอีียดแตกต่่างกััน ดัังนี้้�

	 1. ยัักษ์์ มีี 2 ตน ชื่่�อท้้าวเวฬุุราช ยืืนตรงเชิิงบัันไดด้้านซ้้ายและท้้าวเวชสุุวรรณ ยืืนตรงเชิิง

บัันไดด้้านขวา

	 2. ครุุฑ มีี 2 ตััว ชื่่�อท้้าววิิรุุฬหก เกาะอยู่่�เหนืือบัันไดด้้านซ้้ายและท้้าววิิรุุฬปัักษ์์ เกาะอยู่่�

เหนืือบัันไดด้้านขวา

	 3. นาค มีี 2 ตััว ชื่่�อท้้าวทตตรฐมหาราช อยู่่�เชิิงบัันไดด้้านซ้้ายและท้้าวทตตรฐราช อยู่่�เชิิง

บัันไดด้้านขวา

	 4. สิิงห์์ มีี 6 ตััว (3 คู่่�) ยืืนขนาบข้างราวบัันไดทั้้�งด้้านซ้้ายและขวา คู่่�ล่างเป็็นสิิงห์์แดงยืืน

ท่่าทางสงบ คู่่�กลางเป็็นสิิงห์์เหลืือง นั่่�งเผยอปากขู่่�คำราม และคู่่�บนเป็็นสิิงห์์ดำ นั่่�งยกสองขาหน้้า อ้้า

ปากกว้้างประดุุจส่่งเสีียงคำราม

	ชื่่ �อของยัักษ์์ ครุุฑ และนาค ดููสอดคล้้องกัับชื่่�อ “ท้้าวจตุุโลกบาล” ซึ่่�งเป็็นเทวดาผู้้�ดูแล

เมืืองใหญ่่ทั้้�งสี่่�ทิิศรอบเขาพระสุุเมรุุ ดัังที่่�ปรากฏในวรรณคดีพุุทธศาสนาเรื่่�อง “ไตรภููมิิพระร่่วง” หรืือ 

“เตภููมิิกถา” ยัักษ์์ ครุุฑ นาค สิิงห์์ (ฉััตรชััย ศุุกระกาญจน์์, 2559: ออนไลน์)

 

ภาพที่่� 1 : ศิิลปกรรมและประติิมากรรมภายในวิิหารพระทรงม้้า

ที่่�มา : มนััสชััย รััตนบุุรีี (2562)

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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	 ในขั้้�นตอนนี้้� เป็็นการนำวิิธีีและองค์์ความรู้้�ซึ่่�งเป็็นผลจากการวิิจััย “ศิิลปกรรมต้้นแบบ” คืือ 

ศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช จากการวิิเคราะห์์

แนวคิิดทฤษฎีีโครงสร้้าง-หน้้าที่่�นิิยม ในเรื่่�อง “โครงสร้้างสัังคม” ผ่่านสััญลัักษณ์์ของศิิลปกรรม การ

วางองค์์ประกอบศิิลป์์แบบจัักรวาลวิิทยาในมุุมมองของ “ไตรภููมิิ” และความคิิดเรื่่�องตััวเชื่่�อมการวาง

ลำดัับชั้้�นของสััญลัักษณ์์ ซ่ึ่�งเป็็นการนำมาสัังเคราะห์์เทีียบเคีียงในเชิิง “สััญลัักษณ์์ชุุมชน” เพื่่�อ

ออกแบบสร้้างสรรค์์ใหม่่กับัเนื้้�อเรื่่�องของชุมุชน จำนวน 4 เรื่่�อง คือื มุขุปาฐะชุมุชนบ้้านขุนุน้้ำ  ความเชื่่�อ

เรื่่�องสารทเดืือนสิิบ ภููมิิปััญญาชาวบ้้านเรื่่�องโจ และชุุมชนร่่วมสมััย จากการนำข้้อมููลมาออกแบบ

เทีียบเคีียงได้้ข้้อสรุุปตามตาราง การอ่่านตารางผู้้�อ่่านต้้องอ่่านจาก “ซ้้ายไปขวา” จะมองเห็็นความ

หมายในแต่่ละลำดัับชั้้�น และการอ่่านจาก “บนลงล่่าง” หมายถึึงการอ่่านทุุกแถวพร้้อมกััน ก็็จะเห็็น

โครงสร้้างสัังคมและการวางองค์์ประกอบศิลป์์แบบไตรภููมิิของศิิลปกรรมและสััญลัักษณ์์ชุุมชน 

การเปรีียบเทีียบมีีความสำคััญในเรื่่�องการวางโครงสร้้างของเนื้้�อเรื่่�องใหม่่ในชุุมชน ซ่ึ่�งนำวิิธีีการมา

ปรัับใช้้ในบางส่่วนตามเป้้าหมายกุุศโลบายผ่านภาพผลงานจิิตรกรรม

ตารางท่ี่� 1 : ตารางเทีียบเคีียงศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้ากัับเนื้้�อเรื่่�องของชุุมชนในการสร้้างสรรค์์

ผลงานทััศนศิิลป์์ จากแนวคิิดทฤษฎีีโครงสร้้าง-หน้้าที่่�นิิยม
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ที่่�มา : มนััสชััย รััตนบุุรีี (2563)

	 การสร้้างสรรค์์ผลงานผ่่านกระบวนการคิดิท่ี่�เหนืือจริงิทางทัศันศิลิป์์ร่่วมสมัยั ในการ

สนับัสนุนุกุศุโลบาย ผ่่านเนื้้�อหาและสัญัลักัษณ์์ท่ี่�เป็็นอัตัลักัษณ์์ของชุมุชน จากเนื้้�อหาเรื่่�องเล่่า

มุขุปาฐะชุุมชน ความเชื่่�อ กุุศโลบายชาวบ้้าน และเรื่่�องราวของชุุมชนในปััจจุุบััน 

	 พบว่าผลงานจิติรกรรมใช้้กระบวนการคิดิที่่�เหนือืจริงิของเรื่่�องเล่่าในแบบอุดุมคติ ิ ผ่่านเนื้้�อหา

และสััญลัักษณ์์ของชุุมชน โดยใช้้รููปแบบการสร้้างสรรค์์งานจิิตรกรรมและแนวคิิดทฤษฎีีรููปแบบงาน

ศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง ภาพผลงานจิิตรกรรมทำหน้้าที่่�เป็็นสื่่�อกลางในการสนัับสนุุนกุุศโลบายอัันดีีงาม

ในการอยู่่�ร่วมกันัในชุมุชน โดยมีรายละเอียีดการสร้้างสรรค์์และผลการวิิเคราะห์์ภาพผลงานจิิตรกรรม

ด้้วยหลัักการและแนวคิิดทฤษฎีี ดัังนี้้�

	 1. การสร้้างภาพร่่าง การตรวจแบบร่่าง และการวิิเคราะห์์ภาพผลงาน

	 จากข้้อสรุุปจากการสัังเคราะห์์เนื้้�อหาและสััญลัักษณ์์ ซึ่่�งเป็็นข้้อมููลในการสร้้างภาพร่่าง 

จำนวน 4 เรื่่�อง คืือ  มุุขปาฐะชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ความเชื่่�อเรื่่�องสารทเดืือนสิิบ ภููมิิปััญญาชาวบ้้านเรื่่�อง

โจ และชุุมชนร่่วมสมััย และการสร้้างภาพร่่างในงานสร้้างสรรค์์ทางทััศนศิิลป์์โดยใช้้หลัักการทฤษฎีี

องค์์ประกอบของศิิลปะของ ศาสตราจารย์์เกียีรติิคุุณ ชลููด นิ่่�มเสมอ นำมาเป็็นหลัักการในการสร้้าง

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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ภาพร่่างในเรื่่�องการวางองค์์ประกอบในส่่วนของเนื้้�อหา สััญลัักษณ์์ และทฤษฎีีศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง 

(Surrealism) นำมาเป็็นหลัักการของรููปแบบงานศิิลปกรรม 

	 ภาพร่่างมาจากหลัักฐานทางศิิลปกรรมส่่วนหนึ่่�งที่่�เป็็นแรงบัันดาลใจ จากคำบอกเล่่าใน

การสัมัภาษณ์์จากคนแก่่คนเฒ่่าในชุมุชน และจากผลที่่�ได้้จากการวิิจัยัสู่่�การตีคีวามในการสร้้างสรรค์์

จากผู้้�วิิจััยเองอีีกส่วนหนึ่่�ง ในการวิิเคราะห์์ภาพร่่างนี้้� ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความเห็็นว่่า ผู้้�ให้้สััมภาษณ์์ตำนาน

ชุมุชน เป็็นผู้้�ที่่�จะให้้ข้้อมูลูในการวิเิคราะห์์ในความเป็็นไปได้้จากเรื่่�องเล่่า จากหลักัการความเหมาะสม

ตามขนบประเพณีีวััฒนธรรมเดิิมในชุุมชน และการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิลิป์จะไปเป็็นส่่วนหนึ่่�งของ

พื้้�นที่่�วัดัในชุมุชน ดังันั้้�น พระ ชาวบ้าน และนักัวิิชาการในชุมุชน ก็จ็ะเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการวิิเคราะห์์ภาพ

ร่่าง จากการเห็็นชอบร่่วมกัันในชุุมชน และการพิิจารณาจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาหััวข้้อ ที่่�เป็็นผู้้�ให้้คำ

ชี้้�แนะและแนวทางตั้้�งแต่่เริ่่�มแรก ถืือว่่าเป็็นบุุคคลที่่�จะให้้ความเห็็นในการเลืือกต้นแบบภาพร่่างใน

การสร้้างสรรค์์ในลำดัับต่่อไป

	 2. การสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์

	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ เป็็นการขยายแบบจากภาพร่่างที่่�ผ่่านความเห็็นชอบใน

ชุุมชน โดยมีเนื้้�อหาจำนวน 4 เรื่่�อง คืือ มุุขปาฐะชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ  ความเชื่่�อเรื่่�องสารทเดืือนสิิบ 

ภููมิิปััญญาชาวบ้้านเรื่่�อง โจ และชุุมชนร่่วมสมััย ซึ่่�งประกอบไปด้้วย เนื้้�อหา รููปแบบ เทคนิิควิิธีีการ 

และพื้้�นที่่�ร่่วมในวััดที่่�มีีความเชื่่�อมโยงกัับแนวคิิดผลงานจากการวิิจััย ผลงานจิิตรกรรม ได้้สร้้างสรรค์์

ออกมา 4 ผลงาน ดัังนี้้�

	 1. ภาพจิิตรกรรม ตำนานบ้้านขุนุน้้ำ จากเรื่่�องมุขุปาฐะชุมุชนบ้้านขุนุน้้ำ ตำบลท่างิ้้�ว อำเภอเมืือง 

จัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

	 2. ภาพจิิตรกรรม รัับตายาย (สาทรเดืือนสิิบ) จากเรื่่�องความเชื่่�อประเพณีีสารทเดืือนสิิบ

	 3. ภาพจิิตรกรรม โจ จากเรื่่�องภููมิิปััญญาชาวบ้้านเรื่่�องโจ 

	 4. ภาพจิิตรกรรม ศรััทธาไอ้้ไข่่ (อย่่าเจ็็บ อย่่าจน) จากเรื่่�องชุุมชนร่่วมสมััย ผลงานมีีขนาด 

190 X 135 เซนติิเมตร เป็็นผลงานจิิตรกรรมด้้วยเทคนิคสีอะคริิลิิคบนผืืนผ้้าใบ

	 3. การวิเิคราะห์์โครงสร้้างทางรูปู โครงสร้้างทางเนื้้�อหา และรูปูแบบผลงานจิติรกรรม 

การวิิเคราะห์์โครงสร้้างทางรููปและโครงสร้้างทางเนื้้�อหา โดย แนวคิิดทฤษฎีีองค์์ประกอบ

ของศิิลปะ ของ ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณชลููด นิ่่�มเสมอ และ การวิิเคราะห์์รููปแบบผลงาน

จิิตรกรรม โดย แนวคิิดทฤษฎีีรููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง (Surrealism)

ผลการวิิเคราะห์์ผลงานจิิตรกรรมจากแนวคิิดและทฤษฎีี

	 แนวคิิดทฤษฎีีองค์์ประกอบของศิิลปะ จากการวิิเคราะห์์แนวคิิดและทฤษฎีี สิ่่�งที่่�รัับรู้้�ได้้

ในงานศิิลปะ ในส่่วนของโครงสร้้างทางรููปหรืือสััญลัักษณ์์ และโครงสร้้างทางเนื้้�อหาในเรื่่�องเล่่าที่่�ถููก

เรีียบเรีียงขึ้้�น ซึ่่�งมีีความเชื่่�อมโยงกััน ที่่�จะทำให้้การส่่งสารหรืือกุุศโลบายที่่�สร้้างขึ้้�นใหม่่ในชุุมชนผ่่าน

ภาษาของงานทัศันศิลิป์ในสื่่�อจิติรกรรมร่่วมกับัสถานที่่�ในวัดัท่่างาม ตำบลท่างิ้้�ว อำเภอเมือืง จังัหวัดั

นครศรีธีรรมราช ได้้มีีแนวทางและหลักัคิดิ จากแนวคิดทฤษฎีอีงค์์ประกอบของศิลิปะ ในการสร้้างสรรค์์

ผลงานทััศนศิิลป์์
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	 แนวคิิดทฤษฎีีรููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง (Surrealism) รููปแบบงานศิิลปะ ที่่�มีี

ความเชื่่�อมโยงกัับเนื้้�อหาของเรื่่�อง และโครงสร้้างทางรููปหรืือสััญลัักษณ์์ จำเป็็นในเรื่่�องที่่�ต้้องศึึกษา

และวิิเคราะห์์หลัักการแนวคิิดทฤษฎีี ในหลายส่่วนที่่�สำคััญ เพื่่�อนำไปปรัับใช้้ ดัังนี้้�

	 ส่่วนของเนื้้�อหา  เนื่่�องจากตำนานมีีเนื้้�อเรื่่�องที่่�เกิินจริิง เป็็นเรื่่�องเล่่าที่่�ดููมหััศจรรย์์ แม้้การ

ศึึกษาวิิจััยจะมีีเรื่่�องของหลัักคิิดเหตุุและผล อาจจะมีีความย้้อนแย้้งในบางส่่วนกัันในศิิลปะลััทธิิ

เหนืือจริิง ซึ่่�งเนื้้�อหาเป็็นเหมืือนข้้อมููลและแรงบัันดาลใจในการสร้้างภาพผลงานศิิลปะ แต่่เนื้้�อหาก็็

ยัังต้้องใช้้จิิตภาพ ในการสร้้างสรรค์์เป็็นกระบวนการคิิดที่่�เหนืือจริิงที่่�เป็็นสมมุุติิภาวะ เป็็นเหมืือน

พื้้�นที่่�ความฝััน ที่่�ได้้จากเนื้้�อหาและเรื่่�องเล่่า 

	ส่ วนของรููปทรง รููปแบบผลงานมีีลัักษณะที่่�ประกอบรููปทรง เช่่น คนผสมกัับงูู เสืือผสมกัับ

คน เป็็นต้้น ขนาดสััดส่่วนที่่�อาจไม่่ปกติิ และสีีสัันที่่�มีีความเกิินปกติจากหลัักความเป็็นจริิง ซึ่่�งการ

ลงพื้้�นที่่�การบัันทึึกข้้อมููลภาพถ่่าย และประสบการณ์์จากภููมิิหลัังของผู้้�วิิจััยเองบางส่่วนที่่�มีีต่่อเรื่่�อง

เล่่าในชุุมชน เพื่่�อไม่่ให้้ผลงานเสีียอรรถรส เนื่่�องจากมีีเหตุุและผลเข้้ามาเกี่่�ยวข้อง การปล่่อยให้้

จิิตไร้้สำนึึกทำงาน เพื่่�อให้้ภาพผลงานออกมาเป็็นรููปธรรม จึึงเป็็นเรื่่�องจำเป็็นอย่่างยิ่่�งในการสร้้าง

สััญลัักษณ์์ในผลงาน

	ส่ วนของการจััดวางองค์์ประกอบ ตำแหน่่งสััญลัักษณ์์ที่่�ดููผิิดที่่�ผิิดทางระหว่่าง คน สััตว์์ 

สิ่่�งของ สถานที่่� ซึ่่�งเป็็นมุุมมองจากการวางองค์์ประกอบที่่�อาจจะไม่่ปกติตามหลัักมุุมมองพื้้�นที่่�ความ

เป็็นจริิง แต่่เป็็นโลกใหม่่ เป็็นโลกในเรื่่�องเล่่า โลกในมิิติิของตำนานนั้้�นเอง

	ผลก ารวิิเคราะห์์ผลงานจิิตรกรรมด้้วยแนวคิดทฤษฎีีองค์์ประกอบของศิิลปะและแนวคิด

ทฤษฎีีรููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง มีีรายละเอีียดของผลการวิิเคราะห์์ภาพผลงานจิิตรกรรม 

จำนวน 4 ภาพ ดัังนี้้�

	 1.วิิเคราะห์์ภาพจิิตรกรรมมุุขปาฐะชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบลท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง 

จัังหวััดนครศรีีธรรมราช  

 

ภาพที่่� 2 : ตำนานบ้้านขุุนน้้ำ , 190X135 cm. , acrylic on canvas

ที่่�มา : มนััสชััย รััตนบุุรีี (2564)

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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โครงสร้้างทางรููป  สััญลัักษณ์์ ถููกวางองค์์ประกอบตามลำดัับชั้้�นในแบบไตรภููมิิ ดัังนี้้�

	ชั้้ �นนิิพพาน คืือ พระบรมธาตุุนครศรีีธรรมราช

	ชั้้ �นสวรรค์์ คืือ เจ้้าเขา(ตาขุุนชััย-ตาผ้้าขาว)

	ตั ัวเชื่่�อมระหว่่างสวรรค์์กัับมนุุษย์์ คืือ นกบิินหลา

	 มนุุษย์์ (บุุคคลสำคััญ) คืือ เศรษฐีีบริิจาคที่่�สร้้างวััด (แม่่ใหญ่่ ฉายาวิิก)

	ชั้้ �นพื้้�นดิิน คืือ งูู (แม่่แป้้น-แม่่วัังหิิน) เสืือ (ทวดน้้ำตก)

โครงสร้้างทางเนื้้�อหา เนื้้�อหาเป็็นการแสดงความเป็็นเอกภาพผ่่านเรื่่�องเล่่าจากอัตัลักัษณ์์ของชุมุชน

ในแต่่ละส่่วนเป็็นการสร้้างจุุดร่่วม ความศรััทธาผ่่านเรื่่�องเล่่าตำนานอัันดีีงามในชุุมชน ซ่ึ่�งภาพ

จิิตรกรรมชิ้้�นนี้้�ใช้้วิิธีีการวางองค์์ประกอบศิลป์และวางโครงเรื่่�องแบบเดีียวกับศิลปกรรมวิิหารพระ

ทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััดนครศรีีธรรมราช

	 2. วิิเคราะห์์ภาพจิิตรกรรมความเชื่่�อประเพณีีสารทเดืือนสิิบ 

 

ภาพที่่� 3 : รัับตายาย (สาทรเดืือนสิิบ), 190X135 cm., acrylic on canvas

ที่่�มา : มนััสชััย รััตนบุุรีี (2564)

โครงสร้้างทางรููป  สััญลัักษณ์์ ถููกวางองค์์ประกอบตามลำดัับชั้้�นในแบบไตรภููมิิ ดัังนี้้�

	ชั้้ �นนิิพพาน คืือ พระบรมธาตุุนครศรีีธรรมราช

	ชั้้ �นสวรรค์์ คืือ ไม่่แสดงสััญลัักษณ์์

	ตั ัวเชื่่�อมระหว่่างสวรรค์์กัับมนุุษย์์ คืือ ไอ้้ไข่่

	 มนุุษย์์ (บุุคคลสำคััญ) คืือ พ่่อท่่านคล้าย วาจาสิิทธิ์์� ทหาร (พ่่อจ่่าดำ) และชาวบ้้าน

	ชั้้ �นพื้้�นดิิน คืือ ไม่่แสดงสััญลัักษณ์์
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	ตั วเชื่่�อมระหว่่างโลกมนุุษย์์กัับนรก คืือ พระภิิกษุุ บาตรพระ และชุุดกรวดน้้ำ

	ชั้้ �นนรก คืือ เปรต

โครงสร้้างทางเนื้้�อหา สาทรเดืือนสิิบเป็็นกุุศโลบายเดิิมในภาพลัักษณ์์ปััจจุุบััน ซึ่่�งเนื้้�อหามุ่่�งเน้้นใน

เรื่่�องของการแสดงความกตััญญูู การทำนุุบำรุุงศาสนา เรื่่�องของบาป-บุุญ ผ่่านความเชื่่�อเรื่่�องสารท

เดือืนสิบิผ่านอัตัลักัษณ์์ชุมุชน ภาพนี้้�หากมองในเรื่่�องการวางองค์์ประกอบตามลำดับัชั้้�นในแบบไตรภููมิิ 

ก็จ็ะแสดงชั้้�นของมนุษุย์์และชั้้�นนรกเป็็นสำคัญัที่่�สื่่�อถึงึโลกคนเป็็นและโลกคนตาย และให้้ความสำคััญ

ในเรื่่�องตััวเชื่่�อมระหว่่างโลกมนุุษย์์กัับนรก คืือ พระภิิกษุุ บาตรพระ ชุุดกรวดน้้ำ และขนมเดืือนสิิบที่่�มีี

ความหมายที่่�จำเป็็นสำหรัับเปรตหรืือภพภููมิิของบรรพบุุรุุษที่่�ล่่วงลัับ ซึ่่�งการไปวััดเพื่่�อทำบุุญให้้กัับ

บรรพบุุรุุษและญาติิพี่่�น้้องที่่�ลวงลัับไปแล้้วนั้้�น พระภิิกษุุทำหน้้าที่่�เป็็นคนรัับและคนส่่งผลบุญแก่่ผู้้�ที่่�

ล่่วงลัับไปสู่่�อีีกภพภููมิิตามคติิความเชื่่�อ ซ่ึ่�ง พ่่อท่่านคล้าย วาจาสิิทธิ์์� เป็็นตััวแทนของพระภิิกษุุใน

อุุดมคติิที่่�ชาวนครศรีีธรรมราชนัับถือและศรััทธา

	 3. วิิเคราะห์์ภาพจิิตรกรรมกุุศโลบายชาวบ้้านเรื่่�องโจ

 

ภาพที่่� 4 : โจ, 190X135 cm., acrylic on canvas

ที่่�มา : มนััสชััย รััตนบุุรีี (2564)

โครงสร้้างทางรููป  สััญลัักษณ์์ ถููกวางองค์์ประกอบตามลำดัับชั้้�นในแบบไตรภููมิิ ดัังนี้้�

	ชั้้ �นนิิพพาน คืือ พระบรมธาตุุนครศรีีธรรมราช

	ชั้้ �นสวรรค์์ คืือ เจ้้าเขา (ตาขุุนชััย-ตาผ้้าขาว)

	ตั วเชื่่�อมระหว่่างสวรรค์์กัับมนุุษย์์ คืือ อีีกา 

	 มนุุษย์์ (บุุคคลสำคััญ) คืือ เด็็กนัักเรีียน ชาวบ้้าน 

	ชั้้ �นพื้้�นดิิน คืือ เสืือและจระเข้้

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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	ตั ัวเชื่่�อมระหว่่างพื้้�นดิินกัับนรก คืือ งูู

	ชั้้ �นนรก คืือ ผีี

โครงสร้้างทางเนื้้�อหา กุุศโลบายชาวบ้้านเรื่่�องโจหรืือกะโจ เป็็นกุุศโลบายเก่่าในบริิบทปััจจุุบััน 

เนื้้�อหาเป็็นการแสดงกุุศโลบายในเรื่่�องของการห้้ามลัักขโมย การเคารพสิิทธิ์์�ต่่อบุุคคล พื้้�นที่่� และ

ทรััพย์์สิิน เนื่่�องจากชุุมชนประกอบอาชีีพเกษตรกรรม ผู้้�วิิจััยนำภููมิิปััญญาชาวบ้้านมานำเสนอใหม่่

ผ่่านสััญลัักษณ์์ของความน่่ากลัวหากประพฤติิปฏิิบััติิตนไม่่ดีีหรืือลัักขโมย ซึ่่�งเป้้าหมายมีีไว้้เตืือนสติิ

เด็ก็ในชุมุชนให้้เกรงกลัวัต่อบาป กลัวัต่อผลจากการกระทำจากอำนาจเหนืือธรรมชาติ ิจากสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�

ที่่�คอยปกป้องชุุมชน คืือ เจ้้าเขาตาขุุนชััย (ให้้โทษหากทำชั่่�ว) และตาผ้้าขาว (ให้้คุุณหากประพฤติิ

ปฏิิบััติิดีี) ภาพจิิตรกรรมชิ้้�นนี้้�ใช้้ความคิิดในแบบคู่่�ตรงข้้ามในเรื่่�อง การให้้คุุณและการให้้โทษ ผ่่าน

สััญลัักษณ์์ของภาพกงจัักรและดอกบััว คาถาที่่�เป็็นคำผููกและคำแก้้ ผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีการเขีียนข้้อความ

คำผููก ดัังนี้้� “โจเอยโจเจ้้าให้้เฝ้้าไว้้กััน ของดึึกดำบรรพ ข้้านั้้�นเชื่่�อถืือ” เรีียงอัักษรตามปกติิ และคำแก้้ 

ดัังนี้้� “โจเอยโจบอกมึึงออกกููเข้้า โจเอยโจเจ้้ามึึงเข้้ากููออก” ใช้้การเขีียนแบบกลัับตััวอัักษรโดยเขีียน

มาจากหลัังเพื่่�อให้้อ่่านยากขึ้้�น เพื่่�อเชื่่�อมโยงในความหมายของการแก้้

	 4. วิิเคราะห์์ภาพจิิตรกรรมชุุมชนร่่วมสมััย

             

ภาพที่่� 5 : ศรััทธาไอ้้ไข่่ (อย่่าเจ็็บ อย่่าจน), 190X135 cm., acrylic on canvas

ที่่�มา : มนััสชััย รััตนบุุรีี (2564)

โครงสร้้างทางรููป  สััญลัักษณ์์ ถููกวางองค์์ประกอบตามลำดัับชั้้�นในแบบไตรภููมิิ ดัังนี้้�

	ชั้้ �นนิิพพาน คืือ ไม่่แสดงสััญลัักษณ์์
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	ชั้้ �นสวรรค์์ คืือ พระนารายณ์์ (สิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ทำหน้้าที่่�ส่่องโลก ให้้คุุณหากประพฤติิปฏิิบััติิดีี)

	ตั วเชื่่�อมระหว่่างสวรรค์์กับัมนุษุย์์ คือื ไอ้้ไข่่ (สัญัลักัษณ์์ของเศรษฐกิจิในจังัหวัดันครศรีธีรรมราช)

	 มนุุษย์์ (บุุคคลสำคััญ) คืือ ชาวบ้้าน หมอหรืือบุุคลากรทางการแพทย์์

	ชั้้ �นพื้้�นดิิน คืือ ไก่่ชน (สััญลัักษณ์์ของวิถิีีชาวบ้้าน)

	ตั วเชื่่�อมระหว่่างพื้้�นดิินกัับนรก คืือ ไม่่แสดงสััญลัักษณ์์

	ชั้้ �นนรก คืือ พระยายมราช (สิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ทำหน้้าที่่�พิิพากษาและปกครองดวงวิิญญาณ

ทั้้�งหลายในนรกภููมิิ (ให้้โทษหากประพฤติิปฏิิบััติิชั่่�ว)

	ชั้้ �นอื่่�น ๆ คืือ โลกเสมืือนจริิงหรืือสััญลัักษณ์์ของสื่่�อออนไลน์ในปััจจุุบััน

โครงสร้้างทางเนื้้�อหา เนื้้�อหาเป็็นเรื่่�องชุุมชนร่่วมสมััย ในเรื่่�องของกุุศโลบายการพึ่่�งพาตนเอง 

ความมั่่�นคงในเรื่่�องเศรษฐกิิจ เรื่่�องของสุุขภาพ และเวรกรรมร่่วมสมััยหรืือการตรวจสอบจากผล

ของการกระทำ การให้้คุุณและการให้้โทษในโลกเสมืือนจริิง ซึ่่�งเป็็นมิิติิที่่�ไม่่ใช่่โลกความจริิง 

ผ่่านสััญลัักษณ์์ของโลกออนไลน์์หรืือโลกเสมืือนจริิง ที่่�ผู้้�ค นมีีการปฏิิสััมพัันธ์์กัันในยุุคปััจจุุบััน

	 สรุุปแนวความคิิด รููปแบบ และเทคนิิควิิธีีการของผลงานจิิตรกรรมทั้้�ง 4 ภาพ

แนวความคิิดผลงานเป็็นภาพกุุศโลบายที่่�มีีความเชื่่�อมโยงในเรื่่�องศููนย์์รวมจิิตใจของชุุมชน 

ความสามััคคีีของชุุมชนจากพิิธีีกรรมความเชื่่�อ กุุศโลบายที่่�ควบคุุมพฤติิกรรมผู้้�คนในชุุมชน และ

ความศรััทธาและความหวัังในเรื่่�องเศรษฐกิิจ สุุขภาพ และเรื่่�องสื่่�อสมััยใหม่่ในยุุคปััจจุุบััน รููปแบบผล

งานได้้รัับอิิทธิิพลมาจากศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิงจากเนื้้�อหาของเรื่่�องที่่�เกี่่�ยวข้องกัับตำนาน และเทคนิค

วิิธีีการเป็็นการประกอบสร้้างเนื้้�อหาและสััญลัักษณ์์ที่่�เชื่่�อมโยงกัับบรรยากาศภายในภาพผ่่านผลงาน

จิิตรกรรมเทคนิิคสีีอะคริิลิิคบนผืืนผ้้าใบ

	วิ เคราะห์์ผลงานจากแนวคิิดทฤษฎีีรููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง(Surrealism) 

กระบวนการคิิดที่่�เหนืือจริิง หมายถึง “เหนืือจริิง” มีีที่่�มาจาก ลััทธิิเหนืือจริิง (Surrealism) ศิิลปะแบบ

เหนืือจริิงได้้พััฒนาแนวคิิดมาจากศิิลปะแนวดาดาผสมผสานกัับทฤษฎีีจิิตวิิเคราะห์์ ของ ซิิกมัันด์์ 

ฟรอยด์ ที่่�เน้้นในเรื่่�องจิติใต้้สํํานึกึ โดยเชื่่�อว่่าจิติใต้้สํํานึกึของมนุษุย์์เป็็นบ่่อเกิดิสำคัญัในการสร้้างสรรค์์

งานศิลิปะ ปล่่อยให้้จิินตนาการเลื่่�อนไหลอย่่างอิสิระ ไม่่อยู่่�ภายใต้้กรอบจํํากััดของเหตุผุล หรืือความสมจริงิ 

ลัักษณะศิิลปะในแนวเหนืือจริิงนี้้� จึึงแสดงออกมาในลัักษณะความฝััน แปลกประหลาด มหััศจรรย์์ 

เป็็นมายาทั้้�งในด้้านเนื้้�อหาและรููปทรง กระบวนการคิิดที่่�เหนืือจริิงในงานวิิจััยนี้้� ใช้้กรรมวิิธีีหรืือลำดัับ

ขั้้�นตอนในการประกอบสร้้างเนื้้�อหาในแต่่ละส่่วนของงานจิติรกรรม ที่่�มีเีนื้้�อหาจากเรื่่�องเล่่าและการตีคีวาม

ใหม่่ของผู้้�วิิจััยจากเรื่่�องและสััญลัักษณ์์ที่่�เกิินจริิงเหนืือธรรมชาติิ เช่่น เทวดา เจ้้าที่่�เจ้้าทาง ผีี เรื่่�องราว

ทางไสยศาสตร์์ เรื่่�องราวปรััมปรา เรื่่�องราวอิทธิิปาฏิิหาริิย์์ในเรื่่�องเล่่าที่่�เหนืือธรรมชาติิแบบไทย ๆ 

เป็็นต้้น ซึ่่�งเป็็นการรัับรูปแบบงานเหนืือจริิง (Surrealism) มาเป็็นอิิทธิิพลในบางส่่วน คืือ ในส่่วนของ

เนื้้�อหาและรููปแบบงาน แต่่ผสมผสานแนวความคิิดเรื่่�องราวแบบไทย ในเรื่่�องของพื้้�นที่่�ในอุุดมคติ

เรื่่�องของไตรภููมิิ ความเชื่่�อและพิิธีีกรรม ผ่่านการออกแบบในเชิิงสััญลัักษณ์์ การวางองค์์ประกอบ

ภายในภาพที่่�ถููกประกอบขึ้้�นมากกว่า 1 สภาวการณ์์ แต่่มีีความเป็็นเอกภาพได้้ด้้วยบรรยากาศและ

แสงเงาภายในภาพในโทนสีีที่่�มีีความเกิินจริิง 

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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บทสรุุป

	ผลก ารวิิเคราะห์์และเรีียบเรีียงมุุขปาฐะชุุมชน ประเพณีีสารทเดืือนสิิบ กุุศโลบายชาวบ้้าน

เรื่่�องโจ และเรื่่�องชุมุชนร่่วมสมัยัของชุมุชนบ้้านขุนุน้้ำ ตำบลท่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จังัหวัดันครศรีีธรรมราช 

เพื่่�อนำไปใช้้เป็็นเนื้้�อหาในการสร้้างสรรค์์ผลงานทางทััศนศิิลป์์ในชุุมชน พบว่่า มุุขปาฐะชุุมชน เป็็น

เรื่่�องเล่่าที่่�มีีเนื้้�อหากระจััดกระจายเป็็นเรื่่�องราวในแต่่ละส่่วน แต่่ยัังมีีความเชื่่�อมโยงกัับกัับชุมชน 

หลัักการทฤษฎีีโครงสร้้างทางสัังคมเป็็นหลัักการที่่�ช่่วยเรีียบเรีียงเนื้้�อหาให้้มีีความเชื่่�อมโยงและเป็็น

เรื่่�องเล่่าที่่�มีีเนื้้�อหาถึึงความเชื่่�อความศรััทธาต่่อสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�จากเรื่่�องเล่่าสู่่�ตำนานในชุุมชน ประเพณีี

สารทเดือืนสิบิ เป็็นกุศุโลบายเดิมิที่่�ใช้้ในการสร้้างความสามัคัคีใีนครอบครัวัและชุมุชน ความกตััญญูู

ต่่อบรรพชน และการทำนุุบำรุุงพระพุุทธศาสนาจากการทำบุุญ ผ่่านมิิติิเรื่่�องเล่่าความสััมพัันธ์์ของ

โลกคนเป็็นและโลกคนตาย มีีการส่่งต่่อเรื่่�องเล่่าผ่่านประเพณีีและพิิธีีกรรม กุุศโลบายชาวบ้้านเรื่่�อง

โจ โจเป็็นกุุศโลบายที่่�ใช้้กัับเด็็ก การสั่่�งสอนและเตืือนสติิให้้รู้้�จัักในเรื่่�องปาบบุุญและการเคารพสิิทธิิผู้้�

อื่่�นควรถููกสอนมาตั้้�งแต่่วััยเด็็ก เพื่่�อให้้อยู่่�ในจิิตสำนึึก เรื่่�องโจถููกนำมาเล่่าใหม่่ผ่่านสััญลัักษณ์์ใน

บริิบทปััจจุุบััน เนื้้�อหาเรื่่�องเล่่า มีีความจำเป็็นให้้ผู้้�นำในชุุมชน ครูู และพระเป็็นผู้้�ส่่งต่่อและถ่่ายทอด

เนื้้�อหาเรื่่�องเล่่าผ่่านภาพผลงานจิิตรกรรม และเรื่่�องราวของชุุมชนในปััจจุุบััน ชุุมชนบ้้านขุุนน้้ำ ตำบล

ท่่างิ้้�ว จัังหวััดนครศรีีธรรมราช ในช่่วงปีี พ.ศ. 2562-2565 ได้้รัับผลกระทบจากการแพร่่ระบาดของ

เชื้้�อไวรััสโคโรนา (Covid-19) เรื่่�องเศรษฐกิิจ สุุขภาพ การเมืือง กิิจกรรมที่่�เยีียวยาจิิตใจที่่�สามารถ

ทำได้้ในที่่�พัักอาศััย และการใช้้สื่่�อออนไลน์ที่่�เข้้ามามีีบทบาทกับชีีวิิตในยุุคปััจจุุบััน การเรีียบเรีียง

เนื้้�อหามุ่่�งเน้้นไปในเรื่่�องการให้้ความหวัังจากตัวแทนความเชื่่�อเรื่่�อง ไอ้้ไข่่ 

	ผลก ารวิิเคราะห์์ศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััดพระมหาธาตุุวรมหาวิิหาร จัังหวััด

นครศรีธีรรมราช จากสาระสำคััญเชิงิโครงสร้้างและสัญัลักัษณ์์ทางศิลิปกรรมที่่�ผ่่านกระบวนการวิิเคราะห์์ 

ตีีความเนื้้�อหาและถอดความหมายนััยยะทางรููปความคิิด พบว่่าศิิลปกรรมวิิหารพระทรงม้้าในวััด

พระมหาธาตุุวรมหาวิิหารจากตํํานานเรื่่�องเล่่าเมืืองนครศรีีธรรมราช มีีเป้้าหมายของตำนานในการ

สร้้างเอกภาพเมือืงนครศรีธีรรมราชผ่่านวรรณกรรมตำนานและหลักัฐานทางศิลิปกรรม โดยมีกีารวาง

โครงสร้้างและสััญลัักษณ์์ในเรื่่�องเล่่าตามโครงสร้้างหน้้าที่่�นิิยมและวางองค์์ประกอบศิิลป์์แบบ

ไตรภููมิิ มีีการผสมผสานระหว่่างประวััติิศาสตร์์และเรื่่�องเล่่าในแบบอุุดมคติิตามตำนาน และ

กุุศโลบายของตำนานมุ่่�งเป้้าไปที่่� “ศาสนาทำให้้บ้้านเมืืองเจริิญรุ่่�งเรืือง”

	ผลก ารสร้้างสรรค์์ผลงานผ่่านกระบวนการคิิดที่่�เหนืือจริิงทางทััศนศิิลป์์ร่่วมสมััย ในการ

สนัับสนุุนกุุศโลบาย ผ่่านเนื้้�อหาและสััญลัักษณ์์ที่่�เป็็นอััตลัักษณ์์ของชุุมชน จากเนื้้�อหาเรื่่�องเล่่ามุุข

ปาฐะชุุมชน ความเชื่่�อกุุศโลบายชาวบ้้าน และเรื่่�องราวของชุุมชนในปััจจุุบััน พบว่่าแนวคิิดทฤษฎีี

องค์์ประกอบของศิิลปะมีีความสำคััญในการสร้้างสรรค์์ผลงานจิิตรกรรม จากการวิิเคราะห์์แนวคิิด

และทฤษฎีี สิ่่�งที่่�รัับรู้้�ได้้ในงานศิิลปะ ในส่่วนของโครงสร้้างทางรููปหรืือสััญลัักษณ์์ และโครงสร้้างทาง

เนื้้�อหาในเรื่่�องเล่่าที่่�ถููกเรีียบเรีียงขึ้้�น ซ่ึ่�งมีีความเชื่่�อมโยงกััน ที่่�จะทำให้้การส่่งสารหรืือกุุศโลบายที่่�

สร้้างขึ้้�นใหม่่ในชุุมชนผ่่านภาษาของงานทััศนศิิลป์์ในสื่่�อจิิตรกรรมร่่วมกัับสถานที่่�ในวััดท่่างาม ตำบล
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ท่่างิ้้�ว อำเภอเมืือง จังัหวัดันครศรีธีรรมราช ได้้มีแีนวทางและหลักัคิด จากแนวคิดทฤษฎีอีงค์์ประกอบของ

ศิลิปะ ในการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์และแนวคิิดทฤษฎีีรููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง (Surre-

alism) รููปแบบงานศิิลปะ ที่่�มีีความเชื่่�อมโยงกัับเนื้้�อหาของเรื่่�อง และโครงสร้้างทางรููปหรืือสััญลัักษณ์์ 

จำเป็็นต้้องใช้้หลัักการแนวคิิดทฤษฎีี ในหลายส่่วนที่่�สำคััญ เพื่่�อนำไปใช้้ ดัังนี้้�

	 ส่่วนของเนื้้�อหา  เนื่่�องจากตำนานมีีเนื้้�อเรื่่�องที่่�เกิินจริิง เป็็นเรื่่�องเล่่าที่่�ดููมหััศจรรย์์ แม้้การ

ศึึกษาวิิจััยจะมีีเรื่่�องของหลัักคิิดเหตุุและผล อาจจะมีีความย้้อนแย้้งในบางส่่วนในศิิลปะลััทธิิเหนืือ

จริิง ซึ่่�งเนื้้�อหาเป็็นเหมืือนข้้อมููลและแรงบัันดาลใจในการสร้้างภาพผลงานศิิลปะ แต่่เนื้้�อหาก็็ยัังต้้อง

ใช้้จิิตภาพ ในการสร้้างสรรค์์เป็็นกระบวนการคิิดที่่�เหนืือจริิงที่่�เป็็นสมมุุติิภาวะ เป็็นเหมืือนพื้้�นที่่�ความ

ฝััน ที่่�ได้้จากเนื้้�อหาและเรื่่�องเล่่า 

	 ส่่วนของรููปทรง รููปแบบผลงานมีีลัักษณะที่่�ประกอบรููปทรง เช่่น คนผสมกัับงูู เสืือผสมกัับ

คน เป็็นต้้น ขนาดสััดส่่วนที่่�อาจไม่่ปกติิ และสีีสัันที่่�มีีความเกิินปกติจากหลัักความเป็็นจริิง ซึ่่�งการ

ลงพื้้�นที่่�การบัันทึึกข้้อมููลภาพถ่่าย และประสบการณ์์จากภููมิิหลัังของผู้้�วิิจััยเองบางส่่วนที่่�มีีต่่อเรื่่�อง

เล่่าในชุุมชน เพื่่�อไม่่ให้้ผลงานเสีียอรรถรส เนื่่�องจากมีีเหตุุและผลเข้้ามาเกี่่�ยวข้อง การปล่่อยให้้

จิิตไร้้สำนึึกทำงาน เพื่่�อให้้ภาพผลงานออกมาเป็็นรููปธรรม จึึงเป็็นเรื่่�องจำเป็็นอย่่างยิ่่�งในการสร้้าง

สััญลัักษณ์์ในผลงาน

	 ส่่วนของการจััดวางองค์์ประกอบ ตำแหน่่งสััญลัักษณ์์ที่่�ดููผิิดที่่�ผิิดทางระหว่่าง คน สััตว์์ 

สิ่่�งของ สถานที่่� ซึ่่�งเป็็นมุุมมองจากการวางองค์์ประกอบที่่�อาจจะไม่่ปกติตามหลัักมุุมมองพื้้�นที่่�ความ

เป็็นจริิง ซึ่่�งเป็็นโลกใหม่่ เป็็นโลกในเรื่่�องเล่่า โลกในมิิติิของตำนาน

	ก ารถอดกุุศโลบายจากวรรณกรรมตำนานและหลัักฐานทางศิิลปกรรม เพื่่�อหาความรู้้�จาก

สาระความหมายและนััยยะที่่�ถููกซ่อนเร้้นอยู่่� ในเรื่่�องเล่่าตำนานและศิิลปกรรมในจัังหวััด

นครศรีีธรรมราช โดยใช้้การทบทวนภาคเอกสารข้้อมููลทุติิยภููมิิ จากนักวิิชาการ การสำรวจหลัักฐาน

ทางศิิลปกรรม นำมาเรีียบเรีียงวิิเคราะห์์และการตีีความด้้วยเครื่่�องมืือที่่�ถููกออกแบบผ่่านหลัักการ

ทางทฤษฎีีจากแนวคิิดการถอดรหััสของ โคล้้ด เลวีี สโตร้้ส (Claude Levi-Strauss) สามารถเข้้าถึึง

รหัสัข้้อสงสัยั ทำให้้เข้้าใจสารจากคนรุ่่�นก่่อนที่่�ใช้้วิธิีกีารอันัแยบยล วิิธีีคิดิวิิธีกีารอันัชาญฉลาด การค้้นพบ

ในงานวิิจััยเป็็นความรู้้�บางส่่วน ที่่�เป็็นทั้้�งวิิธีีการถอดรหััสและผลการถอดรหััส เพื่่�อให้้เห็็นโครงสร้้าง 

เป้้าหมายที่่�เป็็นเหมืือนกุุศโลบายที่่�แฝงไว้้ในเมืืองนครศรีีธรรมราช และใช้้วิิธีีการจากการถอดรหััส 

มาประยุุกต์์ใช้้ให้้เข้้ากัับเนื้้�อหาและยุุคสมััยในปััจจุุบััน ซ่ึ่�งการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์ได้้รัับ

แรงบัันดาลใจในการสร้้างสรรค์์ภาพผลงานมาจากรููปแบบงานศิิลปะลััทธิิเหนืือจริิง (Surrealism) ที่่�

ผสมผสานกัับเรื่่�องราวความเชื่่�อแบบวัฒนธรรมไทยที่่�อยู่่�ในวิิถีีชีีวิิตชุุมชน จึึงมีีความเหมืือนในส่่วน

ของตััวภาพงานจิิตรกรรมและความแตกต่่างในส่่วนโครงสร้้างเนื้้�อหา สััญลัักษณ์์ที่่�มีีความร่่วมสมััย

และอััตลัักษณ์์ของชุุมชนที่่�ถููกถ่ายทอดผ่่านผลงานจิิตรกรรม

อภิิปรายผลการวิิจััย

  จิิตรกรรมร่่วมสมััย : ภายใต้้กุุศโลบายเมืืองนครศรีีธรรมราช
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บทคััดย่่อ

	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวนนกกวััก และผลิิตภััณฑ์์

กระท้้อนทรงเครื่่�อง  2) เพื่่�อพัฒันาตราสัญัลักัษณ์์ บ้้านสวนนกกวักั เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภัณัฑ์์ 

สำหรัับผลิติภัณัฑ์์กระท้้อน ทรงเครื่่�อง จังัหวัดัปราจีนีบุรุี ี3) เพื่่�อประเมินิความพึงึพอใจจากผู้้�บริโิภค ที่่�มีี

ต่่อการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์ สำหรับั ผลิติภัณัฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จังัหวัดัปราจีนีบุรุี ี เครื่่�องมือืที่่�ใช้้ใน

การวิจิัยัประกอบด้วย 1) แบบสัมภาษณ์์ เกษตรกรเจ้้าของสวน 2) แบบสอบถามด้้านคััดเลือืกรูปูแบบ

ตราสัญัลักัษณ์์ 3) แบบประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีต่ี่อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ 4) แบบสอบถาม

ด้้านคัดัเลือืกรูปูแบบฉลากสินิค้้า และ 5) แบบประเมินิความพึงึพอใจ ที่่�มีต่ี่อการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์ 

	ผลก ารวิิจััยพบว่่า ผู้้�วิิจััยสามารถเขีียนเป็็นขั้้�นตอน ได้้ดัังนี้้� 1) ผลการศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวน

นกกวัก จากการ สััมภาษณ์์เกษตรกรเจ้้าของสวน พบว่่าเกษตรกรเจ้้าของสวนมีีความต้้องการ

ให้้ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบตราสััญลัักษณ์์บรรจุุภััณฑ์์ และฉลากสินค้้ารููปแบบใหม่่ ให้้มีีความทัันสมััย

และเหมาะสมกับัตัวัผลิติภัณัฑ์์ 2) การออกแบบตราสััญลักัษณ์์ บ้้านสวนนกกวักั พบว่าตราสััญลัักษณ์์ 

รููปแบบที่่� 1 ได้้คะแนนสููงที่่�สุุด มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=4.16, 

S.D.=0.73) โดยใช้้เทคนิคการออกแบบตราสิินค้้าแบบผสมผสาน (Combination Form) คืือ

เป็็นการออกแบบที่่�ใช้้ตััวอัักษร รููปภาพ หรืือกราฟิิกมาประยุุกต์ ผสมผสานเข้้าด้้วยกััน โดยใช้้สีีเขีียว

ใน การออกแบบ ซึ่่�งเป็็นเทคนิคการใช้้สีีเอกรงค์์ (Monochrome) คืือ การใช้้สีี สีีเดีียว หรืือการใช้้สีีที่่�

แสดงความเด่่นชััดออกมาเพีียงสีีเดีียว แต่่มีีการลดหลั่่�นกัันในเรื่่�องน้้ำหนัักสีี และบุุคลิิกภาพของ

แบรนด์์ (Brand Personality) คืือ “Sincerity” ความจริิงใจ จิิตใจดีี สร้้างความสบายใจ และสะท้้อน

ถึึงความอบอุ่่�น หลัังจากที่่�ได้้ ตราสััญลัักษณ์์รููปแบบใหม่่แล้้ว (รููปแบบที่่�ผ่่านการคััดเลืือก) ขั้้�นตอน

ต่่อไปก็็จะนำมาประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ จากผู้้�บริิโภค จำนวน 100

คน พบว่่า มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก มีีค่่า อยู่่�ที่่� (x̅̅=4.03, S.D.=0.63) 3) การออกแบบ

บรรจุภุัณัฑ์์โครงสร้้าง เลืือกใช้้เป็็นถ้้วยพลาสติิกใส่่อาหาร มีฝีาปิิด  (PP) 500 ml. ซ่ึ่�งบรรจุภุัณัฑ์์ถ้้วย PP

เป็็นชนิิดบรรจุุภััณฑ์์พลาสติิกกึ่่�งคงรููป ซึ่่�งเป็็นที่่�นิิยมใช้้กัันมาก 4) การออกแบบฉลากสิินค้้า พบว่่า

ฉลากสินค้้า รููปแบบที่่� 2 ได้้คะแนนสููงที่่�สุุด มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� 

(x̅̅=4.08, S.D.=0.84) 5) การประเมินิความพึงึพอใจจากผู้้�บริโิภค จำนวน 100 คน พบว่า มีผีลคะแนน

อยู่่� ในระดัับเหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=3.91, S.D.=0.50)

คำสำคััญ : ตราสััญลัักษณ์์, บรรจุุภััณฑ์์, ฉลากสิินค้้า, เกษตรกรเจ้้าของสวน, บ้้านสวนนกกวััก

ศึกึษาและพัฒันาตราสัญัลักัษณ์์ บ้้านสวนนกกวักั เพื่่�อใช้้ในการออกแบบ

บรรจุุภัณัฑ์์ สำหรับัผลิติภัณัฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จังัหวัดัปราจีีนบุรุีี
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	 This research aimed to 1) study data of Ban Suan Nok Kwak and spicy santol 

salad product, 2) develop Ban Suan Nok Kwak’s logo for packaging design of spicy santol 

salad product in Prachin  Buri Province, and 3 ) assess customer satisfaction toward packaging 

design of spicy santol salad  product in Prachin Buri Province. The research instruments 

included 1) the interview form for the  farm owner, 2 ) the questionnaire about logo pattern 

selection, 3 ) the satisfaction assessment  form toward logo design, 4) the questionnaire 

about label pattern selection, and 5) the satisfaction  assessment form toward packaging 

design. 

	 According to the results, the process can be described as follows. 1) For the results 

of the  studied data of Ban Suan Nok Kwak by the interview with the farm owner, it was 

found that he  would like the researcher to design new patterns of logo, packaging, and 

label with modern looks  and suitable for the product. 2) For Ban Suan Nok Kwak’s logo 

design, it was found that Pattern  1 had the highest score, representing “Very suitable” 

(x̅=4.16, S.D.=0.73). Combination form was  used as the logo design technique. To clarify, 

letters, image, or graphics were applied and  combined for design. Green was the selected 

color based on monochrome technique, i.e., using  a single color or the only one prominent 

color, but with different shades. “Sincerity” was brand  personality, representing kindness 

and comfort; and reflected warmth. After the new logo pattern  was obtained (The selected 

pattern), satisfaction toward logo design in 100 consumers was  assessed. It was found 

that the rated score represented “Very suitable” (x̅=4.03, S.D.=0.63). 3)  For structural 

packaging design, 500 ml lidded plastic food containers were selected. These PP  containers 

were semirigid plastic packaging, widely used in general. 4) For label design, it was found 

that Pattern 2 had the highest score, representing “Very suitable” (x̅=4.08, S.D.=0.84). 5) 

And for satisfaction assessment in 100 consumers, it was found that the rated score repre-

sented  “Very suitable” (x̅ =3.91, S.D.=0.50). 

Keyword: Logo, Packaging, Label, Farm Owner, Ban Suan Nok Kwak 

Abstract

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี
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	จั ังหวััดปราจีีนบุุรีีถืือเป็็นจัังหวััดที่่�มีีแหล่่งการเกษตรกรรมที่่�สำคััญ มีีพื้้�นที่่�ทำการเกษตร 

1,124,836 ไร่่ คิิด เป็็นร้้อยละ 37.79 ของพื้้�นที่่�ทั้้�งหมดโดยมีีผลิตผลทางการเกษตรที่่�สำคััญ โดย

เฉพาะด้้านพืืช ทั้้�งนี้้�พืืชเศรษฐกิิจที่่� สำคััญของปราจีีนบุุรีี ได้้แก่่ ข้้าว มัันสำปะหลััง ไผ่่ตง อ้้อยโรงงาน 

และข้้าวโพดเลี้้�ยงสััตว์์ สำหรัับผลไม้้ที่่�สำคััญ  ได้้แก่่ ทุุเรีียน เงาะ และกระท้้อน (แผนพััฒนาจัังหวััด

ปราจีีนบุุรีี พ.ศ. 2561 – พ.ศ. 2564, 2559, 9-10) ทั้้�งนี้้� ผลไม้้ที่่�มีีชื่่�อเสีียงของจัังหวััดปราจีีนบุุรีีก็็คืือ 

กระท้้อนพันัธุ์์�อีล่ี่ายักัษ์ โดยมีลีักัษณะเนื้้�อฟู ูรสหวาน ซ่ึ่�งเป็็นที่่�ชื่่�นชอบของนักัท่องเที่่�ยว ที่่�เข้้ามา ท่่องเที่่�ยว

ในจัังหวััดปราจีีนบุุรีี 

	 หนึ่่�งในพื้้�นที่่�ปลููกกระท้้อน ก็็คืือ “บ้้านสวนนกกวััก” เลขที่่� 96 ม.17 ต.บ้้านพระ อ.เมืือง 

จ.ปราจีีนบุุรีี โดย คุุณมััธนา ชููผึ้้�ง เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก” และเป็็นประธานกลุ่่�ม 

โดยในกลุ่่�มมีีจำนวนสมาชิิก 10 คน ทั้้�งนี้้�คุุณมััธนา ชููผึ้้�ง มีีแนวคิิดที่่�จะนำเอากระท้้อนนอกห่่อ คืือ

กระท้้อนที่่�มีีลัักษณะ รููปทรงบิิดเบี้้�ยว ผิิวขรุุขระ ซึ่่�งเป็็นผลผลิตที่่�ไม่่สมบููรณ์์มากนัก นำมาแปรรููปเป็็น

ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง เพื่่�อสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มให้้กัับสินค้้า และสร้้างรายได้้ให้้แก่่เกษตรกร

เจ้้าของสวน ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้สััมภาษณ์์เกษตรกรเจ้้าของสวนแล้้วพบว่่า ปััญหาในการขายสิินค้้า

ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง มีีปััญหาด้้านบรรจุุภััณฑ์์ที่่�ยัังไม่่มีีประสิิทธิิภาพและความน่่าเชื่่�อถืือ จึงึ

ทำให้้ขายสินิค้้าได้้น้้อย โดยเกษตรกรเจ้้าของสวน มีแีนวคิดิที่่�จะพัฒันาตราสัญัลักัษณ์์ และบรรจุุภัณัฑ์์ 

โดยการพััฒนานั้้�นถืือเป็็นกลยุุทธ์์ทางด้้านการตลาดซ่ึ่�งประกอบด้้วยองค์์ประกอบสำคััญที่่�เรีียกว่่า  

ส่่วนผสมทางการตลาด ได้้แก่่ ผลิตภััณฑ์์ ราคา การจััดจำหน่่าย และการส่่งเสริิมการตลาด ซึ่่�งต้้อง

พััฒนาให้้ตรงกัับพฤติิกรรมและความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย ที่่�มีีรายละเอีียดที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ผลิิตภััณฑ์์ เช่่น ตราสััญลััญลัักษณ์์ ผลิตภััณฑ์์ กลยุทธ์์บรรจุุภััณฑ์์ ป้้ายฉลาก เป็็นต้้น (ฉััตยาพร 

เสมอใจ, 2558, 13) ทั้้�งนี้้�การออกแบบและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ที่่�ดีี ควรมีีรููปลัักษณ์์ที่่�น่่าจดจำ ให้้

ความรู้้�สึึกคุ้้�นเคย แต่่ต้้องดููไม่่ธรรมดา ควรมีีความเรีียบง่่ายสื่่�อความหมายได้้อย่่างรวดเร็็ว แต่่

สมบููรณ์์พร้้อมด้้วยสาระและรายละเอีียด มีีความร่่วมสมััยเหมาะกัับกาลเวลา ไม่่ล้้ำยุุคจนทำให้้ล่่า

สมััยได้้โดยเร็็ว ตราสััญลัักษณ์์จะต้้องสะดวกต่อการใช้้งาน ดููเหมาะสมกัับปรััชญาและกิิจกรรมของ 

ผลิิตภััณฑ์์หรืือกิิจการนั้้�น ๆ ด้้วย (ชััยรััตน์์ อััศวางกููร, 2550, 59) 

	สิ นค้้าอุปุโภคบริโิภคทุกชนิดิจำเป็็นต้้องได้้รับัการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์อย่่างเหมาะสม ทั้้�งด้้าน 

โครงสร้้าง และกราฟิิก จึึงจะประสบความสำเร็็จทางธุุรกิิจ เนื่่�องจากการออกแบบทั้้�งสองด้้านมีี

ความสำคััญไม่่ยิ่่�งหย่่อนกว่่ากััน  ดัังนี้้� 1) การออกแบบโครงสร้้าง เป็็นการกำหนดวััสดุุ รููปแบบ 

รููปทรง ขนาด วิิธีีการบรรจุุ การเปิิดและการปิิด ซึ่่�งมีี กระบวนการวิิจััยและทดสอบอย่่างเป็็นระบบ 

เพื่่�อให้้บรรจุุภััณฑ์์มีีสมบััติิในการคุ้้�มครองผลิิตภััณฑ์์ได้้ 2) การออกแบบกราฟิิก คืือการสื่่�อสารให้้

ผู้้�บริิโภคเป้้าหมายทราบเกี่่�ยวกับัผลิตภัณัฑ์์ ด้้วยการนำองค์์ประกอบของรูปูภาพ ลวดลาย สัญัลักัษณ์์ 

ตัวัอักัษร สี ี และรูปูทรงของบรรจุภุัณัฑ์์มาสร้้างภาพลักัษณ์์ภายนอกของบรรจุภุัณัฑ์์ (มยุรุี ี ภาค ลำเจียีก, 

2558, 37 - 38) 

บทนำ
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	ปั จจุุบัันจากความเจริิญทางเทคโนโลยีี เศรษฐกิิจ และสัังคม ทำให้้เกิิดการแข่่งขัันทางด้้าน

การค้้า สิินค้้าต่่างๆ ผู้้�ผลิิตแทบทั้้�งสิ้้�นจะต้้องคำนึึงถึึงบรรจุุภััณฑ์์ของเขาโดยทันทีีที่่�ควบคู่่�มากัับตััว

สินิค้้า จึงึทำให้้การคิดิค้้นหารูปูแบบ หาข้้อมูลูเชื่่�อมโยง มาจนถึึงระบบเศรษฐศาสตร์์และระบบการตลาด 

(สุุมารีี ทองรุ่่�งโรจน์์, 2555, 11) ผู้้�วิิจััย จึึงมีีแนวคิิดที่่�จะพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อ

ใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง เพื่่�อสร้้างภาพลัักษณ์์และความ

น่่าเชื่่�อถืือให้้กัับสิินค้้า โดยการออกแบบและพััฒนาบรรจุุภััณฑ์์นั้้�น เป็็นการนำเอาศิิลปะ และหลักั

การออกแบบ มาใช้้ในการพััฒนาและปรับัปรุงุตราสัญัลักัษณ์์และบรรจุภุัณัฑ์์ให้้มีคีวามสวยงาม ซึ่่�งเป็็น

วิิธีีการที่่�จะช่่วยเพิ่่�มมููลค่่าสิินค้้า สร้้างความโดดเด่่นและความน่่าสนใจให้้กัับผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรง

เครื่่�องได้้ และตรงตามความต้้องการของตลาดหรืือความต้้องการของลููกค้า ยิ่่�งบรรจุุภััณฑ์์มีีคุุณภาพ

มากขึ้้�นกว่่าเดิิมก็็จะเป็็นการเพิ่่�มมููลค่่าสิินค้้า และสามารถสร้้างรายได้้ให้้กัับเกษตรกรเจ้้าของสวน

อีีกด้้วย 

	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวนนกกวัก และผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง 

	 2. เพื่่�อพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ สำหรัับ

ผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี 

	 3. เพื่่�อประเมินิความพึงึพอใจจากผู้้�บริโภค ที่่�มีต่ี่อการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์ สำหรัับผลิตภััณฑ์์

กระท้้อน ทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี 

	 1. กรอบแนวคิิดด้้านการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ ชััยรััตน์์ อััศวางกููร (2550, 59) ได้้กล่าว

ไว้้ว่่า การออกแบบตราสััญลัักษณ์์นั้้�นต้้องประกอบได้้ด้้วย

		  1.1 รููปลัักษณ์์ต้้องมีีความน่่าจดจำ 

		  1.2 มีีความเรีียบง่ายสื่่�อความหมายได้้ชััดเจน 

		  1.3 มีีความร่่วมสมััยเหมาะสมกัับกาลเวลา 

		  1.4 เหมาะสมสอดคล้้องกัับผลิิตภััณฑ์์และกิิจการ 

	 2. กรอบด้้านการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ มยุุรีี ภาคลำเจีียก (2556, 28-50) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า 

การออกแบบบรรจุุภััณฑ์์นั้้�นต้้องประกอบได้้ด้้วย 

		  2.1 การพััฒนาและออกแบบโครงสร้้างบรรจุุภััณฑ์์เป็็นกระบวนการที่่�อาศััย

ความรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์และวิิศวกรรม ซ่ึ่�งเป็็นเหตุุเป็็นผล มีีการวิิจััยและทดสอบเป็็นขั้้�นตอน เพื่่�อที่่�

จะได้้ข้้อกำหนดที่่�สมบููรณ์์ ด้้านโครงสร้้างบรรจุุภััณฑ์์ อัันจะนำไปสู่่�การสั่่�งซื้้�อบรรจุุภััณฑ์์มาใช้้ในการ

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

กรอบแนวคิิดที่่�ใช้้ในการวิิจััย

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2566

119

บรรจุุ และจััดจำหน่่ายสินค้้า จนถึึงร้้านค้้า และมืือผู้้�บริิโภค อีีกทั้้�งให้้ความมั่่�นใจว่่าบรรจุุภััณฑ์์

นั้้�นจะสามารถผลิตในเชิิงการค้้า ในราคาต้้นทุุนที่่�ทั้้�งผู้้�ผลิตและผู้้�ใช้้บรรจุุภััณฑ์์ยอมรัับได้้ ขั้้�นตอน

ต่่าง ๆ ในการพััฒนาและออกแบบโครงสร้้างบรรจุุภััณฑ์์สำหรัับสินค้้าอุุปโภคและบริิโภค ที่่�มุ่่�งเน้้น

การจััดจำหน่่ายในเชิิงธุุรกิิจ มีีดัังนี้้� 

		  2.1.1 การศึึกษาข้้อมูลูที่่�ต้้องการในการพัฒันาและออกแบบโครงสร้้างบรรจุภุัณัฑ์์ 

		  2.1.2 การออกแบบและข้้อกำหนดด้้านแบบโครงสร้้างของบรรจุุภััณฑ์์ 

		  2.1.3 การจััดทำ การประเมิินและเลืือกต้นแบบบรรจุุภััณฑ์์ 

		  2.1.4 การออกข้้อกำหนดที่่�สมบููรณ์์ด้้านโครงสร้้างของบรรจุุภััณฑ์์ 

	 2.2 การพััฒนาและออกแบบกราฟิิกของบรรจุุภััณฑ์์จะต้้องดำเนิินการหลัังจากได้้ต้้นแบบ

การออกแบบโครงสร้้างของบรรจุุภััณฑ์์แล้้ว โดยนำรููปร่่าง รููปทรง วััสดุุ และขนาดที่่�คััดเลืือกแล้้ว มา

ตกแต่่งด้้วยการให้้ สีีสััน ลวดลาย รููปทรง ข้้อความ เพื่่�อสื่่�อสาร ดึึงดููดความสนใจ กระตุ้้�นให้้ผู้้�บริิโภค

ซื้้�อสิินค้้า รวมทั้้�งเกิิดความทรงจำ ในสิินค้้านั้้�นเพื่่�อการซื้้�อครั้้�งต่่อไปด้้วย ขั้้�นตอนต่่าง ๆ ที่่�ใช้้ใน

การพัฒันาและออกแบบกราฟิิกของบรรจุภุัณัฑ์์สำหรับั สินิค้้าอุปุโภคบริโิภคที่่�มุ่่�งเน้้นการจััดจำหน่่าย

ในเชิิงธุุรกิิจ มีีดัังนี้้� 

		  2.2.1 การศึกึษาข้้อมูลูที่่�ต้้องการในการพัฒันาและออกแบบกราฟิิกของบรรจุภุัณัฑ์์ 

		  2.2.2 การออกแบบและข้้อกำหนดด้้านแบบกราฟิิกของบรรจุุภััณฑ์์ 

		  2.2.3 การจััดทำ การประเมิินและเลืือกต้นแบบกราฟิิกบรรจุุภััณฑ์์ 

		  2.2.4 การออกข้้อกำหนดที่่�สมบููรณ์์ด้้านกราฟิิกของบรรจุุภััณฑ์์ 

	 3. กรอบแนวคิดิด้้านการพัฒันาตราสัญัลักัษณ์์และบรรจุภุัณัฑ์์ของผู้้�วิิจัยั สามารถสรุปุได้้ ดังันี้้� 

		  3.1 การพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ จำเป็็นอย่่างยิ่่�งที่่�ต้้องสอบถามความต้้องการ

ด้้านแนวคิิด ด้้านรููปลัักษณ์์ และการใช้้สีี จากผู้้�ประกอบการเจ้้าของสวน เพื่่�อให้้การออกแบบนั้้�นเป็็น

ไปตามความต้้องการ และเหมาะสมกัับกิิจการที่่�ผู้้� ประกอบการได้้ทำอยู่่� โดยใช้้หลัักทััศนธาตุุ 

องค์์ประกอบศิิลป์์ และหลัักการออกแบบ เข้้ามามีีบทบาทในการสร้้างสรรค์์ผลงาน 

		  3.2 การพััฒนาบรรจุุภััณฑ์์ต้้องมีีการศึึกษาขนาด รููปลัักษณ์์ของผลิิตภััณฑ์์ก่่อนที่่�

เราจะออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ให้้ โดยการออกแบบนั้้�นจะต้้องเน้้นเรื่่�องโครงสร้้างบรรจุุภััณฑ์์และกราฟิิก

บรรจุุภััณฑ์์  

	ก ารศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ 

สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี ผู้้�วิิจััยสามารถเขีียนประชากรและกลุ่่�ม

ตััวอย่่างตามวััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััย ได้้ดัังนี้้� 

	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวนนกกวััก และผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง ประชากรและกลุ่่�ม

ตััวอย่่าง/ผู้้�ให้้ ข้้อมููล ดัังนี้้� 

ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง
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		  1.1 ประชากร ได้้แก่่ เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก” 

		  1.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวััก” จำนวน 3 ท่่าน 

	 2. เพื่่�อพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ สำหรัับ

ผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง/ผู้้�ให้้ข้้อมููล ดัังนี้้� 

		  2.1 ประชากร ได้้แก่่ เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวััก” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน

การออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด 

		  2.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก”, ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด จำนวน 5 ท่่าน

	 3. เพื่่�อประเมินิความพึงึพอใจจากผู้้�บริโภค ที่่�มีต่ี่อการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์ สำหรัับผลิตภััณฑ์์

กระท้้อน ทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี 

		  3.1 ประชากร ได้้แก่่ ผู้้�บริิโภคผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง  

		  3.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ ผู้้�บริิโภคผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน

 

	ก ารศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ 

สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี ผู้้�วิิจััยสามารถกำหนดขอบเขตงานวิิจััย คืือ 

บ้้านสวนนกกวััก เลขที่่� 96 ม.17  ต.บ้้านพระ อ.เมืือง จ.ปราจีีนบุุรีี ผู้้�ผลิตและจััดจำหน่่ายผลิตภััณฑ์์

กระท้้อนทรงเครื่่�อง 

	ก ารศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ 

สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี มีีเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ดัังนี้้� 

	 1. แบบสััมภาษณ์์ เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก” เพื่่�อสอบถามข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ

บ้้านสวนนกกวััก  และข้้อมููลเกี่่�ยวกับผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง 

	 2. แบบสอบถามด้้านคััดเลืือกรูปูแบบตราสัญัลักัษณ์์เพื่่�อเป็็นการสอบถามการเลือืกรูปูแบบ

ตราสััญลัักษณ์์ จาก 3 รููปแบบให้้เหลืือเพีียง 1 รููปแบบ ที่่�มีีความเหมาะสมที่่�สุุด โดยคัดเลืือกแบบ

จากเกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้าน สวนนกกวัก”, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการ

ตลาด จำนวน 5 ท่่าน  

	 3. แบบประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีต่ี่อการออกแบบตราสัญัลักัษณ์์เป็็นการนำตราสัญัลักัษณ์์ 

ที่่�ผ่่านการ คััดเลืือก นำมาสอบถามความพึึงพอใจจากผู้้�บริิโภคผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 

100 คน 

ขอบเขตในการวิิจััย

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี
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	 4. แบบสอบถามด้้านคััดเลืือกรููปแบบฉลากสินค้้า เพื่่�อเป็็นการสอบถามการเลืือกรููปแบบ

ฉลากสิินค้้าจาก 3 รููปแบบให้้เหลืือเพีียง 1 รููปแบบ ที่่�มีีความเหมาะสมที่่�สุุด โดยคััดเลืือกแบบจาก

เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวน นกกวัก”, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด 

จำนวน 5 ท่่าน 

	 5. แบบประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ เป็็นการนำบรรจุุภััณฑ์์ที่่�ได้้

รับัการพัฒันา  นำมาสอบถามความพึึงพอใจจากผู้้�บริโิภคผลิตภัณัฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน

	 1. แบบสัมัภาษณ์์ เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก” วิิเคราะห์์ข้้อมููลจากบทสัมภาษณ์์ 

และเขีียน วิิเคราะห์์เป็็นเชิิงบรรยาย เกี่่�ยวกัับเรื่่�องราวความเป็็นมา และอััตลัักษณ์์ของสวน “บ้้าน

สวนนกกวัก” และข้้อมููล เกี่่�ยวกัับผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง 

	 2.แบบสอบถามด้้านการคััดเลืือกรููปแบบตราสััญลัักษณ์์ตามความคิิดเห็็นจากเกษตรกร

เจ้้าของสวน  “บ้้านสวนนกกวัก”, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด จำนวน 

5 ท่่าน แล้้วนำมาวิิเคราะห์์ ข้้อมููลด้วยวิิธีีการจััดลำดัับค่่าคะแนนมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ 

(Rating Scale) แปลความหมายของข้้อมููล โดยการใช้้สถิิติิค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และส่่วนเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน (S.D.) 

	 3.แบบประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีต่ี่อการออกแบบตราสัญัลักัษณ์์ตามความคิดิเห็น็จากผู้้�บริโิภค 

ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน แล้้วนำมาวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยวิิธีีการจััดลำดัับค่่า

คะแนนมาตราส่่วน ประมาณค่่า 5 ระดัับ (Rating Scale) แปลความหมายของข้้อมููลโดยการใช้้สถิิติิ

ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และ ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

	 4.แบบสอบถามด้้านการคััดเลืือกรููปแบบฉลากสิินค้้า ตามความคิิดเห็็นจากเกษตรกร

เจ้้าของสวน “บ้้าน สวนนกกวัก” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด จำนวน 

5 ท่่าน แล้้วนำมาวิิเคราะห์์ข้้อมููล ด้้วยวิิธีีการจััดลำดัับค่่าคะแนนมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ 

(Rating Scale) แปลความหมายของข้้อมููลโดยการ ใช้้สถิิติิค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และส่่วนเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน (S.D.) 

	 5.แบบประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีต่ี่อการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์ ตามความคิดิเห็น็จากผู้้�บริิโภค

ผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน แล้้วนำมาวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้วยวิิธีีการจััดลำดัับค่า

คะแนนมาตราส่่วน ประมาณค่่า 5 ระดัับ (Rating Scale) แปลความหมายของข้้อมููลโดยการใช้้สถิิติิ

ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และ ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ดัังนี้้� 

	 4.51-5.00 หมายถึึงเหมาะสมมากที่่�สุุด 

	 3.51-4.50 หมายถึึงเหมาะสมมาก 

	 2.51-3.50 หมายถึึงเหมาะสมปานกลาง 

	 1.51-2.50 หมายถึึงเหมาะสมน้้อย 

	 1.00-1.50 หมายถึึงเหมาะสมน้้อยที่่�สุุด 

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
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	 1. ขั้้�นตอนการศึึกษาข้้อมููลประวััติิความเป็็นมาของบ้้านสวนนกกวัก จัังหวััดปราจีีนบุุรีี 

และข้้อมูลูด้าน ผลิติภัณัฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง เพื่่�อนำข้้อมูลูที่่�ได้้มาเป็็นแนวทางในการตราสััญลัักษณ์์

และบรรจุุภััณฑ์์ต่่อไป

	 2. ขั้้�นตอนการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ ซึ่่�งเป็็นขั้้�นตอนที่่�ผู้้�วิิจััยจะออกแบบตราสััญลัักษณ์์

จำนวน 3 รููปแบบ และนำไปสอบถามด้้านการคััดเลืือกรููปแบบตราสััญลัักษณ์์ ตามความคิิดเห็็นจาก

เกษตรกรเจ้้าของสวน  “บ้้านสวนนกกวัก” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด 

จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อคััดเลืือกให้้เหลืือ 1 รููปแบบที่่�มีีความเหมาะสมมากที่่�สุุด เพื่่�อนำผลงานมาใช้้ใน

การสร้้างแบรนด์์ 

	 3. ขั้้�นตอนการแบบประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีต่ี่อการออกแบบตราสัญัลักัษณ์์ตามความคิดิเห็น็

จากผู้้�บริิโภคผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน 

	 4. ขั้้�นตอนการออกแบบโครงสร้้างบรรจุุภััณฑ์์ และฉลากสินค้้า โดยขั้้�นตอนนี้้�ผู้้�วิิจััยจะเลืือก

ใช้้บรรจุุภััณฑ์์ สำเร็็จที่่�มีีความเหมาะสมกัับขนาดรููปทรงของกระท้้อนทรงเครื่่�อง และออกแบบฉลาก

สิินค้้า จำนวน 3 รููปแบบ  และนำไปสอบถามด้้านการคััดเลืือกรููปแบบฉลากสินค้้า ตามความคิิดเห็็น

จากเกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก”, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด 

จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อคัดัเลือืกให้้เหลือื 1 รูปูแบบ ที่่�มีคีวามเหมาะสมมากที่่�สุดุ เพื่่�อนำผลงานมาใช้้งานจริงิ

	 5. ขั้้�นตอนการประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีต่ี่อการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์ ตามความคิิดเห็น็จาก  

ผู้้�บริิโภค ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน เพื่่�อนำข้้อมููลที่่�ได้้มาสรุุปผลงานวิิจััย 

ตารางที่่� 1 รายละเอีียดวิิธีีการดำเนิินวิิจััย

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย กลุ่่�มตััวอย่่าง/ผู้้�ให้้ข้้อมููล การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

วััตถุุประสงค์์ : 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวนนกกวััก และผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง

1) แบบสััมภาษณ์์ เกษตรกรเจ้้าของ 

สวน “บ้้านสวนนกกวัก”

เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวน

นกกวัก” จำนวน 3  ท่่าน

สรุุปผลเป็็นเชิิงบรรยาย เพื่่�อหา

แนวทางในการ ออกแบบตรา

สััญลัักษณ์์และบรรจุุภััณฑ์์

วััตถุุประสงค์์ : 2. เพื่่�อพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ สำหรัับ

ผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี

1) แบบสอบถามด้้านการคััดเลืือก 

รููปแบบตราสััญลัักษณ์์

เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก”, 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออก แบบ,

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด

จำนวน 5 ท่่าน

วิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยวิิธีีการจััดลำดัับ

ค่่าคะแนน มาตราส่่วนประมาณค่่า 

5 ระดัับ (Rating  Scale) แปลความ

หมายของข้้อมููลโดยการใช้้ สถิิติิค่่า

เฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และส่่วน 

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

วิิธีีการดำเนิินงานวิิจััย

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี
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2) แบบประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีี

ต่่อ การออกแบบตราสััญลัักษณ์์

ผู้้�บริิโภคผลิิตภััณฑ์์กระท้้อน 

ทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน

วิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยวิิธีีการจััดลำดัับ

ค่่าคะแนน มาตราส่่วนประมาณค่่า 

5 ระดัับ (Rating Scale) แปลความ

หมายของข้้อมููลโดยการใช้้ สถิิติิค่่า

เฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และส่่วน 

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

3) แบบสอบถามด้้านการคััดเลืือก 

รููปแบบฉลากสิินค้้า

เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้าน สวนนก

กวักั” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ด้้านการออกแบบ,  

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด  จำนวน 

5 ท่่าน

วิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยวิิธีีการจััดลำดัับ

ค่่าคะแนน มาตราส่่วนประมาณค่่า 

5 ระดัับ (Rating  Scale) แปลความ

หมายของข้้อมููลโดยการใช้้ สถิิติิค่่า

เฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และส่่วน 

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

วััตถุุประสงค์์ : 3. เพื่่�อประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�บริิโภค ที่่�มีีต่่อการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ สำหรัับผลิิตภััณฑ์์

กระท้้อน ทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี

1) แบบประเมิินความพึึงพอใจ 

ที่่�มีีต่่อการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

ผู้้�บริิโภคผลิิตภััณฑ์์กระท้้อน 

ทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน

วิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วยวิิธีีการจััดลำดัับ

ค่่าคะแนน มาตราส่่วนประมาณค่่า 

5 ระดัับ (Rating  Scale) แปลความ

หมายของข้้อมููลโดยการใช้้ สถิิติิค่่า

เฉลี่่�ยของคะแนน (x̅̅) และส่่วน 

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

	 1.ผลการศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวนนกกวััก และผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง 

ตารางที่่� 2 ผลการศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวนนกกวััก และผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง

ผลการเก็็บรวบรวมข้้อมููล

1. ข้้อมููลทั่่�วไป บ้้านสวนนกกวััก บ้้านเลขที่่� 96 ม.17 ต.บ้้านพระ อ.เมืือง จ.ปราจีีนบุุรีี  

ผู้้�ผลิิตและจััดจำหน่่ายผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง

2. ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง กระท้้อนพัันธุ์์�อีีล่่า เป็็นกระท้้อนพัันธุ์์�พื้้�นเมืือง ของจัังหวััดปราจีีนบุุรีี  

นำมาผลิิตเป้้นกระท้้อนทรงเครื่่�อง โดยมีีส่่วนผสม ดัังนี้้� 

1) กระท้้อน 2) ถั่่�วลิิสงคั่่�วป่่น (สำหรัับโรย) 3) กุ้้�งแห้้ง (สำหรัับโรย)

4) หอมแดงซอย (สำหรัับโรย) 5) พริิกแดงจิินดาซอย (สำหรัับโรย)

6) กะปิิ หวานน้้ำปลาหวาน จำหน่่าย ถุุงละ 35 บาท

ผลการวิิจััย
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3. ตราสััญลัักษณ์์รููปแบบเก่่า ตราสััญลัักษณ์์รููปแบบเก่่ามีีการออกแบบโดยใช้้ภาพประกอบผลไม้้ 

ได้้แก่่  มัังคุุด กระท้้อน ทุุเรีียน และขนุุน นำมาจััดวางองค์์ประกอบ

ทางศิิลปะ  แบบจัังหวะ (Rhythm) มีีการใช้้สีีแบบ 6 สีีทำให้้ภาพรวม

ของตรา สััญลัักษณ์์รููปแบบเก่่า มีีรายละเอีียดมากจนเกิินไป ทำให้้

ยากต่่อการจดจำ

4. บรรจุุภััณฑ์์รููปแบบเก่่า บรรจุุภััณฑ์์รููปแบบเก่่านั้้�น ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�องจะบรรจุุใน 

ถุุงพลาสติิกใสรััดด้้วยหนัังยาง ทำให้้ไม่่สามารถปกป้้องผลิิตภััณฑ์์

ภายใน ได้้ดีี และดููไม่่มีีความน่่าเชื่่�อถืือ

	 2. ผลการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ 

สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีีสามารถแบ่่งเป็็นขั้้�นตอนได้้ดัังนี้้� 

		  2.1 ขั้้�นตอนการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก 

 

ภาพที่่� 1 : ตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก 3 รููปแบบ 

(ที่่�มา : จุุฑามาศ เถีียรเวช, 2565)

		  2.2 ขั้้�นตอนการคััดเลืือกรูปแบบตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก 

ตารางที่่� 3 ผลการคััดเลืือกรูปแบบตราสััญลัักษณ์์ 

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี
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	 จากตารางที่่� 3 ผลการสอบถามด้้านการคััดเลืือกรููปแบบตราสััญลัักษณ์์ ตามความคิิดเห็็น

จาก เกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด  

จำนวน 5 ท่่าน พบว่่าตราสััญลัักษณ์์ รููปแบบที่่� 1 ได้้คะแนนสููงที่่�สุุด มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับ

เหมาะสมมาก มีีค่่า อยู่่�ที่่� (x̅̅=4.16, S.D.=0.73) 

 

ภาพที่่� 2 : ตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก ที่่�ผ่่านการคััดเลืือก 

(ที่่�มา : จุุฑามาศ เถีียรเวช, 2565)

	 2.3 ขั้้�นตอนการประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ 

ตารางที่่� 4 ผลการประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ 

	 จากตารางที่่� 4 ผลการประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ ตาม
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ความคิิดเห็็นจาก ผู้้�บริิโภคผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน พบว่่า มีีผลคะแนนอยู่่�ใน

ระดัับเหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=4.03, S.D.=0.63) 

	 2.4 ขั้้�นตอนการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์โครงสร้้าง เพื่่�อใช้้ในการบรรจุผุลิตภัณัฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง

ตารางที่่� 5 บรรจุุภััณฑ์์โครงสร้้าง

	 2.5 ขั้้�นตอนการออกแบบฉลากสิินค้้า 

 

ภาพที่่� 3 : ฉลากสิินค้้า 3 รููปแบบ 

(ที่่�มา : จุุฑามาศ เถีียรเวช, 2565) 

	 2.6 ขั้้�นตอนการคััดเลืือกรูปแบบฉลากสิินค้้า 

ตารางที่่� 6 ผลการคััดเลืือกรูปแบบฉลากสิินค้้า

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี
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	 จากตารางที่่� 6 ผลการสอบถามด้้านการคััดเลืือกรููปแบบฉลากสินค้้า ตามความคิิดเห็็น

จากเกษตรกร เจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวัก” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน

การตลาด จำนวน 5 ท่่าน  พบว่่าฉลากสินค้้า รููปแบบที่่� 2 ได้้คะแนนสููงที่่�สุุด มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับ

เหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=4.08,  S.D.=0.84) 

			    ภาพที่่� 4 : ฉลากสินค้้าที่่�ผ่่านการคััดเลืือก 

(ที่่�มา : จุุฑามาศ เถีียรเวช, 2565) 

	 3. ผลการประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�บริิโภค ที่่�มีีต่่อการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ สำหรัับ

ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อน ทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี 
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ภาพที่่� 5 : บรรจุภััณฑ์์ผลิิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง 

(ที่่�มา : จุุฑามาศ เถีียรเวช, 2565)

ตารางท่ี่� 7 ผลการประเมินิความพึงึพอใจจากผู้้�บริโภค ที่่�มีต่ี่อการออกแบบบรรจุภุัณัฑ์์ สำหรับัผลิตภัณัฑ์์

กระท้้อน ทรงเครื่่�อง จังัหวัดัปราจีนีบุรุีี

	 จากตารางที่่� 7 ผลการประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�บริิโภค ที่่�มีีต่่อการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ 

สำหรับั ผลิติภัณัฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จังัหวัดัปราจีนีบุรุี ี ตามความคิดิเห็น็จากผู้้�บริโิภคผลิติภัณัฑ์์

กระท้้อนทรงเครื่่�อง  จำนวน 100 คน พบว่า มีผีลคะแนนอยู่่�ในระดับัเหมาะสมมาก มีค่ี่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=3.91, 

S.D.=0.50) 

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี
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	ก ารศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ 

สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี สามารถอภิิปรายและสรุุปผลตาม

วััตถุุประสงค์์ได้้ดัังนี้้� 1. ผลการศึึกษาข้้อมููลบ้้านสวนนกกวััก และผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จาก

การสััมภาษณ์์เกษตรกร เจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวััก” พบว่่าเกษตรกรเจ้้าของสวนมีีความต้้องการ

ให้้ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบตราสััญลัักษณ์์  บรรจุุภััณฑ์์ และฉลากสินค้้ารููปแบบใหม่่ ให้้มีีความทัันสมััย

และเหมาะสมกัับตััวผลิตภััณฑ์์ 2. ผลการพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวััก เพื่่�อใช้้ในการ

ออกแบบบรรจุุภััณฑ์์สำหรัับผลิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีีสามารถเขีียนเป็็นขั้้�น

ตอนได้้ดัังนี้้� 

	 2.1 ขั้้�นตอนการออกแบบตราสัญัลักัษณ์์ บ้้านสวนนกกวักั ผู้้�วิิจัยัได้้ออกแบบตราสััญลัักษณ์์  

จำนวน 3 รููปแบบ และนำมาสอบถามด้้านการคััดเลืือกรููปแบบตราสััญลัักษณ์์ จากเกษตรกรเจ้้าของ

สวน “บ้้านสวนนกกวัก” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด จำนวน 5 ท่่าน 

เพื่่�อคััดเลืือกให้้เหลืือ 1  รููปแบบที่่�มีีความเหมาะสมมากที่่�สุุด โดยการคััดเลืือกรููปแบบตราสััญลัักษณ์์ 

บ้้านสวนนกกวัักนั้้�น พบว่่าตราสััญลัักษณ์์ รููปแบบที่่� 1 ได้้คะแนสููงที่่�สุุด มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับ

เหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=4.16, S.D.=0.73)

ตารางที่่� 8 สรุุปผลการออกแบบตราสััญลัักษณ์์รููปแบบที่่� 1 (รููปแบบที่่�ถููกคัดเลืือก) 

สรุุปผลการออกแบบตราสััญลัักษณ์์รููปแบบที่่� 1 (รููปแบบที่่�ถููกคััดเลืือก)

เทคนิิคในการออกแบบ มีีการใช้้เทคนิคการออกแบบตราสิินค้้าแบบผสมผสาน 

(Combination Form)  คืือเป็็นการออกแบบที่่�ใช้้ตััวอัักษร 

รููปภาพ หรืือกราฟิิกอื่่�น ๆ มาประยุุกต์์  ผสมผสานเข้้าด้้วยกััน 

(ชััยรััตน์์ อััศวางกููร, 2550, 59)

Concept ในการออกแบบ สบายใจไปกัับธรรมชาติิ เป็็นการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ ที่่�

นำความเป็็นบ้้าน  และความเป็็นธรรมชาติิ (ต้้นกระท้้อน) มา

เป็็นแรงบัันดาลใจในการออกแบบ  เพื่่�อสะท้้อนให้้เห็็นถึึง

บ้้านหลัังนี้้�เป็็นที่่� ที่่�จะส่่งต่่อความสบายใจและความอบอุ่่�น  

ให้้กัับผู้้�คน และผู้้�บริิโภค

ภาพสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ และ จั่่�วบ้้าน ใช้้เทคนิคการออกแบบโดยใช้้รููปร่่างเรขาคณิิต (Geometric 

Shape) ซึ่่�งรููปร่่างที่่� ได้้จากการดััดแปลงให้้เกิิดเป็็นรููปร่่าง

ง่่าย ๆ เช่่น สามเหลี่่�ยม สี่่�เหลี่่�ยม หรืือวงกลม  เป็็นต้้น แล้้ว

นำส่่วนประกอบที่่�ได้้ออกแบบและตััดทอนมาสร้้างสรรค์์ให้้

เกิิดเป็็น รููปภาพ (อารยะ ศรีีกััลยาณบุุตร, 2550, 63)

อภิิปรายและสรุุปผล
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การใช้้สีีในการออกแบบ โดยใช้้สีีเขีียวในการออกแบบ ซึ่่�งเป็็นเทคนิคการใช้้สีีเอกรงค์์ 

(Monochrome)  คืือ การใช้้สีี สีีเดีียว หรืือการใช้้สีีที่่�แสดง

ความเด่่นชััดออกมาเพีียงสีีเดีียว แต่่มีี การลดหลั่่�นกัันในเรื่่�อง

น้้ำหนัักสีี สีีเขีียวนั้้�นเป็็นสีีวรรณะเย็็น (Cool Tone) จะให้้ 

ความรู้้�สึึกที่่�ปรากฏในภาพจะแสดงถึึงความสงบ ความสดชื่่�น 

สบายใจ ธรรมชาติิ  และความสดใหม่่ (พงษ์์ศัักดิ์์� ไชยทิิพย์์, 

2547, 37)

บุุคลิิกภาพของแบรนด์์  (Brand Personality) “Sincerity” ความจริิงใจ จิิตใจดีี สร้้างความสบายใจ และ

สะท้้อนถึึงความ อบอุ่่�น

ระดัับความคิิดเห็็น (คะแนน) รููปแบบที่่� 1 ได้้คะแนนสููงที่่�สุุด มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับ

เหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=4.16, S.D.=0.73)

	 หลัังจากที่่�ได้้ตราสััญลัักษณ์์รููปแบบใหม่่แล้้ว (รููปแบบที่่�ผ่่านการคััดเลืือก) ขั้้�นตอนต่่อไปก็็

จะนำมา ประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์จากผู้้�บริิโภคผลิตภััณฑ์์กระท้้อน

ทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน พบว่่า มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=4.03, 

S.D.=0.63) 

	 2.2 ขั้้�นตอนการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์โครงสร้้าง เพื่่�อใช้้ในการบรรจุุผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรง

เครื่่�อง จากการสััมภาษณ์์สอบถามความต้้องการของเกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้านสวนนกกวััก” พบ

ว่่าเกษตรกรเจ้้าของ สวน ต้้องการใช้้บรรจุุภััณฑ์์สำเร็็จรููป เพื่่�อลดต้้นทุุนในการผลิต ผู้้�วิิจััยจึึงศึึกษา

เกี่่�ยวกับับรรจุภุัณัฑ์์สำเร็จ็ที่่�มีคีวามเหมาะสมกับัตัวัผลิติภัณัฑ์์ จึงึเลือืกใช้้เป็็น ถ้้วยพลาสติกิใส่่อาหาร 

มีีฝาปิิด (PP) 500 ml. ซ่ึ่�งบรรจุุภััณฑ์์ถ้้วย PP  เป็็นชนิิดบรรจภััณฑ์์พลาสติิกกึ่่�งคงรููป ซึ่่�งเป็็นที่่�นิิยมใช้้

กัันมาก (สุุภาภรณ์์ ธีีระจัันทร์์, 2559, 88-89) ขนาดเส้้นผ่่าศููนย์์กลางด้้านบน 11.5 เซนติิเมตร ขนาด

เส้้นผ่่านศููนย์์กลางด้้านล่่าง 8 เซนติิเมตร ความสููง 7 เซนติิเมตร ทั้้�งนี้้�ที่่� เลืือกใช้้บรรจุุภััณฑ์์แบบ

สำเร็็จรููปชนิิดนี้้� เพราะมีีขนาดที่่�เหมาะสมกัับรููปลัักษณ์์ของผลิตภััณฑ์์ อีีกทั้้�งหาซื้้�อได้้ง่่ายมีี  ราคาไม่่

สููงมากนััก ทั้้�งนี้้�ถาดและถ้้วยพลาสติิกสำหรัับอาหาร นิิยมใช้้ PP ซึ่่�งผลิิตโดยใช้้วิิธีี การอััดขึ้้�นรููปร้้อน

จาก แผ่่นพลาสติิก และฉีีดขึ้้�นรููป โดยชนิิด PP สามารถอุ่่�นร้้อนในตู้้�อบไมโครเวฟได้้ (มยุุรีี ภาค

ลำเจีียก, 2560, 57-58) 2.3 ขั้้�นตอนการออกแบบฉลากสินค้้า ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบฉลากสิินค้้าจำนวน 

3 รููปแบบ และ นำมาสอบถามด้้านการคััดเลืือกรูปแบบฉลากสิินค้้า จากเกษตรกรเจ้้าของสวน “บ้้าน

สวนนกกวััก” , ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ด้้านการออกแบบ, ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการตลาด จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อคััด

เลืือกให้้เหลืือ 1 รููปแบบที่่�มีีความเหมาะสม มากที่่�สุุด พบว่่าฉลากสินค้้า รููปแบบที่่� 2 ได้้คะแนนสููง

ที่่�สุุด มีีผลคะแนนอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก มีีค่่าอยู่่�ที่่� (x̅̅=4.08, S.D.=0.84) 

	 โดยการออกแบบฉลากสิินค้้านั้้�น ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบเป็็นฉลากแบบสายคาด ขนาด 22x5  

เซนติเิมตร ซึ่่�งฉลากแบบสายคาดจะเป็็นสติ๊๊�กเกอร์์ที่่�จะยึดึติดิระว่่างตัวัถ้วยกับัฝาถ้้วย ทำให้้บรรจุภุััณฑ์์

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี
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มีคีวามน่่าเชื่่�อถือื โดยบรรจุุภัณัฑ์์นั้้�นได้้ใส่่ข้้อมูลูที่่�สำคัญัลงไป ได้้แก่่ ตราสัญัลักัษณ์์ ข้้อมูลูผลิตภััณฑ์์ 

ส่่วนประกอบ ข้้อมููล การติิดต่่อ เพื่่�อให้้ผู้้�บริิโภคได้้เข้้าใจและสามารถกลับมาซื้้�อซ้้ำได้้ โดยการใช้้สีี

ส้้มในการออกแบบ ซึ่่�งเป็็นสีีของผล กระท้้อน นำองค์์ประกอบต่่าง ๆ  นำมาจััดวางด้้วยระบบกริิด โดย

ใช้้เทคนิิคการจััดกริิดแบบสองมิิติิ คืือระบบที่่�เกิิด จากการลากเส้้นแนวตั้้�งและแนวนอนให้้ตัดักันัเป็็น

รููปตารางสี่่�เหลี่่�ยมบนพื้้�นระนาบที่่�จ้้องการจะสร้้างสรรค์์ผลงาน  ระบบกริิดจะสามารถให้้ผู้้�ออกแบบ

ทำงานได้้ง่่ายขึ้้�นและมีีประสิิทธิิภาพ (สกนธ์์ ภู่่�งานดีี, 2554, 55) 

	 หลัังจากนั้้�น ผู้้�วิิจััยจะนำฉลากที่่�ผ่่านการคััดเลืือกมาผลิิตเป็็นสติ๊๊�กเกอร์์ หรืือฉลากกาว 

(Pressure  Sensitive Label) มีีลัักษณะเฉพาะ คืือ ที่่�ด้้านหลัังมีีการเคลือบกาว แล้้วใช้้วััสดุุอีีกชิ้้�นที่่�

เรีียกว่า Liner ปิิดทัับกาว ไว้้ เพื่่�อไม่่ให้้สติ๊๊�กเกอร์์เกาะติิดกัันเวลาม้้วนหรืือเวลาวางทัับกััน (มยุุรีี ภาค

ลำเจีียก, 2560, 25) โดยผู้้�วิิจััยเลืือกใช้้สติิกเกอร์์พลาสติิก PP สีีขาวมัันกัันน้้ำ พิิมพ์์ด้้วยระบบดิจิิตอล

คุุณภาพสููง ภาพจะคมชััดทุุกรายละเอีียด หลัังจากการพััฒนาบรรจุุภััณฑ์์ ผลิตภััณฑ์์กระท้้อนทรง

เครื่่�องปรัับราคาขาย จากถุุงละ 35 บาท เป็็นถ้้วยละ 65 บาท ทำให้้ เกษตรกรเจ้้าของสวน มีีรายได้้

เพิ่่�มมากขึ้้�น 

	 3. ผลการประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�บริโภค ที่่�มีีต่่อการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ สำหรัับ

ผลิติภัณัฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จังัหวัดัปราจีนีบุรุีซีึ่่�งเป็็นขั้้�นตอนในการนำบรรจุภุัณัฑ์์ต้้นแบบไปประเมินิ

ความพึงึพอใจจากผู้้�บริโิภค ผลิติภัณัฑ์์กระท้้อนทรงเครื่่�อง จำนวน 100 คน พบว่า มีผีลคะแนนอยู่่�ใน

ระดับัเหมาะสมมาก มีค่ี่าอยู่่�ที่่� (x̅̅ =3.91, S.D.=0.50)

	 1. สามารถนำแนวทางในการวิิจััยไปปรับัปรุงุ และพััฒนากับัผลิตภัณัฑ์์อื่่�น ๆ  ได้้ หรืือสามารถ

นำเอารูปูแบบ การเลือืกใช้้บรรจุภุัณัฑ์์สำเร็จ็รูปูมาปรับัใช้้ในการพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ของตนเองได้้ 

	 2. สามารถศึึกษาแนวทางการพััฒนาทางด้้านการตลาด และบููรณาการกัับศาสตร์์ของการ

ออกแบบ เพื่่�อ ส่่งเสริิมภาพลัักษณ์์ให้้กัับผลิิตภััณฑ์์ เพื่่�อสร้้างความแตกต่างจากคู่่�แข่่งทางการตลาด 

	 3. สามารถศึึกษาข้้อมููลเพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกับการช่่องทางโฆษณาผลิตภััณฑ์์ เพื่่�อขยายตลาด

และเพิ่่�มช่่อง ทางการขายและการประชาสััมพัันธ์์อีีกด้วย 

ชััยรัตน์์ อััศวางกููร. (2550). ออกแบบให้้โดนใจ คู่่�มืือการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์สำหรัับผู้้�ประกอบการ	

	 และนัักออกแบบ. พิิมพ์์ครั้้�งที่่� 3. กรุุงเทพฯ: ทั้้�งฮั่่�วซิินการพิิมพ์์. 

แผนพััฒนาจัังหวััดปราจีีนบุุรีี. (2559). แผนพััฒนาจัังหวััดปราจีีนบุุรีี พ.ศ. 2561 – พ.ศ. 2564. 

พงษ์์ศัักดิ์์� ไชยทิพย์์. (2547). เทคนิคการออกแบบงานกราฟิิก. กรุุงเทพฯ : ซีีเอ็็ดยููเคชั่่�น. 

มยุุรีี ภาคลำเจีียก. (2558). รอบรู้้�บรรจุุภััณฑ์์. พิิมพ์์ครั้้�งที่่� 1. กรุุงเทพฯ: จิินดาสาส์์นการพิิมพ์์.
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สุุมาลีี ทองรุ่่�งโรจน์์. (2555). Packaging Design ออกแบบบรรจุุภััณฑ์์. พิิมพ์์ครั้้�งที่่� 1. กรุุงเทพฯ:

วาดศิิลป์์. อารยะ ศรีีกััลยาณบุุตร. (2550). การออกแบบสิ่่�งพิิมพ์์. กรุุงเทพฯ: วิิสคอมเซ็็นเตอร์์.

  ศึึกษาและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์ บ้้านสวนนกกวัก เพื่่�อใช้้ในการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์

  สำหรัับผลิิตภััณฑ์์ กระท้้อนทรงเครื่่�อง จัังหวััดปราจีีนบุุรีี



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2566

133



134
  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน
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บทคััดย่่อ

งานวิิจััยเรื่่�องการศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน 

กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว มีีวััตถุุประสงค์์

เพื่่�อ 1) เพื่่�อศึึกษาอััตลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 

ผู้้�วิจิััยได้้ทำการศึึกษาจากเอกสาร  และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องรวมถึึงการสััมภาษณ์์ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บปัก

ถัักร้อยปางสีีดา พบว่่ากิิจการของกลุ่่�ม คืือการรัับซ่่อมและตััดเย็็บเสื้้�อผ้้าในงานพิิธีี โดยผ้้าที่่�ใช้้ในการ

ตัดัเย็็บส่วนใหญ่่จะทอขึ้้�นภายในชุมุชน ทั้้�งยังัได้้ผลิตกระเป๋๋าสานและผ้้าทอเพื่่�อจัดัจำหน่่าย นอกจากนี้้�

ยังัพบว่าสถานที่่�ตั้้�งของกลุ่่�มตั้้�งอยู่่�ใกล้กับัอุทุยานแห่่งชาติปิางสีีดา ซึ่่�งเป็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวทางธรรมชาติิ

ที่่�มีีชื่่�อเสียีงของจังัหวัดัสระแก้้วและเป็็นถิ่่�นที่่�อยู่่�ของผีเีสื้้�อหลากหลายสายพันธุ์์� และในทุุกปีเริ่่�มตั้้�งแต่่

เดืือนกรกฎาคมถึึงสิิงหาคม ทางจัังหวััดสระแก้้วได้้จััดเทศกาลดูผีีเสื้้�อปางสีีดาขึ้้�นเพื่่�อเป็็นการ

ประชาสัมัพันัธ์์แหล่่งท่่องเที่่�ยวและเพื่่�อกระตุ้้�นเศรษฐกิจิภายในจังัหวัดั 2) เพื่่�อออกแบบตราสััญลัักษณ์์

กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ผู้้�วิิจััยได้้แบ่่งขั้้�นตอนใน

การออกแบบ ออกเป็็น 2 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นก่่อนการออกแบบ ประกอบด้้วยการออกแบบตรา

สััญลัักษณ์์ ชื่่�อกลุ่่�มและประโยคคำโปรย สีี และสััญลัักษณ์์ ขั้้�นการออกแบบ นำผลสรุุปจากการ

วิิเคราะห์์ข้้อมููลมาแปลผลในรููปแบบ Mood Board เพื่่�อใช้้ในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บ

ปัักถักร้้อยปางสีีดา จำนวน 3 รููปแบบ และนำไปทำการประเมิิน โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ 

จำนวน 3 คน เพื่่�อทำการคััดเลืือกตราสััญลัักษณ์์ที่่�มีีความเหมาะสมที่่�สุุดเพีียง 1 รููปแบบ 3) เพื่่�อ

ประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีต่ี่อตราสััญลักัษณ์์ โดยนักัท่องเที่่�ยวในอุทุยานแห่่งชาติปิางสีดีา ตำบลท่าแยก 

อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 100 คน เครื่่�องมืือในการวิิจััย ได้้แก่่ แบบประเมิินความพึึงพอใจ 

เพื่่�อใช้้ในการวิิเคราะห์์หาค่่าสถิิติิค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  

	ผลก ารประเมิินความพึึงพอใจตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก 

อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว โดยภาพรวมมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̅̅= 4.53) ส่่วนเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน (SD = 0.71) และเมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้านพบว่่า ด้้านสีีสัันสวยงาม มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงกว่่า

ด้้านอื่่�น ๆ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุดโดยมีีค่่าเฉลี่่�ย อยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.64) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.61) 

รองลงมาได้้แก่่ ด้้านแสดงถึึงอััตลัักษณ์์ชุุมชน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.61) 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.61) และด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยน้อยกว่่า ในทุุก ๆ ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านรููปแบบ

ตััวอักษร ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.40) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.81) 

คำสำคััญ : 1.ตราสััญลัักษณ์์ 2.ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน 3.ปางสีีดา 4.ประชาสััมพัันธ์์             

การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา 

กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว
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	 A research on Study and logo designs to promote community products: The case 

study of Yep Pak Thakroi Pang Sida Group, Tha Yaek Subdistrict, Muang District, Sa Kaeo 

Province. The goals were 1) To study the identity of the Pang Sida Embroidery Group in Tha 

Yaek Sub-district, Mueang District, Sa Kaeo Province. The researcher has studied from the 

document. and related research including interviews with representatives of Pang Sida 

embroidery group Found that the business of the group Is to repair and sew clothes in the 

ceremony Most of the fabrics used in sewing are woven within the community. It also 

produces woven bags and woven fabrics for distribution. It was also found that the group’s 

location was close to Pang Sida National Park. Which is a famous natural tourist attraction 

of Sa Kaeo Province and is home to many species of butterflies and every year starting from 

July to August, Sa Kaeo Province organizes the Sida Butterfly Festival. To publicize tourist 

attractions and to stimulate the economy within the province. 2) To design the logo of the 

Yep Pak Thakroi Pang Sida Group in Tha Yaek Subdistrict, Mueang District, Sa Kaeo Province. 

The researcher has divided the design process into 2 stages, namely the pre-design stage. 

It consists of a logo design. Group names and phrases, taglines, colors and symbols, 

design stages Bring the results from the analysis of the data to be interpreted in the form of 

a Mood Board to be used in the design of the emblems of the Sida Embroidery Group, 

amounting to 3 patterns, and evaluated. By 3 design experts to select only one of the most 

suitable emblems. 3) To assess the satisfaction with the emblem. There were 100 tourists 

in Pang Sida National Park, Tha Yaek Subdistrict, Mueang District, Sa Kaeo Province. The 

research tools were satisfaction assessment form. to be used in the analysis of mean 

statistical values and standard deviation.

	 The results of the satisfaction assessment of the logo of the Yep Pak Thakroi Pang 

Sida Group, Tha Yaek Subdistrict, Mueang District, Sakaeo Province Overall, the satisfaction 

level was at the highest (x̅= 4.53) standard deviation (SD = 0.71). colorful side It was on 

average higher than the others at the highest level. The mean was at (x̅= 4.64), the standard 

deviation (SD = 0.61), followed by The aspect represents the identity of the community. at 

the highest level The mean (x̅= 4.61)  standard deviation (SD = 0.61) and the lesser mean 

in all aspects, namely the font aspect. which is at a high level The mean is (x̅= 4.40) standard 

deviation (SD = 0.81).

Keywords: 1. Design 2. Community Products 3. Pang Sida 4. Promotion 

Abstract

  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

  กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 
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	ผลิ ิตภััณฑ์์ชุุมชนเป็็นอีีกหนึ่่�งปััจจััยซึ่่�งช่่วยในการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจตามนโยบายจากทาง

ภาครัฐที่่�สนัับสนุุนให้้ชุุมชนนำเอาองค์์ความรู้้�และภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นมาพััฒนาต่่อยอดเพื่่�อสร้้างเป็็น

รายได้้ให้้กัับชุุมชน ทั้้�งนี้้� ในการพััฒนาต่่อยอดจากองค์์ความรู้้�และภููมิิปััญญาดัังกล่่าวยัังเป็็นการ

รัักษามรดกทางวััฒนธรรมรวมทั้้�งยัังเป็็นการสืืบทอดมรดกทางภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นที่่�สืืบทอดกัันมา

อย่่างยาวนานซึ่่�งแสดงให้้เห็็นถึึงเอกลักษณ์์และวิิถีีชีีวิิตของชุุมชนในแต่่ละท้้องถิ่่�น ปััจจุุบัันด้้วย

ความช่่วยเหลืือจากหน่่วยงานภาครัฐ ภายใต้้แผนยุุทรศาสตร์์ชาติิได้้จััดให้้มีีโครงการการพััฒนา

เศรษฐกิิจฐานราก สร้้างการเติิบโตและการหมุุนเวีียนของเศรษฐกิิจฐานราก ส่่งเสริิมเศรษฐกิิจชุุมชน

ท้้องถิ่่�นให้้มีีความเข้้มแข็็ง สามารถพึ่่�งพาตนเองโดยดำเนิินการผ่่านกระบวนการการพััฒนาศัักยภาพ 

ผู้้�ประกอบการและส่่งเสริิมการรวมกลุ่่�มในรููปแบบที่่�มีีโครงสร้้างกระจายรายได้้การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์

ส่่งเสริมิการรวมกลุ่่�มในรูปูแบบที่่�มีโีครงสร้้างกระจายรายได้้ การพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ส่่งเสริมิช่่องทางการตลาด 

รวมทั้้�งการพััฒนาช่่องทางและศููนย์์กลางตลาดสิินค้้าชุุมชนโดยครอบคลุมถึึงช่่องทางตลาดออนไลน์ 

และช่่องทางตลาดอื่่�น ๆ (แผนปฏิิบััติิราชการรายปีี (2565), 2565 : 14) ซึ่่�งได้้เข้้ามามีีส่่วนร่่วมในการ

ผลัักดัันโดยการจััดการอบรมและการจััดหาแหล่่งเงิินทุุนให้้กัับชุุมชนเพื่่�อเพิ่่�มศัักยภาพให้้กัับชุุมชน

ให้้สามารถแข่่งขัันต่่อไปได้้ในระดัับสากลทำให้้ชุุมชนเกิิดความเข้้มแข็็งซ่ึ่�งนำไปสู่่�ความยัังยืืนภายใน

ชุุมชนอย่่างแท้้จริิง

	จั ังหวััดสระแก้้วเป็็นอีีกหนึ่่�งจัังหวััดที่่�อยู่่�ภายใต้้แผนการพััฒนาเศรษกิิจฐานรากตาม

ยุุทธศาสตร์์ชาติิเนื่่�องจากจัังหวััดสระแก้้วเป็็นจุุดผ่่านแดนระหว่่างประเทศไทยและประเทศกััมพููชา

ซึ่่�งทำให้้มีีความหลากหลายทางด้้านวััฒนธรรมรวมถึึงทางด้้านเศรษฐกิิจ ทั้้�งนี้้�จัังหวััดยัังมีีสถานที่่�

ท่่องเที่่�ยวทางธรรมชาติิซึ่่�งเป็็นมรดกโลกรวมทั้้�งยัังมีีโบราณสถานที่่�สำคััญซึ่่�งเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�ทาง

ประวัตัิศิาสตร์์ของชาติ ินอกจากนี้้�ประชากรที่่�อาศัยัอยู่่�ภายในจังัหวัดัสระแก้้วส่วนหนึ่่�งเป็็นกลุ่่�มผู้้�อพยพ

มาจากต่างถิ่่�นตามนโยบายการจััดสรรที่่�ดิินทำกิินของรััฐและเพื่่�อเป็็นการส่่งเสริิมอาชีีพให้้กัับกลุ่่�มผู้้�

อพยพรวมถึึงประชาชนในพื้้�นที่่�รััฐบาลจึึงได้้มีีนโยบายจััดการอบรมด้้านอาชีีพให้้แก่่กลุ่่�มผู้้�อพยพ

รวมถึึงประชาชนในพื้้�นที่่�โดยการอบรมมุ่่�งเน้้นไปที่่�การอบรมทางด้้านอาชีีพและแนวทางการทำการ

เกษตรทฤษฎีีใหม่่โดยการปรัับเปลี่่�ยนทััศนคติใหม่่ในการพััฒนา และให้้ความสำคััญในการดำเนิิน

งานในลัักษณะองค์์รวมให้้ทุุกมิิติิการพััฒนาเชื่่�อมต่่อกัันเป็็นกระบวนการบนพื้้�นฐานแนวคิิดของการ

พัฒันาจิติใจ การประกอบอาชีพี และที่่�ดินิทำกินิ ควบคู่่�ไปกับัการอนุรุักัษ์และฟ้ื้�นฟูทูรััพยากรธรรมชาติิ

และสิ่่�งแวดล้้อมโดยมีีประชาชนเป็็นเป้้าหมายหลััก (ฐานข้้อมููลโครงการพััฒนาพื้้�นที่่�ราบเชิิงเขา

จัังหวััดสระแก้้ว-ปราจีีนตามพระราชดำริิ ระยะที่่�-3, 2558 : 40) เพื่่�อให้้กลุ่่�มผู้้�อพยพรวมถึึงประชาชน

ในพื้้�นที่่�สามารถพึ่่�งพาตนเองได้้อย่่างยั่่�งยืืน

	กลุ่่� มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดาเป็็นอีีกหนึ่่�งกลุ่่�มที่่�ได้้เข้้าร่่วมการอบรมตามนโยบายจากทาง

ภาครััฐและได้้นำเอาองค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จากการฝึึกอบรมรวมถึึงภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นมาประกอบเป็็น

บทนำ
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อาชีีพโดยการเปิิดร้้านรัับตััดเย็็บเสื้้�อผ้้า โดยในระยะแรกทางกลุ่่�มได้้รัับซ่่อมเสื้้�อผ้้าของคนภายใน

ชุุมชนรวมทั้้�งยัังรัับตััดเย็็บชุดเพื่่�อใช้้ในงานพิิธีี โดยผ้้าที่่�ใช้้ในการตััดเย็็บชุุดส่่วนใหญ่่จะใช้้ผ้้าที่่�ถููกทอ

ขึ้้�นภายในชุมุชนต่่อมาในปีี พ.ศ. 2562 ทางกลุ่่�มได้้ส่่งผลงานเข้้าประกวดในงานสร้้างสรรค์์ผลิตภััณฑ์์

จากผ้้าขาวม้้าในเทศกาลดููผีีเสื้้�อปางสีีดา ครั้้�งที่่� 14 ประจำปีี 2562 ซึ่่�งจััดโดยจัังหวััดสระแก้้วโดยผล

งานที่่�ได้้ส่่งเข้้าประกวดได้้รัับรางวััลชนะเลิิศอัันดัับ 2 และเพื่่�อเป็็นการยกระดัับคุุณภาพและ

มาตรฐานให้้กัับผลิิตภััณฑ์์ของทางกลุ่่� ม ๆ ทางกลุ่่� มจึึงได้้ขออนุุญาตใช้้เครื่่�องหมายมาตรฐาน

ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนกัับทางสำนัักงานอุุตสาหกรรมจัังหวััดสระแก้้วและได้้รัับอนุุญาตให้้ใช้้ได้้ตั้้�งแต่่ 

วัันที่่� 4 กัันยายน  พ.ศ.2562 และเพื่่�อเป็็นการขยายโอกาสทางด้้านการตลาดจากองค์์ความรู้้�ที่่�มีีอยู่่�

ทางกลุ่่�มจึึงได้้มีีแนวคิิดในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์จากผ้้าเพื่่�อใช้้ในการจััดจำหน่่ายเป็็นของฝากและ

ของที่่�ระลึึกของชุุมชนซ่ึ่�งเป็็นอีีกหนึ่่�งสิ่่�งที่่�ช่่วยเพิ่่�มรายได้้ให้้กัับทางกลุ่่�ม ปััจจุุบัันทางกลุ่่�มยัังไม่่มีีตรา

สััญลัักษณ์์เพื่่�อใช้้ในการประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ซึ่่�งทางกลุ่่�มได้้ผลิิตจึึงทำให้้ผลิิตภััณฑ์์ของกลุ่่�มไม่่

เป็็นที่่�รู้้�จัักเท่่าที่่�ควร เนื่่�องจากตราสััญลัักษณ์์มีีความสำคััญต่่อการสร้้างการจดจำที่่�มีีต่่อผลิตภััณฑ์์

รวมทั้้�งยัังช่่วยสร้้างความน่่าเชื่่�อให้้กัับผู้้�บริิโภค ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ อภิิชััจ พุุกสวััสดิ์์� (2556 : 162)                        

ตราสิินค้้าที่่�ดีีทำให้้ผู้้�บริิโภคเกิิดความชื่่�นชอบและเห็็นถึึงความแตกต่่างจากตราสิินค้้าของคู่่�แข่่งส่่ง

ผลให้้ตราสิินค้้ามีีโอกาสที่่�เลืือกซื้้�อจากผู้้�บริิโภคได้้สููง นอกจากนี้้�ภาพลัักษณ์์ตราสิินค้้าที่่�ดีียัังสามารถ

ทำให้้เกิิดการขยายตราสิินค้้าได้้ (Brand Extension) ซ่ึ่�งช่่วยส่งเสริิมด้้านการขายและยัังเป็็นการเพิ่่�ม

มููลค่่าในกัับผลิิตภััณฑ์์ที่่�ทางกลุ่่�มผลิตขึ้้�นซ่ึ่�งทำให้้ทางกลุ่่�มมีีรายได้้เพิ่่�มขึ้้�นจนนำไปสู่่�ความมั่่�นคง

ทางด้้านอาชีีพ จากประเด็็นดัังกล่่าวทำให้้ผู้้�วิิจััยมีแนวคิิดที่่�จะออกแบบและพััฒนาตราสััญลัักษณ์์

กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว เนื่่�องจากตราสััญลัักษณ์์เป็็น

สิ่่�งสำคััญด้้านการตลาดที่่�ช่่วยสร้้างการจดจำและสร้้างความน่่าชื่่�อถืือซ่ึ่�งช่่วยเพิ่่�มมููลค่าให้้กัับตัว

ผลิติภัณัฑ์์ และยัังสามารถนำไปใช้้เพื่่�อเป็็นสื่่�อประชาสัมัพันัธ์์ซึ่่�งช่่วยส่งเสริมิเรื่่�องการในการท่่องเที่่�ยว

ได้้อีกีทางหนึ่่�ง

	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลด้้านอััตลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง 

จัังหวััดสระแก้้ว

	 2. เพื่่�อออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง 

จัังหวััดสระแก้้ว

	 3. เพื่่�อประเมิินความพึึงพอใจของตราสัญัลักัษณ์์กลุ่่�มเย็บ็ปักถักัร้อยปางสีดีา ตำบลท่าแยก 

อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

  กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 
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	ก ารวิิจััยการศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีี

ศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้กรอบ

แนวคิิดซึ่่�งจำแนกตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยดังนี้้�

	 1.กรอบแนวคิิดในการศึึกษาข้้อมููล เพื่่�อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์

ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 

ผู้้�วิิจััยได้้เลืือกใช้้กรอบแนวคิิดของ ปาพจน์์ หนุุนภัักดี. (2555 : 238) ข้้อมููลที่่�ควรทราบในการ

ออกแบบสััญลัักษณ์์จะประกอบไปด้้วย 1. ประวััติิความเป็็นมาขององค์์กร 2. โครงสร้้างขององค์์กร 

3. การดำเนิินการของคู่่�แข่่ง 4. การดำเนิินการตลาดและการโฆษณา 5. การใช้้งานสััญลัักษณ์์ 6. 

ข้้อมููลจากการวิิจััย 7. ภาพลัักษณ์์ที่่�เหมาะสม   

	 2.กรอบแนวคิดิในการออกแบบตราสัญัลักัษณ์์ ผู้้�วิิจัยัได้้เลือืกใช้้แนวทางในการออกแบบ

ตราสััญลัักษณ์์ เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบล

ท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ของ ทองเจืือ เขีียดทอง ( 2548 : 91-96) ได้้แก่่ 1.ความหมาย 

2.ความเหมาะสมกัับสื่่�อ 3.ความร่่วมสมััย 4.ความน่่าเชื่่�อถืือ 5.ความเป็็นเอกลักษณ์์ 6.สีี 7.ความ

เรีียบง่าย 8.ความเป็็นสากล 9.การนำไปใช้้ประโยชน์์ง่่าย 10.เอกภาพ 11.ความเหมาะสมกัับกลุ่่�ม

เป้้าหมาย  

	 3.กรอบแนวคิิดในการศึึกษาความพึึงพอใจท่ี่�มีีต่่อตราสััญลัักษณ์์ ผู้้�วิิจััยได้้เลืือกใช้้

แนวทางของ สุุมิิตรา ศรวิบิููลย์์ (2547 : 74-80) 1.มีีความเรีียบง่่าย 2.มีีลัักษณะเฉพาะตััว 3.เป็็น

สััญลัักษณ์์อัันทรงคุุณค่่า 4.มีีความแตกต่าง 5.เป็็นสััญลัักษณ์์ที่่�บอกรายละเอีียด 6.เป็็นสััญลัักษณ์์ที่่�

สามารถเชื่่�อมโยงสินิค้้าหรือืบริกิาร 7.สััญลักัษณ์์ที่่�สื่่�อสารแตกต่างกันั 8.สััญลักัษณ์์ที่่�มีคีวามงามเป็็นเลิศิ 

9.เป็็นสััญลัักษณ์์ที่่�ตอกย้้ำความมีีชื่่�อเสีียงขององค์์กร 10.ใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการส่่งเสริิมการ

ขาย 11.ใช้้งานได้้นาน   

                             

	ก ารวิิจััยการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา 

กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว มีีขอบเขตในการวิิจััยดัังนี้้�

	 1. ขอบเขตด้้านพื้้�นที่่�ในการศึึกษา ได้้แก่่ กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอ

เมืือง จัังหวััดสระแก้้ว

	 2. ขอบเขตด้้านการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ ได้้แก่่ การออกแบบตราสััญลัักษณ์์ เพื่่�อใช้้บน

ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา และเพื่่�อใช้้เป็็นสื่่�อประชาสััมพัันธ์์ โดยตราสััญลัักษณ์์

ต้้องมีีรููปแบบที่่�ผ่่านการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบจำนวน 3 คน โดยผลที่่�ได้้จากการ

กรอบแนวคิิดที่่�ใช้้ในการวิิจััย

ขอบเขตของการวิิจััย
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ประเมิินจะถููกนำไปใช้้ในการพััฒนารููปแบบตราสััญลัักษณ์์ในขั้้�นตอนต่่อไป 

	 3.ขอบเขตด้้านการประเมิินตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อส่่งเสริิมผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน กลุ่่�มเย็็บปัักถััก

ร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ กลุ่่�มนัักท่องเที่่�ยวที่่�เดิิน

ทางมาเข้้ามาท่่องเที่่�ยวในอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 

จำนวน 100 คน 

	ก ารวิิจััยการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา กลุ่่�ม

เย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ผู้้�วิิจััยได้้ลำดัับขั้้�นตอนของการ

วิิจััยซึ่่�งเป็็นไปตามวััตถุุของการวิิจััยดัังนี้้�

	 1. การศึึกษาข้้อมููล

	 แหล่่งข้้อมููลที่่�ใช้้ในการวิิจััยการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์

ชุุมชน กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ผู้้�วิิจััยได้้

จำแนกข้้อมููลออกเป็็น 2 ประเภท ได้้แก่่ ข้้อมููลปฐมภููมิิที่่�ได้้จากการลงพื้้�นสััมภาษณ์์ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บ

ปัักถัักร้้อยปางสีีดา และข้้อมููลทุุติิยภูมิิที่่�ได้้จากการรวบรวมเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อง

	 2. ประชากรกลุ่่�มตััวอย่่าง ผู้้�วิิจััยได้้แบ่่งกลุ่่�มประชากรออกเป็็น 3 กลุ่่�มดัังนี้้�

		  2.1 ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บปัักถักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััด

สระแก้้ว ใช้้วิิธีีการคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบ (Purposive Selection) จำนวน 2 คน

		  2.2 ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ใช้้วิิธีีการคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่าง

แบบ (Purposive Selection) จำนวน 3 คน

		  2.3 กลุ่่�มนัักท่่องเที่่�ยวที่่�เดิินทางมาเข้้ามาท่่องเที่่�ยวในอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดา 

ตำบลท่่าแยกอำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ใช้้วิิธีีการคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบ (Accidental Sam-

pling)  จำนวน 100 คน

	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

		  3.1 แบบสััมภาษณ์์ ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอ

เมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 2 คน เพื่่�อนำข้้อมููลที่่�ได้้ไปทำการวิิเคราะห์์และสรุุปเพื่่�อใช้้เป็็นแนวทาง

ในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์

		  3.2 แบบสอบถามความคิิดเห็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ 

จำนวน 3 คน ที่่�มีีต่่อตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััด

สระแก้้ว โดยผู้้�วิิจััยได้้ทำการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ต้้นแบบจำนวน 3 รููปแบบ เพื่่�อใช้้ในการ

ประเมิินและสอบถามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบเพื่่�อนำข้้อมููลที่่�ได้้มาใช้้ในการ

ปรัับปรุุงตราสััญลัักษณ์์ให้้มีีความสมบููรณ์์                  

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย

  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

  กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 
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		  3.3 แบบประเมิินความพึงึพอใจของกลุ่่�มนักัท่องเที่่�ยวที่่�เดินิทางมาเข้้ามาท่่องเที่่�ยว

ในอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 100 คน ที่่�มีีต่่อตรา

สััญลัักษณ์์ทั้้�งหมด 7 ด้้าน ได้้แก่่ 1) สื่่�อสารข้้อมููลได้้อย่่างครบถ้้วน 2) แสดงถึึงอััตลัักษณ์์ชุุมชน 3) 

รููปแบบตััวอักษร 4) สีีสัันสวยงาม 5) ส่่งเสริิมด้้านการตลาด 6) เรีียบง่่ายสร้้างการจดจำ 7) มีีความ

เป็็นสากลร่วมสมััย 

	 4. วิิธีีเก็็บรวบรวมข้้อมููล

		  4.1 การศึึกษาข้้อมููลด้้านอััตลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก 

อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องรวมถึึงการลงพื้้�นที่่�

สััมภาษณ์์ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีด ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 2 

คน และทำการบัันทึึกภาพ จากนั้้�นจึึงนำข้้อมููลที่่�ได้้มาทำการวิิเคราะห์์และสรุุปผล

		  4.2 การวิิจััยการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน 

กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว มีีขั้้�นตอนในการ

ออกแบบดัังนี้้�

		  - ขั้้�นก่่อนการออกแบบ ผู้้�วิิจััยได้้นำข้้อมููลที่่�ได้้จากการศึึกษาเอกสารและงานวิิจััย

ที่่�เกี่่�ยวข้้องรวมถึึงข้้อมููลที่่�จากการสััมภาษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้อยปางสีีดามาทำการวิิเคราะห์์และสรุุป

ผลเพื่่�อใช้้เป็็นแนวทางในการออกแบบ

		  - ขั้้�นการออกแบบ ผู้้�วิิจัยัได้้นำผลสรุปุจากการวิิเคราะห์์ข้้อมูลูมาแปลผลในรูปูแบบ

ของ Mood Board เพื่่�อใช้้ในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ จำนวน 3 รููปแบบ และนำไปทำการ

ประเมิินโดยกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบจำนวน 3 คน จากนั้้�นจึึงนำผลการประเมิินที่่�ได้้มา

ทำการปรัับปรุุงเพื่่�อให้้ได้้ตราสััญลัักษณ์์ที่่�สมบููรณ์์และนำไปประเมิินความพึึงพอใจ

		  4.3 การประเมินิความพึงึพอใจตราสัญัลักัษณ์์เพื่่�อประชาสัมัพันัธ์์ผลิติภัณัฑ์์ชุุมชน 

กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว โดย กลุ่่�มนัักท่่อง

เที่่�ยวที่่�เดิินทางมาเข้้ามาท่่องเที่่�ยวในอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััด

สระแก้้ว จำนวน 100 คน 

	 5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน                               

กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว มีีดัังนี้้�

		  5.1 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�ได้้จากการศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องรวมถึึง

การลงพื้้�นที่่�สััมภาษณ์์ตััวแทนกลุ่่�มเกี่่�ยวกัับอััตลัักษณ์์ชุุมชนรวมถึึงข้้อมููลด้านต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน จากนั้้�นนำข้้อมููลที่่�ได้้มาสรุุปโดยการบรรยาย

		  5.2 การวิิเคราะห์์การออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสัมัพันัธ์์ผลิติภัณัฑ์์ชุมุชน                               

กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ประกอบด้วย

		  - ขั้้�นตอนการศึึกษาข้้อมููลก่อนการออกแบบตราสััญลัักษณ์์โดยการนำข้้อมููลจาก
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การศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องและการสััมภาษณ์์ตััวแทนกลุ่่�มมาสรุุปแปลผลโดยการ

บรรยายในรููปแบบ Mood board

		  - ขั้้�นการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ ผู้้�วิิจััยที่่�ได้้นำผลการสรุุปจากการวิิเคราะห์์

ข้้อมููลมาใช้้ในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ จำนวน 3 รููปแบบ แล้้วจึึงไปทำการประเมิินโดยกลุ่่�มผู้้�

เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ จำนวน 3 คน และนำผลการประเมิินรวมถึึงข้้อเสนอแนะที่่�ได้้มาทำการ

สรุุปผลโดยการบรรยาย

		  5.3 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลความพึึงพอใจของกลุ่่�มนัักท่องเที่่�ยวที่่�เดิินทางมาเข้้ามา

ท่่องเที่่�ยวในอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 100 คน

ผู้้�วิิจััยใช้้หลัักการ การวิิเคราะห์์ทางเลขคณิิต เพื่่�อหาค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) สรุุปผลการวิิเคราะห์์โดยการบรรยาย โดยให้้ผู้้�สอบถามเลืือกตอบจากความต้้องการและ

กำหนดการแปลค่่าเฉลี่่�ยดัังนี้้�

	 4.51-5.00	 หมายความว่่า	มี ระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด

	 3.51-4.50	 หมายความว่่า	มี ระดัับความพึึงพอใจมาก

	 2.51-3.50	 หมายความว่่า	มี ระดัับความพึึงพอใจปานกลาง

	 1.51-2.50	 หมายความว่่า	มี ระดัับความพึึงพอใจน้้อย

	 1.00-1.50	 หมายความ	มี ระดัับความพึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด

 

ภาพที่่� 1 ผัังการดำเนิินงานวิิจััย

  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

  กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 
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	 ผู้้�วิิจััยนำเสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์

ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 

ซึ่่�งเป็็นไปตามวััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััยดังนี้้� 

	 1. ผลการศึกึษาข้้อมูลูด้านอัตัลักัษณ์์กลุ่่�มเย็บ็ปักถักัร้อยปางสีดีา ตำบลท่าแยก อำเภอเมืือง 

จัังหวััดสระแก้้ว จากการศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องรวมถึึงการลงพื้้�นสััมภาษณ์์ตััวแทน

กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 2 คน โดยเครื่่�องมืือที่่�

ใช้้ในการสััมภาษณ์์  คืือแบบสััมภาษณ์์แบบมีีโครงสร้้าง พบว่่า กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อย ปางสีีดา เดิิมชื่่�อ 

“ร้้านเก่่งปางสีีดา” ก่่อตั้้�งเมื่่�อปีี พ.ศ. 2545  โดยกิิจการของกลุ่่�มในระยะแรกได้้แก่่การรัับซ่อมเสื้้�อผ้้า

ของคนในชุุมชน รวมทั้้�งยัังรัับตััดเย็็บชุุดเพื่่�อใช้้ในงานพิิธีี โดยผ้าที่่�ใช้้ในการตััดเย็็บชุุดส่่วนใหญ่่คืือ

ผ้้าที่่�ทอขึ้้�นภายในชุุมชน ต่่อมาในปีี พ.ศ. 2562 ทางกลุ่่�มได้้ส่่งผลงานการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์จาก

ผ้้าขาวม้้าเข้้าประกวดในเทศกาลดูผีีเสื้้�อปางสีีดา ครั้้�งที่่� 14 ประจำปีี 2562 โดยผลงานที่่�ส่่งเข้้า

ประกวดได้้รับัรางวัลัชนะเลิศิอันัดับั 2 และเพื่่�อเป็็นการยกระดับัให้้กับัผลิตภัณัฑ์์ที่่�ทางกลุ่่�มได้้ผลิตขึ้้�น 

ทางกลุ่่�มจึึงเสนอเรื่่�องเพื่่�อขออนุุญาตใช้้เครื่่�องหมายมาตรฐานผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนกัับทางสำนัักงาน

อุุตสาหกรรมจัังหวััดสระแก้้วและได้้รัับอนุุญาตให้้ใช้้ในวัันที่่� 4 กัันยายน พ.ศ.2562 

	ปั ัจจุุบัันนอกจากการรัับซ่่อมเสื้้�อผ้้าและตััดชุุดสำหรัับงานพิิธีี ทางกลุ่่�มยัังได้้ผลิิตกระเป๋๋า

สานและผ้้าทอเพื่่�อจััดจำหน่่ายโดยลวดลายของกระเป๋๋าสานและผ้้าทอจะเน้้นการนำลวดลายจาก

ผ้้าขาวม้้าและลวดลายจากผีเสื้้�อ มาประยุุกต์์ใช้้จึึงทำให้้ผลิิตภััณฑ์์ของกลุ่่�มมีีความแตกต่่างจาก

ผลิิตภััณฑ์์ของชุุมชนอื่่�นในจัังหวััดสระแก้้ว โดยช่่องทางในการจััดจำหน่่ายผลิิตภััณฑ์์ของทางกลุ่่�ม

ส่่วนใหญ่่จะเป็็นการออกร้้านตามงานเทศกาลต่าง ๆ ภายในจัังหวััดสระแก้้ว ทั้้�งนี้้�จากการศึึกษาพบ

ว่่ากลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดาตั้้�งอยู่่�ใกล้กัับอุุทยานแหล่่งชาติิปางสีีดา ซึ่่�งเป็็นอุุทยานแห่่งชาติิที่่�มีีชื่่�อ

เสีียงของจัังหวััดสระแก้้วและในทุุกปีี เริ่่�มต้้นตั้้�งแต่่ เดืือนกรกฎาคม ถึึง เดืือนสิิงหาคม จะมีีนัักท่่อง

เที่่�ยวจากทั่่�วประเทศเดิินทางเข้้ามาอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดาเพื่่�อเยี่่�ยมชมความสวยงามของผีีเสื้้�อ 

เนื่่�องจากอุทยานแห่่งชาติปิางสีดีาเป็็นถิ่่�นที่่�อยู่่�ของผีเีสื้้�อหลากหลายสายพันธุ์์� นอกจากความสวยงาม

ของผีเีสื้้�อ อุทุยานแห่่งชาติปิางสีดีายังัมีนี้้ำตกปางสีดีาซึ่่�งเป็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวที่่�นักัท่องเที่่�ยวมัักจะเดิิน

ทางเข้้ามาเพื่่�อใช้้เป็็นสถานสำหรัับผักผ่่อน โดยการเดิินทางเข้้ามาของนัักท่่องเที่่�ยวยัังเป็็นสิ่่�งช่่วย

กระตุ้้�นเศรษฐกิิจให้้กัับจัังหวััดสระแก้้วได้้อีีกทางหนึ่่�ง

ผลการวิิจััย
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ภาพที่่� 2 ภาพการลงพื้้�นที่่�กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา

	 2. ผลการออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง 

จัังหวััดสระแก้้ว

	 - ขั้้�นก่่อนการออกแบบ ผลจากการศึกึษาเอกสารและงานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้องรวมถึงึการลงพื้้�นที่่�

สััมภาษณ์์ ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บปัักถักร้อยปางสีีดา ตำบลท่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 2 

คน พบว่าสิ่่�งที่่�ต้้องให้้ความสำคััญต่่อการออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา แบ่่ง

ออกเป็็น 3 ส่่วน ได้้แก่่ 1) ชื่่�อกลุ่่�มและประโยคคำโปรย เนื่่�องจากชื่่�อกลุ่่�มที่่�ใช้้อยู่่�ในปััจจุุบัันยากต่อ

การจดจำรวมทั้้�งยัังไม่่สื่่�อถึึงผลิิตภััณฑ์์ที่่�ทางกลุ่่�มได้้ผลิตขึ้้�นอยู่่�ในปััจจุุบััน ทั้้�งยัังไม่่มีีประโยคคำโปรย

ที่่�ใช้้เพื่่�อกระตุ้้�นการตัดัสินิใจซื้้�อของผู้้�บริโภค ผู้้�วิิจัยัจึงได้้จัดัการสนทนาแบบมีส่ี่วนร่่วม (Focus Group) 

จนได้้ข้้อสรุุปร่่วมกัันว่่าควรใช้้ชื่่�อ “สีีดาผ้้าพื้้�นเมืือง” แทนชื่่�อกลุ่่�มเดิิม พร้้อมกัับเพิ่่�มประโยคคำโปรย

ได้้แก่่ “ภููมิิปััญญาล้้ำค่่าผืืนผ้้าของชาวไทย” เพื่่�อบอกเล่่าความเป็็นมาของผลิตภััณฑ์์ 2) สีี ได้้แก่่ สีี

เขีียว และสีีน้้ำเงิินเนื่่�องจากทั้้�ง 2 สีีนี้้�สื่่�อถึึงความเป็็นธรรมชาติิของอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดาซึ่่�งเป็็น

อุุทยานแห่่งชาติิที่่�มีีความอุุดมสมบููรณ์์ทางธรรมชาติิของจัังหวััดสระแก้้ว 3) สััญลัักษณ์์ ได้้แก่่ ผีีเสื้้�อ 

เนื่่�องจากอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดาเป็็นถิ่่�นที่่�อยู่่�ของผีีเสื้้�อหลากหลายสายพันธุ์์� ทั้้�งนี้้�เทศกาลดููผีีเสื้้�อ                  

ปางสีีดายัังเป็็นกิิจกรรมที่่�ได้้รัับความนิิยมจากนัักท่่องเที่่�ยวทั่่�วประเทศ

 

ภาพที่่� 3 องค์์ประกอบเบื้้�องต้้นในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา

  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

  กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 
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	 - ขั้้�นการออกแบบ ผู้้�วิิจััยได้้สรุุปผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลและทำการแปลผลอยู่่�ในรููปแบบ

ของ Mood Board ดัังภาพประภาพประกอบที่่� 3 เพื่่�อใช้้ในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัก

ถัักร้อยปางสีีดา จำนวน 3 รููปแบบ และนำไปทำการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ 

จำนวน 3 คน เพื่่�อทำการคััดเลืือกตราสััญลัักษณ์์ที่่�มีีความเหมาะสมเพีียง 1 รููปแบบ ผลจากการ

ประเมิินพบว่่าตราสััญลัักษณ์์ รููปแบบที่่� 2 มีีความเหมาะสมมากที่่�สุุดเนื่่�องจากองค์์ประกอบโดยรวม

ในตราสััญลัักษณ์์สื่่�อถึึงอััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดาได้้อย่่างชััดเจน รวมถึึง ตััวอัักษร สีี 

และสััญลัักษณ์์ที่่�ใช้้ยัังสื่่�อถึึงอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดาซ่ึ่�งเป็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวที่่�มีีชื่่�อเสีียงของจัังหวััด

สระแก้้ว 

 

ภาพที่่� 4 ตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว

	 3. ผลการศึึกษาความพึึงพอใจตราสััญลัักษณ์์ กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก 

อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ผลการประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อย

ปางสีีดา ตำบลท่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว

ตารางที่่� 1 ผลความพึึงพอใจตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา  
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	 จากตารางที่่� 1 ความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่า

แยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว โดยภาพรวมมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̅̅= 4.53) ส่่วน

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.71) และเมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้านพบว่่า ด้้านสีีสัันสวยงาม มีีค่่าเฉลี่่�ย

สูงูกว่าด้้านอื่่�น ๆ  อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ โดยมีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.64) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.61) 

รองลงมา ได้้แก่่ ด้้านแสดงถึึงอััตลัักษณ์์ชุุมชน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.61) 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.61) และด้้านที่่�มีค่ี่าเฉลี่่�ยน้อยกว่าทุกุ ๆ ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านรูปูแบบตัวัอักัษร 

ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับมาก โดยมีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.40) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.81)  

    

ภาพที่่� 5 ภาพตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา

ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว

	 ผู้้�วิิจััยได้้นำผลจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์

ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปัักถักร้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 

มาอภิิปรายผลการวิิจััยตามหััวข้อของวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยดังนี้้�

	 1. การศึึกษาข้้อมููลด้้านอััตลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง 

จัังหวััดสระแก้้ว พบว่่ากลุ่่�มเย็็บปัักถักร้อยปางสีีดา เดิิมชื่่�อ “ร้้านเก่่งปางสีีดา” ตั้้�งอยู่่� ตำบลท่่าแยก 

อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ก่่อตั้้�งขึ้้�นเมื่่�อปีี พ.ศ. 2545 โดยกิิจการของทางกลุ่่�มได้้แก่่การรัับซ่่อม

เสื้้�อผ้้าและรัับตััดเย็็บชุดเพื่่�อใช้้ในงานพิิธีีต่่าง โดยผ้้าที่่�ใช้้ในการตััดเย็็บชุุดส่่วนใหญ่่จะใช้้ผ้้าที่่�ถููกทอ

ขึ้้�นภายในชุุมชน ต่่อมาในปีี พ.ศ. 2562 ทางกลุ่่�มได้้รัับรางวััลชนะเลิิศอัันดัับ 2 จากการส่่งผลงานเข้้า

ประกวดในงานสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์จากผ้้าขาวม้้า ในเทศกาลดูผีีเสื้้�อ ครั้้�งที่่� 14 จากนั้้�นทางกลุ่่�มจึึง

ได้้มีีแนวคิิดที่่�จะยกระดัับผลิิตภััณฑ์์โดยการขออนุุญาตใช้้เครื่่�องหมายมาตรฐานผลิตภััณฑ์์ชุุมชนกัับ

อภิิปรายผลการวิิจััย

  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

  กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 
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ทางสำนัักงานอุุตสาหกรรมจัังหวััดสระแก้้วและได้้รัับอนุุญาตให้้ใช้้ในวััน 4 กัันยายน พ.ศ.2562 ทั้้�งนี้้�

จากการศึึกษาพบว่าสถานที่่�ตั้้�งของกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดาตั้้�งอยู่่�ใกล้กัับอุุทยานแห่่งชาติิปาง

สีีดางซ่ึ่�งเป็็นอุุทยานแห่่งชาติิที่่�มีีความอุุดมสมบููรณ์์ทางธรรมชาติิซึ่่�งเป็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยว ที่่�มีีชื่่�อ

เสีียงของจัังหวััดสระแก้้วและในทุุกปีี เริ่่�มตั้้�งเดืือนกรกฎาคม ถึึง สิิงหาคม จัังหวััดสระแก้้วจะจััด

เทศกาลดููผีีเสื้้�อปางสีีดาเพื่่�อดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยวให้้เข้้ามาเยี่่�ยมชมความสวยงามของผีีเสื้้�อหลาก

หลายสายพัันธุ์์� ที่่�อาศััยอยู่่�ภายในอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดา นอกจากเหนืือจากความงามของผีีเสื้้�อ

อุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดา อุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดายัังมีีน้้ำตกปางสีีดาซึ่่�งเป็็นอีีกสถานที่่�หนึ่่�งที่่�มีี

ความสวยงามและมักัจะมีนีักัท่องเที่่�ยวเดินิทางเข้้ามาเพื่่�อใช้้เป็็นสถานที่่�สำหรับัการพักัผ่อน ทั้้�งนี้้�จาก

กิจิกรรมที่่�ได้้กล่าวไปนั้้�นเป็็นสิ่่�งที่่�ช่่วยสร้้างรายได้้ให้้กัับชุุมชนซ่ึ่�งตั้้�งอยู่่�โดยรอบอุุทยานแห่่งชาติิปาง

สีีดา สอดคล้้องกัับ ประชิิด ทิิณบุุตร ธีีระชััย สุุขสวััสดิ์์� อดิิสรณ์์ สมนึึกแท่่น (2559 : 89) กล่่าวว่่า ฐาน

ข้้อมููลสำหรัับการศึึกษาวิิจััยออกแบบพััฒนา ซึ่่�งเป็็นกระบวนการศึึกษาวิิจััยแบบมีีส่่วนร่่วมกัับชุมชน

ที่่�สอดคล้้องกัับวิิธีีการเก็็บข้้อมููลและการสัังเคราะห์์เชิิงลึึก

	 2. การออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง 

จัังหวััดสระแก้้ว

	 - ขั้้�นก่่อนการออกแบบ จากการศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องรวมถึึงการสััมภาษณ์์

ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 2 คน พบว่่า

สิ่่�งที่่�ต้้องให้้ความสำคััญ ในการออกแบบตราสััญลัักษณ์์กลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา มีีทั้้�งหมด 3 

ส่่วน ได้้แก่่ 1) ชื่่�อกลุ่่�มและคำโปรย 2) สีี 3) สััญลัักษณ์์ เนื่่�องจากทั้้�ง 3 ส่่วน เป็็นสิ่่�งที่่�แสดงให้้เห็็น

อััตลัักษณ์์ของกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา และอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดาซึ่่�งเป็็นสถานท่่องเที่่�ยวทาง

ธรรมชาติิที่่�มีีชื่่�อเสีียงของจัังหวััดสระแก้้ว ทั้้�งยัังเป็็นที่่�อยู่่�อาศััยของผีีเสื้้�อหลากหลายสายพัันธุ์์� ซึ่่�งเป็็น

สิ่่�งที่่�ช่่วยสร้้างการจดจำให้้กับัผู้้�บริโิภค สอดคล้องกับั กนกพร สัตัยาไชย อารยะ ศรีีกัลัยาณบุุุ�ตร ปวิินท์์์� 

บุุนนาค (2564 : 96) กล่าวว่่า อััตลัักษณ์์ที่่�พบตามหลัักทุนทางวััฒนธรรมมีีความหลากหลายและ

ครอบคลุุมในทุุกแง่่มุุมหากแต่่บางส่่วนมีีความโดดเด่่นไม่่มากพอที่่�จะนำมาต่่อยอดในเชิิง

ประชาสัมัพันัธ์์ อีกีทั้้�งยังัต้้องอาศัยัการพิจิารณาจากประสบการณ์์ของผู้้�วิิจัยัประกอบกันัว่่าอัตัลักัษณ์์

ใดมีีความเป็็นปััจจุุบัันทัันสมััย

	 - ขั้้�นการออกแบบ ผู้้�วิิจััยได้้นำผลของข้้อมููลซึ่่�งได้้จากการศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�

เกี่่�ยวข้้องรวมถึึงข้้อมููลที่่�ได้้จากสัมภาษณ์์ตััวแทนกลุ่่�มเย็็บปัักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอ

เมืือง จัังหวััดสระแก้้ว มาทำการวิิเคราะห์์และแปลผลอยู่่�ในรููปแบบของ Mood Board เพื่่�อใช้้ในการ

ออกแบบตราสัญัลักัษณ์์กลุ่่�มเย็บ็ปักถักัร้อย ปางสีดีา ซึ่่�งสอดคล้องกับั  สุชุาดา คันัธารส จตุรุงค์์ เลาหะ

เพ็็ญแสง และอภิิสัักก์์ สิินธุุภััค (2557 : 24) กล่าวว่่า องค์์ประกอบของงานออกแบบเลขนศิิลป์์การ

ศึึกษาโดยแยกศึกษาของแต่่ละองค์์ประกอบในงานออกแบบเลขนศิิลป์์ ได้้แก่่ ภาพประกอบลวดลาย

ตัวัอักษรและโทนสีช่ี่วยให้้นักัออกแบบมีทีางเลือืกที่่�หลากหลายมากขึ้้�น สะดวกในการนำไปใช้้ จำนวน 

3 รููปแบบ และนำไปทำการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบจำนวน 3 คน เพื่่�อทำการ

คััดเลืือกตราสััญลัักษณ์์ที่่�มีีความเหมาะสมที่่�สุุดเพีียง 1 รููปแบบ 
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	 3. การประเมินิความพึงึพอใจที่่�มีต่ี่อตราสัญัลักัษณ์์กลุ่่�มเย็บ็ปักถักัร้อยปางสีดีา ตำบลท่าแยก 

อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว โดยกลุ่่�มนัักท่่องเที่่�ยวที่่�เดิินทางมาเข้้ามาท่่องเที่่�ยวในอุุทยานแห่่งชาติิ

ปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว จำนวน 100 คน โดยการประเมิินความพึึงพอใจ

แบ่่งออกเป็็น 7 ด้้าน ได้้แก่่ 1) สื่่�อสารข้้อมููลได้้อย่่างครบถ้้วน 2) แสดงถึึงอััตลัักษณ์์ชุุมชน 3) รููปแบบ

ตััวอัักษร 4) สีีสัันสวยงาม 5) ส่่งเสริิมด้้านการตลาด 6) เรีียบง่่ายสร้้างการจดจำ 7) มีีความเป็็นสากล

ร่่วมสมัยั ซึ่่�งสอดคล้องกับั ปััณณ์์ณัชั ธนัทัพรรษรัตัน์์ (2561 : 179) กล่าวว่า เนื่่�องมาจากตราสัญัลักัษณ์ 

ประเภทผสมมีีลัักษณะ ผสมผสานระหวางภาพและตััวอัักษร สััญลัักษณ์ ประเภทนี้้�มัักไดรัับ

ความนิิยมเป็นเพราะเป็นสััญลักัษณที่่�สามารถสื่่�อแทนความเป็นตัวัตนของ กลุุม่รวมถึึงชวยใหผููบริิโภค

จดจํําสิินคาได้อยางดีี โดยผลรวมของความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x̅̅= 4.53) ส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน (SD = 0.71) และเมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้านพบว่่า ด้้านสีีสัันสวยงาม มีีค่่าเฉลี่่�ยสูงกว่่า

ด้้านอื่่�น ๆ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยมีค่่าเฉลี่่�ย อยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.64) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.61) 

รองลงมาได้้แก่่ ด้้านแสดงถึึงอััตลัักษณ์์ชุุมชน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.61) 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.61) และด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยน้้อยกว่่า ทุุก ๆ ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านรููปแบบ

ตััวอักษร ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับมาก โดยมีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.40) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD = 0.81)  

	ก ารออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปััก

ถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะดัังนี้้�

	 1.ผลจากการประเมิินความพึึงพอใจพบว่่า ด้้านรููปแบบตััวอัักษร มีีระดัับความพึึงใจน้้อย

กว่่าด้้านอื่่�น ๆ แม้้จะมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� (x̅̅= 4.40) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D = 0.81) และการแปล

ผลความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก เนื่่�องจากรูปแบบตัวอัักษรยัังขาดอััตลัักษณ์์ ดัังนั้้�นในการวิิจััยครั้้�ง

ต่่อไป ผู้้�วิิจััยควรศึึกษาเรื่่�องหลัักการออกแบบตััวอักษร   

	 2. ผลการวิิจััยการออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิตภััณฑ์์ชุุมชน กรณีีศึึกษา 

กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว สามารถนำไปปรัับใช้้กัับสื่่�อ

ประชาสััมพัันธ์์รููปแบบอื่่�น ๆ ได้้ เช่่น แผ่่นพัับประชาสััมพัันธ์์ และบนสื่่�อออนไลน์

	 3. ควรศึึกษาข้้อมููลสััตว์์ป่่าที่่�มีีความสำคััญต่่อระบบนิิเวศของอุุทยานแห่่งชาติิปางสีีดาเพื่่�อ

นำมาใช้้เป็็นองค์์ประกอบในตราสััญลัักษณ์์ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่�ช่่วยกระตุ้้�นให้้เกิิดการอนุุรัักษ์จากคนในพื้้�นที่่�

รวมถึึงนัักท่่องเที่่�ยว

ข้้อเสนอแนะ

  การศึึกษาและออกแบบตราสััญลัักษณ์์เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

  กรณีีศึึกษา กลุ่่�มเย็็บปักถัักร้้อยปางสีีดา ตำบลท่่าแยก อำเภอเมืือง จัังหวััดสระแก้้ว 
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บทคััดย่่อ

	ศิ ลป์ในถิ่่�น : การจัดัการเรียีนรู้้�ศิลิปศึึกษาเพื่่�อการพัฒันาท้้องถิ่่�น มีวีัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อนำเสนอ

แนวทางการจัดัการเรียีนรู้้�ศิลิปศึกึษาที่่�บูรูณาการไปสู่่�การพััฒนาบริิบทชุุมชนในท้้องถิ่่�น สิ่่�งแวดล้้อม 

เศรษฐกิิจ โดยใช้้ประโยชน์์จากวััฒนธรรมและศิิลปะ ผ่่านแนวทางการจััดการเรีียนรู้้� ศิิลป์์ในถิ่่�น โดย

นำเสนอแนวทางผ่่านการมองภาพอนาคต และทบทวนรากฐาน คืือบริิบทในพื้้�นที่่�ใกล้้ตััว นำไปสู่่�การ

วางกรอบและแผนการแก้้ปััญหาด้้วยความร่่วมมืือ การมีีส่่วนร่่วมรัับผิิดชอบ ครอบครััว ชุุมชน ผู้้�สอน 

ผู้้�เรีียน และหน่่วยงานสนัับสนุุน ร่่วมกัันสะท้้อน แสวงหาความเป็็นไปได้้รวมถึึงโอกาสในการจััดการ

เรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษา เพื่่�อเป็็นเครื่่�องมืือในการเชื่่�อมต่่อและบููรณาการทุุกสาระวิิชาอย่่างเป็็นระบบ การ

เข้้าใจปััญหา เข้้าใจวััฒนธรรม เข้้าใจท้้องถิ่่�น การตั้้�งเป้้าหมายเพื่่�อแก้้ปััญหา การมีีส่่วนในการแก้้

วิิกฤติชุิุมชน สู่่�การพัฒันาที่่�นำไปสู่่�การตั้้�งรับัปรับัตัวได้้ การทบทวนสะท้้อนคิดิ การปฏิบิัตัิ ิการนำเสนอ

และเผยแพร่่ เพื่่�อเสริิมสร้้างศัักยภาพทุุนมนุุษย์์ให้้ออกไปช่่วยเปลี่่�ยนแปลงสัังคม แก้้ปััญหาและ

พััฒนาพื้้�นที่่�สภาพแวดล้้อมให้้เอื้้�อต่่อการเรีียนรู้้� พััฒนาวััฒนธรรมและศิิลปะอย่่างเป็็นรููปธรรม ผ่่าน

การบููรณาการสร้้างสรรค์์

คำสำคััญ: ศิิลป์์ในถิ่่�น การจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษา ยุุคโลกผลิกผััน
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	 Arts in local: learning management in art education purposes to presents methods 

for art education learning management which integrated to development of community 

context in local, environment, and economy. It employs cultural advantages and art benefit 

through learning management of arts in local. It were presented through future vision and 

grounded review which involved nearby contexts. This led to scope identification, cooperative 

problem-solving plan, participated responsibility, family, community, teachers, learners, 

and supportive organization to reflect and seek for possibility as well as opportunity for art 

education learning management as tools for connection and integration all subjects 

systematically. Understanding problems, culture, local; setting goals for solution, participating 

in community crisis, developing for adaptation, reflect thinking, practice, presentation and 

publication for supporting human capital to help change society, solving problems and 

developing environmental areas to facilitate learning, developing culture and art objectively 

through creative integration.

Keywords : Arts in local, learning management in art education, globalization

	 สถานการณ์์ด้้านวััฒนธรรม ศิิลปะ และการศึึกษาหลัังการระบาดของ COVID-19 หลาย

ประเทศทั่่�วโลกสะท้้อนภาพถึึงผลกระทบไปยัังผู้้�เรีียนที่่�เป็็นกำลัังสำคััญในการพััฒนาประเทศใน

อนาคต รวมถึึงความผัันผวน ไม่่แน่่นอน ซัับซ้อน คลุุมเครืือ ส่่งผลกระทบต่่อสัังคม การดำรงชีีวิิต 

เศรษฐกิิจ สิ่่�งแวดล้้อมที่่�ทวีีความซัับซ้อนและอธิิบายได้้ยากของโลกยุค VUCA World รวมทั้้�งแนว

โน้้มเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ทั้้�งด้้านดนตรีี (Music) ศิิลปะการแสดง (Performing Arts) ทััศนศิิลป์์ 

(Visual Arts) จากรายงานของสำนัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ (องค์์การมหาชน) เสนอว่่าแม้้ 

ดนตรีีศิิลปะการแสดง ทััศนศิิลป์์ มีีแนวโน้้มการเติิบโต ทั้้�งนี้้�ยัังต้้องเร่่งฟื้้�นฟูู ยกระดัับ พลิิกโฉมความ

สามารถเพื่่�อสร้้างคุุณค่่าและมููลค่่าให้้หลากหลายมิติิ เพื่่�อตอบโจทย์์ต่่อการพััฒนาทั้้�งเศรษฐกิิจและ

การศึึกษา จากความผัันผวน ไม่่แน่่นอน ซ้้อนซ้้อนและคลุมเครืือของ VUCA World ที่่�สร้้างความคาด

การณ์์ได้้ยากนั้้�น Jamais Cascio นัักอนาคตวิิทยา ได้้คิิดค้้นคำอธิิบายโลกโลกาภิิวััฒน์์จากความ

คลุุมเครืือผ่่าน BANI World จากแนวคิิดทางสัังคมวิิทยา Liquid Modernity ที่่�กล่าวว่่า ทุุกอย่่างเป็็น

ของไหลคลุุมเครืือ ไม่่แน่่นอน ของ Zygmunt Bauman และ BANI World อธิิบายลักษณะโลกที่่�

เปราะบางมากขึ้้�น (Brittle) กล่่าวคืือ ทุุกอย่่างมาเร็็วไปเร็็ว ทั้้�งความสำเร็็จ ธุุรกิิจ เทคโนโลยี ไม่่คงทน

Abstract

บทนำ
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ถาวร อาจหยุุดชะงัักได้้ตลอดเวลา (Disrupt) โลกที่่�เต็็มไปด้้วยความกัังวล ความลัังเล ไม่่กล้้าตััดสิิน

ใจ ความล้้มเหลว ภาวะความอ่่อนแอ ความสิ้้�นหวัังเกิิดขึ้้�นได้้ง่่าย (Anxiety-inducing หรืือ Anxious) 

โลกที่่�ความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ ไม่่เป็็นเส้้นตรง รวมถึึงเหตุุและผลอาจไม่่แปรผัันตามกัันชััดเจน มีี

ปััจจััยแทรกซ้อน ตััวแปร สถานการณ์์อื่่�นมาส่่งผลกระทบแบบไม่่ทัันคาดการณ์์ (Nonlinear) โลกที่่�ไม่่

สามารถคาดเดาได้้ มีคีวามละเอียีดซับัซ้อนมากขึ้้�นและยากที่่�จะทำความเข้้าใจ (Incomprehensible) 

(สำนัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ (องค์์การมหาชน), 2565; Evseeva, Evseeva, & Rawat, 

2022; Sinha & Sinha, 2020) เมื่่�อโลกก้าวสู่่�ยุคของ BANI World การจััดการศึึกษาจึึงต้้องสร้้าง

ทัักษะยุุคใหม่่ เช่่น การคิิดแก้้ไข (Critical Thinking) การสื่่�อสาร (Communication) การวางแผน

และรู้้�จักวิิธีกีารทำงาน (Planning and ways of working) การปรับัตัวัต่อสิ่่�งที่่�เกิดิขึ้้�น (Mental Flexibility) 

(สำนัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา, 2565) เพื่่�อสร้้างภููมิิคุ้้�มกัันและแผนตั้้�งรัับปรัับตัวในการรัับมืือ

กัับสภาวการณ์์แปรปรวนดัังกล่าว

	คว ามเปราะบาง ความวิิตกกัังวล ไม่่เป็็นเส้้นตรง ไม่่สามารถคาดเดาได้้นั้้�นส่่งผลต่่อ

คุุณภาพชีีวิิตมนุุษย์์ การศึึกษา ศิิลปวััฒนธรรมและการพััฒนาโลก ซึ่่�งเชื่่�อมโยงเกื้้�อหนุุนกัันตาม

ปััจจััยการพััฒนาคน (People) สิ่่�งแวดล้้อม (Planet) เศรษฐกิิจ ความมั่่�งคั่่�ง (Prosperity) หุ้้�นส่่วน

การพัฒันา (Partnership) เพื่่�อให้้ตอบสนองความต้้องการของคนรุ่่�นปััจจุบุันั โดยไม่่ลิิดรอนความสามารถ

ในการตอบสนองความต้้องการของคนรุ่่�นหลััง (สำนักังานสภาพัฒันาการเศรษฐกิจิและสังัคมแห่่งชาติ,ิ 

ม.ป.ป.) ในสถานการณ์์ดัังกล่าว นำพาและก่่อตััวส่่งผลกระทบไปถึึงความรู้้�สึึกเข้้าไปสะสมและ

ทำงานในจิิตใจของมนุุษย์์ สำคััญคืือการศึึกษาในโลกที่่�ไม่่เหมืือนเดิิม จะนำไปสู่่�การพััฒนา

วััฒนธรรมและศิิลปะ เพื่่�อเสริิมสร้้างศัักยภาพทุุนมนุุษย์์ ไปสู่่�ความเป็็นมนุุษย์์ที่่�สมบููรณ์์ พััฒนาตาม

ธรรมชาติิและเต็็มศัักยภาพ ประเด็็นที่่�ท้้าทายคือการประสาทสร้้างและประสานมิิตรระหว่่าง โลก 

สัังคม สิ่่�งแวดล้้อม การหาคำตอบสำหรัับปััญหาใหม่่และการแก้้ไขปััญหาเดิิมที่่�คงอยู่่� ความรู้้�ใหม่่ที่่�

ท้้าทายกับความจริิงเดิิมที่่�ยึึดถืือ ซึ่่�งศาสตร์์และศิิลป์์ด้้านศิิลปศึึกษาเป็็นกลุ่่�มที่่�พััฒนาทางด้้านจิิตใจ 

สติิปััญญา อารมณ์์ สัังคม สุุนทรีียภาพ เชื่่�อมโยงศิิลปวััฒนธรรม ประเพณีี วิิถีีชีีวิิต สิ่่�งแวดล้้อม 

เศรษฐกิิจ โดยพื้้�นฐานกาย ฐานใจ เพื่่�อเตรีียมพร้้อมเผชิิญกัับโลกที่่�เข้้าใจได้้ยากสู่่�การสร้้างสุุขได้้ง่่าย 

ผ่่านเครื่่�องมืือทางศิิลปะที่่�มีีความเชื่่�อมโยงเกี่่�ยวข้้องในทุุกมิิติิ และในมิิติิด้้านการศึึกษา โรงเรีียน 

ห้้องเรีียน ผู้้�สอน ควรสนัับสนุุนกิิจกรรมด้้านศิิลปะ ดนตรีี นาฏศิิลป์์ ซึ่่�งผู้้�เรีียนที่่�ถููกส่่งเสริิมด้้านดััง

กล่าวส่งเสริมิและเกื้้�อหนุนุสมรรถนะการเรียีนรู้้�ด้านอื่่�นกว้างขวางขึ้้�น (Guhn, Emerson, & Gouzouasis, 

2020) 

	ก ารจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาผ่่านกระบวนการคู่่�ขนานผสานกัันระหว่่าง ความก้้าวหน้้าและ

การผสมผสานรัักษา จากความเข้้าใจรากฐานความรู้้� บรรยากาศและสภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้� วิิถีี

ชีีวิิต ภููมิิปััญญา หลัักปรััชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง อาจกล่าวได้้ว่่า ปรััชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงออกแบบ

เพื่่�อวิถิีชีีวิีิตให้้สามารถพึ่่�งพาตนเองได้้ (Self-reliance) รู้้�รับัปรับัตัวัได้้ (Resilience) มีภีูมูิคิุ้้�มกันั (Immunity) 

(Suriyankietkaew & Avery, 2016) สอดคล้องกัับปรััชญาทางศิิลปศึึกษา ที่่�เชื่่�อมโยงทั้้�งมิิติิทาง
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สังัคม เศรษฐกิิจ การเมือืงการปกครอง จิติวิิทยา พุทุธิปัิัญญาและจริยิธรรม (Feldman, 1996) กล่าวคือื 

การบูรูณาการศาสตร์์ศิลิป์ในท้้องถิ่่�นเพื่่�อพัฒันาฐานวิิถีชีีวิีิต ฟ้ื้�นฟููคุณุค่่ารักัษาภูมูิคิวามรู้้�ของภููมิิปััญญา

ชุุมชน เพื่่�อพััฒนาความรู้้� ทัักษะ คุุณลัักษณะ เพื่่�อความสามารถในการวิิเคราะห์์ แยกแยะ เลืือกรัับ

ตััดสิินใจ รวมถึึงการรัับมือ BANI World ด้้วยการเสริิมสร้้างพลัังสมอง (Brain power) พลัังใจ (Mind 

power) พลัังความเป็็นกลุ่่�ม (Group power) ความสามารถในการค้้นหาข้้อมููลและการวิิเคราะห์์

ข้้อมููล สู่่�การแยกแยะข้้อมููล ระดัับความน่่าเชื่่�อถืือของข้้อมููล (Accessing and Analyzing Ability) 

การคิิดเชิิงวิิเคราะห์์ (Critical Thinking) การวิิพากษ์์วิิจารณ์์อย่่างมีีหลัักการที่่�สมเหตุุสมผล การคิิด

แก้้ปััญหา (Problem solving) แก้้โจทย์์ปััญหาในชีีวิิต คิิดและลงมืือแก้้ปััญหา รวมถึึงการคงอยู่่�ของ

ความอยากรู้้�อยากเห็็น จิินตนาการเพื่่�อเชื่่�อมโยงความคิิดกัับความฝััน การควบคุุมความต้้องการของ

ตนเองให้้เหมาะสมและสมควร ความรัับผิิดชอบ มีีความซื่่�อสััตย์์ (Responsibility and Integrity) 

เห็็นอกเห็็นใจผู้้�อื่่�นและมีีสำนึึกในจริิยธรรม (Sympathy and Ethical Awareness) ทัักษะการสื่่�อสาร 

(Communication skill) ทักัษะความร่่วมมือื (Collaboration skill) ทักัษะในการปรับัตัว (Adaptability 

skill) (นำชััย ชีีววิิวรรธน์์, 2565) ผ่่านการออกแบบประสบการณ์์ผ่่านผลรวมประสบการณ์์เดิิม สู่่�การ

สร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้� การหลอมรวมเป็็นองค์์ความรู้้�ใหม่่ จากกระบวนการมีีส่่วนร่่วมจััดการ

เรียีนรู้้� การปฏิิบัตัิ ิการประยุกุต์ใช้้ความรู้้�บนฐานศิลิปศึกึษาควบคู่่�ไปกับัการส่่งเสริมิและพัฒันาท้้องถิ่่�น

	 จะเห็็นได้้ว่่าศิิลปศึึกษาสามารถนำพาและสร้้างกำลัังคนเพื่่�อไปให้้ถึึงทัักษะดัังกล่่าว แต่่

หากขาดฟัันเฟืืองในการขัับเคลื่่�อนกระบวนการ การอำนวยความสะดวก การเชื่่�อมต่่อการทำงาน

ร่่วมกััน การมีีส่่วนร่่วมการเรีียนรู้้� ถ่่ายโอน ไตร่่ตรอง คิิดค้้น เปลี่่�ยนแปลง การใช้้ประโยชน์์ภายใต้้

ทรััพยากรและสภาพแวดล้้อม ผ่่านความสามารถและประสิิทธิิภาพของครููผู้้�สอน สถานศึึกษา ชุุมชน

อย่่างเป็็นระบบ ด้้วยกระบวนการการทบทวนเพื่่�อแสวงหาความเป็็นไปได้้ใหม่่ ที่่�ทุุกส่่วนมีีความ

เกี่่�ยวข้้องครอบคลุุมและบููรณาการ เพื่่�อนำพาผู้้�เรีียนไปถึึงโอกาส ทัักษะ สมรรถนะ ให้้เห็็นความ

สำคััญ เห็็นประโยชน์์ของการพััฒนาท้้องถิ่่�น

การจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น

	ท่ ามกลางกระแสของการแพร่่กระจายเลื่่�อนไหลของวััฒนธรรมผ่่านสัังคมยุุคดิจิิทััลมากขึ้้�น 

ความสามารถในการคััดกรองและเลืือกรับวััฒนธรรมมีีผลต่่อค่่านิิยม ทััศนคติิ และพฤติิกรรมการ

ดำเนิินชีีวิิต ตอบสนองความรู้้�สึึก อารมณ์์สุุนทรีีย์์ ซ่ึ่�งตััวแทนเชื่่�อมระหว่่างการคิิด วิิเคราะห์์ แยกแยะ 

ตััดสิินใจ ผ่่านสััญลัักษณ์์สััมพัันธ์์ทางศิิลปะด้้วยการออกแบบและจััดการเรีียนรู้้� เพื่่�อวางรากฐาน

การพััฒนาและขัับเคลื่่�อนประเทศ มิิติิวััฒนธรรมถืือเป็็นปััจจััยที่่�ต้้องเร่่งรััดการดำเนิินงานหลาย

ประการ กล่่าวคืือ การปลููกฝัังให้้เด็็กและเยาวชนมีีความรััก ความหวงแหน ภาคภูมิิใจในอััตลัักษณ์์

ของวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น รวมทั้้�งสร้้างความรู้้�ความเข้้าใจที่่�ถููกต้องเกี่่�ยวกับประวััติิศาสตร์์ ประเพณีี 

และการเสริิมสร้้างภููมิิคุ้้�มกัันทางสัังคมวััฒนธรรม (กระทรวงวััฒนธรรม, 2559) ซึ่่�งสภาพการจััดการ

ศึึกษาในปััจจุุบัันพบว่่า มีีปััญหาหลายประการ ในด้้านการสร้้างจิิตสำนึึกให้้ศิิลปะท้้องถิ่่�น ภููมิิปััญญา 

  ศิิลป์์ในถิ่่�น : แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น
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รวมถึึงศิิลปะ ดนตรีี นาฏศิิลป์์ของไทย ที่่�ยัังไม่่สามารถบรรลุุจุุดหมายได้้ ข้้อสัังเกตคืือบริิบทพื้้�นที่่�มีี

แหล่่งเรียีนรู้้�ภูมิปัิัญญามากมายและหลากหลาย แต่่พบการเปิิดโอกาส การสร้้างภาคีเีครือืข่่าย การมีี

ส่่วนร่่วมและการนำภูมูิปัิัญญาเข้้ามามีส่ี่วนในการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�น้อย รวมถึึงปััญหาการจัดัการ

เรีียนการสอนโดยใช้้ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น มีีปััญหาทั้้�งด้้านการบริิหารจััดการ ผู้้�บริิหาร ครูู ผู้้�เรีียน ความ

ร่่วมมืือของชุุมชน และวิิทยากรชาวบ้้าน ทำให้้ไม่่สามารถจััดการเรีียนการสอนให้้สอดคล้้องกัับ

วััฒนธรรมของชุุมชนได้้ (ประติิมา ธัันยบููรณ์์ตระกููล ปุุณณรััตน์์ พิิชญไพบููลย์์ และขนบพร แสงวณิิช, 

2560) ดังันั้้�นการผสานบูรูณาการในห้้องเรียีนผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิงิประสบการณ์์ ด้้วยความร่่วมมือื 

ร่่วมวางแผนและออกแบบการเรีียนรู้้� บููรณาการศาสตร์์ ห้้องเรีียนพหุุวััฒนธรรม ห้้องเรีียนศิิลปศึึกษา 

ด้้วยการสร้้างพื้้�นที่่�การเรีียนรู้้�ตามบริิบทที่่�เป็็นรููปธรรมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ที่่�ยืืดหยุ่่�น เรีียนรู้้�แก้้ปััญหา

และการปรัับตััวภายใต้้สภาพแวดล้้อมที่่�เปลี่่�ยนแปลง (ทิิวาพร อรรคอำนวย, 2022) โดยใช้้วััฒนธรรม

และศิิลปะเป็็นฐานในการพััฒนาผู้้�เรีียนเพื่่�อให้้เป็็นส่่วนหนึ่่�งและส่่วนสำคััญในการขัับเคลื่่�อนและ

พัฒันาท้้องถิ่่�น ผ่่านการเข้้าร่่วมและมีส่ี่วนร่่วมในการทำหน้้าที่่�ทั้้�งการเรียีนรู้้�ผ่านการถอดประสบการณ์์ 

การจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้� การเรีียนรู้้�ชีีวิิต

	 ภายใต้้เหตุุปััจจััยสิ่่�งแวดล้้อมที่่�เปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา การจััดการเรีียนรู้้�จึึงมิิใช่่เพีียงการ

พััฒนาในทัักษะปฏิิบััติิ หรืือผลสัมฤทธิ์์�ทางวิิชาการอย่่างเดีียวเท่่านั้้�น แต่่ต้้องตอบสนองและแสดงถึึง

ความรัับผิิดชอบต่่อสัังคม ชุุมชน (Social Responsibility: SR) การออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�จึึงเป็็น

ประเด็็นท้้าทาย คืือจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาสมรรถนะและผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�สร้้างนวััตกรรม ร่่วมถึึงกัันทุุก

ภาคส่่วนทั้้�งครอบครััว ชุุมชน สถานศึึกษา มีีส่่วนร่่วมรัับผิิดชอบในการจััดการเรีียนรู้้� ร่่วมแก้้ปััญหา

ชุุมชนในท้้องถิ่่�น ร่่วมรัับผิิดชอบในผลการจััดการศึึกษาเพื่่�อพััฒนาผู้้�เรีียนและพััฒนาท้้องถิ่่�นร่่วมกััน 

มุุมมองกระบวนทััศน์์ใหม่่ที่่�เน้้นการบริิการสัังคม โดยให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับความรู้้� พััฒนาความสามารถ

จากการปฏิบิัติัิจริงิ มีทีักัษะการคิดิวิิเคราะห์์จากการทำงานร่่วมกััน สอดคล้องตามนโยบาย Thailand 4.0 

(ธนีีนาฏ ณ สุุนทร, 2561) ทั้้�งนี้้� ผู้้�เขีียนได้้สัังเคราะห์์แนวคิิด ขั้้�นตอน กระบวนการเพื่่�อนำไปสู่่�แนวทาง

การจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น ดัังตาราง
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ตารางที่่� 1 สัังเคราะห์์แนวคิิด ขั้้�นตอน กระบวนการเพื่่�อนำไปสู่่�แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษา

เพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น

การจัดัการเรีียนรู้้� ขั้้�นตอนกระบวนการ บทบาท หน้้าที่่� และแนวปฏิิบััติิ

1. การสอนเชิิงรุุก 

(Active Learning)

เน้้นกระบวนการเรีียนรู้้�มากกว่าเนื้้�อหาวิิชา 

ผ่่านสถานการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นในสัังคม (กฤติิเดช 

สุุขสาร, 2562; เจษฎา นาจัันทอง, 2561; 

ภริิมา วิินิิธาสถิิตย์์กุุล ชนิินัันท์์ แย้้มขวััญยืืน, 

2565; รััศมีี ศรีีนนท์์ อุุดมกฤษฏิ์์� ศรีีนนท์์ วิิภา

รััตน์์ ยมดิิษฐ์์ และกรรณิิการ์์ กิิจนพเกีียรติิ, 

2561) ผู้้�เขีียนได้้ศึึกษาขั้้�นตอนกระบวนการ

สอนเชิิงรุุกจากสัังเคราะห์์กระบวนการขั้้�น

ตอน ดัังนี้้� 

  1) เป้้าหมายร่่วมกััน (Set Goal) กำหนด

ผลลััพธ์์เป้้าหมายปลายทางร่่วมกััน

  2) วางแผน (Plan) วางแผน คาดการณ์์ถึึง

สถานการณ์์ และร่่วมวิิเคราะห์์การแก้้ปััญหา

  3) การปฏิิบััติิ (Action) สร้้างประสบการณ์์

การเรีียนรู้้�จากการปฏิิบััติิร่่วมกััน

  4) สะท้้อนการเรีียนรู้้� (Review) ใคร่่ครวญ

กระบวนการเรีียนรู้้� ทัักษะที่่�ถููกพััฒนา ก่่อน 

ระหว่่าง และหลัังในการไปถึึงเป้้าหมาย

สถานศึึกษา: หนุุนเสริิมและอำนวยการเรีียน

รู้้�ต่่อครููผู้้�สอน ผู้้�เรีียน เชื่่�อมโยงระหว่่างสถาน

ศึึกษาและชุุมชนเพื่่�อเป็็นภาคีีร่่วมในการ

จััดการศึึกษา 

  ผู้้�สอน: 1) คำนึึงถึึงความต้้องการของผู้้�

เรีียน 2) สร้้างบรรยากาศการมีีส่่วนร่่วมและ

ปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�ดีีในห้้องเรีียน 3) ส่่งเสริิม

ห้้องเรีียนประชาธิปิไตยคือืการเรียีนรู้้�แบบร่วม

มือื 4) กระตุ้้�นและหนุุนเสริมิการเรียีนรู้้�ด้วยวิธิีทีี่่�

หลากหลาย 

  ผู้้�เรีียน: เป็็นส่่วนสำคััญของกระบวนการ

เรีียนรู้้�และการแสวงหาความรู้้� สร้้าง

ปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างผู้้�เรีียน เพื่่�อน และชุุมชน 

ผ่่านการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อแก้้ปััญหาใน

สถานการณ์์พื้้�นที่่�ชุุมชน สภาพแวดล้้อมและ

สถานที่่� สะท้้อนปััญหาของชุุมชน เพื่่�อให้้ผู้้�

เรีียนได้้ฝึึกแก้้ไขปััญหาจากสถานการณ์์ใน

บริิบทพื้้�นที่่�ชุุมชนที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง

2. สะตีีมศึึกษา 

(STEAM 

Education)

การบููรณาการวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ 

เทคโนโลยีี วิิศวกรรมศาสตร์์และศิิลปะ ใน

การจััดการเรีียนรู้้� ผู้้�เขีียนได้้ศึึกษาวิิเคราะห์์

ขั้้�นตอนกระบวนการจาก (รััตนะ พููนเกษม ระ

วิิวรรณ วรรณวิิไชย สุุรีีรััตน์์ จีีนพงษ์์, 2565; 

Kolodner et al., 2003; Lee, 2013) ดัังนี้้�

  1) สถานการณ์์ปััญหา (Problem 

Identifying) กำหนดและเชื่่�อมโยงปััญหาที่่�

สอดคล้องกับัชีวิีิต สถานการณ์์และประสบการณ์์

  2) วางแผนและออกแบบ (Plan and 

Creative Design) สืืบเสาะหาและค้้นหา

ข้้อมููล เพื่่�อวางแผนออกแบบวิธิีกีาร ขั้้�นตอนใน

การแก้้ปััญหา

  3) สร้้างและพััฒนา (Modelling and 

Development) ทดลองแก้้ปััญหาและพััฒนา

ผ่่านกระบวนการร่่วมมืือ

  4) นำเสนอและเผยแพร่่ (Publishing) นำ

เสนอและขยายผลข้้อค้้นพบ

สถานศึึกษา: อำนวยความสะดวก ติิดตาม

ประสานงานระหว่่างโรงเรีียน และชุุมชน 

เป็็นภาคีเีครือืข่่ายสนับัสนุนุการเรียีนรู้้� 

บทบาทหน้้าที่่�

  ผู้้�สอน: 1) ผู้้�ให้้คำปรึึกษาช่่วยเหลืือ 

(Coaching and Mentoring) 2) ผู้้�ออกแบบ

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�อย่่างบููรณาการ 3) การ

เรีียนการสอนที่่�ส่่งเสริิมและพััฒนาทัักษะใน

ศตวรรษที่่� 21 4) เน้้นกระบวนการมีีส่่วนร่่วม 

และลงมือืปฏิบิัตัิ ิเสริมิแรงการค้้นคว้าด้้วยการ

ตั้้�งคำถามปลายเปิิดเพื่่�อให้้เกิดิการกระตุ้้�นคิดิ 

  ผู้้�เรีียน: เรีียนรู้้�ผ่่านกระบวนการแก้้ปััญหา 

การค้้นคว้้า หาข้้อมููล การคิิด วางแผน ร่่วม

มืือ สะท้้อนความรู้้� ความเข้้าใจสิ่่�งที่่�เรียีนผ่่าน

ผลงาน ชุุมชน เตรีียมสภาพแวดล้้อมและ

เตรีียมพร้้อมปราชญ์์ผู้้�นำภููมิิปััญญา 

บรรยากาศ สถานที่่�เอื้้�อประโยชน์์สู่่�เป้้าหมาย

การเรีียนรู้้� (สุุภััค โอฬารพิิริิยกุุล, 2562)

  ศิิลป์์ในถิ่่�น : แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น
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3. การเรีียนรู้้�โดย

บริิการสัังคม

(Service Learning)

การเรีียนการสอนโดยพื้้�นฐานความรู้้� ทัักษะ

ในการวิิเคราะห์์ความต้้องการ เพื่่�อใช้้ในการ

จััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้�โดยการปฏิิบััติิ

จริิง เพื่่�อการพััฒนาชุุมชน ผู้้�เขีียนได้้ศึึกษา

วิิเคราะห์์ขั้้�นตอนกระบวนการจาก (กนกวรา 

พวงประยงค์์, 2020; ชิิรวััฒน์์ นิิจเนตร, 

2561; ธััญญา พรก่่องขัันธ์์, 2562; ประสาท 

เนือืงเฉลิมิ, 2558; Jones & Lake, 2018) ดัังนี้้�

 1) สืืบเสาะหาและเตรีียมการ (Preparation 

and Investigation) วิิเคราะห์์ปััญหาและ

ความต้้องการ

  2) ดำเนิินการ (Action) ปฏิิบััติิการเรีียนรู้้�

บริิการสัังคมผ่่านการร่่วมมืือและมีีส่่วนร่่วม

ทั้้�งชุุมชน สถานศึึกษา ผู้้�สอน ผู้้�เรีียน

  3) สะท้้อนคิิด (Reflection) แลกเปลี่่�ยน

เรียีนรู้้� ปััญหา อุปุสรรค การเรียีนรู้้�บริการสังัคม

  4) นำเสนอผลงานและประเมิินผล 

(Publishing and Evaluation) แสดงผลงาน 

ติิดตามและประเมิินผลการบริิการ

สถานศึึกษา ชุุมชน: สนัับสนุุนดำเนิินการ

ร่่วมกัับผู้้�เรีียน ผู้้�สนใจ ผสานบทบาทหน้้าที่่�

ร่่วมเป็็นเจ้้าภาพหลััก ให้้ความเห็็นการ

ทำงาน มีีส่่วนร่่วมในการประเมิิน

ประสิิทธิภาพงาน

  ผู้้�สอน: แนะนำ แนะแนว ให้้คำปรึึกษา 

ประสานงานร่่วมกัับหน่่วยงานภาคีีเครืือข่่าย

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง เชื่่�อมโยงและสร้้างความเข้้าใจ

ร่่วมกััน (Goal) 

  ผู้้�เรีียน: เรีียนรู้้�ตามวััฒนธรรมบริิบท สภาพ

แวดล้้อมที่่�เหมืือนบ้้าน เรีียนรู้้�การดำเนิินชีีวิิต

จากการปฏิิสััมพัันธ์์ร่่วมกัับผู้้�อื่่�น รัับรู้้� เข้้าใจ 

เสนอแนวทาง แสดงความคิิดเห็็น ประยุุกต์์

และออกแบบโดยบููรณาการศิิลปศึึกษาเพื่่�อ

แก้้ปััญหาชุุมชน

 

	 จากตารางการสังัเคราะห์์แนวคิดิ ขั้้�นตอน กระบวนการเพื่่�อนำไปสู่่�แนวทางการจัดัการเรีียนรู้้�

ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น ผู้้�เขีียนสัังเคราะห์์แนวทาการออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�ศิลป์์ในถิ่่�น

โดยใช้้วััฒนธรรมและศิิลปะเป็็นฐาน ดัังนี้้�

	 1. เหลีียวหลัังศึึกษาราก (Background) ผ่่านกระบวนมองภาพอนาคตที่่�ต้้องการ และ

สะท้้อนภาพปััจจุุบัันที่่�เป็็นอยู่่� เพื่่�อร่่างกรอบในการแก้้ปััญหาหรืือวางแผนจากปััจจุุบัันไปสู่่�อนาคต 

พร้้อมกัับการสืืบเสาะหาบนพื้้�นฐานความเข้้าใจถึึงแก่่นศิิลปะ ดนตรีี นาฏศิิลป์์ มีีความเชื่่�อมโยงกัับ

ระบบสมองที่่�ทำให้้เรามีีความสุุขเมื่่�อได้้ทำงานที่่�เกี่่�ยวข้องกัับศิิลปะ ระบบการคิิดของสมอง (original 

thinking) การคิิดเชิิงศิิลปะ (artistic thinking) (Sullivan, 2001) ซึ่่�งมีีความสำคััญต่่อความสามารถ

ในการตอบสนองต่่อความเปลี่่�ยนแปลง ศิิลป์์ในถิ่่�นอยู่่�ในบริิบทท้้องถิ่่�น ชุุมชน เมืือง กล่่าวได้้ว่่าดำรง

อยู่่�ในทรััพยากรสัังคม เศรษฐกิิจและมีีผลต่่อความยั่่�งยืืน เป็็นไปตามหลัักปรััชญานิิรัันดรนิิยม 

(Perennialism) ที่่�ธำรงรักัษาความเป็็นรากเหง้้าสรรพวิิชา รากวิิถีีไทย ศาสนา สังัคม ความหลากหลาย

ที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์และอััตลัักษณ์์เฉพาะตััว (Kooli, 2019) การศึึกษารากด้วยกระบวนการการรู้้�รอบ 

รอบคอบและรอบด้้าน การกระจายอำนาจให้้อิิสระโดยการรัับฟัังเสีียงจากผู้้�เรีียน ผู้้�สอน ชุุมชน 

สถานศึึกษา ผ่่านการคิิด วิิเคราะห์์ แยกแยะความจริิงจากข้้อคิิดเห็็น ความรู้้�สึึก วิิเคราะห์์เหตุุผลภาย

ใต้้ความเข้้าใจ ที่่�มาที่่�ไปในฐานความคิดิของแต่่ส่่วน จัดัลำดับัความสำคัญัอย่่างเป็็นกระบวนการและ
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ปรัับปรุุง (modify) เพื่่�อทำให้้ดีีขึ้้�น (improve) สะท้้อนสร้้างสรรค์์ (creativity) ในวงจรของการมีีส่่วน

ร่่วมจากทฤษฎีีการเรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ (ROTH & Jornet, 2014) การรัับเข้้าและส่่งออกผ่านการ

เรีียนรู้้� การร่่วมมืือจากทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ทางสัังคม (Layder, 2005) การหนุุนนำและหนุุนเสริิม การ

แลกเปลี่่�ยน สร้้างโอกาสนำไปสู่่�แรงจููงใจในการแสดงความสามารถ ผ่่านความช่่วยเหลืือร่่วมมืือและ

การสร้้างปฏิสิัมัพันัธ์์โดยศิลิปศึกึษาเป็็นจุดุเชื่่�อมประสานผ่่านการใคร่ครวญ การสะท้้อนคิดิ ตกผลึึก

หลัักการของศิิลป์์ในถิ่่�นนำไปสู่่�การออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�

	 2. บููรณาการศิิลป์์พััฒนาสร้้างเครืือข่่าย (Partner) โลกยุค BANI World สะท้้อนให้้เห็็นว่่า

โลกเปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา กระบวนทััศน์์สำคััญต่่อความเป็็นไปได้้ใหม่่ จากการทำความเข้้าใจ

ว่่าการผสานบููรณาการนั้้�นช่่วยพััฒนาสมองทั้้�งสองซีีก และจะเกิิดขึ้้�นได้้จำเป็็นต้้องทำให้้กลไกหมุุน

ไปพร้้อมกัันทั้้�งทัักษะใจ การหนุุนเสริิมเพื่่�อให้้เห็็นคุุณค่่า ทััศนคติ ทัักษะและความรู้้� การประยุุกต์ใช้้

ความรู้้�ในการแก้้ไขปััญหาบนฐานความคิิดสร้้างสรรค์์จากบริิบทพื้้�นที่่�รอบตััว การสร้้างชุุมชนแห่่ง

การเรีียนรู้้� (professional learning community) เสมืือนผู้้�ร่่วมคิิด ร่่วมสร้้าง ร่่วมพััฒนา ทั้้�งในมิิติิ

ครอบครััว การสอน ชุุมชน สิ่่�งแวดล้้อม การเรีียนรู้้�จากระบบนิิเวศในหลายช่่องทาง ผ่่านความคิิด

สร้้างสรรค์์เชื่่�อมโยงเกี่่�ยวข้้องกัับชีวิิต ศาสนา วััฒนธรรม ประเพณีี เป็็นเครืือข่่ายพื้้�นที่่�การเรีียนรู้้�และ

ทรััพยากรในการพััฒนามนุุษย์์และพััฒนาท้้องถิ่่�น

	 3. ผู้้�นำศิิลปศึึกษา (Leadership) ความไม่่แน่่นอน ความเป็็นสัังคมปััจเจกนิยม กระบวน

ทัศัน์์ประชานิยิมในการศึกึษา กระบวนทัศัน์์ทักัษะศตวรรษที่่� 21 ภาพที่่�ปนกันัระหว่่างการให้้อิิสรภาพ

กัับการจััดระบบเพื่่�อสร้้างหลัักประกัันคุุณภาพ ฉะนั้้�นแล้้วการเป็็นผู้้�นำในการออกแบบการจััดการ

เรีียนรู้้�ศิิลป์์ในถิ่่�น ผ่่านการบริิการสัังคม การคิิดแบบยืืดหยุ่่�น และการใช้้ทรััพยากรอย่่างชาญฉลาด 

ด้้วยการเรีียนรู้้� ปรัับตััว ความเป็็นผู้้�นำในการบููรณาการวััฒนธรรม ศิิลปะร่่วมกัับศาสตร์์การสอน 

เทคโนโลยีี เนื้้�อหา เชื่่�อมการทำงานอย่่างมีีส่่วนร่่วม

กิิจกรรมศิิลปศึึกษาส่่งเสริิมการพััฒนาท้้องถิ่่�น

	ก ารออกแบบและการวางแผนกิิจกรรมศิิลปศึึกษาส่่งเสริิมการพััฒนาท้้องถิ่่�น ด้้วยการแก้้

ปััญหาและประเด็็นท้้าทายด้้วยการเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียน และการสััมผััสประสบการณ์์นอกห้้องเรีียน

ผ่่านการลงพื้้�นที่่� ศึึกษาสภาพแวดล้้อม ร่่วมพููดคุุยอย่่างมีีส่่วนร่่วมกัับชุุมชน ปราชญ์์ชาวบ้้านทาง

ด้้านวััฒนธรรมและศิิลปะ การเรีียนรู้้�เชิิงวิิชาการ บ่่มเพาะทัักษะชีีวิิต เรีียนรู้้�ปััญหา หาทางออกเพื่่�อ

สร้้างการเปลี่่�ยนแปลง สามารถอยู่่�ร่่วมกัับผู้้�อื่่�นได้้มากขึ้้�น เปลี่่�ยนจากการเรีียนรู้้�แบบธรรมดาใน

ห้้องเรีียน ไปสู่่�การเรีียนรู้้�แบบประสบการณ์์ จากการศึึกษาเอกสารเพื่่�อสัังเคราะห์์เป็็นแนวทางในการ

จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� โดยการศึึกษาและสืืบเสาะหาความต้้องการและแนวทางในการแก้้ปััญหา 

จากรากฐานของสิ่่�งเดิมิที่่�มีเีพื่่�อพัฒันา ต่่อยอดผ่่านประสบการณ์์และการบูรูณาการทำงาน ความร่่วมมืือ 

การใช้้ทรััพยากรรวมถึึงบุุคลากรในท้้องถิ่่�น ชุุมชน การถอดบทเรีียนสร้้างความเข้้าใจ ผสานกััน

ระหว่่างศิิลป์์ศึึกษา และศิิลป์์ในท้้องถิ่่�น ผ่่านกิิจกรรม “ศิิลป์์ในถิ่่�น” เพื่่�อพััฒนาทัักษะฝีีมืือ ด้้วย

  ศิิลป์์ในถิ่่�น : แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น
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กระบวนการการทำงานร่่วมกััน สร้้างภููมิิคุ้้�มกัันให้้เท่่าทัันกัับการเปลี่่�ยนแปลง เพื่่�อเป็็นแนวทางการ

จััดกิิจกรรมศิิลปศึึกษาส่่งเสริิมการพััฒนาท้้องถิ่่�น มีีขั้้�นตอนกระบวนการ ดัังนี้้�

	 1. ตั้้�งเป้้าหมายแก้้ปััญหา (Plan) วิิเคราะห์์ อภิิปราย หาแนวทาง ความต้้องการ และโอกาส

ในการแก้้ปััญหาร่่วมกััน เรีียนรู้้�ปััญหา (Exposure Learn about Issues) ผ่่านการสััมผััสประสบการณ์์

ทั้้�งในห้้องเรีียนและภายนอกห้้องเรีียน โดยกำหนดสััดส่่วนพื้้�นที่่�การเรีียนรู้้�ทั้้�งในและนอกห้้องเรีียน 

โดยศิิลป์์ในครั้้�งนี้้�เลืือกพื้้�นที่่�การเรีียนรู้้�กรณีีศึึกษาคืือ บ้้านบุ่่�งเลิิศ (เดิิมชื่่�อบ้้านบุ่่�งอีีเลิิศ) ตำบลบุ่่�งเลิิศ 

อำเภอเมยวดีี จัังหวััดร้้อยเอ็็ด ลัักษณะเด่่นคืือเป็็นหมู่่�บ้้านท่่องเที่่�ยวเชิิงอนุุรัักษ์์วััฒนธรรมภููไท เป็็น

หมู่่�บ้้านหนึ่่�งเดีียวของจัังหวััดร้้อยเอ็็ดที่่�ใช้้ภาษาภููไทในการสื่่�อสาร และส่่งเสริิมให้้เป็็นหมู่่�บ้้านโฮม

สเตย์์หรืือหมู่่�บ้้านเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวเชิิงอนุุรัักษ์์วััฒนธรรมประเพณีีภููไท (กระทรวงการท่่องเที่่�ยวและ

กีีฬา, 2561) ตำบลบุ่่�งเลิิศ เมื่่�อย้้อนไปในอดีีตพบว่่า หมู่่�บ้้านภููไทแห่่งหนึ่่�งอพยพมาจากบ้้านคำชะอีี 

จัังหวััดมุุกดาหาร มาตั้้�งถิ่่�นฐานอยู่่�ติดกัับลำห้้วยแดง และบริิเวณดัังกล่าวมีีผัักชนิิดหนึ่่�งขึ้้�นอยู่่�เต็็ม

บริิเวณบุ่่�งเป็็นจำนวนมาก มีีชื่่�อว่่า “ผัักคำภูู” (ภาษาภููไท) หรืือ “ผัักอีีเลิิศ” (ภาษาผู้้�ลาว) หรืือ “ผััก

ช้้าพลูู” (ภาษากลาง) พลููลิิง (ภาคเหนืือ) เย่่เท้้ย (แม่่ฮ่่องสอน) พลููนก ผัักปููนก (พายััพ) พลููลิิงนก 

(เชีียงใหม่่) นมวา (ใต้้) จึึงเป็็นที่่�มาของชื่่�อหมู่่�บ้้านว่่า “บ้้านบุ่่�งอีีเลิิศ” ปััจจุุบัันได้้เปลี่่�ยนชื่่�อหมู่่�บ้้าน

ใหม่่เป็็น “บ้้านบุ่่�งเลิิศ” (พระสมุุห์์สุุรพล สุุทธญาโณ(ดอนเตาเหล็ก็), 2563) ชุุมชนภููไทบ้้านบุ่่�งเลิิศ 

เป็็นชุุมชนที่่�มีีวิิถีีศิิลป์์ “ข้้าว ผ้้า ยา วััด” ประกอบด้้วยฐานข้้าวเกรีียบแม่่อรุุณฉาย ฐานเฮืือนภููไท ฐาน

กลุ่่�มสตรีีทอผ้้าบุ่่�งเลิิศ ฐานกลุ่่�มทอผ้้าบ้้านเลิิศสมบููรณ์์ ฐานกลุ่่�มจัักรสานภููไทใหม่่ไฟฟ้้า ฐานผ้้าฝ้้าย

ปัักมือแม่่เกตุุ เสี้้�ยงล้้ำ ฐานกลุ่่�มผลิตภััณฑ์์ผ้้าทอบ้้านบุ่่�งเลิิศ ฐานเกษตรอิินทรีีย์์ (ข้้าวอิินทรีีย์์ภููไทบุ่่�ง

เลิิศ) ฐานการผลิตข้้าวเกรีียบอิินทรีย์์ ฐานการปัักเส้้นลายผ้าด้้วยมืือ ฐานการจัักสานไม้้ไผ่่ ฐานวััด

ป่่านทศพล ฐานการผลิตผ้้าฝ้้ายทอมืือ และฐานการผลิตขนมนางเล็็ด/การนวดประคบสมุุนไพร 

 

ภาพที่่� 1 ชุุมชนภููไทบ้้านบุ่่�งเลิิศ ตำบลบุ่่�งเลิิศ อำเภอเมยวดีี จัังหวััดร้้อยเอ็็ด

ที่่�มา : Review101รีีวิิวร้้อยเอ็็ด (Review101รีีวิิวร้้อยเอ็็ด, 2563)
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	พื้้ �นที่่�การเรีียนรู้้�ศิิลป์์ในถิ่่�นของชุุมชนภููไทบ้้านบุ่่�งเลิิศ นอกจากนี้้�เอกลักษณ์์และลัักษณะดััง

กล่่าวนั้้�นยัังมีีอััตลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่นคืือการแต่่งกาย โดยสวมเสื้้�อแขนกระบอกสีดำแนวปกคอเสื้้�อและ

แนวกระดุุม ตกแต่่งด้้วยแถบลายแพรวาสีีแดง กุ๊๊�นขอบลายผ้าด้้วยผ้ากุ๊๊�นสีีเหลืืองและขาว ประดัับ

ด้้วยกระดุุมเงิิน ห่่มผ้้าสไบไหมแพรวาสีีแดง นุ่่�งผ้้าซิ่่�นมััดหมี่่�สีีดำมีีตีีนซิ่่�น ผมเกล้ามวยมััดมวยด้วย

ฝ้้ายภููไท หรืือผ้้าแพรมน รวมถึึงศิิลปะการแสดง การฟ้้อนภููไท การขัับลำภููไท ดนตรีีภููไท การแต่่ง

กายที่่�ยังัคงรักัษารากวัฒนธรรมแม้้บางพิธิีกีรรมได้้ถูกูยกเลิกิสูญูหาย ด้้วยความเจริญิทางด้้านวิิทยาศาสตร์์

และการแพทย์์สมััยใหม่่ แต่่ชาวบ้้านบุ่่�งเลิิศยัังคงพยายามที่่�จะรัักษาและสืืบทอดวััฒนธรรมเหล่่านั้้�น

ให้้คงอยู่่� ดัังเช่่น วััฒนธรรมในแต่่ละฐาน รวมถึึงวััฒนธรรมด้้านดนตรีี และศิิลปะการแสดงที่่�ชาวภููไท

บุ่่�งเลิิศต้้องการให้้มีีการอนุุรัักษ์์และสืืบทอดให้้คนรุ่่�นหลัังได้้เห็็นความสำคััญ 

	ก ารออกแบบกิจกรรม ศิิลป์์ในถิ่่�น ผู้้�เขีียนขอเสนอแนวทางในขั้้�นตอนแรก เริ่่�มต้้นจาก

บทบาทของผู้้�สอนผู้้�มีีส่่วนสำคััญในการตั้้�งประเด็็นคำถาม ชี้้�ชวนให้้สืืบเสาะหาปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นรอบ

ตััวและส่่งผลกระทบวงกว้้าง โดยการยกตัวอย่่าง (Case study) เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนร่่วมกัันวิิเคราะห์์ แก้้ไข 

หาแนวทางในการสืืบเสาะความเป็็นมาและความสำคััญของปััญหา ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น อีีกทั้้�งผู้้�

สอนทำหน้้าที่่�ในการประสานมิิตรลงพื้้�นที่่�สร้้างเครืือข่่าย เชิิญชวนปราชญ์์ชุุมชน ผู้้�เชี่่�ยวชาญในการ

ให้้ข้้อมููลความรู้้� ออกแบบวางแผนบููรณาการสู่่�การประยุุกต์ พััฒนา นำเสนอเชื่่�อมโยงปััญหาและ

ความสััมพัันธ์์ในมิิติิศิิลปศึึกษากัับการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืนผ่่านกิิจกรรมการเรีียนรู้้� และกำหนดพื้้�นที่่�ฐาน

การเรีียนรู้้�เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้สืืบเสาะแก้้ปััญหา 

 

ภาพที่่� 2 พื้้�นที่่�การเรีียนรู้้�

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�เขีียน ทิิวาพร อรรคอำนวย เมื่่�อวัันที่่� 31 พฤษภาคม 2565

  ศิิลป์์ในถิ่่�น : แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น
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	พื้้ �นที่่�การเรียีนรู้้� บ้้านบุ่่�งเลิิศ ถือืเป็็นแหล่่งเรียีนรู้้� สื่่�อ และทรัพัยากรการเรีียนรู้้� จากการสััมภาษณ์์ 

ปราชญ์์ชุุมชนจะเห็็นได้้ว่่า ระบบนิิเวศการเรีียนรู้้�ในบ้้านบุ่่�งเลิิศยัังคงยึึดถืือและคงไว้้เพื่่�อให้้ดำรงอยู่่�

บนฐานความเข้้มแข็็งของผู้้�นำชุุมชน ทั้้�งการเกษตร อาหาร เครื่่�องจัักสาร ภาษาพููด การแต่่งกาย 

ดนตรีีและศิิลปะการแสดง วงสวรรค์์ ใจคง กล่าวว่่า ประชากรส่่วนใหญ่่ประกอบอาชีีพเกษตรกรเป็็น

หลััก ทำนาปลููกข้้าว อาหารพื้้�นถิ่่�น ด้้านการแต่่งกายผ้าถิ่่�นภููไท ยัังคงกระบวนการถัักทอโดยใช้้หููกทอ

ผ้้าแบบดั้้�งเดิิม ลวดลายตามแบบฉบัับ ด้้านดนตรีีและศิิลปะการแสดงยัังคงยึึดทำนอง กระบวน

ท่่าฟ้้อนในแบบดั้้�งเดิมิ มีท่ี่วงทำนองที่่�เป็็นลักัษณะเฉพาะตััว คือื เกิดิจากสำเนียีงการพูดูที่่�เป็็นภาษาถิ่่�น

คืือภาษาภููไท เป็็นสำเนีียงสััญลัักษณ์์ที่่�ใช้้ในการสื่่�อสารกัันในชุุมชนและกลายเป็็นการขัับลำสำเนีียง

ภููไท เครื่่�องดนตรีีที่่�แสดงถึึงความเป็็นอััตลัักษณ์์คืือ “ปี่่�” โดยปี่่�ของชาวภููไทมีีขนาดเล็็กและเสีียงดััง

สดใส คล้้ายสำเนีียงเสีียงพููดของคนภููไท เมื่่�อดููตามลัักษณะกายภาพทั่่�วไปของปี่่�จะมีีลัักษณะ

เหมืือนเครื่่�องดนตรีีที่่�ผสมระหว่่างขลุ่่�ยกับแคน กล่าวคืือ ตััวปี่่�ทำจากไม่่ไผ่่ชนิิดหนึ่่�งที่่�มีีขนาดเล็็กหรืือ

ที่่�ชาวบ้้านเรีียกว่่า “ไม้้เฮีียะ” ตามสำเนีียงภาษาภููไทออกเสีียงเป็็น “ไม้้เฮ้้” หรืือเรีียกอีีกอย่่างว่่า “ไม้้กู่่�

แคน” เนื่่�องจากปี่่�ทำจากไม้้กู่่�แคนซึ่่�งเปรีียบเสมืือนเป็็นลููกของแคน บางทีีจึึงเรีียกปี่่�นี้้�ว่่า “ปี่่�ลููกแคน” 

แต่่ชาวภูไูทเรียีกแต่่เพียีง “ปี่่�” เป็็นที่่�ทราบกันัว่่าเรียีกตามเสียีงที่่�ได้้ยินิ นอกจากนี้้�ยังัมีเีครื่่�องดนตรีอีื่่�น ๆ 

ได้้แก่่ แคน, พิิณ (ชาวภููไทบุ่่�งเลิิศเรีียก “กระจัับปี่่�), ซอบั้้�ง, กลองตุ้้�ม, พางฮาด (ฆ้้องที่่�ไม่่มีีปุ่่�มตรง

กลาง), ฉิ่่�ง และฉาบ (สวััสดิ์์� สุุวรรณไตร,สััมภาษณ์์, 2565) บทบาทหน้้าที่่�ของดนตรีีและศิิลปะการ

แสดงของภููไทในสมััยก่่อนนั้้�นพบว่่า มีีการใช้้ดนตรีีอยู่่� 2 กิิจกรรมคืือ ดนตรีีที่่�ถููกใช้้ในการประกอบใน

พิิธีีกรรมเหยา และดนตรีีที่่�ถููกใช้้ในด้้านความบัันเทิิงและเป็็นสื่่�อสััญลัักษณ์์ในการเกี้้�ยวพาราสีี

ระหว่่างหนุ่่�มสาว ทั้้�งนี้้�ในปััจจุุบัันไม่่ปรากฎและพบว่่ามีีการใช้้ดนตรีีและศิิลปะการแสดงในทั้้�งสอง

กิจิกรรมนี้้�แล้้วเนื่่�องสภาพสังัคมที่่�มีกีารเปลี่่�ยนแปลงไป (บัวัพันธ์์ วังัคะฮาด, สัมัภาษณ์์, 2565)

	ด้ ้วยบทบาทที่่�เปลี่่�ยนแปลงไปของวััฒนธรรมและศิิลปะ ชาวภููไทบุ่่�งเลิิศยัังคงอนุุรัักษ์์ให้้มีี

การละเล่่นดนตรีีและศิิลปะการแสดง โดยมีีการรวมกลุ่่�มปราชญ์์ศิิลปิินที่่�มีีความรู้้�ความสามารถทาง

ด้้านศิลิปะการแสดง และดนตรีีภูไูทในหมู่่�บ้าน ซึ่่�งส่่วนใหญ่่เป็็นผู้้�สูงูอายุ ุประมาณ 4 – 5 คน ได้้จัดัตั้้�ง

เป็็นกลุ่่�มอนุุรัักษ์์และสืืบทอดดนตรีีและศิิลปะการแสดงภููไท ซึ่่�งจะมีีการบรรเลงในประเพณีีต่่าง ๆ 

เช่่น ประเพณีีบุุญบั้้�งไฟ ประเพณีีบุุญผะเหวด งานวัันผู้้�สููงอายุุ นอกจากนี้้�ชุุมชนภููไทบุ่่�งเลิิศยัังได้้มีี

การจััดตั้้�งบริิการที่่�พัักแบบโฮมสเตย์์เพื่่�อเปิิดรัับนักท่องเที่่�ยวเพื่่�อให้้เข้้ามาสััมผััสวิิถีีวััฒนธรรมภููไท 

โดยเริ่่�มก่่อตั้้�งเมื่่�อปีี พ.ศ.2552 ซ่ึ่�งดนตรีีและศิิลปะการแสดงจึึงถููกจััดให้้เป็็นส่่วนหนึ่่�งในกิิจกรรม

หลักัเพื่่�อบรรเลงต้้อนรับันักท่องเที่่�ยว หรืือแขกผู้้�มาเยือืนจากที่่�ต่่าง ๆ (บรรยงค์์ โสภาคะยััง, สััมภาษณ์์, 

2565) หากแต่่ปััจจุุบัันวััฒนธรรมและศิิลปะภููไทกำลัังได้้รัับวิิกฤติิเนื่่�องจากขาดการอนุุรัักษ์์ สืืบทอด 

และพัฒันาให้้คงอยู่่�คู่่�กับัชุมุชนภูไูทบุ่่�งเลิิศ จึงึเป็็นประเด็น็ท้้าทายในการตั้้�งเป้้าหมายในการแก้้ปััญหา 

(Problem Situation) โดยการให้้ผู้้�เรียีน เรียีนรู้้�จากการปฏิบิัติัิจริงิเพื่่�อพัฒันาศิลิปศึกึษาเพื่่�อพัฒันาท้้องถิ่่�น
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ภาพที่่� 3 การฝึึกปฏิบิััติิดนตรีีและศิิลปะการแสดง

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�เขีียน ทิิวาพร อรรคอำนวย เมื่่�อวัันที่่� 11 มิิถุุนายน 2565

	 2. ปฏิิบััติิ (Action) โดยกระบวนการทำงานร่่วม ให้้ความร่่วมมืือ เข้้าร่่วมและมีีส่่วนร่่วมใน

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผ่่านการลงมืือปฏิิบััติิจริิง เพื่่�อเสริิมสร้้างและพััฒนาศัักยภาพ ทัักษะและความรู้้� 

(Capacity Building Skills and Knowledge) ผ่่านการปฏิิบััติิวััฒนธรรมและศิิลปะของบริิบทพื้้�นที่่�

ภาพที่่� 4 การฝึึกปฏิบิััติิดนตรีีและศิิลปะการแสดง

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�เขีียน ทิิวาพร อรรคอำนวย เมื่่�อวัันที่่� 11 มิิถุุนายน 2565

	ขั้้ �นตอนของการปฏิบิัตัิ ิผ่่านกิจิกรรมการสาธิติประสบการณ์์จากปราชญ์์ชุมุชนทางด้้านดนตรีี

และศิิลปะการแสดง โดยใช้้กระบวนการกลุ่่�มในการทำงานร่่วมกัันเพื่่�อส่่งเสริิมการทำงานร่่วมกัับผู้้�

อื่่�น การทำงานเป็็นทีีม จากการฝึึกปฏิิบััติิและถอดประสบการณ์์จากปราชญ์์และผู้้�นำชุุมชน เพื่่�อให้้ผู้้�

เรีียนได้้เรีียนรู้้�ขั้้�นตอนกระบวนการตั้้�งแต่่รากฐานวััฒนธรรมดนตรีีและศิิลปะการแสดง รวมถึึงการ

แต่่งกายของภููไทบุ่่�งเลิิศ

	ก ารปฏิิบััติิผ่่านการถ่่ายทอดจากปราชญ์์ชุุมชน เป็็นการพััฒนากระบวนการเรีียนรู้้�โดยการ

ศึึกษารากวััฒนธรรมระดัับชุมชนที่่�เป็็นต้้นกำเนิิดของวิิถีีชีีวิิต โดยผู้้�เรีียนได้้มีีโอกาสเรีียนรู้้�หลัักการ

และเชื่่�อมโยงทฤษฎีีผ่่านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�งในห้้องเรีียนและสััมผััสประสบการณ์์นอก

ห้้องเรีียน การบููรณาการทัักษะ สมรรถนะ คุุณลัักษณะ เจตคติที่่�เชื่่�อมโยงกัับสัังคม ทัักษะชีีวิิต 

การบริิการสัังคม นำไปสู่่�การพััฒนาและส่่งเสริิมภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ปลููกฝังการมีีส่่วนร่่วมในการเป็็น

  ศิิลป์์ในถิ่่�น : แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น
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ส่่วนหนึ่่�งและส่่วนสำคััญในการขัับเคลื่่�อนชุุมชนตามกรอบทิิศทางการพััฒนาประเทศเพื่่�อให้้

สอดคล้้องตามนโยบายการศึึกษาและการพััฒนาศัักยภาพทุุนมนุุษย์์

	 3. ทบทวนสะท้้อนคิิด (Revied and Reflect) แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� ทบทวน อภิิปรายผลการ

แก้้ปััญหาผ่่านการร่่วมมือื และความรับัผิดชอบ (Responsibility Personal and Professional) ร่่วมกััน

 

ภาพที่่� 5 การทบทวนสะท้้อนคิิดจากการฝึึกปฏิิบััติิดนตรีีและศิิลปะการแสดง

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�เขีียน ทิิวาพร อรรคอำนวย เมื่่�อวัันที่่� 11 มิิถุุนายน 2565

	ขั้้ �นตอนการทบทวนสะท้้อนคิิด โดยการเข้้าร่่วมและมีีส่่วนร่่วมในการปฏิบิัตัิ ิ จากผลการถอด

ประสบการณ์์สู่่�การฝึึกปฏิิบััติิ สรุุปความคืืบหน้้าในการทำกิิจกรรม และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น 

ระหว่่าง ผู้้�สอน นัักศึกษา ปราชญ์์ชุุมชน และมีีผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้องเข้้ามาร่่วมในการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� 

อภิิปรายเพื่่�อทดสอบความเข้้าใจ และหาแนวทางในการพััฒนาปรัับปรุุง จนกระทั่่�งพััฒนาทำให้้เกิิด

นวัตักรรมที่่�นำไปสู่่�การปฏิบิัตัิ ิ เพื่่�อช่่วยให้้เกิดิความยั่่�งยืนืบนฐานศิลิปศึกึษา ที่่�ขยายผลกระทบวงกว้าง

ในระดับัท้องถิ่่�นและเหนือืท้้องถิ่่�น ด้้านของผู้้�เรียีนเกิดิการเรียีนรู้้� เข้้าใจ เปิิดใจ และเห็น็อกเห็น็ใจผู้้�อื่่�น 

เกิิดความรัับผิดชอบ เคารพความต้้องการมุุมมองที่่�แตกต่าง สามารถจััดการความขััดแย้้งในกลุ่่�มให้้

ดีีขึ้้�น ซ่ึ่�งเมื่่�อผู้้�เรีียนได้้สื่่�อสารอภิิปรายร่่วมกััน

	 4. นำเสนอและเผยแพร่่ (Publishing) แสดงผลงาน ขยายผลการแนวทางแก้้ปััญหา อย่่าง

มีีส่่วนร่่วมและช่่วยเหลืือบริิการ (Action Engagement and Service) เพื่่�อพััฒนาและประเมิินเพื่่�อ

ทบทวนผลการทำงาน (After Action Review) อย่่างเป็็นระบบ
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ภาพที่่� 6 การนำเสนอและเผยแพร่่

ที่่�มา : ภาพถ่่ายโดยผู้้�เขีียน ทิิวาพร อรรคอำนวย เมื่่�อวัันที่่� 11 มิิถุุนายน 2566

	ก ารนำเสนอ เผยแพร่่ และแบ่่งปัันประสบการณ์์ นำไปสู่่�การใช้้ประโยชน์์ การประยุุกต์ 

พััฒนาและต่่อยอด สะสมเป็็นคลัังภููมิิปััญญาแนวทางในการพััฒนาศิิลป์์ในถิ่่�น ในการประเมิินและ

ทบทวนการทำงาน ถืือเป็็นกุุญแจสำคััญสำหรัับการเรีียนรู้้�ผ่่านความสำเร็็จ ปััญหา อุุปสรรค เพื่่�อ

แสดงให้้เห็็นถึึงความสามารถในการรวมกลุ่่�มและการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ สิ่่�งสำคััญในกิิจกรรมศิิลปศึึกษา

ส่่งเสริิมการพััฒนาท้้องถิ่่�น “ศิิลป์์ในถิ่่�น” คืือ สร้้างคนให้้ออกไปช่่วยสืบสาน รัักษา ต่่อยอดและ

เปลี่่�ยนแปลงสัังคม ปรัับทำให้้ดีีขึ้้�น โดยกระบวนการสร้้างสรรค์์อย่่างบููรณาการศาสตร์์ศิิลปศึึกษา 

ด้้วยความสมดุุลของโอกาส และความเสมอภาคเรีียนรู้้� เตรีียมความพร้้อมก่่อนการทำงานผ่่าน

การแก้้ปััญหา การศึกึษาข้้อมูลูให้้เห็น็ภาพและเข้้าใจถึึงความเป็็นมาของรากวัฒันธรรมวิถิีตีั้้�งแต่่อดีีต 

ปััจจุุบััน อนาคต มองเห็็นโอกาสในการต่่อยอดและการสร้้างอาชีีพในอนาคต ผ่่านการประสานมิิตร

และประกอบสร้้างอย่่างบููรณาการทั้้�งเนื้้�อหา ทฤษฎีี การทำงาน โดยการร่่วมมืือกัับหน่่วยการ

ภายนอก เปิิดโอกาสให้้ชุุมชน รวมถึงึปราชญ์์ชุมุชนมีบีทบาทในการจัดัการศึกึษา และเข้้ามามีส่ี่วนร่่วม

สนับัสนุนุระบบนิเิวศและวัฒันธรรมศิลิปศึกึษา เพื่่�อเชื่่�อมประสบการ์์และความสัมัพันัธ์์กับัชุมุชน

	กิ จกรรมศิิลปศึึกษาส่่งเสริิมการพััฒนาท้้องถิ่่�น ด้้วยการเปลี่่�ยนจากการเรีียนรู้้�แบบธรรมดา

ในห้้องเรีียน ไปสู่่�การเรีียนรู้้�แบบประสบการณ์์ ประสานและอำนวยความสะดวกเพื่่�อเชื่่�อมต่่อการ

ทำงานร่่วมกััน เรีียนรู้้� ประยุุกต์์ใช้้และต่่อยอดโดยใช้้ภููมิิปััญญาและปราชญ์์ท้้องถิ่่�น บููรณาการ

วััฒนธรรม ศาสตร์์การสอน เทคโนโลยีี เนื้้�อหาการเรีียนรู้้� จากฐานองค์์ความรู้้� ไปสู่่�นิเวศแห่่งการแบ่่ง

ปัันความรู้้� พัฒันาผู้้�เรียีนให้้มีคีวามรู้้� ทักัษะ คุณุลักัษณะ และความสามารถเชิงิบรรทัดัฐาน (Normative 

competency) ความสามารถของการคิิดอย่่างเป็็นระบบ (Systems thinking competency) ความ

สามารถเชิิงกลยุุทธ์์ (Strategic competency) ความสามารถของการคาดการณ์์อนาคต (Anticipa-

tory competency) ความสามารถของการทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น (Collaboration competency) ความ

  ศิิลป์์ในถิ่่�น : แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น
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สามารถของการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ (Critical thinking competency) ความสามารถของการแก้้ไขปััญหา

อย่่างเป็็นองค์์รวม (Integrated problem-solving competency) ด้้านความรู้้� (Cognitive domain) 

ด้้านสัังคมและอารมณ์์ (Socio-emotional domain ด้้านการนำไปใช้้ (behavioral domain) (เนตร

ธิิดาร์์ บุุนนาค, 2563)

แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น

	ก ารจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�นในโลกยุค BANI World มีีความท้้าทายต่่อ

นัักการศึึกษาและความเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคม สภาพแวดล้้อม แน่่นอนว่่าในความอธิิบายได้้ยาก 

ส่่งผลต่่อพฤติิกรรม การคิิด การตััดสิินใจ ปััญหาที่่�มีีความซัับซ้้อนมากขึ้้�น ความเสื่่�อมโทรมของสภาพ

แวดล้้อมและทรััพยากร ที่่�ส่่งผลกระทบต่่อความสามารถในการปรัับตััว สภาวะอารมณ์์ จิิตใจของ

มนุุษย์์ จากการศึึกษาเอกสารเพื่่�อเป็็นแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�นในโลก

ยุุค BANI World ผู้้�เขีียนได้้ศึึกษาวิิเคราะห์์หนัังสืือ เอกสารและงานวิิจััยจาก (ประทีีป คงเจริิญ, 

2564), (Weise, 2020), (ฐิิติิยา เนตรวงษ์์, 2564) และ (Forum, 2020) นำเสนอเพื่่�อเป็็นแนวทางใน

การเผชิิญหน้้ากัับความพลิิกผันของโลกและการทำงานในอนาคต ดัังนี้้�

	 1. ฐานรากความเข้้าใจ (Foundation) เริ่่�มตั้้�งแต่่รากฐานจิิตใจ เข้้าใจตััวตน และภาวะผู้้�นำ

ตนเอง (Self-leadership) กล่าวคืือ การบริิหารจััดการตนเองและความฉลาดทางอารมณ์์ การมีี

ทััศนคติิเชิิงบวก (Growth mindset) ต่่อสัังคม ธรรมชาติิ และสภาพแวดล้้อม รากฐานความเข้้าใจ

จากครอบครััว ชุุมชน สถานศึึกษา สัังคม ซึ่่�งมีีอิิทธิิพลต่่อกระบวนการคิิด ความเชื่่�อ ทััศนคติิ 

พฤติิกรรม การเป็็นส่่วนหนึ่่�งของธรรมชาติิ และกระจ่่างในประเด็็นปััญหาที่่�พื้้�นที่่�เรีียนรู้้� โดย

กระบวนการศึึกษาบริิบทลงพื้้�นที่่� เข้้าไปมีีประสบการณร่่วม เพื่่�อเห็็นปััญหาและความต้้องการ จาก

ฐานรากภูมิิปััญญาเชื่่�อมโยงสััมพัันธ์์กััน ไปสู่่�การสร้้างสรรค์์นวััตกรรม ผ่่านการศึึกษาและทำความ

เข้้าใจอย่่างลึึกซึ้้�งถึึงความต้้องการ นำไปสู่่�การออกแบบและสร้้างสรรค์์นวััตกรรมศิิลปศึึกษา (Org, 

2015) ซ่ึ่�งความสำคััญในมิิติิเชิิงวััฒนธรรม ถืือเป็็นเรื่่�องสำคััญในการพััฒนาความเป็็นมนุุษย์์ 

	 2. โอกาส (Occasion) จากวิิกฤติิเป็็นโอกาสในการเรียีนรู้้�แนวทางใหม่่ ภายใต้้ประสบการณ์์

ผลกระทบ และปััญหา ไปสู่่�การทำความเข้้าใจปััญหา วิิเคราะห์์หาโอกาส (Opportunity) จนกระทั่่�ง

ได้้ชุุดข้้อมููลความรู้้�ผ่่านการใคร่่ครวญ การเรีียนรู้้�สะท้้อนคิิด และตกผลึกหลัักการ สู่่�การพััฒนาทัักษะ

ฟื้้�นคืืนและกลับสู่่�ความปกติหรืือเริ่่�มต้้นใหม่่ได้้ (Capacity and Resilience) การตััดสิินใจแก้้ปััญหา 

ศึึกษาบทเรีียน (Lesson Study) ร่่วมกัันเพื่่�อหาทางออกที่่�หลากหลาย 

	 3. ความเชื่่�อและมิิตรภาพ (Faith and Friendship) ความศรััทธาในมิิติิวััฒนธรรม

ที่่�เกี่่�ยวข้องกับัการดำเนินิชีวิีิต สังัคม ผสมผสานกับัความคิดิจินิตนาการที่่�ผ่่านการจัดัการความรู้้� อัตั

ลักัษณ์์ที่่�หลอมรวมผ่่านมิิตรภาพของความหลากหลาย ในความหลากหลายกลายเป็็นจุุดรวมของ

มิิตรภาพซึ่่�งเป็็นหััวใจสำคััญในการผลัักดัันศิิลปศึึกษาในฐานะคุุณค่่าแห่่งการอยู่่�ร่่วมกััน รวมถึึง

โอกาสในสร้้างภาคีีเครืือข่่ายการทำงานร่่วมกััน การทำงานเป็็นทีีม (Effective Teamwork) ร่่วม
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ศึึกษา ค้้นคว้้า ร่่วมเสนอหาทางออกผ่่านการปฏิิสััมพัันธ์์และสร้้างมนุุษยสัมพัันธ์์ (Interpersonal)

	 4. ความสามารถในการปรัับตััว (Adaptability) การเตรีียมพร้้อมต่่อสถานการณ์์ที่่�เกิิดจาก

ปััญหาข้้อผิิดพลาดเดิิม ด้้วยการหาทางออกด้้วยวิิธีีการใหม่่ โดยเริ่่�มจากการรัับรู้้� (Awareness) และ

เรีียนรู้้�จากการปฏิิบััติิและความผิิดพลาด การแลกเปลี่่�ยน เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการปรัับตััว 

ทั้้�งด้้านจิิตใจต่่อสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น (Mental Flexibility) มีีความเข้้าใจ เห็็นใจ มีีสติิในการเผชิิญหน้้ากัับ

สถานการณ์์ (Empathy and Mindfulness) ผ่่านแนวทางกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาศิิลป์์ในถิ่่�น 

	 จากสถานการณ์์ BANI World ถืือเป็็นความท้้าทายในการแก้้ปััญหาผสานกัับการศึึกษา

เพื่่�อการพััฒนาศัักยภาพทุุนมนุุษย์์ซึ่่�งเป็็นไปได้้ยากที่่�จะดำเนิินการโดยส่วนใดส่่วนหนึ่่�ง ซึ่่�งจากการ

ศึกึษาพบว่า นอกเหนืือจากสถานการณ์์ที่่�คาดเดาได้้ยาก วัฒันธรรมและศิลิปะรวมถึงึการจัดัการศึกึษา

ที่่�ยังัมีปัีัญหาหลายประการในการสร้้างความเข้้าใจและจิติสำนึกึในด้้านศิลิปะและวัฒันธรรมท้้องถิ่่�น 

ปััจจัยัหนึ่่�งคือืการจัดัการเรียีนการสอนที่่�แยกส่วนหรือืแม้้มีแีหล่่งเรียีนรู้้�หลากหลาย ภูมูิปัิัญญาปราชญ์์

ชุมุชนท้้องถิ่่�น แต่่การจััดการศึกึษายังัมีข้ี้อจำกัดั กล่าวคือื ขาดการบูรูณาการเชื่่�อมโยง การประสาน

งานร่่วมมืือการแยกส่วนทั้้�งการบริหารการจััดการ ชุุมชน สถานศึึกษา ทำให้้การจััดการเรีียนการสอน

ทางวััฒนธรรมและศิิลปะ ยัังไม่่สามารถบรรลุุผลในการจััดการเรีียนการสอน ทั้้�งนี้้�ควรมีีการถอด

บทเรีียนจากสัังคมท้้องถิ่่�นเพื่่�อนำมาประยุุกต์์ใช้้ (ผดุุง จิิตเจืือจุุน, 2562) กิิจกรรมศิิลปศึึกษาส่่งเสริิม

การพััฒนาท้้องถิ่่�น “ศิิลป์์ในถิ่่�น” จากการสัังเกต การสััมภาษณ์์ จากผู้้�นำชุุมชนและปราชญ์์ชุุมชน 

พบว่า การนำเสนอผลงานของผู้้�เรีียนสะท้้อนความต้้องการของชุุมชนคืือการดำรงอยู่่�ของดนตรีีและ

ศิิลปะการแสดงภููไทบุ่่�งเลิิศ และการบููรณาการผสมผสานกัับฐานภููมิิปััญญาเดิิมกัับการนำเสนอสิ่่�ง

ใหม่่ที่่�เข้้าใจได้้ง่่าย ผลการบัันทึึกสะท้้อนผลการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน พบว่่ากิิจกรรมเกิิดวงจรของการรัับ

และการให้้ การรัับประสบการณ์์ความรู้้�ทัักษะจากชุมชน ซ่ึ่�งมิิใช่่เพีียงด้้านดนตรีีและศิิลปะการแสดง

เท่่านั้้�น รวมถึึงการเฝ้้าสัังเกตวิิถีีการดำรงชีีวิิต วิิธีีการคิิด การพััฒนาและการปรัับตััวรวมถึึงการดำรง

อยู่่�ของวััฒนธรรมภููไท ภายใต้้พลวัตการเปลี่่�ยนแปลงด้้วยความเป็็นอัันหนึ่่�งอัันเดีียวกัันและความ

เหนีียวแน่่นของคนในชุุมชนที่่�มีีความตั้้�งใจ และพร้้อมยืืดหยุ่่�นต่่อความหลากหลาย นอกจากนี้้�

กิิจกรรมยัังพััฒนาความสามารถของการจััดการตนเองและการแก้้ปััญหา พััฒนาความเป็็นผู้้�นำ การ

อยู่่�ร่่วมกััน ความรัับผิิดชอบที่่�มิิใช่่เพีียงรัับผิิดชอบในการทำหน้้าที่่�บริิหารจััดการทางด้้านวััฒนธรรม 

แต่่เป็็นการนำวััฒนธรรมเข้้าไปเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการศึึกษาเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเห็็นคุุณค่่าของภููมิิปััญญา 

เข้้าใจความหลากหลาย เพื่่�อเป็็นฐานรากให้้สัังคมเข้้มแข็็ง และเติิบโตอย่่างมีีคุุณภาพ

  ศิิลป์์ในถิ่่�น : แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาเพื่่�อพััฒนาท้้องถิ่่�น
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	ก ารรัับมืือกัับโลกยุค BANI World ในการจััดการศึึกษาไม่่เพีียงต้้องสร้้างทัักษะยุุคใหม่่ แต่่

สิ่่�งที่่�ต้้องพััฒนาและขัับเคลื่่�อนไปพร้้อมกัับสิ่่�งแวดล้้อม เศรษฐกิิจ ความเป็็นฐานรากที่่�เกี่่�ยวข้้องใน

ทุกุมิติคิือืวัฒันธรรมและศิลิปะ โดยการมองภาพอนาคตที่่�อยากเห็น็และกลับัมาทบทวนตั้้�งแต่่ฐานราก 

ไปสู่่�การวางกรอบและแผนการแก้้ปััญหาด้้วยความร่่วมมืือ การมีีส่่วนร่่วมรัับผิิดชอบ ทั้้�งครอบครััว 

หน่่วยงานสนัับสนุุนทุุกภาคส่วน ผู้้�สอน ผู้้�นำชุุมชน ผู้้�เรีียน เพื่่�อสะท้้อนและแสวงหาความเป็็นไปได้้

ใหม่่ผ่่านการบููรณาการศิิลปศึึกษา ผ่่านวงจรขั้้�นตอนอย่่างเป็็นระบบ ด้้วยการเข้้าใจปััญหา เข้้าใจ

วััฒนธรรม เข้้าใจท้้องถิ่่�น โดยเริ่่�มตั้้�งแต่่การตั้้�งเป้้าหมายเพื่่�อแก้้ปััญหา จากการมีีส่่วนในการแก้้

วิิกฤติิชุุมชน ลดความเหลื่่�อมล้้ำ สู่่�การพััฒนาที่่�ทำให้้ตั้้�งรัับปรัับตัวได้้ ด้้วยการศึึกษารากฐาน

ภููมิิปััญญาศิิลป์์ที่่�อยู่่�ในท้้องถิ่่�น เชื่่�อมโยงกัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผ่่านการปฏิิบััติิเพื่่�อพััฒนาทัักษะการ
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ทำงานร่่วมกัันทั้้�งผู้้�สอน ผู้้�เรีียน ชุุมชน สถานศึึกษา หาแนวทางการปฏิิบััติิและการแก้้ปััญหาที่่�หลาก

หลาย การปฏิิบััติิ เพื่่�อพััฒนาทัักษะ ความรู้้�และศัักยภาพรวมถึึงการทำงานร่่วมกััน การผสมผสาน
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ความร่่วมมืือทางด้้านวััฒนธรรมและศิิลปะ การนำเสนอและเผยแพร่่ นำเสนอประสบการณ์์ ผลของ
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บทคััดย่่อ

	บทคว ามฉบัับนี้้�นำเสนอผลการวิิจััยการออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากป้้าย

โฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้ว นำมาสร้้างอััตลัักษณ์์จากสถานที่่�ตำบลแสนสุุข จัังหวััดชลบุุรีี มีีวััตถุุประสงค์์

เพื่่�อศึึกษาและทำการทดลองคุุณสมบััติิกรรมวิิธีีในการออกแบบวัสดุุป้้ายโฆษณาไวนิลที่่�ใช้้แล้้วนำ

มาออกแบบผลิตภััณฑ์์ให้้มีีความเหมาะสมและสอดคล้องกัับการใช้้งานเป็็นผลิตภััณฑ์์กระเป๋๋า

ต้้นแบบให้้กัับตำบลแสนสุุข จัังหวััดชลบุุรีี โดยขอบเขตงานวิจิััยครั้้�งนี้้� จะออกแบบจากอััตลัักษณ์์

ชายหาดบางแสน สู่่�ผลิติภัณัฑ์์กระเป๋๋าสำหรัับการท่่องเที่่�ยวชายทะเล ซ่ึ่�งกลุ่่�มเป้้าหมายในการออกแบบ 

ได้้แก่่ ประชากรกลุ่่�มนัักท่่องเที่่�ยวทั้้�งในพื้้�นที่่� และนอกพื้้�นที่่�จัังหวััดชลบุุรีี โดยมีีวิิธีีการเก็็บรวบรวม

สถิิติิจากแบบสอบถามความต้้องการและความคิิดเห็็นของสถานที่่�และผลิตภััณฑ์์กระเป๋๋าสำหรัับ

การท่่องเที่่�ยว ผลที่่�ได้้จากการเก็็บรวบรวมข้้อมููล คืือ กิิจกรรมการพัักผ่่อนริิมทะเล 81% และการใช้้

กระเป๋๋าขนาดเล็็กแบบกันน้้ำ ทั้้�งหมด จำนวน 120 คน ผลที่่�ได้้จากการศึึกษาได้้นำไปวิิเคราะห์์

ประเภทวััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วและวััสดุุที่่�คััดเลืือกจากสถานที่่�ชายหาดบางแสน คืือ วััสดุุ

จากเตีียงผ้้าใบ วััสดุุจากห่่วงยางและวััสดุุจากร่่มชายหาด รููปแบบผลิิตภััณฑ์์ได้้ทั้้�งหมด 3 รููปแบบ 

คืือ รููปแบบ A1 กระเป๋๋าสะพายข้้าง รููปแบบ A2 กระเป๋๋าคาดหน้้าอก และรููปแบบ A3 กระเป๋๋าสะพาย

หลััง ที่่�ได้้ผ่่านการวิิเคราะห์์จากอััตลัักษณ์์ของสถานที่่�ชายหาดบางแสน จัังหวััดชลบุุรีี ข้้อค้้นพบที่่�ได้้ 

คืือการผสมผสานวััสดุุทั้้�ง 2 เข้้าด้้วยกันทำให้้เกิิดเป็็นผลิตภััณฑ์์ รููปแบบใหม่่ ซ่ึ่�งต่่างจากผลิิตภััณฑ์์

กระเป๋๋าไวนิิลทั่่�วไป และยัังออกแบบให้้มีีภาพลัักษณ์์ที่่�สอดคล้องกัับสถานที่่�

	ผลก ารสรุุปการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ทั้้�ง 3 รููปแบบ คืือ รููปแบบ A1 ค่่าเฉลี่่�ย 4.07 มีีความพึึง

พอใจลำดัับที่่� 1 รููปแบบ A3 ค่่าเฉลี่่�ย 3.95 มีีความพึึงพอใจลำดัับที่่� 2 เพราะว่่าสามารถใช้้สำหรัับ

การท่่องเที่่�ยวชายทะเลได้้ดีีด้้วยภาพลัักษณ์์ของผลิตภััณฑ์์มีีความเหมาะสมกัับการนำไปใช้้งานและ

สะท้้อนรููปทรงที่่�สวยงามจากอััตลัักษณ์์วััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิลที่่�ใช้้แล้้วและวััสดุุเสริิมแสดงถึึงภาพ

ลัักษณ์์ชายหาดบางแสนจัังหวััดชลบุุรีี

คำสำคััญ : ป้้ายโฆษณาไวนิลเหลืือใช้้, เพิ่่�มมููลค่าผลิตภััณฑ์์, อััตลัักษณ์์สถานที่่�
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	 This research paper is to present the results of product design research done on 

used vinyl billboards and how upcycling can be added to them. It is also how these vinyl 

billboards can create an association with and identity for Saen Suk District in Chon Buri. 

The objective was to study and experiment on the properties of the design process of used 

vinyl billboard materials to design the product to be suitable and consistent with the use as 

a prototype bag product for Saen Suk Subdistrict. Chonburi Province by the scope of this 

research will be designed from the Bangsaen beach identity to a bag product for beach 

tourism The target group for the design is the population of tourists in the area. and outside 

the area Chonburi Province The method of collecting statistics is a questionnaire for needs. 

Use of places and luggage products for tourism The results of the data collection were 81% 

beach leisure activities and the use of waterproof small bags in total of 120 people. The 

results of the study were used to analyze used vinyl billboard materials and materials. Selected 

from Bangsaen Beach is the material from the canvas bed. Materials from rubber rings and 

materials from beach umbrellas A total of 3 product styles are available: A1 style crossbody 

bag, A2 style chest bag, and A3 style backpack. which has been analyzed from the identity of 

Bang Saen Beach Chonburi Province findings It is a combination of both materials to create 

a new product that is different from other vinyl bags. and also designed to have an image 

that is consistent with the location

	 The results of the product design summary of all 3 formats are: A1 format, the 

average value is 4.07, the first satisfaction is the A3 format, the average value is 3.95, the 

second satisfaction is because it can be used for seaside tourism well with the product 

image. It is suitable for use and reflects the beautiful shape from the identity of the used 

vinyl billboard material and the supplementary material representing the image of Bangsaen 

Beach, Chonburi Province.

KEYWORDS : billboard garbage, product upcycling, location identity
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	 “ป้้ายโฆษณา” เป็็นหััวใจหลักัในการผลิติสื่่�อการสื่่�อสารให้้แก่่หน่่วยงานต่่าง ๆ มากมายส่งผล

ให้้อุุตสาหกรรมป้้ายโฆษณาจำนวนมากเกิิดขึ้้�นและมีีบทบาทสำคััญต่่อการขัับเคลื่่�อนต่่อเศรษฐกิิจ

ในด้้านต่่าง ๆ เป็็นอย่่างมากไม่่ว่่าจะเป็็น หน่่วยงานรััฐบาลหรืือเอกชนต่่างก็็ใช้้สื่่�อทางโฆษณาที่่�แตก

ต่่างกัันออกไปโดยวััสดุุที่่�เป็็นที่่�นิิยมมากที่่�สุุดคืือ ไวนิิล (vinyl) การโฆษณาแบบชั่่�วคราวจากวััสดุุ

ภายนอกอาคารที่่�เป็็นรูปูแบบที่่�เน้้นการใช้้งานไม่่ถาวร เนื่่�องจากวัสัดุขุองผ้้าไวนิลิมีส่ี่วนผสมของพลาสติิก 

PVC เคลืือบทัับบนเส้้นใยสังเคราะห์์ส่่งผลให้้เมื่่�อถููกความร้้อนจากแสงแดดจึึงทำให้้เกิิดการแข็็งตััว

จนแตกเสีียหายได้้ง่่าย เพราะป้้ายเหล่่านี้้�แค่่ใช้้เพีียงโฆษณาตามวาระการใช้้งานต่่าง ๆ  เช่่น เทศกาล 

งานโฆษณาประชาสััมพัันธ์์ การเลืือกตั้้�ง จึึงทำให้้เกิิดปััญหาในเรื่่�องของการสร้้างขยะสาธารณะให้้

แก่่ชุมุชน เนื่่�องจากแผ่่นป้้ายโฆษณานั้้�นเป็็นขยะที่่�สามารถนำไป recycle ได้้ยากและผ่่านกระบวนการ

หลากหลายขั้้�นตอนส่่งผลทำให้้เกิิดมลพิิษและมลภาวะ ซึ่่�งในปััจจุุบัันวิิธีีการกำจัดัทิ้้�งโดยการฝัังกลบ

แต่่ในบางพื้้�นที่่�ใช้้การเผาทิ้้�ง จึึงเกิิดปััญหาทางด้้านสิ่่�งแวดล้้อมที่่�เกิิดจากก๊๊าซไวนิิลคลอไรด์์เข้้าสู่่�คน

อัันตรายต่่อตัับและเป็็นสารก่่อมะเร็็ง ระคายเคืืองผิิวหนััง ระบบหายใจ สารก่่อมะเร็็ง (ศููนย์์พิิษวิิทยา

รามาธิิบดีี)

	 จากปััญหาที่่�กล่าวมาจากผลกระทบของป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้ว ผู้้�วิิจััยได้้หาแนวทาง

การแก้้ปััญหาโดยการนำขยะกลับมาใช้้ใหม่่ในรููปแบบผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋า โดยนำหลัักการ 3RS เป็็น

หลัักที่่�มีีการนำมาประยุุกต์ใช้้อย่่างกว้้างขวาง ประกอบด้้วย 3RS เป็็นหลัักการที่่�มีีการนำมาใช้้อย่่าง

กว้้างขวางในระบบอุุตสาหกรรมต่่างๆ ประกอบด้้วย 1) R1 – Reduce ซึ่่�งคืือ การลด หรืือการใช้้น้้อย

เท่่าที่่�จำเป็็น 2) R2 – Reuse ซ่ึ่�งคืือ การใช้้ซ้้ำ 3) R3 – Recycle ซึ่่�งคืือ การแปรรููปมาใช้้ใหม่่ 3RS เป็็น

หลักัการจัดัการของเสียีขั้้�นพื้้�นฐานที่่�พึงึมีแีต่่ในงานวิจิัยัชิ้้�นนี้้�ผู้้�วิิจัยัสนใจในการใช้้หลักัการ Upcycling 

เป็็นแนวทางหลััก คำว่่า Upcycling เป็็นคำศััพท์์ที่่�ค่่อนข้้างใหม่่สำหรัับคนไทย เพราะหากพููดถึึงเรื่่�อง

การนำวััสดุุกลับมาใช้้ใหม่่คนส่่วนใหญ่่จะนึึกถึึงการ Recycle ที่่�เป็็นการแปรสภาพวััสดุุมากกว่่า 

นอกจากนี้้�ในอดีีตยัังมีีเพีียงส่่วนน้้อยเท่่านั้้�นที่่�ตระหนัักถึงการนำเศษวััสดุุเหลืือใช้้ในโรงงานกลับมา

ใช้้ใหม่่ แต่่ปััจจุุบััน คำว่่า Upcycling ได้้รัับความนิิยมมากขึ้้�น ในการแปรสภาพจากสิ่่�งปฎิิกููลเป็็น

ผลิิตภััณฑ์์รููปแบบต่่าง ๆ  โดยใช้้การออกแบบและกรรมวิิธีีการผลิิตใหม่่ที่่�แตกต่่างกัันออกไป (สิิงห์์ 

อิินทรชููโต, 2557)

	ก ารเพิ่่�มมููลค่าจากสิ่่�งปฏิิกููลให้้เป็็นผลิตภััณฑ์์รููปแบบใหม่่ขึ้้�นนั้้�นทำให้้เกิิดความน่่าสนใจ

ด้้านความงาม ด้้านประโยชน์์ใช้้สอยและเกิิดการสร้้างรายได้้แก่่ชุุมชน เพื่่�อให้้การออกแบบมีี

ประสิทิธิภาพในด้้านเทคนิคและรูปูแบบที่่�เป็็นที่่�น่่าสนใจของสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวรูปูแบบชายทะเลบางแสน 

จึงึต้้องนำหลักัการสร้้างอัตัลักัษณ์์ของสถานที่่�ที่่�มีส่ี่วนเกี่่�ยวข้องกับัวัสัดุใุนพื้้�นที่่� เข้้ามามีีส่่วนเกี่่�ยวข้้อง

ในการออกแบบเพื่่�อเพิ่่�มมููลค่าทั้้�งในด้้านเนื้้�อหาและรููปแบบ เพื่่�อกระตุ้้�นให้้เกิิดความน่่าสนใจ ของ

ชิ้้�นงาน และเป็็นแนวทางสำหรัับผู้้�ที่่�สนใจในแนวทางการเพิ่่�มมููลค่าจากสิ่่�งปฏิิกููลเหลืือใช้้ โดยได้้ผล

จากการวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์สถานที่่�ตำบลแสนสุุข จัังหวััดชลบุุรีี จากแบบสอบถาม ประชากรกลุ่่�ม

บทคััดย่่อ
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ตััวอย่่าง เพื่่�อนำเสนองานออกแบบผลิิตภััณฑ์์จากขยะเหลืือใช้้ และยัังสามารถสร้้างมููลค่าเพิ่่�มใน

ด้้านวััสดุุ และความแปลกใหม่่ของผลิิตภััณฑ์์ อีีกทั้้�งยัังช่่วยลดปััญหาขยะจำนวนมากที่่�มีีผลกระทบ

ต่่อสิ่่�งแวดล้้อม ผู้้�วิิจััยเชื่่�อว่่างานวิิจััยนี้้�จะเป็็นแรงกระตุ้้�นความคิิดความอ่่านและศึึกษาแนวทางการ

ออกแบบผลิิตภััณฑ์์จากวััสดุุเหลืือใช้้เพื่่�อสิ่่�งแวดล้้อมต่่อไป

	 1.เพื่่�อศึกึษาและทำการทดลองคุณุสมบัติัิกรรมวิิธีใีนการออกแบบวัสัดุปุ้้ายโฆษณาไวนิลิที่่�ใช้้แล้้ว

	 2.เพื่่�อนำป้้ายโฆษณาไวนิลิที่่�ใช้้แล้้วมาพัฒันาและออกแบบผลิตภัณัฑ์์ให้้มีคีวามเหมาะสม

และสอดคล้้องกัับการนำไปใช้้

	 3.เพื่่�อสร้้างอัตัลักัษณ์์จากผลิติภัณัฑ์์กระเป๋๋าต้้นแบบให้้กัับตำบล แสนสุขุ สู่่�ผลิตภัณัฑ์์ชุดุกระเป๋๋า

	 แนวคิิดในการทำวิิจััยนี้้� มุ่่�งเน้้นไปที่่�การออกแบบผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าจากอััตลัักษณ์์สถานที่่� 

โดยนำวััสดุุป้้ายโฆษณาประเภทไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วบริเวณ ตำบลแสนสุุข จัังหวััดชลบุุรีีเป็็นวััสดุุหลััก 

และวััสดุุร่่วมที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์จากแบบสอบถามเพื่่�อหาลัักษณะเฉพาะของชายหาดบางแสน 

จัังหวััดชลบุุรีี เพื่่�อนำเสนอแนวทางการนำวััสดุุที่่�ใช้้แล้้วมาสร้้างสรรค์์ผลงาน ได้้นำเอาแนวคิิดและ

หลัักการออกแบบเพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าวััสดุุเหลืือใช้้ก่่อให้้เกิิดแนวทางการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีคุุณภาพ

และช่่วยลดสิ่่�งปฏิิกููล

    

ภาพที่่� 1 : แสดงแผนผัังกรอบแนวคิิดงานวิจิััย

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2564

	ก ารวิิจััยเรื่่�องการออกแบบผลิตภััณฑ์์ที่่�สร้้างจากการนำรููปแบบของอััตลัักษณ์์สถานที่่�

วััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััย

กรอบแนวความคิิดงานวิิจััย

   การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากวััสดุุเหลืือใช้้

   ประเภทป้้ายโฆษณาสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์
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ชายหาดบางแสน ตำบลแสนสุุข จัังหวััดชลบุุรีี โดยใช้้วััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลเหลืือใช้้หััวข้้อเรื่่�อง 

การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากวััสดุุเหลืือใช้้ประเภทป้้ายโฆษณาสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์ 

ได้้ศึกึษาข้้อมูลูที่่�เกี่่�ยวข้องในการออกแบบผลงาน ดังัต่่อไปนี้้� 

	 1. แนวทางและหลัักการที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการศึึกษา

		  1.1 แนวทางเกี่่�ยวกัับวััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิล  

		  1.2 แนวทางการนำขยะทั่่�วไปกลับมาสร้้างมููลค่า (Upcycling)

		  1.3 แนวทางเกี่่�ยวกัับหลัักการออกแบบกระเป๋๋า

		  1.4 แนวทางเกี่่�ยวกัับแนวคิิดการสร้้างอััตลัักษณ์์

		  1.5 แนวทางเกี่่�ยวกัับหลัักการตลาดออนไลน์

		  1.6 กายศาสตร์์

 		  1.7 จิิตวิิทยาสีี

	 1. ศึึกษาปััญหา ประเทศไทยมีีปริิมาณขยะสููงขึ้้�นต่่อเนื่่�องขึ้้�นทุุกปีี จากรายงานสถานการณ์์

ขยะมููลฝอยชุมชนของประเทศไทย ปีี 2559 พบว่่ามีีปริิมาณการเกิิดขยะรวมกัันทั้้�งประเทศ 27.06 

ล้้านตัันต่่อปีี เทีียบเท่่าตึึกใบหยก 2 จำนวน 140 ตึึก คิิดเป็็นประมาณ 74,130 ตัันต่่อวััน เฉลี่่�ยเป็็น

ปริิมาณขยะ 1.14 กิิโลกรััมต่่อคนต่่อวััน ยัังไม่่รวมขยะตกค้างสะสมที่่�เพิ่่�มขึ้้�นทุุกปีีไม่่ต่่ำกว่่าปีีละ 10 

ล้้านตััน จากข้้อมููลจะเห็็นได้้ว่่าถึึงแม้้ประเทศไทยจะมีีความพยายามในการรีีไซเคิิลและกำจััดขยะ

อย่่างถููกต้้องมากขึ้้�น แต่่แนวโน้้มปริิมาณขยะในแต่่ละปีีเพิ่่�มสููงขึ้้�นเช่่นกััน นอกจากนี้้�ปริิมาณขยะ

กว่่าครึ่่�งยัังถููกกำจััดอย่่างไม่่ถููกวิิธีี  

	อุ ุปสรรค์์ของการกำจััดขยะให้้ถููกวิิธีี เช่่น งบประมาณในการทำสถานที่่�กำจััดขยะแบบถููก

ต้้องมีีค่่าใช้้จ่่ายสูง มีีขั้้�นตอนและเกี่่�ยวข้องกัับคนหลายฝ่าย ทั้้�งในแง่่ของการมาตรฐานการกำจััด 

และการขออนุุญาตให้้ถููกต้อง การหาพื้้�นที่่�ที่่�เหมาะสม การเตรีียมพื้้�นที่่� การดููแลผลกระทบที่่�เกิิดขึ้้�น

จากขยะและคนในชุุมชนใกล้เคีียง จุุดคุ้้�มทุุนของการลงทุุนระบบเนื่่�องจาก เตาเผาขยะ มีีค่่าใช้้จ่่าย

ค่่อนข้้างสููง หากแต่่บางที่่�เปิิดไปสัักพัักต้องปิิด เพราะไม่่มีีจำนวนขยะ “ดีี” เพีียงพอเอามาเปลี่่�ยนเป็็น

พลัังงานหรืือไฟฟ้้า เป็็นต้้น (รายงานสถานการณ์์ขยะมููลฝอยชุุมชนของประเทศไทย, กุุมภาพัันธ์์ 

2560, สํํานัักจััดการกากของเสีียและสารอัันตราย กรมควบคุุมมลพิิษ)

 

 

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย
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ภาพที่่� 2 : รายงานสถานการณ์์ขยะมููลฝอยชุุมชนของประเทศไทย ปีี 2559 กรมควบคุุมมลพิิษ

ที่่�มา : กรมควบคุุมมลพิิษ 2561

	 2. ศึึกษาพื้้�นที่่�วััสดุุ คืือ สถานที่่�ท่่องเที่่�ยวและแหล่่งรวบรวมวััสดุุจากสถานที่่�ที่่�สำคััญของ

จัังหวััดชลบุุรีี โดยเฉพาะ ตำบลแสนสุุข หรืือ บางแสน นัับเป็็นแหล่่งท่่องเที่่�ยวทางธรรมชาติิที่่�นัักท่อง

เที่่�ยวให้้ความสนใจที่่�เข้้ามาใช้้เพื่่�อพักัผ่อน มีทีั้้�งภูเูขา ทะเลและเอกลักัษณ์์ทางวัฒันธรรมที่่�หลากหลาย 

จึึงทำให้้มีีกลุ่่�มนัักท่่องเที่่�ยวทั้้�งต่่างจัังหวััดและในจัังหวััดได้้เข้้ามาใช้้บริิการสถานที่่�แห่่งนี้้�เป็็นจำนวน

มากและบ่่อยครั้้�ง เนื่่�องจากบางแสนเป็็นแหล่่งท่่องเที่่�ยวที่่�เป็็นที่่�นิยิมจึงึต้้องดำเนินิการจัดัประชาสััมพัันธ์์

ตามวาระด้้วยวิิธีีการจััดทำป้้ายโฆษณาไวนิิลจากร้้านทำป้้ายในพื้้�นที่่�ตำบลแสนสุุข เหตุุผลเพราะ

ต้้นทุุนต่่ำ รวดเร็็วต่่อการประชาสััมพัันธ์์ ทำให้้ในทุุก ๆ ปีีมีีป้้ายไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วถููกเก็็บไว้้ที่่�ศููนย์์เทศกิิจ

ตำบลแสนสุุขแล้้วรอกาเผาทิ้้�ง ซ่ึ่�งส่่วนมากจะเป็็นป้้ายลักลอบติิดตั้้�งโดยไม่่ได้้รัับอนุุญาตเป็็นจำนวน

มากแล้้วไม่่มาเก็็บ จึึงเป็็นหน้้าที่่�ของเทศกิิจที่่�ทำการเก็็บรวบรวมป้้ายไวนิิลเหล่่านี้้�มาเพื่่�อรอเจ้้าของ

มารัับผิิดชอบ เมื่่�อเวลาผ่่านไปป้้ายไวนิิลที่่�ไม่่มีีเจ้้าของมารัับกลัับเกิิดเป็็นขยะในที่่�สุุด 

ภาพที่่� 3 : ป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้ว ศููนย์์เทศกิิจเทศบาลเมืืองแสนสุุข

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2563

   การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากวััสดุุเหลืือใช้้

   ประเภทป้้ายโฆษณาสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์
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	 3.ศึึกษากระบวนการนำกลับมาใช้้ใหม่่ด้้วยวิิธีีการออกแบบผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าในอััตราส่่วน 

คือื วัสัดุปุ้้ายโฆษณาไวนิลิ 70 เปอร์์เซ็น็ต์์ วัสัดุรุ่่วมที่่�จากการวิิเคราะห์์อััตลักัษณ์์พื้้�นที่่�ชายหาดบางแสน 

30 เปอร์์เซ็็นต์์

	 4. ศึกึษากระบวนการสร้้างอัตัลักัษณ์์ของผลิตภัณัฑ์์จากสถานที่่�ชายหาดบางแสน จังัหวัดัชลบุรีี 

		  4.1 การเก็็บรวบรวมข้้อมููลเบื้้�องต้้น

		ข้  ้อมููลปฐมภููมิิ (Primary Data) คืือ ข้้อมููลที่่�ได้้จากการเก็็บรวบรวมหรืือจดบัันทึึก

จากแหล่่งข้้อมููลโดยตรง สำหรัับงานวิิจััยนี้้� ได้้ทำการออกแบบสอบถามความคิิดเห็็นและการสัังเกต

จากพื้้�นที่่�จริิง เพื่่�อนำมาวิิเคราะห์์หาอััตลัักษณ์์ของสถานที่่� ให้้รู้้�ถึงมุุมมองและวิิสััยทััศน์์ของกลุ่่�ม

ตััวอย่่างได้้อย่่างชััดเจน

		ข้  ้อมููลทุติิยภููมิิ (Secondary Data) ได้้ศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลจากหนัังสืือ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์

และเว็็ปไซต์์ที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยเนื้้�อหาจะประกอบไปด้้วยแหล่่งภาพจากสำนัักข่่าว ข้้อมููลเชิิงสถิิติิ 

ข้้อมููลชายหาดบางแสน จัังหวััดชลบุุรีี

		  ประชากร คืือ กลุ่่�มนัักท่องเที่่�ยวและกลุ่่�มคนในพื้้�นที่่�จะเป็็นวิิธีีแบบไม่่เจาะจง 

เพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลที่่�หลากหลาย

		  4.2 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อการออกแบบ 

		ก  ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�ได้้จากรููปแบบการสำรวจความคิิดเห็็นและแผนภููมิิสรุุปผล

ทำให้้สามารถได้้แนวทางการออกแบบของผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าจากป้้ายโฆษณาไวนิิลในตำบล

แสนสุุขจัังหวััดชลบุุรีี ที่่�เน้้นในเรื่่�องของอััตลัักษณ์์ชายหาดบางแสน 

	 5. ศึึกษาวััสดุุ 

		  5.1 วััสดุุหลััก : วััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้ว

		  5.2 วััสดุุร่่วม : วััสดุุที่่�แสดงถึึงเอกลักษณ์์ของสถานที่่�

	 จากการศึึกษาและการทดลองในส่่วนต่่าง ๆ ของงานวิิจััยครั้้�งนี้้� คุุณสมบััติิของวััสดุุป้้าย

โฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วและวััสดุุร่่วมที่่�ได้้จากพื้้�นที่่�ที่่�ได้้ทำการกำหนดไว้้พบว่่า วััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิล

ที่่�ใช้้แล้้วภายในบริิเวณสถานที่่�ตำบลแสนสุุข จัังหวััดชลบุุรีี มีีปริิมาณป้้ายไวนิิลได้้ถููกนำเก็็บไว้้ตาม

ร้้านป้้ายโฆษณาและศูนูย์์บริกิารนักัท่องเที่่�ยวอยู่่�เป็็นจำนวนมากยากต่อการทำให้้หมดไป ด้้วยจำนวน

วััตถุุดิิบหลัักที่่�มากได้้ทำให้้งานวิิจััยในครั้้�งนี้้�มีีวััสดุุเพีียงพอต่่อการทดลองสร้้างผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบ

และด้้านวััสดุุเสริิมที่่�ได้้จากสถานที่่�พบว่่า ความเป็็นไปได้้ที่่�จะสามารถถ่่ายทอดอััตลัักษณ์์ของสถาน

ที่่�ชายหาดบางแสนได้้นั้้�น ผู้้�วิิจััยต้้องคำนึึงถึึงวััสดุุมาเป็็นอัันดัับแรก โดยการศึึกษารููปแบบทาง

กายภาพและแบบสอบถามความคิิดเห็็นสรุุปถึึงคุุณสมบััติิของวััสดุุเสริิมได้้ว่่า ต้้องสามารถผสม

ผสานกัับวััสดุุหลัักด้วยเทคนิคเดีียวกันได้้ ซึ่่�งได้้กำหนดผลิตภััณฑ์์ประเภทกระเป๋๋าได้้สามรููปแบบต่อ

ผลการศึึกษา/ทดลอง 
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หนี่่�งคอลเลคชั่่�นโดยกำหนดจากแบบสอบถามความต้้องการ รูปูแบบดังักล่าวได้้มาจากหลักัการออกแบบ

ผลิติภัณัฑ์์กระเป๋๋าขั้้�นพื้้�นฐานโดยจะต้้องคำนึงึถึงึน้้ำหนักั (weight) ให้้เหมาะสมกัับการใช้้งาน เนื่่�องจาก

ผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าน้้ำหนัักจะเพิ่่�มขึ้้�นจากปริิมาณสิ่่�งของที่่�ใส่่และหลัักกายศาสตร์์ของร่่างกายมนุุษย์์

โดยจะถ่่ายน้้ำหนัักลงบนกล้ามเนื้้�อหน้้าอก (Trepezius Muscle) และกล้ามเนื้้�อ (Infrapinatus Muscle)

	 วิิเคราะห์์จากข้อมูลูแบบสอบถามและข้้อมูลูภาคสนามเชิงิรูปูธรรมนำข้้อมูลู ได้้แก่่ กิิจกรรม

สถานที่่�วััฒนธรรม  สิ่่�งที่่�อยู่่�ตามธรรมชาติิ และสิ่่�งปลููกสร้้าง อาหาร เทศกาล ช่่วงเวลาที่่�นัักท่องเที่่�ยว

ใช้้บริิการ โดยนำข้้อมููลที่่�ได้้มาทำการถอดอััตลัักษณ์์เพื่่�อหาแนวทางการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ตัันแบบ

ซึ่่�งผลที่่�ได้้ คืือ (ดููตารางที่่� 1, 2)

ตารางที่่� 1 : แสดงผลการวิิเคราะห์์แนวทางอััตลัักษณ์์ชายหาดบางแสนสู่่�แนวทางการออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋า

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2564

ผลการวิิเคราะห์์

   การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากวััสดุุเหลืือใช้้

   ประเภทป้้ายโฆษณาสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์
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1. ราคาและคุุณภาพ

  

 

 

    

    

 

2. ขนาดและการใช้้งาน
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3. รููปแบบ

     

 

  

  

  

ตารางที่่� 2 : แสดงผลการวิิเคราะห์์รููปแบบการออกแบบผลิติภัณัฑ์กระเป๋๋าจากอัตลักัษณ์์ชายหาดบางแสน 

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2564

จากตารางที่่� 1 และ 2 วิิเคราะห์์ได้้รููปแบบผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าตัันแบบ คืือ รููปแบบ A1, รููปแบบ A2 

และรููปแบบA3

       A1 : วััสดุุเก้้าอี้้�ผ้้าใบร่วมกัับวััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วโดยมีีราคาปานกลางแต่่คุุณภาพสููง

ใช้้งานได้้บ่่อยครั้้�งและมีีขนาดใหญ่่

     A2 : วััสดุุห่่วงยางร่่วมกัับวััสดุุป้้ายโมษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วโดยมีีราคาสููงขนาดกลางแต่่ใช้้งานได้้

ชั่่�วคราวคุุณภาพปานกลาง

       A3 : วััสดุุร่่มชายหาดร่่วมกัับวััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วโดยมีีขนาดกลางราคาค่่อนข้้างสููง

เน้้นใช้้การงานแต่่ไม่่คงทน

สัังเคราะห์ข์้้อมููลสร้้างต้้นแบบ

	 นำข้้อมูลูรูปูธรรมทางกายภาพที่่�ผ่่านการวิิเคราะห์์ทั้้�งวัสัดุ ุสี ีลวดลายและรูปูทรงมาออกแบบ

ร่่างเพื่่�อหาแนวทางผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าต้้นแบบ ได้้แก่่ กระเป๋๋ารููปแบบขนาดเล็ก็, ขนาดกลางและ

ขนาดใหญ่่ จากกรอบแนวความคิิดที่่�ได้้คืือ ผลิิตภััณฑ์์จากวััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วผ่่าน

กระบวนการแปลงหน้้าที่่�ของวััสดุุเหลืือใช้้หรืือผลิตภััณฑ์์ที่่�ไม่่สามารถใช้้งานตามหน้้าที่่�เดิิมให้้เป็็น

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�เป็็นมิิตรต่่อสิ่่�งแวดล้้อมและคำนึึงถึึงความรัับผิิดชอบต่่อสัังคม เน้้นความผสมผสานของ

วััสดุุและนำเสนออััตลัักษณ์์สถานที่่�ที่่�ส่่งผลสััมฤทธิ์์�ต่่อผลิตภััณฑ์์ต้้นแบบ

   

        

   การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากวััสดุุเหลืือใช้้

   ประเภทป้้ายโฆษณาสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์
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ภาพที่่� 4 : แสดงแผนผัังการสัังเคราะห์์ผลิิตภัณฑ์์ต้้นแบบ

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2564

ตารางที่่� 3 แสดงภาพแบบร่่างและผลิตภััณฑ์์ต้้นแบบ



184

ตารางที่่� 3 : แสดงภาพแบบร่่างและผลิิตภัณฑ์์ต้้นแบบ

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2565

	ผลก ารออกแบบผลิตภััณฑ์์กระเป๋๋าต้้นแบบทั้้�งสามรููปแบบจากวัสดุุป้้ายโฆษณาเหลืือใช้้

จากอััตลัักษณ์์ชายหาดบางแสน จัังหวััดชลบุุรีี มีีดัังนี้้�

	 1. แนวคิิดในการออกแบบ รููปแบบ A1 กระเป๋๋ารููปทรงสี่่�เหลี่่�ยมขนาดใหญ่่มีีสายสะพาย

ข้้างตััดกัันกัับลวดลายผ้าไนลอนรููปแบบและวััสดุุได้้รัับแรงบัันดาลใจจากเก้้าอี้้�ชายหาดบางแสน 

จังัหวัดัชลบุรุี ีวัสัดุทุั้้�งสองประเภทมีลีักัษณะที่่�ค่่อยข้างแข็ง็โดยเฉพาะผ้้าไนลอนจึงึทำให้้การออกแบบมี

รููปแบบกระเป๋๋าขนาดใหญ่่ และเน้้นใช้้งานใส่่ของอเนกประสงค์์จำนวนมาก

	 2. แนวคิิดในการออกแบบ รููปแบบ A2 กระเป๋๋ารููปทรงสี่่�เหลี่่�ยมขนาดเล็ก็มีีสายคาดหน้้าอก

เสริิมความแข็็งแรงด้้วยยางชายหาดกัับลวดลายกราฟิิกบนพื้้�นผิิวยาง รููปแบบและวััสดุุได้้รัับแรง

บัันดาลใจจากห่่วงยางชายหาดบางแสน จัังหวััดชลบุุรีี วััสดุุยางมีีลัักษณะที่่�ค่่อยข้้างหนาและมีีน้้ำ

หนัักจึึงทำให้้การออกแบบมีรููปแบบกระเป๋๋าขนาดเล็็กเพื่่�อให้้ได้้กระเป๋๋าที่่�มีีน้้ำหนัักเบามากขึ้้�นแต่่

แข็็งแรง เน้้นใช้้งานใส่่ของอเนกประสงค์์ได้้เล็็กน้้อย

	 3. แนวคิิดในการออกแบบ รููปแบบ A3 กระเป๋๋ารููปทรงถุุงขนาดกลางมีีเชืือกสำหรัับถืือและ

สะพายหลััง รููปแบบและวััสดุุได้้รัับแรงบัันดาลใจจากร่่มชายหาดบางแสน จัังหวััดชลบุุรีี วััสดุุผ้้าร่่มมีี

ลัักษณะที่่�ค่่อยข้้างเบาบางและมีีน้้ำหนัักเบาจึึงทำให้้การออกแบบด้านหน้้าเป็็นลัักษณะมีีกระเป๋๋า

ขนาดเล็็กคล้้ายชายร่มที่่�พลิ้้�วไหว เน้้นใช้้งานใส่่ของอเนกประสงค์์ได้้ค่่อนข้้างมาก

 

   การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากวััสดุุเหลืือใช้้

   ประเภทป้้ายโฆษณาสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์
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ภาพที่่� 5 : แสดงภาพผลิิตภัณฑ์์กระเป๋๋าต้้นแบบรููปแบบA1

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2565

 

ภาพที่่� 6 : แสดงภาพผลิิตภัณฑ์์กระเป๋๋าต้้นแบบรููปแบบA2

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2565

 

ภาพที่่� 7 : แสดงภาพผลิิตภัณฑ์์กระเป๋๋าต้้นแบบรููปแบบA3

ที่่�มา : รััชชานนท์์ พััฒนโสภณ, 2565
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	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้� เป็็นการศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับวััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วและหลัักการ

เพิ่่�มมูลูค่าให้้กับัวัสัดุเุหลือืใช้้ (upcycling) ทำให้้ทราบข้อมูลูและแนวทางการออกแบบผลิติภัณัฑ์์รูปูแบบ

กระเป๋๋าสำหรัับการท่่องเที่่�ยวโดยอ้างอิิงเนื้้�อหาและภาพลัักษณ์์ของอััตลัักษณ์์ชายหาดบางแสน 

จัังหวััดชลบุุรีี ดัังนั้้�นการออกแบบผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าจึึงควรคำนึึงถึึงการนำเสนอประเภทของวััสดุุ

เสริิมที่่�จะนำมาใช้้ร่่วมกัับวััสดุุหลัักที่่�ได้้มาจากสถานที่่�ที่่�กำหนดไว้้และผลิตภััณฑ์์ต้้นแบบยังต้้อง

สร้้างความพึึงพอใจให้้กลุ่่�มเป้้าหมายได้้

	ด้ านการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ในรููปแบบกระเป๋๋าสำหรัับการท่่องเที่่�ยวนั้้�นจะสามารถเข้้าหา

กลุ่่�มเป้้าหมายได้้ โดยรูปแบบผลิิตภััณฑ์์จะให้้ความรู้้�สึึกที่่�เรีียบง่่ายไม่่อึึดอััดรวมไปถึึงภาพลัักษณ์์ที่่�

ทัันสมััยและยัังมีีการศึึกษาจากหลัักการออกแบบตราสััญลัักษณ์์พบว่าการใช้้ตราสััญลัักษณ์์ที่่�ให้้มีี

รููปแบบอัักษรที่่�ชััดเจนและเข้้าใจง่่ายทำให้้ผู้้�ใช้้เข้้าถึึงผลิิตภััณฑ์์ได้้ง่่ายขึ้้�นในส่่วนวััสดุุเลืือกใช้้โลหะ

เงาเพื่่�อติิดตั้้�งบนผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อส่่งเสริิมให้้ชิ้้�นงานมีีเอกภาพและมููลค่าเพิ่่�มขึ้้�น

	ด้ านผลิิตภััณฑ์์จะมีีการนำเสนอในเรื่่�องของผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋ารููปทรงพื้้�นฐานแต่่จะนำ

เสนอผ่่านวััสดุุที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์สู่่�ขั้้�นตอนการออกแบบผลิตภััณฑ์์กระเป๋๋าทั้้�ง 3 รููปแบบ คืือ 

กระเป๋๋าสะพายหลััง, กระเป๋๋าคาดหน้้าอก และกระเป๋๋าสะพายข้้าง ซึ่่�งชิ้้�นงานแต่่ละรููปแบบจะใส่่วััสดุุ

เสริมิที่่�แตกต่างกันัตามความเหมาะสมของขนาดกระเป๋๋า โดยในชิ้้�นงานจะมีกีารแสดงเนื้้�อหาบางส่่วน

ของป้้ายโฆษณาไวนิิล ได้้แก่่ ข้้อความและเนื้้�อหาของป้้ายโฆษณานั้้�นวิิธีีการขึ้้�นรููปด้้วยเทคนิคหัตถ

อุุตสาหกรรม ทั้้�ง 3 ชิ้้�นงานและยัังศึึกษาความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มีีผลต่่อชิ้้�นงานต้้นแบบ 

ทำให้้ทราบว่ากลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มีีผลต่่อชิ้้�นงานต้้นแบบ คืือ เพศหญิิง 70 เปอร์์เซ็็นต์์ เพศชาย 30 

เปอร์์เซ็็นต์์ จากแบบประเมิินความความพึึงพอใจ โดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินแสดงถึึงภาพลัักษณ์์ของ

วััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วและวััสดุุที่่�ใช้้ร่่วมที่่�มีีรููปทรงสวยงามใช้้ใส่่ของไปเที่่�ยวทะเลได้้ แล้้ว

ผลิิตภััณฑ์์ยัังต้้องมีีภาพลัักษณ์์วััสดุุเหลืือใช้้และแสดงถึึงอััตลัักษณ์์ชายหาดบางแสนด้้วย  จากแบบ

ประเมิินนั้้�นผู้้�ตอบแบบสอบถามต้้องการซื้้�อสิินค้้าที่่�มีีรููปทรงที่่�ทัันสมััยและไม่่เป็็นทางการมาก เพื่่�อใช้้

สำหรัับการท่่องเที่่�ยวชายทะเลเหมาะสมกัับบริบทวิิถีีชีีวิิตสมััยใหม่่ และสามารถเป็็นเครื่่�องแต่่งกาย

ได้้อีีกด้้วย

	ด้ านการอภิิปรายผล ข้้อค้้นพบจากงานวิิจััยนี้้�มีีจุุดเด่่นโดยการใช้้วััสดุุเหลืือใช้้มากถึึง 90% 

ได้้แก่่ ป้้ายโฆษณาไวนิิลและวััสดุุจากห่่วงยาง ผ้้าร่่ม และเก้้าอี้้�ชายหาด ภายในกระเป๋๋าตััดเย็็บด้้วย

ผ้้าที่่�ทำจากขวดพลาสติิก นอกจากนั้้�นยัังแสดงถึึงจัังหวะลวดลายที่่�ไม่่เหมืือนกัันของวััสดุุที่่�นำมาใช้้

ด้้วย ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวทางพััฒนาเศษวััสดุุเหลืือใช้้โดยสุภาภรณ์์ กาณจน์์วีีระโยธิินแปลบทความ 

อู่่�สู่่�อู่่� สู่่�วิิถีีทุุนนิิยมหลััง ไว้้ว่่า กระบวนการแปลงวััสดุุเหลืือใช้้หรืือผลิตภััณฑ์์ที่่�ไม่่สามารถใช้้งานตาม

หน้้าที่่�เดิิมให้้เป็็นผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ที่่�มีีคุุณภาพและมููลค่่าเพิ่่�มขึ้้�น (สุุภาภรณ์์ กาณจน์์วีีระโยธิิน, ผู้้�แปล, 

2556) นอกจากนี้้�ผู้้�วิิจััยได้้มีีแนวคิิดที่่�สอดคล้้องกัับ Markus and Daniel Freitag ที่่�เล็็งเห็็นถึึงวััสดุุ

สรุุปและอภิิปรายผล

   การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าจากวััสดุุเหลืือใช้้

   ประเภทป้้ายโฆษณาสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์
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เหลืือใช้้ที่่�พบเห็็นทั่่�วไปส่่งผลให้้เกิิดความใส่่ใจ สิ่่�งแวดล้้อมและรัักธรรมชาติิ ยัังคำนึึงถึึงวััสดุุที่่�นำมา

ใช้้งานเสมอ (เว็็ปไซต์์ PRONTO Shop, 2662)

	ดั งนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงวางแนวทางในการออกแบบผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าจากวััสดุุเหลืือใช้้เพื่่�อ

จำหน่่ายในการตลาดออนไลน์ ซึ่่�งช่่องทางการจำหน่่ายนี้้�สามารถทำให้้สิินค้้าเข้้าถึึงกลุ่่�มผู้้�บริิโภคได้้

รวดเร็็ว เหมาะสมกัับบริิบทกัับวิิถีีการใช้้ชีีวิิตในปััจจุุบััน และยัังเข้้าร่่วมโครงการต่่าง ๆ ที่่�เป็็นรููปแบบ

ของการจััดแสดงและจำหน่่าย สุุดท้้ายงานวิิจััยครั้้�งนี้้�ได้้สรุุปผลิตภััณฑ์์ต้้นแบบที่่�สามารถผลิิตได้้ใน

โรงงานอุุตสากรรมทั่่�วไปที่่�เป็็นรููปแบบเทคนิคหัตถอุุตสาหกรรมได้้ ตลอดจนเป็็นงานวิิจััยต้้นแบบใน

การออกแบบผลิิตภััณฑ์์กระเป๋๋าวััสดุุป้้ายโฆษณาไวนิิลที่่�ใช้้แล้้วจากอััตลัักษณ์์สถานที่่�เพื่่�อเป็็น

แนวทางให้้กัับผู้้�ประกอบการขนาดเล็ก็และงานวิิจััยฉบัับอื่่�นที่่�มีีความสนใจ
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  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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บทคััดย่่อ

เศรษฐกิิจขี้้�เกีียจเป็็นการตลาดแนวใหม่่ ซึ่่�งเกิิดจากพฤติิกรรมของผู้้�บริิโภค ที่่�ต้้องการ

ความสะดวกสบายในการดำรงชีีวิติ สามารถเก็บ็แรงหรือืเวลาไว้้ไปทำอย่่างอื่่�นได้้ ถือืเป็็นแรงผลักดันที่่�

ทำให้้ธุุรกิิจต่่าง ๆ  ต้้องปรัับตััวเพื่่�อให้้สอดคล้องกัับการบริิโภคที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป ธุุรกิิจที่่�เป็็นกระแส

สำคัญัในปััจจุบุันันี้้�คืือ  ธุรุกิจิบริกิารส่่งอาหาร (Food Delivery) ทว่าธุรุกิจินี้้�ยัังมีช่ี่องว่่างทางการตลาดที่่�

ยัังไม่่ครอบคลุมพฤติิกรรมของคนไทยบางส่่วนที่่�ยัังคงต้้องการความสะดวกสบายมากกว่่าเดิิม 

งานวิิจััยนี้้�จึึงมุ่่�งเน้้นการออกแบบเรขศิิลป์สำหรัับเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ กรณีีศึึกษาธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร 

โดยมีวััตถุุประสงค์์คืือ 1) เพื่่�อศึึกษาแนวคิิดและกลยุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจโดยใช้้เศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ 2) เพื่่�อ

ศึึกษากลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เหมาะสมกัับกรณีีศึึกษาธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร  3) เพื่่�อสร้้างแนวทางในการ

ออกแบบเรขศิิลป์์ที่่�เหมาะสมโดยใช้้การวิิจััยเชิิงคุุณภาพรููปแบบ Practice Based Research ในการ

ทำงานสร้้างสรรค์์โดยให้้การปฏิบิัติัิเป็็นเครื่่�องมือืนำไปสู่่�ความรู้้�ใหม่่ วิธิีวีิจิัยัประกอบด้วย 1) เก็็บรวบรวม

วรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้อง 2) สร้้างเครื่่�องมืือในการวิิจััยครั้้�งที่่� 1  3) เก็็บข้้อมููลและวิิเคราะห์์ครั้้�งที่่� 1 ด้้วย

การสััมภาษณ์์เชิิงลึึกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งหมด 3 ท่่าน และเก็็บข้้อมููลด้วยวิิธีีการสััมภาษณ์์กลุ่่�มย่่อย 

(Focus group) โดยเลืือกกลุ่่�มตัวัอย่่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) จำนวน 16 ท่่าน แบ่่งเป็็น 2 

กลุ่่�ม กลุ่่�มละ 8 ท่่าน แบ่่งกลุ่่�มตามเพศ 4) สร้้างเครื่่�องมืือในการวิิจััยครั้้�งที่่� 2  5) เก็็บข้้อมููลและ

วิิเคราะห์์ครั้้�งที่่� 2 จากผู้้�เชี่่�ยวชาญและกลุ่่�มตััวอย่่างเดิิม ด้้วยวิิธีีการเดิิม ผลการศึึกษาด้้านกลยุุทธ์์พบ

ว่่าจุุดขายสำคััญคืือ 1) มีีบริิการช่่วยคิดคััดเลืือกเมนููอาหารอััตโนมััติิ 2) มีีบริิการสั่่�งอาหารหลายมื้้�อ

ได้้ในครั้้�งเดีียว 3) มีีบริิการจััดส่่งที่่�ผู้้�ใช้้ปรัับเปลี่่�ยนได้้ตามความต้้องการ  ผลการศึึกษาด้้านประชากร

พบว่่ากลุ่่�มเป้้าหมายหลัักคืือคนใน Generation Y มีีพฤติิกรรมรัักสบาย ต้้องการบริิการที่่�สะดวก

สบาย ประหยััดแรง ประหยััดเวลา ผลการศึึกษาแนวทางในการออกแบบเรขศิลป์พบว่่า แนวโน้้ม 

Soft shadows เป็็นแนวโน้้มที่่�เหมาะสมมากที่่�สุุด รองลงมาคืือแนวโน้้ม Mixing photography with 

graphics และ Glassmorphism ซ่ึ่�งกลุ่่�มเพศชายพึึงพอใจกัับแนวโน้้ม Mixing photography with 

graphics มากกว่า ในขณะที่่�กลุ่่�มเพศหญิงิพึงึพอใจกับัแนวโน้้ม Glassmorphism มากกว่า ลำดับัถัดัมาที่่�

มีีความเหมาะสมในการนำไปใช้้งานต่่อได้้ คือืแนวโน้้ม 3D Graphics ส่วนแนวโน้้ม Brutalism และ 

Geometric เป็็นแนวโน้้มที่่�ไม่่เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมายและธุุรกิิจนี้้�

คำสำคััญ: เศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ (Lazy Economy) , ธุุรกิิจบริิการสั่่�งอาหาร (Food Delivery Business), 

หน้้าจอส่่วนต่่อประสานระหว่่างผู้้�ใช้้กัับระบบ (User Interface/UI)
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	 Lazy economy is a new marketing originated from consumer behavior with the 

need for convenience in life and the ability to save energy and time to do other things. It is 

the driving force that makes businesses to adapt themselves to meet the changing consumption. 

The main trend business today is food delivery business, but it still has a gap in the market 

that does not cover the behavior of some Thai people who still need more convenience. 

This research focuses on graphic design for the lazy economy: a case study of food delivery 

business. The objectives are as follows: 1) to study ideas and strategies for businesses by 

using lazy economy. 2) to study the target groups of a case study of food delivery business. 

3) to create the suitable graphic design guidelines. The research method is by using a 

qualitative research model of practice-based research in creative work by using practice 

as a tool to discover the new knowledge. The research practice consisted of 1) collect and 

review literature. 2) research instrument development for phase 1. 3) collect and analysis 

data for phase 1 by in-depth interview of 3 experts and collect data from focus group interview 

by using method of purposive sampling of 16 people, divided into 2 groups of 8 people 

each by gender. 4) develope instrument for phase 2. 5) collect and analyst data for phase 

2 by the same method with the same experts and sampling. The finding for the business 

strategy in term of the key selling point was 1) automatic menu selection assistance. 2) 

multiple meals order at one time. 3) user-adjustable delivery services. The result of the 

demographic study found that the main target group is people in Y generation who needed 

a more comfortable lifestyle and convenience with energy and time-saving services. A 

study of graphic design trends found that soft shadows trend was the most appropriate 

trend followed by mixing photography with graphics trend and Glassmorphism trend. 

Males were more preferred with mixing photography with graphics, while females were 

more preferred with the Glassmorphism trend. The next preferred trend is the 3D Graphics 

trend, while the Brutalism and Geometric trends were not suitable for this target group and 

the business.

Keywords: lazy economy, food delivery business, user interface (UI)

ABSTRACT

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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	 เศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ หรืือ Lazy Economy เป็็นศััพท์์ใหม่่ที่่�ถููกบััญญััติิขึ้้�นตามพฤติิกรรมความขี้้�

เกียีจของผู้้�บริิโภคที่่�กำลัังเป็็นกระแสที่่�น่่าจัับตามอง มีีแนวโน้้มเพิ่่�มมากขึ้้�นจนสามารถเป็็นขุุมทรััพย์์

แหล่่งใหม่่ของเศรษฐกิจิโลกได้้ เป็็นยุคุที่่�ผู้้�บริโิภคต้องการความสะดวกสบายในการดำรงชีีวิิต สามารถ

เก็บ็แรงหรือืเวลาไว้้ไปทำอย่่างอื่่�นได้้ ถือืเป็็นแรงผลักดันที่่�ทำให้้ธุรุกิจิต่่าง ๆ ต้้องปรับัตัวัเพื่่�อให้้สอดคล้้อง

กับัการบริโภคที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป มีกีารพัฒันาแอปพลิเิคชันัมากมาย เช่่น ธุรุกิจิบริกิารส่่งอาหาร (Food 

Delivery) ที่่�กำลัังมาแรง เนื่่�องจากผู้้�บริิโภคยังคงต้้องการอาหารอร่่อย ๆ และมีีคุุณภาพ แต่่ไม่่อยาก

เสีียเวลาไปรอคิิวหรืือเดิินทางไปซื้้�อเอง นอกจากนี้้�ยัังมีีธุุรกิิจหรืือบริิการรููปแบบอื่่�น ๆ ที่่�สามารถตอบ

สนองความขี้้�เกีียจได้้ อาทิิ เครื่่�องพัับผ้้า เครื่่�องช่่วยแปรงฟััน เว็็ปไซต์์ที่่�ช่่วยเลืือกเสื้้�อผ้้า บริิการจััดส่่ง

วััตถุุดิิบปรุุงอาหารพร้้อมวิิธีีการทำ เป็็นต้้น ธุุรกิิจเหล่่านี้้�ช่่วยให้้ทุุกคนเข้้าถึึงทุุกบริิการในชีีวิิตประจำ

วัันผ่่านการเชื่่�อมต่่อออนไลน์ เป็็นโอกาสใหม่่ในการทำธุุรกิิจเพื่่�อต่่อยอดการพััฒนาสิินค้้าและบริิการ

เพื่่�อแก้้ปััญหาที่่�ผู้้�บริโิภคได้้ประสบปัญหาอย่่างแท้้จริงิ และต้้องให้้ความสำคัญัถูกูจุดุวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภค

ให้้ถููกกลุ่่�มเป้้าหมาย เพื่่�อความได้้เปรีียบต่่อคู่่�แข่่งขััน ผู้้�ประกอบธุุรกิิจต้้องหาสิินค้้าหรืือบริิการใหม่่ ๆ 

เพื่่�อทำให้้ผู้้�บริิโภคกลุ่่�มนี้้�ได้้ยกระดัับคุุณภาพชีีวิิต ใช้้ชีีวิิตได้้ง่่ายมากขึ้้�น 

	ผล วิิจััยของศููนย์์วิจิััยกสิกรกล่าวว่่า ธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร ปีี 64 ในสถานการณ์์การระบาด

ของโควิิด-19 ผลักดันให้้บริิการธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร กลายมาเป็็นช่่องทางการสร้้างรายได้้หลัักของ

ผู้้�ประกอบการธุรุกิจิร้้านอาหาร นอกจากนี้้� ผู้้�ให้้บริกิารแพลตฟอร์์มออนไลน์จัดัส่่งอาหารหลายรายได้้

เร่่งทำการตลาด ช่่วยดึงดููดผู้้�บริิโภครายใหม่่ให้้เข้้ามาทดลองใช้้งานในแพลตฟอร์์มและเพิ่่�มความถี่่�

ในการใช้้งานของผู้้�บริิโภครายเดิิมเช่่นกััน ทำให้้ศููนย์์วิจิััยกสิกรไทยประเมิินว่่า ทั้้�งปีี 2564 ปริิมาณ

การสั่่�งอาหารจััดส่่งที่่�บ้้านน่่าจะมีีจำนวนไม่่น้้อยกว่า 120 ล้้านครั้้�ง หรืือเพิ่่�มขึ้้�นกว่่า 3 เท่่าตััว เมื่่�อ

เทีียบกับช่วงก่่อนโควิิด-19 ในปีี 2562 ที่่�มีีจำนวนประมาณ 35 – 45 ล้้านครั้้�ง

	 จากการศึกึษาข้้อมูลูแนวโน้้มด้้านเศรษฐกิจิในยุคุปัจจุบุันั จึงึทำให้้ผู้้�วิิจัยัเล็ง็เห็น็ถึงึศัักยภาพ

ในการเติิบโตของเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจที่่�จะมีีบทบาทสำคััญและขัับเคลื่่�อนธุุรกิิจในประเทศไทยมากขึ้้�น

ในอนาคต ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงต้้องการศึึกษา ธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร แพลตฟอร์์มตััวกลางที่่�รวบรวมร้้าน

อาหารไว้้อย่่างหลากหลาย เพื่่�อเป็็นกรณีีศึึกษาในการทำวิิจััยรููปแบบ Practice Based Research 

คืือการทำงานสร้้างสรรค์์โดยให้้การปฏิิบััติิเป็็นเครื่่�องมืือ นำไปสู่่�ความรู้้�ใหม่่ 

	ทั้้ �งนี้้�ผู้้�วิิจััยยัังเล็็งเห็็นว่่าธุุรกิิจบริิการส่่งอาหารในปััจจุุบััน ยัังมีีช่่องว่่างทางการตลาดที่่�ยัังไม่่

คลอบคลุุมพฤติิกรรมของคนไทย ที่่�มัักพบเห็็นได้้อยู่่�เสมอ ไม่่ว่่าจะเป็็น การคิิดเมนููอาหารที่่�จะรัับ

ประทานในแต่่ละมื้้�อ หรืือการต้้องคอยกดสั่่�งอาหารเองทุุก ๆ ครั้้�ง คงจะดีีกว่่านี้้�หากผู้้�บริิโภคสามารถ

บอกความต้้องการของตนเอง เลืือกสั่่�งอาหารในครั้้�งเดีียว ได้้หลาย ๆ มื้้�อ เป็็นรายวััน รายสััปดาห์์ 

หรืือรายเดืือน มีีบริิการที่่�รู้้�ใจช่่วยวิิเคราะห์์เลืือกเมนููตามความชอบของผู้้�บริิโภค และยัังสามารถปรัับ

เปลี่่�ยนเมนูู เวลา และสถานที่่�ในการจััดส่่งตามความต้้องการได้้เสมอ ผู้้�วิิจััยจึึงต้้องการเพิ่่�มกลยุุทธ์์

บทนำ
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ของธุุรกิิจให้้ตอบโจทย์์ความสะดวกสบายมากขึ้้�นกว่่ารููปแบบในปััจจุุบััน หากแนวคิดนี้้�สามารถ

ครองใจผู้้�บริิโภคได้้ ก็็จะช่่วยกระจายรายได้้อย่่างต่่อเนื่่�องให้้กัับผู้้�ประกอบการต่่าง ๆ ในประเทศ

ได้้ดีีขึ้้�นอีีกด้้วย 

	ก ารออกแบบอินเตอร์์เฟสนัับเป็็นส่่วนสำคััญในการพััฒนาธุุรกิิจ ช่่วยกระตุ้้�นให้้ผู้้�บริโภค

ตััดสิินใจใช้้บริิการ ช่่วยสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�ดีีให้้กัับแบรนด์์ หากนักออกแบบเข้้าใจองค์์ความรู้้�และ

แนวทางการออกแบบอินเตอร์์เฟสที่่�เหมาะสมสำหรัับกัับเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ ในธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร 

จะสามารถนำไปต่่อยอดเพื่่�อตอบสนองความต้้องการของผู้้�บริโิภคได้้ตรงจุดุ มีผีู้้�มาใช้้บริกิารในธุุรกิิจ

มากขึ้้�น และช่่วยส่่งเสริิมเศรษฐกิิจไทยให้้ดีีขึ้้�น เพื่่�อให้้วงการออกแบบเรขศิลป์์ได้้เป็็นส่่วนสำคััญใน

การช่่วยขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิจิขี้้�เกีียจในประเทศไทย เป็็นแรงผลักดันัที่่�ทำให้้ธุรุกิจิต่่าง ๆ เติิบโตในอนาคต

	 เศรษฐกิจิขี้้�เกีียจเป็็นแนวคิดิการตลาด ที่่�สอดคล้องกับัพฤติกิรรมผู้้�บริโิภคยุคุใหม่่ที่่�ใช้้บริิการ

ต่่าง ๆ เช่่น ธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร แต่่ในปััจจุุบัันยัังไม่่มีีแนวทางในการออกแบบเรขศิลป์์ที่่�เหมาะสม

	 แนวทางในการออกแบบเรขศิลิป์ที่่�เหมาะสมกับัเศรษฐกิจิขี้้�เกีียจ กรณีศีึกึษาธุรุกิจิส่่งอาหาร

เป็็นอย่่างไร

	 1. เพื่่�อศึึกษาแนวคิิดและกลยุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจในเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ กรณีีศึึกษาธุุรกิิจบริิการ

ส่่งอาหาร

	 2. เพื่่�อศึึกษากลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เหมาะสมกัับกรณีีศึึกษา

	 3. เพื่่�อศึึกษาแนวทางในการออกแบบเรขศิลป์์ที่่�เหมาะสม 

	 1. การออกแบบเรขศิลิป์ในโครงการนี้้� ผู้้�วิิจัยัจะใช้้กรณีศีึกึษาธุรุกิจิส่่งอาหาร โดยใช้้การวิิจัยั

เชิงิคุณุภาพรูปูแบบ Practice Based Research ในการทำงานสร้้างสรรค์์โดยให้้การปฏิิบัตัิเิป็็นเครื่่�อง

มือืนำไปสู่่�ความรู้้�ใหม่่

	 2. ผู้้�วิิจััยมุ่่�งเน้้นศึึกษาการออกแบบแอปพลิิเคชััน เนื่่�องจากเป็็นสื่่�อที่่�สามารถสร้้างการ

เข้้าถึึงบริิการและตอบโจทย์์การใช้้งานได้้ดีี

ปััญหานำวิิจััย

คำถามนำวิิจััย

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

ขอบเขตและข้้อจำกััดของการวิิจััย

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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	 3. ขอบเขตด้้านประชากรแบ่่งเป็็น 2 ส่่วน คืือ 

	 ส่่วนที่่� 1 ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน ซึ่่�งแต่่ละท่่านจะต้้องมีีประสบการณ์์ในสายนั้้�น ๆ ไม่่

ต่่ำกว่่า 10 ปีี ประกอบด้้วย 

		  1) นักัออกแบบ User Interface 1 ท่่าน ตััวแทนมุมุมองของนักัออกแบบในเชิงิธุรุกิจิ 

		  2) อาจารย์์ด้้านการออกแบบแอปพลิิเคชััน 1 ท่่าน ตััวแทนมุุมมองด้้านวิิชาการ 

		  3) อาจารย์์ด้้านการตลาด 1 ท่่าน ตััวแทนมุุมมองด้้านวิิชาการ

	 ส่่วนที่่� 2 กลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) จำนวน 16 ท่่าน แบ่่งเป็็น 2 

กลุ่่�ม กลุ่่�มละ 8 ท่่าน โดยทุกท่านจะต้้องมีีคุุณสมบััติิดัังนี้้� 

	 เชิิงกายภาพ 

		  1) เป็็นคนใน Generation Y / Gen-Me / Millennials (เกิิดปีีพ.ศ. 2523-2542)

		  2) เพศชาย 8 ท่่าน (กลุ่่�มตััวอย่่างที่่� 1) และเพศหญิิง 88 ท่่าน (กลุ่่�มตััวอย่่างที่่� 2)

		  3) พัักอาศััยอยู่่�ในกรุุงเทพมหานคร 

	 เชิิงจิิตภาพ

		  1) มีีพฤติิกรรมรัักสบาย ต้้องการสิินค้้าหรืือบริิการที่่�สะดวกสบาย ประหยััดแรง 

ประหยััดเวลา 

		  2) ใช้้บริิการแอปพลิิเคชัันสั่่�งอาหารอยู่่�เป็็นประจำสม่่ำเสมอ 

	 1. เก็็บรวบรวมวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้อง แบ่่งเป็็น 3 ส่่วน ได้้แก่่

 		  1.1 เก็็บรวบรวมวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้องกับัแนวคิดิและกลยุทุธ์ของเศรษฐกิจิขี้้�เกีียจ 

ธุุรกิิจบริการส่่งอาหาร และการสร้้างธุุรกิิจ จากบทความวิิจััย วิิทยานิิพนธ์์ หนัังสืือและเว็็บไซต์ เพื่่�อ

นำไปใช้้สร้้างเครื่่�องมืือวิิจััย

		  1.2 เก็็บรวบรวมวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้องกับักลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เหมาะสม จากบทความ

วิิจััย วิทิยานิิพนธ์์ หนัังสืือ เว็็บไซต์์ และการสััมภาษณ์์ เพื่่�อใช้้เป็็นแนวการคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้

ในการเก็็บข้้อมููล

		  1.3 เก็็บรวบรวมวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับแนวคิิดและหลัักการที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

การออกแบบแอปพลิิเคชัันจากเว็็บไซต์์ สำหรัับใช้้เป็็นเกณฑ์์ในการวิิเคราะห์์ด้้วยตนเอง เพื่่�อหา

แนวทางการออกแบบนำไปใช้้สร้้างเครื่่�องมืือวิิจััย

	 2. สร้้างเครื่่�องมืือในการวิิจััย ครั้้�งที่่� 1

	 ผู้้�วิิจััยคัดเลืือกแนวคิิดและหลัักการออกแบบแอปพลิิเคชัันที่่�เหมาะสมกัับกรณีีศึึกษา โดย

ใช้้แนวโน้้มการออกแบบ User Interface (UI) จากเนื้้�อหาในวรรณกรรม มาวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้วย

ตนเอง เพื่่�อนำไปใช้้เป็็นเกณฑ์์และแนวทางในการสร้้างเครื่่�องมืือในการวิิจััย โดยการออกแบบ

ต้้นแบบแอปพลิิเคชัันในรููปแบบต่่างๆ ที่่�สอดคล้องกัับผลลัพธ์์ของการศึึกษา

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย
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	 3. เก็็บข้้อมููลและวิิเคราะห์์ ครั้้�งที่่� 1

		  3.1 เก็็บข้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญและวิิเคราะห์์ 

		  นำแนวโน้้มการออกแบบ User Interface (UI) ที่่�ผ่่านการวิิเคราะห์์คััดเลืือกและ

ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน มาใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกกัับผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน โดย

มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้องของข้้อมููลและความเหมาะสมของเครื่่�องมืือต้้นแบบ

แอปพลิิเคชััน ตามหลัักการหาคุุณภาพเครื่่�องมืือการวิิจััยโดยวิิธีีการหาค่่าดััชนีีความสอดคล้อง (IOC 

: Index of Item Objective Congruence)

		  3.2 เก็็บข้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่างและวิิเคราะห์์	

		  นำต้้นแบบแอปพลิิเคชััน ที่่�ผ่่านการตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญแล้้ว มาใช้้เป็็น

เครื่่�องมืือในการเก็็บข้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่างด้้วยการสนทนากลุ่่�มย่่อย (Focus group) โดยเลืือกกลุ่่�ม

ตััวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) จำนวน 16 ท่่าน แบ่่งเป็็น 2 กลุ่่�ม กลุ่่�มละ 8 ท่่าน โดยมีี

วัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อสอบถามความคิดิเห็น็และคัดัเลือืกต้นแบบที่่�เหมาะสมกับักรณีศีึกึษาฯ เพื่่�อใช้้พััฒนา

ปรัับปรุุงเครื่่�องมืือต้้นแบบในขั้้�นตอนต่่อไป

	 4. สร้้างเครื่่�องมืือในการวิจิััย ครั้้�งที่่� 2 

	 นำต้้นแบบแอปพลิิเคชััน ที่่�ผ่่านการสอบถามความคิิดเห็็นจากกลุ่่�มตััวอย่่างแล้้ว มาพััฒนา

และปรัับปรุุงให้้สอดคล้้องกัับความคิิดเห็็นของกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 5. เก็็บข้้อมููลและวิิเคราะห์์ ครั้้�งที่่� 2	

		  5.1 เก็็บข้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญและวิิเคราะห์์	

		  นำแนวโน้้มการออกแบบ User Interface (UI) ที่่�ผ่่านการพััฒนาและปรัับปรุุง

แล้้ว มาใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกกับผู้้�เชี่่�ยวชาญกลุ่่�มเดิิมอีีกครั้้�ง ด้้วยวิิธีีการเดิิม เพื่่�อ

ตรวจสอบความถููกต้้องของเครื่่�องมืือ 

		  5.2 เก็็บข้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่างและวิิเคราะห์์ 

		  นำแนวโน้้มการออกแบบ User Interface (UI) ที่่�ผ่่านการพััฒนาปรัับปรุุงและ

ตรวจสอบแล้้ว มาใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการเก็็บข้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่างเดิิม ด้้วยวิิธีีการเดิิม เพื่่�อคััด

เลืือกต้้นแบบที่่�เหมาะสมกัับกรณีีศึึกษาฯ

 

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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ภาพที่่� 1 : (กรอบแนวคิิดและทฤษฎีีต่าง ๆ : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

	 1. ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้อง 

	 พบว่่าธุุรกิิจบริิการสั่่�งอาหาร เป็็นธุุรกิิจที่่�มีียอดประกอบการเติิบโตสููงในระบบเศรษฐกิิจ

ขี้้�เกีียจ โดยมีกลุ่่�มเป้้าหมายหลักัที่่�ใช้้บริกิารมากที่่�สุดุคือืคนใน Generation Y / Gen-Me / Millennials 

(เกิิดปีีพ.ศ.2523-2542) มีีพฤติิกรรมรัักสบาย ต้้องการสิินค้้าหรืือบริิการที่่�ช่่วยให้้สะดวกสบาย 

ประหยััดแรง ประหยััดเวลา สามารถนำเวลาที่่�เหลืือไปทำในกิิจกรรมอื่่�น ๆ ที่่�สนใจได้้ ซึ่่�งไม่่จำเป็็น

ต้้องมีีพฤติิกรรมขี้้�เกีียจตามชื่่�อเศรษฐกิิจนั้้�น หากแต่่สามารถเป็็นกลุ่่�มคนที่่�ขยัันที่่�ต้้องการประหยััด

เวลาในชีีวิิตมากขึ้้�น ซ่ึ่�งจากการสััมภาษณ์์สอบถามความต้้องการของกลุ่่�มตััวอย่่างพบว่่า ยัังมีี

พฤติิกรรมบางอย่่างที่่�แอปพลิิเคชัันสั่่�งอาหารในปััจจุุบััน ยัังไม่่สามารถตอบแก้้ไขปััญหาได้้ 3 ข้้อ 

ได้้แก่่ 

		  1) ไม่่อยากคิดิเมนูอูาหารเอง เนื่่�องจากเลือืกหรือืตัดัสินิใจไม่่ถูกูว่าต้้องการเมนูใูด 

และรู้้�สึึกเสีียเวลาในการคิิดและเลืือกอาหาร 

		  2) ไม่่อยากสั่่�งอาหารบ่่อย ๆ เนื่่�องจากไม่่มีเีวลาในการสั่่�ง หรือืกำลังัให้้ความสนใจ

กัับกิจกรรมอื่่�นๆ มากกว่า

		  3) ไม่่อยากรับอาหารบ่่อย ๆ เกิิดขึ้้�นบ่่อยในกรณีผีู้้�ที่่�พักัอาศัยับนคอนโด มองว่่าการ

รัับอาหารจากไรเดอร์์บ่่อย ๆ ในทุุกมื้้�อเป็็นการเสีียแรงหรืือพลัังงาน และมัักรบกวนเวลาในการทำ

กิิจกรรมอื่่�น ๆ 

ผลการดำเนิินการวิิจััย
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	 จากข้้อมููลข้้างต้้น ผู้้�วิิจััยพบว่่าควรมีีแนวทางการดำเนิินธุุรกิิจ ที่่�สามารถวิิเคราะห์์ได้้ในรููป

แบบ Business model canvas เพื่่�อสร้้างเป็็นกลยุทธ์์ของแอปพลิิเคชัันสั่่�งอาหาร  โดยมุ่่�งเน้้นที่่�การ

ตอบโจทย์์ 3 พฤติิกรรมหลััก ให้้กลายเป็็นจุุดขายสำคััญของสิินค้้าหรืือบริิการ ดัังนี้้� 

	 1) มีบีริกิารช่่วยคิดิ ที่่�คัดัเลือืกเมนูอูาหารอัตัโนมัตัิติามความเหมาะสม ผู้้�ใช้้ไม่่ต้้องคิดิเมนูเูอง

	 2) มีบีริกิารสั่่�งอาหาร ที่่�สามารถสั่่�งได้้ภายในครั้้�งเดียีวแต่่ได้้อาหารหลายมื้้�อ เช่่น การผูกูปิ่่�นโต

	 3) มีีบริิการจััดส่่ง ที่่�สามารถปรัับเปลี่่�ยนได้้ ให้้มีีจำนวนครั้้�งมาก/น้้อย ตามความต้้องการ

ของผู้้�ใช้้

	 2. ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากเครื่่�องมืือในการวิิจััย ครั้้�งที่่� 1

	 จากการรวบรวมข้้อมููลแนวโน้้มการออกแบบ User Interface (UI) มีีความหลากหลาย 

จำเป็็นต้้องใช้้กระบวนการวิิเคราะห์์โดยใช้้ผลรวมของจำนวนแหล่่งที่่�มาเป็็นเกณฑ์์ หากแนวโน้้มใดมีี

ความหมายหรืือภาพลัักษณ์์ไปในทิิศทางเดีียวกัน จะถืือว่่าอยู่่�ในหมวดหมู่่�กลุ่่�มเดีียวกััน และหาก

ผลลัพัธ์์ของกลุ่่�มใดมีีค่่ามากกว่าครึ่่�งหนึ่่�งของจำนวนแหล่่งที่่�มาทั้้�งหมด จึงึสามารถนำมาเป็็นแนวทาง

ออกแบบเครื่่�องมือืในการเก็บ็ข้อมูลูได้้ 

ตารางที่่� 1 แสดงการวิิเคราะห์์ข้้อมููลแนวโน้้มการออกแบบ User Interface (UI)

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร
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  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร
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	 นอกจากนี้้�จำเป็็นต้้องวิิเคราะห์์ความหมายร่วมเพื่่�อหาคำสำคััญในแต่่ละกลุ่่�มแนวโน้้มเพื่่�อ

ใช้้ชื่่�อเรีียกแทนด้้วยพบว่่ามีีแนวโน้้มทั้้�งหมด 6 กลุ่่�มที่่�มีีผลรวมผ่่านเกณฑ์์ ได้้แก่่ 	

 	 1) กลุ่่�มแนวโน้้ม 3D Graphics คือืรูปูแบบการใช้้ภาพกราฟิิกสามมิติิ ิที่่�มีมีิติิทิี่่�แสดงถึงึ รูปูทรง 

ความลึึก ระยะ มิิติิของวััตถุุ มีีแสงและเงา มาใช้้เป็็นองค์์ประกอบในงานออกแบบ มีีแหล่่งข้้อมููล

กล่่าวถึึงมากที่่�สุุด ประกอบด้้วย 3D Illustrator,  Immersive 3D elements, Neumorphism,  Deep 

Interface, Pseudo-materialized Icons และ Sophisticated 3D Graphics 
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	 2) กลุ่่�มแนวโน้้ม Brutalism คืือรููปแบบที่่�ขััดแย้้งในหลัักการออกแบบ มีีความซัับซ้้อนของ

มิิติิ สัับสน วุ่่�นวาย หรืือความแปลกประหลาดของรููปทรงหรืือสีีสัันที่่�ขััดแย้้งกััน อาจดููย้้อนยุุคหรืือล้้ำ

สมััยในเวลาเดีียวกััน ประกอบด้้วย Brutalism, Shortcomings that add uniqueness และ Ana-

logue inspiration	

 	 3) กลุ่่�มแนวโน้้ม Geometric คือืการผสมผสานองค์์ประกอบภาพเรขาคณิตต่่าง ๆ เข้้าด้้วยกัน 

เช่่น เส้้น รููปร่่าง รููปทรง แพทเทิิร์์น เป็็นต้้น เพื่่�อมาใช้้เป็็นองค์์ประกอบหลัักในงานออกแบบ ประกอบ

ด้้วย Geometric structure, Abstract & geometric art และ Bauhaus Style  	

 	 4) กลุ่่�มแนวโน้้ม Glass morphism คืือกราฟิิกแบบกระจกฝ้้า ลัักษณะมััว ๆ ไม่่ค่่อยชัด 

คล้ายแผ่่นกระจกฝ้าทำพื้้�นหลังัให้้ Blur ทำตัวัอักษร วัตัถุใุห้้เบลอ เป็็นการต่่อยอดจากเทรนด์์การออกแบบ 

Neumorphism (Soft UI) ในปีี 2020 ประกอบด้วย Glassmorphism/Frosted Glass Effect, Blurred 

and colorful backgrounds, Frosted Glass Effect และ  Frosted Glass Effect

 	 5) แนวโน้้ม Mixing photography with graphics คืือการใช้้ภาพจริิงประกอบการนำเสนอ

ผสมผสานกัับการใช้้กราฟิิก สามารถบ่่งบอกถึงความสมจริิง เพิ่่�มความน่่าเชื่่�อถืือ สื่่�อสารเข้้าถึึงอย่่าง

ตรงไปตรงมาประกอบด้้วย Real-life pictures, Mixing photography with graphics และ Immer-

sive interface	

 	 6) แนวโน้้ม Soft shadows คืือการออกแบบให้้เกิิดมิิติิโดยใช้้เงาบางๆ เพื่่�อเน้้นวััตถุุให้้ดูู

โดดเด่่น เด้้งขึ้้�นมาจากพื้้�นหลััง โดยใช้้น้้ำหนัักของเงาเป็็นองค์์ประกอบหลัักในการออกแบบเพื่่�อให้้

เกิิดมิิติิที่่�น่่าสนใจ

ประกอบด้้วย Soft shadows, layers and floating elements, Depth through shadows and lay-

ering และ Immersive interface

	 เมื่่�อได้้แนวโน้้มทั้้�งหมด 6 กลุ่่�ม แล้้วผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำกลยุทธ์์ที่่�ได้้จากผลวิิจััยข้้อ 1 มาออก

แบบฟังก์์ชั่่�นการใช้้งาน และผสมผสานการออกแบบ User Interface (UI) ให้้ตรงตามกัับแนวโน้้ม

แบบต่่าง ๆ  จึึงได้้ผลงานการออกแบบต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1) จำนวน 6 ต้้นแบบ ดัังนี้้�	

 

ภาพที่่� 2 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1)

แนวโน้้มการออกแบบ 3D Graphics : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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ภาพที่่� 3 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1)

แนวโน้้มการออกแบบ Brutalism : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

 

ภาพที่่� 4 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1)

แนวโน้้มการออกแบบ Brutalism : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

 

ภาพที่่� 5 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1) 

แนวโน้้มการออกแบบ Glassmorphism : พชร บุุตตะโยธีี 2565)
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ภาพที่่� 6 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1)

แนวโน้้มการออกแบบ Mixing photography with graphics : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

 

ภาพที่่� 7 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1)

แนวโน้้มการออกแบบ Soft shadows : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

3. ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากการเก็็บข้้อมููล ครั้้�งที่่� 1	

		  3.1 ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากการเก็็บข้้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

		  พบว่่าแนวโน้้มการออกแบบ User Interface (UI) ทั้้�ง 5 แหล่่ง ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้คััดเลืือก

มีีความน่่าเชื่่�อถืือ และผลวิิเคราะห์์และคััดเลืือกแนวโน้้มทั้้�งหมด 6 กลุ่่�ม ได้้แก่่ 1) แนวโน้้ม 3D 

Graphics 2) แนวโน้้ม Brutalism 3) แนวโน้้ม Geometric  4) แนวโน้้ม Glass morphism 5) แนวโน้้ม 

Mixing photography with graphics 6) แนวโน้้ม Soft shadows มีีความถููกต้องและข้้อมููลสามารถ

นำไปใช้้เป็็นเกณฑ์์ในการออกแบบได้้ และต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 1) มีีความเหมาะสม

สามารถนำไปเป็็นเครื่่�องมืือสอบถามกลุ่่�มตััวอย่่างได้้

		  3.2 ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากการเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่าง 

		  พบว่า กลุ่่�มเพศชายและหญิงิ มีคีวามคิดิเห็น็ที่่�สอดคล้องกันัคือื แนวโน้้ม Brutalism 

และ Geometric เป็็นแนวโน้้มที่่�ไม่่เหมาะสมกับักลุ่่�มเป้้าหมายและธุรุกิจินี้้�  และแนวโน้้ม Soft shadows, 

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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Mixing photography with graphics, Glassmorphism และ 3D Graphics เป็็นแนวโน้้มที่่�เหมาะสม 

กัับกลุ่่�มเป้้าหมายและธุุรกิิจนี้้�  

		  หากแต่่การจััดลำดัับยัังมีีความแตกต่่าง คืือ กลุ่่�มตััวอย่่างที่่� 1 (เพศชาย) ได้้

เรีียงลำดัับความชอบของแนวโน้้ม ดัังนี้้� ชอบมากที่่�สุุดอัันดัับที่่� 1 คืือ Mixing photography with 

graphics, อันดัับที่่� 2 Glassmorphism, อัันดัับที่่� 3 Soft shadows, อัันดัับที่่� 4 3D Graphics, อัันดัับ

ที่่� 5 Brutalism, อัันดัับที่่� 6 Geometric และกลุ่่�มตััวอย่่างที่่� 2 (เพศหญิิง) ได้้เรีียงเรีียงลำดัับความ

ชอบของแนวโน้้ม ดัังนี้้� ชอบมากที่่�สุุดอัันดัับที่่� 1 คืือ Soft shadows, อัันดัับที่่� 2 3D Graphics, อัันดัับ

ที่่� 3 Mixing photography with graphics, อัันดัับที่่� 4 Glassmorphism, อัันดัับที่่� 5 Brutalism, 

อัันดัับที่่� 6 Geometric

		  ผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำความคิิดเห็็นของทั้้�ง 2 กลุ่่�มมาวิิเคราะห์์เพื่่�อนำไปปรัับปรุุงและ

พััฒนาต้้นแบบให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น และจะนำมาทดสอบใหม่่ เพื่่�อความแม่่นยำของงานวิิจััย 

โดยความคิิดเห็็นของทั้้�ง 2 กลุ่่�มมีีดัังนี้้�

		  แนวโน้้มที่่� 1 3D Graphics ข้้อดีีคืือรููปแบบปิ่่�นโตน่่าสนใจ ข้้อเสีียคืือสีีสัันสดใส

มากเกินิไป แย่่งความโดดเด่่นของอาหาร ให้้ความรู้้�สึกเหมือืนแอปพลิเิคชันัเป๋๋าตังั ผู้้�วิิจัยัจึงได้้วิเิคราะห์์

คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดยควรปรัับสีี และปุ่่�ม Call to action ให้้เรีียบง่่ายขึ้้�นไม่่จำเป็็นต้้อง

เป็็น 3D

		  แนวโน้้มที่่� 2 Brutalism ข้้อดีีคืือมีีความแปลกใหม่่  ข้้อเสีียคือมีีความซัับซ้อนของ

สีี ฟ้้อนต์์ และรููปร่่างต่่าง ๆ ใช้้งานยาก ให้้ความรู้้�สึึกเหมืือนโปสเตอร์์  ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำ

และแนวทางพััฒนาโดยควรปรัับให้้ดููง่่าย เป็็นระเบีียบขึ้้�น 

		  แนวโน้้มที่่� 3 Geometric  ข้้อดีีคืือมีีความแปลกใหม่่ ข้้อเสีียคืือมีีความซัับซ้้อน

ของสีี และรููปร่่างต่่าง ๆ มากเกิินไป ลายตา ในบางจุุด ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและแนวทาง

พััฒนาโดยควรปรัับให้้ดููง่่าย เป็็นระเบีียบขึ้้�น 

		  แนวโน้้มที่่� 4 Glassmorphism  ข้้อดีีคืือมีีความแปลกใหม่่ ดููง่่ายสะอาดตา ข้้อ

เสียีคือืสีสีันัสดใสมากเกินิไป ให้้ความรู้้�สึกเหมือืนแอปพลิเิคชันัฟัังเพลงมากกว่า ผู้้�วิิจัยัจึงได้้วิเิคราะห์์

คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดยควรปรัับสีีสัันให้้อ่่อนลง 

		  แนวโน้้มที่่�  5 Mixing photography with graphics ข้้อดีีคืือเป็็นรููปแบบที่่�คุ้้�นเคย

ข้้อเสียีคือืมีอีงค์์ประกอบภาพพื้้�นหลังัเยอะเกินิไป มีปีริมิาณสีทีี่่�เยอะไป  ผู้้�วิิจัยัจึงึได้้วิเิคราะห์์คำแนะนำ

และแนวทางพััฒนาโดยควรปรัับสีีให้้สว่่างขึ้้�น และปุ่่�ม Call to action ไม่่จำเป็็นต้้องเป็็นภาพจริิง

		  แนวโน้้มที่่� 6 Soft shadows ข้้อดีีคืือมีีความเรีียบง่่ายสบายตา ข้้อเสีียคืือมีีความ

ซัับซ้อนของสีี และรููปร่่างต่่าง ๆ มากเกิินไป ลายตา ในบางจุุดมองไม่่ออกว่่าเป็็นปุ่่�ม Call to action 

ผู้้�วิิจััยจึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดยควรปรัับให้้ดููง่่าย เป็็นระเบีียบขึ้้�น 

		  ภาพรวมของสี ีข้้อดีคีือืสีขีองแนวโน้้มที่่� 6 Soft shadows ดูสูะอาดตามีคีวามน่่าสนใจ 

และสีีของแนวโน้้มที่่� 5 Mixing photography with graphics, แนวโน้้มที่่� 3 Geometric สีีที่่�ออกตุ่่�นๆ
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อมเทามีีความน่่าสนใจ ข้้อเสีียคืือสีีฟ้้าทำให้้เกิิดความรู้้�สึึกเบื่่�ออาหาร ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำ

และแนวทางพััฒนาโดยควรเลืือกใช้้สีีให้้เหมาะสม สีีที่่�เหมาะสมควรเป็็นสีีของความรู้้�สึกขี้้�เกีียจ

มากกว่่าสีีที่่�มีีความแอคทีีฟ หรืือสีีสดฉููดฉาด สีีที่่�แนะนำคืือ เทา ดำ ขาว เขีียวตุ่่�นอมเทา และฟ้้าตุ่่�น

อมเทา(ใช้้ในปริิมาณน้้อย) แนะนำให้้ใช้้สีีเขีียวเพราะคุ้้�นชิินกัับการสั่่�งอาหารออนไลน์

		  ภาพรวมของโลโก้้แอปพลิเิคชันั ข้อดีคีือืโลโก้้ของแนวโน้้มที่่� 5 Mixing photography-

with graphics และแนวโน้้มที่่� 6 Soft shadows มีคีวามน่่าสนใจ เนื่่�องจากมีกีารไล่่ระดับัสี (gradient) 

จากเข้้มไปอ่่อนบริิเวณปลายตััวอักษร Z ให้้ดููมีีความว่่องไว และสื่่�อถึึงการใช้้งาน การปััดซ้้าย-ขวาที่่�

เกิิดจากฟัังก์์ชั่่�นของการใช้้งาน หรืือการส่่งอาหารอย่่างว่่องไว ข้้อเสีียคือโลโก้้มีีความหลากหลาย

มากเกิินไป ควรจะมีีรููปแบบที่่�คล้้าย ๆ กััน ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดย

ควรนำแนวโน้้มที่่� 5 Mixing photography with graphics และแนวโน้้มที่่� 6 Soft shadows มา

พััฒนาและเพิ่่�มสีีสัันให้้โลโก้้ สามารถแตกต่่างกัันได้้เล็ก็น้อย แต่่ควรอยู่่�ในขนาดเดีียวกััน

		  ภาพรวมของหน้้าเมนูู ข้้อเสีียคืือใช้้งานยาก ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและ

แนวทางพััฒนาโดยควรเปลี่่�ยนจากหน้้าเมนููเหลืือเพีียง Navigation bar เพื่่�อให้้ใช้้งานง่่ายและ

สะดวกมากขึ้้�น

	 4. ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากเครื่่�องมืือในการวิิจััย ครั้้�งที่่� 2

	 นำต้้นแบบแอปพลิิเคชััน ที่่�ผ่่านการสอบถามความคิิดเห็็นจากกลุ่่�มตััวอย่่างแล้้ว มาพััฒนา

และปรัับปรุุงให้้สอดคล้้องกัับความคิิดเห็็นของกลุ่่�มตััวอย่่าง จึึงได้้ผลงานการออกแบบต้้นแบบ

แอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2) จำนวน 6 ต้้นแบบ ดัังนี้้�	

 

ภาพที่่� 8 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2) 

แนวโน้้มการออกแบบ 3D Graphics : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

 

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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ภาพที่่� 9 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2)

แนวโน้้มการออกแบบ Brutalism : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

 

ภาพที่่� 10 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2)

แนวโน้้มการออกแบบ Brutalism : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

 

ภาพที่่� 11 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2) 

แนวโน้้มการออกแบบ Glassmorphism : พชร บุุตตะโยธีี 2565)
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ภาพที่่� 12 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2) 

แนวโน้้มการออกแบบ Mixing photography with graphics : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

 

ภาพที่่� 13 : (ต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2) 

แนวโน้้มการออกแบบ Soft shadows : พชร บุุตตะโยธีี 2565)

	 5. ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากการเก็็บข้้อมููล ครั้้�งที่่� 2

		  5.1 ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากการเก็็บข้้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

		  พบว่่าต้้นแบบแอปพลิิเคชััน (ต้้นแบบที่่� 2) มีีความเหมาะสมสามารถนำไปเป็็น

เครื่่�องมืือสอบถามกลุ่่�มตััวอย่่างได้้

		  5.2 ผลวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์จากการเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่าง 

		  พบว่า กลุ่่�มเพศชายและหญิงิ มีคีวามคิดิเห็น็ที่่�สอดคล้องกันัคือื แนวโน้้ม Brutalism 

และ Geometric เป็็นแนวโน้้มที่่�ไม่่เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมายและธุุรกิิจนี้้�  และแนวโน้้ม Soft shad-

ows, Mixing photography with graphics, Glassmorphism และ 3D Graphics เป็็นแนวโน้้มที่่�

เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมายและธุุรกิิจนี้้� 

		  โดยการจััดอัันดัับแนวโน้้ม Soft shadows ทั้้�ง 2 กลุ่่�มตััวอย่่างมีีความคิิดเห็็น

สอดคล้องกันัเป็็นเอกฉันัท์์ว่่าเหมาะสมที่่�สุดุอันัดับัที่่� 1 ในการนำไปใช้้งานกับักลุ่่�มเป้้าหมายและธุุรกิิจ

  การออกแบบอิินเตอร์์เฟสของแอปพลิิเคชัันธุุรกิิจบริิการส่่งอาหาร

  โดยใช้้แนวคิิดเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ
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บริิการส่่งอาหาร, อัันดัับที่่� 2 Mixing photography with graphics (กลุ่่�มเพศชาย) และ Glassmor-

phism (กลุ่่�มเพศหญิิง), อัันดัับที่่� 3 Glassmorphism (กลุ่่�มเพศชาย) และ Mixing photography 

with graphics (กลุ่่�มเพศหญิิง ผู้้�วิิจััยจึึงวิิเคราะห์์ว่่าหากจะนำแนวโน้้ม Mixing photography with 

graphics และ Glassmorphism ไปพััฒนาต่่อสามารถใช้้ผสมผสานกัันได้้ และอัันดัับที่่� 3,4,5,6 มีี

ความคิิดเห็็นสอดคล้องกัันเป็็นเอกฉันท์์ ดัังนี้้� อัันดัับที่่� 3 3D Graphics, อัันดัับที่่� 4 Brutalism, อัันดัับ

ที่่� 5 Geometric

		  นอกจากนี้้�ผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำความคิิดเห็็นของทั้้�ง 2 กลุ่่�มมาวิิเคราะห์์คำแนะนำและ

แนวทางพััฒนา โดยความคิิดเห็็นของทั้้�ง 2 กลุ่่�มมีีดัังนี้้�

		  แนวโน้้มที่่� 1 3D Graphics  ข้อดีีคืือเรีียบง่่าย น่่าสนใจ น่่าใช้้งาน ข้้อเสีียคืือบาง

ครั้้�งการใช้้ภาพ 3D ก็็ทำให้้ความรู้้�สึึกหิว หรืือความน่่าทานของอาหารลดลงไป ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์

คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดยควรเลืือกใช้้ภาพ 3D เฉพาะบางส่่วน เช่่น ไอคอนภาพประกอบ 

ไม่่จำเป็็นต้้องใช้้กัับพื้้�นหลัังการ์์ดต่่าง ๆ

		  แนวโน้้มที่่� 2 Brutalism ข้้อดีีคืือมีีความแปลกใหม่่ เรีียบง่่ายขึ้้�นกว่่าต้้นแบบที่่� 1 

ข้้อเสีียคืือ Typography ที่่�เลืือกใช้้ดููไม่่ออกว่่าเป็็น Call to action ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและ

แนวทางพััฒนาโดยควรปรัับ Typography ให้้มองออกว่่าสามารถกดได้้

		  แนวโน้้มที่่� 3 Geometric ข้้อดีีคืือเรีียบง่่ายขึ้้�นกว่่าต้้นแบบที่่� 1 ข้้อเสีียคืือเนื่่�อง

ด้้วยรูปอาหารไม่่ค่่อยเด่่น เลยทำให้้ไม่่น่่ารัับประทานหรืือมองไม่่ออกว่่าเป็็นแอปพลิิเคชันสั่่�งอาหาร 

และรููปร่่าง Geometric ไม่่ได้้มีีความสััมพัันธ์์กัับอาหาร ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและแนวทาง

พััฒนาโดยควรปรัับอาหารให้้เด่่นขึ้้�นและรููปร่่าง Geometric ควรมีีปริิมาณที่่�น้้อยในหน้้าอาหาร และ

สามารถใช้้กราฟิิก Geometric สื่่�อถึึงอาหารได้้ชััดเจนขึ้้�น ในหน้้า Splash

		  แนวโน้้มที่่� 4 Glassmorphism  ข้้อดีีคืือเรีียบง่่าย น่่าสนใจ น่่าใช้้งาน ข้้อเสีียคืือ

บริิเวณที่่�เป็็นฝ้้าเบลอนำมาใช้้งานต่่อได้้ยากในบางหน้้า ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและแนวทาง

พััฒนาโดยควรใช้้เป็็นส่่วนเสริิมได้้แต่่ไม่่ใช่่กราฟิิกหลัักของแอปพลิิเคชััน

		  แนวโน้้มที่่� 5 Mixing photography with graphics  ข้อดีีคืือเป็็นรููปแบบที่่�คุ้้�นเคย 

ข้้อเสีียคืือภาพในหน้้า Splash ให้้ความรู้้�สึึกเหงา เศร้้า ไม่่สดใหม่่ คล้ายแอปพลิิเคชัันทั่่�วไปในธุุรกิิจนี้้� 

ผู้้�วิิจัยัจึงได้้วิเิคราะห์์คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดยควรปรับัภาพให้้ดูมูีชีีวิีิตชีวีามากขึ้้�น และไอคอน

ต่่าง ๆ ควรออกแบบให้้สื่่�อถึึงอาหาร

		  แนวโน้้มที่่� 6 Soft shadows  ข้อดีีคืือเรีียบง่่าย น่่าสนใจ น่่าใช้้งาน ข้้อเสีียคืือการ

ควบคุุมคุุณภาพรููปภาพเวลาใช้้งานจริิง อาจจะไม่่สามารถควบคุุมได้้ทั้้�งหมด ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์

คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดยควรผสมรููปภาพจริิงมาใช้้ได้้ในบางส่่วน และไอคอนต่่าง ๆ ควร

ออกแบบให้้สื่่�อถึึงอาหาร

		  ภาพรวมของสีี  ข้้อดีีคืือเรีียบง่่าย น่่าสนใจ น่่าใช้้งาน และปุ่่�ม Call to action สีีดำ

มีีความน่่าสนใจ ข้้อเสีียคือแต่่ละแนวทางมีีค่่าน้้ำหนัักสีไม่่เท่่ากััน ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำ
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และแนวทางพััฒนาโดยควรใช้้สััดส่่วนของสีีเขีียวให้้น้้อยลง เน้้นพื้้�นที่่�สีีขาว ปริิมาณสีีของแนวโน้้มที่่� 

6 Soft shadows มีีความเหมาะสมดีี

		  ภาพรวมของโลโก้้แอปพลิเิคชันั  ข้อดีคีือืสวยงามดี ี ข้้อเสียีคือแนวโน้้มที่่� 2 Brutalism 

ไม่่ควรมีจีุดุสีดีำ แนวโน้้มที่่� 2 Brutalism ควรออกแบบสีเขียีวให้้อยู่่�ตรงกลางคล้ายแนวโน้้มอื่่�น ๆ ผู้้�วิิจััย

จึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและแนวทางพััฒนาโดยสามารถเลืือกใช้้ตามแนวโน้้มที่่� 4, 5, 6 ได้้

		  ภาพรวมของหน้้าเมนูู  ข้้อดีีคืือเรีียบง่่าย น่่าสนใจ น่่าใช้้งาน ข้้อเสีียคือไม่่ควรมีีวง

กลมใหญ่่ๆแนวโน้้มที่่� 1 และ 3 ส่่วนแนวโน้้มที่่� 2 ยัังดููไม่่โดดเด่่น ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วิิเคราะห์์คำแนะนำและ

แนวทางพััฒนาโดยสามารถเลืือกใช้้ตามแนวโน้้มที่่� 4, 5, 6 ได้้

	ผลก ารศึึกษาแนวคิิดและกลยุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจในเศรษฐกิิจขี้้�เกีียจ กรณีีศึึกษาธุุรกิิจบริิการ

ส่่งอาหาร ผู้้�วิิจััยพบว่่าควรมีีกลยุทธ์์ของแอปพลิิเคชัันสั่่�งอาหาร ที่่�เป็็นจุุดขายสำคััญของสิินค้้าหรืือ

บริิการ ดัังนี้้�  1) มีีบริการช่่วยคิิด ที่่�คััดเลืือกเมนููอาหารอััตโนมััติิตามความเหมาะสม ผู้้�ใช้้ไม่่ต้้องคิิด

เมนููเอง 2) มีีบริิการสั่่�งอาหาร ที่่�สามารถสั่่�งได้้ภายในครั้้�งเดีียวแต่่ได้้อาหารหลายมื้้�อ เช่่น การผููก

ปิ่่�นโต 3) มีบีริกิารจัดัส่่ง ที่่�สามารถปรับัเปลี่่�ยนได้้ ให้้มีจีำนวนครั้้�งมาก/น้้อย ตามความต้้องการของผู้้�ใช้้  

	  ผลการศึึกษากลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เหมาะสมกัับกรณีีศึึกษา พบว่่ากลุ่่�มเป้้าหมายหลัักที่่�ใช้้

บริิการมากที่่�สุุดคืือคนใน Generation Y / Gen-Me / Millennials (เกิิดปีีพ.ศ. 2523-2542) มีี

พฤติิกรรมรัักสบาย ต้้องการสิินค้้าหรืือบริการที่่�ช่่วยให้้สะดวกสบาย ประหยััดแรง ประหยััดเวลา 

สามารถนำเวลาที่่�เหลืือไปทำในกิิจกรรมอื่่�น ๆ ที่่�สนใจได้้ ซึ่่�งไม่่จำเป็็นต้้องมีีพฤติิกรรมขี้้�เกีียจตามชื่่�อ

เศรษฐกิิจนั้้�น หากแต่่สามารถเป็็นกลุ่่�มคนที่่�ขยันที่่�ต้้องการประหยััดเวลาในชีีวิิตมากขึ้้�น 

	  ผลการศึึกษาแนวทางในการออกแบบเรขศิลป์์ที่่�เหมาะสม พบว่่า กลุ่่�มเพศชายและหญิิง 

มีีความคิิดเห็็นตรงกัันว่่าแนวโน้้ม Soft shadows เป็็นแนวโน้้มที่่�เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมายและ

ธุุรกิิจบริิการส่่งอาหารมากที่่�สุุด ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับแนวความคิิดของ Wewebplus Co.,ltd. (2564), 

99designs team (2563) และ UI Freebies (2564) รองลงคืือแนวโน้้ม Mixing photography with 

graphics และ Glassmorphism ซึ่่�งมีีลำดัับที่่�แตกต่างกัันในแต่่ละกลุ่่�ม โดยกลุ่่�มเพศชายพึึงพอใจ

กัับแนวโน้้ม Mixing photography with graphics มากกว่า สอดคล้องกัับแนวความคิิดของ พฤทธิ์์� 

พุุฒจร(2563), Wewebplus Co.,ltd. (2564) และ UI Freebies (2564) ในขณะที่่� กลุ่่�มเพศหญิิงพึึง

พอใจกัับแนวโน้้ม Glassmorphism มากกว่า สอดคล้องกัับแนวความคิิดของ พฤทธิ์์� พุุฒจร(2563), 

UI Freebies (2564) และ Marcel (2563) ผู้้�วิิจััยจึงวิิเคราะห์์ว่่าหากจะนำแนวโน้้มทั้้�ง 2 นี้้�ไปพััฒนา

ต่่อสามารถใช้้ผสมผสานกัันได้้ และความพึึงพอใจในลำดัับถััดมาคืือแนวโน้้ม 3D Graphics  โดยยััง

ถืือว่่ามีีความเหมาะสมในการนำไปใช้้งานต่่อได้้ สอดคล้องกัับทุุกแหล่่งข้้อมููลที่่�กล่าวมาข้้างต้้น ส่่วน

แนวโน้้ม Brutalism และ Geometric เป็็น 2 แนวโน้้มที่่�ไม่่เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมายและธุุรกิิจนี้้� 

สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Jouan Marcel (2563) ที่่�ไม่่ได้้แนะนำ 2 แนวโน้้มดัังกล่าว 

สรุุปและอภิิปรายผล
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ต่่างจัังหวััด เพื่่�อความหลากหลายของกลุ่่�มประชากร
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บทคััดย่่อ

Abstract

งานวิิจัยันี้้� มีวีัตัถุุประสงค์์ (1) เพื่่�อศึกึษาค้้นคว้าองค์์ความรู้้�การสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรม

ทราย (2) สร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทราย เพื่่�อนำความรู้้�ความเข้้าใจไปสู่่� การพััฒนาการ

สร้้างสรรค์์ประติิมากรรมทราย โดยใช้้กระบวนการจััดการความรู้้� (Knowledge Management) 

เพื่่�อนำมาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานประติมิากรรมทราย ผลที่่�ได้้จากวิจิัยั (1) ค้้นพบขั้้�นตอนในการสร้้างสรรค์์

ผลงานประติิมากรรมทรายด้านเทคนิค วิิธีีการสร้้าง พบว่่าใช้้เพีียงวััสดุุ ทราย และน้้ำ เท่่านั้้�นรวมทั้้�ง

ความชำนาญในเรื่่�องการคำนวณ และสร้้างบล็็อกไม้้ขึ้้�นเพื่่�อกด บีบี อัดัให้้ทรายมีีความแข็็งแรงซ่ึ่�งถืือ

เป็็นองค์์ความรู้้�เฉพาะด้้านกรรมวิิธีีของประติิมากรรมทรายมัักนิิยมใช้้ทัักษะแบบการสลััก หรืือสกััด

เอาส่่วนที่่�ไม่่ต้้องการออกจนเหลืือรููปทรงที่่�ต้้องการ อีีกทั้้�งยัังมีีการเคลือบ เก็็บผิิวด้วยการฉาบผิวิด้วย

ทรายละเอียีด (2) ได้้เกิิดการนำเอาองค์์ความรู้้�ที่่�ได้้มาสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทรายที่่�สะท้้อนถึึง

เนื้้�อหา แนวคิิดของคติความเชื่่�อ และ จิิตใจ รวมทั้้�งประเพณีี วิถิีีชีีวิิตของคนอีีสานที่่�โดดเด่่น ในเดืือน

เมษายนของทุุกปีี ได้้เป็็นอย่่างดีี

คำสำคััญ : องค์์ความรู้้� / การสร้้างสรรค์์ผลงาน /ประติิมากรรมด้้วยทราย

This research has the following objectives: (1) to study and research the knowledge 

of creating sand sculptures; (2) to create sand sculptures and apply the knowledge to 

develop sand sculpture creations by using Knowledge Management to create sand sculp-

tures.  Results from the research (1) discovered the process of creating sand sculptures, 

techniques, methods of creation, found that only sand and water could be used, as well as 

expertise in calculations. Including the creation of wooden blocks for pressing and com-

pressing sand to be strong, which is considered a specialized knowledge. The process of 

sand sculpture is popular, using the skill of carving or extracting unwanted parts until the 

desired shape remains, and also coating the surface with fine sand blasting (2) Bringing 

the acquired knowledge to create sand sculptures that well reflect the content, concepts of 

beliefs and minds, including traditions, lifestyles of Isan people in the month of April every year.

Keywords : Knowledge / Creative Work / Sand Sculpture
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	 ประติมิากรรมทรายเป็็นศิลิปะ ประเภทประติิมากรรม ถือืว่่าเป็็นศิลิปะแขนงหนึ่่�งของทัศันศิลิป์ 

(ประเสริิฐ วรรณรััตน์์, 2552) ตรงกัับภาษาอัังกฤษว่่า (Sculpture) มีีผู้้�ให้้คำนิิยามเกี่่�ยวกัับ

ประติมิากรรมไว้้หลายความหมาย อาทิ ิประติมิากรรมเป็็นทัศันศิลิป์แขนงหนึ่่�งเกี่่�ยวข้องกับัการสร้้างสรรค์์

รููปทรงที่่�มองเห็็น (Visual Form) มีีลัักษณะเป็็น 3 มิิติิ คืือ ความกว้้าง ความยาว ความหนาหรืือสููง 

ประติิมากรรมมีีวิิธีี ทำได้้หลายวิิธีี เช่่น แกะสลััก วิิธีีปั้้�น วิธิีีหล่่อ วิิถีีถอดแบบพิิมพ์์ และวิิธีีเชื่่�อม ฯลฯ 

(อารีี สุุทธิิพัันธุ์์�.2516: 41) ประติิมากรรม เป็็นวััตถุุที่่�กิินเนื้้�อที่่�ในอากาศ(Space) มีีปริิมาตรและรููป

ทรงเป็็น 3 มิิติิ มีีความลึึกหรืือความหนาเป็็นมิิติิที่่� 3 ลัักษณะทางกายภาพของประติิมากรรมจะ

คล้้ายคลึึงกัับสถาปััตยกรรม คืือ ประติิมาศิิลป์์อาจใช้้สื่่�อประเภทเดีียวกันกัับ สถาปััตยศิลป์์ ข้้อแตก

ต่่างคืือ ประติิมาศิิลป์์มีีทั้้�งแบบและเนื้้�อหาด้้วย เนื่่�องจากศิลปะ 2 ชนิิดนี้้�ใช้้สื่่�อร่่วมกัันได้้ จะมีีความ

สััมพัันธ์์อย่่างใกล้้ชิิด จนถึึงกัับมีการสร้้างไว้้ร่่วมกััน และใช้้สื่่�อชนิิดเดีียวกัน (สุุชาติิ เถาทอง. 2536: 

111) ส่่วนคำว่่า ประติิมากรรม ที่่�ใช้้ในภาษาไทยมีอยู่่�สองคำ คือืประติมิากรรม และปฏิิมากรรม คำว่่า

ประติิมากรรม หมายถึง งานปั้้�นแกะสลัักทั่่�ว ๆ ไป ส่่วนคำว่่า ปฏิิมากรรม หมายถึึงงานปั้้�นแกะสลััก

รููปเคารพในทางพุุทธศาสนา (ประเสริิฐ ศีีลรััตนา.2542: 101)

	คว ามเป็็นมาประติิมากรรมทราย ศิิลปิินกลุ่่�มแรกนั้้�นได้้สร้้างสรรค์์ประติิมากรรมด้้วยทราย

ครั้้�งแรกในแอตแลนติิกซิตีี รััฐนิิวเจอร์์ซีี ประเทศสหรััฐอเมริิกา ในปลายศตวรรษที่่� 19 ก่่อนจะเผย

แพร่่ไปทั่่�วโลกในเวลาต่่อมา ในประเทศไทยปีี พ.ศ.2550 ได้้ถืือกำเนิิด ศููนย์์ประติิมากรรมปั้้�นทราย

โลกแห่่งแรกและแห่่งเดีียวในประเทศไทย ณ จัังหวััดฉะเชิิงเทรา จนมีีการจััดสร้้างทั้้�งแบบภายใน

อาคารแบบพื้้�นที่่�ปิิด และภายนอกตััวอาคาร ในหลาย ๆ จัังหวััดอาทิิ จัังหวััดระยอง, จัังหวััดชุุมพร, 

จังัหวัดัหนองคาย, จังัหวัดัระนอง, จังัหวัดัชลบุรุี ี และจัังหวัดัภูเูก็ต็ เป็็นต้้น ในทวีปเอเชียีประติมิากรรม

ทรายนั้้�น มีีการจััดเทศกาลที่่�มีีความสำคััญในเชิิงเศรษฐกิิจ และการท่่องเที่่�ยวอย่่างมาก อาทิิ เทศกาล

ศิิลปะประติิมากรรมทรายนานาชาติิที่่� ฟููหลง ประเทศไต้้หวััน, ที่่�หาดดอนจัันทร์์ ริิมแม่่น้้ำโขง 

กรุุงเวีียงจัันทร์์ สปป. ลาว, สวนประติิมากรรมทรายในเขตจููเจีียน เมืืองโจวซาน มณฑลเจ้้อเจีียงทาง

ตะวัันออกของประเทศจีีน, เกาะเซนโตซา ประเทศสิิงค์์โปร์์, และมีีพิิพิิธภััณฑ์์ประติิมากรรมทราย 

Tottori Sand Dunes แห่่งแรกของเอเชีีย ในประเทศญี่่�ปุ่่�น เป็็นต้้น จากการเผยแพร่่ผลงาน

ประติิมากรรมทรายที่่�มีีมากขึ้้�นในปััจจุุบััน ทำให้้ผู้้�ชมจำนวนมากได้้มีีโอกาสพบเห็็น และสามารถ

ร่่วมกิิจกรรมฝึึกปฏิิบััติิทำงานชิ้้�นเล็็ก ๆ และเกิิดการจััดการประกวดให้้ผู้้�คนทั่่�วไปสามารถเข้้าร่่วม

กิิจกรรมได้้ 

	 ในด้้านคุุณค่่าและประโยชน์์ที่่�ประติิมากรรมทรายจะมีีต่่อสัังคม และประเทศในวงกว้้าง

นั้้�นมีีอยู่่�หลายด้้าน อาทิิ 

	 1.ด้้านการศึึกษา องค์์ความรู้้�ทางประติิมากรรมทรายสามารถพััฒนาไปปรัับประยุุกต์ใช้้ใน

การสอนในระดัับมหาวิิทยาลััย เปิิดช่่องให้้เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ในการทำงานขยายผลทำให้้เกิิด

ปฏิิกิิริิยาการเรีียนรู้้�ใหม่่ ๆ งานประติิมากรรมหลายหลากวััสดุุได้้ 

บทนำ

  การสร้้างองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมด้้วยทราย
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	 2. ด้้านชุุมชน เนื่่�องจากนโยบายของหน่่วยงานรััฐบาลในการเล็็งเห็็นถึึงประโยชน์์จากงาน

ศิิลปะร่่วมสมััย กระทรวงวััฒนธรรม และกระทรวงการท่่องเที่่�ยว ได้้ใช้้งานศิิลปะเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญ

ในการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจแบบสร้้างสรรค์์ รวมทั้้�งการจััดทำโครงการบริิการวิิชาการศิิลปะสู้้�ชุุมชนก็็

เป็็นอีีกแนวทางที่่�มีีบทบาทสำคััญ อาทิิ ค่่ายศิลปศึึกษาสู่่�ชุุมชน เป็็นต้้น เกิิดประโยชน์์ต่่อท้้องถิ่่�น 

ชุุมชน ทำให้้เกิิดความรัักและผููกพัันให้้กัับท้้องถิ่่�น ถืือเป็็นสิ่่�งที่่�ก่่อประโยชน์์ให้้กัับทั้้�งศิิลปิิน ผู้้�คนโดย

รอบที่่�เกี่่�ยวข้องและสัังคมส่่วนรวม

	 3. ด้้านเศรษฐกิิจ ในศตวรรษที่่� 21 ประติิมากรรมทราย นัับว่่ามีีศัักยภาพในการแข่่งขััน 

เพราะสามารถพึ่่�งพาตนเองโดยใช้้วััสดุุภายในประเทศมาแปรรููปเป็็นผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�มีีมููลค่่าเพิ่่�ม 

ซึ่่�งจะช่่วยยกระดัับมาตรฐานการครองชีีพและความเป็็นอยู่่�ของประชาชนในชุุมชนให้้ดีีขึ้้�น ตามแผน

แม่่บทภายใต้้ยุุทธศาสตร์์ชาติิ ประเด็็นเศรษฐกิิจฐานราก สอดคล้องกัับเป้้าหมายการพััฒนาและ

ประเด็็นยุุทธศาสตร์์ของยุุทธศาสตร์์ชาติิด้้านยุุทธศาสตร์์ชาติิด้้านการสร้้างความสามารถในการ

แข่่งขััน ที่่�มุ่่�งให้้คนในประเทศมีีขีีดความสามารถในการแข่่งขัันสููงขึ้้�น รวมถึึงยัังเพิ่่�มโอกาสให้้ทุุกภาค

ส่่วนเข้้ามาเป็็นกำลัังของการพััฒนาประเทศในทุุกระดัับ เพิ่่�มขีีดความสามารถของชุุมชนท้้องถิ่่�นใน

การพัฒันา การพึ่่�งตนเองและการจัดัการตนเองเพื่่�อสร้้างสังัคมคุณุภาพ (แผนแม่่บทภายใต้้ยุุทธศาสตร์์

ชาติิ (16) ประเด็็น เศรษฐกิิจฐานราก พ.ศ. 2561 - 2580)

	ดั ังนั้้�นประติิมากรรมทราย หรืือ Sand Sculpture แม้้จะเป็็นที่่�รู้้�จัักแต่่ปััจจุุบัันยัังไม่่เป็็นที่่�

แพร่่หลาย ในประเทศไทยมีศีิลิปินเพียีงจำนวนน้้อยที่่�มีผีลงานเผยแพร่่ เนื่่�องจากยังัไม่่มีผีู้้�สอนโดยตรง 

รวมถึึงตำราเอกสารที่่�จััดการรวบรวมองค์์ความรู้้�ในเรื่่�องนี้้�โดยเฉพาะ ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้มีีโอกาสสร้้างสรรค์์

ผลงานประติิมากรรมทรายมาแล้้วหลายครั้้�ง ทั้้�งในระดัับประเทศและในต่่างประเทศ จึึงเล็็งเห็็นถึึง

ประโยชน์์และความสำคััญของการรวบรวมองค์์ความรู้้� ด้้วยการใช้้กระบวนการ การจััดการความรู้้� 

“Knowledge Management” รวบรวมองค์์ความรู้้�ที่่�มีีอยู่่�ซึ่่�งกระจััดกระจายอยู่่�ในตััวบุุคคลหรืือ

เอกสาร มาพััฒนาให้้เป็็นระบบ เพื่่�อให้้ทุุกคนสามารถเข้้าถึึงความรู้้� และพััฒนาตนเองให้้เป็็นผู้้�รู้้� รวม

ทั้้�งปฏิิบััติิงานได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  สามารถทำให้้เทคนิควิิธีีการทำงานประติิมากรรมทราย หรืือ 

Sand  Sculpture เป็็นไปได้้อย่่างเป็็นระบบ 

	 ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นความสำคััญที่่�จะทำการศึึกษาค้้นคว้้า องค์์ความรู้้�การสร้้างสรรค์์ผลงาน

ประติิมากรรมด้้วยทราย รวมทั้้�งการสร้้างความรู้้�ความเข้้าใจในการสร้้างสรรค์์ผลงานของ ศิิลปิิน 

เพื่่�อนำความรู้้�ความเข้้าใจไปสู่่� การพััฒนาการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมด้้วยทราย ต่่อไปในอนาคต

1. เพื่่�อศึึกษาค้้นคว้้า องค์์ความรู้้�การสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทราย

2. เพื่่�อนำความรู้้�ความเข้้าใจไปสู่่� การพััฒนาการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมทราย โดยใช้้กระบวนการ  

จััดการความรู้้� (Knowledge Management) 

3. เพื่่�อสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานประติิมากรรมทราย

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
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	ก ารวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (qualitative research) มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อสร้้างองค์์

ความรู้้� ด้้วยการวิิเคราะห์์ด้้านเนื้้�อหา และกลวิิธีี เทคนิิค วััสดุุ ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ประติิมากรรม

จากศิิลปิินประติิมากรรมที่่�ใช้้วััสดุุทราย และเพื่่�อนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการศึึกษาวิิจััยมาสร้้างสรรค์์ผล

งานประติิมากรรมทรายตามแนวทางของผู้้�วิิจััย ใช้้กรณีีศึึกษาประชากร และกลุ่่�มตััวอย่่างในการ

ศึกึษาเชิงิวิิเคราะห์์องค์์ความรู้้�การสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมด้้วยทราย ในการศึึกษาครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ 

ประชากรที่่�ใช้้ในการศึึกษาครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ ศิิลปิินทางด้้านประติิมากรรมด้้วยทราย มีีคุุณสมบััติิดัังนี้้� 

เป็็นศิิลปิิน หรืือผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีประสบการณ์์ทางด้้านประติิมากรรมด้้วยทราย อย่่างน้้อย 3 ปีี และ

เป็็นผู้้�มีีผลงานที่่�ได้้รัับการเผยแพร่่ผลงานเกี่่�ยวกับประติิมากรรมด้้วยทรายไม่่น้้อยกว่่า 10 ชิ้้�น และ

เป็็นที่่�ยอมรับั โดยการศึึกษาจากเอกสารและตัวัผลงาน การศึกึษาเชิงิวิิเคราะห์์องค์์ความรู้้�การสร้้างสรรค์์

ผลงานศิิลปะที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับประติิมากรรมด้้วยทราย ผ่่านขั้้�นตอนทั้้�งหมด 7 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1. การบ่่ง

ชี้้�ความรู้้� 2. การสร้้างและแสวงหาความรู้้� 3. การจััดความรู้้�ให้้เป็็นระบบ 4. การประมวลและกลั่่�น

กรองความรู้้� 5. การเข้้าถึึงความรู้้� 6. การแบ่่งปัันแลกเปลี่่�ยนความรู้้� และ 7. การเรีียนรู้้� โดยใช้้กรณีีที่่�

มีีลัักษณะโดดเด่่นมีีทรายเป็็นสื่่�อหลัักในการสร้้างสรรค์์ สามารถเป็็นต้้นแบบตััวอย่่างที่่�สะท้้อนภาพ

รวมของกระบวนทััศน์์ในการผลิิตผลงานสร้้างสรรค์์ เพื่่�อศึึกษาและทำความเข้้าใจกระบวนการใน

การสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�สะท้้อนถึึงเนื้้�อหา แนวคิิดของความเชื่่�อ และจิิตใจ รวมทั้้�งประเพณีี วิถิีีชีีวิิต

ของคนอีีสานที่่�โดดเด่่น มีีสััมพัันธ์์กัับเป้้าหมายได้้แก่่ ประเพณีีเดืือนเมษายนของทุุกปีี รวมทั้้�งรููป

แบบ ความหมาย เครื่่�องมืือ วััสดุุอุุปกรณ์์ และขั้้�นตอนเทคนิควิิธีีการ  โดยใช้้การศึึกษาข้้อมููลทุติิยภููมิิ

ที่่�ค้้นคว้้าจากเอกสาร วารสาร และหนัังสืือ เพื่่�อนำมาสร้้างสรรค์์ ผลงานศิิลปะสร้้างสรรค์์จากทราย 

จำนวน 1 ชิ้้�น โดยใช้้องค์์ความรู้้� ด้้านเนื้้�อหา กระบวนการสร้้างสรรค์์รููปแบบ ผลงานประติิมากรรม

ด้้วยทราย

 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

 กรอบแนวคิิดการวิิจััย

  การสร้้างองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมด้้วยทราย
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	ก ารสร้้างสรรค์์ผลงานสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมทรายชุุด “The Great of Naga” พบว่่า 

องค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทราย และ การสร้้างสรรค์์ผลงานสร้้างสรรค์์

ประติิมากรรมทราย มีีดัังนี้้�

	 1.) องค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมทราย

	 พบว่่าประติิมากรรมทรายมีีลัักษณะเป็็นงานประติิมากรรม 3 มิิติิ โดยงานประติิมากรรม

โดยทั่่�วไปนั้้�นถืือว่่าเป็็นศิิลปะแขนงหนึ่่�งของทััศนศิิลป์์ (ประเสริิฐ วรรณรััตน์์, 2552) ตรงกัับภาษา

อัังกฤษว่่า (Sculpture) ความหมายอย่่างกว้้าง ๆ คืือ ศิิลปกรรมชนิิดหนึ่่�งที่่�มีีรููปทรงเป็็น 3 มิิติิ มีีการ

กินิเนื้้�อที่่�ในอากาศ ก่่อให้้เกิดิปริมิาตร มีจีุดุประสงค์์ที่่� เกี่่�ยวกับัความรู้้�สึกทางใจ อารมณ์์และจิินตนาการ

ของมนุุษย์์ ลัักษณะงานประติิมากรรมที่่�ได้้ยิินกัันบ่่อย ๆ คืือ รููปนููนต่่ำ (bas relief) รููปนููนสููง (high 

relief ) งานแกะสลััก (carving) หรืือรููปปั้้�นลอยตัว (round หรืือ free standing) กรรมวิิธีีของ

ประติิมากรรม โดยสังเขปมีีดัังนี้้� 1.กรรมวิิธีีการลด (Subtraction) คืือ กระบวนการลดหรืือเอาออก 

โดยจะเริ่่�มจากการนํําเอาวััตถุุก้้อนใหญ่่ เช่่น ไม้้หรืือหิิน แล้้วจึึงนํํามาตััด สกััดเอาส่่วนที่่�ไม่่ต้้องการ

ออก เช่่น การแกะสลััก (Carving) ไม้้ หิินอ่่อน จนเหลืือรููปทรงที่่�ต้้องการ นัับว่่าเป็็นกรรมวิิธีีที่่�เก่่าแก่่

มากที่่�สุุดเทคนิิคหนึ่่�ง 2.กรรมวิิธีีการแทนที่่� (Substitution) หมายถึึง กระบวนการแทนที่่�ของรููปร่่าง 

รููปทรง ส่่วนมากเป็็นการเปลี่่�ยนรููปร่่างจากสถานะของเหลวที่่�เหนีียวมาเป็็นสถานะของแข็็ง โดยใช้้

แม่่พิิมพ์์ ด้้านสุุนทรีียศาสตร์์ประติิมากรรมมิิใช่่เป็็นเพีียงแค่่ทััศนศิิลป์์เท่่านั้้�น แต่่ยัังมีีฐานะเป็็น

โผฏฐััพพศิิลป์์อีีกด้วย นอกจากจะให้้สุุนทรีียรสโดยการรัับรู้้�ทางตา (จัักขุุสััมผััส) แล้้ว ยัังให้้สุุนทรีียรส

โดยการรัับรู้้�ทางกายสัมผััสด้้วย จึึงมีีความพิิเศษในตััวเองอย่่างจํําเพาะนอกเหนืือจากทััศนศิิลป์์

แบบอื่่�น ๆ  (วีีระจัักร์์ สุุเอีียนทรเมธีี, 2563 ) ส่่วนประติิมากรรมทรายนั้้�นพบว่่า มีีความแตกต่่างในด้้าน

เทคนิิค วิิธีีการสร้้าง ซึ่่�งต้้องใช้้เพีียงวััสดุุ ทราย และน้้ำ เท่่านั้้�นรวมทั้้�งยัังต้้องมีีความชำนาญในเรื่่�อง

การคำนวณ และสร้้างบล็็อกไม้้ขึ้้�นเพื่่�อกด บีีบ อััดให้้ทรายมีีความแข็็งแรงซ่ึ่�งถืือเป็็นองค์์ความรู้้�

เฉพาะที่่�แตกต่างจากการทำงานประติิมากรรมรููปแบบอื่่�น ๆ  ด้้านกรรมวิิธีีของประติิมากรรมทรายมััก

นิิยมใช้้ทัักษะแบบการสลััก หรืือสกััดเอาส่่วนที่่�ไม่่ต้้องการออกจนเหลืือรููปทรงที่่�ต้้องการ อีีกทั้้�งยัังมีี

การเคลืือบ เก็็บผิิวด้้วยการฉาบผิิวด้้วยทรายละเอีียด

	ด้ ้านประวััติิความเป็็นมาประติิมากรรมทราย พบว่่าการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมด้้วย

ทรายเป็็นครั้้�งแรกเกิิดที่่�ใน แอตแลนติิกซิิตีี รััฐนิิวเจอร์์ซีี ประเทศสหรััฐอเมริิกา ในปลายศตวรรษที่่� 19 

ในเวลาต่่อมาเกิิดสถาบััน World Sand Sculpting Academy ได้้พััฒนาศิิลปะทรายให้้เป็็นที่่�แพร่่

หลายทั่่�วโลก ในปััจจุุบัันมีีการแข่่งขัันในเวทีีระดัับนานาชาติิ ซึ่่�งในปีี พ.ศ. 2541 องค์์กรท้้องถิ่่�นจาก

ประเทศจีีน และสิิงคโปร์์ใด้้จััดงานแกะสลัักทรายประจํําปีี และประเทศต่่าง ๆ ในเอเชีีย เช่่น ไทย 

ไต้้หวััน สิิงคโปร์์ อิินโดนีีเซีีย และมาเลเซีีย ต่่างแสดงความสนใจในงานแกะสลัักทราย รวมทั้้�งต้้องการ

ร่่วมมือืกับัทีมีช่่างแกะสลักัทรายนานาชาติิมากขึ้้�นเรื่่�อย  ๆ (World Sand Sculpting Academy,2565) ใน
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ประเทศไทยนั้้�นได้้ถืือกำเนิิด ศููนย์์ประติิมากรรมปั้้�นทรายโลก ณ จัังหวััดฉะเชิิงเทรา สร้้างสรรค์์โดย 

ศิลิปินประติมิากรรมทรายระดับัโลกกว่า 70 คน ใช้้ทรายกว่า 40,000 ตันั ในการก่่อสร้้างประติิมากรรม 

รวม 80 ชิ้้�น ใช้้เงิินลงทุุนกว่า 40 ล้้านบาท ทำให้้มหกรรมปั้้�นทรายนานาชาติิครั้้�งนี้้�เป็็นงานแสดง

ประติิมากรรมทรายในร่่มที่่�ใหญ่่ที่่�สุุดในโลก ทีีมปั้้�นทรายในครั้้�งนี้้�มีีตััวแทนประเทศไทยอีีก 5 ทีีม โดย

ทีีมที่่� 1 นำโดยนายชนาธิิป ชื่่�นบำรุุง ทีีมที่่� 2 นำโดยนายไพบููลย์์ พัันธุ์์�ไชยา ทีีมที่่� 3 นำโดยนายวสันต์์ 

นัันทปรีีชา ทีีมที่่� 4 นำโดยนายประกอบ คำหล้้า ทีีมที่่� 5 นำโดย นายชนะ เยรััมย์์ เป็็นต้้น (ปั้้�นทราย

โลก,2564)

	 2.) การสร้้างสรรค์์ผลงานสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมทราย

	 เนื้้�อหาในผลงานประติิมากรรมทรายในประเทศไทย พบว่่า วััสดุุประเภท “ทราย” ด้้าน

ประเพณีี เช่่น การก่่อเจดีีย์์ทราย ซึ่่�งเป็็นประเพณีีสำคััญประเพณีีหนึ่่�งในเทศกาลวัันสงกรานต์์หรืือวััน

ขึ้้�นปีีใหม่่ไทย ที่่�มีีคติิแฝงเป็็นเนื้้�อในไว้้ให้้ได้้เรีียนรู้้�เรื่่�องราวชีีวิิตของคน และการอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม

ของคนแต่่ละช่่วงวััย ด้้านความหมายและเนื้้�อหา พบว่่า การก่่อ “เจดีีย์์ทราย” เกี่่�ยวข้องกัับคติิความ

เชื่่�อเรื่่�องเวรกรรมในพระพุุทธศาสนา ซ่ึ่�งการขนทรายเข้้าวััดเป็็นการทดแทนเศษดิินหรืือทรายที่่�ติิด

เท้้าออกจากวััดไปกลัับมาคืืนให้้วััด และทรายเมื่่�อนำมารวมกัันเป็็นกอง แฝงนััยยะถึึงความสามััคคี 

เมื่่�อมีีน้้ำเจืือเข้้าไปพอชื้้�นก็็สามารถปั้้�นหรืือก่่อเป็็นรููปทรงต่่าง ๆ ได้้ นอกจากนั้้�นยัังเป็็นกุุศโลบายอีีก

นััยหนึ่่�งมีีอุุปมาว่่า จิิตใจนี้้�มีีความละเอีียด และมากมายดังเม็็ดทรายเมื่่�อฝึึกจิิตให้้มีีความสามััคคี

เป็็นหนึ่่�งเดีียวได้้เหมืือนกองทรายจะได้้รัับประโยชน์์จากความสงบแห่่งจิิตใจ จึึงใช้้คำว่่า “พระเจดีีย์์

ทราย” สถานที่่�ชื่่�อว่่าเจดีีย์์ คืือ ตั้้�งไว้้ในจิิต (พระศรีีสุุทธิิพงศ์์ (สมส่่วน) 2560) ดัังนั้้�น จิิตจึึงเป็็นสิ่่�งที่่�

สั่่�งสมสิ่่�งต่่าง ๆ เอาไว้้ มนุุษย์์จึึงต้้องพััฒนาจิิตให้้สั่่�งสมสิ่่�งที่่�ดีีเพิ่่�มสููงขึ้้�นเหมืือนดัังกองทราย เป็็นขั้้�น ๆ 

อีกีนัยัยะหนึ่่�ง เจดีย์ี์ทรายช่วยให้้เข้้าใกล้ธรรมไม่่ประมาทในชีวิีิต ประดุจุเจดีย์ี์ทรายที่่�ดำรงอยู่่�ได้้ไม่่นาน 

สลายไปได้้ง่่ายด้้วยลม ฝน ให้้ประจัักษ์์ถึึงหลัักสััจธรรมที่่�ว่่า เกิิดขึ้้�น ตั้้�งอยู่่� และดัับสลายไป(ประกาศิิต 

ประกอบผล และ จิิระศัักดิ์์� สัังเมฆ,2561)

	 ผู้้�วิิจัยัพบว่า องค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทรายเป็็นกระบวนการทำงาน

ที่่�ใช้้สื่่�อแบบบูรณาการร่่วมกัันระหว่่างเทคนิิคทางศิิลปะ ธรรมชาติิ และเทคโนโลยี วััสดุุ “ทราย” ที่่�ใช้้

เป็็นชนิดิของทรายที่่�เรียีกว่า “ทรายบก” หรืือ “ทรายถม” ซ่ึ่�งเหมาะสมและให้้ผลตรงตามความต้้องการ 

ผลงานประติิมากรรมทรายใช้้ทรายในลัักษณะนี้้�เป็็นส่่วนใหญ่่ ในช่่วงแรก ๆ ที่่�มีีการปั้้�นทรายใน

ประเทศไทยจะต้้องศึึกษา และนำความรู้้�จากต่่างประเทศมาใช้้ในการเลืือกประเภทของทราย ซึ่่�ง

ทรายที่่�มีีคุุณสมบััติิที่่�ดีีในการปั้้�น เป็็นทรายบก สีีน้้ำตาลอ่่อน มีีเนื้้�อละเอีียดคล้ายแป้้งฝุ่่�น ซ่ึ่�งทรายจะ

ถููกนำมาจากส่่วนที่่�ลึึกจากผิิวดิินลงไป 15-20 เมตร เทคนิคในการสร้้างประติิมากรรมทราย พบว่่า 

สิ่่�งสำคััญ คืือ ห้้ามใช้้โครงสร้้างรองรัับอื่่�น ๆ ภายในผลงาน และไม่่มีีรููปแบบใด ๆ ที่่�สร้้างไว้้ล่่วงหน้้า

สรุุปผล
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ทั้้�งภายใน หรืือบนประติิมากรรม การสร้้างผลงานให้้สููงต้้องสร้้างรููปแบบบล็็อกไม้้เพื่่�ออััดทราย และ

ทรายต้้องสะอาดควรกำจััดกิ่่�งไม้้ และเปลืือกหอยเพื่่�อความมั่่�นคง เมื่่�อได้้ทรายที่่�มีีคุุณสมบััติิพร้้อม

จะต้้องอััดขึ้้�นรููปเพื่่�อไล่่อากาศออก ทำให้้ทรายอยู่่�ตัวเป็็นรููปสี่่�เหลี่่�ยมก่่อน โดยใช้้ไม้้แบบกั้้�นเป็็น

บล็็อกสี่่�เหลี่่�ยม ส่่วนผสมก็็มีีเพีียงทรายกัับน้้ำเท่่านั้้�น (ไม่่ได้้มีีส่่วนผสมของปููน หรืือกาวใดๆ) จากนั้้�น

ต้้องใช้้เครื่่�องอััดกระแทก อััดให้้ทรายในบล็็อกเกาะติิดกัันแน่่นเป็็นก้้อน เมื่่�อเอาไม้้แบบออก ก็็จะได้้

ก้้อนทรายทรงสี่่�เหลี่่�ยม เนื้้�อแน่่น เพื่่�อให้้ศิิลปิินนัักปั้้�นทราย แกะ เซาะ เจาะ ขุุด ให้้ออกมาเป็็นภาพ

ตามจิินตนาการของศิิลปิิน เมื่่�อทำได้้ถููกต้องตามกระบวนการ อายุุของประติิมากรรมทรายส่่วนใหญ่่

จะขึ้้�นอยู่่�กับสภาพอากาศสถานที่่� และสภาพอากาศที่่�เหมาะสม ซึ่่�งสามารถคงสภาพได้้อย่่างน้้อย 4 

ถึึง 6 เดืือน ประติิมากรรมทรายที่่�สร้้างขึ้้�นในร่่มสามารถอยู่่�ได้้นานหลายปีี ตราบใดที่่�ผู้้�เยี่่�ยมชมไม่่

แตะต้้อง ด้้านเทคนิคการปั้้�นทราย (หรืือการแกะสลัักทราย) พบว่่า มีีขั้้�นตอนการทำลวดลายคล้้าย

กัับการสลัักน้้ำแข็็ง ประติิมากรรมทรายที่่�ชิ้้�นงานใหญ่่ ๆ ใช้้เวลาการทำเร็็วกว่่าการแกะน้้ำแข็็ง หรืือ

การปั้้�นดิิน นอกจากนี้้�ยัังอยู่่�ได้้นานกว่่าการปั้้�นดิิน เพราะดิินจะมีีการหดตััว ความยากของการปั้้�น

ทรายนั้้�น อยู่่�ที่่�ความซัับซ้้อนของลวดลาย หากมีีการขุุดเจาะเยอะ ก็็ยิ่่�งเสี่่�ยงต่่อการพัังทลายมากขึ้้�น 

	ผลก ารสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทราย ผลงานชุุด “The Memories of Great Naga 

2022 ” เพื่่�อศึึกษาเนื้้�อหา แนวคิิด รููปแบบ ความหมาย เครื่่�องมืือ วััสดุุอุุปกรณ์์ และขั้้�นตอนเทคนิิควิิธีี

การ  พบว่่า มีีกระบวนการสร้้างสรรค์์ดัังต่่อไปนี้้� 1.ขั้้�นการเตรีียมทำแบบร่่าง 2.ขั้้�นเตรีียมอุุปกรณ์์ 

3.ขั้้�นปฏิิบััติิการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทราย และ4.ขั้้�นจััดแสดงผลงานประติิมากรรมทราย 

นำผลที่่�ได้้จากกระบวนกาวิิจััยมาสร้้างสรรค์์ผลงานและใช้้องค์์ความรู้้�ด้้านการสร้้างสรรค์์

ประติิมากรรมทรายให้้เกิิดขึ้้�นได้้ผลสำเร็็จอย่่างเด่่นชััด โดยผู้้�วิิจััยได้้นำเอาเรื่่�องราวผ่่านความทรงจำ

ของผลงานที่่�ได้้เคยจััดทำในปีี 2559 มาสร้้างสรรค์์ใหม่่ในปีี 2565 ซึ่่�งในปีี 2559 การรวบรวมข้้อมููล

เน้้นการศึึกษา เนื้้�อหาและรููปแบบของสิ่่�งที่่�เป็็นศููนย์์รวมความเชื่่�อ และจิิตใจ รวมทั้้�งเกี่่�ยวพัันกัับ 

ประเพณีี วิิถีีชีีวิิตของคนอีีสานที่่�โดดเด่่นสััมพัันธ์์กัับประเพณีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเดืือนเมษายนของทุุกปีี

	  ขั้้�นการเตรีียมทำแบบร่่าง เมื่่�อนำข้้อมููลข้างต้้นมาวิิเคราะห์์ พบว่่าเนื้้�อหา และแนวคิิดที่่�

เหมาะสมในการสร้้างสรรค์์ผลงานต้้องเชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์์ของผู้้�ชม ผู้้�วิิจััยได้้วางแผนในการ

เผยแพร่่ผลงานไว้้ในช่่วงเวลา มีีนาคม-เมษายน 2565 ซึ่่�งเป็็นช่่วงเวลาใกล้กัับเทศกาล สงกรานต์์ 

หรือืวันัขึ้้�นปีีใหม่่สอดคล้องกับัช่วงเวลาที่่�ผู้้�วิิจัยัได้้เคยสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทรายไว้้ในช่่วงปีี 

พ.ศ.2559 ซ่ึ่�งในปััจจุุบัันมีีวิิกฤติิการณ์์การแพร่่ระบาดของไวรััสโควิิด19 ทำให้้รััฐบาลออกมาตรการ

รัักษาระยะห่่าง และจำกััดกิิจกรรมต่่าง ๆ ที่่�เป็็นการรวมตััวของคนจำนวนมาก จึึงทำให้้ไม่่สามารถ

ร่่วมงานประเพณีีได้้เหมืือนดัังเช่่นในอดีีต ส่่งผลให้้ผู้้�วิิจััยได้้นำเอาเรื่่�องราวผ่่านความทรงจำของผล

งานที่่�ได้้เคยจัดทำมาสร้้างสรรค์์ใหม่่ในปีี พ.ศ. 2565 ซึ่่�งในปีี พ.ศ. 2559 ได้้กำหนดพื้้�นที่่�ในการแสดง

งานไว้้บริเวณภาคอีสีานเป็็นพื้้�นที่่�สันัดอนทรายใกล้แม่่น้้ำ ในครั้้�งนั้้�นการรวบรวมข้้อมูลูจึงเน้้นการศึึกษา 

อภิิปรายผล
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เนื้้�อหา และรููปแบบของสิ่่�งที่่�เป็็นศููนย์์รวมความเชื่่�อและจิิตใจ รวมทั้้�งเกี่่�ยวพัันกัับ ประเพณีี วิิถีีชีีวิิต

ของคนอีีสานที่่�โดดเด่่น และผสมผสานแนวคิิดสุุนทรีียภาพของงานประติิมากรรมโดยใช้้รููปทรง และ

ยัังคงใช้้ลัักษณะเด่่นของ พญานาค อีีกทั้้�งประติิมากรรมทรายนั้้�น มีี “น้้ำ” เป็็นส่่วนประกอบสำคััญ

ในการขึ้้�นรููป เช่่นเดีียวกันคนไทยทุุกภาค รวมทั้้�งภาคอีีสานที่่�ต้้องพึึงพา สายน้้ำ แม่่น้้ำ ห้้วย หนอง 

ลำคลอง เป็็นปััจจััยเพื่่�อการดำรงชีีวิิตมาตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึงปััจจุุบััน ซึ่่�งสอดคล้องกัับงานศึึกษาของ 

อุุทิิศ ชููช่่วย (Chuchuay U., 2008) กล่่าวว่่า นาค หรืือ พญานาค เป็็นสััญลัักษณ์์ของการกำเนิิดน้้ำ 

ความยิ่่�งใหญ่่แห่่งน้้ำ เป็็นเทพเจ้้าแห่่งการให้้น้้ำและความอุุดมสมบูรูณ์์แก่่สรรพชีวิีิตทั้้�งปวง พญานาค

หรืือ นาค เป็็นความเชื่่�อของคนไทย และเป็็นความเชื่่�อของชาวไทย ว่่านาคเป็็นสััตว์์ให้้น้้ำ เป็็น

สัญัลักัษณ์์ของความอุดุมสมบูรูณ์์ทางน้้ำ ได้้เห็็นประเพณีต่ี่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวกับัพระพุทุธศาสนาที่่�เกี่่�ยวกัับ

น้้ำ และ มีีพญานาค มีีส่่วนที่่�จะบัันดาลให้้เกิิดน้้ำ 

	ก ารพััฒนารููปแบบผลงานประติิมากรรมทราย ผลงานชุุด “The Memories of Great Naga 

2022 ” ขั้้�นตอนในการพัฒันารูปูแบบมีดังันี้้� 1. แบบสังัเกต (observation) โดยการลงพื้้�นที่่�เก็บ็รวบรวม

ข้้อมููล ที่่�มีีงานประติิมากรรม รููปพญานาค บัันทึึกภาพจากการสำรวจภาคสนาม 2. แบบสัมภาษณ์์ 

(interview schedule) โดยกำหนดกรอบไว้้ที่่�การสััมภาษณ์์บุุคคลที่่�มีีความน่่าเชื่่�อถืือ และเป็็นผู้้�มีี

ประสบการณ์์ด้้านการถ่่ายทอด เรื่่�องราวพญานาค รวมทั้้�งศึึกษาความสััมพัันธ์์ระหว่่างชาวบ้้านกัับ

เรื่่�องราวความเชื่่�อเกี่่�ยวกับพญานาค และลัักษณะรููปทรงของพญานาคที่่�ได้้สืืบต่่อกัันมาแบบปาก

ต่่อปาก โดยนำแนวคิิดมาถ่่ายทอดออกมาเป็็นภาพร่่าง 2 มิิติิ และพััฒนาเป็็นโมเดลต้นแบบขนาด

เล็ก็ ทำการคลี่่�คลาย ปรับัปรุงุ แก้้ไข และค้้นหารููปแบบที่่�สามารถแสดงออกถึงึ ความเชื่่�อมโยงความเชื่่�อ 

ความศรััทธาที่่�มีีต่่อพญานาคของคนอีีสาน ด้้วยการนำรููปแบบที่่�พบเห็็นได้้ ตามสถานที่่�ที่่�มีีความ

เกี่่�ยวข้้องกัับตำนาน เรื่่�องเล่่า มาสร้้างสรรค์์ใหม่่ผสมความคิิดของผู้้�วิิจััยจนได้้ลัักษณะเฉพาะที่่�แปลก

ใหม่่ แต่่ยัังคงรัักษาเค้้าเดิิมอัันมีีส่่วนสำคััญ ๆ ของรููปลัักษณะเดิิมที่่�ปรากฏอยู่่�ใน พื้้�นที่่�ต่่าง ๆ ที่่�ได้้

ทำการศึึกษาไว้้ด้้วย จากนั้้�นจึึงเริ่่�มการทำแบบจำลอง (Model) 3 มิิติิขนาดเล็ก็เพื่่�อใช้้ในการขยาย

แบบสู่่�ผลงานจริิงต่่อไป 

	รู ปแบบวิิธีีการสร้้างสรรค์์ ผู้้�วิิจััยสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมโดยอาศััยลวดลาย และรููป

ทรงที่่�ประสานกัันจนเกิิดเป็็นมิิติิปริิมาตร ด้้วยวิิธีีการ ให้้เกิิดความหลากหลายของรููปแบบลวดลาย

และเส้้นที่่�มีีลัักษณะเคลื่่�อนไหวไม่่หยุุดนิ่่�ง ให้้ความรู้้�สึกถึึงความความเชื่่�อของรููปทรงและจิินตนาการ

จากแรงบัันดาลใจ สร้้างการเชื่่�อมโยงกัันระหว่่างรููปทรง น้้ำหนััก และพื้้�นผิิว ให้้เกิิดความกลมกลืน

เป็็นเอกภาพในผลงาน

	รู ปร่่างรููปทรง ผู้้�วิิจััยสร้้างสรรค์์รููปทรงที่่�มีีปริิมาตร 3 มิิติิ โดยนำแรงบัันดาลใจจากสิ่่�งมีีชีีวิิต

ชนิิดเลื้้�อยคลาน และสััตว์์ใต้้น้้ำ มาเป็็นต้้นแบบแนวความคิิดในการสร้้างสรรค์์ มุ่่�งเน้้นการผสมผสาน

กัันระหว่่างจิินตนาการส่่วนตััวกัับแรงบัันดาลใจจากธรรมชาติิ ร่่วมกัับผลงานตามความเชื่่�อพื้้�นถิ่่�น 

ตำนานของ พญานาค สร้้างสรรค์์ให้้เกิิดเป็็นรููปทรง ที่่�สร้้างแรงดึึงดููดใจให้้กัับผู้้�พบเห็็น การคััดสรรรููป

ทรงให้้ได้้ตรงตามวััตถุุประสงค์์ในการสร้้างสรรค์์ ผลงานที่่�ได้้มีีลัักษณะรููปทรงโค้้งอัันแสดงถึึงรููปทรง

  การสร้้างองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมด้้วยทราย
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ในลัักษณะบ่่งบอกการเคลื่่�อนไหว คล้้ายรููปทรงของเกลีียวคลื่่�นที่่�พบได้้ในภาพวาดส่่วนของน้้ำใน

จิิตรกรรมไทยส่่วนใหญ่่ และมีีลัักษณะเหมืือนเช่่นเดีียวกัับเกล็็ดของประติิมากรรม พญานาคที่่�

พบเห็็นได้้ทั่่�วไปอีีกด้วย สอดคล้องกัับงานศึึกษาของ จารุุพััฒน์์ นาคพัันธ์์ (Nakphan J., 2015) กล่่าว

ว่่า ปรากฎการณ์์พญานาคในภาคอีีสานระหว่่างปีี พ.ศ. 2540 - พ.ศ. 2558 ที่่�ปรากฏขึ้้�นในธรรมชาติิ

ทั้้�งหมด 45 ปรากฏการณ์์ สามารถจำแนกรููปแบบออกเป็็น 2 ประเภทหลััก 1. ปรากฎการณ์์พญานาค

ในน้้ำ ประกอบด้้วยบั้้�งไฟพญานาค เกลียวคลื่่�นลัักษณะคล้ายงูู คลื่่�นทวนน้้ำ และเงาบนน้้ำ และ 2. 

ปรากฏการณ์์พญานาคบนบก ประกอบด้้วยรอยคลื่่�นบนพื้้�นทรายและริ้้�วทราย คล้ายเกล็็ดพญานาค 

รวมถึึง รููปร่่างตามทััศนธาตุุทางศิิลปะ ปรากฎเส้้นโค้้งและคดงอ อีีกทั้้�งปรากฎการณ์์เกลีียวคลื่่�นที่่�มีี

ลัักษณะคล้้ายงูู มีีลัักษณะเส้้นซิิกแซก คล้ายกัับลำตััวงููหรืือสััตว์์ใต้้น้้ำ โดยตลอดระยะเวลา 19 ปีี มีี

ปรากฎการณ์์พญานาคที่่�พบมากที่่�สุุดเรีียงลำดัับมากไปหาน้้อยได้้คืือ ปรากฏการณ์์บั้้�งไฟพญานาค 

ปรากฎการณ์์รอยคลื่่�นบนพื้้�นทรายและเกลียวคลื่่�นลัักษณะคล้ายงูู ซึ่่�งปรากฎการณ์์พญานาคทั้้�ง 3 

มีีรููปร่่างลัักษณะเป็็นรููปทรงวงกลมและเส้้นโค้้งเคลื่่�อนไหวอย่่างอิิสระ ผู้้�วิิจััยจึึงข้้อมููลที่่�ได้้มาทั้้�งหมด

พััฒนาออกแบบเพื่่�อนำไปสร้้างเป็็นผลงาน โดยผู้้�วิิจััยได้้นำเอารููปทรงของผลงานที่่�ได้้เคยจััดทำในปีี 

พ.ศ. 2559 มาปรัับปรุุงให้้เหมาะสมกัับการสร้้างสรรค์์ใหม่่ในปีี พ.ศ. 2565 ต่่อไป    

	 - ขั้้�นเตรีียมอุุปกรณ์์ และ ปฏิิบััติิการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทราย พบว่่า หลัังจาก

ได้้ทำการศึกึษาวิเิคราะห์์ข้้อมูลูที่่�เกี่่�ยวข้อง และสำรวจสถานที่่�ในการสร้้างผลงานมีคีวามจำเป็็นอย่่างยิ่่�ง 

เพื่่�อนำข้้อมููลเป็็นแนวทางในการสร้้างงานประติิมากรรมทราย สอดคล้องกัับผลวิิจััยของ ขวััญชนก 

การถาง (Kantang K., 2017) รูปูแบบของงานศิลิปะ ที่่�ต้้องการนำเสนอการใช้้ความคิดิการสร้้างสรรค์์ที่่�

เป็็นทุนุเดิมิของตนเอง นำเสนอความสััมพันัธ์์ที่่�เหมาะสมกันัระหว่่างผลงานประติมิากรรมประยุกุต์กับั

สถานที่่� ในการศึึกษาจึงึจำเป็็นต้้องมีบีริบิทของสถานที่่�เข้้ามาเกี่่�ยวข้อง เพื่่�อเป็็นตััวกำหนดในการทำ

หน้้าที่่�ด้้านประโยชน์์ใช้้สอยหรืือประโยชน์์ที่่�จะเกิิดขึ้้�นภายในใจและเงื่่�อนไขของความงามให้้บรรลุุ

ตามวััตถุุประสงค์์ จึึงต้้องใช้้หลัักในการออกแบบ ผลงานที่่�มุ่่�งเน้้นให้้คนมีีปฏิิสััมพัันธ์์ร่่วมกัับผลงาน 

โดยแฝงนัยัยะแทนค่่าความรู้้�สึกึความเชื่่�อ ความศรัทัธา วิิญญาณผีีบรรพบุรุุษุ ด้้วยรูปูทรง มาตัดัทอน 

คลี่่�คลาย จากลัักษณะจริิง สู่่�ผลงานประติิมากรรม ดั้้�งนั้้�นต้้องคำนึึงถึึงความสอดคล้้อง ความเหมาะ

สม และความสััมพัันธ์์กัับลัักษณะทางกายภาพของสถานที่่� 

 

ภาพที่่� 1 ภาพขั้้�นตอนในการอััดบล๊๊อคทราย“The Memmories of Great Naga 2022 ”   

(ที่่�มา: สมพงษ์์ ลีีระศิิริิ.2565)
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	 เนื่่�องจากการสร้้างสรรค์์ผลงานงานประติิมากรรมทรายในช่่วงเวลา new normal ผู้้�วิิจััย

ต้้องใช้้พื้้�นที่่�ของที่่�พัักอาศััยในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้สำรวจพื้้�นที่่� ที่่�มีีแหล่่งทรายใน

กรุุงเทพฯ เพื่่�อนำเอาทรายที่่�มีีคุุณสมบััติิใกล้้เคีียง และเหมาะสมในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ซึ่่�งผู้้�วิิจััย

ได้้ใช้้ทรายละเอีียดมาเป็็นวััสดุุในการทำงานเพราะมีีคุุณสมบััติิในการจัับตััวกัันที่่�เหมาะสมกัับการ

ทำงาน ที่่�สามารถทดแทนแหล่่งทรายในพื้้�นที่่� ที่่�เคยได้้สร้้างสรรค์์ผลงานไว้้ในปีี พ.ศ. 2559 ได้้ ซึ่่�ง

ปกติิผลงานประติิมากรรมทรายที่่�สร้้างสรรค์์ในพื้้�นที่่�ภายนอกอาคารจะมีีขนาดใหญ่่ และมีีน้้ำหนััก

มาก แต่่ในเรื่่�องข้้อจำกััดของพื้้�นที่่�ภายใต้้สถานการณ์์ การแพร่่ระบาดของไวรััสโควิิด19 ผู้้�วิิจััยจึึงต้้อง

ปรัับขนาดของผลงานให้้เหมาะสมกัับปััจจััยดัังกล่่าว จึึงกำหนดโครงสร้้างที่่�มีีขนาด 50 x 50 ซม. 

และสร้้างแผ่่นบล็็อกโดยใช้้ไม้้อััดมาประกอบกันเป็็นกล่่องลัักษณะสี่่�เหลี่่�ยมตีีตะปููประกบ แล้้วใช้้

เส้้นลวดสำหรัับงานลััด มายึึดรอบตััวกล่องไม้้จำนวน 2 แนว เพื่่�อไม่่ให้้บล็็อกแตกออกจากกััน จาก

นั้้�น บรรจุุทรายแป้้ง หรืือ ทรายถม และได้้ปรัับวิิธีีเตรีียมทรายให้้มีีความชุ่่�มด้้วยการเติิมน้้ำเข้้าไปให้้

ชุ่่�มในถัังน้้ำเพื่่�อให้้น้้ำสามารถซึึมลงไปในชั้้�นทรายได้้อย่่างทั่่�วถึึง ต้้องไม่่รีีบร้้อนค่่อยๆเติิมและตบ

ทรายไปทีีละชั้้�น ประมาณ 10 ซม.ขึ้้�นไป และใช้้วิิธีีการตบดิินด้้วยแรงคน แทนเครื่่�องตบดิินแบบ

กระโดด ตามจุุดประสงค์์ความต้้องการของผู้้�สร้้างงาน ตบให้้เนื้้�อทรายแน่่นเรีียบเสมอกัับ โดยเดิิน

เป็็นเส้้นรอบตััวบล็็อก โดยมักเริ่่�มจากด้้านในไปหาด้้านนอก ไล่่เรีียงตามความสููงขึ้้�นไปทีีละขั้้�นจน

ครบตามขนาดที่่�ต้้องการ ซ่ึ่�งในขั้้�นตอนนี้้�จำเป็็นอย่่างยิ่่�งที่่�จะต้้องทำอย่่างพิิถีีพิิถััน รวมถึึงต้้องเฝ้้า

สัังเกตว่่ามีี การผสม ปนเปื้้�อน สิ่่�งที่่�เป็็นวััชพืืช กิ่่�งไม้้ สิ่่�งของอื่่�น ๆ ที่่�ไม่่เกี่่�ยวข้อง รวมทั้้�งตรวจสอบว่่ามีี

รอยแตก หรืือรอยแยกเกิิดขึ้้�นหรืือไม่่อีีกด้้วยเพราะอาจส่่งผลให้้ ชิ้้�นผลงานพัังทลายลงมาในช่่วงขั้้�น

ตอนการแกะทรายได้้ 

 

ภาพที่่� 2  เครื่่�องมืืออุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมทราย “The Memmories of Great 

Naga 2022 ”   (ที่่�มา: สมพงษ์์ ลีีระศิิริิ.2565)

	 สำหรัับขั้้�นตอนในการแกะสลัักทราย เมื่่�อทรายที่่�ผ่่านการอััด พร้้อมจะทำการลงมืือแกะ 

สลัักผลงาน ลัักษณะของทรายจะมีีความแน่่นจัับตััวเป็็นก้้อน คล้ายดินเหนีียวในการปั้้�น การเปิิด

บล็็อกไม้้ต้้องทำการเปิิดจากส่่วนบนสุุดของผลงานเสมอ เมื่่�อเปิิดชั้้�นแรกแล้้วหลัังจากทำงานจน

สมบููรณ์์จึึงจะทยอยเปิิด บล็็อกจากบนสุุดไล่่ลงมาจนถึึงล่่างสุุด เพื่่�อให้้ทรายที่่�ถููกแกะ หรืือ ขุุดออก

มานั้้�นได้้ร่่วงหล่่นสู่่�ด้านล่่าง และไม่่สร้้างน้้ำหนักัที่่�มากจนเกินิไปในส่่วนด้้านบน จึงึมักัต้องมีกีารวางแผน 

  การสร้้างองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมด้้วยทราย
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และคำนวณระยะเวลา รวมถึึงปริิมาณงานเอาไว้้ก่่อนล่่วงหน้้าที่่�จะทำการลงมืือ เปิิดบล็็อกทีีละชั้้�น 

สาเหตุุหนึ่่�งที่่�สำคััญ คืือ การแก้้ไขผลงานประติิมากรรมทรายนั้้�น เมื่่�อเกิิดความผิิดพลาดในบริิเวณ

พื้้�นที่่�ด้้านบนที่่�ได้้ทำงานไปแล้้วนั้้�น การแก้้ไขโดยการขึ้้�นไปแก้้ไขปรัับปรุุงนั้้�นทำได้้ยากมากนั้้�นเอง

	ขั้้ �นตอนในการแกะสลัักทราย เมื่่�อลงมืือแกะสลัักโครงสร้้างผลงานไปบางส่่วนแล้้ว ต้้อง

คอยสัังเกตความชื้้�นของทราย ไม่่ให้้ทรายแห้้งจนเกิินไป ส่่วนใหญ่่ผู้้�วิิจััยรวมถึึงศิิลปินประติิมากรรม

ทราย มัักนิิยมใช้้เครื่่�องพ่่นละอองน้้ำช่่วย เพื่่�อพรมละอองน้้ำขนาดเล็ก็รัักษาให้้ผิิวของทรายให้้ยัังคง

มีคีวามชุ่่�มชื้้�นจับัเป็็นก้้อนไม่่เกิดิรอยแตกร้าว โดยเมื่่�อถึงึขั้้�นตอนการทำงานที่่�จะเน้้นเรื่่�องรายละเอีียด

ของตัวัชิ้้�นงาน จะมีีการนำเอาทรายไปร่่อนผ่่านตะแกรงแบบละเอีียด นำทรายละเอีียดที่่�ได้้ไปผสมน้้ำ 

จากนั้้�นนำมาฉาบตกแต่่งผิิวเพื่่�อให้้ชิ้้�นงานมีีความสวยงามและรายละเอีียดของผลงานจะดููสวยงาน

มากยิ่่�งขึ้้�น จนเมื่่�อจบขั้้�นตอนการทำงานในส่่วนรููปทรงแล้้วจึึงทำการเก็็บความเรีียบร้้อยในส่่วนของ

ฐานผลงานเป็็นลำดัับต่่อไป กระบวนการสร้้างสรรค์์ทั้้�งหมดจึึงเป็็นอัันเสร็็จสมบููรณ์์

 

ภาพที่่� 3 ขั้้�นตอนในการแกะสลัักประติิมากรรมทราย “The Memmories of Great Naga 2022 ”   

(ที่่�มา: สมพงษ์์ ลีีระศิิริิ.2565)

 

ภาพที่่� 4 ภาพผลงานประติิมากรรมทราย “The Memories of Great Naga 2022 ” เพื่่�อนำไปเผย

แพร่่ผลงาน  (ที่่�มา: สมพงษ์์ ลีีระศิิริิ.2565)
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	  ขั้้�นจััดแสดงผลงานประติิมากรรมทราย เมื่่�อผลงานได้้จััดแสดงพบว่่า สามารถถ่่ายทอด

เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการสร้้างสรรค์์ ตามจุุดมุ่่�งหมายที่่�ต้้องการโดยผู้้�วิิจััยได้้นำเอาเรื่่�องราวผ่่านความทรงจำ

ของผลงานที่่�ได้้เคยจัดทำในปีี 2559 การรวบรวมข้้อมููลเน้้นการศึึกษา เนื้้�อหา และรููปแบบ ของสิ่่�งที่่�

เป็็นศููนย์์รวมความเชื่่�อ และจิิตใจ รวมทั้้�งเกี่่�ยวพัันกัับประเพณีี วิิถีีชีีวิิตของคนอีีสาน ที่่�สััมพัันธ์์กัับ

ประเพณีีสะท้้อนให้้เห็็นถึึงเรื่่�องราว ความเชื่่�อ ที่่�สืืบต่่อกัันมาอย่่างยาวนานของคนอีีสาน  ซ่ึ่�งมัักเป็็น

เรื่่�องราวของพุุทธประวััติิ ทศชาดก วรรณคดีี วิิถีีชีีวิิต นิิทานพื้้�นบ้้าน ที่่�ได้้ผลตอบรัับจากผู้้�ชมเป็็นที่่�น่่า

พึึงพอใจอย่่างยิ่่�ง เพราะถึึงแม้้ผลงานที่่�สร้้างสรรค์์ขึ้้�นมาใหม่่ แต่่ยัังคงลัักษณะเอกลัักษณ์์ของ

สัญัลักัษณ์์ผ่่านรูปูทรงทางศิลิปะจากการสำรวจผลงานประติมิากรรม รูปูวาดจิติรกรรมฝาผนัง ลวดลาย 

รููปทรง รููปร่่างในงานหััตถกรรมพื้้�นบ้้าน ที่่�สามารถเชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์์ ผ่่านการพบเห็็นผลงาน

ในลัักษณะคล้้าย ๆ กัันในสถานที่่�ต่่าง ๆ ในภาคอีสาน สอดคล้้องกัับผลวิิจััยของ อธิิวุุธ งามนิิสััย 

(Ngamnisai A., 2018) ที่่�กล่่าวว่่า ภาพเขีียนพื้้�นบ้้าน (Folk Painting) บนกระดาษ สมุุดข่่อย บนผนัง 

บนแผ่่นไม้้ ถููกค้้นพบในทุุกภูมิิภาคของประเทศ และเรื่่�องราวที่่�ถ่่ายทอดส่่วนใหญ่่เป็็นเรื่่�องราวของ

พุุทธประวััติิ ทศชาดก วรรณคดีี วิิถีีชีีวิิต นิิทานพื้้�นบ้้านถููกสร้้างขึ้้�นโดยช่่างชาวบ้้าน ซึ่่�งเป็็นผลงานที่่�

แสดงออกมาอย่่างไร้้แบบแผน ไร้้ข้้อกำหนดกฎเกณฑ์์ ไม่่มีีระเบีียบข้้อบัังคัับใดๆ อาจจะมีีการผสม

ผสานงานเขีียนของช่่างหลวงบ้้าง แต่่ก็็เป็็นเพีียงแค่่ส่่วนน้้อย รููปร่่าง รููปทรง การวางองค์์ประกอบ

ภาพล้้วนเขีียนออกมาจากสามััญสำนึึก เพื่่�อเป็็นการถ่่ายทอดเรื่่�องราวตามความรู้้�สึึกนึกคิดของตน

เป็็นสำคััญ สอดคล้้องกัับผลวิิจััยของ สามารถ จัับโจร (Jabjone S., 2018) ที่่�กล่าวว่่า ความสอดคล้อง

ของเนื้้�อหาและการสร้้างสรรค์์ผลงาน เกิิดจากการรวบรวมข้้อมูลูในการสร้้างรูปูทรง (Form) โครงสร้้าง 

เพื่่�อให้้สอดคล้้องอย่่างเป็็นอัันหนึ่่�งอัันเดีียวกันกัับแนวคิิด (Concept) หรืือเนื้้�อหา (Content) ที่่�มีี

เนื้้�อหาหรืือแนวคิิดของการสร้้างสรรค์์ซึ่่�งแฝงไปด้้วย ปรััชญาพุุทธ และการสร้้างสรรค์์รููปทรงด้้วยเส้้น

รอบนอกที่่�มีีความลื่่�นไหลอย่่างเป็็นอิิสระผ่่อนคลาย และสงบนิ่่�ง การสร้้างความสััมพัันธ์์กัันระหว่่าง

รููปทรง โครงสร้้างและแนวคิดได้้อย่่างเป็็นอัันหนึ่่�งอัันเดีียวกััน รวมทั้้�งผลงานที่่�สร้้างขึ้้�นยัังบรรลุุ

วััตถุุประสงค์์ในด้้านการส่่งเสริิม และการสืืบสานภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ซึ่่�งกระบวนการถ่่ายทอดความรู้้�

และทัักษะด้้านการแกะทรายนั้้�น นอกจากจะเป็็นธรรมชาติิ เป็็นวััตถุุดิิบที่่�สำคััญในการก่่อสร้้าง เป็็น

ส่่วนประกอบของประเพณีีวััฒนธรรมมาแต่่โบราณแล้้ว ยัังเป็็นสื่่�อทางศิิลปะที่่�ราคาถููก หาได้้ง่่าย 

และเมื่่�อได้้รัับการถ่่ายทอดเผยแพร่่องค์์ความรู้้�ด้้านการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะ ประเภทใหม่่อย่่าง

ประติิมากรรมทราย จะสามารถสร้้างความสามารถ ความเชี่่�ยวชาญ ความชำนาญที่่�ต่่อยอดจากการ

แกะสลัักในงานหััตถกรรมดั้้�งเดิิมให้้เกิิดเป็็นผลงานศิิลปะที่่�ร่่วมสมััยได้้ ซึ่่�งองค์์ความรู้้�และผลงานที่่�

ได้้เผยแพร่่ออกสู่่�ประชาชนในครั้้�งนี้้� สามารถนำไปต่่อยอดจััดการเรีียนการสอนในกระบวนถ่่ายทอด

ความรู้้�และทัักษะทางศิิลปะด้้านประติิมากรรม การแกะสลััก สอดคล้องกัับผลวิิจััยของ นิิภาภรณ์์ 

ใจคำ (Jaikham N., 2006) ผู้้�รัับการถ่่ายทอดความรู้้�มีีการฝึึกทักษะปฏิิบััติิโดยการสัังเกตจากงานที่่�มีี

อยู่่� จากการเรีียนและลงมืือทำงานจริิง ด้้วยการบอกและทำให้้ดููของผู้้�ถ่่ายทอดความรู้้� ผู้้�ถ่่ายทอดจะ

ถ่่ายทอดให้้ผู้้�ที่่�มีีความสนใจชอบงานศิิลปะ และต้้องการมีีอาชีีพด้้านนี้้�โดยให้้เรีียนรู้้� จากการสัังเกต

  การสร้้างองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมด้้วยทราย
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การทำงานในแต่่ละขั้้�นตอนของการแกะสลักัว่ามีหีลักัและวิิธีกีารอย่่างไร และให้้ผู้้�เรียีนรู้้�จากการปฏิิบัตัิิ 

และผู้้�ที่่�สนใจได้้มีีการเรีียนรู้้�ความรู้้�และทัักษะช่่างแกะสลัักไม้้ และยัังได้้รู้้�จัักอาชีีพในชุุมชนเพื่่�อ

เป็็นการสืืบสานภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น เมื่่�อเรีียนจบหลัักสูตรสามารถเป็็นพื้้�นฐานในการประกอบอาชีีพ

แกะสลัักไม้้หรืือถ่่ายทอดความรู้้�และทัักษะสู่่�รุ่่�นอื่่�น ๆ ต่่อไป เพื่่�อให้้ภููมิิปััญญานี้้�ยัังคงอยู่่�ไม่่สููญหาย

ไปจากท้้องถิ่่�น

	 นอกจากนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้นำเอาเรื่่�องราวผ่านความทรงจำของผลงานที่่�ได้้เคยจััดทำในปีี พ.ศ. 

2559 ซึ่่�งการรวบรวมข้้อมููลเน้้นการศึึกษา เนื้้�อหา และรููปแบบ ได้้ใช้้ช่่วง “เวลา” ที่่�ตรงกัับช่วง

ประเพณีีสงกรานต์์ หรืือ วัันขึ้้�นปีีใหม่่ซึ่่�งถืือได้้ว่่ามีีความสำคััญต่่อ ชีีวิิต และจิิตใจของคนเป็็นจำนวน

มาก ตามความเชื่่�อของชาวอีีสาน และเพื่่�อนบ้้านของประเทศไทย เพื่่�อใช้้เป็็นช่่วงจััดแสดงผลงาน

โดยมีจุุดประสงค์์ให้้ช่่วงเวลาดัังกล่าวเชื่่�อมโยง กัับความคิิด ประสบการณ์์ของผู้้�ชมกัับเนื้้�อหาของผล

งานซ่ึ่�งได้้ผลออกมาเป็็นที่่�น่่าพอใจอย่่างยิ่่�ง โดยใช้้พื้้�นฐานแนวคิิดตามทฤษฎีีโน้้มเอีียง สอดคล้้องกัับ

ผลวิิจััยของ นิิภาภรณ์์ ใจคำ (Jaikham N., 2006) ที่่�พบว่่า ทฤษฎีีโน้้มเอีียง หมายถึึง สาระสำคััญ

แห่่งศิิลปะที่่�แท้้จริิงนั้้�นตั้้�งอยู่่�บนความสำคััญของเรื่่�องราวที่่�ได้้รัับการปฏิิบััติิออกมา คืือ เพื่่�อศิิลปะจะ

เป็็นศิิลปะได้้นั้้�นจำเป็็นที่่�เนื้้�อหาของมัันจะต้้องเป็็นอะไรบางอย่่างที่่�สำคััญ จำเป็็นต่่อมนุุษย์์ ดีีงาม มีี

ศีีลธรรม และชี้้�นำ ตามทฤษฎีีดัังกล่าวนั้้�นศิิลปิินซึ่่�งก็็คืือคนที่่�มีีความชำนาญไม่่อะไรก็็อะไรสัักอย่่าง 

ด้้วยการหยิิบเอาแกนเรื่่�องที่่�สำคััญที่่�สุุดที่่�สร้้างความสนใจแก่่สัังคมในช่่วงเวลานั้้�น ด้้วยการตกแต่่ง

มัันเสีียด้วยสิ่่�งซ่ึ่�งดููเหมืือนรููปแบบศิลปะก็็จะสามารถผลิตงานศิิลปะที่่�แท้้จริิงออกมาได้้ตามทฤษฎีี

ดัังกล่่าวนั้้�น ศาสนา ศีีลธรรม สัังคม และความจริิงทางการเมืืองอัันห่่มไว้้ด้้วยสิ่่�งซึ่่�งดููเหมืือนรููปแบบ

นั้้�น ก็็เป็็นผลงานทางศิิลปะแล้้ว จึึงทำให้้ได้้ผลตอบรัับจากผู้้�ชมเป็็นอย่่างดีี และยัังมีีรููปแบบที่่�สร้้าง

ความแปลกใหม่่จากศิลปะที่่�ทำขึ้้�นในช่่วงเวลาดัังกล่าวในอดีีต 

	ดั ังนั้้�นจากการศึึกษา วิิจััยครั้้�งนี้้�พบว่่า สามารถบรรลุุวััตถุุประสงค์์ตามที่่�ได้้ตั้้�งเป้้าหมายไว้้

อย่่างดีี ในด้้านองค์์ความรู้้�สามารถบ่่งชี้้�ความรู้้�จากการศึึกษา ลงมืือปฏิิบััติิสร้้างและแสวงหาความรู้้� 

นำความรู้้�ที่่�ได้้มาจััดให้้เป็็นระบบ รวมถึึงประมวลและกลั่่�นกรองความรู้้� นำไปปรึึกษาแลกเปลี่่�ยน

ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงานประติมิากรรมทรายจากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิทิางศิลิปะ จนสามารถสร้้างสรรค์์

ผลงานด้้วยการนำความรู้้�ความเข้้าใจไปสู่่�การสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานประติิมากรรมทราย และในด้้าน

การเผยแพร่่การสร้้างผลการรัับรู้้�ในวงกว้้าง ผู้้�วิิจััยได้้เผยแพร่่ผลงานประติิมากรรมทราย ในพื้้�นที่่�

สัังคม ออนไลน์ อีีกครั้้�งในช่่วงหลัังเวลาที่่�แสดง ทำให้้เพิ่่�มจำนวนการรัับรู้้�และการเข้้าถึึงผลงานเพิ่่�ม

ขึ้้�นมากยิ่่�งขึ้้�นไปอีีก มีีการแสดงความคิิดเห็็นจากผู้้�เข้้าชมอัันเป็็นเหมืือนการถููกประเมิินผลงานโดยผู้้�

ชมอย่่างเป็็นรููปธรรมน่่าเชื่่�อถืือ รวมทั้้�งหลัักฐานผ่่านการสืืบค้้น ปรากฏจำนวนข่่าว รวมทั้้�งข้้อเขีียน

จากสื่่�อต่่าง ๆ ที่่�กล่าวถึึงผลงานเป็็นจำนวนไม่่น้้อย ซึ่่�งผลก็ปรากฏว่่า ส่่วนใหญ่่ทั้้�งหมดให้้การชื่่�นชม

และตอบรัับเป็็นอย่่างดีี ซึ่่�งเป็็นผลดีต่่อวงการศิิลปะและก่่อให้้เกิิดกระแสทางสัังคมในทางที่่�ดีียิ่่�งขึ้้�น

ไปด้้วย ดัังนั้้�นจากข้้อมููลต่างๆที่่�ได้้กล่าวมาทั้้�งหมดนี้้�เป็็นหลัักฐานและเครื่่�องมืือตรวจสอบ ประเมิินที่่�

สะท้้อนเป็็นอย่่างดีี ถึึงองค์์ความรู้้� ประสบการณ์์ ความเชี่่�ยวชาญ ความเป็็นมืืออาชีีพ ความรู้้�และ
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ความเข้้าใจอย่่างสููงในศิิลปะประเภทประติิมากรรมทรายที่่�ผู้้�วิิจััยมีี จนสามารถวางแผน จััดการ และ

ควบคุุม แก้้ปััญหาต่่าง ๆ จนสามารถทำให้้ผลงานประติิมากรรมทรายนั้้�น เสร็็จสมบููรณ์์ และสำเร็็จ

ตามวััตถุุประสงค์์ที่่�กำหนดไว้้ 

ข้้อเสนอแนะการนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 1. ต้้องมีีการส่่งเสริิมและศึึกษา พััฒนา เผยแพร่่ ถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�ในด้้านประติิมากรรม

ทราย ต่่อไป

	 2. ต้้องนำองค์์ความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวกับประติิมากรรมทราย มาใช้้สร้้างประโยชน์์ให้้กับัวงการศิิลปะ 

และการศึึกษาให้้กัับผู้้�สนใจ

	 3. ส่่งเสริิมการนำองค์์ความรู้้�และการสร้้างสรรค์์ผลงานประติิมากรรมทราย ไปประยุุกต์ใน

งานประเภทอื่่�น ๆ หรืือศาสตร์์อื่่�น ๆ อาทิิ ศิิลปะกัับเศรษฐกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์

ข้้อเสนอแนะการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 1. การพััฒนาผลงานสร้้างสรรค์์ประติิมากรรมทราย ควรทำต่่อเนื่่�องและค้้นหากระบวนการ

ในการสร้้างสรรค์์ใหม่่ ๆ และแนวทางประยุุกต์ใช้้กับัสื่่�อใหม่่ๆเพื่่�อให้้สามารถ นำไปปรัับใช้้หรือืประยุุกต์์

ให้้สามารถอยู่่�ร่่วมกัับสภาวะ การเปลี่่�ยนแปลงของยุุคสมััยได้้อยู่่�ตลอดเวลา

	 2. การศึึกษารููปแบบ กระบวนการ ความเชื่่�อมโยงระหว่่างศาสตร์์ในการถ่่ายทอดและการ

ใช้้ลัักษณะสื่่�อหลายสื่่�อ เพื่่�อสร้้างรููปแบบใหม่่ ๆ เช่่น สีี การเคลื่่�อนไหว เสีียงดนตรีี หรืือการมีีส่่วนร่่วม

ของผู้้�ชม ไปในเวลาเดีียวกัน
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Abstract

Non-fungible tokens (NFTs) are a type of digital asset intended to indicate ownership 

of a unique item, such as an artwork or collectible. They are stored on a blockchain, which 

enables their secure and transparent purchase and sale. NFT art is not only a new medium 

for creative economics, but it can also be utilized creatively to draw attention to significant 

causes. The Thai Tokay gecko is a gecko species indigenous to Thailand. Unfortunately, 

the Thai Tokay gecko is threatened by habitat loss and degradation, as well as collection 

for the pet trade. In addition, the species is occasionally harvested for traditional medicinal 

purposes. The goals of this study were to: 1) analyze NFT as a new creative economy platform; 

2) produce a collection of NFT arts based on the Thai Tokay gecko to raise awareness

about the species’ extinction; and 3) assess the effectiveness of the augmented reality-enhanced

Thai Tokay gecko NFT arts. To collect qualitative data, a total of 12 expert interviews were

conducted. The expert interviews provided significant insights and a thorough overview of

the Thai NFT art landscape. These data were utilized to create the Thai Tokay gecko NFT

collection, which included 30 artworks embedded with an augmented reality message

concerning the species’ endangerment. 178 questionnaires were distributed online and

inquired about respondents’ opinions on the NFT artworks.

Keywords: NFT Arts, Thai Tokay Gecko Endangerment, Raising Awareness, Augmented 

Reality Enhanced NFT
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	 NFT art (non-fungible token art) is a digital asset that exists only in the intangible 

universe. An NFT cannot be touched because it lacks physical properties, but it can be 

owned. The NFT Art is a global phenomenon with thriving markets. Some contend that the 

advent of NFT art inaugurated a new era of creative economics (Clark, 2021). Thai artists 

have embraced NFT art since the beginning of 2021. A Facebook page devoted to NFT art, 

“NFT & Crypto Art Thailand,” has gained over ten thousand members in a matter of months. 

Some Thai NFT artists claimed to have made millions of baht through the sale of their intangible 

works on NFT markets. A piece of NFT could be made more engaging by the use of 

technology such as augmented reality, which could provide an additional layer of 

concealed, interactable information.

	 From its distinct culture and traditions to its unique environment and animals, Thailand 

is replete with materials suited to NFT subjects. The Thai Tokay gecko, a huge gray nocturnal 

lizard with orange spots and a loud croak, is a native species of Thailand. By consuming 

insects and rodents, the species favorably impacts its habitat. The species once thrived in 

both urban and rural environments. Alternatively, some persons believe that its meat can 

cure illnesses. Due to these purported therapeutic qualities, the Tokay gecko has become 

an endangered species. In 2012, more than 1,434,600 Tokay geckos were slaughtered 

and exported. According to a survey by the Animal Wildlife Institute, the United States 

imported over 180,000 live Tokay geckos for the exotic pet trade between 2007 and 2016. 

The majority of these geckos were captured in the wild in China, Vietnam, Thailand, Myanmar, 

Indonesia, the Philippines, and Bangladesh, where Tokay gecko populations have 

declined by as much as 50 percent during the past several years (Fishman, 2020). Even 

though the Tokay gecko is not one of the ten gecko species protected by law, if this 

tendency continues, the species as a whole may be in danger. 

	 Based on the benefits of NFT and augmented reality technology mentioned above, 

we could use the tactics to bring attention to the Thai Tokay gecko instead of abusing the 

animals. 
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	 This research consisted of three objectives:

	 1) research NFT as a new creative economy platform; 

	 2) create a collection of augmented reality enhanced NFT arts based on the Thai 

Tokay gecko to raise awareness about the species’ endangerment; and 

	 3) assess the efficacy of augmented reality enhanced Thai Tokay gecko NFT arts.

1. Samples

The samples consisted of

	 1) Experts in NFT with a sample size of 12 (N=12)

	 Purposive sampling method was adoted. The sample criterion is an NFT artist 

	 who has earned at least 3 Ethereum through the creation and sale of NFT artworks.

	 2)  NFT artists with a sample size of 178 (n=178)

	 Volunteer sampling method was adopted. 

	 Gathering data for this study, a total of 12 expert interviews were conducted with 

individuals who have in-depth understanding of NFT and its issues. In addition to these 

interviews, 178 questionnaires were distributed to a diverse sample of individuals within the 

NFT community, with the goal of collecting qualitative data on their experiences and per-

spectives. 

2. Research Instruments

	 The research tools included a collection of Thai Tokay gecko NFT arts, an expert 

interview form, and an NFT evaluation form. Content analysis was used to examine qualita-

tive data. The validity of the research instruments was evaluated by three experts, and its 

IOC was 0.95. 

3. Data Collection

	 The following were the steps in data collection. The methods for developing the 

research tools were discussed as follows:

	 The expert interviews were conducted using a semi-structured format, allowing for 

Research Objectives

Research Methodology
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flexibility in the discussion while still ensuring that key themes were explored. The inter-

views were conducted in person, over the phone, or via video call, depending on the pref-

erence and availability of the interviewee. Each interview lasted approximately one hour 

and covered a range of topics, including the individual’s background and experiences 

within the NFT art community, and their thoughts on its potential. The questionnaires were 

distributed online and could be completed anonymously. The questionnaires covered two 

topics of interest, including the efficacy of the NFT arts in raising awareness about Thai 

Tokay gecko, and their satisfaction level with the aesthetic of the artworks.

4. Data Analysis

	 Overall, the expert interviews and questionnaires provided a wealth of data on the 

experiences and perceptions of individuals within the community. The expert interviews 

provided valuable insights from individuals with a deep understanding of the community 

and its issues, while the questionnaires provided a more general overview of the perspec-

tives of a diverse group of Thai NFT community members. The expert interview sessions 

were reviewed to determine the most suitable approach to develop Thai Tokay gecko NFT 

arts. The questionnaires results were used to assess the efficacy of the NFT artworks and 

the overall satisfaction level toward the artworks.

5. Ethical Considerations of Human Research

	 This article is a report of the research entitled “The Age of Intangible Creative 

Economy: A Research on Creating Thai NFT Art Collection based on Thai Tokay Gecko,” 

which has been authorized by the Ethics Review Board of Silpakorn University and as-

signed the approval number REC 65.0718-109-5969 on its Certificate of Approval.

The results were presented according to the research objectives as follows: 

1. NFT as a new creative economy platform

	 1.1 NFT art in a new creative economy era

	 Non-fungible tokens (NFTs) are digital assets that indicate ownership of a unique 

item or piece of content, such as a digital work of art, song, or video game item. The NFTs 

are held on a blockchain, a decentralized and transparent digital record that enables the 

Research Results
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secure and verifiable transfer of ownership. The origins of NFT art may be traced back to 

the early days of the internet, when digital art gained legitimacy as a form of artistic expres-

sion. NFTs are intertwined with cryptocurrencies; Bitcoin, the first blockchain-based cryp-

tocurrency, was established in 2009. (Nakamoto, 2009). NFTs did not become more prom-

inent until the broad adoption of Ethereum (Buterin, 2014), a blockchain platform that 

permits the construction of smart contracts, in 2015. In recent years, the usage of NFTs in 

the art world has garnered considerable interest. In 2021, an NFT of a digital artwork by 

artist Trevor Jones sold for over $69 million at Christie’s, the first NFT artwork to be sold at 

a major auction house. In 2017, artist Beeple sold an NFT of one of his digital artworks for 

$100,000. (Gompertz, 2021). Overall, the concept of NFTs marks a substantial shift in how 

digital asset ownership is understood and validated, and has the potential to revolutionize 

how digital content is bought, sold, and collected.

	 1.2 NFT market places

	 There are a variety of NFT marketplaces where non-fungible tokens are bought 

and sold. Among the most important NFT marketplaces are: OpenSea is a decentralized 

marketplace for NFTs that enables users to buy and trade a variety of NFTs, such as art, 

collectibles, and virtual real estate. Rarible is an online marketplace for the purchase and 

sale of NFT art and other creative works. It is a decentralized platform that permits artists 

and creators to directly list and sell NFTs. SuperRare is a marketplace for the purchase and 

sale of non-fungible artwork, with a concentration on digital art and visual media. It includes 

a selected collection of artists’ works and enables users to buy, sell, and exchange non-fun-

gible tokens. KnownOrigin is a market for the purchase and sale of digital art as NFTs. It 

includes a selected collection of artists’ works and enables users to purchase and sell 

non-fungible tokens directly from the artists. Foundation is an online marketplace for buying 

and selling non-profit art and other creative works. It allows users to buy, sell, and trade 

non-fungible tokens (NFTs) and showcases a variety of works from artists and creators 

around the world. In addition to these, there are numerous other NFT marketplaces, and the 

environment is continuously changing as new platforms are launched and old ones grow. 

Additionally, it is difficult to ascertain the market shares of various NFT marketplaces be-

cause this information is often not made public. In addition, the market for non-fungible 

tokens is continuously moving and changing, with new marketplaces appearing and cur-

rent ones gaining and losing appeal.
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	 1.3 NFT scenes in Thailand

	 As the use of non-fungible tokens (NFTs) to represent and sell digital art is a rela-

tively new phenomena, the history of NFT art in Thailand is quite recent. In recent years, 

there have been a number of noteworthy breakthroughs and events pertaining to NFT art in 

Thailand. The “NFT Art Show” exhibition held in Bangkok in 2019 represented one of the 

earliest examples of NFT art in Thailand. This show exhibited the work of Thai artists exper-

imenting with the use of non-fungible tokens to market their digital art. In 2020, the Jamju-

ree Art Gallery in Bangkok hosted the inaugural NFT art auction in Thailand. Z hus Art, a 

blockchain-based art platform, organized the auction, which featured pieces by Thai and 

foreign artists. Several artists and galleries have experimented with the usage of NFTs to 

sell their art and other creative works in Thailand since then. In 2021, for instance, the “NFT 

Art Show 2” event was organized in Bangkok, showcasing the work of Thai artists who were 

using NFTs to sell their artwork. Overall, the history of NFT art in Thailand is still in its infan-

cy, but it is evident that interest in and experimentation with the usage of NFTs are increas-

ing on the Thai art scene. It is probable that the role of NFTs in the Thai art world will con-

tinue to increase and change as their use evolves and becomes more widespread.

	 1.4 NFT for raising social and environmental issues

	 Using NFTs to bring attention to critical topics can be an effective strategy. It is 

also an excellent method for artists to utilize their skills to create significant and influential 

pieces of art. For instance, the artist Trevor Jones developed “The Social Sustainability 

Collection” for the NFT, which comprises 3D renderings of worldwide landmarks and fa-

mous structures. Each image is accompanied by facts regarding social and environmental 

issues, including climate change and inequality (Meears, Crypto, & Hunter, 2019). A 2021 

NFT artwork titled “Black Lives Matter” was created by an artist named XCOPY. It depicts 

a black fist raised in protest and the white letters “BLM.” All earnings from the sale of the 

NFT were donated to the Black Lives Matter movement by the artist (XCOPY: Crypto Art 

Pioneer, n.d.). The NFT artwork “The Great Barrier Reef” was produced by an artist named 

Matt Kane and depicts a computer recreation of the renowned Australian monument. Kane 

contributed a share of the revenues from the sale of the NFT to the Great Barrier Reef Foun-

dation, an organization dedicated to protecting and preserving the reef (Merritt, 2022).
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2. NFT arts based on Thai Tokay gecko

	 2.1 Thai Tokay gecko

	 The Tokay gecko (Gekko gecko) is a large, nocturnal reptile native to Southeast 

Asia, including Thailand (Figure 1). It is known for its distinctive vocalizations, which sound 

like “to-kay! to-kay!” and give the species its common name (Zug, Vindum, & Vindum, 

2004). The Tokay gecko is an important species in the ecosystem because it helps control 

pest populations like cockroaches, flies, and rats (Fishman, 2020).

Figure 1

Thai Tokay gecko

\

	

	 However, the species has become increasingly endangered in recent years due 

to habitat destruction and over-collection for the pet trade. In Thailand, the Tokay gecko is 

considered a sacred animal by many people, and it is believed to bring good luck and 

protect against evil spirits. As a result, the species has played a significant role in Thai 

culture and folklore for centuries. Despite its cultural significance, the Tokay gecko is facing 

a number of serious threats to its survival. Habitat destruction, particularly due to deforest-

ation and urbanization, has significantly reduced the availability of suitable habitat for the 

species. In addition, the demand for the Tokay gecko as a pet has led to over-collection, 

which has further reduced the population. To address these threats, the Tokay gecko has 

been listed as an endangered species in Thailand, and the government has implemented 

Note. Photograph in the herpetofauna of 

Timor-Leste: a first report (Kaiser et al., 

2011).

Figure 2

Dried Tokay geckos as Chinese medicine. 

Note. Photograph in Ecologists find evidence 

that pet and medicine trades bring Tokay 

geckos from across Asia into Hong Kong, impacting 

resident gecko populations and highlighting local 

and global conservation needs (Dufour et al., 2022).
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measures to protect the species and its habitat. In addition, a number of conservation or-

ganizations are working to raise awareness about the importance of protecting the Tokay 

gecko and other endangered species in Thailand. 

	 2.2 Experts’ insights regarding developing Thai Tokay gecko NFT arts

	 The twelve experts provided insights about how one should proceed developing 

NFT art based on Thai Tokay gecko. According to the experts, there are a number of fac-

tors that can make NFTs more desirable to collectors. Some of the main factors that can 

contribute to the desirability of an NFT include: 

	 1) Rarity: NFTs that are rare or unique are often more desirable, as they are less 

likely to be available for purchase elsewhere and may be perceived as having a higher value.

	 2) Quality: NFTs that are of high quality are often more desirable. 

	 3) Style: NFTs that are of unique style are often more desirable, as they may be 

perceived as being more valuable and more likely to hold their value over time.

2.3 Experts’ opinions regarding NFT art practices 

Table 1

NFT experts’ opinions regarding NFT art practices
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	 In-depth interviews were used to get the thoughts of NFT experts about their prac-

tice. According to Table 1, nine (75%) of experts utilize OpenSea as their primary NFT 

marketplace, while three (25%) utilize Foundation. As for the deliverables, eight (66.6%) 

selected static images, while four (33.4%) selected animation to represent their NFTs. Sev-

en experts (58.3%) would portray NFT using a unique style, whereas four experts (33.3%) 

would use an American style and one expert (8.3%) would use an abstract style. Nine ex-

perts (75%) decided to create their NFT works as collections, while three experts (25%) 

decided to sell their work individually. Upon closer inspection, these results align with the 

platforms they selected.

	 2.4 Experts’ opinions about the development of Thai Tokay gecko NFT arts 

As shown in Table 2, ten NFT specialists concurred that the Thai Tokay gecko is an appropriate 

topic for NFT and has the capacity to raise awareness about the crisis. Two experts were 

unsure whether or not the creature was a suitable starting point for NFT development. Sev-

en experts (58.3%) chose a cartoonish style (Figure 5), four experts (33.3%), a semi-realis-

tic style (Figure 4), and one expert (8.3%) a realistic style (Figure 3). Figures 3-5 were 

created between May 2022 and June 2022 to assess the most suitable style for developing 

the NFT arts.
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Table 2

NFT experts’ opinions about the development of Thai Tokay gecko NFT arts

	 2.5 The development of the Thai Tokay gecko NFT arts 

	 The researcher decided to construct the Thai Tokay gecko NFT arts in a cartoon 

style as an NFT collection to be listed in OpenSea based on the insights provided by the 

NFT experts. Thirty unique Thai Tokay gecko NFT artworks were produced (Figure 6-7).

  

   Augmented Reality Enhanced NFT Arts to Raise Awareness

   of the Endangerment of Thai Tokay Geckos



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2566

241

Figure 6         				        Figure 7

Thai Tokay gecko NFT arts #1-15                      Thai Tokay gecko NFT arts #16-17

Note. Artworks listed on OpenSea platform. 

(Own work, 2022) 

3. Augmented reality and NFT

	 3.1 Augmented reality (AR) is a technology that combines digital information and 

images with the actual environment. Using computer-generated imagery to superimpose 

virtual items on top of the actual world to create the appearance of a virtual environment. 

Augmented reality systems can be implemented in a variety of methods, but the majority 

involve a device that can collect and display video of the actual world, such as a smart-

phone or a head-mounted display (Caudell & Mizell, 1992).

	

Note. Artworks listed on OpenSea platform. 

(Own work, 2022) 
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	 3.2 Adding a message to the artworks via augmented reality

The researcher deployed Artivive, a mobile application for augmented reality, to incorpo-

rate a message concerning the endangerment of the species. When the NFT artworks were 

scanned using the Artivive app, a horrifying photograph of dead geckos being exploited in 

the notion that they might cure ailments (Figure 9) would replace the friendly looking art-

works (Figure 8).

Figure 8  				        Figure 9

Thai Tokay gecko artwork in Artivive platform       Artivive mobile app reveals the AR message

Note. Artivive can be accessed on

https://artivive.com/ (Own work, 2022) 

	 3.3 Displaying Thai Tokay gecko artworks in an NFT exhibition  

	 Five pieces from this series were chosen for the “NFT Creative Art Exhibition,” 

exhibited at the DEC Gallery, Silpakorn University, from 31st October to 5th November 

2022. (Figure 10). Professor Emeritus Preecha Thaothong, the National Artist of Thailand, 

presided over the show (Figure 11).

Note. Artivive can be accessed on https://

artivive.com/ (Own work, 2022)
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Figure 10 				       Figure 11

“NFT Creative Art Exhibition” poster                 Prof.Em.Preecha viewing Tokay gecko art

Note. The exhibition was held at

 the DEC Gallery, Silpakorn University,

from 31st October to 5th November 2022.

  

4. Evaluation of the Thai Tokay gecko NFT arts

	 185 anonymous questionnaires were utilized to collect responses from viewers 

concerning the Thai Tokay gecko NFT artworks. However, 7 entries were incomplete, leav-

ing 178 total valid entries. Table 3 shows demographic information of the samples. 

Table 3

Demographic information of the samples

Note. Dr. Thanatorn Jiarakun (the dean of 

decorative arts), Professor Emeritus Preecha 

Thaothong (the national artist), and the 

researcher attended the exhibition on 31st 

October 2022. 
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	 The demographic information of the samples is displayed in Table 3. 127 (71.3%) 

of the total 178 participants were male, while 51 (28.5%) were female. 103 participants 

(57.9%) were aged 20-29, 45 samples (25.2%) were aged 30-39, 27 samples (15.2%) were 

aged 40-49, and 3 samples (1.6%) were aged 50-59.

Table 4

Efficacy and Satisfaction level of the NFT arts

	 The researcher used a Likert scale to assess the opinions of the samples regard-

ing the efficacy of the augmented reality-enhanced NFTs as a means to raise awareness 

about Thai Tokay gecko endangerment. 91 participants (51.1%) chose “efficient,” 55 par-

ticipants (30%) selected “highly efficient,” and 32 participants (17.9%) voted “neither effi-

cient nor inefficient.” As for the audience’s satisfaction toward the aesthetic of the NFT art-

works, 107 participants (60.1%) chose “satisfied,” 56 participants (31.5%) selected “highly 

satisfied,” and 15 participants (8.4%) voted “neither satisfied nor unsatisfied.” As shown in 

Table 4, the results indicated that the NFTs of the Thai Tokay gecko are efficient means to 

raise awareness about the species’ problem.

	 The results of the study indicated the following:

	 1. Values of an NFT art 

	 There are several factors that can contribute to the success and desirability of an 

NFT (non-fungible token) art piece. Originality and uniqueness are important factors that 

make an NFT piece stands out. NFT art piece that is well-made and visually appealing is 

more likely to be desirable. An NFT art piece that is rare or limited in quantity is more likely 

Discussion
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to be sought after. In addition, an NFT art that is tied to a significant event or a cause may 

be more desirable to collectors. To add value to Thai Tokay Gecko NFT arts, the research-

er created thirty distinct-looking and stylistic Tokay Gecko characters, ensuring their rarity 

and uniqueness.

	 2. Applications of augmented reality and NFT

	 Augmented reality (AR) can be an interesting and innovative feature to incorpo-

rate into NFT art pieces. Augmented reality allows users to view the art piece through their 

phone or other device and see an interactive, digital element superimposed onto another 

object. This can add an additional layer of immersion and engagement for the viewer. This 

study uses augmented reality to add information about the threat to the survival of the To-

kay Gecko to every NFT artwork.This method raises awareness of the species within the in-

tended audience.

	 NFT art is a potential solution for the creative economy since it enables artists to 

sell one-of-a-kind, digital works of art that cannot be duplicated or counterfeited. NFT art 

also allows artists to reach a larger audience, as it is easily accessible and shareable on-

line. The confluence of these variables renders NFT art an alluring option for artists seeking 

to market their work in the digital era. The incorporation of augmented reality into NFT art 

can add depth and significance to the piece. In this study, augmented reality-enhanced 

NFTs help raise awareness about the endangerment of Thai Tokay geckos. This can add a 

social or environmental message to the art, which can make it more meaningful and im-

pactful for the viewer. Using augmented reality in this manner can also make the artwork 

more interactive and engaging, as the viewer can interact with augmented reality features 

and learn more about the subject matter through the artwork. This can create a more im-

mersive and memorable experience for the viewer and potentially inspire them to take ac-

tion on the issue.

Conclusion
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	 As NFT arts can be utilized to increase awareness of social and environmental 

issues, the concept can be applied to a wide range of topics, making such NFT art projects 

significant and valuable. Augmented reality can bring an exciting new dimension to the 

artwork. Developers can construct interactive augmented reality, such as mini-games, to 

enable a deeper level of viewer participation, thereby making the experience more enjoya-

ble and engaging. In addition, the characteristics of the original artworks should be reflect-

ed in the augmented reality so that they can be identified.
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บทคััดย่่อ

	บทคว ามนี้้�ได้้นำเสนอกระบวนการดำเนิินงานโครงการต่่อยอดจากชุดุโครงการ “ค่่ายศิลปศึึกษา

สู่่�ชุุมชน”เพื่่�อพััฒนาทัักษะและประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ด้้านศิิลปะให้้กัับเยาวชนเพื่่�อต่่อยอดเส้้นทาง

งานประกวดและส่่งเสริิมอาชีีพ ณ โรงเรีียนเทศบาล 1 (บ้้านท่่าตะเภา) จัังหวััดชุุมพร (พ.ศ. 2563) 

เป็็นโครงการพััฒนานัักศึกษาของสาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิทิยาลััยศิิลปากร ในการ

ลงพื้้�นที่่�พััฒนาชุุมชนนอกสถานที่่� “ค่่ายศิิลปะ” 

	ต่ อมาปีี พ.ศ. 2565 นี้้� ได้้มีีการจััดกิิจกรรมขึ้้�นอีีกครั้้�ง ณ จัังหวััดดัังกล่าว แต่่ได้้เปลี่่�ยนจาก

ชุุมชนเป็็นโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร อ.หลัังสวน จ.ชุุมพร เพื่่�อส่่งเสริิมนัักศึกษา สาขาศิิลปศึึกษา คณะ

ศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากรรุ่่�นต่่อมา ภายใต้้ชื่่�อ “โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึก

รัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของ

สาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร” ในการจััดกิิจกรรมครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 

เพื่่�อต้้องการศึึกษา เรีียนรู้้� ความต้้องการของชุุมชนและการเรีียนรู้้�แนวทางการปฏิิบััติิงานจากการจััด

กิิจกรรมค่่ายศิิลปะที่่�ผ่่านมาเป็็นค่่ายศิิลปะปีีที่่� 2 นัับว่่า เป็็นการพััฒนาต่่อยอดขึ้้�นจากปีีที่่� 1 ใช้้

กระบวนการวิิเคราะห์์ การจััดกิิจกรรมเพื่่�อชุุมชนด้้วยแนวคิิด PDCA ของ วิิลเลีียม เอ็็ดเวิิร์์ดส์์ เดมิิง 

(William Edwards Deming) และแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�ชุุมชนอย่่างเป็็นระบบ 

	ผลก ารดำเนิินงานการจััดกิิจกรรมดัังกล่่าวสามารถสรุุปได้้ว่่า ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมซึ่่�งประกอบ

ด้้วยนักัเรียีนโรงเรียีนอุดุมวิทิยากร ครูแูละคณะผู้้�บริหิารโรงเรียีนอุดุมวิทิยากร, กลุ่่�มนักัปราชญ์์ชุุมชน, 

กลุ่่�มคณะผู้้�ปกครองเมืือง อำเภอหลัังสวนและประชาชนทั่่�วไปจำนวน 50 คน มีีความพึึงพอใจตลอด

การจััดกิิจกรรม 3 คืืน 4 วััน สรุุปค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 86.6 อยู่่�ในระดัับมาก ทั้้�งนี้้�ส่่วนหนึ่่�งมาจากความสำเร็็จ

ตามชื่่�อโครงการ คนในชุุมชนมีีความภููมิิใจสำนึึกรัักบ้้านเกิิด ได้้ข้้อมููลของดีีในแต่่ละชุุมชนโดยทีีม

นัักศึึกษาและคณาจารย์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากร ไปจััดทำสื่่�อให้้สิ่่�งที่่�ได้้รัับ คืือ คนในชุุมชนพร้้อมใจใน

การให้้ข้้อมููลอย่่างภาคภูมิิใจและต้้องการเชิิญชวนคนมาเที่่�ยว สิ่่�งที่่�สำคััญที่่�สุุดคืือการประสานความ

ร่่วมมืือระหว่่างภาคการศึึกษาและภาคประชาชน ครบตามองค์์ประกอบสำคััญยิ่่�งของชุุมชนนั่่�นคืือ 

“บวร” ได้้อย่่างเข้้มแข็็งและภาคภููมิิใจ 
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	 This article presents the project implementation process from the project series. 

“Art Education Camp to Community” to develop skills and experiences in art learning for 

young people to extend the path of the contest and promote careers at Municipal School 1 

(Ban Tha Taphao), Chumphon Province (2020) as a student development project. of art 

education, Faculty of Education Silpakorn University in the community development area 

outside the “Art Camp”

	 Later in the year 2022, there was another activity held in that province. but changed 

from the community to Udom Wittayakorn School, Lang Suan District, Chumphon Province 

to encourage students art education Faculty of Education Silpakorn University, the next 

generation, under the name of “project to promote strength and local consciousness in 

terms of art and culture of the community of Lang Suan, Chumphon province with academic 

cooperation of the field of art education Faculty of Education Silpakorn University. To want 

to study, learn the needs of the community and learn the operational guidelines from the 

past art camp activities as the 2nd year of the art camp, which is considered an extension 

of the development from the 1st year. Organization of activities for the community with the 

concept of PDCA of William Edwards Deming (William Edwards Deming) and the concept 

of systematic community learning management.

	 The performance of such activities can be concluded that Participants, consisting 

of Udom Wittayakorn School students Teachers and administrators of Udom Wittayakorn 

School, community scholars group, city governor group Lang Suan District and the general 

public of 50 people were satisfied throughout the 3 nights and 4 days of activities. In summary, 

the mean was 86.6 in a high level, which was considered very good. This is partly from the 

success of the project name. People in the community are proud of their homeland. get 

good information in each community by a team of students and faculty Silpakorn University 

Go to create media for what you get, that is, people in the community are willing to proudly 

give information and want to invite people to come and visit. What is important is the coordination 

between the education sector and the public sector. complete according to the most important 

element of the community that is “Bowon” with strength and pride	

Keyword: Community Learning, Community Activities, Art Camp, Art Education 
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	ก ารจััดการศึึกษาโดยองค์์กรในชุุมชนมีีส่่วนร่่วม ถืือว่่าเป็็นแนวความคิิดที่่�มีีมานาน โดยมีี

รููปแบบที่่�ใช้้กัันโดยทั่่�วไป คืือ การจััดการศึึกษาโดยความร่่วมมืือระหว่่างบ้้าน-วััด-โรงเรีียนหรืือที่่�เรีียก

ย่่อ ๆ ว่่า “บวร” ผลการจััดการศึึกษาโดยความร่่วมมืือขององค์์กรหลัักทั้้�งสามของชุุมชนนัับว่่าเป็็นสิ่่�ง

ที่่�ดีี โดยเฉพาะประเด็็นการตอบสนองความต้้องการในการพััฒนาคุุณภาพของสถานศึึกษาที่่�ตั้้�งอยู่่�

ในชุมุชนและประเด็น็การระดมทรัพัยากร เพื่่�อการพัฒันา การสร้้างสังัคมความรู้้�และสัังคมภููมิิปััญญา 

คือื แนวทางสำคััญของแผนการศึกึษาแห่่งชาติ ิ (สำนัักงานเลขาธิิการสภาการศึกึษา, 2552) การสร้้าง

สัังคมความรู้้�และสัังคมภููมิิปััญญาควรมาจากรากฐานของสัังคมและการพััฒนา บููรณาการ จึึงควร

ใช้้พื้้�นที่่�เป็็นตััวตั้้�งเพราะชุุมชน คืือ รากฐานของประเทศ ถ้้าชุุมชนเข้้มแข็็งในทุุกๆ ด้้าน ทั้้�งทางด้้าน

เศรษฐกิิจ จิิตใจ สัังคม วััฒนธรรม สิ่่�งแวดล้้อม สุุขภาพ การศึึกษา ประชาธิิปไตย ประเทศชาติิก็็จะ

มั่่�นคงไปด้้วย (ประเวศ วะสีี, 2555: 2) ซึ่่�งสอดคล้องกัับพลเอกประยุุทธ์์ จัันทร์์โอชา นายกรััฐมนตรีี

และหััวหน้้าคณะรัักษาความสงบแห่่งชาติิ (คสช.) ได้้กล่าวไว้้ในรายการ “คืืนความสุุขให้้คนในชาติิ” 

เมื่่�อวัันที่่� 10 ตุุลาคม 2557 ตอนหนึ่่�งว่่า “เรามีี 3 สถาบัันหลััก คืือ บ้้าน–วััด-โรงเรีียน ที่่�เรีียกย่่อ ๆ ว่่า 

“บวร” อันัเป็็นแนวพระราชดำริขิองพระบาทสมเด็จ็พระเจ้้าอยู่่�หัวัรัชักาลที่่� 9 ซึ่่�งในอดีตีบ้้าน-วัดั-โรงเรีียน

จะเดิิมควบคู่่�กัันมาตลอด จึึงเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�ที่่�สำคััญของประชาชน 

 

ภาพที่่� 1 ภาพการจััดกิิจกรรม ณ โรงเรีียนอุุดมวิิทยากร อำเภอหลัังสวน จัังหวััดชุุมพร

ที่่�มา:  พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

	ก ารนำกระบวนการศึึกษาภายใต้้ Model แบบ PDPA มาใช้้ในการวางแผนการจััดกิิจกรรม

โครงการส่่งเสริมิความเข้้มแข็ง็และสำนึกึรักัท้องถิ่่�นเชิงิศิลิปวัฒันธรรมของชุมุชนเมือืงหลังัสวน จ.ชุมุพร 

ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากรด้้วย

อำเภอหลัังสวน จัังหวััดชุุมพร อดีีตเป็็นหััวเมืืองเก่่าแก่่เมืืองหนึ่่�งในแหลมมลายูู ในสมััยต้้นรััชกาลที่่� 5 

ได้้รับัการยกฐานะเป็็นหััวเมือืงจัตัวาและขึ้้�นตรงต่่อกรุงุเทพมหานคร ปีี พ.ศ.2439 ได้้จัดัตั้้�งมณฑลชุมุพร 

อำเภอหลังัสวนจึงึเป็็นจังัหวัดัหนึ่่�งของมณฑลชุมุพร ต่่อมาวันัที่่� 1 เมษายน พ.ศ.2475 ได้้ยุุบจัังหวััด

บทนำ



252

หลัังสวนเป็็นอำเภอหลัังสวนให้้ขึ้้�นกัับจังหวััดชุุมพรมาจนถึึงทุุกวัันนี้้� ประชากรส่่วนใหญ่่จะประกอบ

อาชีีพเกษตรกรรม นิิยมปลููกผลไม้้ จึึงเกิิดเทศกาลที่่�สำคััญ ๆ คืือ งานวัันผลไม้้เมืืองหลัังสวนและงาน

เปิิดเมืืองกิินฟรีี ศาสนาส่่วนใหญ่่ที่่�ประชากรนัับถือ คืือ ศาสนาพุุทธ มีีประเพณีีที่่�สำคััญ คืือ ประเพณีี

แห่่พระแข่่งเรืือ ขึ้้�นโขนชิิงธง และมีีเพีียงแห่่งเดีียวในประเทศไทย  (Wikipedia, 2566)  

	 สำหรัับโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร เป็็นโรงเรีียนหนึ่่�งในสัังกััดเทศบาลเมืืองหลัังสวน ตั้้�งขึ้้�นเมื่่�อ

วัันที่่� 20 กัันยายน พ.ศ. 2553 โดยมติิของสภาเทศบาลเมืืองหลัังสวน โดยมีีนายอวยชััย วรดิิลก ดำรง

ตำแหน่่งนายกเทศมนตรีีเมือืงหลังัสวน ประกอบกับคณะกรรมการมูลูนิธิิอิุดุมวิทิยากร คณะกรรมการ

วััดโตนด และประชาชนบางยี่่�โร มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อต้้องการรื้้�อฟื้้�นโรงเรีียนอุุดมวิิทยากรในอดีีตขึ้้�น

ใหม่่ จึึงได้้ร่่วมกัันดำเนิินการจััดตั้้�งโรงเรีียนแห่่งนี้้�ขึ้้�นในพื้้�นที่่�วััดโตนดและเปิิดการเรีียนการสอนครั้้�ง

แรกเมื่่�อปีีการศึึกษา 2554 (ประวััติิโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร, 2553) 

	 จากที่่�กล่าวมาข้้างต้้นจะเห็็นได้้ว่่า ชุมุชนเมือืงหลังัสวนเป็็นชุมุชนแห่่งหนึ่่�งที่่�มีศีิลิปวััฒนธรรม 

ประเพณีีที่่�เก่่าแก่่ มีีความสำคััญทางประวััติิศาสตร์์และสิ่่�งที่่�สำคััญว่่า จะทำอย่่างไรให้้ผู้้�คนในพื้้�นที่่�

ได้้ตระหนัักและเห็็นความสำคััญในการประชาสััมพัันธ์์ของดีีที่่�มีีอยู่่�ในอำเภอหลัังสวน ให้้คนทั่่�วไปได้้

รู้้�จััก รวมทั้้�งเยาวชนคนรุ่่�นใหม่่ได้้มีีจิิตสำนึึกหัันกลัับมาทำงานและพััฒนาท้้องถิ่่�นของตนเอง ด้้วย

เหตุุนี้้�สาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิทิยาลััยศิลปากร ได้้เล็็งเห็็นถึึงความสำคััญดัังกล่าว

และเพื่่�อเป็็นการเสริมิสร้้างศักัยภาพของชุมุชน โดยนำกระบวนการสร้้างสรรค์์ทััศนศิลิป์มาร่่วมพััฒนา

เยาวชนในชุมุชนเมือืงหลังัสวน โดยเสนอโครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็ง็และสำนึกึรักัท้องถิ่่�นเชิงิศิิลป

วัฒันธรรมของชุมุชนเมือืงหลังัสวน จังัหวัดัชุมุพร โดยเป็็นความร่่วมมืือเชิงิวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา 

คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร เพื่่�อต้้องการพััฒนาศัักยภาพการสร้้างสรรค์์ผลงานทััศน

ศิลิป์เพื่่�อแก้้ปััญหาด้้วยทักัษะความรู้้�ด้านสุนุทรียีศาสตร์์-ทัศันศิลิป์ โดยนำมาประยุุกต์ใช้้ให้้เกิดิคุุณค่่า

ตามโครงการดัังกล่่าว 

	 1.เพื่่�อส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งของชุุมชนให้้รู้้�รักสามััคคีมีีจิิตสำนึึกต่อคุุณค่่าในศิิลป

วััฒนธรรมท้้องถิ่่�นชุุมชนเมืืองหลัังสวน

	 2. เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์การผลิิตสื่่�อสร้้างสรรค์์ของดีีชุุมชนเมืืองหลัังสวนด้้านศิิลปวััฒนธรรม 

	 3. เพื่่�อแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ด้้านบริิการวิิชาการระหว่่างชุุมชนกัับมหาวิิทยาลััยศิลปากร 

	 4. เพื่่�อส่่งเสริิมศัักยภาพนัักศึึกษาให้้มีีทัักษะการทำงานสร้้างสรรค์์เชิิงสำรวจ 

	 1. โครงการ “ค่่ายศิลปะ: โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็ง็และสำนึกึรักัท้องถิ่่�นเชิงิศิลิปวััฒนธรรม

ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา มหาวิทิยาลััย

ศิิลปากร” ซึ่่�งเป็็นโครงการที่่�คาดหวัังว่่าจะจััดต่่อเนื่่�องทุุกปีีและปีีนี้้�เป็็น โครงการค่่ายศิลปะปีีที่่� 2 

วััตถุุประสงค์์

ขอบเขตการดำเนิินการ

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา
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โครงการต่่อเนื่่�องมาจากค่ายศิลปะปีีที่่� 1 (พ.ศ.2563) โดยในปีี พ.ศ.2565 ค่่ายศิลปะปีีที่่� 2 ได้้พััฒนา

ขึ้้�นจากจุดเด่่นและจุุดเพิ่่�มเติิมจากค่ายปีีที่่� 1 หน่่วยงานที่่�รัับผิิดชอบ อาจารย์์ ดร.พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ 

ประธานโครงการฯ และคณาจารย์์สาขาศิิลปศึึกษา 

	 2. โครงการ “ค่่ายศิลปะ: โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็ง็และสำนึกึรักัท้องถิ่่�นเชิงิศิลิปวััฒนธรรม

ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษา

ศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากร” มีีรููปแบบกิิจกรรมหลััก 2 ทีีม คืือ ทีีมวาดรููปกำแพงให้้กัับโรงเรีียน

อุุดมวิิทยากรและทีีมสำรวจพื้้�นที่่�เพื่่�อพััฒนางานวิดิีีโอ (Video) ประชาสััมพัันธ์์ชุุมชน โดยทีีมสำรวจ

พื้้�นที่่�แบ่่งออกตามชุุมชนทั้้�ง 7 ของอำเภอหลัังสวนประกอบด้้วยทีมนัักศึกษา, คณาจารย์์- วิิทยากร, 

ทีีมผู้้�บริิหาร ครูู-นัักเรีียนโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร, นัักปราชญ์์และตััวแทนชาวบ้้านแต่่ละชุุมชน 

 

	 แนวคิิดที่่�สำคััญในการดำเนิินโครงการ “ค่่ายศิลปะ : โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและ

สำนึึกรักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการ

ของสาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร” ประกอบด้้วย 3 แนวคิดสำคััญ 

ได้้แก่่ 1) แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ชุุมชนเป็็นฐาน 2) แนวคิิด PDCA ของ วิิลเลีียม เอ็็ดเวิิร์์ดส์์ 

เดมิิง (William Edwards Deming) และ 3) แนวคิดการศึึกษาอััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมชุุมชน 

แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ชุุมชนเป็็นฐานและการศึึกษาชุุมชน 

  	ก ารจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ชุุมชนเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้� เป็็นส่่วนหนึ่่�งของการจััดกิิจกรรมการเรีียน

การสอน    บููรณการการเรีียนการสอนเชื่่�อมโยงกัับปฏิิบััติิการชุุมชน ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทัักษะ ความรู้้� ทั้้�งนี้้�

กระบวนการการเรีียนรู้้�เกิิดจากการตระหนัักในหน้้าที่่� ผู้้�เรีียนเป็็นหน่่วยหนึ่่�งของสัังคม ชุุมชนนั้้�นๆ 

และคิิดแบบชุุมชน แก้้ปััญหาให้้กัับชุุมชน ตระหนัักรู้้�ปััญหาชุุมชน เรีียนรู้้�ที่่�จะแก้้ปััญหาตามความ

สนใจและความถนััดของผู้้�เรีียน (วิิไลภรณ์์ ฤทธิิคุุปต์์, 2561) 

	 1.แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ชุุมชนเป็็นฐาน และการศึึกษาชุุมชน 

	ก ารการเรีียนการสอนเชื่่�อมโยงกัับการศึึกษาชุุมชนเป็็นการศึึกษาที่่�สามารถอธิิบายอย่่าง

เป็็นระบบไว้้ว่่า ชุมุชนนั้้�นมีสีภาพโดยรวมเป็็นอย่่างไร มีเีงื่่�อนไขทางด้้านสิ่่�งแวดล้้อม รูปูแบบการผลิิต 

หรืือการทำมาหากิิน มีีรููปแบบความสััมพัันธ์์ระหว่่างสมาชิิกในชุุมชนอย่่างไร มีีการจััดระเบีียบ

ทางสัังคมอย่่างไร โครงสร้้างอำนาจชุุมชนเป็็นอย่่างไร องค์์กรชาวบ้้านมีีอย่่างไร ในชุุมชนมีีความรู้้�

สะสมที่่�ได้้อย่่างไร มีีวิิธีีการจััดการ มีีศัักยภาพอย่่างไรในการแก้้ปััญหาชุุมชนและปััจจััยอะไรบ้้างที่่�มีี

บทบาทกำหนดทิิศทางและรููปแบบความสััมพัันธ์์ ถ้้าสามารถเก็็บรวบรวมข้้อมููลเหล่่านี้้�ได้้ก็็จะ

ทำให้้เข้้าใจการเปลี่่�ยนแปลง และปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นในการเปลี่่�ยนแปลงนั้้�น (ชยัันต์์ วรรธนะภููติิ, 2537) 

	 2.แนวคิิด PDCA ของ William Edwards Deming 

เอ็ด็เวิิร์์ดส์์ เดมิิง ได้้พััฒนาวงจร PDCA มาจากวงจรของ วอลเตอร์์ เอ. เชวฮาร์์ต (Walter A. Shewart) 

ซึ่่�งมีีแนวคิิดว่่าคุุณภาพงานสามารถปรัับปรุุงได้้ โดยการกำหนดขั้้�นตอนการทำงานเพื่่�อสร้้างระบบ

แนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้้อง
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การผลิติให้้สินิค้้ามีคีุณุภาพดี ีการใช้้การบริการที่่�ดีหีรือืทำให้้กระบวนการทำงานเป็็นระบบโดยสามารถ

ใช้้ได้้กัับทุุกสาขาวิิชาชีีพ แม้้กระทั่่�งการดำเนิินชีีวิิตประจำวัันของมนุุษย์์สามารถเทีียบเคีียงให้้เป็็นไป

ตามขั้้�นตอนของวงจร PDCA ที่่�ใช้้เป็็นหลักัการในการบริหิารงานอย่่างแพร่่หลายแทบทุกองค์์กร ทุุกๆ 

ส่่วนและทุุกระดัับพนัักงานขององค์์กร (วีีระพล บดีีรััฐ, 2543) ทั้้�งนี้้�ตััววงจรแบ่่งเป็็นกระบวนการได้้ 

ดัังนี้้� 

	 1) P (Plan) คืือ ขั้้�นตอนการวางแผนเพื่่�อเลืือกปััญหา ตั้้�งเป้้าหมาย การแก้้ปััญหาและ

วางแผนแก้้ปััญหา 

	 2) D (Do) คืือ ขั้้�นตอนการดำเนิินการปฏิิบััติิแก้้ไขปััญหาตามแนวทางที่่�วางไว้้ 

	 3) C (Check) คืือ ขั้้�นตอนการตรวจสอบ ประเมิินและเปรีียบเทีียบผล 

	 4) A (Action) คืือ การกำหนดเป็็นมาตรฐานและปรัับปรุุงให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น 

	 3.แนวคิิดการศึึกษาอััตลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมชุุมชน 

	 เสริิมศัักดิ์์� ขุุนพล (2557) ได้้กล่่างถึึงอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�น-ชุุมชนนั้้�น เกิิดจากสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�ถููก

สร้้างขึ้้�นในพื้้�นที่่� อาทิิ ตราสััญลัักษณ์์, คำขวัญ ประเพณีี การแต่่งกาย ภาษาที่่�ใช้้พููด สถานที่่�ท่่อง

เที่่�ยว สิ่่�งต่่าง ๆ  เหล่่านี้้�เป็็นสิ่่�งที่่�สังัคมได้้สร้้างขึ้้�นจนกลายเป็็นวัฒันธรรมประเพณีท้ี้องถิ่่�นของแต่่ละพื้้�นที่่� 

ปััจจุุบัันการเคลื่่�อนไหวทางสัังคมแนวใหม่่ (New Social Movement) พยายามที่่�จะสร้้างหรืือแสดง

อัตัลักัษณ์์ โดยมีจีุดุมุ่่�งหมายสำคััญอยู่่�ที่่�การเปลี่่�ยนแปลงค่่านิยิมและพัฒันาทางเลือืกสำหรับัวิถิีชีีวิีิต 

ด้้วยการสร้้างนวััตกรรมทางวััฒนธรรมและสร้้างสรรค์์วิิถีีชีีวิิตแบบใหม่่ อััตลัักษณ์์จึึงเป็็นเครื่่�องมืือ

ทางกระบวนการทางสัังคมใหม่่ที่่�ชุุมชน นำมาสร้้างความรู้้� ความเข้้าใจทางด้้านเศรษฐกิิจ การเมืือง

และวััฒนธรรมซึ่่�งถืือเป็็นเรื่่�องราวในชีีวิิตประจำวัันของตนกัับชุุมชนรายรอบ ซึ่่�ง สจ๊๊วต ฮอลล์ (Stuart 

Hall) ได้้อธิิบายถึึงสาเหตุุ 5 ประการต่่อการเกิิดอััตลัักษณ์์ในวงจรวััฒนธรรม (Circuit of Culture) 

ได้้แก่่  

	 1) การผลิิต (Production) สมาชิิกในชุุมชนต่่างสร้้างความหมายและแลกเปลี่่�ยนความ

หมายจากการมปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคมกัันเอง

	 2) การบริิโภค (Consumption) การตีีความหมายภาพแทนตััวสามารถตีีความได้้มากกว่่า

หนึ่่�งความหมาย 

	 3) อัตัลักัษณ์์ (Identity) ชุมุชนหนึ่่�งมีกีารสร้้างนิยิามชุมุชนว่่าเราเป็็นใคร ผ่่านอัตัลักัษณ์์ชุมุชน 

	 4) กฎระเบีียบ (Regulation) ความหมายทางวััฒนธรรมไม่่ได้้เป็็นเพีียงสิ่่�งที่่�ฝัังอยู่่�ในความ

คิิดแต่่ก่่อรููปเป็็นปฏิิบััติิการของกฎระเบีียบในสัังคม 

	 5) ภาพตััวแทน (Representation) เป็็นการประกอบสร้้างความหมายผ่านภาษาโดยใช้้

สัญัญะเพื่่�อสื่่�อสารอย่่างมีคีวามหมายในระบบ ระเบีียบชุมุชนและเกิดิเป็็นความสำคัญัทางความสััมพัันธ์์

กัันเองของคนในชุุมชน 

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา
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	 4. แนวคิิด ทฤษฎีีด้้านการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวชุุมชน

		  4.1 ทฤษฎีีขั้้�นบัันไดแห่่งการเดิินทาง

		ฟิ  ิลิิป เพีียร์์ซ (Philip Pearce) นัักจิิตวิิทยาสัังคมชาวออสเตรเลีียที่่�มีีส่่วนสำคััญ

ในการศึึกษาพฤติิกรรมการท่่องเที่่�ยวและการเดิินทาง เขาเป็็นศาสตราจารย์ท์ี่่�มหาวิิทยาลััย James 

Cook ในออสเตรเลีีย และมีีผลงานตีีพิิมพ์์มากมายในหััวข้้อต่่าง ๆ เช่่น พฤติิกรรมนัักท่่องเที่่�ยว การ

จััดการจุุดหมายปลายทาง และการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืน ทฤษฎีีการเดิินทางแบบขั้้�นบัันไดของ 

Pearce เป็็นหนึ่่�งในผลงานที่่�มีีชื่่�อเสีียงที่่�สุุดของเขาในด้้านการวิิจััยการท่่องเที่่�ยว นอกจากงานวิิจััย

ของเขาแล้้ว Pearce ยังัทำหน้้าที่่�เป็็นที่่�ปรึกึษาให้้กับัหน่่วยงานรัฐับาลและองค์์กรการท่่องเที่่�ยวต่าง ๆ  

ทั้้�งในออสเตรเลีียและต่่างประเทศ  (Pearce, P. L., 2005)

	 4 ขั้้�นตอนของทฤษฎีีการเดิินทางของบัันไดแบ่่งได้้ ดัังนี้้�

	 1) ความไร้้เดียีงสา : ในขั้้�นตอนนี้้� นักัท่องเที่่�ยวจะไม่่มีปีระสบการณ์์เกี่่�ยวกับัจุดุหมายปลาย

ทางที่่�จะไป ซึ่่�งอาจคาดหวัังที่่�ไม่่เป็็นจริิงหรืือมีีความรู้้�จำกััดเกี่่�ยวกัับวััฒนธรรม ขนบธรรมเนีียมหรืือ

การปฏิิบััติิของคนในท้้องถิ่่�น นัักท่องเที่่�ยวจะพึ่่�งพาหนัังสืือนำเที่่�ยว บริิษััททัวร์์หรืือแหล่่งข้้อมููลอื่่�นๆ 

ในการวางแผนการเดิินทาง

	 2) การปรัับตััว : ขั้้�นตอนนี้้� นัักท่่องเที่่�ยวได้้รัับประสบการณ์์และความรู้้�เกี่่�ยวกัับจุุดหมาย

ปลายทาง จึงึสามารถปรับัตัวเข้้ากับัวัฒันธรรมและประเพณีท้ี้องถิ่่�นได้้ดีขีึ้้�น มีส่ี่วนร่่วมในกิิจกรรมใน

ท้้องถิ่่�น อาจเริ่่�มมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับคนในท้้องถิ่่�นและรู้้�สึกสบายใจมากขึ้้�น ในการนำไปยัังจุุดหมาย

ปลายทางอย่่างอิิสระ

	 3) การบููรณาการ : ขั้้�นตอนนี้้� นัักท่องเที่่�ยวจะมีีความเข้้าใจอย่่างลึึกซึ้้�งและเห็็นคุุณค่่าของ

วัฒันธรรมประเพณีท้ี้องถิ่่�น สามารถพูดูภาษาท้้องถิ่่�น ผูกูมิติรกับัคนในท้้องถิ่่�นและดื่่�มด่่ำกับัจุดุหมาย

ปลายทางในขั้้�นตอนนี้้�อาจพััฒนาความรู้้�สึึกเห็็นอกเห็็นใจและเข้้าใจผู้้�คนในท้้องถิ่่�นและวิิถีีชีีวิิต

	 4) ทิ้้�งไว้้เป็็นประสบการณ์์ : ขั้้�นตอนสุดุท้้ายเกิดิขึ้้�น เมื่่�อนักัท่องเที่่�ยวสิ้้�นสุดุการท่่องเที่่�ยวนั้้�น ๆ 

และเกิิดการสะท้้อนคิิดถึึงประสบการณ์์ ณ สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว ในขั้้�นตอนนี้้�นัักท่องเที่่�ยวได้้รัับมุุมมอง

ใหม่่เกี่่�ยวกับวัฒนธรรมของตนเองและอาจสามารถนำสิ่่�งที่่�ได้้เรีียนรู้้�จากการเดิินทางไปใช้้ในชีีวิิต

ประจำวัันและอาจรู้้�สึึกถึึงความคิิดถึึง โหยหา จุุดหมายปลายทางที่่�ไปเยี่่�ยมชม

	ท ฤษฎีีการเดิินทางแบบขั้้�นบัันไดเป็็นกรอบที่่�มีีประโยชน์์สำหรัับการทำความเข้้าใจว่่า

ความรู้้�และความเข้้าใจของนัักท่องเที่่�ยวเกี่่�ยวกับจุดหมายปลายทางนั้้�นได้้เติิบโตและเปลี่่�ยนแปลง

อย่่างไรเมื่่�อเวลาผ่่านไป นอกจากนี้้�ยังัสามารถช่่วยผู้้�ปฏิบิัตัิงิานด้้านการท่่องเที่่�ยวออกแบบประสบการณ์์ที่่�

ปรัับให้้เหมาะกัับความต้้องการและความคาดหวัังของนัักท่องเที่่�ยวในแต่่ละขั้้�นบัันได 

		  4.2 ทฤษฎีีแรงจูงูใจท่ี่�ซ่่อนเร้้น จอห์์น แอล. ครอมป์์ตันั (John L. Crompton)

		ค  รอมป์์ตััน ศาสตราจารย์์กิิตติิคุุณ มหาวิิทยาลััยเท็็กซััส A&M (Texas A&M 

University) และมีีส่่วนสำคััญในด้้านการวิิจััยการท่่องเที่่�ยว โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในด้้านพฤติิกรรม

และแรงจูงูใจของนักัท่องเที่่�ยว (Crompton, J. L., 1979) ทฤษฎีแีรงจูงูใจในวาระซ่่อนเร้้นของ ครอมป์์ตััน 
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เป็็นกรอบทฤษฎีีที่่�พยายามอธิิบายแรงจููงใจของนัักท่่องเที่่�ยวในการเลืือกจุุดหมายปลายทางหนึ่่�งๆ 

ทฤษฎีีเสนอว่่ามีีแรงจููงใจสองประเภทที่่�ผลัักดัันการตััดสิินใจเดิินทางของนัักท่องเที่่�ยว คืือ แรงจููงใจ 

“เปิิดเผย” และแรงจููงใจ “แอบแฝง”

	 แรงจููงใจที่่�เปิิดเผย คืือ เหตุุผลที่่�ผู้้�คนตััดสิินใจเดิินทาง แรงจููงใจเหล่่านี้้�มัักจะรัับรู้้�และพููด

ออกมาได้้ง่่าย ตััวอย่่างของแรงจููงใจที่่�เปิิดเผย ได้้แก่่ การเที่่�ยวชม การพัักผ่อน การผจญภััย และการ

ดื่่�มด่่ำกัับวัฒนธรรม นัักท่่องเที่่�ยวมักจะใช้้เหตุุผลเหล่่านี้้�เพื่่�อให้้เหตุุผลในการตััดสิินใจเดิินทางแก่่

ผู้้�อื่่�น เช่่น เพื่่�อนและครอบครััว

	 ในทางกลัับกันแรงจููงใจแอบแฝง คืือ เหตุุผลเบื้้�องหลัังหรืือเหตุุผลซ่อนเร้้นที่่�ขัับเคลื่่�อนการ

ตััดสิินใจเดิินทางของนัักท่่องเที่่�ยว แรงจููงใจเหล่่านี้้�อาจมาจากจิิตใต้้สำนึึกและนัักท่องเที่่�ยวอาจไม่่รู้้�

ตััว ตััวอย่่างของแรงจููงใจแอบแฝง ได้้แก่่ การเติิบโตส่่วนบุุคคล การหลีีกหนีีจากกิิจวััตรประจำวััน 

และการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม แรงจููงใจเหล่่านี้้�มัักไม่่ได้้ระบุุโดยนักท่องเที่่�ยว แต่่มีีบทบาทสำคััญ

ในการกำหนดการตััดสิินใจเดิินทางของพวกเขา

	ค รอมป์์ตันั ให้้เหตุผุลว่าการทำความเข้้าใจทั้้�งแรงจูงูใจที่่�เปิิดเผยและแอบแฝงเป็็นสิ่่�งสำคััญ

สำหรัับนัักการตลาดปลายทางและผู้้�ปฏิิบััติิงานด้้านการท่่องเที่่�ยว แรงจููงใจที่่�เปิิดเผยเป็็นพื้้�นฐาน

สำหรัับการกำหนดเป้้าหมายข้อความทางการตลาดไปยัังกลุ่่�มเฉพาะของตลาด อย่่างไรก็็ตาม แรง

จููงใจแอบแฝงมัักจะเป็็นพื้้�นฐานมากกว่าและมีีโอกาสน้้อยที่่�จะได้้รัับอิิทธิิพลจากข้อความทางการ

ตลาด ดัังนั้้�นนัักการตลาดปลายทางจึึงต้้องสร้้างประสบการณ์์ที่่�ตอบสนองทั้้�งแรงจููงใจที่่�เปิิดเผยและ

แอบแฝง เพื่่�อดึึงดููดและรัักษานัักท่่องเที่่�ยวไว้้

	ท ฤษฎีีแรงจููงใจในวาระซ่่อนเร้้นถููกนำมาใช้้กัันอย่่างแพร่่หลายในการวิิจััยด้านการท่่อง

เที่่�ยวและช่่วยให้้ผู้้�ปฏิิบััติิงานด้้านการท่่องเที่่�ยวเข้้าใจแรงจููงใจที่่�ซัับซ้อนเบื้้�องหลัังการตััดสิินใจเดิิน

ทางของนัักท่่องเที่่�ยวได้้ดีีขึ้้�น ด้้วยการรัับรู้้�ว่ามีีแรงจููงใจแอบแฝงและออกแบบประสบการณ์์ที่่�ตอบ

สนองทั้้�งแรงจููงใจที่่�เปิิดเผยและแอบแฝง ผู้้�ปฏิิบััติิงานด้้านการท่่องเที่่�ยวสามารถสร้้างประสบการณ์์

ที่่�มีีความหมายและน่่าพึึงพอใจมากขึ้้�นสำหรัับนัักท่่องเที่่�ยว

	 4.3 แรงจููงใจทางการท่่องเที่่�ยวในทััศนะของ สวาร์์บรููค (Swarbrooke)

	สิ่่ �งจููงใจในการท่่องเที่่�ยวตามที่่�กำหนดโดย Swarbrooke หมายถึึง ผลประโยชน์์หรืือรางวััล

ที่่�บุุคคลได้้รัับจากการมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมการท่่องเที่่�ยว Swarbrooke เสนอว่่าสิ่่�งจููงใจในการท่่อง

เที่่�ยวสามารถแบ่่งออกเป็็น 4 ประเภทหลััก ได้้แก่่ สิ่่�งจููงใจส่่วนตััว สิ่่�งจููงใจทางสัังคม สิ่่�งจููงใจทาง

เศรษฐกิิจและสิ่่�งจููงใจทางวััฒนธรรม (Swarbrooke, J., 1999)

	 1) สิ่่�งจููงใจส่่วนบุุคคล : สิ่่�งจููงใจเหล่่านี้้�หมายถึึงผลประโยชน์์ส่่วนบุุคคลที่่�บุุคคลได้้รัับจาก

กิิจกรรมการท่่องเที่่�ยว ตััวอย่่าง ได้้แก่่ ความพึึงพอใจส่่วนตััว การผ่่อนคลาย การผจญภััยและการ

หลีกีหนีจีากกิจิวัตัรประจำวันั สิ่่�งจูงูใจส่่วนบุคุคลมักัเป็็นแรงจูงูใจหลักัสำหรับับุคุคลที่่�ต้้องการเดินิทาง

	 2) สิ่่�งจููงใจทางสัังคม : สิ่่�งจููงใจเหล่่านี้้� หมายถึึง ผลประโยชน์์ทางสัังคมที่่�แต่่ละคนได้้รัับ

จากกิิจกรรมการท่่องเที่่�ยว ตััวอย่่าง ได้้แก่่ ปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม การพบปะผู้้�คนใหม่่ ๆ และการเสริิม

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา
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สร้้างความสััมพัันธ์์ที่่�มีีอยู่่� สิ่่�งจููงใจทางสัังคมมีีความสำคััญอย่่างยิ่่�งสำหรัับการเดิินทางเป็็นกลุ่่�มและ

สำหรัับบุุคคลที่่�ต้้องการขยายเครืือข่่ายทางสัังคมของตน

	 3) สิ่่�งจููงใจทางเศรษฐกิิจ : สิ่่�งจููงใจเหล่่านี้้�หมายถึึงผลประโยชน์์ทางเศรษฐกิิจที่่�แต่่ละคน 

ได้้รัับจากกิจกรรมการท่่องเที่่�ยว ตััวอย่่าง ได้้แก่่ โอกาสการจ้้างงาน การสร้้างรายได้้ และโอกาสใน

การลงทุนุ สิ่่�งจูงูใจทางเศรษฐกิจิมีคีวามสำคัญัอย่่างยิ่่�งสำหรับับุคุคลและชุมุชนที่่�ต้้องพึ่่�งพาการท่่องเที่่�ยว

ในการดำรงชีีวิิต

	 4) สิ่่�งจููงใจทางวััฒนธรรม : สิ่่�งจููงใจเหล่่านี้้�หมายถึึงผลประโยชน์์ทางวััฒนธรรมที่่�บุุคคลได้้

รับัจากกิจกรรมการท่่องเที่่�ยว ตัวัอย่่าง ได้้แก่่ การดื่่�มด่่ำกับัวัฒันธรรม การเรียีนรู้้�เกี่่�ยวกับัประวััติิศาสตร์์

และมรดกและการสััมผััสกัับขนบธรรมเนีียมและประเพณีีที่่�แตกต่่างกััน สิ่่�งจููงใจทางวััฒนธรรมมีี

ความสำคััญอย่่างยิ่่�งสำหรัับบุุคคลที่่�ต้้องการเปิิดโลกทัศน์์ด้้านวััฒนธรรมให้้กว้้างขึ้้�นและเข้้าใจ

วััฒนธรรมอื่่�นอย่่างลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น

	 นอกจาก 4 ประเภทหลัักเหล่่านี้้�แล้้ว สวาร์์บรููค ยัังเสนอว่่าแรงจููงใจที่่�ผลัักดัันให้้ผู้้�คนออก

เดิินทางสามารถแบ่่งออกได้้เป็็น 6 ประเภท ดัังนี้้�

	 1) แรงจููงใจทางสรีรีวิิทยา : แรงจููงใจเหล่่านี้้�เกี่่�ยวข้องกับัความต้้องการขั้้�นพื้้�นฐานของมนุุษย์์ 

เช่่น อาหาร ที่่�พัักอาศััย และความปลอดภััย ตััวอย่่าง ได้้แก่่ การแสวงหาสภาพอากาศที่่�อบอุ่่�นขึ้้�น 

การเข้้าถึึงการรัักษาพยาบาล หรืือสภาพแวดล้้อมที่่�ปลอดภััยกว่่า

	 2) แรงจูงูใจทางจิติวิิทยา : แรงจููงใจเหล่่านี้้�เกี่่�ยวข้องกับัความต้้องการทางจิติวิิทยาของแต่่ละ

บุุคคล ตััวอย่่าง ได้้แก่่ การแสวงหาการผจญภััย การผ่่อนคลาย หรืือการเติิบโตส่่วนบุุคคล

	 3) แรงจููงใจทางวััฒนธรรม : แรงจููงใจเหล่่านี้้�เกี่่�ยวข้องกัับความปรารถนาที่่�จะเรีียนรู้้�เกี่่�ยว

กัับวััฒนธรรมและประเพณีีต่่าง ๆ ตััวอย่่างเช่่น การเยี่่�ยมชมพิิพิิธภััณฑ์์ สถานที่่�ทางประวััติิศาสตร์์ 

หรืือเทศกาลทางวััฒนธรรม

	 4) แรงจููงใจทางสัังคม : แรงจููงใจเหล่่านี้้�เกี่่�ยวข้องกัับความปรารถนาที่่�จะมีีปฏิิสััมพัันธ์์ทาง

สัังคมและการสร้้างความสััมพัันธ์์ใหม่่ ตััวอย่่าง ได้้แก่่ การเดิินทางเป็็นหมู่่�คณะ การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

หรืือเทศกาล หรืือการเยี่่�ยมเพื่่�อนและครอบครััว

	 5) แรงจููงใจทางเศรษฐกิิจ : แรงจููงใจเหล่่านี้้�เกี่่�ยวข้้องกัับผลประโยชน์์ทางเศรษฐกิิจ เช่่น 

โอกาสในการจ้้างงาน การสร้้างรายได้้ และโอกาสในการลงทุุน

	 6) แรงจููงใจด้้านสิ่่�งแวดล้้อม : แรงจููงใจเหล่่านี้้�เกี่่�ยวข้้องกัับความปรารถนาที่่�จะสััมผััส

ความงามตามธรรมชาติิ สััตว์์ป่่า และสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวทางสิ่่�งแวดล้้อมอื่่�น ๆ ตััวอย่่างเช่่น การเยี่่�ยม

ชมอุุทยานแห่่งชาติิ ชายหาด หรืือภููเขา

	ด้ วยการทำความเข้้าใจสิ่่�งจูงูใจในการท่่องเที่่�ยวประเภทต่าง ๆ  และแรงจููงใจที่่�ผลักัดันให้้ผู้้�คน

เดิินทาง ผู้้�ปฏิิบััติิงานด้้านการท่่องเที่่�ยวสามารถพััฒนากลยุทธ์์ทางการตลาดและประสบการณ์์การ

ท่่องเที่่�ยวที่่�ตรงเป้้าหมายและมีปีระสิทิธิภิาพมากขึ้้�น ซ่ึ่�งตอบสนองความต้้องการและความพึงึพอใจที่่�

หลากหลายของนัักท่องเที่่�ยว
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ขั้้�นตอนการดำเนิินงาน 

	 ในการดำเนิินการโครงการค่่ายศิิลปะปีีที่่� 2 “โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรััก

ท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขา

ศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร” แบ่่งกระบวนการการทำงานตามแนวคิิด 

PDCA ออกได้้เป็็น 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้� 

	 1. ขั้้�นตอนการวางแผน (Plan) 

	 เป็็นขั้้�นตอนแรกที่่�สำคััญก่่อนเริ่่�มต้้นออกแบบกิิจกรรม ขั้้�นตอนนี้้� คืือ ขั้้�นตอนการกำหนด

เป้้าหมายและการกำหนดผลประโยชน์์ที่่�ได้้รัับว่่าจะเกิิดขึ้้�นกัับใคร ใครเป็็นผู้้�เกี่่�ยวข้้อง ตามองค์์

ประกอบ 5W1H–What ทำอะไร, Where ที่่�ไหน, Who กัับใคร ใครได้้ประโยชน์์, Why วััตถุุประสงค์์

การจััดกิิจกรรมในครั้้�งนี้้�, When กำหนดช่่วงเวลาจััดกิิจกรรมและ How รููปแบบกิิจกรรมควรจะเป็็น

อย่่างไร 

	ทั้้ �งนี้้�โดยเริ่่�มต้้นจาก นายปราโมทย์์ อุุทััยรััตน์์ นายกเทศบาลเมืืองหลัังสวน ได้้เล็็งเห็็นถึึง

ความสำเร็็จในโครงการค่่ายศิิลปะปีีที่่� 1 ที่่�เมืืองชุุมพร จึึงสานต่่อกิิจกรรมแต่่ต้้องการให้้ชุุมชน หรืือ 

บ้้าน-วััด-โรงเรีียน (บวร) มีีส่่วนร่่วมจึึงเกิิดโครงการ ค่่ายศิลปะปีีที่่� 2 มีีเป้้าหมายสถาบัันการศึึกษา 

“มหาวิิทยาลััยศิิลปากร” มาร่่วมพััฒนาจััดกิิจกรรมส่่งเสริิมจิิตสำนึึกเห็็นข้้อดีีของชุุมชนหลัังสวน จึึง

ได้้วางแผนให้้โรงเรียีนอุดุมวิิทยากรเป็็นศูนูย์์กลางการจัดักิจิกรรมและชุมุชนโดยรอบ เช่่น วัดั มามีีส่่วน

ร่่วมในกิจิกรรม เมื่่�อการกำหนดเป้้าหมายชัดเจนแล้้ว จึงึมองเห็น็กระบวนการขั้้�นตอนในลำดับัต่อไป

 	 2. ขั้้�นตอนการดำเนิินงาน (Do) 

	 จากขั้้�นตอนการวางแผน การกำหนดวัตัถุปุระสงค์์และเป้้าหมายของการจัดักิจิกรรมชััดเจน

แล้้ว ขั้้�นตอนต่่อไป คืือ การออกแบบรูปแบบกิจกรรมเพื่่�อให้้บรรลุุตามจุุดมุ่่�งหมายของการวางแผน

ในขั้้�นตอนที่่� 1 โดยในกิิจกรรมมีีการออกแบบระยะเวลาไว้้ ระหว่่างวัันที่่� 11-15 สิิงหาคม 2565 แบ่่ง

กิิจกรรมออกเป็็น 2 กิิจกรรมหลััก ๆ คืือ กิิจกรรมการลงพื้้�นที่่�ชุุมชนเพื่่�อศึึกษาจุุดแข็็งของชุุมชนนำมา

พััฒนาเพื่่�อเป็็นสื่่�อสร้้างสรรค์์ ประชาสััมพัันธ์์ให้้กัับ อำเภอหลัังสวน และกิิจกรรมที่่� 2 นัักศึกษาสาขา

ศิิลปศึึกษา มหาวิิทยาลััยศิิลปากร เข้้าใจจุุดแข็็งที่่�สำคััญของแต่่ละชุุมชนแล้้ว นัักศึกษาทีีมงานวาด

ภาพจะนำเนื้้�อหาที่่�ได้้มาพัฒันาเป็็นรูปูวาดบนกำแพงเพื่่�อสะท้้อนถึงึจุดุเด่่น จุดุแข็ง็ของอำเภอหลัังสวน 

ในพื้้�นที่่�สาธารณะ คืือ กำแพงโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร 

	 3. ขั้้�นตอนการตรวจสอบแก้้ไข (Check) 

เป็็นขั้้�นตอนการรวบรวมปััญหาและอุุปสรรคที่่�พบในระหว่่างการดำเนิินกิิจกรรม ทั้้�งนี้้�เพื่่�อนำไปสู่่�ขั้้�น

ตอนของการประเมิินกิิจกรรมเป็็นลำดัับต่่อไป 

	 4. ขั้้�นตอนของการปรัับปรุุงและพััฒนา (Action) 

	 เป็็นขั้้�นตอนที่่�ให้้ทุุกฝ่่ายที่่�เกี่่�ยวข้้องช่่วยกันประเมิินหลัังเสร็็จสิ้้�นการจััดกิิจกรรม เป็็นการ

รวบรวมผลการประเมิิน การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทั้้�งรููปแบบตััวกิิจกรรม งบประมาณค่่าใช้้จ่่าย ทั้้�งนี้้�เพื่่�อนำ

ไปสู่่�การสรุุปโครงการและนำข้้อสรุุปที่่�ได้้ไปสู่่�การพััฒนากิิจกรรมในครั้้�งต่่อ ๆ ไป

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา
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รููปแบบกิิจกรรมหลัักของค่่ายศิิลปะปีีที่่� 2 

	 เนื่่�องด้้วยกิิจกรรมค่่ายศิลปะปีีที่่� 2 นี้้� มาจากแนวคิิดการพััฒนาการ (คงจุุดแข็็งไว้้) และการ

แก้้ปััญหา (สิ่่�งที่่�ค่่ายศิลปะปีีที่่� 1 ขาดไป) ค่่ายศิลปะปีีที่่� 1 ที่่�เน้้นบููรณาการทางกิิจกรรมศิิลปะ จััดขึ้้�น 

ณ โรงเรีียนเทศบาล 1 อำเภอเมืือง จัังหวััดชุุมพรและภายในตััวกิิจกรรมได้้แบ่่งฐานศิิลปะออกเป็็น 3 

ฐาน โดยมีฐานหลัักเป็็นฐานส่่งเสริิมงานประกวดระบายสีน้้ำ ซึ่่�งได้้รัับการตอบรัับเป็็นอย่่างดีี ผลการ

ประเมิินเฉพาะกิิจกรรมอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก แต่่มีีส่่วนที่่�ต้้องการให้้จััดในครั้้�งต่่อไปเพิ่่�มเติิม คืือ 

การบููรณาการร่่วมกัันกัับเครืือข่่ายชุุมชนด้้วย (ภาคประชาชน) จึึงเป็็นที่่�มาของกิิจกรรมค่่ายศิิลปะปีี

ที่่� 2 ดัังนี้้� 

	 กิิจกรรมที่่� 1: กิิจกรรมลงพื้้�นที่่� ชุุมชนศึึกษา-การศึึกษาอััตลัักษณ์์เชิิงวััฒนธรรมชุุมชน 

ในตััวกิจกรรมหลัักที่่� 1 แบ่่งเป็็นกิิจกรรมย่่อย 3 กิิจกรรม ได้้แก่่ กิิจกรรมย่่อยที่่� 1 การให้้ความรู้้�ความ

เข้้าใจการศึึกษาอััตลัักษณ์์ชุุมขนด้้วยแนวคิิดของ สจ๊๊วต ฮอลล์ เพื่่�อกำหนดหััวข้้อประเด็็นในการเก็็บ

ข้้อมููล ไว้้ทั้้�งหมด 5 ด้้าน (ตามแนวคิิด-ทฤษฏีี) โดย วิิทยากรจะเป็็นผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิจากคณาจารย์์

มหาวิิทยาลััยศิิลปากร 

	 กิิจกรรมย่่อยที่่� 2 : อบรมหััวข้้อ เทคนิคการถ่่ายและตััดต่่อวิิดีีโอด้้วยกล้้องมืือถืือสมาร์์ท

โฟน (Smart Phone) 

	 กิิจกรรมย่่อยที่่� 3 : กิิจกรรมการแบ่่งทีีมลงสำรวจพื้้�นที่่� สมาชิิกแต่่ละทีีมประกอบด้วย 1) 

นักัปราชญ์์ชุมุชน 2) ตัวัแทนชุมุชน “บ้้าน-วััด-โรงเรียีน” 3) นักัศึกษาสาขาศิลิปศึกึษา คณะศึกึษาศาสตร์์ 

มหาวิิทยาลััยศิลปากร 4) ตััวแทนโรงเรีียนที่่�เป็็นศููนย์์กลางการจััดกิิจกรรมในครั้้�งนี้้� ซึ่่�งประกอบไป

ด้้วย ครููและนัักเรีียนโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร โดยพื้้�นที่่�ชุุมชนศึึกษาแบ่่งออกเป็็น

	ชุ ุมชนที่่� 1 ชุุมชนบ้้านไม้้โบราณ สมััยรััชกาลที่่� 5 

	ชุ ุมชนที่่� 2 ชุุมชนพิิพิิธภััณฑ์์ภููมิิปััญญาชาวบ้้าน 

	ชุ ุมชนที่่� 3 ชุุมชนบางยี่่�โร เสด็็จประพาสจอดเรืือ ศาลาขนมจีีน 

	ชุ ุมชนที่่� 4 ชุุมชนบางยี่่� วััดโตนด ศาลาเก่่า รััชกาลที่่� 5 

	ชุ ุมชนที่่� 5 ชุุมชนสะพานรถไฟ ประวััติิศาสตร์์ริิมแม่่น้้ำหลัังสวน 

	ชุ ุมชนที่่� 6 ชุุมชนอาคารหลัังแรกของเทศบาลหลัังสวน แข่่งเรืือชิิงธง 

	ชุ ุมชนที่่� 7 ชุุมชนวััดคีีรีีวงศ์์/วััดน้้ำตก 
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ผลงานการสร้้างสรรค์์ Video จากการลงพื้้�นที่่�ชุุมชนทั้้�ง 7 

 

ภาพที่่� 2 งานวิดิีีโอกลุ่่�มชุุมชนตลาดโบราณ

ที่่�มา :   พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

 

ภาพที่่� 3 งานวิิดีีโอกลุ่่�มชุุมชนพิิพิิธภััณฑ์์ภููมิิปััญญาชาวบ้้าน

ที่่�มา : พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

 

ภาพที่่� 4 งานวิดิีีโอ กลุ่่�มชุุมชนบางยี่่�โร

ที่่�มา :  พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา
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ภาพที่่� 5 งานวิิดีีโอกลุ่่�มชุุมชนบางยี่่�โร

ที่่�มา :  พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

 

ภาพที่่� 6 งานวิิดีีโอกลุ่่�มชุุมชนสะพานรถไฟ

ที่่�มา : พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

 

ภาพที่่� 7 งานวิิดีีโอกลุ่่�มชุุมชนอาคารเก่่าเทศบาล

ที่่�มา :  พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ
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ภาพที่่� 8 งานวิดิีีโอกลุ่่�มชุุมชนวััดน้้ำตก

ที่่�มา : พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

กิิจกรรมที่่� 2 กิิจกรรมการระบายสีีภาพบนกำแพงให้้กัับโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร

 

ภาพที่่� 9 ผลงานจิิตรกรรมบนกำแพงโรงเรีียนอุุดมวิิทยากร

ที่่�มา : พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

	 สรุุปผลการดำเนิินกิิจกรรมค่่ายศิิลปะปีีที่่� 2 นี้้�แบ่่งออกเป็็น 3 ส่่วน คืือ ส่่วนที่่� 1 ผลการ

ดำเนิินการเชิิงปริิมาณ ส่่วนที่่� 2 ผลการดำเนิินงานเชิิงคุุณภาพ และ ส่่วนที่่� 3 ผลการดำเนิินงานตาม

วััตถุุประสงค์์ของโครงการ โดยมีรายละเอีียด ดัังนี้้�  

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา

สรุุปผลการดำเนิินกิิจกรรม
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	ส่ ่วนที่่� 1 ผลการดำเนิินการเชิิงปริิมาณ 

	 โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืือง

หลัังสวน จัังหวััดชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ 

มหาวิิทยาลััยศิลปากร ผู้้�เข้้าร่่วมโครงการแบ่่งเป็็นกลุ่่�มคณาจารย์์และนัักศึึกษาสาขาศิิลปศึึกษา 

มหาวิิทยาลััยศิิลปากร จำนวน 48 คน เข้้าร่่วมจำนวน 40 คน กลุ่่�มผู้้�เข้้าร่่วมในพื้้�นที่่�ชุุมพร ประกอบ

ด้้วยกลุ่่�มนายกเทศมนตรีีและผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง กลุ่่�มครูู-นัักเรีียน โรงเรีียนอุุดมวิิทยากรและกลุ่่�มตััวแทน

ชุุมชนชาวบ้้าน จำนวน 50 คน เข้้าร่่วมจำนวน 48 คน 

	 รวมทั้้�ง 2 กลุ่่�มจำนวน 98 คน เข้้าร่่วมจำนวน 88 คน คิดิเป็็นความสำเร็จ็ร้้อยละ 89.7 งบประมาณ

ในการจัดักับัค่าใช้้จ่่ายจริงิคิดิเป็็น 100% ตัวัชี้้�วัดัเชิงิเวลาโครงการแล้้วเสร็จ็ตามที่่�กำหนดคิดิเป็็นร้้อยละ 80 

ด้้วยกิจกรรมประกอบด้วยกลุ่่�มคนมีกีารคลาดเคลื่่�อนจึงึต้้องปรับัเวลาไปตามความเหมาะสม การประเมินิ

ด้้านการนำไปใช้้ประโยชน์์ผลการประเมิินคิิดเป็็นร้้อยละ 100 

	ส่ ่วนที่่� 2 ผลการดำเนิินงานเชิิงคุุณภาพ 

	 ผู้้�เข้้าร่่วมโครงการ “ส่่งเสริมิความเข้้มแข็ง็และสำนึกึรักัท้องถิ่่�นเชิงิศิลิปวัฒันธรรมของชุุมชน

เมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ 

มหาวิิทยาลััยศิิลปากร ผู้้�เข้้าร่่วมโครงการแบ่่งเป็็นกลุ่่�มคณาจารย์์และนัักศึกษา สาขาศิิลปศึึกษา 

มหาวิิทยาลััยศิิลปากร” ได้้ประเมิิน ผู้้�เข้้าร่่วมโครงการเป็็นแบบสอบถามความพึึงพอใจต่่อการจััด

กิจิกรรมดังักล่าว โดยมีรีะดับัความพึงึพอใจอยู่่�ที่่� 86.6 มีค่ี่าเฉลี่่�ย = 4.33 อยู่่�ในระดัับมาก ดังัตารางที่่� 1 ดังันี้้�

ตารางที่่� 1

ความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าร่่วมโครงการ ต่่อการจััดกิิจกรรมโครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึก

รัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ. ชุุมพร

รายการประเมิิน
ความคิิดเห็็น

ค่่าเฉลี่่�ย S.D. ระดัับ

1.รููปแบบกิจกรรมในโครงการมีีประโยชน์์และเหมาะสม 

(การบรรยาย,ลงชุุมชนเพื่่�อทำ Video)

4.36 0.72 มาก

2.ระยะเวลาในการจััดกิิจกรรมีีความเหมาะสม 4.31 0.83 มาก

3.ท่่านได้้รัับความรู้้�ข้้อมููลจากการจััดกิิจกรรม 4.45 0.85 มาก

4.ท่่านสามารถนำความรู้้�ไปต่่อยอด/ประยุุกต์ใช้้ได้้ 4.45 0.85 มาก

5.วิิทยากรมีีความรู้้� ความเชี่่�ยวชาญ 4.22 0.81 มาก
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6.นักัศึกึษามหาวิทิยาลัยัศิลิปากร สาขาศิลิปศึกึษาให้้การช่่วยเหลือื 4.54 0.85 มาก

ที่่�สุุด

7.กิิจกรรมวาดภาพระบายสีีกำแพงมีีประโยชน์์ มีีความเชี่่�ยวชาญ 4.00 1.02 มาก

8.ผลลััพธ์์จากการลงชุุมชนในรููปแบบ Video/หนัังสั้้�น มีีประโยชน์์

และเหมาะสม

4.36 0.72 มาก

9.รููปแบบการจััดงานการวางแผน การประสานงานระหว่่าง 

มหาวิิทยาลััย/ชุุมชน/ผู้้�บริิหาร ตลอดจนผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

มีีความเหมาะสมและมีีมาตราฐาน

4.31 0.83 มาก

10.อยากมีีกิิจกรรมแบบเดีียวกันนี้้�อีีก 4.22 0.81 มาก

ค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.33 0.09 มาก

  

	 ภาพที่่� 10 : ภาพสรุุปกิิจกรรม พิิธีีปิิด โครงการ “ค่่ายศิลปะ : โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็ง

และสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร กล่าวปิิดงานโดย นายก

เทศมนตรีี อำเภอหลัังสวน จัังหวััดชุุมพร โดยมี ผศ.ดร.พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ เป็็นพิิธีีกรดำเนิินรายการ 

ในพิธิี ีการสรุปุ ให้้ข้้อคิดิเห็น็ จากกรรมการท่่องเที่่�ยว อำเภอหลังัสวน มาช่่วยกันั วิิจารณ์์ผลงาน วีดีิโิอ 

ประชาสัมัพันัธ์์ชุมุชนแต่่ละชุมุชน ของผลงานทีมีนักัศึกึษาที่่�ร่่วมกับั ชุมุชนเข้้มแข็ง็ ที่่�ประกอบไปด้้วย 

บ้้าน วัดั โรงเรียีน (บวร.) มารับัข้อคิดิเห็น็จากทีมีงานคณะกรรมการดังักล่าว และนำไปกลับัไปแก้้ไข 

	ที่่ �มา :  พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

  

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา
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	 ภาพที่่� 11 สุุดท้้ายของพิิธีีปิิด นัักปราชญ์์แต่่ละชุุมชนมาร่่วมขอบคุุณมอบของที่่�ระลึึก 

เป็็นการขอบคุุณที่่�ทุ่่�มเท สละเวลา มาข่่วยประชาสััมพัันธ์์ชุุมชน ให้้เป็็นที่่�รู้้�จััก ทั้้�งนี้้�บรรยากาศเต็็มไป

ด้้วยความอบอุ่่�น ด้้วยตัวแทนแต่่ละชุุมชน มีีความยิินดีีและอยากเล่่าเรื่่�องราว ความภาคภููมิิใจของ

ชุุมชนตนเองอย่่างสนุุกสนาน และภาพความสำเร็็จ ที่่�นัักศึกษา ที่่�คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย

ศิิลปากร ได้้แบ่่งทีีมมาสร้้างสรรค์์ ข้้อสรุุปที่่�ได้้จากพื้้�นที่่�การท่่องเที่่�ยว  อำเภอหลัังสวน ว่่ามีีอะไรเด่่น 

อะไรมีีชื่่�อเสีียง สรุุปออกมาเป็็นสััญลัักษณ์์เชิิงภาพเขีียน กำแพง ที่่�ตกแต่่งให้้ย้้อนกลัับไปสู่่�ชุุมชน ที่่�

เป็็นโรงเรีียน ศููนย์ก์ลางทางการศึึกษาของชุุมชน ถืือว่่าเป็็นอัันสิ้้�นสุุด โครงการ “ค่่ายศิิลปะ : โครงการ

ส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ได้้

อย่่างสมบููรณ์์ในท้้ายที่่�สุุด 

	ที่่ �มา : พิิสิิฐ ตั้้�งพรประเสริิฐ

	 ส่่วนที่่� 3 ผลการดำเนิินงานตามวััตถุุประสงค์์ของโครงการ

	 โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรักท้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรมของชุุมชนเมืือง

หลังัสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมือืเชิงิวิิชาการของสาขาศิลิปศึกึษา คณะศึกึษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย

ศิิลปากร โดยมีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งของชุุมชนให้้รู้้�รักสามััคคีีมีีจิิตสำนึึกต่่อ

คุณุค่่าในศิลิปวัฒันธรรมท้้องถิ่่�นชุมุชนเมือืงหลังัสวน 2) เพื่่�อประชาสัมัพันัธ์์ของดีชีุมุชนเมือืงหลัังสวน

ด้้านศิิลปวััฒนธรรม การผลิตสื่่�อสร้้างสรรค์์ 3) เพื่่�อแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ด้้านวิิชาการระหว่่างชุุมชนกัับ

มหาวิิทยาลััยศิิลปากร  4) เพื่่�อส่่งเสริิมให้้นัักศึกษามีีทัักษะการทำงานสร้้างสรรค์์เชิิงสำรวจ โดยสรุุป

ตามวััตถุุประสงค์์ได้้ ดัังนี้้� 

	 1.เพื่่�อส่่งเสริมิความเข้้มแข็็งของชุมุชนให้้รู้้�รักัสามัคัคีมีีจีิติสำนึกึต่อคุณุค่่าในศิลิปวัฒันธรรม

ท้้องถิ่่�น

	ชุ ุมชนเมืืองหลัังสวนจากกิิจกรรมของโครงการฯ เป้้าหมายหลััก คืือ ผลิิตวิิดีีโอคลิิป 

ประชาสััมพัันธ์์ 7 ชุุมชน ทั้้�งนี้้�การได้้มาซึ่่�งเนื้้�อหาในวิดิีีโอประชาสััมพัันธ์์มาจากกิิจกรรมที่่�มีีการแบ่่ง

ทีีม ตามจำนวนชุุมชน 7 แห่่ง ประกอบด้้วย นัักศึกษา มหาวิิทยาลััยศิลปากร (ผู้้�พััฒนาสื่่�อ) ตััวแทน

ผู้้�นำ นัักปราชญ์์ชุุมชน พร้้อมด้้วยตัวแทนโรงเรีียนและวััด  ในแต่่ละชุุมชน ผสมผสานเติิมเต็็มคำว่่า 

“บวร” (บ้้าน-วััด-โรงเรีียน) ร่่วมกัันให้้ข้้อมููลของดีี ของเด่่น ชุุมชนตนเอง แล้้วนำกลัับมาพััฒนาเป็็น
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งานวิิดีีโอประชาสััมพัันธ์์ ตามเป้้าหมายเชิิงปริิมาณ ทั้้�งนี้้�ในระหว่่างชุุมชนประสานงานร่่วมกัันกัับ

คณะคณาจารย์์-นัักศึึกษา มหาวิิทยาลััยศิิลปากร ได้้เก็็บข้้อมููลสำนึึกในการรู้้�รัักสามััคคี ความร่่วม

มืือร่่วมใจ ที่่�อยากเผยแพร่่ข้้อมููลในส่่วนข้้อดีี จุุดแข็็ง ในภาวะดัังกล่าวเกิิดความภาคภูมิิใจ สำนึึกรััก

ชุุมชน-วััฒนธรรมที่่�มีี วััดเป็็นองค์์ประกอบได้้เกิิดขึ้้�นตามมา ซึ่่�งเป็็นไปตามวััตถุุประสงค์์ว่่าด้้วย “เพื่่�อ

ส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งของชุุมชน รู้้�รักสามััคคีีมีีจิิตสานึึกต่่อคุุณค่่าในศิิลปวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นชุุมชน

เมืืองหลัังสวน” ได้้เป็็นอย่่างดีี  

	 2. เพื่่�อประชาสััมพัันธ์์การผลิิตสื่่�อสร้้างสรรค์์ของดีีชุุมชนเมืืองหลัังสวนด้้านศิิลปวััฒนธรรม 

ตามวัตัถุปุระสงค์์ของโครงการในข้้อนี้้�เป็็นเป้้าหมายเชิงิปริมิาณของโครงการ เป็็นตัวัชี้้�วัดัความสำเร็็จที่่�

เป็็นรููปธรรม เป็็นผลงานที่่�ผลิิตขึ้้�นโดยนัักศึึกษาจากการแบ่่งกลุ่่�มชุุมชนออกเป็็น 7 ชุุมชน ตามจุุดเด่่น

ของตััวเมืืองหลัังสวน ซึ่่�งการประชาสััมพัันธ์์ คืือ งานวิดิีีโอที่่�เล่่าถึึงของดีีในแต่่ละชุุมชน เพื่่�อนำมา

ประชาสััมพัันธ์์ผ่่านสื่่�อสัังคม (Social Media) ได้้แก่่ ยููทููป (Youtube) คืือ เว็็บไซต์์ที่่�ให้้บริิการแลก

เปลี่่�ยนภาพวิดิีีโอระหว่่างผู้้�ใช้้ได้้ฟรีี เฟซบุ๊๊�ก (Facebook) คืือ เว็็บไซต์์ที่่�ให้้บริิการเครืือข่่ายสังคม

ออนไลน์์และอื่่�น ๆ เป็็นผลงานในรููปแบบดัังกล่่าว

	 3. เพื่่�อแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ด้้านบริการวิิชาการระหว่่างชุุมชนกัับมหาวิิทยาลััยศิลปากร ตาม

โครงการฯ มีีการจััดเสวนาแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� โดยทางคณาจารย์์ มหาวิิทยาลััยศิลปากรเป็็นผู้้�บรรยาย 

วิิทยากร ในหััวข้้อ Geomatic Identity หรืือ GI การหาอััตลัักษณ์์เชิิงพื้้�นที่่� และการบรรยายโดยนำ

แนวคิิด ทฤษฏีี สจ๊๊วต ฮอลล์์ (Stuart Hall) ว่่าด้้วยแนวทางการศึึกษาชุุมชนเชิิงสำรวจและเปิิดโอกาส

ให้้ตััวแทนชุุมชน โต้้ตอบ เสนอ แนวคิิด อย่่างมีีส่่วนร่่วมทางวิิชาการ

	 4. เพื่่�อส่่งเสริิมศัักยภาพนัักศึึกษาให้้มีีทัักษะการทำงานสร้้างสรรค์์เชิิงสำรวจ วััตถุุประสงค์์

ข้้อดีี จะสอดรัับกัันกัับการผลิิตสื่่�อตามกิิจกรรม คืือ นัักศึกษามีีการลงชุุมชนสำรวจและนำข้้อมููลที่่�ได้้

มาพััฒนาเป็็นสื่่�อวิิดีีโอ ประชาสััมพัันธ์์ ความสำเร็็จในครั้้�งนี้้� คืือ นัักศึกษาแบ่่งกลุ่่�มกัันศึึกษาข้้อมููล 

พร้้อมทั้้�งเก็็บภาพวิิดีีโอ บัันทึึกสถานที่่�ต่่าง ๆ ตามกลุ่่�มที่่�กำหนดไว้้ 

	 ข้้อเสนอแนะทั่่�วไป 

	 1) การจััดกิิจกรรมโครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

ของชุุมชนนั้้�น มีีประโยชน์์ต่่อเยาวชน เป็็นการสร้้างจิิตสำนึึกให้้แก่่เยาวชนจึึงควรมีีกิิจกรรมอื่่�น ๆ ให้้

หลากหลายมากยิ่่�งขึ้้�น เช่่น การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม การศึึกษาธรรมชาติิ ฯลฯ ซึ่่�งสอดคล้องกัับ 

สวาร์์บรููค (Swarbrooke) ที่่�เห็็นว่่า สิ่่�งจููงใจทางวััฒนธรรมนั้้�นมีีประโยชน์์แก่่บุุคคลที่่�ควรได้้รัับจาก

กิิจกรรม การเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์และมรดกและการสััมผััสกัับขนบธรรมเนีียม ประเพณีีต่่าง ๆ จะ

เป็็นสิ่่�งจููงใจทางวััฒนธรรม ซ่ึ่�งมีีความหมาย มีีความสำคััญ ในการปลููกฝังจิิตสำนึึกการรัักบ้้านเกิิด

ให้้แก่่เยาวชน 

ข้้อเสนอแนะ

  โครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

  ของชุุมชนเมืืองหลัังสวน จ.ชุุมพร ด้้วยความร่่วมมืือเชิิงวิิชาการของสาขาศิิลปศึึกษา
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	 2) การจััดกิิจกรรมโครงการส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและสำนึึกรัักท้องถิ่่�นเชิิงศิิลปวััฒนธรรม

ของชุมุชน สามารถนำไปใช้้จัดักับัชุมุชนจังัหวัดัอื่่�น ๆ ได้้ เพื่่�อปลูกูจิติสำนึกึและส่่งเสริมิศิลิปวััฒนธรรม 

รัักสิ่่�งแวดล้้อมและภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น

ข้้อเสนอแนะในการจััดกิิจกรรมครั้้�งนี้้�  

	 1) ด้้านเวลาในกิจิกรรมบางเรื่่�อง อาทิิ การฝึึกฝนทักัษะด้้านการผลิติวิิดีโีอ (Video Production ควร

มีีเวลาให้้มากกว่่านี้้� เพื่่�อความสมบููรณ์์ จึึงควรปรัับปรุุงด้้านเวลาให้้เหมาะสมกัับการจััดกิิจกรรม
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หลักเกณฑ์การจัดเตรียมต้นฉบับบทความ 

สำ�ำหรับพิจารณาตีพิมพ์ใน วารสารศิลปกรรมบูรพา 

	ว ารสารศลิปกรรมบูรพา (Burapha  Arts Journal) เป็นวารสารวิชาการของคณะศลิปกรรม

ศาสตร์ เพื่อส่งเสริมทางด้านวิชาการ การค้นคว้าวิจัย และการสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะสาขาต่างๆ  

โดยตีพิมพ์ เผยแพร่บทความวิจัย (Research articles) และบทความวิชาการ (Review articles) 

รวมทั้งผลงานวิทยานิพนธ์ งานสร้างสรรค์ทางศิลปะ และงานศิลปวัฒนธรรมหลากหลายสาขา จาก

คณาจารย์ นิสิต นกัศึกษา ระดับบัณฑิตศกึษา ต่างๆ รวมทั้งคณาจารย์ของคณะศิลปกรรมศาสตร์ 

ซึ่งถือเป็นหนึ่งของการบริหารทางวิชาการแก่สังคม 

	 บทความในวารสารศลิปกรรมบูรพานี้จะมีคณะกรรมการ และผู้ทรงคุณวุฒิทางวิชาการเป็น

ผู้พิจารณากลั่นกรองโดยมีกำ�ำหนดออกปีละ 2 ฉบับ 

	 ฉบับภาคต้น (ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน)

	 ฉบับภาคปลาย (ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม)

ประเภทของบทความที่จะตีพิมพ์  

	 1.  รายงานการวิจัยทางด้านศลิปกรรมศาสตร์ เป็นบทความวิจัยหรือบทความงานสร้างสรรค์

ทางด้านศิลปกรรม และด้านวัฒนธรรม (การวิจัยงานศิลปะ การออกแบบ ประยุกต์ศิลป์ ดนตรี 

การแสดง  สื่อศิลปะ ปรัชญาศิลป์ สุนทรียศาสตร์ ประวัติศาสตร์ศลิปะ  โบราณคดี) และการจัดการ

ด้านวัฒนธรรม ภูมิปัญญา พิพิธภัณฑ์

	 2. บทความวิชาการหรือบทความงานสร้างสรรค์ทางด้านศลิปกรรมศาสตร์เป็นบทความที่

เสนอองค์ความรู้ แนวคิด วิธีการ และกระบวนการที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาต่างๆ ทางด้านศิลปกรรม

ศาสตร์ (การวิจัยงานศลิปะ การออกแบบ ประยุกต์ศลิป์ ดนตรี การแสดง สื่อศิลปะ ปรัชญาศลิป์ 

สุนทรียศาสตร์ ประวัติศาสตร์ศลิปะ และโบราณคดี) และการจัดการด้านวัฒนธรรม ภูมิปัญญา 

พิพิธภัณฑ์ 

	 3.  บทความวิจารณ์หนังสือหรือบทความปริทัศน์

รูปแบบการเขียนบทความ

	 รายงานการวิจัย บทความวิจัย และงานสร้างสรรค์ทางด้านศลิปกรรม ควรมีความยาว

ตั้งแต่ 5,000 คำ�ำ แต่ไม่ควรเกินกว่า 15,000 คำ�ำ (จำ�ำนวนคำ�ำถือตามการนับจำ�ำนวนคำ�ำใน Microsoft 

Word) หรือ จำ�ำนวนหน้า ตั้งแต่ 15 หน้า แต่ไม่ควรเกิน 25 หน้า (ไม่รวมบรรณานุกรม ภาพประกอบ 

และคำ�ำบรรยายภาพ) ลงในกระดาษ A4 ระยะห่างจากขอบกระดาษ ทั้งด้านบนและด้านล่าง  1.5 นิ้ว   

ด้านซ้ายและด้านขวา 1 นิ้ว โดยใช้รูปแบบอักษร Cordia New ขนาด 16 point เท่านั้น ตัวเลขให้ใช้

เป็นเลขอารบิคทงหมด และมีข้อมูลสำ�ำคัญตามลำ�ำดับต่อไปนี้
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	 • บทคัดย่อ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ

	 • ชื่อ-นามสกุล ตำ�ำแหน่ง ตำ�ำแหน่งทางวิชาการ หนว่ยงานที่สังกัด ทั้งภาษาไทยและภาษา	

	    อังกฤษ

	 • เชิงอรรถและบรรณานุกรม

คำ�ำแนะนำ�ำการเตรียมต้นฉบับ

	ผ ส่งผลงานสามารถนำ�ำเสนอผลงานเพื่อตีพิมพ์ได้  ต้องมีหลักเกณฑ์ดังนี้

	 1.บทความท่ีได้รับการพิจารณาลงตีพิมพ์ในวารสารต้องไม่เคยถูกนำ�ำไปพิมพ์เผยแพร่ใน

วารสารใดมาก่อน หรืออยู่ในระหว่างการพิจารณาตีพิมพ์ในวารสารหรือสิ่งตีพิมพ์อื่นๆ ในเวลา

เดียวกัน 

	 2. บทความต้องได้รบัการพิจารณาจากผู้ประเมินอิสระ   (Peer Review)   จากภายนอก

มหาวิทยาลัยในสาขานั้นๆ  อย่างน้อย 2 คน

	 3.บทความที่ได้รับการตีพิมพ์นี้ต้องได้รบัความเห็นชอบจากกองบรรณาธิการ และสามารถ

ดัดแปลง แก้ไข ปรับปรุงสำ�ำนวนและรูปแบบ ตามที่กองบรรณาธิการเห็นสมควร

	 4.ผู้ประเมินบทความจะเป็นผู้ให้ความเห็นและข้อแนะนำ�ำ ว่าบทความนั้นๆ จะไดรับการ

ยอมรับ โดยไม่มีเงื่อนไข หรือให้แก้ไข หากมีการแก้ไขผเขียนจะต้องส่งบทความแก้ไขอีกครั้งและ

ต้องแก้ไขบทความนั้นให้เสร็จภายใน 10-15 วันหลังจากได้รับผลการประเมิน 

	 5.บทความที่นำ�ำเสนอเพื่อพิจารณาตีพิมพ์ในฉบับภาคต้น ต้องส่งต้นฉบับ ภายในเดือน 

กุมภาพันธ์และในฉบับภาคปลาย ต้องส่งต้นฉบับ ภายในเดือนสิงหาคม

การเตรียมต้นฉบับในการตีพิมพ์

	 1. บทความ

	 เอกสารบทความวิชาการ/วิจัย   จำ�ำนวน 3 ชุด พร้อมแบบนำ�ำส่งต้นฉบับ จำ�ำนวน 1 ชุด

ซีดี-รอม จำ�ำนวน 1 แผ่น  ประกอบด้วย 

	 (1)  ไฟลบทความ นามสกุล .doc หรือ .docx และ pdf.

	 (2)  ไฟล์ภาพประกอบ นามสกุล .jpg, jpeg หรือ RAW หรือ TIFF ความละเอียด 300 Pixel 

/ High Resolution ขนาดไฟล์ไมต่่ำกวา 500KB

	บทคว ามสามารถจัดทำ�ำเป็นภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ และในกรณีที่เป็นภาษาอังกฤษ 

บทความดังกล่าวต้องผ่านผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบในการใช้ไวยากรณ์อย่างถูกต้องมาแล้ว การเขียน

ภาษาไทย ให้ยึดหลักการใชค้ำ�ำศัพท์และชื่อบัญญัติตามหลักของราชบัณฑิตยสถาน ควรหลีกเลี่ยง

การใช้ภาษาอังกฤษในข้อความภาษาไทย ยกเว้นกรณีจำ�ำเป็นและไม่ใช้คำ�ำย่อ นอกจากเป็นคำ�ำที่

ยอมรับกันโดยทั่วไปกรณีจำ�ำเป็นให้เขียนคำ�ำศัพท์ภาษาไทย ตามด้วยในวงเล็บภาษาอังกฤษ โดยคำ�ำ

แรกให้ขึ้นต้นด้วยตัวพิมพ์ใหญ่ ส่วนคำ�ำที่เหลือทั้งหมดให้พิมพ์ด้วยตัวพิมพ์เล็ก ยกเว้นชื่อเฉพาะทุก
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คำ�ำให้ขึ้นต้นด้วยพิมพ์ใหญ่ การปรากฏอยู่หลายทในบทความของศัพท์คำ�ำเดียวกนที่เป็นภาษาไทย

ตามด้วยภาษาอังกฤษ ให้ใช้คำ�ำศัพท์ภาษาไทยตามด้วยภาษาอังกฤษครั้งแรก ครั้งต่อไปใช้เฉพาะคำ�ำ

ศัพท์ภาษาไทยเท่านั้น

	 2. การพิมพ์ 

	 ให้จัดพิมพ์ด้วยโปรแกรม Microsoft Word โดยจัดหน้ากระดาษขนาด  A4 (8.5 X11 นิ้ว) 

ตั้งค่าหน้ากระดาษสำ�ำหรับการพิมพ์ ห่างจากของกระดาษด้านบน 1.5 นิ้ว ด้านอื่น ๆ ด้านละ 1 นิ้ว 

เว้นบรรทัดใช้ระยะ No spacing ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบอักษร Cordia New 

เท่านั้น ตัวเลขให้ใช้เป็นเลขอารบิคทงหมด ซึ่งมีขนาด ชนิดของตัวอักษร รวมทั้งการจัดวางตำ�ำแหน่ง

ดังนี้

	 - แผ่นปก ชื่อเรื่องทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พิมพ์ไว้ตรงกลางของหน้าแรกด้วยอักษร

ขนาด 16 และพิมพ์ชื่อผู้เขียน คุณวุฒิ ตำ�ำแหน่ง และสถานที่ทำ�ำงาน (Institutional Affiliation(s)) 

ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยให้บอกหนว่ยงานที่สังกัด ชื่อสถาบัน คณะ สาขา และที่อยู่ที่

สามารถติดต่อไดท้างไปรษณีย์ เบอร์โทรศัพท์ และ E-mail address  ใต้ชื่อเรื่องชิดขอบกระดาษด้าน

ขวา

	 - ต้องมีเลขหน้ากำ�ำกับ ในเนื้อหาทุกหน้าโดยมีขนาด 16 ชนิดตวัธรรมดา ตำ�ำแหน่งชิดขอบ

บนกระดาษด้านขวา  ยกเว้นแผ่นปกไม่ต้องใส่

	 - ชื่อเรื่องต้นฉบับของผู้เขียน

	  	 ชื่อเรื่อง (ภาษาไทย) ขนาด 16 ชนิดตวัหนา ตำ�ำแหน่งขอบกระดาษด้านซ้าย

	   	 ชื่อเรื่อง (ภาษาอังกฤษ) ขนาด 16 ชนิดตวัหนา ตำ�ำแหน่งขอบกระดาษด้านซ้าย

	 - ชื่อผู้เขียน ขนาด 16 ชนิดตัวหนา ตำ�ำแหน่งตำ�ำแหน่งขอบกระดาษด้านขวาใต้ชื่อเรื่อง  ถ้าผู้

เขียนเป็นชาวต่างประเทศใหน้ำ�ำชื่อสกุลขนก่อนชื่อต้น

	 - ระบุข้อมูลว่า เป็นบทความวิชาการ หรือ บทความวิจัย หรือวิทยานิพนธ์ ดุษฏีนิพนธ์ และ

ระบุที่อยู่หรือหนว่ยงานสังกัด (มหาวิทยาลัย / คณะ / สาขา) ของผู้เขียน ขนาด 16 ชนิดตัวหนา 

ตำ�ำแหน่งขอบกระดาษด้านขวาใต้ชื่อผู้เขียน

	 -  บทความวิชาการให้เขียนบทคัดย่อทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษก่อนนำ�ำเสนอเนื้อหา

	 - บทความและมีการกำ�ำหนดคำ�ำสำ�ำคัญไม่เกิน 5 คำ�ำทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การ

เรียงหัวขอของเนื้อเรื่องให้พิจารณา ตามความเหมาะสม

	 -  บทคดย่อภาษาอังกฤษ(Abstract) ใช้อักษรตัวตรง ความยาวไม่ควรเกิน 250 คำ�ำ หรือ 15 

บรรทัด

	 -  หัวข้อเรื่อง ขนาด 16 ชนิดตวัหนา ตำ�ำแหน่งชิดขอบกระดาษด้านซ้าย

	 - หัวข้อย่อย ขนาด 16 ชนิดตวัธรรมดา ระบุหมายเลขหน้าหวัข้อย่อยโดยเรียงตามลำ�ำดับ

หมายเลขตำ�ำแหน่งเว้น 1 Tab (0.5 นิ้ว)  จากขอบกระดาษด้านซ้าย 

	 - เนื้อหา ขนาด 16 ชนิดตวัธรรมดา จัดพิมพ์เป็น 1 คอลัมน์ และพิมพ์ให้ชิดขอบทั้งสองด้าน
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	 - จำ�ำนวนหน้าต้นฉบับ ควรมคีวามยาวระหว่าง 15-25 หน้า

	 3. การเรียงลำ�ำดับ

	 รูปแบบของรายงานการวิจัย ควรเรยีงลำ�ำดับเรื่องดังนี้

		  • บทคัดย่อภาษาไทย /ภาษาอังกฤษ

		  • คำ�ำสำ�ำคัญภาษาไทย 2-5 คำ�ำ / ภาษาอังกฤษ

		  • ที่มาและความสำ�ำคัญของปัญหา

		  • วัตถุประสงค์ของการวิจัย

		  • กรอบแนวคิดและ สมมติฐาน (ถ้ามี)

		  • วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง

		  • วิธีการดำ�ำเนินการวิจัย  

		  • ผลการวิจัย เสนอให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ของการวิจัย แต่ไม่ใช่สรุปเป็นข้อๆ

		  • ใช้ตารางเมื่อจำ�ำเป็นคำ�ำอธิบายตารางเสนอเฉพาะที่ต้องการชี้ประเด็นสำ�ำคัญ

		  • สรุปและอภิปรายผล เสนอเป็นความเรียงชี้ให้เห็นถึงความเชื่อมโยงของผลท่		

		     ได้กับกรอบแนวคิดและงานวิจัยท่ผ่านมา ไม่ควรอภิปรายตามสมมติฐานเป็น	

		     ข้อๆ แต่ชี้ให้เห็นถึงความเชื่อมโยงของตัวแปรที่ใช้ศึกษาทั้งหมด

		  • ข้อเสนอแนะและแนวทางการนำ�ำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์

		  • เชิงอรรถ/เอกสารอ้างอิง/ บรรณานกุรม

	 4. ภาพประกอบ 

	 ผู้เขียนสามารถวางภาพประกอบแทรกไว้ในเนื้อหา โดยขึ้นบรรทัดใหม่และจัดวางภาพไว้

ใต้ข้อความที่เกี่ยวข้อง และมีคำ�ำบรรยายใต้ภาพ การบรรยายภาพให้พิมพ์ใต้ภาพ หากเป็นภาพที่มี

ลิขสิทธิ์(เช่น จากหนังสือวารสารต่างๆ เป็นต้น) ต้องได้รับการอนุญาตก่อน และต้องมีการอ้างอิง 

reference ดว้ยโดยระบุดังนี้ ตามรูปแบบ ดังนี้

	 ภาพที่ 1 : 

	 (ที่มา :  ชื่อ และ พ.ศ.)

	 ให้ใช้คำ�ำว่า ภาพที่ 1 โดยเป็นตัวหนา ตามด้วยเครื่องหมายทวภาค ( : ) และข้อความ

บรรยายภาพ บรรทัดต่อมาเป็นที่มาของภาพ  โดยระบุ แหล่งที่มา และปี พ.ศ.ไฟล์ภาพที่ส่งมาจะ

เป็นสีหรือขาวดำ�ำ ก็ได้ แต่ภาพในวารสารที่ตีพิมพ์แล้วจะเป็นภาพขาวดำ�ำ เท่านั้น โดยให้ส่งเป็นไฟล์

ภาพ นามสกุล .jpg, jpeg หรือ RAW หรือ TIFF ความละเอียด โดยปรับขนาดของไฟล์รูป ไม่ควรต่�่ำำ

กว่า 300 Pixel/High Resolution ขนาดไฟล์ไมต่่�่ำำกว่า 500 KB  โดยต้องระบุชื่อภาพ ให้ตรงกับลำ�ำดับ

ภาพที่แทรกไว้ในข้อมลูเนื้อหา    

	 5. การอ้างอิงเอกสาร

	 ในเนื้อเรื่อง ใช้ระบบนาม ปี เป็นการอ้างอิงที่อยู่รวมกันกับเนื้อหาไม่แยกส่วน โดยอาจ

เขียนชื่อผู้แต่งที่ใช้อ้างอิงใหก้ลมกลืนไปกับเนื้อหาหรือจะแยกใส่ในวงเล็บท้ายข้อความอ้างอิงก็ได้  
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	 1. นามของผู้เขียนและการอ้างอิงที่เป็นตวัเลข 

	 - นามของผู้เขียนภาษาไทย ให้เขียนชื่อ และให้ใช้พุทธศักราช ตัวเลขหน้าเป็นเลขอารบิก

ทั้งหมด  เช่น

	 • พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543, 48) กลาวว่า..................(ในการกลาวถึงผู้เขียนครั้งแรก) หรือ 

(พวงรัตน์, 2527, 48) กลาวว่า............ .(ในการกลาวถึงผู้เขียนครั้งต่อมา)  หรือ (พวงรัตน์, 2527, 

48) (ตามหลังข้อความที่อ้างอิงถึง)

	 • ผู้วิจัยใช้ทฤษฏีของ เบสต์ ที่กลาวไว้ว่าการแปลความหมายระดับความพึงพอใจที่มีต่อ

ผลิตภัณฑ์ (Best, 1986 อ้างถึงใน พวงรัตน์ ทวีรัตน์ , 2543, 48)  

	 • การผสมผสานระหว่างรูปแบบชิ้นสว่นแตล่ะชิ้นในจินตนาการ ให้เกิดรูปลักษณ์ใหม่ที่ยัง

คงความรู้สึกถึงประโยชน์ในการประดับตกแต่งตัวอาคาร (นวลน้อย บุญวงษ์,  2539, 59)

	 - นามของผู้เขียนภาษาต่างประเทศ ให้เขียนเฉพาะนามสกุล (last name) ให้ใช้คริสต์

ศักราช และเลขหน้าเป็นเลขอารบิค ทั้งหมด เช่น

	 • Smith and Thomas  (1989, 38-42) introduced........หรือ  ............(Smith and Thom-

as 1989, 38-42)

	 2. เรื่องที่มีผู้เขียนมากกว่า 3 คนขึ้นไป 

	 -    ภาษาไทย ใช้ชื่อแรกแล้วตามดว้ยคำ�ำว่า และคณะ แล้วจึงเป็น พุทธศักราชและเลขหน้า 

เช่น

	 •…….(นวลน้อย บุญวงษ์ และคณะ 2539, 117-121) 

	 -  ภาษาต่างประเทศ  ใช้เฉพาะนามสกุลคนแรก แล้วตามดว้ย et al. และ ค.ศ. เช่น

	 •.........(Brown et al. 1978, 58)

	 3.  ผู้เขียนเดยีวกัน เสนอเอกสารปีเดียวกน ให้กำ�ำกับตัวอักษรตามลำ�ำดับ เช่น ก, ข, ค,...  A, 

B, C,… ต่อจากปีพิมพ์ เช่น  

	 • (ไพศาล เหล่าสวุรรณ และคณะ 2535ก, 199) หรือ (Brown1991A, 299)

	 4.  กรณีไม่มีชื่อผู้แต่ง ผู้รวบรวม ผู้แปล หรือบรรณาธิการ ให้ลงรายการชื่อเรื่องแทนและใช้

ตัวเอน เช่น 

	 • (ทัศนศลิป์ 2550, 15) เอกสารจากเว็บไซต์ เช่น หลักเกณฑ์การถอดอักษรไทยเป็นอักษร

โรมันแบบถ่าย

	 • เสียง (2542, ออนไลน์) หมายความว่า ............. หรือ ..............

	 • ............ (Therapeutic Goods Administration, online)

	 6. การเขียนบรรณานุกรม

	 เอกสารอ้างอิงทุกเรื่องที่ปรากฏในรายการอ้างอิง ให้นำ�ำมาเขียนเป็นบรรณานุกรมทุก

รายการ  มีหลักเกณฑ์ดังนี้
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	 6.1 จัดทำ�ำรายการสิ่งพิมพ์ภาษาไทยกอน ตามด้วยรายการสิ่งพิมพ์ภาษาต่างประเทศ

	 6.2 การอ้างอิงที่เป็นตัวเลขใช้เลขอารบิกทุกกรณี

	 6.3. เรียงลำ�ำดับตามตัวอักษรของผู้แต่ง 

		  • เขียนชื่อทุกคนที่ร่วมเขียนเอกสารภาษาไทย ให้เขียนชื่อ ทุกคนเรียงกันไป คั่น	

	 ด้วยจุลภาค  (,) คนสุดท้ายให้เชื่อมด้วย “และ” เช่น พวงรัตน์ ทวีรัตน์, จิตรแก้ว สว่างราช, 	

	 และชูศักดิ์  เตชะณรงค์ . 

		  • เอกสารที่มีผู้เขียนชุดเดียวกน ให้เรียงลำ�ำดับตามปี จากปีที่พิมพ์ก่อน-ปีที่		

	 พิมพ์ หลังต่อๆ มา แต่หากเป็นปีเดยีวกนให้ใส่ ก ข ค กำ�ำกับไว้ที่พุทธศักราช หรือ A B C 	

	กำ �ำกับไว้ที่คริสต์ศักราชโดยเรียง ตามลำ�ำดับของเล่มที่พิมพ์ก่อน-หลังและตามลำ�ำดับ		

	 ตัวอักษรของชื่อเรื่องสำ�ำหรับชื่อเรื่องให้ใช้ตัวเอน

		  • ชื่อผู้แต่งในรายการถัดจากรายการแรกให้แทนชื่อผู้เขียนดว้ยการขีดเส้นใต้ 		

	จำ �ำนวน 16 เคาะ (8 ตวัอักษร) ตามดว้ยจุด (.)  

	 6.4 บรรณานุกรมที่มีความยาวเกิน 1 บรรทัด ในการพิมพ์/เขียนบรรทัดที่ 2 ให้เยื้องเข้า		

	 ประมาณ ½ นิ้ว  เช่น

	 ตัวอย่างหนังสือผู้แต่งเป็นผู้เขียน

	 เสรี วงษ์มณฑา. (2540). ครบเครื่องเรื่องการสื่อสารทางการตลาด . กรุงเทพฯ  : 

		ว  สิทธิ์พัฒนา.

	 ณรงค์ รัตนะ. (2528ก).  การครอบครองและการรอบรู้เทคโนโลยในประเทศไทย. 		

		ก  รุงเทพมหานคร: ศูนย์ถ่ายทอดเทคโนโลย กระทรวงวิทยาศาสตร์เทคโนโลย

		  และการพลังงาน.

	 __________. (2528ข).  คู่มือการเจรจาและการทำ�ำข้อตกลงการถ่ายทอด			 

		  เทคโนโลยี. กรุงเทพมหานคร:  ศูนย์ถ่ายทอดเทคโนโลย กระทรวงวิทยาศาสตร	์

		  เทคโนโลยีและการพลังงาน. 

	 American Psychological Association. (2010). Publication manual of the American 

	 Psychological Association (6th ed.). Washington, DC: American Psychological 		

		  Association. 

	 ตัวอย่างหนังสือที่มีบรรณาธิการ

	 พิเชษฐ รุ้งลาวัลย์, บรรณาธิการ. (2553). คนละไม้คนละมือ. ราชบุรี: ศูนย์ประสานงาน		

		  ชมรมศิษย์เก่าสามเณรลัยแม่พระนิรมล.

	 Diener, H. C., &Wilkinson, M., Eds. (1988). Drug-induced headache. New York: 

		  Springerverlag.
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	 6.5 ชื่อเรื่องหนังสือ  ชื่อบทความ ชื่อวารสารภาษาต่างประเทศ ใหข้ึ้นต้นด้วยอักษร

	 ตัวพิมพ์ใหญ่ทุกคำ�ำ ยกเว้นคำ�ำบุรพบทและสันธาน 

	 6.6 หากไม่ปรากฏเมืองที่พิมพ์ สำ�ำนักพิมพ์ ให้ใช้คำ�ำว่า ม.ป.ท. หรือ n.p. หากไม่ปรากฏปีที่	

	 พิมพ์ให้ใช้คำ�ำว่า ม.ป.ป. หรือ N.d.

	 6.7 ในกรณีไม่มีชื่อผู้แต่ง  ผู้รวบรวม  ผู้แปล หรือบรรณาธิการ ให้ลงรายการชื่อเรื่องแทน

	 6.7ลำ�ำดับการเขียนและเครื่องหมายวรรคตอนให้ใช้ดังนี้

	 หนังสือ :   ผู้เขียน.//ปี.//ชื่อหนังสือ.//ชื่อเมือง:/สำ�ำนักพิมพ์. 

		  ณรงค์ รัตนะ. (2530).  เทคโนโลยโลหะอุตสาหกรรมการหล่อ. กรุงเทพมหานคร 	

		  :  ศูนย์ถ่ายทอดเทคโนโลย  กระทรวงวิทยาศาสตร์เทคโนโลยและการพลังงาน.

	 Wyatt, David K.  1984.  Thailand: A Short History.  New Haven: Yale University 

		  Press.

	 การเขียนอ้างอิงจากปริญญานิพนธ์/ วิทยานิพนธ ์ 

	ผ เขียน.//ปี.//ชื่อเรื่อง.//วิทยานิพนธ์ ชื่อปริญญา ชื่อคณะ ชื่อมหาวิทยาลัย หรือสถาบัน

		  โกเมศ คันธิก (2557).  การออกแบบบล็อกผนังเครื่องเคลอบดินเผาด้วยเรื่องราว	

		  จากทะเล. วิทยานิพนธ์ศลิปศาสตรมหาบัณฑิต, สาขาทัศนศลิป์และ			

		ก  ารออกแบบ, คณะศิลปกรรมศาสตร์, มหาวิทยาลัยบูรพา

	 การเขียนบรรณานุกรมบทความในวารสาร
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ลิขสทิธิ์

	 ต้นฉบับที่ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารศิลปกรรมบูรพา (Burapha  Arts Journal) คณะ

ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบรพา ถือเป็นกรรมสิทธิ์ของมหาวิทยาลัยบูรพา ห้ามนำ�ำข้อความ

ทั้งหมดหรือบางส่วนไปพิมพซ์้�้ำำเว้นเสียแต่ว่าจะได้รบัอนุญาตจากมหาวิทยาลัยฯ เป็นลายลกษณ์

อักษร

ความรับผิดชอบ

	 เนื้อหาต้นฉบับที่ปรากฏในวารสารเป็นความรับผิดชอบของผู้เขียน ทั้งนี้ไม่รวมความผิด

พลาด อันเกิดจากเทคนิคการพิมพ์

การพิจารณาบทความ

	 1. กองบรรณาธิการ จะทำ�ำหน้าที่พิจารณากลนกรองบทความและจะแจ้งผลการพิจารณา

ให้ผู้ส่งบทความทราบภายใน 30 วัน นับตั้งแต่วันที่ได้รับบทความ ทั้งนี้กองบรรณาธิการฝ่ายประสาน

งานจะทำ�ำหน้าที่ประสานงานกับผู้ส่งบทความในทุกขั้นตอน

	 2.  ฝ่ายประสานงานจะดำ�ำเนินการจัดรูปแบบของบทความให้เป็นระบบเดียวกนทุก

บทความก่อนนำ�ำเสนอให้ผู้ทรงคุณวุฒิ (peer review) พิจารณา จากนั้น จึงส่งบทความที่ได้รับการ

พิจารณาในเบื้องต้นให้กับผู้ทรงคุณวุฒิ (peer review) จำ�ำนวน 2 ท่าน เป็นผู้พิจารณาให้ความเห็น

ชอบในการตีพิมพ์เผยแพร่บทความ โดยใช้เวลาพิจารณาแต่ละบทความไม่เกิน 1 เดือน

 	ผลก ารพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าวถือเป็นสิ้นสุด จากนั้น จึงส่งผลการพิจารณาของ

ผู้ทรงคุณวุฒิให้ผู้ส่งบทความ หากมีการแก้ไขหรือปรับปรุงให้ผู้ส่งบทความแก้ไขและนำ�ำส่งกอง

บรรณาธิการภายในระยะเวลา 1 เดือนนบัตั้งแต่วันที่ได้รับผลการพิจารณา

	 3. ฝ่ายประสานงานนำ�ำบทความที่ผ่านการพิจารณาและแก้ไขแล้ว เข้าสู่กระบวนการเรียบ

เรียงพิมพ์และการตีพิมพ์ โดยใช้ระยะเวลาดำ�ำเนินการประมาณ 2-3 เดือน

	 4. ผู้ส่งบทความจะได้รบั “วารสารศิลปกรรมบูรพา” จำ�ำนวน 2 เล่มเป็นการตอบแทน 

ภายใน 1 เดือนนับตั้งแต่วารสารศลิปกรรมบูรพาได้รับการเผยแพร่การส่งต้นฉบับ
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การจัดส่งทางไปรษณีย์

	ผ เขียนต้องนำ�ำส่งเอกสารต้นฉบับในรูปแบบไฟล์  Word พร้อมแผ่น CD  ตามข้อกำ�ำหนด

ของรูปแบบวารสาร จำ�ำนวน 3 ชุด   ส่งดว้ยตนเอง หรือทางไปรษณีย์ลงทะเบียนมาที่

	 บรรณาธิการวารสารศิลปกรรมบูรพา (Burapha  Arts Journal)

	สำ �ำนักงานคณบดี 

	 คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา 169 ถนนลงหาดบางแสน

	ตำ �ำบลแสนสุข อำ�ำเภอเมือง จังหวัดชลบุรี 20131

	 โทรศัพท์. 038 102 222, 038 391 042 ต่อ  2510, 2511, 2516

	 โทรสาร 038  391042

การส่งทางออนไลน์

	 website : www.journal.fineartbuu.org

	 https://www.tci-thaijo.org/index.php/buraphaJ/index
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แบบฟอร์มนำ�ำส่งบทความเพื่อพิมพ์เผยแพร่ใน

วารสารศิลปกรรมบูรพา มหาวิทยาลัยบูรพา
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ข้าพเจ้า  (นาย/นาง/นางสาว).......................................................................................................

(Mr./Mrs./Ms.).........................................................................................................................
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ขอส่ง		บทคว  ามจากงานวิจัย/งานสร้างสรรค์		บทคว  ามวิชาการ

	          	บทคว ามปรทิัศน์ (review article)		บทว  จารณ์หนังสือ (book review)
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...............................................................................................................................................
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ที่อยู่สามารถติดต่อได้สะดวก......................หมูท่ี่...................ซอย.................ถนน....................
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ข้าพเจ้าขอรับรองว่าบทความนี้     
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บทความนี้ไม่เคยลงตีพิมพ์ในวารสารใดมาก่อน และจะไม่นำ�ำส่งไปเพื่อพิจารณาลงตีพิมพ์ใน

วารสารอื่นๆ อีก   นับจากวันที่ข้าพเจ้าได้ส่งบทความฉบับนี้มายังกองบรรณาธิการวารสาร

ศิลปกรรมบูรพา มหาวิทยาลัยบรพา
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