
วารสารศิลปกรรมบูรพา 
ปีีที่่� 29 ฉบัับที่่� 1 : มกราคม - มิิถุุนายน 2569



2

ที่่�ปรึึกษาและคณะกรรมการกลั่่�นกรองบทความทางวิิชาการ

ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ ดร.สัันติิ เล็็กสุุขุุม	 ราชบััณฑิิต
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ เสริิมศัักดิ์์� นาคบััว 	ศิ ิลปิินแห่่งชาติิ สาขาทััศนศิิลป์์ 
					     (การออกแบบอุุตสาหกรรม) พุุทธศัักราช 2558
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ สุุชาติิ เถาทอง	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพธนบุุรีี	
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ พงษ์์เดช ไชยคุุตร	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา		
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ พิิษณุุ ศุุภนิิมิิต	ค ณะจิิตรกรรม ประติิมากรรมและภาพพิิมพ์์ 		
					     มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ศาสตราจารย์์เกีียรติิคุุณ ปริิญญา ตัันติิสุุข	ค ณะจิิตรกรรม ประติิมากรรมและภาพพิิมพ์์ 		
					     มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ศาสตราจารย์์ ดร.พรสนอง วงศ์์สิิงห์์ทอง	 ภาควิิชานฤมิิตศิิลป์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 		
					จุ     ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ศาสตราจารย์์ ดร. ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์		  ภาควิิชาประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ คณะโบราณคดีี 		
					     มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ศาสตราจารย์์ ดร.ศุุภกรณ์์ ดิิษฐพัันธ์์		  ภาควิิชานฤมิิตศิิลป์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 		
					จุ     ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ศาสตราจารย์์ ดร.ชาญณรงค์์ พรรุ่่�งโรจน์์	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
					     ผู้้�อำนวยการสำนัักรัับรองมาตรฐานและประเมิิน		
					     คุุณภาพการศึึกษา (องค์์การมหาชน)
ศาสตราจารย์์ ดร.ชััยยศ อิิษฎ์์วรพัันธุ์์�		ค  ณะจิิตรกรรม ประติิมากรรมและภาพพิิมพ์์ 		
					     มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ศาสตราจารย์์ ดร.เอกชาติิ จัันอุุไรรััตน์์		ค  ณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ศาสตราจารย์์ ดร.สมพร ธุุรีี			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเทคโนโนโลยีี	
					     ราชมงคลธััญบุุรีี
ศาสตราจารย์์ ดร.พััดชา อุุทิิศวรรณกุุล		 ภาควิิชานฤมิิตศิิลป์์ คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 		
					จุ     ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ศาสตราจารย์์ เดชา วราชุุน		   	ศิ ิลปิินแห่่งชาติิ สาขาทััศนศิิลป์์
					     (ภาพพิิมพ์์และสื่่�อผสม) พุุทธศัักราช 2550
ศาสตราจารย์์ ปรีีชา เถาทอง			ศิ  ิลปิินแห่่งชาติิ สาขาทััศนศิิลป์์
					     (จิิตรกรรม) พุุทธศัักราช 2552
ศาสตราจารย์์ สุุวิิทย์์ ธีีรศาศวััต		ค  ณะมนุุษย์์ศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์
					     มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
ศาสตราจารย์์กมล เผ่่าสวััสดิ์์�			ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
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ศาสตราจารย์์ พรรััตน์์ ดำรุุง			   ภาควิิชาศิิลปการละคร คณะอัักษรศาสตร์์ 		
					จุ     ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ศาสตราจารย์์ ว่่าที่่�ร้้อยโท พิิชััย สดพิิบาล	 ภาควิิชาครุุศาสตร์์สถาปััตยกรรมและการออกแบบ  	
					ค     ณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม สถาบัันเทคโนโลยีี		
					พ     ระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
ศาสตราจารย์์ ทิินกร กาษรสุุวรรณ		ค  ณะจิิตรกรรม ประติิมากรรมและภาพพิิมพ์์ 		
					     มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
รองศาสตราจารย์์ ดร.สาธิติ ทิมิวัฒันบรรเทิงิ	ค ณะศิลิปกรรมศาสตร์์ มหาวิทิยาลัยัศรนคริทิรวิโิรฒ
รองศาสตราจารย์์ ดร.วรลััญจก์์ บุุณยสุุรััตน์์	ค ณะวิิจิิตรศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
รองศาสตราจารย์์ ดร.นิิยม วงศ์์พงศ์์ดำ		ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
รองศาสตราจารย์์ ดร.รุ่่�งโรจน์์ ธรรมรุ่่�งเรืือง 	 ภาควิิชาประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ คณะโบราณคดีี 		
					     มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
รองศาสตราจารย์์ ดร.เฉลิิมศัักดิ์์� พิิกุุลศรีี	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
รองศาสตราจารย์์ ดร.ณรงค์์ชััย ปิิฎกรััชต์์	 ภาควิิชาดนตรีีวิิทยา วิิทยาลััยดุุริิยางคศิิลป์์ 		
					     มหาวิิทยาลััยมหิิดล
รองศาสตราจารย์์ ดร.เนื้้�ออ่่อน ขรััวทองเขีียว	ค ณะศิิลปศาสตร์์
					     มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลกรุุงเทพ
รองศาสตราจารย์์ ดร.รงคกร อนัันตศานต์์	ค ณะวิิจิิตรศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
 รองศาสตราจารย์์ ดร.สกนธ์์ ภู่่�งามดีี		ค  ณะดิิจิิทััลมีีเดีีย มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม
รองศาสตราจารย์์จิิรพััฒน์์ พิิตรปรีีชา		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
รองศาสตราจารย์์สถาพร ดีีบุุญมีี ณ ชุุมแพ	 สาขาวิิชาสถาปััตยกรรม
					     มหาวิิทยาลััยเกษมบััณฑิิต
รองศาสตราจารย์์แสงอรุุณ กนกพงษ์์ชััย	ค ณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยหััวเฉีียว
รองศาสตราจารย์์อุุดมศัักดิ์์� สาริิบุุตร		  ภาควิิชาครุุศาสตร์์สถาปััตยกรรมและการออกแบบ 	
					ค     ณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม สถาบัันเทคโนโลยีี		
					พ     ระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
รองศาสตราจารย์์เทพศัักดิ์์� ทองนพคุุณ		 ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิภายนอก
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.อภิิสัักก์์ สิินธุุภััค	 ภาควิิชาครุุศาสตร์์สถาปััตยกรรมและการออกแบบ 	
					ค     ณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม สถาบัันเทคโนโลยีี		
					พ     ระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.วััฒนพัันธุ์์� ครุุฑะเสน	ค ณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นงนุุช ภู่่�มาลีี		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.อชิิรััชญ์์ ไชยพจน์์พานิิช	 ภาควิิชาประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ
					ค     ณะโบราณคดีี มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
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บรรณาธิิการที่่�ปรึึกษา
ศาสตราจารย์์ภรดีี พัันธุุภากร		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
รองศาสตราจารย์์ ดร. เสกสรรค์์ ตัันยาภิิรมย์์	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา

บรรณาธิิการ
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ภููวษา เรืืองชีีวิิน	 สาขาทััศนศิิลป์์ ศิิลปะการออกแบบ
					     และการจััดการวััฒนธรรม
					ค     ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา	
ผู้้�ช่่วยบรรณาธิิการ
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ปภัทรนันัท์์ คุณุพูนูทรัพัย์์	 สาขาการออกแบบผลิตภััณฑ์์ 
					ค     ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา	

กองบรรณาธิิการ
รองศาสตราจารย์์ ดร.ภานุุ  สรวยสุุวรรณ	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
รองศาสตราจารย์์ ดร.ธนธร  กิิตติิกาญจน์์	ค ณสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ
รองศาสตราจารย์์ ดร.ฉลองเดช คููภานุุมาต	ค ณะวิิจิิตรศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
รองศาสตราจารย์์กััญจนา ดำโสภีี 		ค  ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ สถาบัันเทคโนโลยีี		
					พ     ระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ผกามาศ สุุวรรณนิิภา 	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.เขมพััทธ์์ พััชรวิิชญ์์	ค ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ สถาบัันเทคโนโลยีี		
					พ     ระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.แข มัังกรวงษ์์		ค  ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ สถาบัันเทคโนโลยีี		
					พ     ระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ไธพััตย์์ ภููชิิสส์์ชวกรณ์์	ค ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.อติิเทพ แจ๊๊ดนาลาว	ค ณะมััณฑนศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ปรีีชาวุุฒิิ อภิิระติิง	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ปรารถนา แซ่่อึ้้�ง	ค ณะมนุุษย์์ศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ 
					     มหาวิิทยาลััยราชภััฎนครปฐม
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นฤมล ศิิลปะชััยศรีี	 มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลรััตนโกสิินทร์์
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ชััยวุุฒิิ ร่่วมฤดีีกููล		ค  ณะวิิจิิตรศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
ดร.นิิกร กาเจริิญ				ค    ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา

บรรณาธิิการฝ่่ายศิิลปกรรม
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.จัักรกริิศน์์ บััวแก้้ว	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
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กองบรรณาธิิการฝ่่ายประสานงาน
นางสาววิิมลรััตน์์  อึ้้�งสกุุล			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
นางสาวชุุติิกาญจน์์  ทองนาค		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา

กองบรรณาธิิการฝ่่ายพิิสููจน์์อัักษร
นางสาวนุุชวรางค์์ มณีีวงษ์์			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา

กองบรรณาธิิการฝ่่ายระบบสารสนเทศ
นายมนตรีี จํํานงค์์ศิิริิกุุล			ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา

เจ้้าของ : สำนัักงานคณบดีีคณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
169 ถนนลงหาดบางแสน ตำบลแสนสุุข อำเภอเมืือง จัังหวััดชลบุุรีี 20131
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บทบรรณาธิิการ

	 การเร่ิ่�มต้้นปีีพุทุธศักัราช 2569 นับัเป็็นช่ว่งเวลาสำำ�คัญัของการก้้าวสู่่�ทิิศทางใหม่ท่างวิิชาการ 

วารสารศิิลปกรรมบููรพาฉบับัปฐมฤกษ์์ของปีี ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความมุ่่�งมั่่�นในการส่่งเสริิมองค์์ความรู้้�

ด้้านศิิลปกรรมอย่่างต่่อเน่ื่�อง ท่ ่ามกลางบริิบทของการเปลี่่�ยนแปลงทางสังัคม วั ฒันธรรม และ

เทคโนโลยีีร่่วมสมัยั  วารสารยังัคงยึึดมั่่�นในบทบาทการเป็็นพื้้ �นที่่�กลางทางวิิชาการที่่�เปิิด กว้้างต่อ่การ 

นำำ�เสนอแนวคิิด การวิิจัยั และการสร้างสรรค์์ในศาสตร์ศิิลปะอย่า่งรอบด้้าน

	 วารสารศิิลปกรรมบููรพาให้้ความสำำ�คัญักับัความหลากหลายขององค์์ความรู้้� และมุมุมอง

ทางศิิลปกรรม โดยเปิิดรั บบทความที่่�ครอบคลุมุทั้้ �งงานวิิจัยัเชิิงทฤษฎีี งานวิิจัยัเชิิงสร้างสรรค์์ และ

งานวิิเคราะห์์เชิิงวิิพากษ์์ในสาขาทััศนศิิลป์์ การออกแบบ แฟชั่่�น หั ัตถศิิลป์์ ต ลอดจนศาสตร์ที่่�

เกี่่�ยวเน่ื่�องกับัศิิลปวัฒันธรรมร่่วมสมัยั ค วามหลากหลายดังักล่า่วมิิได้้เป็็นเพีียงการสะท้้อนพหุลุักัษณ์์

ของศิิลปกรรมเท่่านั้้ �น หากยังัเป็็นการส่่งเสริิมการแลกเปลี่่�ยนองค์์ความรู้้�ข้ ามศาสตร์ อั นันำำ�ไปสู่่�

การต่อ่ยอดแนวคิิดและการพัฒันางานวิิชาการอย่า่งสร้างสรรค์์

	 ในด้้านมาตรฐานทางวิิชาการ วารสารได้้พัฒันาและยกระดับักระบวนการพิิจารณาบทความ

อย่่างต่่อเน่ื่�อง โดยให้้ความสำำ�คัญักับัความเข้้มข้้นในการตรวจประเมิินจากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิิในสาขาที่่�

เกี่่�ยวข้้อง เพ่ื่�อให้้บทความที่่�ได้้รัับการตีีพิิมพ์์มีีคุณุภาพ ส อดคล้องกับัหลักัจรรยาบรรณการวิิจัยัและ

การตีีพิิมพ์์ทางวิิชาการ ค วบคู่่�กับัการบริิหารจัดัการกระบวนการผลิิตวารสารอย่า่งเป็็นระบบ เพ่ื่�อให้้ 

การเผยแพร่ผลงานเป็็นไปตามกรอบระยะเวลาที่่�กำำ�หนดอย่า่งเคร่งครัด อั นัสะท้้อนถึงึความรัับผิิดชอบ

และความเป็็นมืืออาชีีพของกองบรรณาธิิการ

	 วารสารศิิลปกรรมบููรพามุ่่�งหวังัเป็็นอย่า่งย่ิ่�งว่า่ฉบับันี้้ �จะเป็็นจุดุเร่ิ่�มต้้นของปีีแห่ง่พัฒันาการ

ทางวิิชาการที่่�เข้้มแข็ง็ และเป็็นเวทีีทางปััญญาที่่�เอื้้ �อต่อ่การสร้างสรรค์์ การแลกเปลี่่�ยน และการขยาย

องค์์ความรู้้� ด้้านศิิลปกรรมอย่่างยั่่�งยืืน พร้ อมทั้้ �งขอเชิิญชวนนักัวิิจัยั นั กัวิิชาการ และผู้้�สร้างสรรค์์

ผลงานจากทุกุสถาบันัร่่วมส่ง่บทความเพ่ื่�อพิิจารณาตีีพิิมพ์์อย่า่งต่อ่เน่ื่�อง เพ่ื่�อร่่วมกันัยกระดับัคุณุภาพ

วารสารและแวดวงศิิลปกรรมให้้ก้้าวหน้้าอย่า่งมั่่�นคงต่อ่ไป

										                	

	 	 	 	 	 	 	 	 บรรณาธิิการ	 	
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บทคััดย่่อ

	ก ารศึึกษาครั้้�งนี้้�ยึึดถืือแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” เป็็นแกนหลััก และมุ่่�งหวัังที่่�จะสำรวจการ

ประยุุกต์์ใช้้และการแสดงออกในการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััย โดยทำการวิิเคราะห์์

แนวคิดิปรัชญาเต๋๋าผ่่านกรอบทฤษฎีสุนุทรียศาสตร์์สมััยใหม่ สุุนทรีียศาสตร์์และแนวทางการสร้้างสรรค์์

ของ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”ในงานศิิลปะเซรามิิก จุุดเด่่นของการศึึกษานี้้�คืือการสร้้างกระบวนการ

สร้้างสรรค์์เชิิงตรรกะขึ้้�นอย่่างเป็็นระบบ โดยประกอบด้้วย 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1.การกำหนดแนวคิิด

หลััก 2.การสกััดองค์์ประกอบ 3.การสร้้างพื้้�นผิิว 4.การถ่่ายทอดแนวคิิด ซึ่่�งกระบวนการดัังกล่่าวมีี

ความสอดคล้้องกัับหลัักปรััชญาเต๋๋า ทั้้�งนี้้�องค์์ประกอบพื้้�นฐานในการสร้้างพื้้�นผิิวเซรามิิก ได้้แก่่ 

การพิิมพ์์ลายนููน การขููดขีีด และการตกแต่่งด้้วยวััสดุุต่่างชนิิด สามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการ

สร้้างสรรค์์งานเซรามิิกที่่�หลอมรวมสาระทางธรรมชาติิกัับคุุณลัักษณะเฉพาะของวััสดุุได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพดัังจะเห็็นได้้จากผลงานแต่่ละชิ้้�น สุุดท้้ายนี้้�งานวิิจััยฉบัับนี้้�ได้้พััฒนาวิิธีีการสร้้างสรรค์์

งานเซรามิิกร่่วมสมััยที่่�ตั้้�งอยู่่�บนพื้้�นฐานของ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ตามแนวคิิดลััทธิิเต๋๋า ซึ่่�งสามารถใช้้

เป็็นทั้้�งกรอบแนวคิิดและแนวทางการปฏิิบััติิสำหรัับการบููรณาการศาสตร์์โบราณและศิิลปร่่วมสมััย

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
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	 This study takes the concept of “the Way of Nature” in Taoist philosophy as the 

core, systematically exploring its practical application and aesthetic expression in contemporary 

ceramic art creation. By deeply deconstructing Taoist philosophical thoughts and integrating 

with the theoretical framework of modern aesthetics, this research comprehensively analyzes 

the aesthetic characteristics and creative paths of the “Way of Nature” in ceramic art. 

Innovatively, the study constructs a creative logic chain of “theme establishment—element 

extraction—texture shaping—concept expression”. Through refining the constituent 

elements of ceramic texture and integrating diverse techniques such as rubbing, scraping, 

and pasting, it achieves the organic integration of natural images and ceramic materials. 

Finally, it forms a methodological system for contemporary ceramic art creation based on 

the “Way of Nature” concept in Taoist philosophy, providing theoretical references and 

practical paradigms for the cross-disciplinary integration of traditional philosophical 

thoughts and modern ceramic art practices.

Keywords:  Tao of nature, Contemporary ceramic art, Taoist, Texture expression

	 แนวคิิดลััทธิิเต๋๋าเป็็นแนวคิิดทางวััฒนธรรมและปรััชญาที่่�สำคััญในจีีนโบราณ ซึ่่�งมีีบทบาท

เชิิงชี้้�นำต่่อพััฒนาการทางประวััติิศาสตร์์ของจีีน “เต๋๋า”（道）ในปรััชญาจีีนดั้้�งเดิิมหมายถึึงต้้น

กำเนิดิและกฎเกณฑ์์ของการเกิิดขึ้้�นและพัฒันาของสรรพสิ่่�ง สะท้้อนถึึงกฎแห่่งการพัฒันาตามธรรมชาติิ 

“วิถิีแีห่่งธรรมชาติ”ิ แสดงถึึงความเคารพต่อธรรมชาติิและการดำรงอยู่่�ตามสภาวะดั้้�งเดิมิของสรรพสิ่่�ง 

สื่่�อถึึงความสััมพัันธ์์อัันกลมกลืืนระหว่่างมนุุษย์์ สิ่่�งของ และธรรมชาติิ ซึ่่�งแฝงด้้วยจิิตวิิญญาณของ

วััฒนธรรมดั้้�งเดิิมของชนชาติิจีีน และสะท้้อนอััตลัักษณ์์ของยุุคสมััย  ในมุุมมองของศิิลปิินเซรามิิก 

คำว่่า “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” หมายถึึงความเคารพต่่อธรรมชาติิและวััสดุุที่่�ใช้้ สะท้้อนถึึงแนวคิิดสำคััญ

ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน ในกระบวนการสร้้างสรรค์์งานเซรามิิก การนำแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” 

มาประยุุกต์์ใช้้ คืือการให้้ศิิลปิินสััมผััสถึึงพลัังแห่่งดิินและต้้นกำเนิิดของธรรมชาติิ เปลี่่�ยนคำว่่า “เต๋๋า” 

จากนามธรรมไปสู่่�รููปธรรม จากสิ่่�งที่่�ไม่่มีีตััวตนให้้กลายเป็็นสิ่่�งที่่�จัับต้้องได้้ เพื่่�อให้้เกิิดความกลมกลืืน

สูงูสุดุระหว่างมนุษุย์์กัับสิ่่�งของ มนุุษย์์กับัธรรมชาติิ และสิ่่�งของกับัธรรมชาติิ

	พื้้ �นผิิวบนภาชนะเซรามิิกเป็็นหนึ่่�งในการแสดงออกของการตกแต่่ง ซึ่่�งมีีเอกลัักษณ์์ทาง

ศิิลปะ ซึ่่�งเป็็นการแสดงออกของการตกแต่่งแบบ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ในการตกแต่่งเซรามิิกพื้้�นผิิวบน

Abstract

บทนำ

  การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”
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ภาชนะเซรามิิกเป็็นการแสดงออกถึึงการตกแต่่งผลงานศิิลปะที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ การตกแต่่งพื้้�นผิิวนี้้�มีี

ประวััติศิาสตร์์อันัยาวนาน ในยุุคหินิใหม่ ชาวจีนีเริ่่�มเสาะหาผลลัพัธ์ของการตกแต่่งพื้้�นผิวิบนเซรามิกิ 

โดยทั่่�วไปจะเป็็นการตกแต่่งที่่�เรีียบง่่าย เช่่น ลวดลายเรขาคณิิต ลวดลายเกลีียว ลวดลายซิิกแซก 

และลวดลายเชืือก กระบวนการที่่�เกิิดจากการขีีดเขีียน การปั๊๊�ม และเทคนิิคอื่่�น ๆ ด้้วยการพััฒนาของ

เวลาอย่่างต่่อเนื่่�องของเทคโนโลยีีการผลิิตเซรามิิก ทำให้้เซรามิิกเนื้้�อแข็็งที่่�มีีตราประทัับและพื้้�นผิิว 

เซรามิิกปรากฏขึ้้�นทีีละส่่วน จนถึึงปััจจุุบัันวิิธีีการตกแต่่งพื้้�นผิิวเริ่่�มมีีความหลากหลายมากขึ้้�น เช่่น 

พื้้�นผิิวที่่�คััดลอกด้้วยลวดลายต่่าง ๆ พื้้�นผิิวลายมืือ และพื้้�นผิิวที่่�พิิมพ์์ด้้วยแม่่พิิมพ์์เหล่่านี้้�ได้้รัับการ

เสริิมแต่่งอย่่างต่่อเน่ื่�อง และเนื้้�อสััมผััสเซรามิิกต่่าง ๆ ได้้เพิ่่�มพลังและเสน่่ห์์ให้้กับการสร้้างเซรามิิก

โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการเกิิดขึ้้�นของเซรามิิก สมััยใหม่่ได้้ให้้ศัักยภาพอัันไร้้ขีีดจำกััด ในการแสดงออก

ของพื้้�นผิิว

	 ในปีี 1950 ศิิลปะเซรามิิกสมััยใหม่่ที่่�เกิิดขึ้้�นในประเทศญี่่�ปุ่่�นและประเทศสหรััฐอเมริิกาได้้

ปฏิิวััติิการเป็็นศููนย์์กลางเซรามิิกที่่�ครอบงำมานัับพัันปีีและเปลี่่�ยนแปลงความเข้้าใจและข้้อจำกััด

ของศิิลปะเซรามิิก การเกิิดขึ้้�นของศิิลปะเซรามิิกสมััยใหม่่เป็็นผลมาจากการสะสมอย่่างต่่อเนื่่�องของ

ประวััติิศาสตร์์วัฒันธรรมของผู้้�คนและการพัฒันาอย่่างต่่อเนื่่�องของสังัคม ตั้้�งแต่่นั้้�นมาศิลิปิินเซรามิกิก็็

เริ่่�มเป็็นอิิสระขึ้้�น และสามารถแสวงหาวิิธีกีารใหม่ ๆ ปลดปล่อยภาษาศิิลปะและพลังการสร้้างวัฒันธรรม

ที่่�เป็็นเอกลักษณ์

	 ผู้้�วิจิัยัเชื่่�อว่่าจากการวิจิัยัและสำรวจหัวัข้้อนี้้� ในขณะที่่�ปรับัปรุงุการสร้้างสรรค์์ศิลิปะเซรามิกิ 

สามารถรวมองค์์ประกอบศิลปะของน้้ำหมึกึจีนีและพื้้�นผิวิที่่�แสดงถึงึ “วิิถีแีห่่งธรรมชาติ”ิ ของลัทัธิเิต๋๋า

ลงในการออกแบบงานศิิลปะเซรามิิกสมััยใหม่่ เพื่่�อให้้เกิิดความสามััคคีี ระหว่่างสิ่่�งต่่าง ๆ และจิิตใจ  

ทำให้้เกิิดการผสมผสานที่่�ลงตััวของหมึึกจีีน พื้้�นผิิวและศิิลปะเซรามิิกสมััยใหม่่ เพื่่�อแสดงออกถึึง 

แนวคิิดสุุนทรีียศาสตร์์ของ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ให้้กัับผลงานเซรามิิกร่่วมสมััย 

	 1. เพื่่�อศึึกษาค้้นคว้้าแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” เพื่่�อกระตุ้้�นแรงบันัดาลใจในการสร้้างสรรค์์

งานศิิลปะ  

	 2. วิเิคราะห์์การประยุุกต์ใช้้แนวคิดิ “วิิถีแีห่่งธรรมชาติ”ิ ในขอบเขตงานศิิลปะ ค้้นหาแนวทาง

และวิิธีีการออกแบบที่่�เหมาะสมกัับการสร้้างสรรค์์งานเซรามิิกร่่วมสมััย  

	 3. สร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะจากแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ของลััทธิิเต๋๋า

วััตถุุประสงค์์
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	ศึ ึกษาค้้นคว้้าแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” เพื่่�อกระตุ้้�นแรงบัันดาลใจในการสร้้างสรรค์์งาน

ศิลิปะ ผสานการวิเิคราะห์์กรณีีศึกึษาเกี่่�ยวกัับการแสดงออกของพื้้�นผิวิในงานศิลิปะ สกัดัองค์์ประกอบ

พื้้�นผิิวของเครื่่�องปั้้�นดิินเผา ได้้แก่่ จุุด เส้้น ระนาบ และสรุุปรููปแบบของโครงสร้้างพื้้�นผิิวของ

เครื่่�องปั้้�นดิินเผา ซึ่่�งรวมถึึงความสมดุุล การทำซ้้ำ ความตััดกััน จัังหวะและท่่วงทำนอง ความ

กลมกลืืนและเอกภาพ รวมถึึงรููปแบบการแสดงออกทั้้�งในแง่่ของการรัับรู้้�ทางกายสััมผััสและการมอง

เห็็น นำแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” มาประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบ ผสานภาษาการออกแบบพื้้�นผิิว

เซรามิิกเข้้ากัับการออกแบบเซรามิิกร่่วมสมััยได้้อย่่างลงตััว และดำเนินิการสร้้างสรรค์์ผลงานเซรามิกิ 

ร่่วมสมััยให้้สมบููรณ์์

 

ตารางที่่� 1: กรอบแนวคิิดในการวิิจััย 

(ที่่�มา: Zhang Haifeng, 2568)

กรอบแนวคิิดและสมมติิฐาน

  การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”
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1. ขอบเขตของการวิิจััย

	 1.1 ขอบเขตเนื้้�อหา

	 งานวิิจััยนี้้�ได้้เรีียบเรีียงศึึกษาความเกี่่�ยวข้้องระหว่่าง “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” กัับพื้้�นผิิวสััมผััส

ของเครื่่�องปั้้�นดิินเผา เน้้นศึึกษาความหมายทางวััฒนธรรมและแนวคิิดทางสุุนทรีียศาสตร์์ของ “วิิถีี

แห่่งธรรมชาติิ” ตลอดจนการนำแนวคิิดนี้้�มาใช้้ในการสร้้างสรรค์์งานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััย เพื่่�อ

นำไปสู่่�การประยุุกต์์ใช้้เทคนิิคพื้้�นผิิวสััมผััสของเครื่่�องปั้้�นดิินเผาในเชิิงศิิลปะ  

	 1.2 ขอบเขตการสร้้างสรรค์์

ผลงานศิิลปะจะถููกสร้้างขึ้้�นโดยใช้้วััสดุุเซรามิิกเป็็นหลััก ภายใต้้ธีีม “การเจริิญเติิบโตตามธรรมชาติิ

และชีวีิติ” ผสานแนวคิดิทางวัฒันธรรมและสุนุทรียีศาสตร์์ของ “วิิถีแีห่่งธรรมชาติ”ิ โดยเลืือกใช้้เทคนิิค

พื้้�นผิิวสััมผััสของเครื่่�องปั้้�นดิินเผาให้้เหมาะสม เพื่่�อถ่่ายทอดรายละเอีียดของพื้้�นผิิวในผลงาน สุดุท้้าย 

ผลงานจะถููกนำเสนอในรูปูแบบของศิิลปะจัดัวาง (Installation Art) เพ่ื่�อสื่่�อถึงึความกลมกลืืนระหว่่าง

มนุุษย์์กัับธรรมชาติิ เชิิญชวนให้้ตระหนัักถึึงการอนุุรัักษ์์สิ่่�งแวดล้้อม เน้้นแนวคิิดมนุุษยธรรม เคารพ

ชีีวิิต และสะท้้อนปรััชญา “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” อย่่างชััดเจน

2. วิิธีีการวิิจััย

	 2.1 วิิธีีการวิิจััยวรรณกรรม

รวบรวมบทความวิิจััยเชิิงทฤษฎีี วััสดุุ และหนัังสืือเรื่่�อง “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” และเซรามิิกร่่วมสมััยผ่่าน

การอ่่าน วิิเคราะห์์ความหมายแฝงและความคิิดด้้านสุุนทรีียศาสตร์์ของ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” แยกแยะ

บริิบทการพััฒนาของศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยและประสิิทธิิภาพการใช้้งานของพื้้�นผิิวศิิลปะเซรามิิก 

และค้้นหาจุุดบรรจบกัันระหว่่างการตกแต่่งพื้้�นผิิวและการออกแบบงานศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััย

	 2.2 วิิธีีการวิิเคราะห์์เชิิงปฏิิบััติิ

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานเซรามิิกสมััยใหม่่ ได้้คััดเลืือกเทคนิิคการถููและขีีดข่่วนในการแสดงออกของ

พื้้�นผิิวของน้้ำหมึึก การซ้้อนและการยืืดในพื้้�นผิิวของศิิลปะเซรามิิก ถููกคััดเลืือกมาเพื่่�อการวิิเคราะห์์

เชิิงปฏิิบััติิ ศึึกษาความเป็็นไปได้้ของเทคนิิค และกลั่่�นกรองรููปแบบของพื้้�นผิิวและประสิิทธิิภาพของ

ผลทางศิิลปะในทางปฏิิบััติิ

	ก ารผสมผสานแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” เข้้ากัับการสร้้างสรรค์์เครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััย 

จะสะท้้อนแนวคิิดนี้้�ผ่่านรููปทรง พื้้�นผิิว และวััสดุุในหลายมิิติิ ผลงานทั้้�งสี่่�ชุุดเป็็นสััญลัักษณ์์ของ

กระบวนการแห่่งชีีวิติและวัฏัจักัรที่่�หมุนุเวียีนเป็็นลำดับัขั้้�น เชื่่�อมโยงกันัอย่่างต่่อเนื่่�อง สร้้างความหมาย

ที่่�ลึกึซึ้้�ง แตกต่างจากเครื่�องปั้้�นดินิเผาแบบดั้้�งเดิมิที่่�ขาดเนื้้�อหาทางศิิลปะและมีลีวดลายที่่�ซ้้ำซาก ผลงาน

เหล่่านี้้�มุ่่�งแสวงหารููปแบบที่่�กลมกลืืนกัับธรรมชาติิ เต็็มไปด้้วยจัังหวะ และมีีมิิติิของความซัับซ้้อนที่่�

สะท้้อนถึึงความลึึกซึ้้�งทางสายตา แนวคิิดนี้้�ไม่่เพีียงแต่่ช่่วยเสริิมสร้้างทฤษฎีและแนวปฏิิบััติิของ

ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
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เครื่่�องปั้้�นดินิเผาร่่วมสมัยั แต่่ยัังเป็็นการส่่งเสริิมการเผยแพร่และประยุุกต์ใช้้แนวคิดิ “วิิถีแีห่่งธรรมชาติิ” 

ในบริิบทระดัับโลก

1. แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ของลััทธิิเต๋๋า

	 “วิถิีแีห่่งธรรมชาติ”ิ เป็็นการตีีความที่่�ดีทีี่่�สุดุตามแนวคิิดของลัทัธิเิต๋๋าของนักัคิดิชาวจีนีโบราณ 

เล่่า จื๊๊�อ ซึ่่�งสนัับสนุุนการปฏิิบััติิตามธรรมชาติิและคืืนสู่่�ธรรมชาติิที่่�แท้้จริิง สนัับสนุุน “ความสามััคคีี

ของธรรมชาติิและมนุุษย์์” และเชื่่�อว่่ามนุุษย์์กัับธรรมชาติิ ควรจะรวมกัันเป็็นหนึ่่�ง ในการสืืบทอดและ

พััฒนาการของวััฒนธรรมจีีน การตระหนัักรู้้�ใน “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ได้้กลายเป็็นส่่วนที่่�สำคััญที่่�สุุด

ของรููปแบบการคิิดของวััฒนธรรมประจำชาติิดั้้�งเดิิมอย่่างค่่อยเป็็นค่่อยไป และยัังส่่งผลกระทบต่่อ

ประเทศและชาติิตะวัันออกอีีกหลายประเทศในความคิิด

	ลั ัทธิิเต๋๋ามีีอิิทธิิพลอย่่างมากและไม่่สามารถลบล้้างในกฎการสร้้างสรรค์์และสุุนทรีียศาสตร์์

ของวัฒันธรรมและศิลิปะ สามารถเข้้าใจลัักษณะพื้้�นฐานของศิลิปะและสุนุทรียีภาพได้้ดีขีึ้้�น นอกจากนี้้�

สุุนทรีียศาสตร์์ของลััทธิิเต๋๋าและวััฒนธรรมลััทธิิเต๋๋าอยู่่�ในสายเลืือดเดีียวกััน วััฒนธรรมของ “ลััทธิิเต๋๋า” 

หล่่อเลี้้�ยงทฤษฎีีสุุนทรีียศาสตร์์แบบจีีนดั้้�งเดิิมและยัังประทัับรอยประทัับทางจิิตวิิญญาณของลััทธิิ

เต๋๋าอย่่างลึึกซึ้้�งในการคิิดเกี่่�ยวกัับสุุนทรีียศาสตร์์และการสร้้างสรรค์์ศิิลปะแบบจีีนดั้้�งเดิิม

	 “วิิถีีเต๋๋าแห่่งธรรมชาติิ” เป็็นแนวคิิดเกี่่�ยวกัับสุนทรีียศาสตร์์ที่่�พััฒนาขึ้้�นโดยเล่่าจื๊๊�อและอิิง

ตามทฤษฎีขีอง “ลัทัธิเิต๋๋า” โดยถืือเต๋๋าและธรรมชาติิเป็็นกฎแห่่งความงามสูงูสุดุ และกลายเป็็นแนวคิิด

เกี่่�ยวกัับสุุนทรีียศาสตร์์และแนวคิิดเกี่่�ยวกัับสุุนทรีียศาสตร์์ของตะวัันออก ในทััศนะของลััทธิิเต๋๋า 

คุุณค่่าทางศิิลปะอยู่่�ที่่�การประพฤติิธรรม มนุุษย์์กัับธรรมชาติิมีีความกลมกลืืน  และมนุุษย์์เป็็นส่่วน

หนึ่่�งของธรรมชาติิ ลััทธิิเต๋๋าไม่่เพีียงแต่่ให้้ความสำคััญต่่อเสรีีภาพและการปลดปล่่อยธรรมชาติิของ

มนุุษย์์ แต่่ยัังชี้้�ให้้เห็็นด้้วยว่่าทุุกสิ่่�งมีีต้้นกำเนิิดมาจากธรรมชาติิ มนุุษย์์ต้้องเชื่่�อฟัังธรรมชาติิ และ

ความหมายที่่�แท้้จริิงของกฎธรรมชาติิไม่่สามารถทำลายได้้ จะชี้้�ให้้เห็็นถึึงแนวความคิิดทางศิิลปะที่่�

เป็็นธรรมชาติิสำหรัับการพััฒนาการออกแบบของเราในปััจจุุบััน

2. การประยุุกต์์พื้้�นผิวิท่ี่�สะท้้อนแนวคิดิ “วิถิีีแห่่งธรรมชาติ”ิ ของลัทัธิเิต๋๋าในด้้านศิลิปะ

	ป ระสิิทธิิภาพของพื้้�นผิิวเป็็นการแสดงออกอย่่างเป็็นรููปธรรมของแนวคิิดเรื่่�อง “วิิถีีแห่่ง

ธรรมชาติิ” พื้้�นผิิว หมายถึึง พื้้�นผิิวธรรมชาติิที่่�แสดงในสถานะต่่าง ๆ เช่่น ความหยาบหรืือความเรีียบ 

เนื่่�องจากการจััดเรีียง การจััดระเบีียบ และโครงสร้้างของวััตถุุและพื้้�นผิิว การใช้้พื้้�นผิิวเป็็นสิ่่�งที่่�พบได้้

ทั่่�วไปในการวาดภาพและการออกแบบสมััยใหม่ วัสัดุแุละพื้้�นผิวิที่่�แตกต่างกันัสามารถสร้้างเอฟเฟกต์์

ศิลิปะที่่�แตกต่างกันั และจากนั้้�นสร้้างความรู้้�สึึกทางสายตาที่่�แตกต่างกันั ซึ่่�งสามารถบรรลุวุััตถุุประสงค์์

ในการเพิ่่�มระดัับภาพและสะท้้อนถึึงอารมณ์์และความหมายแฝงของงาน 

ผลการวิิจััยและอภิิปรายผล

  การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”
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ศิิลปะหมึึกเป็็นภาพวาดจีีนโบราณชนิิดหนึ่่�ง มีีหลายวิิธีีในการแสดงพื้้�นผิิวในงานศิิลปะด้้วยหมึึก 

เทคนิิค ที่่�ใช้้กัับกระดาษ น้้ำ ปากกา และหมึึกสามารถนำมาสร้้างพื้้�นผิิวที่่�สมบููรณ์์ได้้ ตััวอย่่างเช่่น ใน

งานศิิลปะหมึึกแบบดั้้�งเดิิม การเปลี่่�ยนแปลงของจัังหวะแปรงถููกนำมาใช้้ และเอฟเฟกต์์พื้้�นผิิวของ

ชั้้�นของรอยเปื้้�อนสามารถเกิิดขึ้้�นได้้โดยใช้้จุุด การกระเด็็น การถูู การเกี่่�ยว และการหััก นอกจากนี้้�ยััง

สามารถหารููปแบบพื้้�นผิิวหมึึกที่่�ต้้องการได้้ด้้วยการพิิมพ์์ การย้้อมสีี และการประมวลผลกระดาษ 

เท็็กซ์์เจอร์์ของหมึึกและ Wash Art เป็็นรููปแบบหมึึกและ Wash Texture ที่่�มีีเอกลัักษณ์์ซึ่่�งแสดงออก

มาในรููปของหมึกึและ Wash Art และเป็็นศููนย์์รวมของแนวคิิดด้้านสุุนทรียะของ “เต๋๋า” นั่่�นคืือ ความงาม

ของธรรมชาติิ วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ หมึึกละลายในน้้ำและคราบบนกระดาษ วััสดุุของการวาดภาพด้้วย

หมึกึมาจากธรรมชาติแิต่่สููงกว่าธรรมชาติ ิ“เต๋๋า” ของการวาดภาพด้้วยหมึกต้้องผสมผสานผู้้�คน ธรรมชาติิ 

และเทคนิิคการวาดภาพเข้้าด้้วยกัันเพื่่�อสร้้างความกลมกลืืนในระดัับที่่�สููงขึ้้�น

3. “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ในงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััย 

	 งานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยเป็็นศิิลปะแขนงหนึ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นภายใต้้แนวคิิดและรููปแบบใหม่่ 

ได้้รัับอิิทธิิพลจากกระแสศิิลปะสมััยใหม่่และแนวคิิดศิิลปะล้้ำสมััย โดยใช้้วััสดุุเซรามิิกเป็็นหลััก หรืือ

ผสมผสานกัับวััสดุุอื่่�น ๆ เพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะในรููปแบบเฉพาะตััวที่่�สอดคล้้องกัับรสนิิยมทาง

สุุนทรีียศาสตร์์ของผู้้�คนในยุุคปััจจุุบััน งานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยให้้ความสำคััญกัับการถ่่ายทอด

มุุมมองด้้านสุุนทรีียะ บุุคลิิกภาพ ความคิิด อารมณ์์ และค่่านิิยมของศิิลปิิน ตลอดจนการแสวงหา

แนวทางใหม่่ ๆ ในการนำเสนอรููปแบบ เทคนิิค วััสดุุ และกระบวนการสร้้างสรรค์์  

	หลั ังจากยุุค 90 เป็็นต้้นมา งานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยของจีีนได้้พััฒนาอย่่างรวดเร็็ว มีี

ศิิลปิินรุ่่�นใหม่่เกิิดขึ้้�นมากมาย เช่่น Ly Pingshan Dai Yuting Xiong kaibo และ Xu Runhui ซึ่่�งต่่าง

มุ่่�งมั่่�นสร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยความหลงใหลในการทดลองและพััฒนาแนวคิิดทางศิิลปะ ทั้้�งในด้้าน

แนวคิดิการสร้้างสรรค์์ เทคนิคการแสดงออก พื้้�นผิวิสัมัผัสั การใช้้วัสัดุผุสม และกระบวนการเผาเซรามิิก 

จนสามารถสร้้างผลงานที่่�โดดเด่่นได้้อย่่างเป็็นรูปูธรรม  การปรากฏตัวัของงานเครื่่�องปั้้�นดินิเผาร่่วมสมัยั 

ได้้จุดประกายให้้ศิลปิินรุ่่�นเยาว์์และผู้้�ที่่�สนใจศิิลปะเซรามิิกมีีแรงบัันดาลใจในการสร้้างสรรค์์มากขึ้้�น 

พวกเขาได้้ทดลองเทคนิิคใหม่่ ๆ ผสมผสานรููปแบบและแนวคิิดที่่�หลากหลาย เกิิดการแลกเปลี่่�ยน

ทางศิิลปะที่่�น่่าสนใจ ส่่งผลให้้งานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยสามารถแสดงออกถึึงพลัังแห่่งศิิลปะ

สมััยใหม่่ได้้อย่่างมีีชีีวิิตชีีวาและเปี่่�ยมไปด้้วยเสน่่ห์์

	 งานเครื่�องปั้้�นดินิเผาร่่วมสมัยัมุ่่�งเน้้นการแสดงออกที่่�สอดคล้้องกับัยุคสมัยัและความหลากหลาย

ของศิลิปะ โดยพยายามสะท้้อนรสนิิยมด้้านสุนุทรียีศาสตร์์ของศิลิปะร่่วมสมัยั และถ่่ายทอดความรู้้�สึึก

ต่่อชีีวิิตและสัังคมปััจจุุบััน ในด้้านสไตล์์การตกแต่่งนั้้�น ให้้ความสำคััญกัับเอกลัักษณ์์และความเป็็น

ตััวตนของศิิลปิินอย่่างสููงสุุด เพ่ื่�อให้้สามารถแสดงออกถึงจิิตสำนึึกและอััตลัักษณ์์ได้้อย่่างเต็็มที่่�  

เทคนิิคการตกแต่่งในงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยมีีความหลากหลายและซัับซ้้อน สามารถพััฒนา

เป็็นรููปแบบศิิลปะและแนวทางการตกแต่่งที่่�แตกต่่างกัันไป ในด้้านการใช้้วััสดุุ งานเครื่่�องปั้้�นดิินเผา
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ร่่วมสมััยได้้ก้้าวข้้ามข้้อจำกััดของการใช้้วัสดุุเซรามิิกแบบดั้้�งเดิิม โดยนำดิินเหนีียว ไฟเบอร์์ ไม้้ 

กระจก และวััสดุุอื่่�น ๆ  เพื่่�อเสริิมพลัังในการแสดงออกของศิิลปะเซรามิิกให้้สมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น ทั้้�งนี้้� ศิิลปิิน

มัักเน้้นการใช้้พื้้�นผิิววััสดุุให้้เกิิดผลลััพธ์์ที่่�เป็็นธรรมชาติิและสอดคล้้องกัับแนวคิิดของตนเอง ศิิลปิิน

ยัังใช้้วิิธีีที่่�เหมาะสมกัับอััตลัักษณ์์และแนวคิิดของผลงาน เช่่น การติิดแปะ (Collage) การกดพิิมพ์์ 

(Imprinting) การบีบีอัด (Extruding) การขว้้างปั้้�น (Throwing) การแกะสลักั (Carving) และการขููดขีดี 

(Scraping) เพ่ื่�อสร้้างพื้้�นผิิวที่่�มีีเอกลักษณ์์เฉพาะตััว อีีกทั้้�ง เพ่ื่�อให้้เกิิดรููปแบบที่่�โดดเด่่นและมีี

เอกลัักษณ์์ ศิิลปิินมัักใช้้รอยแตกร้้าว (Crackle) การแตกราน (Fracture) หรืือรอยแตกแบบธรรมชาติิ 

(Crazing) ซึ่่�งในงานเซรามิิกดั้้�งเดิิมอาจถืือเป็็นข้้อบกพร่่อง แต่่ในศิิลปะร่่วมสมััย กลัับถููกนำมาใช้้

เป็็นองค์์ประกอบทางศิลิปะเพื่่�อสร้้างพื้้�นผิวิที่่�เต็ม็ไปด้้วยเสน่่ห์์แห่่งธรรมชาติแิละเอกลักัษณ์เฉพาะตัวั

	 ในงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััย การนำแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” มาใช้้ ได้้เปิิดมุุมมอง

ใหม่่ให้้แก่่ศิิลปิินในการสร้้างสรรค์์งานที่่�ก้้าวข้้ามขอบเขตของเครื่่�องปั้้�นดิินเผาแบบดั้้�งเดิิม ศิิลปิิน

แสดงออกถึึงแนวคิิดนี้้�ผ่่านการ รัักษาร่่องรอยทางธรรมชาติิและพื้้�นผิิวสััมผััส เน้้นย้้ำความบัังเอิิญใน

กระบวนการเผา และบููรณาการเทคนิิคดั้้�งเดิิมเข้้ากัับกระบวนการสร้้างสรรค์์สมััยใหม่่ ผลงานที่่�เกิิด

ขึ้้�นสะท้้อนถึึงการหลอมรวมระหว่่างธรรมชาติิและมนุุษย์์อย่่างกลมกลืืน นอกจากเป็็นการสืืบทอด

มรดกศิิลปะเซรามิิกแบบดั้้�งเดิิมแล้้ว ผลงานเหล่่านี้้�ยัังเป็็นการสำรวจและพััฒนานวััตกรรมในงาน

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััยอีีกด้้วย

4. การวิิเคราะห์์ผลงาน

	ผล งานสร้้างสรรค์์นี้้�ใช้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” โดยอาศััยการจััดวางจุุด เส้้น และระนาบ 

ผสมผสานกัับกฎแห่่งความงามในการออกแบบ ทำให้้สามารถสะท้้อนถึึงแก่่นแท้้ของงานเครื่่�องปั้้�น 

ดิินเผาแบบดั้้�งเดิิม พร้้อมทั้้�งสอดแทรกแนวคิิดศิิลปะร่่วมสมััยเข้้าไปได้้อย่่างลงตััว ผลงานแต่่ละชิ้้�น

ถ่่ายทอดแนวคิิดเกี่่�ยวกัับชีีวิิตอย่่างลึึกซึ้้�ง พร้้อมกัับสะท้้อนปรััชญาของ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” 

	 4.1 “วััฏจัักร”  

	ผล งานชิ้้�นนี้้�มุ่่�งเน้้นไปที่่�แนวคิิดเรื่่�องการก่่อกำเนิิดและวััฏจัักรแห่่งชีีวิิต ถ่่ายทอดภาพของ

สรรพสิ่่�งที่่�หมุุนเวีียนเปลี่่�ยนผ่่านไปอย่่างไม่่มีีที่่�สิ้้�นสุุด โครงสร้้างของผลงานเกิิดจากองค์์ประกอบของ

จุุด เส้้น และระนาบ ซึ่่�งถููกนำมาผสมผสานเข้้ากัับพื้้�นผิิวลวดลายลายนิ้้�วมืือที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ ทำให้้

เกิิดมิิติิทางสััมผััสและทางสายตาที่่�หลากหลาย นิ้้�วมืือที่่�กดลงบนเนื้้�อดิินสะท้้อนถึึง “จุุด” ร่่องรอยที่่�

คล้้ายเส้้นเลืือดแสดงถึึง “เส้้น” ส่่วนรููปทรงกลมทำหน้้าที่่�เป็็น “ระนาบ” ซึ่่�งทั้้�งหมดถููกสอดประสาน

กัันอย่่างเป็็นธรรมชาติิ ในแง่่ขององค์์ประกอบทางศิิลปะ ผลงานนี้้�ใช้้เทคนิิคสมดุุลและการทำซ้้ำ 

พร้้อมทั้้�งยึึดหลัักความงามของจัังหวะและท่่วงทำนอง เพื่่�อให้้เกิิดผลลััพธ์์ทางสายตาที่่�กลมกลืืนและ

เป็็นหนึ่่�งเดีียวกััน  

	 ในส่่วนของการเลืือกวัสดุ ุผลงานนี้้�เลืือกใช้้ดินิที่่�มีพีื้้�นผิวิหยาบเพื่่�อสร้้างพื้้�นผิวิที่่�เป็็นธรรมชาติิ 

  การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”
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เทคนิิคการขึ้้�นรููปผสมผสานระหว่่างการขึ้้�นรููปด้้วยแป้้นหมุุนและการประกอบแผ่่นดิินเข้้าไว้้ด้้วยกััน 

ทำให้้เกิิดรููปทรงที่่�มีีพลัังและมีีความตึึงเครีียดเชิิงศิิลปะ นอกจากนี้้� เทคนิิคการกดลายนิ้้�วมืือไม่่เพีียง

ช่่วยเพิ่่�มมิิติิทางสััมผััส แต่่ยัังสร้้างเอฟเฟกต์์พื้้�นผิิวที่่�โดดเด่่นในเชิิงศิิลปะร่่วมสมััย ทำให้้ผลงาน

แสดงออกถึึงพลัังและความมีีชีีวิิตชีีวา

   	

ภาพที่่� 2: ผลงานชื่่�อ “วััฏจัักร” 

(ที่่�มา: Zhang Haifeng, 2568)

	 4.2 “ฝ่่าแผ่่นดิิน” 

	มุ่่� งเน้้นการเกิิดและการเติิบโตของสรรพชีีวิิต การจัับภาพพลัังและความงามของช่่วงเวลาที่่�

ชีีวิิตแตกหน่่อจากดิิน ผ่่านองค์์ประกอบของจุุด เส้้น และพื้้�นที่่� ผสมผสานกัับคุุณสมบััติิและพื้้�นผิิว

ธรรมชาติิของดิิน เพื่่�อมอบมิิติิทั้้�งทางสายตาและการสััมผััสให้้กัับผลงาน ความรู้้�สึึกของเม็็ดทรายใน

ดิินเป็็น “จุุด” เส้้นขอบที่่�เรีียบง่่ายแต่่เป็็น “เส้้น” และรููปทรงโดยรวมเป็็น “พื้้�นที่่�” ทั้้�งสามองค์์ประกอบ

ประสานกัันอย่่างลงตััว สร้้างภาษาเชิิงศิิลป์์ที่่�กลมกลืืนและมีีความเป็็นหนึ่่�งเดีียว ในการจััดองค์์

ประกอบ รููปแบบการใช้้งานจะเน้้นการสร้้างความสมดุุลและการตััดกััน ตามหลัักความงามของ

จัังหวะและสััมผััสในด้้านการเลืือกใช้้วััสดุุ ผลงานชิ้้�นนี้้�ใช้้ดิินที่่�มีีพื้้�นผิิวหยาบ ผ่่านกระบวนการขึ้้�นรููป

ด้้วยแม่่พิิมพ์์และเทคนิิคการกดลาย ทำให้้เกิิดลวดลายแตกร้้าว ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความเรีียบง่่ายและ

ความหนัักแน่่นของผืืนแผ่่นดิิน อีีกทั้้�งยัังเพิ่่�มเอกลัักษณ์์ให้้กัับศิิลปะเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััย ด้้าน

ในของผลงานใช้้ดิินเนื้้�อละเอีียดเพื่่�อให้้เกิิดพื้้�นผิิวที่่�เนีียนนุ่่�ม อัันเป็็นการสร้้างความแตกต่่างที่่�ชััดเจน

ระหว่่างภายนอกและภายใน การผสานกัันระหว่่างพื้้�นผิิวตามธรรมชาติิของดิินกัับลวดลายแตกร้้าว 

ไม่่เพีียงแต่่ช่่วยเพิ่่�มมิิติิทางสััมผััสให้้กัับผลงานเท่่านั้้�น แต่่ยัังช่่วยสื่่�อถึึงแนวคิิดเรื่่�องชีีวิิตที่่�แตกหน่่อ

และเติิบโตขึ้้�นจากผืืนดิินอีีกด้้วย
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ภาพที่่� 3: ผลงานชื่่�อ “ฝ่่าแผ่่นดิิน”

 (ที่่�มา: Zhang Haifeng, 2568)

	 4.3 “เบ่่งบาน”

	ผล งานมุ่่�งเน้้นไปที่่�การเจริิญเติบิโตของธรรมชาติแิละการเบ่่งบานของชีวีิติ โดยสร้้างรูปูทรง

ของดอกไม้้ตููม เผยช่่วงเวลาที่่�น่่าประทัับใจตั้้�งแต่่การก่่อกำเนิิดจนถึึงการผลิิบาน ใช้้องค์์ประกอบ

ของจุุด เส้้น และพื้้�นผิิว ถููกนำมาใช้้ร่่วมกัับพื้้�นผิิวตามธรรมชาติิของดิินและเทคนิิคการปั้้�นด้้วยมืือ 

เพื่่�อเพิ่่�มมิิติิทั้้�งทางสายตาและการสััมผััส รายละเอีียดของดอกไม้้ตููมถููกใช้้เป็็น “จุุด” เส้้นขอบที่่�ไหล

ลื่่�นเป็็น “เส้้น” และรููปร่่างโดยรวมของผลงานเป็็น “พื้้�นผิิว” ซึ่่�งทั้้�งสามองค์์ประกอบนี้้�สอดประสานกััน

จนเกิิดเป็็นภาษาทางศิิลปะที่่�กลมกลืืน

	 ในด้้านการจััดวางองค์์ประกอบในพื้้�นที่่� มีีการใช้้เทคนิิคสมดุุลและการทำซ้้ำ โดยอิิงตาม

หลัักความงามของจัังหวะและท่่วงทำนอง เพื่่�อให้้ได้้ผลลััพธ์์ทางสายตาที่่�เป็็นเอกภาพและสมดุุล

	 สำหรัับการเลืือกใช้้วััสดุุ ผลงานนี้้�ใช้้ดิินที่่�มีีพื้้�นผิิวหยาบเป็็นหลััก ผ่่านกระบวนการขึ้้�นรููป

โดยวิิธีีขดดิินเป็็นชั้้�น ๆ เพื่่�อสร้้างรููปร่่างที่่�เต็็มไปด้้วยพลัังแห่่งชีีวิิต เทคนิิคการกดและบีีบด้้วยนิ้้�วมืือ

ไม่่เพีียงแต่่เพิ่่�มพื้้�นผิิวที่่�ให้้ความรู้้�สึึกทางสััมผััสที่่�โดดเด่่น แต่่ยัังสร้้างลวดลายเฉพาะตััวของศิิลปะ

เครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััย ช่่วยเสริิมให้้ผลงานมีีความรู้้�สึึกถึึงการเติิบโตที่่�เป็็นธรรมชาติิ เปี่่�ยมด้้วย

ชีีวิิตชีีวาและพลัังแห่่งการขยายตััว

   

ภาพที่่� 4: ผลงานชื่่�อ “เบ่่งบาน” 

(ที่่�มา: Zhang Haifeng, 2568)

  การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”
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	 4.4 “ไม้้แห้้งคืืนชีีพ”

	ผล งานมุ่่�งเน้้นไปที่่�วััฏจัักรของธรรมชาติิและการเกิิดใหม่่ โดยสร้้างรููปทรงทางศิิลปะของไม้้

แห้้งที่่�กลัับมามีีชีีวิิตอีีกครั้้�ง ถ่่ายทอดพลัังและความงดงามของชีีวิิตที่่�เบ่่งบานขึ้้�นจากความเงีียบสงบ 

องค์์ประกอบของจุุด เส้้น และพื้้�นผิิว ถููกนำมาใช้้ร่่วมกัับพื้้�นผิิวตามธรรมชาติิของดิินและเทคนิิคการ

ปั้้�นด้้วยมืือ เพื่่�อเพิ่่�มมิิติิ

	ทั้้ �งทางสายตาและการสััมผััส รายละเอีียดของลวดลายไม้้แห้้งถููกใช้้เป็็น “จุุด” เส้้นขอบที่่�

บิิดโค้้งผิิดรููปเป็็น “เส้้น” และรููปร่่างโดยรวมของผลงานเป็็น “พื้้�นผิิว” ซึ่่�งทั้้�งสามองค์์ประกอบนี้้�สอด

ประสานกัันจนเกิิดเป็็นภาษาทางศิิลปะที่่�กลมกลืืนและสมดุุล

	 สำหรัับการเลืือกใช้้วััสดุุ ผลงานนี้้�ใช้้ดิินเนื้้�อละเอีียดเป็็นหลััก ผ่่านกระบวนการขึ้้�นรููปโดย

การยืืด ดััด บิิด และบีีบอััด เพื่่�อสร้้างพื้้�นผิิวที่่�มีีรอยยัับย่่น ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความเก่่าแก่่และผ่่านกาล

เวลาของไม้้แห้้ง พร้้อมทั้้�งเพิ่่�มเอกลัักษณ์์ของศิิลปะเครื่่�องปั้้�นดิินเผาร่่วมสมััย การผสานกัันระหว่่าง

พื้้�นผิิวที่่�มีีรอยย่่นกัับความเป็็นธรรมชาติิของดิิน ไม่่เพีียงแต่่เพิ่่�มมิิติิทางสััมผััสให้้กัับผลงานเท่่านั้้�น 

แต่่ยังัช่่วยขับเน้้นแนวคิดิเรื่่�องไม้้แห้้งที่่�กลับัมาแตกหน่อและผลิบิานอีกีครั้้�ง แสดงถึงึพลังัแห่่งการเกิิด

ใหม่่ของชีีวิิต

   

ภาพที่่� 5: ผลงานชื่่�อ “ไม้้แห้้งคืืนชีีพ” 

(ที่่�มา: Zhang Haifeng, 2568)

	 งานวิิจัยันี้้�ได้้ดำเนินิการศึกึษาและวิเิคราะห์์เกี่่�ยวกับัการประยุกุต์แนวคิดิ “วิถิีแีห่่งธรรมชาติิ”  

ในการสร้้างสรรค์์งานเซรามิิกร่่วมสมััย โดยได้้ผลการวิิจััยดัังต่่อไปนี้้�

	 1.การอธิิบายเชิิงทฤษฎีีและการขยายแนวคิิดสุุนทรีียศาสตร์์ของ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”

	 ผู้้�วิจิัยัได้้เริ่่�มต้้นจากคัมัภีร์ี์โบราณของลัทัธิเิต๋๋า เช่่น “คััมภีร์ี์เต้้าเต๋๋อจิงิ” และ “จวงจ่ื่�อ” ทำการ

วิิเคราะห์์ถึึงแนวคิิดหลัักอย่่าง “เต๋๋าดำเนิินตามธรรมชาติิ” “ความเป็็นหนึ่่�งเดีียวระหว่่างธรรมชาติิกัับ

มนุุษย์์” และ “ไม่่กระทำสิ่่�งใด แต่่ก็็ไม่่มีีสิ่่�งใดไม่่สำเร็็จผล” เพื่่�อวางรากฐานทางปรััชญาให้้แก่่งาน

สร้้างสรรค์์

อภิิปรายผล
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เซรามิิกร่่วมสมััย งานวิิจััยได้้เปิิดเผยถึึงเนื้้�อหาทางสุุนทรีียศาสตร์์ของแนวคิิดนี้้� ได้้แก่่ ความงามของ

ความเรีียบง่่าย การเกิิดร่่วมกัันของความว่่างเปล่่าและความมีีอยู่่� จัังหวะที่่�มีีชีีวิิตชีีวา ฯลฯ ซึ่่�งล้้วน

เป็็นแนวทางในการชี้้�นำด้้านความงามสำหรับงานศิิลปะเซรามิกิ และเม่ื่�อบูรูณาการกับัสุุนทรีียศาสตร์์

เชิิงนิิเวศในยุุคปััจจุุบััน จึึงทำให้้ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” มีีความหมายร่่วมสมััยยิ่่�งขึ้้�น โดยเน้้นย้้ำว่่าศิิลปะ

ควรส่่งผ่่านแนวคิิดด้้านสิ่่�งแวดล้้อมและการพััฒนาอย่่างยั่่�งยืืน และผลัักดัันให้้ศิิลปะเซรามิิกเปลี่่�ยน

จากการแสดงฝีีมืือเชิิงช่่าง ไปสู่่�การเป็็นสื่่�อกลางทางวััฒนธรรมเชิิงนิิเวศ

	 2. การประยุุกต์์แนวคิิดและนวััตกรรมในวิิธีีการสร้้างสรรค์์

	 ผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์ความเป็็นสากลของแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ในแวดวงศิิลปะ และ

สกััดแนวทางสร้้างสรรค์์ที่่�เหมาะสมกัับงานเซรามิิกร่่วมสมััยออกมา 4 แนวทางหลััก ได้้แก่่ 1.ด้้าน

การออกแบบรููปทรง มีีการเลีียนแบบลัักษณะตามธรรมชาติิอย่่างเป็็นรููปธรรม (เช่่น กระแสน้้ำ การ

เติิบโตของพืืช) หรืือถอดองค์์ประกอบออกมาอย่่างเป็็นนามธรรมจากกฎเกณฑ์์ธรรมชาติิ (เช่่น 

วััฏจัักรชีีวิิต) เพื่่�อมอบความลื่่�นไหลและพลัังชีีวิิตให้้แก่่ผลงาน 2.ด้้านการแสดงออกของพื้้�นผิิว มีีการ

ใช้้เทคนิิคเคลืือบแตกลาย การขููดขีีด หรืือการเผาให้้แตก เพื่่�อถ่่ายทอดสััมผััสธรรมชาติิ เช่่น 

เปลืือกไม้้ หิินผา และถ่่ายทอดจัังหวะของการเปลี่่�ยนแปลงในธรรมชาติิผ่่านลวดลายพื้้�นผิิวแบบ

นามธรรม 3.ด้้านการเลืือกวััสดุุ มีีการก้้าวข้้ามข้้อจำกััดของดิินแบบดั้้�งเดิิม ผสมผสานวััสดุุอย่่าง

โลหะหรืือวััสดุุย่่อยสลายได้้ทางธรรมชาติิ เพื่่�อสำรวจบทสนทนาระหว่่างวััสดุุธรรมชาติิกัับวััสดุุที่่�

มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น 4.ด้้านนวััตกรรมเชิิงกระบวนการ เปิิดรัับความบัังเอิิญของกระบวนการ เช่่น การทุุบ 

การเผาให้้แตก เพื่่�อเสริิมแนวคิิด “ธรรมชาติิกัับคนสร้้างร่่วมกััน” ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน แนวทาง

เหล่่านี้้�เป็็นการพลิิกโฉมวิิธีีคิิดและกระบวนการสร้้างสรรค์์งานเซรามิิกร่่วมสมััยให้้มีีความเชื่่�อมโยง

กัับธรรมชาติิอย่่างลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น

	 3.การทดสอบเชิิงปฏิิบััติิและการนำเสนอผลงาน

	 ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แนวคิิด “การก่่อตััว — การถืือกำเนิิด — การเติิบโต — วััฏจัักร” เป็็นแกนกลาง

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานเซรามิิกจำนวน 4 ชุุด เพื่่�อปฏิิบััติิการแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” อย่่างเป็็น

ระบบ ผลงานได้้นำเสนอกฎเกณฑ์์ของวััฏจักรชีีวิติธรรมชาติใินรูปูแบบที่่�จับัต้้องได้้ ผ่่านการเปลี่่�ยนแปลง

ของรููปทรงที่่�เปิิด–ปิิด หัักเหและพลิิกผััน พื้้�นผิิวที่่�มีีทั้้�งหยาบกร้้านและชุ่่�มชื้้�น รวมถึึงการผสมผสาน

ของวััสดุุที่่�แข็็งกัับอ่่อน ทั้้�งหมดนี้้�ไม่่เพีียงแต่่สะท้้อนเอกลัักษณ์์ทางศิิลปะของผู้้�วิิจััย หากยัังขัับเน้้น

ความหมายทางวััฒนธรรมของ “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ให้้ลุ่่�มลึึกยิ่่�งขึ้้�น และเป็็นตััวอย่่างที่่�สามารถเห็็นได้้

จริิงของการแปลงแนวคิิดให้้เป็็นรููปธรรม

  การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”
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	ค วรศึึกษาเชิงิลึกึด้้านการผสานองค์์ประกอบจากธรรมชาติิเข้้ากับัวัสัดุเุซรามิกิ เพิ่่�มการวิิจััย

เกี่่�ยวกัับการผสมผสานระหว่่างวััสดุุธรรมชาติิกัับดิินเซรามิิก เพื่่�อสำรวจคุุณสมบััติิอัันเป็็นเอกลัักษณ์์

ของวััสดุุ นำมาใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผาที่่�มีีพื้้�นผิิวตามธรรมชาติิและมีีคุุณค่่าทาง

นิิเวศวิิทยาสร้้างสรรค์์เทคนิิคเครื่่�องปั้้�นดิินเผาใหม่่ ๆ เพื่่�อสะท้้อนแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” ส่่งเสริิม

ให้้ศิลิปิินก้้าวข้้ามข้้อจำกัดัของเทคนิคิดั้้�งเดิมิ และพัฒันาเทคนิคิการเผา การตกแต่่ง และกระบวนการ

ผลิิตใหม่่ที่่�ช่่วยถ่่ายทอดแนวคิิดธรรมชาติิออกมาในรููปแบบแปลกใหม่่  

	 1.ส่่งเสริมิการวิจิัยัแบบบูรูณาการ ควรบูรูณาการงานศิลิปะเซรามิกิเข้้ากับัศาสตร์์แขนงอ่ื่�น ๆ 

เช่่น นิิเวศวิิทยา ธรณีีวิิทยา และสุุนทรีียศาสตร์์ เพื่่�อขยายขอบเขตแนวคิิดและวิิธีีการสร้้างสรรค์์งาน

ศิิลปะ  

	 2.เรีียบเรีียงแนวคิิดทฤษฎีีงานเซรามิิกภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” รวบรวมและ

สัังเคราะห์์องค์์ความรู้้�เกี่่�ยวกัับ การสร้้างสรรค์์งานเซรามิิกตามแนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ” โดยสรุุป

ลัักษณะเฉพาะ กฎเกณฑ์์ และวิิธีีการสร้้างสรรค์์ เพื่่�อนำไปสู่่�การพััฒนา ระบบทฤษฎีีที่่�สมบููรณ์์

Ding, L. (2005). Aesthetic anthropological study of natural beauty. Guangxi Normal ฃ

	 University Press.

Dong, P., & He, Y. (1993). Special techniques of Chinese painting. Tianjin People’s 

	 Fine Arts Publishing House.

Kan, L. (2013). On “cognition” and modern ceramic art (Master’s thesis, Jingdezhen 

	 Ceramic Institute, Jiangxi).

Peng, F. (2014). On Laozi (Vol. 76). People’s Publishing House.

Shui, T. (1999). Ink wash painting in the new century. Art Research.

Sun, L. (2008). On the natural sentiment in ceramic art creation (Master’s thesis, Jingdezhen 	

	 Ceramic Institute, Jiangxi).

Wang, H. (2010). On the aesthetic characteristics of the “process” in modern ceramic art 	

	 creation (Master’s thesis, Jingdezhen Ceramic Institute, Jiangxi).

Wang, Q. (2011). Research on natural beauty in modern ceramic art [Master’s thesis, 		

	 Jingdezhen Ceramic Institute, Jiangxi].

Wang, Y. (2010). On the ontological language characteristics of modern ceramic art 

	 (Master’s thesis, Jingdezhen Ceramic Institute, Jiangxi).

ผลสรุุปและข้้อเสนอแนะ

บรรณานุุกรม



24

Yan, Z. (2013). The beauty of nature. Writers Publishing House.

Yi, Y. (2008). On the artistic characteristics of traditional Chinese ink wash symbols 

	 (Master’s thesis, Hunan Normal University).

Yu, N. (2012). Research on the natural form language in ceramic design art 

	 (Master’s thesis, Shenyang Ligong University).

Zhang, F. (2003). History of foreign arts and crafts. Central Compilation & Translation Press.

Zheng, N. (2001). Japanese ceramics. Heilongjiang Fine Arts Publishing House.

Zhuangzi. (2014). Xiaoyao You. People’s Publishing House.

  การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเซรามิิกร่่วมสมััยภายใต้้แนวคิิด “วิิถีีแห่่งธรรมชาติิ”



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

25



26
  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

27

บทคััดย่่อ

	ก ารวิิจัยันี้้�มีวีัตัถุุประสงค์์เพื่่�อ (1) ศึกึษาทุุนทางธรรมชาติขิองพืืชเศรษฐกิจิในชุมุชนบ้้านถ้้ำเสืือ 

จัังหวััดเพชรบุุรีี ที่่�สามารถนำมาใช้้ประโยชน์์หลัังการเก็็บเกี่่�ยวเพื่่�อพััฒนาเป็็นผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก

ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน และ (2) พััฒนาต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกจากเศษวััสดุุเหลืือใช้้

ทางการเกษตรให้้มีมีูลูค่าเพิ่่�มและส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงินิเิวศ การวิจิัยัใช้้ระเบียีบวิธิีแีบบผสมผสาน 

(Mixed Methods) โดยดำเนิินการเก็็บข้้อมููลจากแบบสอบถามและการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการแบบมีี

ส่่วนร่่วม (Participatory Action Research: PAR) กลุ่่�มตััวอย่่างได้้แก่่ คนในชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ 

นัักออกแบบ และนัักท่่องเที่่�ยว รวม 340 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ประกอบด้้วยแบบสอบถาม แบบประเมิิน

ความพึึงพอใจ และการวิิเคราะห์์วััฏจัักรชีีวิิตผลิิตภััณฑ์์ (Life Cycle Assessment: LCA)

	ผลก ารวิิจัยัพบว่า พืืชเศรษฐกิจิที่่�มีศีักัยภาพสูงูสุดุคืือ “กล้้วยน้้ำว้้า” เน่ื่�องจากมีปริมิาณมาก 

เหลืือทิ้้�งสููง และสามารถนำ “กาบกล้้วย” มาใช้้ในการพััฒนาเป็็นวััสดุุแปรรููปได้้ง่่ายโดยไม่่ต้้องใช้้

สารเคมีี พบว่่าผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบที่่�พััฒนาขึ้้�น เช่่น กระเป๋๋าสะพาย ซองใส่่อุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ 

และของตกแต่่งบ้้าน ได้้รัับความพึึงพอใจในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย 4.40, SD = 0.03) การออกแบบ

ผสมผสานภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นกัับเทคนิคสมััยใหม่่ สอดคล้้องกัับแนวคิิดการออกแบบเชิิงนิิเวศ 

(Eco-Design) และการใช้้ทรััพยากรอย่่างคุ้้�มค่่า 

	ผลก ารศึึกษาชี้้�ให้้เห็็นถึึงแนวทางการต่่อยอด เช่่น การผสมเส้้นใยจากพืืชเศรษฐกิิจอื่่�น 

(ตาลโตนดหรืือมะพร้้าว) เพื่่�อพััฒนาวััสดุุผสม และการเคลืือบพื้้�นผิิวด้้วยฟิิล์์มบุุกผสมกลีีเซอรีีน เพื่่�อ

เพิ่่�มความทนทานของผลิิตภััณฑ์์

	 โดยสรุุป การวิิจััยครั้้�งนี้้�สะท้้อนศัักยภาพของชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือในการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์

เชิิงนิิเวศจากวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตร ซึ่่�งสามารถต่่อยอดเป็็นต้้นแบบเชิิงพาณิิชย์์ สนัับสนุุน

เศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ และส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศตามแนวทางเศรษฐกิิจหมุุนเวีียนอย่่างยั่่�งยืืน

คำสำคัญั: วัสัดุเุหลืือใช้้ทางการเกษตร, ผลิตภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึ, เศรษฐกิจิหมุนุเวียีน, ชุมุชนบ้้านถ้้ำเสืือ

การใช้้ประโยชน์์จากเศษวัสัดุเุหลือืใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

ผลิตภัณัฑ์์ของท่ี่�ระลึกึเชิงิการท่่องเท่ี่�ยว ตามแนวคิดิเศรษฐกิจิหมุนุเวีียน
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	 This research sought to (1) examine the natural capital of economic crops in the 

Ban Tham Sue community, Phetchaburi Province, that can be utilized post-harvest for the 

development of souvenir products aligned with the circular economy concept, and (2) 

create prototype souvenir products from agricultural waste materials to augment value 

creation and foster ecotourism. The research utilized a mixed-methods approach that 

integrated quantitative surveys with participatory action research (PAR).  The sample had 

340 individuals, including local community members, designers, and visitors.  Research 

instruments including questionnaires, satisfaction assessments, and Life Cycle Assessment 

(LCA) for product design.

	 The results indicated that Nam Wa banana is the most promising commercial crop 

owing to its abundance, substantial agricultural residue, and appropriateness for repurposing 

as “banana sheath” material without chemical treatment.  The created prototypes, including 

shoulder bags, electronic cases, and ornamental objects, attained a high satisfaction level 

(mean = 4.40, SD = 0.03). The design process amalgamated indigenous knowledge with 

modern methodologies, conforming to eco-design principles and optimizing resource use.  

The study additionally suggested potential avenues, including the amalgamation of 

banana fibers with other indigenous fibers (toddy palm or coconut) to produce hybrid nat-

ural materials, and the application of a konjac–glycerin film on the surface to enhance du-

rability and moisture resistance.

	 This research underscores the Ban Tham Sue community’s capacity to produce 

eco-friendly items from agricultural waste, serving as a paradigm for sustainable community 

development. The results enhance the creative economy, augment local resources, and 

bolster ecotourism by adhering to circular economy principles.

Keywords: Agricultural waste, Souvenir items, Circular economy, Ban Tham Sue community

Abstract

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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	อุ ตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวไทยมีีบทบาทความสำคััญต่่อระบบเศรษฐกิิจของประเทศเป็็น

อย่่างมาก เน่ื่�องจากอุตุสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวก่่อให้้เกิดิประโยชน์์ทั้้�งทางตรงและทางอ้้อมต่่อเศรษฐกิิจ 

สัังคม สิ่่�งแวดล้้อมและวััฒนธรรม โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งเป็็นหนึ่่�งในแหล่่งรายได้้สำคััญที่่�นำมาซึ่่�งเงิิน

ตราต่่างประเทศ กระแสเงิินตราไหลเวีียนในประเทศ การสร้้างงาน และการกระจายความเจริิญไปสู่่�

ภููมิิภาคของประเทศ 

	 ในแผนพััฒนาการท่่องเที่่�ยวแห่่งชาติิ ฉบัับที่่� 3 (พ.ศ. 2566 - 2570) ให้้ความสำคััญแก่่การ

พลิิกฟื้้�นการท่่องเที่่�ยวไทยเพื่่�ออนาคตที่่�ดีีกว่่าสำหรัับทุุกคน (Building Forward a Better Tourism 

for All) โดยคำนึึงถึึงประโยชน์์ของ 3 กลุ่่�มหลัักดัังต่่อไปนี้้� 1] ประชาชน: การท่่องเที่่�ยวไทยจะมุ่่�งเน้้น

ไปที่่�ผลกระทบเชิงิบวกต่อสังัคม (Social Impact) ที่่�ประชาชนไทยและนักัท่องเที่่�ยวจะได้้รับัประโยชน์์

ร่่วมกััน 2] รายได้้: การท่่องเที่่�ยวไทยยัังคงมุ่่�งเน้้นไปที่่�ผลกระทบทางเศรษฐกิิจ (Economic Impact) 

มุ่่�งเน้้นไปที่่�การดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยวคุุณภาพสููงจากหลากหลายประเทศอย่่างสมดุุล 3] ความยั่่�งยืืน: 

การรัักษาความอุุดมสมบููรณ์์ของสิ่่�งแวดล้้อมและการลดผลกระทบต่่อสิ่่�งแวดล้้อมและวััฒนธรรม 

โดยการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีและนวััตกรรมในการบริิหารจััดการจำนวนนัักท่่องเที่่�ยวอย่่างมีี

ประสิิทธิภาพและต่่อยอดทรััพย์์สิินทางวััฒนธรรมไทยและเอกลักษณ์ไทยให้้เข้้ากัับยุุคสมััยอย่่าง

ยั่่�งยืืน (การท่่องเที่่�ยวแห่่งประเทศไทย, 2566) (Tourism Authority of Thailand, 2023) ดัังรายงาน

ว่่านัักท่่องเที่่�ยวที่่�เดิินทางเข้้าประเทศไทย มีีระยะเวลาพำนัักโดยเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 9.12 วััน มีีการใช้้จ่่าย

เฉลี่่�ยต่่อคนที่่� 37,279 บาท หรืือมีีค่่าใช้้จ่่ายเฉลี่่�ยต่่อคนต่่อวััน 4,079 บาท แม้้ไม่่มีีการเก็็บข้้อมููลเรื่่�อง

การซื้้�อสิินค้้าที่่�ระลึึก แต่่ก็็พอจะประเมิินการได้้ว่่านัักท่่องเที่่�ยวคนหนึ่่�งน่่าจะใช้้จ่่ายในการซื้้�อของที่่�

ระลึึกคนละไม่่ต่่ำกว่่าหนึ่่�งพัันบาท นั่่�นหมายถึึงรายได้้จากธุุรกิิจของที่่�ระลึึกเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวน่่าจะมีี

มููลค่่าไม่่น้้อยกว่่า 1 หมื่่�นล้้านบาทต่่อปีี ถ้้าเพีียงสัักครึ่่�งรายได้้นี้้�กระจายไปสู่่�วิิสาหกิิจชุุมชน กลุ่่�มสตรีี 

หรืือกลุ่่�มอาชีีพต่่าง ๆ ซึ่่�งอยู่่�ในชุุมชนใกล้้แหล่่งท่่องเที่่�ยวทั่่�วประเทศ ก็็จะช่่วยสร้้างเศรษฐกิิจชุุมชนได้้

อย่่างมหาศาล ภาครััฐจึึงควรมีีส่่วนให้้การสนัับสนุุนความรู้้�ในการพััฒนาสิินค้้าของที่่�ระลึึก เพื่่�อการ

ท่่องเที่่�ยวอย่่างเป็็นระบบและต่่อเนื่่�อง (กระทรวงวััฒนธรรม, 2558) (Ministry of Culture, 2015) 

ด้้วยศัักยภาพของชุุมชนต้้นแบบอย่่าง “ชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ” อำเภอเก่่งกระจาน จัังหวััดเพชรบุุรีี  เป็็น

หมู่่�บ้้านที่่�อยู่่�ท่่ามกลางภููเขาและแม่่น้้ำเพชรบุุรีี อุุดมไปด้้วยสวนเกษตรและป่่าไม้้เขีียวขจีี ผลไม้้ที่่�

มีชีื่่�อเสีียง คืือ ทุเุรียีนถ้้ำเสืือ เงาะ มังัคุดุ และมีผีลิติภัณัฑ์์ขึ้้�นชื่่�อ เช่่น ทองม้้วนน้้ำตาลโตนด นอกจากนี้้�

ชุุมชนยัังมีีธนาคารต้้นไม้้ ที่่�ส่่งเสริิมการอนุุรัักษ์์ทรััพยากรธรรมชาติิและสิ่่�งแวดล้้อมของชุุมชน มีี

ความพร้้อมด้้านที่่�พัักโฮมสเตย์์ที่่�ได้้รัับมาตรฐานโฮมสเตย์์ไทย ลานกางเต็็นท์์ริิมแม่่น้้ำเพชรบุุรีี และ

รีีสอร์์ทชุุมชน อีีกทั้้�งกิิจกรรมที่่�สนุุกสนานมากมาย ปััจจุุบัันได้้รัับการประกาศโดยคณะกรรมการ

ธุุรกิิจนำเที่่�ยวและมััคคุุเทศก์์ เรื่่�องกำหนดเขตพื้้�นที่่�ในท้้องถิ่่�นหรืือชุุมชนเพื่่�อให้้มััคคุุเทศก์์ซึ่่�งได้้รัับการ

ยกเว้้นคุุณสมบััติิทำหน้้าที่่�มััคคุุเทศก์์ และได้้รัับรางวััลหมู่่�บ้้านท่่องเที่่�ยวสำหรัับจััดกิิจกรรมเอาท์์ติ้้�ง

บทนำ
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ยอดเยี่่�ยม อัันดัับที่่� 2 (องค์์การบริิหารการพััฒนาพื้้�นที่่�พิิเศษเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืน (องค์์การ

มหาชน), 2565) (Designated Areas for Sustainable Tourism Administration (Public Organi-

zation)), 2022) และนี่่�คืือความน่่าสนใจในความเป็็นบริิบทชุุมชนที่่�มีีต้้นทุุนทรััพยากรทางธรรมชาติิ

ที่่�น่่าค้้นหา ชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืืออยู่่�ในพื้้�นที่่�จัังหวััดเพชรบุุรีี มีีการเกษตรโดยรวมที่่�มีีพืืชเศรษฐกิิจคืือ 1] 

ต้้นตาล 336,027 ไร่่ที่่�พบมากเป็็นอัันดับัที่่�สองของประเทศรองจากจังัหวัดัสงขลา และเป็็นเอกลัักษณ์์ที่่�

โดดเด่่นของจัังหวััดเพชรบุุรีี แต่่ปััจจุุบัันมีีจำนวนลดน้้อยลงอย่่างเห็็นได้้ชััด เนื่่�องจากต้้นตาลนั้้�น 

เป็็นต้้นไม้้ที่่�สามารถใช้้ประโยชน์์ได้้ทุุกส่่วน ทำให้้ชาวบ้้านหันัมาตัดัต้้นตาลขายเพิ่่�มรายได้้มากยิ่่�งขึ้้�น 

ตลอดจนไม่่มีีใครคิิดที่่�จะอนุุรัักษ์์ต้้นตาลที่่�เป็็นต้้นไม้้คู่่�เมืืองเพชรบุุรีีให้้คงอยู่่�เท่่าใดนััก 2] สัับปะรด 

76,475 ไร่่ และ 3] กล้้วย 49,681 ไร่่ ตามลำดัับ (สำนัักงานเกษตรและสหกรณ์์จัังหวััดเพชรบุุรีี, 

2562) (Phetchaburi Provincial Agriculture and Cooperatives Office, 2019)  แม้้จัังหวััดเพชรบุุรีี

มีีพืืชเศรษฐกิิจหลากหลาย แต่่กาบกล้้วยน้้ำว้้าเป็็นวััสดุุที่่�เหลืือทิ้้�งมากที่่�สุุดในพื้้�นที่่�ชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ 

และยัังไม่่ได้้ถููกนำไปใช้้ประโยชน์์อย่่างเป็็นระบบ จึึงเป็็นโจทย์์สำคััญของการวิิจััยนี้้� กาบกล้้วยน้้ำว้้า

เป็็นวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรในท้้องถิ่่�นที่่�สามารถใช้้ประโยชน์์ต่่อยอดสร้้างงานหััตถอุุตสาหกรรม

เชิิงนิิเวศสำหรัับชุุมชน เพิ่่�มรายได้้ให้้ครััวเรืือน และยกระดัับความเป็็นอยู่่�ให้้ดีีขึ้้�น การส่่งเสริิมการ

ท่่องเที่่�ยวจึึงต้้องระดมความคิิด เพื่่�อให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงไปในทางที่่�ดีี รวมถึึงการพััฒนาความรู้้�

ใหม่่ให้้เกิิดเป็็นสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� เกิิดนวััตกรรมการเรีียนรู้้�ในระดัับชุุมชน ยกระดัับเศรษฐกิิจ

ฐานรากพร้้อมที่่�จะแข่่งขัันและนำไปสู่่�การพััฒนาชุุมชน และลดปััญหาที่่�เกิิดกัับชุุมชน การแข่่งขััน

เพื่่�อให้้ตนเองอยู่่�รอด เพื่่�อปรัับเปลี่่�ยนระดัับชีีวิิตความเป็็นอยู่่�ให้้ดีีกว่่าเดิิม การเพิ่่�มศัักยภาพเพื่่�อยก

ระดัับความเป็็นอยู่่�ด้้วยการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ที่่�ใช้้หลัักการ Circular Economy หรืือ เศรษฐกิิจ

หมุุนเวีียน จะให้้ความสำคััญกัับการจััดการของเสีียจากการผลิิต และบริิโภคหรืือการเก็็บเกี่่�ยวของ

พืืชเศรษฐกิิจของชุุมชน ด้้วยการนำวััตถุุดิิบที่่�ผ่่านการผลิิตและบริิโภคแล้้วเข้้าสู่่�กระบวนการผลิิต

ใหม่่ (Re-material) หรืือนำมาใช้้ซ้้ำ (Reuse) โดย 1] วััตถุุดิิบถููกใช้้นั้้�นใช้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพมาก

ที่่�สุุด 2] ทรััพยากรที่่�นำมาใช้้ ต้้องมาจากทรััพยากรที่่�นำกลัับมาใช้้ใหม่่ได้้ 3] รัักษาความหลากหลาย

ทางชีีวภาพ 4] อนุุรัักษ์์วััฒนธรรมและชุุมชน 5] ไม่่ทำร้้าย ความเป็็นอยู่่�และสุุขภาพของทุุกส่่วน 6] 

ไม่่ได้้วััดทุุกอย่่างด้้วยตััวเลขแต่่วััดด้้วยคุุณค่่าทางจิิตใจ 7] ระบบทุุกอย่่างต้้องปรัับเปลี่่�ยนได้้ (กรีีน 

ไทยแลนด์์, 2564) (Greenpeace Thailand, 2021) โดยใช้้วััฒนธรรม ภููมิิปััญญาชาวบ้้าน นำวััสดุุ

เหลืือใช้้ทางการเกษตรที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์เฉพาะของชุุมชน รวมถึึงการใช้้กรรมวิิธีีในการผลิิตแปรรููป

ให้้เป็็น “วััสดุุใหม่่” หรืือที่่�เรีียกว่่า “วััสดุุร่่วมสมััย” สู่่�งานนวััตกรรมหััตถศิิลป์์สร้้างสรรค์์ให้้เป็็นงาน

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�สร้้างคุุณค่่า เกิิดมููลค่่า เป็็นอีีกหนึ่่�งปััจจััยสำหรัับพััฒนาการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�ยั่่�งยืืน

ในอนาคต

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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	 1. การศึึกษาบริิบทของทุุนทางธรรมชาติิ พืืชเศรษฐกิิจ แปรรููปสู่่�ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิง

การท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน เพ่ื่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศ ของจัังหวััด

เพชรบุุรีี

	 2. เพื่่�อพััฒนาต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนจากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตร สู่่�การออกแบบ

นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศ เชื่่�อมโยงแหล่่งท่่องเที่่�ยวในพื้้�นที่่�ใกล้้เคีียง 

จัังหวััดเพชรบุุรีี

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดการวิิจััย

	ก ารวิิจััยนี้้� เป็็นรููปแบบการวิิจััยแบบผสมผสาน

	 1. การวิิจััยเชิิงปริิมาณ (Quantitative Research) โดยวิิธีีการ (Methodology) : เป็็นการ

วิจัิัยที่่�มุ่่�งหาข้้อเท็็จจริงิและข้้อสรุปุเชิงิปริมิาณ การใช้้ข้้อมูลูที่่�เป็็นตััวเลขเป็็นหลักฐานยืืนยันัความถูกูต้้อง

ของข้้อค้้นพบและสรุุปต่่าง ๆ มีีการใช้้เครื่่�องมืือที่่�มีีความเป็็นปรนััยในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล เช่่น 

แบบสอบถามแบบทดสอบ การสัังเกต 

	 2. การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (Qualitative Research) โดยวิิธีีการ (Methodology) : การวิิจััยนี้้�

เป็็นการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการแบบมีีส่่วนร่่วม (Participatory Action Research - PAR) โดยสะท้้อน

ความจริิงสอดคล้้องกัับการปฏิิบััติิในบริิบทของกรอบแนวคิิด ร่่วมเสนอแนวความคิิดในการสร้้าง

กระบวนองค์์ความรู้้�ใหม่่ เพื่่�อปรัับปรุุงชีีวิิตความเป็็นอยู่่�และการทำงานของชุุมชน ด้้วยวิิธีีการสัังเกต

แบบมีีส่่วนร่่วม และการสััมภาษณ์์แบบไม่่เป็็นทางการเป็็นหลััก

	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	ป ระชากร ตามข้้อมููลสถิิติิ ประกอบด้้วยประชากรจากอำเภอแก่่งกระจาน 25,988 คน และ

อำเภอบ้้านลาด 50,316 คน ทั้้�งสองอำเภอเป็็นพื้้�นที่่�ในการทำวิิจััย 2 กลุ่่�มชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ และ

วััตถุุประสงค์์

กรอบแนวคิิด

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
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ศููนย์์การเรีียนรู้้�สวนตลาดลุุงถนอม (กระทรวงสาธารณสุุข, 2563)

	ก ำหนดกลุ่่�มตััวอย่่างดัังนี้้� 

	 1) แบบสอบถามก่่อนการออกแบบ เก็็บข้้อมููลก่่อนการออกต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Proto-

type) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก และปััจจััยของการสร้้างรููปแบบของของผลิิตภััณฑ์์ 

กลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นคนในพื้้�นที่่� และผู้้�ที่่�สนใจเลืือกซื้้�อผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก จำนวน 150 คน เพื่่�อ

ประเมิินความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับพืืชเศรษฐกิิจและวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรที่่�เหมาะสมต่่อการ

แปรรููปเป็็นผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก วััสดุุที่่�คััดเลืือกแล้้วจึึงถููกนำมาทดลองขึ้้�นรููปในระดัับห้้องปฏิิบััติิ

การ เพื่่�อทดสอบความเหมาะสมทางกายภาพและศัักยภาพในการพััฒนาเป็็นผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก

	 2) แบบสอบถามสำหรัับการออกแบบ เก็็บข้้อมููลสำหรัับการออกต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Pro-

totype) ระดัับห้้องปฏิบิัตัิกิารผลิตภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึแบบเจาะจง สำหรับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เป็็นนักัออกแบบ 

นัักวิิชาการและผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ และนัักการตลาด จำนวน 30 คน 

	 3) ประเมิินประสิิทธิิภาพและความพึึงพอใจหลัังจากการออกแบบ สำหรัับกลุ่่�มตััวอย่่างใน

ชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ นัักท่่องเที่่�ยวภายในพื้้�นที่่�และนอกพื้้�นที่่� ผู้้�เชี่่�ยวชาญและนัักออกแบบ นัักศึึกษาที่่�มีี

ตวามรู้้�ด้้านการออกแบบ ด้้วยกลุ่่�มตััวอย่่าง 340 คน โดยยอมให้้เกิิดความคลาดเคลื่่�อนขึ้้�นได้้ 95% 

(±5) (Taro Yamane, 1969)

	ลั ักษณะของเครื่่�องมืือ

	 1. ภาคเอกสารเกี่่�ยวข้้องกัับบริบทของงานอััตลัักษณ์์ชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ พืืชเศรษฐกิิจที่่�

เชื่่�อมโยงความสััมพัันธ์์ในด้้านต่่าง ๆ เช่่น วััฒนธรรม วิิถีีความเป็็นอยู่่� ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น 

	 2. แบบสอบถามในส่่วนที่่�เกี่่�ยวข้้องผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก และปััจจััยของการสร้้างรููปแบบ

ของการพััฒนาการตลาด รวมถึึงความเหมาะสม สำหรัับการเลืือกใช้้วััสดุุ โครงสร้้าง และกราฟิิกที่่�จะ

พััฒนาเป็็นงานออกแบบ  

	 3. แบบประเมิินประสิิทธิภิาพและความพึงึพอใจหลังจากการออกแบบ สำหรับกลุ่่�มประชากร

ตััวอย่่าง เพื่่�อเป็็นแนวทางในการหาปััจจััยในการออกแบบ 

	หลั กการสำหรับการสร้้างเครื่�องมืือ ใช้้การวิิเคราะห์์ผลกระทบต่อสิ่่�งแวดล้้อมของผลิตภััณฑ์์ 

LCA (Life Cycle Assessment) ตั้้�งแต่่เริ่่�มวงจรชีีวิิตจนสิ้้�นสุุดวงจรชีีวิิตของผลิิตภััณฑ์์ โดยใช้้เครื่่�อง

มืืออ้้างอิิงหลัักการประเมิินผลการออกแบบ (Eco Evaluation Model) พร้้อมแบบประเมิินวััฏจัักร

ของผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการ และการพััฒนาแบบ โดยใช้้

หลักัการพัฒันาผลิตภัณัฑ์์ที่่�ใช้้หลักัการ Circular Economy หรืือ เศรษฐกิิจหมุนุเวีียน จะให้้ความสำคััญ

กัับการจััดการของเสีียจากการผลิิตและบริิโภค หรืือการเก็็บเกี่่�ยวของพืืชเศรษฐกิิจของชุุมชน ด้้วย

การนำวััตถุุดิิบที่่�ผ่่านการผลิิตและบริิโภคแล้้วเข้้าสู่่�กระบวนการผลิิตใหม่่ (Re-material) หรืือนำมา

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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ใช้้ซ้้ำ (Reuse) โดย 1] วััตถุุดิิบถููกใช้้นั้้�นใช้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพมากที่่�สุุด 2] ทรััพยากรที่่�นำมาใช้้ ต้้อง

มาจากทรััพยากรที่่�นำกลัับมาใช้้ใหม่่ได้้ 3] รัักษาความหลากหลายทางชีีวภาพ 4] อนุุรัักษ์์วััฒนธรรม

และชุุมชน 5] ไม่่ทำร้้าย ความเป็็นอยู่่�และสุุขภาพของทุุกส่่วน 6] ไม่่ได้้วััดทุุกอย่่างด้้วยตััวเลขแต่่วััด

ด้้วยคุุณค่่าทางจิิตใจ 7] ระบบทุุกอย่่างต้้องปรัับเปลี่่�ยนได้้ โดยใช้้วััฒนธรรม ภููมิิปััญญาชาวบ้้าน โดย

วัสัดุเุหลืือใช้้ทางการเกษตรที่่�เป็็นเอกลักัษณ์เฉพาะของชุมุชน รวมถึงึการใช้้กรรมวิธิีใีนการผลิติแปรรููป

ให้้เป็็น “วััสดุุใหม่่” หรืือที่่�เรีียกว่่า “วััสดุุร่่วมสมััย” สู่่�งานนวััตกรรมหััตถศิิลป์์สร้้างสรรค์์ให้้เป็็นงาน

ผลิติภัณัฑ์์ต่่าง ๆ สร้้างคุณุค่่าของงานให้้เกิิดมูลูค่าได้้ อีกีหนึ่่�งปััจจัยัสำหรับัการออกแบบผลิติภัณัฑ์์

	ก ารออกแบบ (กรีีน ไทยแลนด์์, 2564) (Greenpeace Thailand, 2021) ที่่�มีีความง่่าย – ไม่่

ว่่าจะเป็็นผลิิตภััณฑ์์ควรสร้้างขึ้้�นด้้วยเครื่่�องมืือที่่�ง่่ายต่่อการเข้้าใจและซ่่อมแซมได้้ง่่าย คำนึึงถึึง

ทรััพยากรที่่�นำมาใช้้ การผลิิตต้้องเข้้าใจถึึงคุุณค่่าของทรััพยากรทั้้�งหมดและทำอย่่างไรที่่�จะสงวน

รัักษาและใช้้ทรััพยากรให้้มีีประสิิทธิิภาพและลดการเกิิดของเสีีย มุ่่�งถึึงเป้้าหมายเป็็นผลิิตภััณฑ์์ที่่�

ต้้องถููกออกแบบมาให้้สามารถใช้้งานได้้ยาวนาน และขยายอายุุการใช้้งานเพื่่�อลดการซื้้�อผลิิตภััณฑ์์

ใหม่่ ๆ โดยผลิิตภััณฑ์์ต้้องมีีความทนทาน สามารถซ่่อมแซมได้้ ใช้้ซ้้ำได้้ สามารถประกอบใหม่่ได้้ 

และสามารถนำมารีีไซเคิิลได้้ ขั้้�นตอนการออกแบบและการผสมวััสดุุยัังต้้องคำนึึงถึึงการที่่�ผลิิตภััณฑ์์

หมดอายุุการใช้้งานและการกำจัดัขั้้�นสุดุท้้าย ใช้้งานได้้หลากหลาย – วิศิวกรรมย้้อนกลับัและโมดูลูาร์์

เป็็นกุุญแจสำคััญที่่�ช่่วยให้้สามารถซ่่อมแซมและใช้้งานผลิิตภััณฑ์์ได้้ ออกแบบให้้มีีความสากล ผลิติ

ในระดับัท้้องถิ่่�น – เป็็นการนำเอาองค์์ความรู้้�การผลิตแบ่่งปัันไปทั่่�วโลก โดยกำหนดให้้กระบวนการผลิติ

กระจายอยู่่�ใกล้้กับัพื้้�นที่่�ที่่�มีคีวามต้้องการใช้้ เน้้นความยั่่�งยืืนที่่�แท้้จริงิเพื่่�อป้้องกันัและลดผลกระทบต่อ

สิ่่�งแวดล้้อมตลอดวงจรชีีวิิตผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อปกป้้องโลกของเรา และป้้องกัันและลดผลกระทบของชิ้้�น

ส่่วนและวััสดุุให้้น้้อยที่่�สุุด จััดหาชิ้้�นส่่วนและวััสดุุในท้้องถิ่่�น หลีีกเลี่่�ยงการสร้้างขยะและการผลิิตที่่�

ล้้นเกิินเปิิดรัับข้้อมูลูหรืือนวััตกรรมใหม่ ๆ เพื่่�อสร้้างมาตรฐานให้้สามารถซ่่อมแซมและส่่งเสริมินวััตกรรม

ซึ่่�งก็็คืือ ไม่่เสีียค่่าใช้้จ่่าย – มีีข้้อมููลให้้ทุุกคนได้้เข้้าถึึงอย่่างทั่่�วถึึง แก้้ไขได้้ – ทุุกคนสามารถแก้้ไข

ข้้อมููลบางอย่่างได้้เพื่่�อเปิิดรัับการเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ – เป็็นนวััตกรรมที่่�เปิิดใช้้งานร่่วมกัันโดยถููกต้้องตาม

กฎหมายและสามารถแก้้ไขหรืือเข้้าไปเรีียนรู้้�เพิ่่�มเติิมได้้ 

	วิ ิธีีการหาคุุณภาพและผลคุุณภาพเครื่่�องมืือฯ

	ก ารสร้้างเครื่่�องมืือ ศึึกษาเอกสารจากหน่่วยงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง และการสร้้างเครื่่�องมืือสำหรัับ

งานวิจิัยัเป็็นแบบสอบถามและแบบแสดงความคิดิเห็น็ โดยมีอีงค์์ประกอบการวิเิคราะห์์ด้้านเป้้าหมาย

หลััก คืือการปรัับเปลี่่�ยนความต้้องการของกลุ่่�มประชากรตััวอย่่างให้้อยู่่�ในรููปของข้้อกำหนดของการ

ออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกอย่่างเป็็นระบบ เพื่่�อให้้มั่่�นใจว่่าผลิิตภััณฑ์์ที่่�ได้้จากการออกแบบนั้้�น

สอดคล้้องกัับความต้้องการของชุุมชน ที่่�สามารถสร้้างงานภายในครัวเรืือน หรืือการรวมกลุ่่�มของ

ชุุมชน แบบชุุมชนมีีส่่วนร่่วมได้้ โดยใช้้เครื่่�องมืือประเมิินผลการออกแบบ ดัังนี้้�

	 1] แบบสอบถามก่่อนการออกแบบ เก็บ็ข้้อมูลูก่อนการออกต้้นแบบผลิติภัณัฑ์์ (Prototype) 

ระดัับห้้องปฏิิบััติิการผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก และปััจจััยของการสร้้างรููปแบบผลิิตภััณฑ์์แบบเจาะจง 
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เป็็นคนในพื้้�นที่่� ผู้้�ที่่�สนใจเลืือกซื้้�อผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก จำนวน 150 คน

	 2] แบบสอบถามสำหรัับการออกต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการ

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกแบบเจาะจงประเมิินวััฏจักรของผลิตภััณฑ์์เป็็นการสอบถามแบบเจาะจงจาก

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เป็็นนัักออกแบบ นัักวิิชาการ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ นัักศึึกษา ด้้านการออกแบบ และนัักการ

ตลาด จำนวน 30 คน และ 

	 3] แบบประเมิินประสิิทธิิภาพและความพึึงพอใจ หลัังจากการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�

ระลึึก เลืือกใช้้วิิธีีการสุ่่�มแบบตามความสะดวก (Convenience Sampling) (ชาย โพธิิสิิตา, 2552)

(Chai Phosita, 2019) เนื่่�องจากมีีขั้้�นตอนและวิิธีีการไม่่ซัับซ้้อนจุุดมุ่่�งหมายของการเลืือกตััวอย่่าง

แบบนี้้�ไม่่ใช่่ให้้ได้้กลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�เป็็นตัวัแทนแต่่ให้้ได้้ตัวัอย่่างที่่�เหมาะสมกับัแนวคิดิ จากกลุ่่�มตััวอย่่าง 

ได้้แก่่ ประชากรกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีอายุุตั้้�งแต่่ 20 - 60 ปีี ในอำเภอชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือและชุุมชนใกล้้

เคีียง นัักท่่องเที่่�ยวทั้้�งในและนอกพื้้�นที่่� และผู้้�ที่่�สนใจเลืือกซื้้�อผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก จำนวน 340 คน

	 เครื่่�องมืือสำหรัับงานวิิจััยที่่�สร้้างได้้ผ่่านการพิิจารณา จากผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ

ตรวจสอบหาความสอดคล้้อง ระหว่่างคำถามกัับสิ่่�งที่่�ต้้องการวััด เพื่่�อหาค่่าความตรง การตรวจโดยผู้้�

เชี่่�ยวชาญเพ่ื่�อหาความตรงของเครื่�องมืือวิิจััยที่่�ใช้้วััดแต่่ละจุุดประสงค์์ ด้้วยเทคนิิคการตรวจสอบ

ความสอดคล้้องระหว่างข้้อคำถาม กับัสิ่่�งที่่�ต้้องการวััด (Index Item Of Congruent : IOC)  ซึ่่�งการวิจิััย

ในครั้้�งนี้้�มีีผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิจำนวน 3  ท่่าน โดยมีีเกณฑ์์ดัังนี้้� 1 หมายถึึง สอดคล้้อง 0 หมายถึึง ไม่่แน่่ใจ 

-1 หมายถึึง ไม่่สอดคล้้อง โดยใช้้สูตรคำนวณ IOC ให้้ R เป็็นผลคูณคะแนนของผู้้�เชี่่�ยวชาญ n 

เป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งหมด (สุุวิิมล ติิรกานัันท์์, 2557) 

	วิ ิธีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ประกอบด้้วย	

	 1. การวิิเคราะห์์บริิบทของชุุมชน ทุุนจากทรััพยากรในท้้องถิ่่�น และปััจจััยด้้านการออกแบบ

	 2. สัังเคราะห์์ในส่่วนของวััสดุุเพื่่�อแปรรููปให้้เป็็นวััสดุุใหม่่ และออกแบบรููปแบบผลิิตภััณฑ์์

ของที่่�ระลึึก โดยสร้้างสรรค์์ตามกรอบของงานวิิจััยที่่�เป็็นที่่�นิิยมในปััจจุุบััน ผู้้�วิิจััยดำเนิินการเก็็บข้้อมููล 

นำผลสรุุปข้้อมููลจากแบบทดสอบในการศึึกษา และพััฒนาการออกแบบ จนได้้กระบวนการที่่�ชััดเจน

จากกลุ่่�มประชากรในระดับัขั้้�นของการพััฒนา และนำมาพััฒนาให้้เป็็นไปในทิศิทางตามรูปูแบบที่่�นิิยม

ในปััจจุุบััน		

	 3. ตรวจสอบความสมบููรณ์์ของแบบสอบถาม ที่่�ได้้รัับกลัับคืืนมาจากกลุ่่�มตััวอย่่าง ก่่อนนำ

ไปวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ เพื่่�อจััดทำแบบจำลองผลิิตภััณฑ์์

	 4. เม่ื่�อได้้ผลของการสำรวจและทำการวิิเคราะห์์ข้้อมููลแล้้ว ผู้้�วิิจััยจััดต้้นแบบสำหรัับการ

สร้้างองค์์ความรู้้�และถ่่ายทอดงานวิิจััย ซึ่่�งสามารถเป็็นต้้นแบบในพััฒนาชุุมชน รวมถึึงผลสรุุป

ทดสอบความพึึงพอใจจากเข้้าร่่วมอบบรมของกลุ่่�มตััวอย่่าง แล้้วบัันทึึกสรุุปผลการวิิจััย 

	 5. ผลสรุุปเพื่่�อพััฒนาการออกแบบ ผู้้�วิิจััยใช้้กรอบเพื่่�อเป็็นแนวทางในการทำงานวิิจััยตาม

วััตถุุประสงค์์										        

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและสถิิติิที่่�เลืือกใช้้

	 เมื่่�อรวบรวมแบบสำรวจและตรวจข้้อมููลที่่�ได้้ไปวิิเคราะห์์โดยใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ แล้้ว

นำเสนอในรููปแบบตาราง และแปรผลบรรยายดัังต่่อไปนี้้�

	 1. นำข้้อมููลจากแบบสอบถามก่่อนการออกแบบ เก็็บข้้อมููลแนวคิิดจากเครื่่�องมืือสำหรัับ

งานวิจิัยั สรุปุในส่่วนของสมบัตัิขิองวัสัดุ ุหาค่่าร้้อยละและสรุปุผลแบบพรรณนา และทำการสร้้างสรรค์์

งานต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการสำหรัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก จำนวน 10 

ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการ

	 2. นำแบบสอบถามสำหรัับการออกต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการ

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก เก็็บข้้อมููลจำนวน 10 แบบ ประเมิินวััฏจัักรของผลิิตภััณฑ์์ที่่�ได้้นำมาออกแบบ 

สำหรับักลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เป็็นนักัออกแบบ นักัวิชิาการและผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบและนัักการตลาด

สำหรัับพััฒนาแผนการตลาดระดัับชุุมชน เพื่่�อเลืือกรููปแบบที่่�จะพััฒนา ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Proto-

type) ระดัับภาคสนามจำนวน 6 แบบ พร้้อมทดสอบการใช้้งาน	

	 3. นำต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับภาคสนาม จำนวน 6 ต้้นแบบ ประเมิินความ

พึึงพอใจผลการออกแบบ ด้้วยกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้วิธีีการสุ่่�มเป็็นผู้้�ตอบแบบประเมิินมาหาค่่าเฉลี่่�ย 

และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

	 4. การประเมิินความเหมาะสมหาค่่าเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานโดยมีีเกณฑ์์ ในการ

แปลความหมายของค่่าเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD) โดยข้้อมููลเชิิงคุุณภาพจากการสัังเกต

และสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญถููกนำมาวิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีการสัังเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) เพื่่�อ

หาข้้อกำหนดการออกแบบ (Design Criteria) ก่่อนสร้้างต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์”

	

	 1. ผลการศึึกษาบริิบทของทุุนทางธรรมชาติิ พืืชเศรษฐกิิจ แปรรููปสู่่�ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก

เชิิงการท่่องเที่่�ยวตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศ ของจัังหวััด

เพชรบุุรีีมีีรายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้�

ผลการวิิจััย
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ตารางที่่� 1 ผลการศึึกษาบริิบทของทุุนทางธรรมชาติิพืืชเศรษฐกิิจแปรรููปสู่่�ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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	ผล สรุุปตารางที่่� 1 การศึึกษาบริิทบของทุุนทางธรรมชาติิพืืชเศรษฐกิิจ แปรรููปสู่่�ผลิิตภััณฑ์์

ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยวตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศ ของ

จังัหวัดัเพชรบุุรี ีพบว่า ชุมุชนบ้้านถ้้ำเสืือมีอีาชีีพหลักัคืือทำนา (54.5%) รองลงมาคืือเก็็บตาล (36.4%) 

และทำขนม (9.1%) พืืชเศรษฐกิจิสำคัญัคืือกล้้วยน้้ำว้้า ซึ่่�งเป็็นวัตัถุดุิบิที่่�สามารถแปรรูปูเป็็นผลิิตภััณฑ์์

ของที่่�ระลึกึได้้ ประชาชนให้้ความสำคัญัต่่อประโยชน์์ใช้้สอยและความคงทนของของที่่�ระลึกึ (90.9%) 

แนวโน้้มผลิติภัณัฑ์์ที่่�เหมาะสมคืือของตกแต่่งบ้้าน และของใช้้จากวัสดุเุหลืือใช้้ โดยนิยิมใช้้กาบกล้้วย

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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ทำกระเป๋๋าสะพาย ซองใส่่อุุปกรณ์์ และกระบอกน้้ำ สีีประจำท้้องถิ่่�นที่่�สื่่�อเอกลัักษณ์์ชุุมชนคืือสีีแสด 

รองลงมาคืือสีีเหลืือง

	 โดยชุุมชนมีีศัักยภาพในการพััฒนาและสร้้างเอกลักษณ์ผลิิตภััณฑ์์ที่่�สอดคล้้องกัับแนวคิิด

เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าให้้ทรััพยากรท้้องถิ่่�น และส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศอย่่าง

ยั่่�งยืืนในพื้้�นที่่�จัังหวััดเพชรบุุรีี

	 2. ผลการพััฒนาต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกจากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตร สู่่�การ

ออกแบบนวััตกรรมผลิตภััณฑ์์เพ่ื่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศ เช่ื่�อมโยงแหล่่งท่่องเที่่�ยวในพื้้�นที่่�

ใกล้้เคีียง จัังหวััดเพชรบุุรีี ได้้ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์จำนวน 10 แบบ ดัังภาพที่่� 2 ซึ่่�งพััฒนาเป็็นต้้นแบบ

ระดัับห้้องปฏิิบััติิการดัังภาพที่่� 3

  

   

ภาพที่่� 2 ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype)  

ที่่�มา: (สุุรภา วงศ์์สุุวรรณ, 2566)(Surapa Wongsuwan, 2023)
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ภาพที่่� 3 ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการ

ที่่�มา: (สุุรภา วงศ์์สุุวรรณ, 2566)(Surapa Wongsuwan, 2023)

	ก ารประเมิินผลการออกแบบและการวิิเคราะห์์ผลกระทบต่่อสิ่่�งแวดล้้อมในขั้้�นตอนของ

การออกแบบ สำหรัับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เป็็นนัักออกแบบ นัักวิิชาการและผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ

และนัักการตลาดสำหรัับพััฒนาแผนการตลาดระดัับชุุมชน ได้้ผลตามตารางที่่� 1 ใช้้ระดัับคะแนน 1 

ถึึง 6 ที่่�มีีความเหมาะสมที่่�สุุดสำหรัับพััฒนาต้้นแบบ 

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินรููปแบบความพึึงพอใจของงานต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้อง

ปฏิิบััติิการผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 10 ต้้นแบบ

	ผล สรุุปตารางที่่� 2 การประเมิินความพึึงพอใจต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้อง

ปฏิิบััติิการผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก พบว่่า 1] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการ

แบบที่่� 1 มีีระดัับความพึึงพอใจในระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.46  2] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) 

ระดัับห้้องปฏิิบััติิการแบบที่่� 2 มีีระดัับความพึึงพอใจในระดัับมากที่่�สุุด ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.63 3] ต้้นแบบ

ผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการแบบที่่� 3 มีีระดัับความพึึงพอใจในระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 

= 4.48 4] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการแบบที่่� 4 มีีระดัับความพึึงพอใจใน

ระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.43 5] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการงแบบที่่� 5 มีี

ระดัับความพึึงพอใจในระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.36 6] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้อง

ปฏิิบััติิการแบบที่่� 6 มีีระดัับความพึึงพอใจในระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.40 7] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ 

(Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการแบบที่่� 7 มีีระดัับความพึึงพอใจในระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.40 8] 

ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการแบบที่่� 8 มีีระดัับความพึึงพอใจในระดัับมาก ที่่�

ค่่าเฉลี่่�ย = 4.33 9] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการแบบที่่� 9 มีีระดัับความพึึง

พอใจในระดัับมากที่่�สุุด ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.50 10] ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับห้้องปฏิิบััติิการ

แบบที่่� 10 มีรีะดัับความพึงึพอใจในระดับัมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.30 พัฒันาต้้นแบบผลิตภัณัฑ์์ (Prototype) 

ระดัับห้้องปฏิิบััติิการที่่�มีีความเหมาะสมในระดัับมากที่่�สุุด 1 ถึึง 6 พััฒนาแบบและสร้้างต้้นแบบเพื่่�อ

การประเมิินวััฏจัักรของต้้นแบบจำลองผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก ดัังรููปที่่� 4
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ภาพที่่� 4 ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับภาคสนาม

ที่่�มา: (สุุรภา วงศ์์สุุวรรณ, 2566)(Surapa Wongsuwan, 2023)

30 กัันยายน 2566 ณ กรุุงเทพฯ (30 September 2023 in Bangkok)

ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินวััฏจัักรของต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ (Prototype) ระดัับภาคสนาม ผลิิตภััณฑ์์

ของที่่�ระลึึก จำนวน 6 แบบ

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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	ผล สรุุปตารางที่่� 2 พบว่่า การประเมิินวััฏจัักรของต้้นแบบจำลองผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 1] 

การเลืือกวััสดุุที่่�มีีผลกระทบต่่อสิ่่�งแวดล้้อมน้้อย มีีระดัับความพึึงพอใจระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.46 

2] การเลืือกใช้้วััสดุุ มีีระดัับความพึึงพอใจระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.38 3] ใช้้กระบวนการผลิิตที่่�

เหมาะสม มีีระดัับความพึึงพอใจระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.38 4] อายุุการใช้้งานที่่�เหมาะสม มีีระดัับ

ความพึึงพอใจระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.37 5] ลัักษณะการออกแบบผลิิตต้้นแบบงานผลิิตภััณฑ์์ของ

ที่่�ระลึึก มีีระดัับความพึึงพอใจระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.44 6] ระบบการจััดการหลัังหมดอายุุการใช้้

งานที่่�เหมาะสม มีีระดัับความพึึงพอใจระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.37 (SD = 0.73) 7] ความเหมาะสม

ของผลิติภัณัฑ์์ที่่�สามารถผลิตใช้้และจำหน่ายได้้จริิง มีรีะดับัความพึงึพอใจระดัับมาก ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย = 4.43

	ผลก ารวิิจััยพบว่่า การใช้้ประโยชน์์จากเศษวัสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรเพ่ื่�อพััฒนาเป็็น

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยวในชุุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ จัังหวััดเพชรบุุรีี มีีความสอดคล้้องกัับ

แนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน (Circular Economy) ที่่�มุ่่�งเน้้นการใช้้ทรััพยากรอย่่างคุ้้�มค่่าและลดของ

เสีียจากกระบวนการผลิิต โดยชุุมชนมีีวััตถุุดิิบหลัักคืือ “กล้้วยน้้ำว้้า” ซึ่่�งเป็็นพืืชเศรษฐกิิจที่่�พบมาก

ที่่�สุุดในพื้้�นที่่�และมีีเศษวััสดุุเหลืือทิ้้�งจากการเกษตรในปริิมาณสููง และมีีการตััดทิ้้�งหลัังจากการเกี่่�ยว 

การเลืือกกาบกล้้วยน้้ำว้้ามาเป็็นวััสดุตุ้้นแบบจึงมาจากเกณฑ์์ด้้านความพร้้อมของวัตัถุดุิบิ ความสะดวก

ในการแปรรููป และคุุณสมบััติิทางกายภาพที่่�มีีความเหนีียวและยืืดหยุ่่�นสููง สามารถรีีด ขึ้้�นรููป และ

เย็บ็ด้้วยมืือได้้ง่ายโดยไม่่ต้้องพึ่่�งสารเคมี ซึ่่�งสอดคล้้องกับัแนวทางการออกแบบเชิงินิเิวศ (Eco-design) 

ที่่�ให้้ความสำคััญต่่อกระบวนการผลิิตที่่�ใช้้พลัังงานต่่ำ (กรีีน ไทยแลนด์์. 2564)

	 ในขณะเดียีวกััน ผู้้�วิจัิัยได้้ทำการวิิเคราะห์์เปรียบเทียีบพืืชเศรษฐกิจิอื่่�นในจัังหวัดั เช่่น ตาลโตนด 

มะพร้้าว และสัับปะรด พบว่่าพืืชเหล่่านี้้�แม้้มีีคุุณค่่าเชิิงวััฒนธรรม แต่่ยัังมีีข้้อจำกััดทางกายภาพ เช่่น 

ความชื้้�นสููง เส้้นใยหนา และการย่่อยสลายที่่�ช้้ากว่่ากล้้วยน้้ำว้้า ทำให้้ไม่่เหมาะสมต่่อการนำมาใช้้

เป็็นวััสดุหุลักัในระยะต้้น ซึ่่�งสอดคล้้องกัับผลการศึึกษาของ Aveanty Miagina et al. (2021) ที่่�เสนอว่่า 

การพัฒันาผลิติภัณัฑ์์จากทรัพัยากรท้้องถิ่่�นควรเริ่่�มจากวัสดุุที่่�มีคีวามพร้้อมและสามารถนำไปต่อยอด

ได้้จริงิในระดับัชุมุชนก่่อน เพื่่�อให้้เกิดิผลลัพัธ์เชิิงเศรษฐกิิจที่่�ยั่่�งยืืนและลดความเสี่่�ยงในกระบวนการผลิติ

	ผลก ารพััฒนาและประเมิินต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ทั้้�ง 10 แบบ พบว่่ามีีระดัับความพึึงพอใจโดย

รวมอยู่่�ในระดัับมาก (x̄̄ = 4.40, SD = 0.03) แสดงถึึงความเหมาะสมของแนวทางการออกแบบที่่�

ผสมผสานภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น เช่่น การเย็็บมืือ การถัักสาน และการย้้อมสีีธรรมชาติิ เข้้ากัับ

กระบวนการออกแบบร่่วมสมััย ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิด “Colour, Material and Finish Design 

สรุุปผลและอภิิปรายผลการวิิจััย

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน
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(CMF)” ของ Liliana Becerra (2016) ที่่�ให้้ความสำคััญต่่อการใช้้วััสดุุธรรมชาติิ สีี และพื้้�นผิิว เพื่่�อ

สะท้้อนอััตลักัษณ์ทางวัฒันธรรมและสร้้างมูลูค่าเพิ่่�มทางจิติวิญิญาณแก่่ผู้้�บริโิภค ในส่่วนของแนวทาง

การต่่อยอดผลการวิิจััย ผู้้�วิิจััยเสนอให้้มีีการทดลองเพิ่่�มเติิมโดยการผสมเส้้นใยจาก “ตาลโตนด” หรืือ 

“ใบตาล” ร่่วมกัับกาบกล้้วย เพื่่�อสร้้างวััสดุุผสม (Hybrid Fiber Material) ที่่�มีีความแข็็งแรงและ

ยืืดหยุ่่�นมากขึ้้�น รวมถึึงการประยุุกต์์เทคนิิคใหม่่ เช่่น การกดร้้อน (Hot Press Forming) การอััดเยื่่�อ

ขึ้้�นรููป (Pulp Molding) และการเคลืือบพื้้�นผิิวด้้วยฟิิล์์มจากบุุกและกลีีเซอรีีน ซึ่่�งงานวิิจััยของ ชาลีีดา 

บรมพิิชััยชาติิกุุล (2559) ได้้ยืืนยัันว่่าฟิิล์์มจากบุุกมีีคุุณสมบััติิช่่วยเพิ่่�มความทนทานและกัันชื้้�นของ

วััสดุุธรรมชาติิได้้ดีี จึึงเป็็นแนวทางที่่�สามารถต่่อยอดเชิิงอุุตสาหกรรมได้้ในอนาคต

	 นอกจากนี้้� แนวทางการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ยัังสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ กานต์์สิินีี วงศ์์เรืือน 

และคณะ (2565) ที่่�กล่่าวถึึงการยกระดัับมููลค่่างานหััตถกรรมให้้กลายเป็็น “งานหััตถศิิลป์์ร่่วมสมััย” 

โดยเน้้นการใช้้ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นเป็็นฐานในการสร้้างสรรค์์งานออกแบบ สู่่�การพััฒนาเศรษฐกิิจ

สร้้างสรรค์์ (Creative Economy) ของชุุมชน ผลการวิิจััยครั้้�งนี้้�จึึงไม่่เพีียงสร้้างต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�มีี

ศักัยภาพในเชิงิพาณิชิย์์เท่่านั้้�น แต่่ยังัเป็็นตัวัอย่่างของการบูรูณาการศาสตร์์การออกแบบ วัสัดุศุาสตร์์ 

และวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น เพื่่�อสร้้างนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ที่่�มีีความหมายเชิิงสัังคมและสิ่่�งแวดล้้อมอย่่าง

แท้้จริิง โดยสรุุป ผลการวิิจััยชี้้�ให้้เห็็นว่่า “กล้้วยน้้ำว้้า” คืือจุุดเริ่่�มต้้นของการสร้้างวััสดุุหมุุนเวีียนจาก

พืืชเศรษฐกิิจในจัังหวััดเพชรบุุรีี ที่่�สามารถขยายผลสู่่�การใช้้พืืชชนิิดอื่่�นในอนาคตได้้ เพ่ื่�อสร้้าง

ความหลากหลายทางวััสดุุ งานออกแบบ และอััตลัักษณ์์ของผลิิตภััณฑ์์เชิิงนิิเวศ ซึ่่�งจะเป็็นรากฐาน

สำคััญในการพััฒนาเศรษฐกิิจหมุุนเวีียนของชุุมชนและการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืนในระยะยาว

	ก ารวิิจัยัครั้้�งนี้้�เป็็นการต่่อยอดจากโครงการ “บ้้านถ้้ำเสืือเมืืองพริบพรีโีมเดล สู่่�นวัตัวิถิีชีุมุชน” 

โดยมุ่่�งพััฒนาผลิตภััณฑ์์จากเศษวัสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรให้้เกิิดมููลค่าเพิ่่�มและสร้้างอาชีีพใน

ชุุมชน ผลการดำเนิินงานแสดงให้้เห็็นว่่าชุุมชนมีีศัักยภาพในการใช้้ทรััพยากรท้้องถิ่่�นและภููมิิปััญญา

พื้้�นบ้้านเพื่่�อสร้้างผลิิตภััณฑ์์เชิิงนิิเวศที่่�ยั่่�งยืืน ในระยะต่่อไปควร (1) ขยายการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์

ให้้มีีความหลากหลายและต่่อยอดเชิิงพาณิิชย์์ โดยทดลองผสมเส้้นใยจากพืืชเศรษฐกิิจอื่่�น เช่่น ตาล

โตนดหรืือมะพร้้าวเพื่่�อพััฒนาวััสดุุผสมที่่�แข็็งแรงและมีีเอกลัักษณ์์เฉพาะถิ่่�น (2) ศึึกษาเทคนิิคการ

เคลืือบพื้้�นผิวิวัสัดุดุ้้วยฟิล์์มจากบุกุผสมกลีเีซอรีนี เพ่ื่�อเพิ่่�มความทนทานและกันัความชื้้�นของผลิตภััณฑ์์ 

(ชาลีีดา บรมพิิชััยชาติิกุุล, 2559) และ (3) ส่่งเสริิมให้้ชุุมชนสร้้างแบรนด์์ของตนเอง พร้้อมพััฒนา

กลยุุทธ์์การตลาดเชิิงวััฒนธรรมและการท่่องเที่่�ยวเชิิงนิิเวศ เพื่่�อยกระดัับมููลค่่าผลิิตภััณฑ์์และสร้้าง

รายได้้อย่่างยั่่�งยืืน	

	กล่ ่าวโดยสรุุป การบููรณาการองค์์ความรู้้�ด้้านการออกแบบ วััสดุุศาสตร์์ และการตลาด จะ

เป็็นแนวทางสำคััญในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์จากวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรให้้เกิิดคุุณค่่าทั้้�งทาง

เศรษฐกิิจ สัังคม และสิ่่�งแวดล้้อมในระดัับชุุมชน.

ข้้อเสนอแนะการวิิจััย



46

	 ผู้้�วิิจััยขอขอบคุุณ มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ที่่�ให้้การสนัับสนุุนจััดสรร

งบประมาณด้้านวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม (ววน.) ประจำปีีงบประมาณ พ.ศ. 2566 ผ่่าน

กองทุุนส่่งเสริมิวิทิยาศาสตร์์ วิจิัยัและนวัตักรรม ประเภท Basic Research Fund สำหรับเงินิทุนุ

โครงการวิิจััย และขอขอบคุุณคณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์และการออกแบบ รวมถึึงผู้้�เชี่่�ยวชาญและ

ทีีมงานวิิจััยที่่�ร่่วมดำเนิินงานนำไปสู่่�ผลลััพธ์์ของความสำเร็็จของงานวิิจััยในครั้้�งนี้้�  

กระทรวงวััฒนธรรม. (2558). ฝากไทย ถอดรหััสเสน่่ห์์ของที่่�ระลึึก เพื่่�อการท่่องเที่่�ยว. 

	ห อศิิลปวััฒนธรรมแห่่งกรุุงเทพมหานคร. https://anyflip.com/ipphi/kzul

กระทรวงสาธารณสุุข. (2563). ข้้อมููลพื้้�นฐานจัังหวััดเพชรบุุรีี.http://pbio.moph.go.th/oldweb/

	 public/data_31012565.pdf

กานต์์สิินีี วงศ์์เรืือน, วรสิิทธิ์์� ตัันติินิิพัันธ์์กุุล และบวรศัักดิ์์� เพชรานนท์์. (2565). แนวทางการพััฒนา	

	 คุุณค่่างานหััตถกรรม สู่่�มููลค่่างานหััตถศิิลป์์ด้้วยเศรษฐกิิจ สร้้างสรรค์์และนวััตกรรม

	บ นฐานชุุมชน. วารสารวิิชาการรัับใช้้สัังคม มหาวิิทยาลััย เทคโนโลยีีราชมงคลล้้านนา, 		

	 7(1). https://so07.tci-thaijo.org/index.php/JsesRMUTL/article/view/1216

การท่่องเที่่�ยวแห่่งประเทศไทย. (2566). แผนพััฒนาการท่่องเที่่�ยวแห่่งชาติิฉบัับที่่� 3 

	 (พ.ศ. 2566 – 2570) ฉบัับประชาชนhttps://province.mots.go.th/ewtadmin/ewt/

	 ranong/download/article/article_20230418122435.pdf

กรีีน ไทยแลนด์์. (2564). เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน (Circular Economy) ดีีต่่อสิ่่�งแวดล้้อมจริิง ๆ หรืือไม่่? 	

	 (วัันที่่� 7 กรกฎาคม 2566). https://www.greenpeace.org/thailand/story/17209/

	 plastic-slowing-the-circular-economy/ 

คุุณากร วานิิชย์์วิิรุุฬห์์ (แปล) John Howkins. (2553). นิิเวศของความสร้้างสรรค์์. 

	บริ ิษััท อััมริินทร์์พริ้้�นติ้้�งแอนพัับลิิชชิ่่�ง.

ชาย โพธิิสิิตา. (2552). ศาสตร์์และศิิลป์์แห่่งการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ. อััมริินทร์์พริ้้�นติ้้�งฯ.

ชาลีีดา บรมพิิชััยชาติิกุุล. (2559). การใช้้ประโยชน์์จากบุุก. In. Retrieved from 

	 http://www.arda.or.th/datas/file/frman06.pdf 

สำนัักงานเกษตรและสหกรณ์์จัังหวััดเพชรบุุรีี. (2562). ข้้อมููลพื้้�นฐานของจัังหวััดเพชรบุุรีี 

	 (ธัันวาคม 2562). Retrieved 30 ธัันวาคม 2563, from https://www.opsmoac.go.th/		

	 phetchaburi-dwl-files-421891791794 

กิิตติิกรรมประกาศ

เอกสารอ้้างอิิง

  การใช้้ประโยชน์์จากเศษวััสดุุเหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์

  ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยว ตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

47

สุรุภา วงศ์์สุุวรรณ. (2566). การใช้้ประโยชน์์จากเศษวัสดุเุหลืือใช้้ทางการเกษตรสู่่�การสร้้างสรรค์์เป็็น		

	ผลิ ิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงการท่่องเที่่�ยวตามแนวคิิดเศรษฐกิิจหมุุนเวีียน [JPG](Adobe 

	 Illustrator 2023, Issue. 

สุุรภา วงศ์์สุุวรรณ. (2564). บ้้านถ้้ำเสืือเมืืองพริิบพรีีโมเดล สู่่�นวััตวิิถีีชุุมชนเพื่่�องานออกแบบ

	หั ัตถอุุตสาหกรรม แบบชุุมชนมีีส่่วนร่่วม (Publication Number 59810061_4151707850). 

	 มหาวิิทยาลััยบรููพา. 

สุุวิิมล ติิรกานัันท์์. (2557). ระเบีียบวิิธีีการวิิจััยทางสัังคมศาสตร์์ : แนวทางสู่่�การปฏิิบััติิ (12 ed.). 

	 โรงพิิมพ์์จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย.	

องค์์การบริิหารการพััฒนาพื้้�นที่่�พิิเศษเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืน (องค์์การมหาชน). (2565). 

	ชุ ุมชนบ้้านถ้้ำเสืือ (บ้้านถ้้ำเสืือโฮมสเตย์์). Retrieved 20 มิิถุุนายน 2566 

	 from https://smartdastaapp.dasta.or.th/place/1602?lang=th

อาชััญ นัักสอน. (2560). ศิิลปะการออกแบบหััตถอุุตสาหกรรม. ทริิปเพิ้้�ล กรุ๊๊�ป.

Aveanty Miagina, Hernansi Biso, and Esther Kembauw. (2021). Sustainable development 	

	 through the One Village One Product (OVOP) approach for local commodities. 		

	 IOP Conference Series: Earth and Environmental Science,

Liliana Becerra. (2016). The Fundamental Principles of Colour, Material, and Finish Design 		

	 (CMF). Frame Publishers.

Taro Yamane. (1969). Statistics An Introductory Analysis (2nd ed.). Harper & Row NY.

Yamane, T. (1969). Statistics An Introductory Analysis (2nd ed.). Harper & Row NY.



48
  การออกแบบของตกแต่่งบ้้านแบบโมดููลาร์์จากฝาขวดพลาสติิกรีีไซเคิิล

  โดยได้้รัับแรงบัันดาลใจจากลวดลายขนมปัังขิิงไทย



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

49

Abstract

	 This research investigates the potential of repurposing plastic bottle caps into 

modular home décor items, inspired by traditional Thai gingerbread fretwork patterns that 

highlight the beauty of local craftsmanship. Utilizing a Creative Practice-Based Research 

approach, the study emphasizes design and experimentation. High-Density Polyethylene 

(HDPE) and Polypropylene (PP) plastic bottle caps are recycled through a melting process 

to create sheets, which are then used to craft modular fretwork patterns. These patterns are 

CNC-cut to produce prototypes suitable for shelves, light partitions, or other decorative 

elements. The prototypes are assessed for their cultural significance and sustainability 

through a modular design framework, alongside Siu’s Outer–Intermediate–Inner Structure 

concept.

	 The evaluation conducted by four experts and six end-users demonstrated that 

the modular design utilizing recycled plastic bottle caps effectively met the research objectives, 

particularly regarding material quality, structural integrity, and usability. The design received 

a score of 4.00 (S.D. = 0.00) for structural strength and an impressive 4.50 (S.D. = 0.50) for 

assembly flexibility. Its versatility was similarly well-rated, achieving a score of 4.50 (S.D. = 0.50). 

User feedback highlighted the ease of assembly, which scored 3.83 (S.D. = 0.69), and 

noted good flexibility for reconfiguration, receiving a score of 4.17 (S.D. = 0.69). Aesthetic 

appeal earned the highest score of 4.50 (S.D. = 0.50). Suggestions for improvement 

included enhancing structural strength, adding safety features, and developing a supporting 

base system, indicating potential areas for future development.

Keywords:  Modular Design, Plastic Bottle Caps, Gingerbread Fretwork, Home Décor
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	 Plastic bottle caps play a crucial role in packaging by sealing, opening, and preserving 

beverages. However, despite their functional benefits, they present a significant environmental 

challenge, especially as small plastic waste in marine ecosystems. According to Geyer, 

Jambeck, and Law (2017), a mere 9% of all plastic ever produced has been recycled; 79% 

has ended up in landfills or the natural environment, while 12% has been incinerated. Moreover, 

plastic bottle caps are the third most frequently found litter item during global beach cleanups, 

with over 20 million pieces collected (Boonstra & van Hest, 2017). A report by Fletcher, 

March, Roberts, and Shiran (2023) highlights that the shape and size of bottle caps often 

lead marine animals to mistake them for food, resulting in ingestion and, ultimately, death. 

Additionally, plastic caps are made from rigid materials that can take hundreds of years to 

decompose, causing them to accumulate in the environment and break down into 

microplastics, which disrupt marine food chains.	

	 Most bottle caps are composed of thermoplastic plastics, which can be recycled; 

however, the percentage that makes it into the recycling system remains low. Often, these 

caps are not processed in the same recycling stream as PET bottles (Gall et al., 2020). 

Recently, there has been a growing focus on recycling waste materials, such as plastic 

bottle caps, to create new products that possess both functional and aesthetic qualities. 

This concept is particularly enhanced when integrated with modular design, which emphasizes 

the creation of parts or modules that can be assembled, disassembled, and reconfigured 

in various ways. Modular design also facilitates ease of repair and part replacement while 

promoting better recycling prospects in the future, establishing it as a vital component of 

sustainable design processes (Li et al., 2022; Mazidah et al., 2024).

	 Melting plastics for reprocessing can pose risks to both health and the environment 

if not managed properly in terms of temperature and processes. Inappropriate temperatures 

during the melting or burning of certain plastics can release harmful volatile compounds, 

such as dioxins or furans (Hopewell et al., 2009). In this research, we implemented effective 

preventive measures, including controlling the melting temperature for specific types of 

plastics (HDPE and PP) within a safe range of 120–180 °C. Furthermore, we ensured an 

open space with adequate ventilation and selected equipment equipped with precise 

temperature control systems to safeguard the well-being of workers and the surrounding 

environment.

Introduction

  การออกแบบของตกแต่่งบ้้านแบบโมดููลาร์์จากฝาขวดพลาสติิกรีีไซเคิิล

  โดยได้้รัับแรงบัันดาลใจจากลวดลายขนมปัังขิิงไทย
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	 Despite the growing trend of utilizing waste materials in creative design, there are 

still constraints in creating products that meet the standards of aesthetics, safety, and 

usability. In some instances, these products may not match the quality of newly manufactured 

materials, particularly in the realm of home decoration (Kim, Do-Seung, & Jang, 2020). 

Furthermore, there is a scarcity of creative research that combines recycled materials with 

Thai cultural identity. To address this gap, the researcher suggests integrating traditional 

Thai gingerbread fretwork patterns, which are significant for their decorative, functional, 

and place-making attributes, into the design process.

	 Gingerbread fretwork is a distinctive style of woodcutting that draws inspiration 

from Western Victorian art and has been adapted to reflect the Thai context during the 

reigns of Kings Rama V and VI. These intricate patterns showcase the exceptional 

craftsmanship of Thai artisans and are commonly found in traditional Thai homes, historic 

commercial buildings, and the palaces of local nobility. They represent a unique blend of 

local architecture and foreign influence. Utilizing gingerbread fretwork as a design inspiration 

not only honors cultural heritage but also revitalizes cultural values through contemporary 

creation.

	 This research aims to investigate the potential of plastic bottle caps as a material 

for modular home décor, inspired by the unique patterns of Thai gingerbread fretwork. 

These designs are characterized by continuity, intricate detailing, and symmetry, aligning 

with modular design principles that emphasize assembly, adaptation, and reuse. The objective is to 

develop a design that balances functional, aesthetic, and cultural values in a systematic 

manner.

	 The research utilizes Siu’s Outer–Intermediate–Inner Structure framework to analyze 

the various dimensions of perception and usage of the product. The Outer level addresses 

physical characteristics such as patterns and shapes; the Intermediate level pertains to 

practical applications, including assembly, modification, and utility in various contexts; 

while the Inner level reflects spiritual values, memories, and connections to local culture. 

This approach enhances the design’s significance, meaningfully integrating modular structure 

with cultural identity.
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	 1.To study the potential of recycled plastic bottle caps as a material for modular 

home décor design.

	 2.To design modular home décor components using recycled plastic bottle caps, 

inspired by traditional Thai gingerbread fretwork patterns.

	 1. The material derived from recycled plastic bottle caps has the potential to be 

effectively transformed into modular home décor materials, demonstrating suitability in 

terms of structure, strength, and aesthetics.

	 2. The design of modular components based on Thai gingerbread fretwork 

patterns can create home décor items that reflect cultural identity while responding to the 

concept of efficient resource use.

	 The conceptual framework of this research intricately weaves together three 

essential components to develop a design that emphasizes material, functionality, and 

cultural significance. The process begins with the recycling of waste materials, such as 

plastic bottle caps, and applies modular design principles that promote circular economy 

practices by facilitating product reassembly and enhancing its lifespan. Inspiration is 

drawn from the elaborate patterns of Thai gingerbread fretwork, which serves as a vital 

aspect of cultural heritage and resonates seamlessly with the tenets of modular design. 

This approach is further enriched by the incorporation of the Outer–Intermediate–Inner 

Structure framework, enabling the assessment and articulation of deeper values related to 

social context, emotion, and cultural identity.

 

Research Objectives

Hypothesis

Conceptual Framework

  การออกแบบของตกแต่่งบ้้านแบบโมดููลาร์์จากฝาขวดพลาสติิกรีีไซเคิิล
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Figure 1. Conceptual framework

		  Source: Created by the author (Phueaknamphol, 2025)	

	 1. Plastic Bottle Caps Recycling

	 Most plastic bottle caps are fabricated from materials such as Polypropylene (PP) 

or High-Density Polyethylene (HDPE), both of which are thermoplastics with melting points 

ranging from approximately 120 to 180°C. These materials can be melted and reformed 

without significantly altering their fundamental properties. They are lightweight, impact-resistant, 

and structurally robust when layered or stacked. Additionally, they are flexible in design, 

allowing for various shapes and sizes, and can be cut or carved into intricate patterns 

without becoming brittle (Aroonsrimorakot, 2020).

	 When bottle caps are melted and reformed into plastic sheets, they lend themselves 

well to modern technologies like CNC and laser cutting. These materials also facilitate 

modular assembly processes, such as drilling holes or joining corners, making them ideal 

for the design of home décor items that require disassembly, reassembly, or adaptation in 

diverse ways.

	 Recycling plastic bottle caps not only mitigates waste accumulation in the environment 

but also reduces the risk of these caps becoming hazardous marine debris. In the realm of 

interior design, using recycled bottle caps extends the material’s lifespan, enhances its 

economic value, and promotes awareness of resource conservation. The surfaces of plastic 

sheets derived from melted bottle caps exhibit unique patterns and colors based on the 
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original cap hues, providing an opportunity to create distinctive artistic features for products. 

This characteristic aligns seamlessly with home décor design that emphasizes both aesthetic 

appeal and environmental sustainability.

	 2. Modular Design

	 The concept of modular design emphasizes the creation of components as smaller, 

interchangeable units or modules that can be disassembled, modified, repaired, or up-

graded in specific parts, and reused in new configurations. This approach is vital in the 

context of the circular economy as it minimizes resource consumption by allowing for dis-

assembly and improvements or part replacements without the need for complete re-manu-

facturing (Wongtongsanguan, 2022; Li et al., 2022; Mazidah et al., 2024).

	 3. Cultural Design Inspiration

	 Inspiration drawn from cultural heritage plays a crucial role in the design of creative 

products that embody both identity and social value (Keativipak, 2017; Wang, Z., 2022). 

This is especially pertinent in a time when product development trends emphasize sustainability, 

addressing both resource efficiency and cultural preservation. This aligns with the concept 

of a circular economy focused on responsible resource use alongside the enrichment of 

cultural values (Kim et al., 2020; Gall et al., 2020). Consequently, designers can leverage 

cultural heritage as a foundational element to create works infused with emotional depth, 

meaning, and social significance (Burke, Wallis, & Gorman, 2021).

	 The Outer–Intermediate–Inner Structure framework proposed by Siu (2003, as cited 

in Qin & Ng, 2020) serves as a useful tool for analyzing and adapting cultural symbols for 

contemporary products. The Outer level addresses physical attributes such as patterns, 

colors, or cultural motifs; the Intermediate level pertains to usage that reflects the consumer’s 

lifestyle; and the Inner level connects to spiritual values or emotional ties. Furthermore, 

products inspired by cultural heritage can offer enhanced economic value and emotional 

resonance for users while simultaneously establishing market differentiation (Hsu, Lin, & 

Lin, 2011).

	 The research design for this study is rooted in Creative Practice-Based Research, 

emphasizing the experimentation and development of home décor products crafted from 

recycled plastic bottle caps. This work draws inspiration from Thai gingerbread fretwork 

Research Methodology
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patterns and employs modular design principles. The process unfolds in several stages, 

including the collection and preparation of recycled plastic bottle cap materials, analysis of 

gingerbread fretwork patterns, and the design of home décor products utilizing modular 

design principles. Each step is detailed as follows: 

	 1. Collection and Preparation of Recycled Plastic Bottle Cap Materials

	 The researcher selected a method for transforming plastic bottle caps through 

melting and molding, utilizing heat to reshape the plastic into new products. The primary 

emphasis is on preserving the identity of Thai gingerbread fretwork patterns, which are 

intricate cut-out designs found on wood. A notable characteristic of these patterns is their 

function as light channels and their continuous, lace-like connections. By melting the plastic 

into thin sheets that mimic wood, the researcher enables precise cutting or perforation, 

facilitating the replication of this distinctive design.

	 Used plastic bottle caps, sourced from household waste, are collected and sorted 

by color before being thoroughly cleaned to eliminate dirt and stains. This cleaning process 

involves washing with environmentally friendly detergents, rinsing with clean water, and 

sun-drying to prepare the material for further use. Once cleaned, the plastic bottle caps are 

crushed to reduce their size, making the molding process more manageable. The color 

variations of the bottle caps depend on the packaging manufacturer, with white, blue, and 

green being the most common hues.

 

]

Figure 2. Crushed plastic bottles and bottle caps

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)
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	 When bottle caps are melted and pressed using a heat press machine at a temperature 

of 180 °C, they produce a plastic sheet measuring 50 cm in width, 50 cm in length, and 1 

cm in thickness. The width of the plastic molding mold determines the dimensions of the 

sheet. This plastic sheet serves as the foundation for creating patterns on the workpiece. 

The production of this sheet is supported by the community enterprise group “Transforming 

Waste into Value, Save the Sea, Charm of Ban Amphoe,” located in Chonburi Province.

 

Figure 3. The plastic press machine and the plastic produced from the pressing process

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)

	 2. Analysis of Gingerbread Fretwork

	 Gingerbread fretwork is a distinctive form of woodcutting that gained popularity 

during the Victorian era (1837–1901) and became prevalent in European architecture, as 

well as in countries influenced by Western culture. These patterns are marked by their 

interconnecting curved shapes, resembling lace, and often showcase the intricate beauty 

of Gothic art. Common motifs include tulips, spiral vines, geometric designs, and teardrops 

(Kuamsup, 2017).

	 In Thailand, the introduction of gingerbread fretwork patterns coincided with the 

transformation of traditional Thai houses during the reign of King Chulalongkorn (Rama V), 

following His Majesty’s visit to Europe. This artistic style merged with local architectural 

elements and gained popularity for decorating royal palaces, noble residences, and 

government buildings. These intricate patterns not only enhanced the aesthetic appeal of 

structures but also symbolized the cultural exchange occurring between nations at the 

time. Additionally, they served as ventilation openings, contributing to the regulation of 

internal temperatures within the homes.
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The gingerbread fretwork patterns examined in this research were collected by the 

researcher from House No. 129 in the Chanthaboon Riverside Community. This house is 

noteworthy as an example of mixed architectural styles, reflecting influences from Thai, 

Chinese, Vietnamese, and Western cultures, particularly evident in its exquisite gingerbread 

fretwork. This location, part of a community with a history spanning over 300 years, was 

once a bustling trade area along the Chanthaburi River, recognized for its commerce in 

gems and other goods. The architectural design of House No. 129, with its orientation facing 

the street at the front and the river at the back, exemplifies the semi-commercial house style 

that was prevalent during the reigns of Kings Rama V and VI (Phueaknamphol, Joneurairatana, 

& Sirivesmas, 2024).

	 A striking feature of the house is the decorative wooden fretwork placed above the 

ventilation openings on the second floor as well as above the doors and windows, which 

adds both artistic and cultural significance. This fretwork showcases the craftsmanship of 

Vietnamese artisans of Chinese descent residing in the area, making House No. 129 a 

tangible representation of the cultural and aesthetic diversity within the community. The 

researcher identified gingerbread fretwork patterns located at the ventilation openings on 

both the first and second floors, on the doors of the second floor, and as decorative trusses 

within the house itself.

 

Figure 4. The gingerbread fretwork patterns found in House No. 129

Source: Photograph and illustration by the author (Phueaknamphol, 2025)

	 The researcher incorporated the pattern from the gingerbread fretwork on the 

second-floor ventilation openings with the decorative trusses inside the house. The main 
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motifs found, such as coil stems, flower blooms, flower buds, and leaves, were utilized in 

the design. The symmetry, characterized by equal balance on both the left and right 

sides—a key feature of gingerbread fretwork patterns—was applied and controlled to en-

sure that the cut-out design could support the weight.

 

Figure 5. Analysis of the gingerbread fretwork patterns found in House No. 129

Source: Illustration by the author (Phueaknamphol, 2025)

	 3. The Design of the Shelf Using Modular Design Principles

		  3.1 Design: The unique characteristics of gingerbread fretwork patterns—

such as their symmetry, graceful curves, and the seamless flow of lines—were utilized in 

organizing the elements of the modular design draft. The designer opted to use the structure 

of these patterns to shape the cut-outs, which can function as channels for light or as storage 

spaces. The forms created by the fretwork also affect the weight-bearing capacity of the 

piece and the arrangement of the modules. Experiments were carried out to strategically 

position the main design elements, including flowers, stems, and vines, in locations that 

would enhance both the strength and balance of the shelf. This approach not only 

improved stability but also created dynamic shadows when placed in actual spaces, all 

while maintaining the delicate essence of the gingerbread fretwork patterns and their intricate, 

lace-like connections.
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Figure 6. Pattern draft

Source: Drawing by the author (Phueaknamphol, 2025)

Figure 7. Production design

Source: Drawing by the author (Phueaknamphol, 2025)

		  3.2 Prototype Testing: After finalizing the draft design, we developed a 

production design that established the ideal size and spacing for the patterns. The design 

was then imported into Rhino3D to evaluate the arrangement of the patterns, specify di-

mensions, and assess overall functionality.

 

Figure 8. 3D modeling using Rhino3D software

Source: Created by the author (Phueaknamphol, 2025)
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	 Following that, a 3D printer was utilized to develop a prototype for evaluating the 

assembly and layout of the modular design, while also investigating viable configurations 

with visually appealing attributes.

 

Figure 9. Testing the modular assembly

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)

 

Figure 10. Testing the arrangement of the work

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)

		  3.3 Production: The process involves cutting the pattern onto a plastic 

sheet with a CNC machine. The resulting imperfect plastic pieces are then gathered and 

assembled.

 

Figure 11. CNC laser cutting of plastic sheets

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)
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	 1. Usage of the Design: This design serves a dual purpose as both a storage 

solution and a decorative element for interior spaces. Each modular unit comprises a total 

of six plastic sheets: two patterned sheets and four plain connecting sheets that form the 

main structure, enhancing durability. The versatility of each modular unit allows it to function 

as a wall decoration, an installation for interior lighting, or a small shelf. When multiple modular 

units are combined, they can be expanded into a room divider or a large decorative wall.

 

Figure 12. Design work

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)

 

Figure 13. Design work and usage

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)

Research Results
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	 2. Materials and Production Process: This project utilizes two patterned plastic 

sheets, each measuring 35 cm in width, 35 cm in length, and 1 cm in thickness, with an 

approximate weight of 438 grams per sheet. Therefore, the total weight for both sheets 

amounts to 438 grams × 2 = 876 grams. Given that the average weight of a single plastic 

bottle cap is 1.2 grams, this means the project requires approximately 876 ÷ 1.2 = 730 

bottle caps.

	 In addition, four connecting plastic sheets, also measuring 35 cm in width, 35 cm 

in length, and 1 cm in thickness, are used. Each of these sheets weighs about 706 grams, 

resulting in a total weight of 706 grams × 4 = 2,824 grams. Using the average weight of one 

plastic bottle cap, this portion of the project requires approximately 2,824 ÷ 1.2 = 2,353.33 

bottle caps.

	 In summary, the final product consists of two patterned plastic sheets and four 

connecting plastic sheets, with a total weight of 3,700 grams and a cumulative use of 

approximately 3,083.33 plastic bottle caps.

 

Figure 14. Weighing the design to calculate plastic usage

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)

Table 1 Plastic Characteristics and Quantity Used in the Design

	 This research utilized a range of technologies to create works from recycled plastic 

bottle caps. The process involved melting and molding the caps to reduce their size and 

transform them into a material suitable for various applications. CNC machining was 

employed to carve intricate, precise patterns into the plastic sheets, drawing inspiration 

from gingerbread fretwork. The Rhino3D software was essential for drafting patterns, testing 
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layouts, and adjusting dimensions to ensure they were appropriate for practical use. This 

approach enhanced the design process, allowing for refinement and customization to meet 

specific requirements. Additionally, a 3D printer was used to produce prototypes that test-

ed the feasibility of the pattern arrangements and modular design, facilitating an evaluation 

of assembly and functionality before actual production.

	 1. Results of the Modular Design Utilizing Recycled Plastic Bottle Caps

	 The prototype, crafted by melting and molding recycled plastic bottle caps, features 

a modular design. Each modular unit includes two patterned sheets and four structural 

connecting sheets. These units can function independently (e.g., as a storage shelf or 

lighting installation) or be combined for various applications (e.g., as a room divider or 

decorative wall). The total weight of each modular unit is approximately 3,700 grams, 

incorporating approximately 3,083 plastic bottle caps.

	 2.  Results of Expert and User Evaluations	

	 To evaluate the material properties, structure, and design concept of the prototype, 

four experts with over five years of experience in product design were engaged. They 

assessed the modular piece using a questionnaire that included seven key criteria, rated 

on a five-point satisfaction scale. The results of the evaluation are summarized in Table 2.

Table 2. Expert Evaluation Results (n = 4)

Conclusion and Discussion
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	 The design received ratings ranging from good to excellent across all criteria, with 

strengths in assembly flexibility and expandability. This highlights the practical potential of 

modular design for user applications. Although there were some suggestions to reinforce 

the attachment points for larger applications and to further improve the pattern elements, 

the overall assessment suggests that the design is well-suited for practical use and holds 

significant promise for product development.

	 To evaluate the suitability of the prototype for practical use, the research involved 

testing the design with a group of six users. Participants were tasked with assembling, 

disassembling, and using the product in various ways, and then completed an evaluation 

regarding usability, convenience, aesthetics, and overall satisfaction. The evaluation re-

sults are summarized in Table 3.

Table 3 Results of Real-World Testing by Users (n = 6)

	 The design received a high level of satisfaction, particularly in terms of usability, 

assembly flexibility, and the aesthetic appeal of the pattern, which clearly reflects Thai iden-

tity. While user understanding of how to use the product varied, additional suggestions—

including reinforcing the connection points, refining the edges and corners, and improving 

the recycled plastic surface—underscore the design’s potential to evolve into a home décor 

product that effectively meets the needs of users.

	 3. Exhibition and Field Testing

	 This research project was presented in collaboration with the community enter-

prise group “Transforming Waste into Value, Save the Sea, Charm of Ban Amphoe” in 

Chonburi Province. The objective was to assess the feasibility of using recycled plastic 
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bottle caps in the design of modular home décor. The exhibition took place at the Ban Suan 

Municipal Public Hall in Chonburi City on June 10, 2025, as part of the Marine Waste 

Management exhibition. This practical demonstration aimed to evaluate the potential of 

recycled plastic bottle caps as a material for modular home décor components while also 

raising awareness among community members about its applications.

 

Figure 14. The work was displayed at the Marine Waste Management exhibition 

at Ban Suan Municipal Public Hall in Chonburi City.

Source: Photograph by the author (Phueaknamphol, 2025)

	 The research findings indicate that recycled HDPE and PP plastic bottle caps can 

be converted into sheets suitable for home décor items through a melting and molding 

process. This technique allows for precise control over the material’s properties. The resulting 

product is strong, lightweight, and designed for easy disassembly and reassembly. 

Furthermore, it is compatible with CNC pattern-cutting technology. Feedback from industry 

experts and end users has been overwhelmingly positive, underscoring the material’s 

appropriateness for contemporary product design, particularly in terms of functionality and 

environmental impact.

	 For the prototype design, drawing inspiration from Thai gingerbread fretwork patterns in 

a modular format, the product can be adapted for various applications, including shelves 

and light partitions. The patterns have been thoroughly analyzed and refined to align with 

the modular concept, ensuring both structural integrity and aesthetic appeal, while also 

effectively conveying cultural values. This research meets its objectives in both material 

and cultural design aspects, showcasing the potential for future development into tangible 

products.
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	 4. Discussion

	 The findings of this research correspond with the established objectives and 

hypotheses, demonstrating that recycled plastic bottle caps possess adequate structural 

and aesthetic qualities for development into modular home décor components. By melting 

and molding the plastic bottle caps into smooth sheets, followed by CNC machine carving, 

the material achieves a uniform texture, enhanced strength, and practical suitability, thus 

validating the first hypothesis of this study. From a cultural perspective, the design embodies 

Thai identity through gingerbread fretwork patterns inspired by traditional Thai woodcarving 

architecture, characterized by symmetry and continuous lines. These design elements 

resonate with the principles of modular design, which prioritize connectivity, expansion, 

and rhythmic reconfiguration. When applied to recycled materials, this approach yields 

products that offer both functional and aesthetic value while also encapsulating social and 

emotional dimensions, particularly in evoking memories and connections at the Inner level 

of Siu’s Outer–Intermediate–Inner Structure. At the Outer level, the product showcases 

cultural identity through the visible gingerbread fretwork pattern. At the Intermediate level, 

the modular design accommodates various user interactions, such as arranging, installing, 

or disassembling. At the Inner level, the connection to historic homes in the community 

fosters emotional attachment and shared memories, especially among individuals with ties 

to the area or cultural heritage.

	 The analysis conducted by both experts and users supports the concept of modular 

flexibility, highlighting the design’s adaptability for various applications. This aspect also 

embodies the principles of circular design, which emphasizes the reuse of resources to 

maximize value. Additionally, the prototype successfully meets material, structural, and 

cultural requirements, resonating with the work of Jamroenpuek (2024), who explored the 

potential of using recycled plastic materials in modular design for decorative applications. 

Moreover, the ability to disassemble and create patterns that reflect individual identity 

closely aligns with Srikhongchan’s (2022) proposal for modular design aimed at enhancing 

product flexibility in confined spaces.

	 This research has certain limitations, including the energy required for melting 

plastic sheets, dependence on specialized production technologies, and the necessity for 

tools that are appropriate for community-level use. Additionally, enhancing the connection 

points to better support weight may be required, and conducting long-term environmental 

testing represents a crucial area for future inquiry. Nonetheless, the findings indicate that 
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recycled plastic bottle caps hold promise as a versatile material that can reflect local culture 

while yielding products that excel in functionality, aesthetics, and social value.

	 1. The development of small-scale production systems capable of efficiently and 

sustainably processing plastic bottle caps is essential. This could involve designing mobile 

plastic melting machines or DIY kits for everyday users, which would promote the sustainable 

reuse of waste materials and create local employment opportunities.

	 2. Furthermore, it is important to study the long-term durability of materials made 

from recycled plastic bottle caps, assessing their resistance to sunlight, heat, humidity, 

and impact to determine their suitability for real-world applications. Conducting Life Cycle 

Assessments (LCAs) would also provide valuable insights into the environmental impact of 

these materials.

	 3. In addition, strategies to communicate the value of these products through 

storytelling should be developed. For instance, incorporating QR codes that detail the design 

process, source of materials, or inspiration drawn from gingerbread fretwork patterns 

would enhance emotional engagement and elevate the cultural value of the products, making 

them more meaningful.
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Product Design for Mixed-Alternative Tourism in a Community: A Case Study of 
Baan Kao Din High Stay Community Enterprise,Sriracha District, ChonburiProvince

บทคััดย่่อ

	ก ารท่่องเที่่�ยวเป็็นปััจจัยัสำคััญที่่�ช่่วยขับัเคลื่�อนเศรษฐกิจิและสร้้างรายได้้ให้้แก่่ชุุมชน การวิิจััยนี้้�

มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ  1) ศึึกษาแนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานที่่�สอดคล้้อง

กัับทรััพยากรในพื้้�นที่่�ของวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ.ศรีีราชา จ.ชลบุุรีี และ 2) พััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยว โดยเน้้นการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนและการใช้้ทรััพยากรอย่่างยั่่�งยืืน  

โดยใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยแบบผสมผสาน (Mixed Methods) ประกอบด้้วย การเก็็บข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ

จากการสััมภาษณ์ การสนทนากลุ่่�ม และการสัังเกต ร่่วมกับัการเก็บ็ข้้อมูลูเชิงิปริมิาณผ่่านแบบสอบถาม 

วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยอ้้างอิิงหลักการพััฒนาเชิิงพื้้�นที่่�แบบมีส่่วนร่่วม (Participatory Development) 

และแนวคิิดการออกแบบประสบการณ์์ (Experience Design) ผลการวิิจััยพบว่่า 1) การท่่องเที่่�ยว

ทางเลืือกแบบผสมผสานที่่�เหมาะสมกัับบริิบทของชุุมชนต้้องอาศััยทรััพยากรท้้องถิ่่�นอย่่างยั่่�งยืืน การ

มีีส่่วนร่่วมของชุุมชน และโครงสร้้างพื้้�นฐานที่่�เอื้้�อต่่อการท่่องเที่่�ยว   และ 2) การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์

ต้้นแบบในกิจิกรรมต้้นแบบ “Food & Fun @ Chaiyo Farm” ที่่�นำเสนอการเรียีนรู้้�และสร้้างประสบการณ์์

ผ่่านกิิจกรรมต่่าง ๆ เช่่น การทำผลิิตภััณฑ์์ท้้องถิ่่�น อาทิิ การทำไวน์์มััลเบอร์์รี่่� น้้ำพริิกกะปิิ และน้้ำพริิก

ลุุยสวนสมุุนไพร ซึ่่�งช่่วยเชื่่�อมโยงนัักท่่องเที่่�ยวเข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตของชุุมชน นอกจากนี้้�ยัังมีีกิิจกรรม

ส่่งเสริมิสุขุภาพผ่านการบริโิภคผักัออร์์แกนิกิ และกิิจกรรมสร้้างสรรค์์ศิลิปะจากธรรมชาติิ เช่่น การทำ

ผ้้าย้้อมสีีจากใบไม้้ ซึ่่�งส่่งเสริิมการใช้้ทรัพยากรธรรมชาติิอย่่างคุ้้�มค่่าและยั่่�งยืืนนั้้�นช่่วยเสริิมสร้้าง

ประสบการณ์์เชิิงคุุณค่่าระหว่่างนัักท่่องเที่่�ยวกัับชุุมชน จากการศึึกษาพบว่่าชุุมชนสามารถพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยวที่่�มีีคุุณภาพและมีีความหมาย ตอบสนองความต้้องการของนัักท่่องเที่่�ยวที่่�มอง

หาประสบการณ์์ที่่�แปลกใหม่และมีเีอกลักัษณ์ ส่่งผลให้้เกิดิการสร้้างงานและรายได้้เสริมิให้้แก่่คนใน

ชุุมชน โดยการประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�เข้้าร่่วมพบว่่ามีีระดัับพึึงพอใจในด้้านต่่าง ๆ อยู่่�ในระดัับ

สููง ทั้้�งด้้านสถานที่่� บริิการ และกิิจกรรม แนวทางการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์นี้้�สามารถสร้้างความเข้้มแข็็ง

และความมั่่�นคงให้้แก่่ชุมุชนในระยะยาว อีกีทั้้�งยังัสามารถเป็็นต้้นแบบและขยายผลสำหรับัการพัฒันา 

การท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชนอื่่�น ๆ ที่่�มีีลัักษณะคล้้ายคลึึงกัันได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม

คำสำคััญ:  การท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน, วิิสาหกิิจชุุมชน, การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์, การมีี
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	 Tourism plays a vital role in driving the economy and generating income for communities. 

This research aims to 1) study the development approach of mixed-alternative tourism that 

aligns with the local resources of the Baan Kao Din High Stay Community Enterprise, Sriracha 

District, Chonburi Province, and 2) develop tourism-supporting products with a focus on 

community participation and sustainable use of resources. A mixed-methods research design 

was employed, comprising qualitative data collection through interviews, focus group 

discussions, and observation, along with quantitative data from questionnaires. The data 

were analyzed based on principles of participatory development and experience design.

	 The results revealed that: 1) an appropriate model of mixed-alternative tourism for 

the community context requires sustainable utilization of local resources, community 

engagement, and infrastructure that supports tourism; and 2) the development of a prototype 

activity, “Food & Fun @ Chaiyo Farm,” offered learning and experiential opportunities 

through activities such as the creation of local products—mulberry wine, shrimp paste 

chili dip, and herbal chili paste—which helped connect tourists with the community’s way 

of life. Additional activities included health promotion through organic vegetable consumption 

and creative art workshops using natural materials, such as eco-printing with leaves, which 

promote meaningful experiences and the sustainable use of local resources. The study 

found that the community could develop high-quality and meaningful tourism products that 

meet the needs of tourists seeking unique and authentic experiences. This has led to job 

creation and additional income for local residents. Satisfaction evaluations from participants 

showed a high level of satisfaction across areas including location, service, and activities. 

The proposed product development approach can foster long-term resilience for the community 

and serve as a practical model for expanding mixed-alternative tourism in other communities 

with similar characteristics.

Keywords:  Mixed-Alternative Tourism, Community enterprise, Product development, 

Participation, Sustainability

Abstract

  การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน:

  กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี
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	อุ ุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวมีีความสำคััญอย่่างมากสำหรัับเศรษฐกิิจของประเทศ อีีกทั้้�งยััง

เป็็นอุุตสาหกรรมที่่�สร้้างรายได้้และสร้้างงานมากมายในหลายประเทศทั่่�วโลก การมีีอุุตสาหกรรม

การท่่องเที่่�ยวที่่�มั่่�นคงและเจริิญเติิบโตจึึงเป็็นเป้้าหมายสำคััญของยุุทธศาสตร์์ของชาติิ ส่่งผลให้้มีี 

นโยบายและกลยุทธ์เพ่ื่�อพัฒันาด้้านการท่่องเที่่�ยวที่่�กระตุ้้�นให้้มีการบริโภคทางด้้านการท่่องเที่่�ยวมากขึ้้�น 

ในขณะที่่�นักัท่องเที่่�ยวและผู้้�บริโิภคนั้้�นมีคีวามต้้องการและความสนใจที่่�หลากหลายต่อประสบการณ์์

การท่่องเที่่�ยว ยกตััวอย่่างเช่่น ความต้้องการประสบการณ์์ที่่�มีีคุุณค่่าทางวััฒนธรรม การผสมผสาน

ระหว่่างรููปแบบของการท่่องเที่่�ยว และการมีีส่่วนร่่วมระหว่่างนัักท่่องเที่่�ยวและชุุมชนซึ่่�งกลายเป็็น

แนวโน้้มที่่�สำคัญัในอุตุสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวในปััจจุบุันั จากปัจจัยัและแนวโน้้มของการเปลี่่�ยนแปลง

ของการท่่องเที่่�ยวดังักล่าวข้้างต้้น จึงึก่่อให้้เกิดิการแสวงหาแนวทางใหม่ ๆ ในการสร้้างพื้้�นที่่�ท่่องเที่่�ยว

ให้้เกิิดเป็็นแหล่่งทรััพยากรที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์เพื่่�อเป็็นแหล่่งรายได้้ให้้เกิิดขึ้้�น 

	 แนวทางของการจััดการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานนั้้�นได้้รัับการอธิิบายและใช้้งาน

ในวงการท่่องเที่่�ยวอย่่างกว้้างขวางที่่�อธิิบายแนวทางการท่่องเที่่�ยวที่่�ผสมผสานกิิจกรรมและ

ประสบการณ์์ท่่องเที่่�ยวที่่�หลากหลายและครบวงจรในระหว่่างการเดิินทางของนัักท่่องเที่่�ยว 

เป็็นการจััดการท่่องเที่่�ยวที่่�คััดสรรรููปแบบกิิจกรรมให้้เหมาะสมกัับทรััพยากรของพื้้�นที่่� สามารถสร้้าง

ประสบการณ์์ท่่องเที่่�ยวที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์และน่่าจดจำให้้กัับนัักท่่องเที่่�ยวได้้ โดยพิิจารณาจากความ

ต้้องการหรืือพฤติิกรรมนัักท่องเที่่�ยวและทำให้้มีรููปแบบการท่่องเที่่�ยวที่่�มีีแนวคิิดใหม่ซึ่่�งเหมาะสมกัับ

พื้้�นที่่�นั้้�น ๆ 

	วิ ิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี เกิิดจากการรวมกลุ่่�มใหม่่ของ

สมาชิิกที่่�มีีแนวคิิดที่่�จะพััฒนาเศรษฐกิิจในชุุมชน ผ่่านกิิจกรรมชุุมชนที่่�ได้้ริิเริ่่�ม เรีียนรู้้�ในการพััฒนา

ศักัยภาพเฉพาะตนที่่�มีคีวามหลากหลายของผลิติภัณัฑ์์ ทั้้�งการพัฒันาการแปรรูปูสินิค้้าทางการเกษตร 

การผลิตสินิค้้าผ้้าปัักมืือ และการพััฒนาพื้้�นที่่�เพื่่�อรองรับันักัท่องเที่่�ยวเพื่่�อสร้้างรายได้้ให้้เกิดิกับัภายใน

ชุุมชน แต่่แนวคิิดดัังกล่่าวยัังไม่่ได้้รัับการพััฒนาเพื่่�อรองรัับด้้านการท่่องเที่่�ยวอย่่างเต็็มที่่� โดยพบว่่า

มีีปััจจััยที่่�มีีอิิทธิิพลและปััญหาต่่าง ๆ ทั้้�งการวางแผนและบริิหารจััดการการท่่องเที่่�ยวในชุุมชน การ

พััฒนาสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวให้้เหมาะสมสำหรับการท่่องเที่่�ยวในชุุมชน โครงสร้้างพื้้�นที่่�ที่่�เป็็นปััจจััย

สำคัญัเพื่่�อให้้นักัท่องเที่่�ยวมีปีระสบการณ์์ที่่�ดีแีละมีคีุณุภาพในการใช้้บริกิาร การสร้้างแผนการตลาดที่่�

เหมาะสม การเพิ่่�มคุุณค่่าให้้กัับประสบการณ์์ท่่องเที่่�ยว การจััดการการเรีียนรู้้�และประสบการณ์์ของ

นักัท่องเที่่�ยว รวมถึึงการสร้้างความร่่วมมืือในชุุมชนและการทำงานร่่วมกัันหน่วยงานภายนอกที่่�สามารถ

ส่่งเสริิมความเข้้มแข็็งและการพััฒนาในชุุมชนใหม่่ได้้ ซึ่่�งปััญหาเหล่่านี้้�ถืือเป็็นปััจจััยสำคััญในการ

ขัับเคลื่่�อนการพััฒนาพื้้�นที่่�สู่่�การสร้้างรายได้้จากการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืน

	 จากข้้อมููลความสำคััญของที่่�มาและปััญหาข้้างต้้น จึึงเป็็นที่่�มาของโครงงานวิิจััยนี้้�ที่่�มุ่่�งเน้้น

เพื่่�อศึึกษาแนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานที่่�จะสอดคล้้องกัับทรััพยากร

บทนำ
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ของพื้้�นที่่�ที่่�มีอียู่่�ให้้เหมาะโดยมีวิสิาหกิจิชุมุชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุรี ีเป็็นกรณีีศึึกษา 

เนื่่�องจากเป็็นชุุมชนที่่�จััดตั้้�งขึ้้�นใหม่่ และมีีคุุณสมบััติิด้้านกายภาพ ซึ่่�งได้้แก่่ กิิจกรรมทางเศรษฐกิิจ 

วิิถีีชีีวิิตและสิ่่�งแวดล้้อม รวมถึึงพััฒนาและออกแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�จะสามารถสนัับสนุุนการท่่องเที่่�ยว

ในปััจจุบุันัได้้ เพ่ื่�อเป็็นการเพิ่่�มรายได้้ให้้กับชุมชนอย่่างสร้้างสรรค์์และยั่่�งยืืนผ่่านการพัฒันาผลิิตภััณฑ์์

การท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน และเป็็นแนวทางในการสร้้างความเข้้มแข็็งของชุุมชน

ท้้องถิ่่�นด้้วยการบููรณาการท่่องเที่่�ยวชุุมชนท้้องถิ่่�นได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม

	 1. เพ่ื่�อศึกึษาและพัฒันาแนวทางการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชนที่่�สอดคล้้อง

กับัทรัพัยากรที่่�มีอียู่่�ให้้เหมาะสำหรับัวิสิาหกิจิชุมุชนบ้้านเขาดินิ High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุรุีี

	 2. เพื่่�อพััฒนาผลิิตภััณฑที่่�ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน: กรณีศีึกึษา

วิสิาหกิจิชุมุชนบ้้านเขาดินิ High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุรุีี

	 1. องค์์ประกอบสำคััญใดบ้้างเป็็นปััจจััยสำคัญัในการพัฒันารูปูแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือก

แบบผสมผสานสำหรัับชุุมชน

	 2. วิิสาหกิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ.ศรีีราชา จ.ชลบุุรีี เหมาะสมกัับรููปแบบการ

ท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในลัักษณะใด

	 3. แนวทางการพััฒนารููปแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานสำหรับัวิสิาหกิจิชุมุชน

บ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุรี ีเป็็นอย่่างไร

	ก ารศึึกษาและพััฒนารููปแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน เพื่่�อพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานสำหรับวิสาหกิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน 

High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี ดำเนิินการภายใต้้กรอบแนวคิิดหลััก 3 ประการ ได้้แก่่ แนวคิิดการ

พััฒนาการท่่องเที่่�ยวโดยชุุมชน (Community-Based Tourism: CBT) ผสานกัับแนวคิิดการออกแบบ

ประสบการณ์์ (Experience Design: Pine & Gilmore, 1999) และแนวทางการพััฒนาแบบมีส่ี่วนร่่วม 

(Participatory Development: Chambers, 1994) โดยกรอบแนวคิิดนี้้�ใช้้เป็็นพื้้�นฐานในการออกแบบ

แนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวที่่�สอดคล้้องกัับบริิบทของชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay ซึ่่�งเน้้น

องค์์ประกอบสำคััญ 3 ประการ ได้้แก่่ การใช้้ทรััพยากรท้้องถิ่่�นอย่่างยั่่�งยืืน การมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน 

วััตถุุประสงค์์

คำถามวิิจััย

คำถามวิิจััย

  การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน:

  กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี
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และการจััดโครงสร้้างและประสบการณ์์ที่่�เชื่่�อมโยงนัักท่่องเที่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิตของชุุมชน กรอบแนวคิิดนี้้�

ใช้้วิเิคราะห์์ข้้อมูลูจากกิจกรรมต้้นแบบและผลการประเมินิความพึึงพอใจ เพ่ื่�อพัฒันาผลิตภัณัฑ์์ท่่องเที่่�ยว

ที่่�ตอบสนองต่่อความต้้องการของนัักท่่องเที่่�ยว และส่่งเสริิมเศรษฐกิิจในชุุมชนอย่่างยั่่�งยืืน

 

ภาพที่่� 1: กรอบแนวคิิดการวิิจััย

ที่่�มา: ฝนทิิพย์์ วรรธนะศิิริินทร์์ รัังสิิตสวััสดิ์์�, 2565

	ก ารวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยประยุุกต์์ (Applied Research) ซึ่่�งเป็็นวิิจััยที่่�มุ่่�งเน้้นการนำผลจาก

การรวบรวมข้้อมููลมาใช้้ประโยชน์์ในการพััฒนาผลิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสม

ผสานในชุุมชน โดยมีีวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี เป็็นพื้้�นที่่�ตััวอย่่างที่่�

มีีจุุดประสงค์์เพื่่�อสนัับสนุุนและปรัับปรุุงความเป็็นอยู่่�ของสมาชิิกของชุุมชนให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น โดยงานวิิจััยนี้้�

ได้้กำหนดวิิธีีการดำเนิินการวิิจััย ดัังนี้้� 

	 1.1 เครื่่�องมือืท่ี่�ใช้้ในการรวบรวมข้้อมูลู การกำหนดประชากร และเลือืกกลุ่่�มตััวอย่่าง

	ก ารวิิจััยนี้้�เลืือกใช้้การวิิจััยประยุุกต์์ (Applied Research) โดยแบ่่งประเภทงานวิิจััยตาม

วััตถุุประสงค์์คืือ การมุ่่�งนำผลมาใช้้เพื่่�อปรัับปรุุงความเป็็นอยู่่�ของสมาชิิกชุุมชนให้้ดีีขึ้้�น และมุ่่�งนำผล

จากการวิิจััยมาใช้้ให้้เกิดิประโยชน์์ (สินิธะวา คามดิษิฐ์, 2556) ซึ่่�งใช้้กระบวนการวิจิัยัแบบผสมผสาน 

(Mixed Methods Research) ซึ่่�งประกอบด้้วย การวิจิัยัเชิงิคุณุภาพ (Qualitative Method) และการวิิจััย

เชิิงปริิมาณ (Quantitative Method) ที่่�มีีทั้้�งข้้อมููลปฐมภููมิิ (Documentary Research) จากการเก็็บ

รวบรวมข้้อมููลจากการค้้นคว้้าเอกสาร และข้้อมููลทุุติิยภููมิิ (Secondary Data) โดยประกอบด้้วย 2 

วััตถุุประสงค์์ ได้้แก่่ 

	 วััตถุุประสงค์์ที่่� 1 เพื่่�อศึึกษาแนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน

โดยชุุมชนสำหรัับวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี

	ขั้้ �นตอนการดำเนิินการวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ ซึ่่�งใช้้ข้้อมููลจากสมาชิิกชุุมชนและ

ผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย โดยแบ่่งออกเป็็น 4 ขั้้�นตอน 

		ขั้้  �นตอนที่่�  1 การวางแผนการดำเนิินการวิิจััย 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
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		ขั้้  �นตอนที่่� 2 การเก็็บรวบรวมข้้อมููลเชิิงคุุณภาพด้้วยการศึึกษาค้้นคว้้าเอกสารงาน

วิจิัยัต่าง ๆ  ที่่�เกี่่�ยวข้้อง (Literature Review) ซึ่่�งเป็็นข้้อมูลูที่่�เกี่่�ยวกัับแนวคิิดด้้านการท่่องเที่่�ยวรูปูแบบต่าง ๆ  

ที่่�จะนำไปสู่่�การพััฒนารูปูแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน และเป็็นประโยชน์์ในการพััฒนา

และออกแบบผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวสำหรัับวิิสาหกิิจชุุมชน การระดมสมอง (Brainstorming) 

การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth interview) ร่่วมกัับการสนทนากลุ่่�ม (Focus Group Discussion) 

สำหรัับการพััฒนาและออกแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานโดยชุุมชน

		ขั้้  �นตอนที่่� 3 การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาสำหรัับใช้้ในการพััฒนารููปแบบการท่่องเที่่�ยว

		ขั้้  �นตอนที่่� 4 การประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�ร่่วมกิิจกรรม

	ป ระชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างการวิิจััยเชิิงคุุณภาพจากความเชี่่�ยวชาญและประสบการณ์์ของ

ผู้้�ใช้้ข้้อมููล ซึ่่�งประกอบด้้วย 2 กลุ่่�ม คืือ

	 1) ตัวัแทนสมาชิิกวิสาหกิจิชุุมชนบ้้านเขาดินิ High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุรุี ีจำนวน 2-5 คน

	 2) กลุ่่�มนัักศึึกษาด้้านการออกแบบ จำนวน 3-6 คน

	 โดยพิิจารณาเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ร่่วมกัับการเลืือก

ตััวอย่่าง ตามสะดวก (Convenience Sampling) ที่่�เป็็นตััวแทนในการให้้ข้้อมููลสำคััญ สะดวก และ

รวดเร็็วในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลสำหรัับแนวทางในการพััฒนารููปแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบ

ผสมผสานโดยชุุมชน และการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อการท่่องเที่่�ยว

	วั ัตถุุประสงค์์ที่่� 2 เพื่่�อพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ที่่�ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน

ในชุุมชน: กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี

	ขั้้ �นตอนการดำเนิินการวิิจััยนี้้�เป็็นทั้้�งการวิิจััยเชิิงคุุณภาพและเชิิงปริิมาณ ซึ่่�งใช้้ข้้อมููลจาก

สมาชิกิชุมุชน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการพััฒนาผลิติภัณัฑ์์ และผู้้�มีส่ี่วนได้้ส่วนเสีีย โดยแบ่่งออกเป็็น 4 ขั้้�นตอน

		ขั้้  �นตอนที่่� 1 การวางแผนการพััฒนาและออกแบบผลิิตภััณฑ์์ 

		ขั้้  �นตอนที่่� 2 การเก็็บรวบรวมข้้อมููลเชิิงคุุณภาพด้้วยการสัังเกต (Observation) 

และการสััมภาษณ์์ (Interview) ความคิิดเห็็นของสมาชิิกวิิสาหกิิจชุุมชนเกี่่�ยวกัับแนวทางการพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�สอดคล้้องกัับการท่่องเที่่�ยวโดยชุุมชน 

		ขั้้  �นตอนที่่� 3 การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาสำหรัับใช้้ในพััฒนาและออกแบบผลิิตภััณฑ์์

		ขั้้  �นตอนที่่� 4 การประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�บริิโภค

	ป ระชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างการวิิจััยเชิิงคุุณภาพจากการมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมตััวอย่่าง คืือ

	 1) ตััวแทนนัักท่่องเที่่�ยวผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมการท่่องเที่่�ยวตัวัอย่่างโดยวิสิาหกิจิชุมุชนบ้้านเขาดินิ 

High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี จํํานวน 5-10 คน

	 โดยพิิจารณาเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ร่่วมกัับการเลืือก

ตััวอย่่าง ตามสะดวก (Convenience Sampling) ที่่�เป็็นตััวแทนในการให้้ข้้อมููลสํําคััญ สะดวก และ

รวดเร็็วในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลสำหรัับแนวทางในการพััฒนารููปแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบ

  การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน:

  กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี
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ผสมผสานโดยชุุมชนและการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อการท่่องเที่่�ยว

	 1.2 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	ก ารวิิจััยนี้้� ประกอบด้้วย ข้้อมููลปฐมภููมิิและข้้อมููลทุุติิยภููมิิ โดยมีีเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บ

รวบรวมข้้อมููล คืือ การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review) การสัังเกตการณ์์ (Observation) 

การระดมสมอง (Brainstorming) การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth interview) และการสนทนากลุ่่�ม 

(Focus Group Discussion) มีีรายละเอีียด ดัังนี้้�

		  1.2.1 การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review) การค้้นคว้้าและรวบรวม

ข้้อมููลจากแหล่่งต่่าง ๆ เพื่่�อศึึกษาทฤษฎีี แนวคิิด และแนวโน้้มด้้านการท่่องเที่่�ยวที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อเป็็น

แนวทางในการออกแบบประสบการณ์์การท่่องเที่่�ยว

		  1.2.2 การสัังเกต (Observation) ใช้้วิิธีีสัังเกตแบบมีีส่่วนร่่วม โดยนัักวิิจััยเข้้าไปมีี

ส่่วนร่่วมในกิิจกรรมของชุุมชนเพื่่�อเก็็บข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการทำงาน การประชุุม และการมีีส่่วนร่่วมของ

สมาชิิก

		  1.2.3 การระดมสมอง (Brainstorming) เป็็นการแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ระหว่าง

ผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย เพื่่�อกำหนดแนวทางและแนวคิิดที่่�สอดคล้้องกัับอััตลัักษณ์์ชุุมชน

		  1.2.4 การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth interview) ใช้้การสััมภาษณ์์แบบไม่่มีี

โครงสร้้างแน่่นอน เพื่่�อเก็็บข้้อมููลความคิิดเห็็น ทััศนคติิ และความต้้องการของสมาชิิกชุุมชน โดยเปิิด

โอกาสให้้แสดงความคิิดเห็็นอย่่างอิิสระ

		  1.2.5 การสนทนากลุ่่�ม (Focus Group Discussion) การรวบรวมข้้อมููลจากผู้้�ให้้

ข้้อมููลหลัักที่่�ได้้รัับการคััดเลืือก โดยมีีผู้้�ดำเนิินการสนทนาเพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับแนวทางการ

พััฒนาและปรัับปรุุงการท่่องเที่่�ยว

		  1.2.6 แบบสอบถาม (Questionnaire) ใช้้แบบสอบถามเพื่่�อรวบรวมข้้อมููลเชิิง

ปริิมาณจากกลุ่่�มตััวอย่่าง เพื่่�อประเมิินความคิิดเห็็นและความต้้องการเกี่่�ยวกัับรููปแบบการท่่องเที่่�ยว

ที่่�พััฒนา		

	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลและผลงานการออกแบบในการวิิจััยนี้้�แบ่่งออกเป็็น 2 ส่่วนหลััก ได้้แก่่ 

ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพและเชิิงปริิมาณ รวมถึึงการออกแบบผลิตภััณฑ์์ที่่�ส่่งเสริิมการ

ท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay 

	 1.1 ผลการวิิจััยที่่�ตอบวััตถุุประสงค์์ข้้อ 1

	วั ัตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 1 เพื่่�อศึึกษาและพััฒนาแนวทางการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน

ในชุมุชนที่่�สอดคล้้องกับัทรัพัยากรที่่�มีอียู่่�ให้้เหมาะสำหรับัวิสิาหกิจิชุมุชนบ้้านเขาดินิ High Stay อ.ศรีีราชา  

จ.ชลบุุรีี

ผลการวิิจััย
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	 จากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพและกรอบแนวคิิดเชิิงทฤษฎีี พบว่่าองค์์ประกอบสำคััญ

ที่่�เป็็นปััจจััยในการพััฒนารููปแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน ได้้แก่่

	 1) ทรััพยากรท้้องถิ่่�นที่่�สามารถแปรรููปหรืือสร้้างมููลค่่าเพิ่่�ม

	 2) การมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนในทุุกกระบวนการ

	 3) โครงสร้้างพื้้�นฐานและสิ่่�งแวดล้้อมที่่�เอื้้�อต่่อประสบการณ์์การท่่องเที่่�ยว

ตารางที่่� 1 แสดงผลลััพธ์์จากปััญหาและการแก้้ไขที่่�อยากให้้เกิิดขึ้้�นในอนาคต

ปััญหา การแก้้ไขที่่�อยากให้้เกิิดขึ้้�นในอนาคต

1) การขาดความรู้้�และทัักษะในการจััดการ

การท่่องเที่่�ยว

2) การขาดการสนัับสนุุนจากภาครััฐหรืือองค์์กร

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง

3) การรัักษาสมดุุลระหว่่างการอนุุรัักษ์์

ทรััพยากรธรรมชาติิและวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น

กัับการสร้้างรายได้้จากการท่่องเที่่�ยว

1) การวางแผนและวิิธีีการดำเนิินการที่่�เป็็น

ระบบ

2) มีีการศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงลึึกเพื่่�อให้้

ได้้แนวทางที่่�เหมาะสมและยั่่�งยืืน

	 จะเห็็นได้้ว่่าปััญหาในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานใน

วิสิาหกิจิชุมุชนบ้้านเขาดินิ High Stay มีคีวามสำคััญในการสร้้างมูลูค่าเพิ่่�มและส่่งเสริมิเศรษฐกิจิชุมุชน 

แต่่กระบวนการพัฒันานี้้�มีคีวามซับัซ้้อนและต้้องการการวางแผนและการดำเนินิงานที่่�มีปีระสิิทธิภาพ 

นอกจากนี้้� การพัฒันาการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานที่่�เหมาะสมกัับทรัพัยากรชุมุชนบ้้านเขาดิิน 

High Stay ควรเน้้นการใช้้ทรัพยากรท้้องถิ่่�นอย่่างยั่่�งยืืน มีีการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนในทุุกขั้้�นตอน 

และการสร้้างประสบการณ์์ที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ โดยต้้องปรัับปรุุงโครงสร้้างพื้้�นฐานและสิ่่�งอำนวยความ

สะดวกเพื่่�อรองรัับนัักท่่องเที่่�ยว นอกจากนี้้� การบริิหารจััดการและการตลาดผ่่านช่่องทางดิิจิิทััลมีี

บทบาทสำคััญต่่อความสำเร็็จของชุุมชน ดัังนั้้�น แนวทางการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานใน

ชุมุชนที่่�สอดคล้้องกับัทรัพยากรที่่�มีอียู่่�ให้้เหมาะสำหรับวิสิาหกิจชุมุชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา 

จ. ชลบุุรีี จึึงสามารถสรุุปได้้ ดัังต่่อไปนี้้�

		  1.1.1 การใช้้ทรััพยากรท้้องถิ่่�นเพื่่�อความยั่่�งยืืน

		ทรั  พัยากรสำคััญของชุมุชน ได้้แก่่ ทรัพัยากรทางธรรมชาติ ิเช่่น สมุุนไพร ผักัผลไม้้

ออร์์แกนิกและผลิิตภััณฑ์์หััตถกรรมที่่�สามารถพััฒนาเป็็นจุุดขายด้้านการท่่องเที่่�ยวได้้อย่่างยั่่�งยืืน 

โดยการนำนวััตกรรมและภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นมาปรัับใช้้		

		  1.1.2 การสร้้างการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน

		ก  ารจัดักิจิกรรมร่่วมกัับชุมชน เช่่น การจัดัอบรมเชิงิปฏิบิัติัิการเกี่่�ยวกัับการท่่องเที่่�ยว 

การสััมมนาเชิิงปฏิิบััติิการเพื่่�อต่่อยอดแนวทาง และการพััฒนาเครืือข่่ายความร่่วมมืือกัับภาคส่่วน

ต่่าง ๆ เพื่่�อให้้เกิิดการบริิหารจััดการที่่�ยั่่�งยืืน

  การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน:

  กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี
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		  1.1.3 การพััฒนาโครงสร้้างพื้้�นฐาน

		ก  ารพััฒนาโครงสร้้างพื้้�นฐานที่่�สอดคล้้องกัับแนวทางการท่่องเที่่�ยวทางเลืือก เช่่น 

การสร้้างจุุดบริิการนัักท่่องเที่่�ยว เส้้นทางศึึกษาธรรมชาติิ และการปรัับปรุุงสิ่่�งอำนวยความสะดวก

เพื่่�อสร้้างประสบการณ์์ที่่�ดีีแก่่นัักท่่องเที่่�ยว

	 1.2 ผลการวิิจััยที่่�ตอบวััตถุุประสงค์์ข้้อ 2

	วั ัตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 2 เพื่่�อพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ที่่�ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน

ในชุุมชน: กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี

	 แนวทางการพััฒนาผลิตภััณฑ์์ที่่�เหมาะสมกัับบริบทของชุุมชนควรมุ่่�งเน้้นผลิตภััณฑ์์ที่่�

สะท้้อนอัตัลักัษณ์ท้้องถิ่่�น เช่่น สินิค้้าหัตัถกรรม อาหารพื้้�นบ้้าน และกิิจกรรมเชิงิประสบการณ์์ การออกแบบ

เส้้นทางท่่องเที่่�ยวที่่�เชื่่�อมโยงสถานที่่�สำคััญภายในชุุมชนเป็็นอีีกหนึ่่�งกลยุทธ์์ที่่�สามารถเพิ่่�มมููลค่่า

และสร้้างความน่่าสนใจให้้กัับนัักท่่องเที่่�ยวได้้

		  1.2.1 การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ท้้องถิ่่�น เช่่น การพััฒนาของที่่�ระลึึกจากสมุุนไพร และ

การออกแบบแพ็็คเกจท่่องเที่่�ยวเชิงิเกษตรที่่�ช่่วยส่งเสริมิให้้ชุมุชนสามารถสร้้างรายได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง

		  1.2.2 การพััฒนาเส้้นทางท่่องเที่่�ยว โดยการจััดทำเส้้นทางการท่่องเที่่�ยวที่่�มีจีุดุเด่่น

เฉพาะตัวั เช่่น เส้้นทางสุุขภาพ เส้้นทางวััฒนธรรม และเส้้นทางการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับทรััพยากรธรรมชาติิใน

ชุุมชน

	 1.3 ผลงานการออกแบบ

	ก ารออกแบบผลิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยวของชุุมชนมุ่่�งเน้้นการสร้้างแพ็็คเกจที่่�เหมาะกัับกลุ่่�ม

นัักท่่องเที่่�ยวที่่�หลากหลาย การปรัับปรุุงพื้้�นที่่�ให้้รองรัับการท่่องเที่่�ยว และการส่่งเสริิมการตลาดผ่่าน

สื่่�อออนไลน์์และกิิจกรรมประชาสััมพัันธ์์ เช่่น งานแสดงสิินค้้าท้้องถิ่่�น เพื่่�อสร้้างการรัับรู้้�และกระตุ้้�น

ความสนใจของนัักท่่องเที่่�ยวให้้มากขึ้้�น

  

ภาพที่่� 2: ภาพผลงานการจััดกิิจกรรมต้้นแบบ Food & Fun @ Chaiyo Farm

ที่่�มา: ฝนทิิพย์์ วรรธนะศิิริินทร์์ รัังสิิตสวััสดิ์์�, 2565
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	ก ารประเมิินความพึงึพอใจจากผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรม Food & Fun @ Chaiyo Farm เป็็นขั้้�นตอน

สำคัญัที่่�ช่่วยให้้ทราบถึงประสบการณ์์และความคิิดเห็น็ของผู้้�เข้้าร่่วม เพ่ื่�อนำข้้อมูลูเหล่านี้้�มาปรับปรุงและ

พััฒนากิิจกรรมในอนาคต สามารถตอบสนองความต้้องการของผู้้�เข้้าร่่วมได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น และช่่วยให้้

กิิจกรรมมีีประสิิทธิิภาพและยั่่�งยืืนในระยะยาว จากการประเมิินผลความพึึงพอใจมีีรายละเอีียด ดัังนี้้�

 	 ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมได้้รัับข่่าวสารการจััดกิิจกรรมต้้นแบบจากการประชาสััมพัันธ์์ Word of 

Mouth (การบอกต่่อ) โดยเหตุุผลของการตััดสิินใจเข้้าร่่วมกิิจกรรม เพราะผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมไม่่เคย

เข้้าร่่วมกิิจกรรมมาก่่อน จึึงต้้องการที่่�จะเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ ๆ และกิิจกรรม Food & Fun @ Chaiyo Farm 

เป็็นกิิจกรรมที่่�น่่าสนใจ ซึ่่�งกิิจกรรมที่่�ผู้้�เข้้าร่่วมชื่่�นชอบ คืือ กิิจกรรมการสาธิิตในการทำอาหารและ

ผลิิตภััณฑ์์ของชุุมชน ได้้แก่่ การทำไวน์์มััลเบอร์์รี่่� ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมยัังประทัับใจในตััวของกิิจกรรมที่่�

ตนเองเข้้าร่่วม รวมถึึงการประทัับใจในสถานที่่�และบรรยากาศโดยรวมภายในงาน โดยมีีคะแนน

ความพึึงพอใจด้้านสถานที่่�ในการจััดกิิจกรรม โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 4.75 และมีีภาพรวมกิิจกรรมเกี่่�ยว

กับัสถานที่่�ในทิศิทางที่่�ดี ีนอกจากนี้้�ยังัมีีคะแนนความพึงึพอใจด้้านการบริกิาร การอำนวยความสะดวก 

และการต้้อนรัับ มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 4.75 ภาพรวมในด้้านการบริิการ 

	ก ารอำนวยความสะดวก และการต้้อนรัับ อยู่่�ในเกณฑ์์ดีี อาหารอร่่อย ทำให้้ผู้้�เข้้าร่่วมมีี

ความพึงึพอใจมาก และความพึงึพอใจในด้้านการจััดกิจิกรรม วันั และระยะเวลาของกิิจกรรม ผู้้�เข้้าร่่วม

กิิจกรรมมีีความพึึงพอใจ ค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 4.5 ในการจััดกิิจกรรมเป็็นไปอย่่างเรีียบง่่ายและเป็็นกัันเอง

ทำให้้ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมประทัับใจในงาน Food & Fun @ Chaiyo Farm เป็็นอย่่างมาก

ตารางที่่� 2 สรุุปผลการประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มตััวอย่่างนัักท่่องเที่่�ยว

ปััจจััยการประเมิิน ค่่าเฉลี่่�ย (เต็็ม 5) ระดัับความพึึงพอใจ

ความหลากหลายของกิิจกรรม 4.7 สููงมาก

คุุณภาพการบริิการ 4.5 สููง

สภาพแวดล้้อม 4.3 สููง

ราคาและความคุ้้�มค่่า 4.2 ปานกลาง-สููง

หมายเหตุุ: การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณในตารางนี้้�ใช้้การวััดความพึึงพอใจแบบ Likert Scale 5 

ระดัับ ตามแนวคิิดของ Rensis Likert (1932) ซึ่่�งเป็็นเป็็นมาตรฐานที่่�ใช้้ในการวััดเจตคติิในงานวิิจััย

ทางสัังคมศาสตร์์ โดยระดัับความพึึงพอใจ ในตารางนี้้�แปลผลตามเกณฑ์์ของ Best (1977) ดัังนี้้�: 

ค่่าเฉลี่่�ย 4.51 – 5.00 หมายถึึง ระดัับความพึึงพอใจ “สููงมาก” ค่่าเฉลี่่�ย 3.51 – 4.50 หมายถึึง “สููง” 

ค่่าเฉลี่่�ย 2.51 – 3.50 หมายถึึง “ปานกลาง” ค่่าเฉลี่่�ย 1.51 – 2.50 หมายถึึง “น้้อย” ค่่าเฉลี่่�ย 1.00 – 

1.50 หมายถึึง “น้้อยมาก”

		  1.3.1 ข้้อเสนอแนะในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบ

  การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน:

  กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

81

		  1) ส่่งเสริิมการอบรมและพััฒนาทัักษะให้้กัับสมาชิิกชุุมชน

		  2) เพิ่่�มช่่องทางการประชาสััมพัันธ์์ให้้เข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายมากขึ้้�น

		  3) ปรับัปรุงุโครงสร้้างพื้้�นฐานให้้ตอบสนองความต้้องการของนักัท่องเที่่�ยวอย่่างต่่อเน่ื่�อง

	 1.1 วััตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 1 เพื่่�อศึึกษาแนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสม

ผสานในชุมุชนที่่�สอดคล้้องกัับทรัพัยากรที่่�มีอียู่่�ให้้เหมาะสำหรับวิสิาหกิจชุมุชน High Stay อำเภอศรีีราชา 

จังัหวัดัชลบุรี ีเป็็นงานวิจิัยัเชิงิคุณุภาพ โดยมีขีั้้�นตอนการดำเนินิการวิจิัยัแบ่่งออกเป็็น 3 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�	

	ขั้้� นตอนท่ี่� 1 การวางแผนการดำเนิินการวิจิัยัจากการศึกึษาวิจิัยัทางการพัฒันาการท่่องเที่่�ยว

ทางเลืือกแบบผสมผสานโดยชุุมชนสำหรัับวิิสาหกิิจชุุมชน High Stay อำเภอศรีีราชา จัังหวััดชลบุุรีี

ผู้้�วิิจััยได้้ทำการทบทวนวรรณกรรมและกำหนดปััญหา หรืือประเด็็นต่่าง ๆ ให้้ครอบคลุุม เพื่่�อใช้้ใน

การช่่วยให้้สามารถพัฒันาผลิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวที่่�ไม่่เพียีงแต่่ดึึงดูดูนัักท่องเที่่�ยว แต่่ยังัสร้้างมูลูค่า

และส่่งเสริิมเศรษฐกิิจชุมุชน กระบวนการพััฒนาผลิติภัณัฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน

ในชุุมชนของวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้าน

	 เขาดินิ High Stay มีคีวามซับัซ้้อนและต้้องการการวางแผนและการดำเนิินงานที่่�มีปีระสิทิธิภิาพ 

ความสำคััญของการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยว โดยมีีเป้้าหมายเพื่่�อสร้้างประสบการณ์์ที่่�ไม่่เหมืือน

ใครให้้นัักท่่องเที่่�ยว และส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนในกระบวนการท่่องเที่่�ยว นอกจากนี้้�การ

ท่่องเที่่�ยวสามารถสร้้างรายได้้ให้้กัับชุุมชนทั้้�งทางตรงและทางอ้้อม เช่่น การจำหน่่ายสิินค้้า หรืือ

ผลิติภัณัฑ์์ของท้้องถิ่่�น รวมถึงึการมีส่ี่วนร่่วมของชุมุชนในการพัฒันาการท่่องเที่่�ยวสามารถเสริมิสร้้าง

ความสามััคคีีและการทำงานร่่วมกััน รวมถึึงการส่่งเสริิมให้้ชุมชนเห็็นคุุณค่่าและรัักษาวััฒนธรรม

และทรัพัยากรธรรมชาติิของตนเอง ซึ่่�งมีคีวามท้้าทายในการพััฒนาผลิติภัณัฑ์์ มีกีารส่่งเสริมิเศรษฐกิิจ

ชุุมชน โดยวิิธีีการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยวจะต้้องครอบคลุุมทุุกขั้้�นตอน ตั้้�งแต่่การระบุุทรััพยากร 

การออกแบบและพััฒนากิจิกรรม การสร้้างเครืือข่่ายและการทำการตลาด การติิดตามและประเมินิผล

	 ขั้้�นตอนที่่� 2 การเก็็บรวบรวมข้้อมููลในงานวิิจััยเป็็นงานวิิจััยเชิิงคุุณภาพ จากการศึึกษา

ค้้นคว้้าเอกสารงานวิิจััยต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง (Literature Review) เพ่ื่�อนำมาเป็็นข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวกัับ

แนวคิิดด้้านการท่่องเที่่�ยวรููปแบบต่่าง ๆ ที่่�จะนำไปสู่่�การพััฒนารููปแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบ

ผสมผสาน จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่า วิสิาหกิจิชุมุชนบ้้านเขาดินิ High Stay เป็็นการท่่องเที่่�ยว

แบบผสมผสานซึ่่�งรวมเอาทรััพยากรธรรมชาติิ วััฒนธรรม และวิิถีีชีีวิิตของชุุมชนมาใช้้ประโยชน์์ใน

การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยว ทรััพยากรหลัักของชุุมชนมีีสภาพแวดล้้อมและธรรมชาติิที่่�เอื้้�อให้้

นักัท่องเที่่�ยวสามารถเข้้าร่่วมกิิจกรรมต่่าง ๆ นอกจากนี้้�ชุมุชนมีเีอกลักัษณ์ที่่�นักัท่องเที่่�ยวสามารถเรีียนรู้้�

เกี่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิตได้้ มีีการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงเกษตรและอาหารผ่่านกิิจกรรมต่่าง ๆ มีีการทำ

เกษตรกรรมที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ นัักท่่องเที่่�ยวสามารถเข้้าชมและเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับกระบวนการผลิิตทาง 

สรุุปผลการวิิจััย
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การเกษตรจึึงเป็็นแนวทางในการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานโดยชุุมชนสำหรัับ

วิิสาหกิิจชุุมชน High Stay อำเภอศรีีราชา จัังหวััดชลบุุรีี

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 3 การระดมสมอง (Brainstorming) การสัมัภาษณ์เชิงิลึกึ (In-depth interview), 

และการสนทนากลุ่่�ม (Focus Group Discussion) เพื่่�อพััฒนาและออกแบบการท่่องเที่่�ยวทางเลืือก

แบบผสมผสานโดยชุุมชน เป็็นขั้้�นตอนสำคััญในการรวบรวมข้้อมููลจากการพููดคุุยสนทนาและแลก

เปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ระหว่างผู้้�มีส่ี่วนได้้ส่วนเสียี นอกจากนั้้�นยัังมีกีารสััมภาษณ์เชิงิลึกึเพื่่�อรวบรวมข้้อมูลูที่่�

ละเอียีดและเชิงิลึกึเกี่่�ยวกัับการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวในชุมุชน และการสนทนากลุ่่�ม (Focus Group 

Discussion) เพ่ื่�อแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็น็และประสบการณ์์ในการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวในชุมุชน

	 สรุุปผลการวิิจััยที่่�ตอบวััตถุุประสงค์์ข้้อ 1 ได้้ว่่า วิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay มีีการ

ท่่องเที่่�ยวแบบผสมผสานที่่�เน้้นการใช้้ทรัพยากรในชุุมชนอย่่างยั่่�งยืืน มีกีารพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ท่่องเที่่�ยว

ที่่�มีีคุุณภาพและความหมายสามารถสร้้างรายได้้และเสริิมสร้้างความเข้้มแข็็งให้้กัับชุุมชน และการ

มีส่ี่วนร่่วมของชุมุชนในกระบวนการพัฒันาการท่่องเที่่�ยวช่่วยให้้ชุมุชนสามารถรักัษาทรััพยากรธรรมชาติิ 

วััฒนธรรม และวิิถีีชีีวิิตที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของตนเองได้้อย่่างยั่่�งยืืน

	 1.2 วัตัถุปุระสงค์์ที่่� 2 เพื่่�อพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ที่่�ส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสาน

ในชุุมชน: กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี การวิิจััยนี้้�เป็็นการ

วิจิัยัเชิงิคุณุภาพและเชิงิปริมาณ โดยใช้้ข้้อมูลูจากสมาชิกิชุมุชน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ 

และผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย ดำเนิินการใน 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 ขั้้�นตอนที่่� 1 การวางแผนการพััฒนาและออกแบบผลิิตภััณฑ์์ โดยมีีการระบุุและประเมิิน

อัตัลักัษณ์ของชุุมชนบ้้านเขาดินิ เพ่ื่�อเข้้าใจลักัษณะเฉพาะตััวที่่�สามารถนำมาใช้้ในการพัฒันาผลิตภััณฑ์์

ท่่องเที่่�ยว เช่่น ประเพณีี วััฒนธรรม วิิถีีชีีวิิต ทรััพยากรธรรมชาติิและสิ่่�งแวดล้้อม รวมถึึงกระบวนการ

ศึึกษาการทำอาหารและผลิิตภััณฑ์์ท้้องถิ่่�น

	 ขั้้�นตอนที่่� 2 การเก็็บรวบรวมข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ จากการการระดมสมอง (Brainstorming) 

โดยรวบรวมความคิิดเห็็นและแนวทางการพััฒนาจากผู้้�มีีส่่วนได้้ส่วนเสีียเกี่่�ยวกัับการพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยว โดยจััดกิิจกรรมระดมสมองร่่วมกัับสมาชิิกและผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง นอกจากนี้้�ยัังมีี

การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth Interview) โดยการเก็็บข้้อมููลจากสมาชิิกของวิิสาหกิิจชุุมชนเกี่่�ยว

กับัแนวทางในการพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ท่่องเที่่�ยว โดยสัมภาษณ์ตัวัแทนสมาชิกิวิสิาหกิจิชุมุชนเพื่่�อรับัฟััง

ความคิิดเห็็น ทััศนคติิ และความสนใจ และมีีการสนทนากลุ่่�ม (Focus Group Discussion) โดย

รวบรวมข้้อมููลจากการสนทนากลุ่่�มเพื่่�อใช้้ในการพััฒนาและปรัับปรุุงผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยว

	ขั ั ้นตอนที่่� 3 การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาเพื่่�อใช้้ในการพััฒนาและออกแบบผลิิตภััณฑ์์ โดยการจััด

กิจิกรรม “Food & Fun @ Chaiyo Farm” ซึ่่�งมีีการสาธิิตการทำผลิติภัณัฑ์์ท้้องถิ่่�น การส่่งเสริมิสุขุภาพ

จากผัักออร์์แกนิิกและการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะจากธรรมชาติิในชุุมชน

	ขั้้� นตอนที่่� 4 การประเมิินความพึึงพอใจจากผู้้�บริิโภค จากเข้้าร่่วมกิิจกรรม “Food & Fun 

@ Chaiyo Farm” โดยประเมิินความพึงึพอใจจากผู้้�เข้้าร่่วม เพ่ื่�อนำข้้อมูลูมาปรับัปรุงุและพัฒันากิิจกรรม

  การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน:

  กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี
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ในอนาคต ผลลััพธ์์จากการจััดกิิจกรรม “Food & Fun @ Chaiyo Farm” ผู้้�เข้้าร่่วมได้้เรีียนรู้้�การทำ

ผลิติภัณัฑ์์จากวัตัถุดุิบิของวิสิาหกิจิ เช่่น การทำไวน์์มัลัเบอร์์รี่่� การทำน้้ำพริกิกะปิิ และน้้ำพริกลุยุสวน

สมุนุไพร นอกจากนี้้�ยัังมีีการส่่งเสริิมสุุขภาพจากการปลูกูผักัออร์์แกนิกิส์และเรียีนรู้้�สมุุนไพรในชุมุชน

มีกีารสร้้างสรรค์์งานศิิลปะจากธรรมชาติิ เช่่น การทำผ้้าย้้อมสีีจากใบไม้้ เพื่่�อสร้้างรายได้้จากการ

จำหน่ายผลิติภัณัฑ์์และงานฝีีมืือ โดยมีการประเมินิความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าร่่วมในด้้านสถานที่่� การบริการ 

การอำนวยความสะดวก และการจััดกิิจกรรม ซึ่่�งได้้รับคะแนนความพึึงพอใจในระดัับสููง การจััด

กิิจกรรม “Food & Fun @ Chaiyo Farm” ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยว การสร้้างรายได้้ให้้แก่่ชุุมชน และ

การอนุุรัักษ์์ทรััพยากรธรรมชาติิและวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นในชุุมชนบ้้านเขาดิินได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	ก ารพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้าน

เขาดินิ High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุรุี ีเป็็นการใช้้ศักยภาพของชุมุชนในการสร้้างประสบการณ์์ท่่องเที่่�ยวที่่�

หลากหลาย โดยเน้้นการมีีส่่วนร่่วมของสมาชิิกชุุมชน และการใช้้ทรัพยากรท้้องถิ่่�นอย่่างยั่่�งยืืน 

มีกีระบวนการดำเนิินงานเป็็นขั้้�นตอนเริ่่�มจาก กระบวนการวางแผนและการออกแบบผลิตภัณัฑ์์ท่่องเที่่�ยว

ที่่�เป็็นขั้้�นตอนที่่�สำคััญ เนื่่�องจากต้้องคำนึงึถึงึเอกลักัษณ์ของชุมุชน ซึ่่�งรวมถึงึประเพณี ีวััฒนธรรม วิถิีชีีวีิติ 

ทรัพัยากรธรรมชาติิ และสิ่่�งแวดล้้อม จากการประเมิินและระบุอุัตัลักัษณ์ของชุมุชน ซึ่่�งขั้้�นตอนนี้้�ช่่วย

ให้้สามารถสร้้างผลิิตภััณฑ์์ที่่�สอดคล้้องกัับความต้้องการของตลาดและผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมได้้เป็็น

อย่่างดีี จากการวางแผนและออกแบบผลิิตภััณฑ์์สามารถต่่อยอดการดำเนิินงานวิิจััยได้้จากการเก็็บ

รวบรวมข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ โดยการใช้้วิิธีีการสัังเกตและการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกช่่วยให้้สามารถเข้้าใจ

ความคิิดเห็็นและทััศนคติิของสมาชิิกชุุมชนและผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีียได้้อย่่างครอบคลุม นอกจากนี้้�

การจััดกิิจกรรมระดมสมองและการสนทนากลุ่่�มเป็็นการรวบรวมความคิิดเห็็นและข้้อเสนอแนะจาก

กลุ่่�มผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย ซึ่่�งช่่วยให้้การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์เป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและตรงตาม

ความต้้องการ ผู้้�วิิจััยได้้ลงพื้้�นที่่�เพื่่�อจััดกิิจกรรม Food & Fun @ Chaiyo Farm เป็็นตััวอย่่างของการ

พััฒนาผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยวที่่�เน้้นการใช้้ทรััพยากรธรรมชาติิและวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น โดยมีกิิจกรรม

หลััก ๆ คืือ การสาธิิตการทำผลิิตภััณฑ์์ท้้องถิ่่�น เช่่น การทำไวน์์มััลเบอร์์รี่่� การทำน้้ำพริิกกะปิิ และการ

ทำน้้ำพริกิลุยุสวนสมุนุไพร ซึ่่�งช่่วยสร้้างความเชื่่�อมโยงระหว่างนักัท่องเที่่�ยวกับัชุมุชน มีกีารส่่งเสริมิสุขุ

ภาพจากการบริโภคผักัออร์์แกนิกิ ผู้้�เข้้าร่่วมกิจิกรรมได้้เรียีนรู้้�วิิธีกีารปลูกูผักัออร์์แกนิกิ และการใช้้

สมุุนไพรที่่�มีีประโยชน์์ต่่อสุุขภาพ รวมถึึงมีีการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะจากธรรมชาติิ  โดยการทำผ้้า

ย้้อมสีีจากใบไม้้   ซึ่่�งช่่วยส่่งเสริิมการใช้้ทรััพยากรธรรมชาติิอย่่างยั่่�งยืืน และสร้้างรายได้้ให้้แก่่ชุุมชน 

โดยมีกีารประเมินิความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าร่่วมกิจิกรรม เพื่่�อนำมาใช้้ในการปรับัปรุงุและพััฒนาผลิิตภััณฑ์์

ในอนาคต จากการประเมิินผลพบว่าผู้้�เข้้าร่่วมมีคีวามพึงึพอใจในระดัับสูงู ทั้้�งในด้้านสถานที่่� การบริการ 

การอำนวยความสะดวก และการจััดกิิจกรรม

	ก ารพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน โดยมีีวิิสาหกิิจ

อภิิปรายผลการวิิจััย
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ชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ.ศรีีราชา จ.ชลบุรีี เป็็นการใช้้ทรัพยากรธรรมชาติิและวััฒนธรรม

ท้้องถิ่่�นให้้เกิิดประโยชน์์สููงสุุด ส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยว การสร้้างรายได้้ให้้แก่่ชุุมชน และการอนุุรัักษ์์

ทรััพยากรธรรมชาติิและวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นอย่่างยั่่�งยืืน กิิจกรรม Food & Fun @ Chaiyo Farm เป็็น

ตััวอย่่างที่่�ดีีของการผสมผสานการท่่องเที่่�ยวเชิิงอนุุรัักษ์์ การส่่งเสริิมสุุขภาพ และการสร้้างรายได้้ให้้

กับัชุมุชน ทำให้้ผู้้�เข้้าร่่วมได้้สัมัผัสัประสบการณ์์ที่่�มีคีุณุค่่าและสร้้างความเชื่่�อมโยงระหว่างนักัท่องเที่่�ยว

กัับชุุมชน

	ก ระบวนการดำเนิินงานวิิจััยเริ่่�มต้้นจากการวางแผนและออกแบบกิจกรรมโดยการศึึกษา

บริิบทและอััตลัักษณ์์ของชุุมชน จากนั้้�นใช้้การสััมภาษณ์์ สัังเกต และการสนทนากลุ่่�มเพ่ื่�อให้้ได้้

ข้้อมููลเชิิงลึึกและความคิิดเห็็นจากผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย การมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนในทุุกขั้้�นตอนมีีส่่วน

ช่่วยให้้กิิจกรรมตอบโจทย์์ความต้้องการอย่่างแท้้จริิง กิิจกรรมที่่�จััดขึ้้�นสามารถเชื่่�อมโยงนัักท่่องเที่่�ยว

เข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตของชุุมชน สร้้างความพึึงพอใจให้้กัับผู้้�เข้้าร่่วมในระดัับสููงทั้้�งด้้านสถานที่่� บริิการ และ

กิิจกรรม

	ผลก ารวิิจััยในครั้้�งนี้้�สอดคล้้องกัับแนวคิิดการท่่องเที่่�ยวโดยชุุมชน (Community-Based 

Tourism: CBT) ซึ่่�งชี้้�ให้้เห็็นว่่าการพััฒนาแหล่่งท่่องเที่่�ยวที่่�ยั่่�งยืืนควรให้้ชุุมชนมีีบทบาทสำคััญใน

กระบวนการตััดสิินใจและดำเนิินงาน (Asker et al., 2010) นอกจากนี้้� ยัังสััมพัันธ์์กัับแนวคิิดการ

ออกแบบประสบการณ์์ (Experience Design: Pine & Gilmore, 1999) ที่่�เน้้นการสร้้างกิิจกรรมที่่�

สามารถตอบโจทย์์ทั้้�งอารมณ์์ ความรู้้�สึึก และคุุณค่่าของนัักท่่องเที่่�ยว โดยกิิจกรรม “Food & Fun @ 

Chaiyo Farm” ได้้ผสานองค์์ประกอบทั้้�งสองแนวคิิดดัังกล่่าวไว้้อย่่างลงตััว

	ผลก ารวิิจััยนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับงานของ นฤมล เรืืองสกุุล (2563) ที่่�พบว่่าการมีีส่่วนร่่วมของ

ชุุมชนในการออกแบบกิิจกรรมท่่องเที่่�ยวมีีผลอย่่างมากต่่อความยั่่�งยืืนและการสร้้างอััตลัักษณ์์ใน

แหล่่งท่่องเที่่�ยวท้้องถิ่่�น ในขณะเดีียวกััน งานวิิจััยนี้้�แตกต่่างจากแนวคิิดบางส่่วนที่่�เน้้นการใช้้แหล่่ง

ทุนุภายนอกเป็็นตัวัขัับเคลื่่�อนหลักั โดยแสดงให้้เห็็นว่่า “ทุนุในชุมุชน” คืือหัวัใจของการพัฒันาที่่�แท้้จริงิ

	 จากการวิเิคราะห์์ข้้อมูลูทั้้�งหมด สามารถสรุุปองค์์ประกอบสำคัญัที่่�เป็็นคำตอบของสมมุุติิฐาน

ข้้อที่่� 1 ได้้แก่่ การใช้้ทรััพยากรท้้องถิ่่�นอย่่างยั่่�งยืืน การมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน การจััดโครงสร้้างกิิจกรรม

ที่่�เชื่่�อมโยงนัักท่่องเที่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิตของชุุมชน องค์์ประกอบทั้้�งสามนี้้�ไม่่เพีียงแต่่สอดคล้้องกัับกรอบ

แนวคิิดเท่่านั้้�น แต่่ยัังสามารถตอบปััญหาเชิิงบริบทที่่�ระบุุไว้้ในตารางที่่� 1 ได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม 

ทั้้�งเรื่่�องอััตลัักษณ์์ที่่�คลุุมเครืือ ความร่่วมมืือที่่�ไม่่เป็็นระบบ และข้้อจำกััดของพื้้�นที่่�กิิจกรรม

	สุ ดท้้ายนี้้� ผลการวิิจัยัดังักล่าวสามารถสัังเคราะห์์เป็็นแนวทางที่่�นำไปปรับัใช้้ในชุมุชนอื่่�นที่่�มีี

ลักัษณะคล้้ายคลึงึกัันได้้ โดยเฉพาะชุุมชนที่่�มีทีุนุวัฒันธรรมและทรัพัยากรธรรมชาติทิี่่�เด่่นชัดั ข้้อเสนอ

เชิงินโยบาย ได้้แก่่ การส่่งเสริิมให้้ชุมุชนเป็็นเจ้้าของกิจิกรรมท่่องเที่่�ยวของตน การสนับัสนุนุองค์์ความรู้้�

และการตลาด และการสร้้างเครืือข่่ายเรีียนรู้้�ร่่วมกัันระหว่่างชุุมชน เพื่่�อขยายผลการพััฒนาอย่่าง

ยั่่�งยืืน

  การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสมผสานในชุุมชน:

  กรณีีศึึกษาวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ. ศรีีราชา จ. ชลบุุรีี



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

85

	ผลก ารวิิจััยนี้้�ทำให้้ได้้ความรู้้�ในการพััฒนาผลิตภััณฑ์์ด้้านการท่่องเที่่�ยวทางเลืือกแบบผสม

ผสานในชุุมชน โดยมีีวิิสาหกิิจชุุมชนบ้้านเขาดิิน High Stay อ.ศรีีราชา จ.ชลบุุรีี ซึ่่�งสามารถนำไปสู่่�

ข้้อเสนอแนะในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยว ดัังนี้้�

	 1.1 ข้้อเสนอแนะเชิิงนโยบาย

		  1.1.1 การสร้้างความร่่วมมืือกัับหน่วยงานท้้องถิ่่�นและองค์์กรต่่าง ๆ เพื่่�อการพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ท่่องเที่่�ยวโดยการร่่วมมืือกัับหน่่วยงานท้้องถิ่่�น เช่่น องค์์การบริิหารส่่วนตำบล (อบต.) 

หน่่วยงานด้้านการท่่องเที่่�ยว และองค์์กรพััฒนาเอกชน หน่่วยงานการศึึกษา เพื่่�อให้้ได้้การสนัับสนุุน

ด้้านงบประมาณ ความรู้้� และทรััพยากร

		  1.1.2 การใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์และการตลาด ควรใช้้เทคโนโลยีี

และสื่่�อออนไลน์ในการประชาสัมัพันัธ์์และการตลาด เพ่ื่�อเพิ่่�มการเข้้าถึงึนักัท่องเที่่�ยว โดยการประชาสััมพัันธ์์

การจััดกิิจกรรมในวงกว้้าง เพื่่�อช่่วยเพิ่่�มความน่่าสนใจและความสะดวกสบายในการเข้้าถึึงข้้อมููล

		  1.1.3 ควรพััฒนากิิจกรรมท่่องเที่่�ยวเชิิงประสบการณ์์ที่่�มีีความเฉพาะเจาะจงและ

ไม่่ซ้้ำใคร เช่่น การทำกิิจกรรมเชิิงเกษตร การเรีียนรู้้�วััฒนธรรมท้้องถิ่่�น และการท่่องเที่่�ยวเชิิงผจญภััย 
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ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์

ในบริิบทความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล

The Phenomenon of Brand Identity and Commercial Graphics in the Con-
text of Supernatural Beliefs for Consumers in the Digital Era

บทคััดย่่อ

	บทค วามวิิชาการนี้้�นำเสนอแนวคิิดเกี่่�ยวกัับ ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิก

เชิิงพาณิิชย์์ ในบริิบทความเชื่่�อ ที่่�เชื่่�อมโยงกัับสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ และการประยุุกต์์

ทฤษฎีีการออกแบบเชิิงอารมณ์์ สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล การศึึกษานี้้�ผู้้�เขีียนใช้้การวิิเคราะห์์เอกสาร 

และกรณีีศึกึษา จากงานวิิจัยั หรืือการศึกึษาผ่่านตราสิินค้้าที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัสัญัญะความเช่ื่�อเชิงิไสยศาสตร์์ 

บทความนำเสนอบริิบทของการออกแบบกราฟิิกในค่่านิิยมความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ต่่อพฤติิกรรม

การบริโภคในยุคุดิจิิทิัลั มีเีนื้้�อหาคลอบคลุมุเกี่่�ยวกับัความสำคัญัของการออกแบบอัตัลักัษณ์ตราสินิค้้า

ในยุคุดิจิิิทัลั, การออกแบบเพื่่�อสร้้างความผููกพันัทางอารมณ์์, การขับัเคลื่�อนของภูมูิปัิัญญาไสยศาสตร์์

ร่่วมสมััยกัับวิิถีีชีีวิิตของคนไทย และการประยุุกต์์สััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ สู่่�การสร้้างสรรค์์

อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ บทความนี้้�มุ่่�งเน้้นการแสดงให้้เห็็นถึึง 

ปรากฏการณ์์แนวทางการสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้าที่่�สามารถปรัับกลยุุทธ์์ด้้านการตลาด และ

การออกแบบกราฟิิก โดยพิิจารณาความสำคััญของรููปแบบสััญลัักษณ์์ทางไสยศาสตร์์ ให้้สอดคล้้อง

กัับพฤติิกรรม, รสนิิยม, ค่่านิิยมความต้้องการกัับกลุ่่�มผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล พร้้อมทั้้�งแสดงให้้เห็็นว่่า

สััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาตร์์จากอดีีตจนถึึงปััจจุุบััน ยัังคงเป็็นสััญญะที่่�แสดงออกถึึงการแสวงหา

ความปลอดภััย และความมั่่�นคงในชีีวิิต ท่่ามกลางความไม่่แน่่นอน เป็็นสิ่่�งชี้้�ความต้้องการภายใน

จิิตใจด้้วยการพึ่่�งพาความเชื่่�อเชิิงไสยศาตร์์ เพื่่�อเสริิมสร้้างความมั่่�นคงทางจิิตใจในโลกยุุคดิิจิิทััล
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	 This academic article presents the concept of brand identity and commercial 

graphic design within the context of beliefs, particularly connecting with the semiotics of 

superstition, while applying the theory of emotional design for digital-age consumers. The 

study employs document analysis and case studies drawn from research or investigations 

of brands associated with the semiotics of superstition. The article situates graphic design 

within the values and beliefs of consumers, emphasizing its influence on consumption 

behavior in the digital era. The content encompasses the significance of brand identity 

design in the digital age, the role of design in fostering emotional attachment, the integration 

of contemporary supernatural wisdom with Thai lifestyle, and the application of superstition-based 

semiotics in the creation of brand identity and commercial graphic design. The article highlights 

the phenomenon of brand identity creation that can strategically inform marketing and 

graphic design practices by considering the importance of superstition-based symbols in 

alignment with the behaviors, tastes, and value systems of digital-age consumers. Furthermore, 

it demonstrates that the semiotics of superstition, from historical to contemporary contexts, 

continues to symbolize the pursuit of security and stability amidst uncertainty, reflecting the 

innate human desire to rely on supernatural beliefs for psychological reassurance in the 

digital era.

Keywords:  Brand identity, Commercial graphic design, Emotional design, Mystical belief 

symbols  

	ธุ รกิจิที่่�มีรีากฐานมาจากความเช่ื่�อกำลังัมีีอััตราการเติิบโตที่่�สูงูขึ้้�น ดังัที่่�ข้้อมูลูจากมหาวิิทยาลััย

หอการค้้าไทย ปีี 2567 แสดงว่่า เป็็นธุุรกิิจที่่�มีีแนวโน้้มเติิบโตสููงขึ้้�นในประเทศไทย และคาดว่่าจะ

สร้้างรายได้้มหาศาลอย่่างต่่อเน่ื่�อง เงินิสะพัดัในธุรุกิิจกลุ่่�มนี้้�ราว 10,000-15,000 ล้้านบาท (วิิจัยักรุงุศรี,ี 

2567) ธุรุกิจิดังักล่าวได้้ถูกูปรับให้้สอดคล้้องกับัวิถีีชีีวิติยุคุใหม่ มีกีารเปิิดกว้้างต่่อความเช่ื่�อในรูปูแบบใหม่ ๆ 

และมีีวิิถีีชีีวิิตที่่�มีีการผสมผสานระหว่่างความเชื่่�อ และเทคโนโลยีีที่่�กลมกลืืนกััน เช่่น ธุุรกิิจเครื่่�องราง

ของขลััง เครื่่�องประดัับสายมูู วอลเปเปอร์์มืือถืือเสริิมดวง รวมถึึงบริิการด้้านการพยากรณ์์ ที่่�สามารถ

เข้้าถึึงได้้ง่่ายและสอดรัับกัับการใช้้ชีีวิิตประจำวััน (กรมพััฒนาธุุรกิิจการค้้า, 2568)

	พลวั ัตการเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคมนี้้�นำไปสู่่�การพััฒนาตราสิินค้้าด้้วยสััญลัักษณ์ความเชื่่�อที่่�

Abstract

บทนำ

  ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์
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เป็็นองค์์ประกอบหลักของตราสิินค้้า โดยเฉพาะในบริบทของสัังคมไทยซึ่่�งมีีรากฐานวััฒนธรรมที่่�

สอดคล้้องกัับความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์มาอย่่างยาวนาน ประกอบกัับการแข่่งขัันทางการตลาดที่่�มุ่่�ง

เน้้นการสร้้างประสบการณ์์ (Experience Creation) ให้้แก่่ผู้้�บริโิภค การสร้้างสรรค์์อัตัลักัษณ์ตราสินิค้้า

จึึงจำเป็็นต้้องมีีมากกว่่าความงามเชิิงทััศนะ ต้้องสามารถสร้้างประสบการณ์์ที่่�แปลกใหม่่, น่่าสนใจ 

และมีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััว เพื่่�อให้้ตราสิินค้้าโดดเด่่นกว่่าคู่่�แข่่งในตลาด  สามารถสื่่�อสารคุุณค่่า และ

สะท้้อนความรู้้�สึึกร่่วมทางวััฒนธรรมของกลุ่่�มเป้้าหมายได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง

	ก ารสร้้างประสบการณ์์ให้้แก่่ผู้้�บริิโภค ด้้วยการสร้้างความสััมพัันธ์์ทางอารมณ์์ระหว่่างผู้้�ใช้้

กัับผลิิตภััณฑ์์ หรืือบริิการ ด้้วยทฤษฎีีการออกแบบเชิิงอารมณ์์ (Emotional Design) มีีเป้้าหมาย

หลััก คืือ การสร้้างความพึึงพอใจให้้กัับผู้้�ใช้้ในขณะที่่�กำลัังใช้้งานผลิิตภััณฑ์์หรืือบริิการ (UPSKILL 

UX, 2022) การออกแบบในลัักษณะนี้้�ไม่่ได้้มุ่่�งเพีียงประสิิทธิิภาพการใช้้งานเท่่านั้้�น แต่่ยัังคำนึึงถึึง

การสร้้างความเชื่่�อมโยงทางอารมณ์์ระหว่างผู้้�ใช้้ และผลิติภัณัฑ์์ โดยเฉพาะเม่ื่�อการออกแบบเกี่่�ยวข้้อง

กับัความเช่ื่�อ ซึ่่�งมีศีักัยภาพสูงในการกระตุ้้�นความรู้้�สึึกและสร้้างความผููกพันัทางจิติใจระหว่างตราสิินค้้า 

และผู้้�บริิโภค หลัักการดัังกล่่าวช่่วยให้้การออกแบบสามารถตอบสนองความต้้องการและรสนิิยม

ของกลุ่่�มเป้้าหมายได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	ค วามเชื่่�อ (beliefs) และอารมณ์์ (Emotion) องค์์ประกอบที่่�มีีความสััมพัันธ์์อย่่างซัับซ้้อน 

และลึกึซึ้้�ง โดยเฉพาะบริบทของพฤติกิรรมผู้้�บริโิภค ความเชื่่�อหลักั (Core beliefs) หรืือเรียีกว่า รูปูแบบ

ความคิิด เป็็นสมมติิฐานเชิิงลึึกที่่�ฝัังอยู่่�ในจิิตใจของแต่่ละบุุคคล ความเชื่่�อหลัักนี้้�อยู่่�ภายในจิิตใจจน

ไม่่สามารถตระหนัักถึึงได้้ ความเชื่่�อเหล่่านี้้�แสดงออกผ่่านความคิิด, อารมณ์์ และรููปแบบพฤติิกรรม 

(Cooks Campbell, 2023) ความเชื่่�อเป็็นเสมืือนกรอบทางความคิิด หรืือการตีีความสำหรัับการ

ประเมิินสถานการณ์์บางอย่่าง และสามารถกระตุ้้�นอารมณ์์ได้้ เช่่น เมื่่�อเกิิดความเชื่่�อจากสััญลัักษณ์์

บางอย่่างที่่�สามารถช่่วยป้้องกัันภััย ความเชื่่�อนั้้�นจะกระตุ้้�นอารมณ์์ทางบวก เช่่น ความมั่่�นใจ, 

ความสบายใจ หรืือความหวังั เป็็นต้้น ในขณะที่่�อารมณ์์เชิงิบวกที่่�เกิดิขึ้้�นจากความเชื่่�อ จะช่่วยส่งเสริิม

ให้้ความเชื่่�อนั้้�นมัันกลายเป็็นวงจรของการรัับรู้้�ที่่�เชื่่�อมโยงกัันอย่่างลึึกซึ้้�ง

	 แนวทางการออกแบบกราฟิิกที่่�ผสมผสานภููมิปัิัญญาด้้านไสยศาสตร์์ (Superstition Wisdom) 

จึงึไม่่สามารถทำได้้เพียีงแค่่การใช้้สัญัลักัษณ์ภายนอกเท่่านั้้�น นักัออกแบบจำเป็็นต้้องเข้้าใจรากฐาน

ของความเชื่่�อที่่�อยู่่�เบื้้�องหลัังอย่่างแท้้จริิง เพื่่�อจะสามารถสร้้างประสบการณ์์ที่่�สื่่�อสารอารมณ์์ได้้ตรง

กับัความรู้้�สึึกของกลุ่่�มเป้้าหมายอย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ การสร้้างสรรค์์อัตัลักัษณ์ตราสินิค้้า และการออกแบบ

กราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์จากสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์จึึงไม่่ใช่่เพีียงเครื่่�องมืือเชิิงการตลาด แต่่คืือ

สื่่�อกลางในการเชื่่�อมโยงระหว่่างวััฒนธรรมความเชื่่�อ และอารมณ์์ของผู้้�บริิโภคในยุุคที่่�จิิตวิิญญาณ 

และเทคโนโลยีีสามารถอยู่่�ร่่วมกัันได้้

	ก ารพััฒนาอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุค

ดิิจิิทััล ที่่�เติิบโตมาพร้้อมกัับกระแสโลกาภิิวััตน์์ และเทคโนโลยีีดิิจิิทััล ได้้ส่่งผลต่่อค่่านิิยม และการ

เลืือกผลิิตภััณฑ์์อย่่างชััดเจน ปััจจััยเหล่่านี้้�ทำให้้ผู้้�บริิโภคมีีทััศนคติิที่่�แตกต่่างจากอดีีต โดยเฉพาะใน
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มิิติิของการเลืือกผลิิตภััณฑ์์ หรืือตราสิินค้้าที่่�สอดคล้้องกัับภาพลัักษณ์์ที่่�สะท้้อนตััวตน (Perceived 

personal brand) ถึึงแม้้ว่่าผลิิตภััณฑ์์อาจมีีราคาที่่�ดีีหรืือคุุณภาพที่่�สููง ตััวอย่่างผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล 

เช่่น กลุ่่�มผู้้�บริิโภคเจเนอเรชั่่�นซีียัังคงไม่่เลืือกบริโภคสิินค้้านั้้�น หากไม่่สามารถสะท้้อนตััวตนหรืือ

คุุณค่่าในแบบที่่�ต้้องการ (MarketSource, 2021) เป็็นต้้น กลุ่่�มผู้้�บริิโภคเจเนอเรชั่่�นซีีเลืือกตราสิินค้้า

ที่่�สามารถสะท้้อนตััวตน (identity) และสามารถเล่่าเรื่่�องที่่�สร้้างความผููกพัันในเชิิงวััฒนธรรม หรืือ

แม้้แต่่ในบริิบทของความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ร่่วมสมััย ทำให้้การออกแบบอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และ

การออกแบบกราฟิิกเชิงิพาณิชิย์์กลายเป็็นกลยุทธ์สำคัญัที่่�ต้้องเข้้าใจแง่่มุมุทางอารมณ์์ และจิติวิิญญาณ

ของผู้้�บริิโภค  การบููรณาการสััญลัักษณ์์ความเชื่่�อกัับการออกแบบเชิิงอารมณ์์จึึงกลายเป็็นเครื่่�องมืือ

สำคััญในการสร้้างความได้้เปรีียบทางการแข่่งขัันในโลกการตลาดยุุคใหม่่ ที่่�ไม่่เพีียงแต่่ตอบสนอง

ความต้้องการทางรสนิิยมด้้านความงามเท่่านั้้�น แต่่ยัังสามารถสร้้างประสบการณ์์ที่่�ดีีเชื่่�อมโยงกัับ

ความรู้้�สึึก และจิิตวิิญญาณของผู้้�บริิโภคได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง การนำเสนออััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และการ

ออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ที่่�สะท้้อนความเป็็นตััวตน และความเชื่่�อทางจิิตวิิญญาณของผู้้�บริิโภค

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เป็็นสิ่่�งที่่�เสริิมศัักยภาพเชิิงธุุรกิิจให้้ตราสิินค้้าสามารถดึึงดููด และสร้้างความ

ผููกพัันกัับผู้้�บริิโภคได้้อย่่างยั่่�งยืืน

	 แม้้ว่่าอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ที่่�ประยุุกต์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์จะ

ปรากฏในธุรุกิจิของไทย แต่่ยังัขาดการศึึกษาเชิิงวิชิาการที่่�อธิบิายถึงึบทบาทของการประยุกุต์สััญญะ

ความเชื่่�อเหล่านี้้�ต่่อพฤติิกรรมผู้้�บริโภคยุคดิจิิทัิัลอย่่างเป็็นระบบ โดยเฉพาะในมิติิกิารสร้้างความผููกพััน

ทางอารมณ์์ และคุณุค่่าทางจิิตใจ บริบทของการออกแบบกราฟิิกเพ่ื่�อการพาณิชิย์์ที่่�เกิดิการเปลี่่�ยนแปลง

ตามความต้้องการ และรสนิิยมของกลุ่่�มเป้้าหมาย สััญญะทางความเช่ื่�อหลายอย่่างถููกลดทอน หรืือ

ปรับัเปลี่่�ยนรูปูแบบดั้้�งเดิมิให้้สอดคล้้องกัับวิถิีชีีีวิติในโลกดิจิิทิัลั งานศึกึษาที่่�มีเีน้้นเพียีงด้้านการตลาด 

หรืือวััฒนธรรมความเชื่่�อด้้านใดด้้านหนึ่่�ง ขณะที่่�การบููรณาการยัังไม่่ปรากฏอย่่างชััดเจน ดัังนั้้�นจึึง

พบช่่องว่่างทั้้�งเชิิงทฤษฎีี และเชิิงปฏิิบััติิ ที่่�ต้้องการคำอธิิบาย การออกแบบอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้าและ

กราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ ที่่�สามารถนำสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์มาปรัับใช้้เพ่ื่�อสร้้างคุุณค่่า และ

ตอบสนองพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััลได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

เนื้้�อหา

	ก ารศึึกษานี้้� ผู้้�เขีียนใช้้การวิิเคราะห์์เอกสาร (Document Analysis)  และกรณีีศึึกษา (Case 

Study) ใช้้วิิธีีการค้้นคว้้าจากงานวิิจััย หรืือวิิเคราะห์์ผ่่านตราสิินค้้าที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับสััญญะความเชื่่�อ

เชิิงไสยศาสตร์์ เพื่่�อทำความเข้้าใจประเด็็นที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการออกแบบอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และการ

ออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ ในบริิบทที่่�เชื่่�อมโยงกัับสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ สำหรัับผู้้�บริิโภค

ในยุคุดิจิิทิัลั โดยเริ่่�มจากการพิิจารณาความสำคััญของการออกแบบอัตัลักัษณ์ตราสินิค้้าในยุคุดิิจิิทััล 

ซึ่่�งเป็็นกลไกสำคััญในการสร้้างความแตกต่่างและคุุณค่่าของตราสิินค้้า จากนั้้�นศึึกษาทฤษฎีีการ

ออกแบบเชิิงอารมณ์์ (Emotional Design) ที่่�มุ่่�งสร้้างความผููกพัันทางอารมณ์์ระหว่่างผู้้�บริิโภคและ

  ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์

  ในบริิบทความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล
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ผลิิตภััณฑ์์ ต่่อยอดด้้วยการสำรวจการขัับเคลื่่�อนของภููมิิปััญญาไสยศาสตร์์ร่่วมสมััยที่่�สอดแทรกอยู่่�

ในวิิถีีชีีวิิตคนไทย และการประยุุกต์์ใช้้สััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในการออกแบบอััตลัักษณ์์

ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์สำหรัับผู้้�บริโภคยุุคดิจิิทััล เพ่ื่�อชี้้�ให้้เห็็นแนวโน้้ม, บริิบท และ

ศัักยภาพในการเชื่่�อมโยงมิิติิความเชื่่�อกัับการออกแบบสื่่�อเชิิงพาณิิชย์์อย่่างเป็็นระบบ

	 ความสำคััญของการออกแบบอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้าในยุุคดิิจิิทััล

	ก ารสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า (Brand Identity) กล่่าวคืือ การสร้้างตััวตน และจุุดยืืน

ของตราสิินค้้าเพื่่�อสร้้างความสััมพัันธ์์กัับผู้้�บริิโภค โดยเฉพาะในยุุคอุุตสาหกรรม 4.0 ที่่�เทคโนโลยีี

ดิิจิิทััลมีีบทบาทสำคััญต่่อการสื่่�อสาร และการนำเสนอเรื่่�องราวของตราสิินค้้าได้้อย่่างรวดเร็็ว  ส่่งผล

ให้้เกิิดการแข่่งขัันทางการตลาดที่่�สููงขึ้้�น การสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้าที่่�ชััดเจน และแตกต่่าง

ช่่วยสร้้างความสััมพัันธ์์ทางอารมณ์์กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย และเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญที่่�สามารถเชื่่�อมโยง

ประสบการณ์์ที่่�มีีคุุณค่่า และสร้้างความผููกพัันระยะยาวกัับผู้้�บริิโภคได้้ การให้้ความสำคััญกัับการ

ลงทุุนสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และการสื่่�อสารทางการตลาดจะมีีความสำคััญ และมีีแนวโน้้ม

สููงขึ้้�นภายหลัังปีี ค.ศ. 2024 (Forbes Communications Council, 2024) เนื่่�องจากธุุรกิิจกำลัังฟื้้�นตััว

จากผลกระทบของการแพร่ระบาดจากโรคระบาด, การควบรวมธุรุกิจิ และการปรับัภาพลักัษณ์องค์์กร 

(Rebranding)

	ก ารเข้้าสู่่�ยุุคเศรษฐกิิจดิิจิิทััล (Digital Economy) ส่่งผลต่่อพฤติิกรรมของผู้้�บริิโภค เกิิดการ

เปลี่่�ยนแปลงอย่่างมีีนััยสำคััญ  ยุุคเทคโนโลยีีดิิจิิทััลที่่�ข้้อมููลมีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว และเข้้า

ถึงึได้้ง่าย แนวทางการสร้้างสรรค์์อััตลักัษณ์ตราสินิค้้าไม่่เพียีงแต่่ต้้องสะท้้อนถึงึคุณุค่่าของตราสินิค้้า  

แต่่ยัังต้้องสามารถสร้้างประสบการณ์์ที่่�เชื่่�อมโยงกัับผู้้�บริิโภคได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง  การใช้้สััญลัักษณ์์สื่่�อสาร

ผ่่านช่่องทางดิิจิิทััลจึึงเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการสร้้างความสััมพัันธ์์ระยะยาวกัับผู้้�บริิโภค (มนชญา 

สระบััว และสถิิร ทััศนวััฒน์์, 2022) จากรููปแบบการบริิโภคเพื่่�อการใช้้งานเพีียงอย่่างเดีียว (Passive 

Consumption) สู่่�พฤติิกรรมการบริิโภคแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ (Active Consumption) ผู้้�บริิโภคในยุุค

ดิิจิิทััลไม่่เพีียงบริิโภคผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อการใช้้งานเท่่านั้้�น แต่่เลืือกบริิโภคตราสิินค้้าที่่�สามารถสะท้้อน

ตัวัตน และสร้้างประสบการณ์์ที่่�เหนืือกว่า ทำให้้ผู้้�บริโิภคเกิดิการเปลี่่�ยนแปลงทางอารมณ์์ และตััวตน 

(Self-transformation, Epiphanies) รวมถึึงการมีปีระสบการณ์์ที่่�มากกว่าการใช้้ประโยชน์์จากผลิิตภััณฑ์์

เพีียงอย่่างเดีียว (Schmitt, 2011)

	 ตราสิินค้้าที่่�มีเีอกลักษณ์เฉพาะ และภาพลักษณ์ที่่�โดดเด่่น มีอีิทิธิพิลอย่่างมากต่อการตััดสิินใจ

ซื้้�อของผู้้�บริิโภค เนื่่�องจากตราสิินค้้าเหล่่านี้้�ไม่่เพีียงแต่่ตอบสนองความต้้องการด้้านประโยชน์์ใช้้สอย

เท่่านั้้�น แต่่ยัังสะท้้อนอััตลัักษณ์์ และรสนิิยมของผู้้�บริโภค  ที่่�ต้้องการแสดงออกต่่อสัังคมผ่่านการ

บริิโภคเชิิงสััญญะ ผสมผสานกัับการสร้้างแรงจููงใจทางด้้าน (Arnould & Thompson, 2005; Belk, 

1988; ชิิษยรััสย์์ ศิิริิไปล์์ และ ทิิติิพงษ์์ สุุทธิิรััตน์์, 2021) 

	 ผู้้�บริิโภคในยุุคดิิจิิทััล เช่่น กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี เติิบโตมาในยุุคดิิจิิทััล เทคโนโลยีีเป็็นส่่วนหนึ่่�ง
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ของชีีวิิตประจำวััน มีีความสามารถในการเข้้าถึึงข้้อมููลอย่่างรวดเร็็ว ให้้ความสำคััญกัับความจริิงใจ 

ความหลากหลาย และความรัับผิิดชอบต่่อสัังคม  มีีแนวโน้้มที่่�จะเลืือกบริิโภคตราสิินค้้าที่่�สอดคล้้อง

กัับคุุณค่่า และสามารถสร้้างประสบการณ์์ที่่�มีีความหมายมากกว่่าการโฆษณาเชิิงพาณิิชย์์เพีียง

อย่่างเดีียว สื่่�อโซเชีียลมีีเดีีย (Social Media) เช่่น อิินสตาแกรม (Instagram) หรืือติ๊๊�กต็็อก (TikTok) 

เป็็นต้้น ได้้ถููกพััฒนาเป็็นช่่องทางหลัักในการค้้นหา และการตััดสิินใจเลืือกตราสิินค้้าของผู้้�บริิโภคใน

ปััจจุุบััน กลายเป็็นช่่องทางที่่�มีบีทบาทสำคัญัในการสร้้างการรับัรู้้�ภาพลักษณ์ของตราสินิค้้า  ผู้้�บริิโภค

ดิิจิิทััล กลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีีเติิบโตมากัับเทคโนโลยีี มีีความสามารถเข้้าถึึงข้้อมููลอย่่างรวดเร็็ว และใช้้สื่่�อ

ดิิจิิทััลเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการสืืบค้้นและตััดสิินใจเลืือกตราสิินค้้าในปััจจุุบััน

	ก ารเปลี่่�ยนแปลงเข้้าสู่่�ยุุคเทคโนโลยีีดิิจิิทััล ส่่งผลต่่อผู้้�บริิโภค และการสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์

ตราสิินค้้า แนวทางการสร้้างสรรค์์ตราสิินค้้าที่่�ไม่่สามารถพึ่่�งพาได้้เพีียงการสร้้างภาพลัักษณ์์ หรืือสื่่�อ

สารผ่่านสััญญะแบบดั้้�งเดิิม แต่่ต้้องมีีการออกแบบเชิิงกลยุุทธ์์ที่่�ครอบคลุมทั้้�งการสื่่�อสารตััวตน, 

ความรู้้�สึึก และองค์์ประกอบทางวััฒนธรรมที่่�สามารถเชื่่�อมโยงกับักลุ่่�มเป้้าหมายได้้ในระดัับจิติวิิญญาณ 

(Pine & Gilmore, 1998) การมุ่่�งสร้้างความผููกพัันทางการออกแบบ ด้้วยทฤษฎีีการออกแบบเชิิง

อารมณ์์ผ่่านการอบบแบบสื่่�อที่่�หลากหลาย ที่่�เน้้นการสร้้างความผููกพัันทางจิิตใจ และประสบการณ์์

ที่่�มีคีวามหมาย ไม่่ใช่่เพีียงรููปลักัษณ์หรืือความสะดวกในการใช้้งาน เพ่ื่�อสร้้างประสบการณ์์ที่่�มีคีวามหมาย

อย่่างยั่่�งยืืนแก่่ผู้้�บริิโภคในยุุคปััจจุุบััน

	 Emotional Design: การออกแบบเพื่่�อสร้้างความผููกพัันทางอารมณ์์

	ก ารออกแบบเชิิงอารมณ์์ (Emotional Design) มาจากหนัังสืือ Emotional Design : Why 

We Love (Or Hate) Everyday Things โดย Don Norman เป็็นแนวคิิดที่่�ให้้ความสำคััญกัับ

ประสบการณ์์ทางอารมณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นระหว่างผู้้�บริโภค และตราสิินค้้า (Norman, 2004) โดยเน้้นให้้ผู้้�บริโภค

รู้้�สึึกเชื่่�อมโยง และผููกพัันกัับตราสิินค้้าในระดัับจิิตใจ  ไม่่ใช่่เพีียงแค่่การใช้้งานที่่�สะดวก หรืือเพีียงรููป

ลัักษณ์์ที่่�สวยงามเท่่านั้้�น  ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ดีีจะสามารถดึึงดููดผู้้�คนให้้เข้้ามาใช้้งาน  และการใช้้งานที่่�ดีีจะ

ส่่งผลดีีต่่ออารมณ์์ของผู้้�ใช้้ด้้วยกััน (Norman, 2004)

	มิ ิติิของการออกแบบเชิิงอารมณ์์ โดย Don Norman (2004) ได้้นำเสนอแนวคิิด Emotional 

Design โดยแบ่่งปฏิิกิิริิยาของมนุุษย์์ต่่อการออกแบบออกเป็็น 3 ระดัับ ได้้แก่่ 1) ระดัับวิิสเซอรััล 

(Visceral Level) การตอบสนองในระดัับสััญชาตญาณ เช่่น ความรู้้�สึึกต่่อสีี, รููปทรง, กลิ่่�น หรืือเสีียง

ที่่�เกิิดขึ้้�นทัันทีี เป็็นต้้น 2) ระดัับบีีเฮเวีียรััล (Behavioral Level) ความพึึงพอใจที่่�เกิิดจากการใช้้งาน

ผลิิตภััณฑ์์ เช่่น ความง่่าย, ความสะดวก, หรืือความแม่่นยำ เป็็นต้้น และ 3) ระดัับรีีเฟล็็กทีฟ 

(Reflective Level) การสะท้้อนถึึงคุุณค่่าทางจิิตใจที่่�ผู้้�บริิโภคได้้รัับจากการใช้้ผลิิตภััณฑ์์, การตีีความ

จากประสบการณ์์ส่่วนตััว, การเชื่่�อมโยงกัับความหมาย และคุุณค่่าทางอารมณ์์ เช่่น ความภููมิิใจ, 

ความทรงจำ หรืือค่่านิิยมส่่วนบุุคคลที่่�สะท้้อนผ่่านตราสิินค้้า หรืือผลิิตภััณฑ์์ โดยตััวอย่่างการ

วิเิคราะห์์อัตัลักัษณ์การออกแบบกราฟิิกของตราสิินค้้าแฟชั่่�น ร่่วมกับัมิติิขิองการออกแบบเชิงิอารมณ์์ 

ได้้ดัังนี้้� 

  ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์

  ในบริิบทความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล
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ตารางที่่� 1 : การวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์การออกแบบกราฟิิกของตราสิินค้้าแฟชั่่�น ร่่วมกัับมิิติิของ

การออกแบบเชิิงอารมณ์์ ของตราสิินค้้าชาแนล และไนกี้้�

	

	 จากตารางการวิเิคราะห์์อัตัลักัษณ์การออกแบบกราฟิิกของตราสินิค้้าแฟชั่่�น ร่่วมกับัมิติิขิอง

การออกแบบเชิิงอารมณ์์ ของตราสิินค้้าชาแนล และไนกี้้� แสดงให้้เห็็นว่่าการสร้้างสรรค์์กราฟิิกไม่่ได้้

เพีียงแค่่เน้้นการสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�สวยงาม แต่่ช่่วยสร้้างความผูกูพันัทางอารมณ์์ที่่�เชื่่�อมโยงผู้้�บริิโภค 

ตั้้�งแต่่ความรู้้�สึึกแรกสััมผััสไปจนถึึงการสะท้้อนตััวตนของผู้้�บริิโภค

	 แนวคิิดทั้้�งสามมิิติิของการออกแบบเชิิงอารมณ์์ตามแนวคิิดของ Norman (2004)  สามารถ

ช่่วยขยายความเข้้าใจด้้านการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ (Commercial Graphic Design) เพื่่�อให้้

นัักออกแบบกราฟิิกเข้้าใจถึึงลัักษณะการสร้้างความผููกพัันระหว่่างผู้้�บริิโภคกัับตราสิินค้้า และสร้้าง

ความสัมัพันัธ์์ระหว่างผู้้�บริโิภคกับัตราสินิค้้า ผ่่านการออกแบบกราฟิิกเชิงิพาณิชิย์์ด้้วยความเชื่่�อมโยง

ทางอารมณ์์ การเชื่่�อมโยงระหว่างผู้้�บริโิภค และตราสินิค้้าเกิิดขึ้้�น ก็ม็ีแีนวโน้้มที่่�จะพัฒันาความรู้้�สึึกภัักดีี 

และผููกพัันกัับตราสิินค้้ามากขึ้้�น (EthosApp, 2025) ทำให้้นัักออกแบบสามารถประยุุกต์์สััญญะ

ความเช่ื่�อเชิิงไสยศาสตร์์เพ่ื่�อเสริิมสร้้างประสบการณ์์และคุุณค่่าทางจิิตใจของผู้้�บริิโภคที่่�มีีรสนิิยม 

และความต้้องการเปลี่่�ยนไปตามยุุคสมััย ผ่่านกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ สร้้างสรรค์์ผลงานเพื่่�อตอบสนอง

ในระดัับจิิตวิิญญาณ สร้้างความพึึงพอใจจากการใช้้งาน และสะท้้อนคุุณค่่าทางจิิตใจที่่�ผู้้�บริิโภคได้้

รัับจากการใช้้ผลิิตภััณฑ์์ ซึ่่�งเป็็นหััวใจสำคััญของการออกแบบที่่�มุ่่�งเน้้นการสร้้างความสััมพัันธ์์ทาง

อารมณ์์กัับผู้้�บริิโภค

	 การขัับเคลื่่�อนของภููมิิปััญญาไสยศาสตร์์ร่่วมสมััย กัับวิิถีีชีีวิิตของคนไทย 

	ภู มิปัิัญญาไสยศาสตร์์ที่่�อยู่่�ร่วมกันัในวิถิีชีีวีิติคนไทย ถูกูนำมาใช้้เป็็นกลยุทุธ์ในการสร้้างสรรค์์

กราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ และอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า โดยการบููรณาการสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ที่่�

ช่่วยสร้้างความเชื่่�อมโยงทางอารมณ์์ และคุุณค่่าทางจิิตใจให้้กัับผู้้�บริิโภค ทั้้�งนี้้� ลัักษณะรููปแบบของ

สัญัญะความเชื่่�อมีกีารเปลี่่�ยนแปลงตามบริบิททางสังัคม และยุุคสมัยั ที่่�ส่่งผลต่อแนวทางการออกแบบ

กราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ เพื่่�อตอบสนองต่่อความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมายในแต่่ละยุุค
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ภูมูิปัิัญญาด้้านไสยศาสตร์์ (Superstition Wisdom) เป็็นภููมิปัิัญญาพื้้�นบ้้านที่่�พัฒันาขึ้้�นตามกาลเวลา

จากความเชื่่�อในสิ่่�งเหนืือธรรมชาติิ มีีบทบาทสำคััญในสัังคมไทยมาอย่่างยาวนาน ความเชื่่�อเชิิง

ไสยศาสตร์์ ประกอบด้้วย “ความเชื่่�อ” หมายถึึง ความรู้้�สึึกนึึกคิิดที่่�ยึึดมั่่�น และยอมรัับสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง ซึ่่�ง

อาจมีีเหตุุผลหรืือไม่่มีีเหตุุผล  และ “ไสยศาสตร์์” หมายถึึง ตำราทางไสย วิิชาทางไสย ซึ่่�งเกี่่�ยวข้้อง

กัับเวทมนตร์์คาถา เป็็นถ้้อยคำศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ที่่�บริิกรรมเพื่่�อให้้บรรลุุผลตามความประสงค์์ โดยมีีรากฐาน

จากลััทธิิพราหมณ์์ (สำนัักงานราชบััณฑิิตยสภา, 2567)  ศาสตราจารย์์ พระยาอนุุมานราชธน (ยง 

เสฐีียรโกเศศ) (2525) กล่่าวถึึง ไสยศาสตร์์ไว้้ในชีีวิิตชาวไทยว่่า ไสยศาสตร์์ หมายถึึง ความเกรงขาม

ในสิ่่�งที่่�เข้้าใจว่่าอยู่่�เหนืือธรรมชาติิ หรืือในสิ่่�งลึึกลัับ อัันไม่่สามารถทราบได้้ด้้วยเหตุุผลตามหลัักของ

วิิทยาศาสตร์์ และสิ่่�งนั้้�นอาจให้้ดีี หรืือให้้ร้้ายแก่่ผู้้�ที่่�เชื่่�อก็็ได้้ เมื่่�อมีีความเชื่่�อ และความรู้้�สึึกเช่่นนี้้�แล้้ว 

ก็็สำแดงความเชื่่�อ และความรู้้�สึึกนั้้�นออกเป็็นรููปพิิธีีตรอง อัันเนื่่�องด้้วยคาถาอาคม และเวทย์์มนต์์

คาถา เพื่่�ออำนวยประโยชน์์ให้้แก่่ตนทั้้�งทางดีีและชั่่�ว (รััตนาภรณ์์ เวีียสุุวรรณ, 2533) สำหรัับภาษา

อัังกฤษ คำว่่า “ไสยศาสตร์์” มัักแปลว่่า “เมจิิก” (Magic) หรืือ “ซููเปอร์์สติิชััน” (Superstition) ซึ่่�ง

สะท้้อนถึึงความเชื่่�อในสิ่่�งที่่�พิิสููจน์์ไม่่ได้้ โดยเมจิิกมุ่่�งเน้้นการกระทำเพื่่�อบัังคัับหรืือเปลี่่�ยนแปลงสิ่่�ง

เหนืือธรรมชาติิ และส่่วนซููเปอร์์สติิชัันเน้้นที่่�ความเชื่่�อส่่วนบุุคคลซึ่่�งอาจเปลี่่�ยนแปลงไปตามสภาพ

สัังคมและวััฒนธรรม (รััตนาภรณ์์ เวีียสุุวรรณ, 2533) 

	ค วามเช่ื่�อเชิิงไสยศาสตร์์ไม่่เพีียงแต่่เป็็นความรู้้�เกี่่�ยวกัับเวทมนตร์์คาถา และการบริกรรม

เพื่่�อบรรลุุผลตามความประสงค์์ แต่่ยัังเป็็นเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการควบคุุม หรืือป้้องกัันสิ่่�งที่่�ไม่่สามารถ

อธิิบายได้้ด้้วยหลัักการทางวิิทยาศาสตร์์ การทำความเข้้าใจเรื่่�องไสยศาสตร์์เป็็นเรื่่�องของความเชื่่�อ

ส่่วนบุุคคล ที่่�สะท้้อนให้้เห็็นถึึง วิิธีีการที่่�คนในสัังคมพยายามควบคุุมสิ่่�งที่่�ไม่่สามารถอธิิบายได้้ด้้วย

เหตุุผล หรืือหลัักการทางวิิทยาศาสตร์์ มาจนถึึงปััจจุุบััน (วนิิดา ขำเขีียว, 2552)

	อิ ิทธิิพลของลัักษณะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ กัับสัังคมไทยในปััจจุุบััน พระชลญาณมุุนีี 

(2564) ได้้ศึกึษา และสรุุปปรากฏการณ์์ทางความเช่ื่�อที่่�เกิดิขึ้้�นในสัังคมไทยยุคปัจจุบุันัได้้ หลายลักษณะ 

เช่่น ความเชื่่�อเรื่่�องผีี ความเชื่่�อในวิิญญาณ, ความเชื่่�อตามบรรพบุุรุุษ, ความเชื่่�อในสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ทาง

ศาสนา, ความเชื่่�อเรื่่�องเทพเจ้้า, ความเชื่่�อตามคำเล่่าลืือ, ความเชื่่�อตามคำโฆษณา, ความเชื่่�อเพราะ

ความศัักดิ์์�สิิทธิ์์�, ความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับการรัักษาโรค, ความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับความสุุข และความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับ

ความรััก เป็็นต้้น

	อิ ทธิิพลของความเช่ื่�อเชิิงไสยศาสตร์์ต่่อสัังคมไทยในปััจจุุบัันสะท้้อนความต้้องการพึ่่�งพิิง

ทางใจของมนุุษย์์ ซึ่่�งเกิิดจากการรัับรู้้�ผ่่านประสบการณ์์ ความรู้้�สึึก และการเรีียนรู้้�ทางสัังคม โดย

เฉพาะในบริบทของสัังคมไทยที่่�มีีความหลากหลายทางวััฒนธรรม สััญญะเหล่่านี้้�ไม่่ได้้เป็็นเพีียง

เครื่่�องมืือทางจิิตวิิญญาณที่่�ใช้้เพื่่�อเสริิมสิิริิมงคล หรืือป้้องกัันภััยอัันตราย แต่่ยัังสะท้้อนอััตลัักษณ์์

ทางวััฒนธรรมที่่�สืืบทอดกัันมาหลายชั่่�วอายุุคน (พีีรวััส อิินทวีี และคณะ, 2020) 

	ก ารขยายตััวของความเชื่่�อในสััญญะทางไสยศาสตร์์ ในรููปแบบของวััตถุุมงคลไม่่ได้้จำกััด

อยู่่�เฉพาะในสัังคมไทยเพีียงเท่่านั้้�น  อีีกทั้้�งยัังปรากฏในวััฒนธรรมความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ของหลาย

  ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์

  ในบริิบทความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล
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ประเทศทั่่�วโลก เช่่น การไหว้้พระแชกงหมิิว (Che Kung Miu) เพื่่�อขอพรด้้านโชคลาภในเขตบริิหาร

พิิเศษฮ่่องกง (Hong Kong Special Administrative Region) ของสาธารณรััฐประชาชนจีีน 

(People’s Republic of China), การขอพรจากเทพเฒ่่าจัันทรา (เย่่ว์์เหล่่าเยว่่) ในสาธารณรััฐจีีน 

(Republic of China หรืือ ไต้้หวััน), การพกพาเครื่่�องรางโอมาโมริิ (Omamori) ในประเทศญี่่�ปุ่่�น, การ

เชื่่�อสััญลัักษณ์์นำโชคอย่่างเกืือกม้้า (Horseshoe หรืือ Lucky Horseshoe) ในสหราชอาณาจัักร 

และไอร์์แลนด์์เหนืือ (United Kingdom of Great Britain and Northern Ireland), สััญญะของ

เครื่่�องรางตาข่่ายดัักฝััน (Dreamcatcher) ของกลุ่่�มอเมริิกัันอิินเดีียน (Native American) โดยเฉพาะ

ชนเผ่่าโอจิิบเว (Ojibwe), ความเชื่่�อเรื่่�องสััญญะของเครื่่�องรางดวงตาปีีศาจ (Evil Eye) ในประเทศ

กรีีซ (Greece) และในกลุ่่�มประเทศตะวัันออกกลาง (Middle East) เป็็นต้้น

	 ในยุุคดิิจิิทััล สััญลัักษณ์์ทางไสยศาสตร์์ไม่่ได้้จำกััดในมิิติิด้้านศาสนา หรืือพิิธีีกรรม แต่่ได้้

เข้้าสู่่�ชีีวิิตประจำวัันของคนไทยในรููปแบบใหม่่ที่่�มีีความร่่วมสมััย เช่่น การใช้้เครื่่�องรางที่่�มีีรููปแบบทััน

สมััย, การสัักยัันต์์ในสไตล์์โมเดิิร์์น หรืือแม้้กระทั่่�งการออกแบบอััตลัักษณ์์ตราสััญลัักษณ์์ที่่�แฝงความ

หมายเชิิงสััญญะจากความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ เพื่่�อสร้้างความรู้้�สึึกมั่่�นใจ และปลอดภััยให้้กัับผู้้�ใช้้งาน 

(พรรษา เครืือคล้้าย และ นพดล อิินทร์์จัันทร์์, 2023) สััญลัักษณ์์ที่่�เคยถููกจำกััดในมิิติิของศาสนา 

และความเชื่่�อถููกเปลี่่�ยนแปลงบริิบทเพื่่�อให้้เข้้ากัับรููปแบบการดำเนิินชีีวิิตของคนรุ่่�นใหม่่ ที่่�แม้้จะอยู่่�

ท่่ามกลางเทคโนโลยีี และความทัันสมััยแต่่ก็็ยัังคงต้้องการสิ่่�งยึึดเหนี่่�ยวทางจิิตใจ

	วิ วัฒันาการสััญญะทางไสยศาสตร์์ในมิิติดิ้้านศาสนาในสัังคมไทย เช่่น พระเครื่่�อง มีวีิิวััฒนาการ

เปลี่่�ยนแปลงตามยุุคสมััย จากเครื่่�องรางของขลัังในสมััยก่่อนกรุุงศรีีอยุุธยา (ประมาณพุุทธศตวรรษ

ที่่� 18) ที่่�เป็็นสััญลัักษณ์์ความเชื่่�อในพลัังอำนาจที่่�ปกป้้องคุ้้�มครองให้้ปลอดภััยจากภััยอัันตราย วััสดุุที่่�

ใช้้เป็็นทองสััมฤทธิ์์� หรืือทองคำ และมีีลวดลายที่่�ส่ื่�อถึึงพลังความศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ของพระพุุทธเจ้้า และ

ความเชื่่�อท้้องถิ่่�น (เกริิกเกีียรติิ ไพบููลย์์ศิิลป, 2549) ภายหลัังสมััยกรุุงศรีีอยุุธยา (พ.ศ. 1893-2310) 

การทำพระเครื่่�องมีีความประณีีตสููงขึ้้�น การใช้้วััสดุุที่่�หลากหลาย มีีการทำพระเครื่่�องเพื่่�อการทำบุุญ

สืืบทอดพระพุุทธศาสนา ต่่อมาในสมัยักรุงุรัตันโกสินิทร์ช่่วงสมัยัรัชักาลพระบาทสมเด็จ็พระจอมเกล้้า

เจ้้าอยู่่�หััว (รััชกาลที่่� 4) เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงทางเศรษฐกิิจ และสัังคม ส่่งผลต่่อความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับ

พระเครื่่�องจากฐานะสััญญะแห่่งศรััทธาในพระพุุทธศาสนา ขยายความหมายไปสู่่�การตอบสนองต่่อ

ความต้้องการด้้านโชคลาภ และความมั่่�งคั่่�งของผู้้�บูชูาในยุคุปัจจุบุันั (เกริกิเกีียรติ ิไพบูลูย์์ศิิลป, 2549)

	อี ีกหนึ่่�งสััญญะทางไสยศาสตร์์ที่่�มีีบทบาทสำคััญในความเชื่่�อของสัังคมไทย เช่่น ตะกรุุด ที่่�

มีีการเปลี่่�ยนแปลงทั้้�งในด้้านวััสดุุ, รููปแบบ และบทบาทการใช้้งานตามยุุคสมััย ได้้แก่่ ช่่วงสมััยกรุุง

รััตนโกสิินทร์์ตอนต้้น (ช่่วงระยะ พ.ศ. 2325–2400) ตะกรุุดนิิยมสร้้างจากโลหะ, ทองเหลืือง หรืือ

เหล็็ก โดยมีีลัักษณะเป็็นกระบอกขนาดเล็็ก บรรจุุยัันต์์ หรืือคาถาเพื่่�อป้้องกัันภััย และเสริิมโชคลาภ 

ต่่อมา ช่่วงสมััยกรุุงรััตนโกสิินทร์์ตอนกลาง ถึึงช่่วงปลาย (ช่่วงระยะ พ.ศ. 2400–2475) มีีการพััฒนา

ตะกรุดให้้มีลีวดลาย และการตกแต่่งที่่�สวยงามมากขึ้้�น เพ่ื่�อสะท้้อนถึึงสถานะทางสัังคมของผู้้�ครอบครอง  

จนถึึงสมััยตะกรุุดได้้รัับการออกแบบให้้มีีความทัันสมััย ประดัับตกแต่่งด้้วยอััญมณีีและสร้้างสรรค์์
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เป็็นเครื่่�องประดัับ เช่่น สร้้อยข้้อมืือ เพื่่�อให้้เหมาะสมกัับวิิถีีชีีวิิต สะท้้อนความเป็็นตััวตน และช่่วย

เสริิมความเชื่่�อด้้านการปกป้้อง และเสริิมโชคลาภ (ศููนย์์ข้้อมููลอััญมณีีและเครื่่�องประดัับ, 2020)

	 จากความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในอดีีต สู่่�คำว่่า “มููเตลูู” หรืือ “สายมูู” มีีรากฐานจากภาพยนตร์์

อิินโดนีีเซีียเรื่่�อง Penangkal limu Teluh (ค.ศ.1979) (นฤพนธ์์ ด้้วงวิิเศษ, 2565 อ้้างถึึงใน innnews) 

แต่่ในสัังคมไทยได้้ผ่่านการเปลี่่�ยนแปลงความหมาย (Semantic Shift) กลายเป็็นกระแสความเชื่่�อ

เชิิงไสยศาสตร์์ร่่วมสมััยที่่�ผสานเข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตเมืือง ลดทอนความลึึกลัับและความร้้ายแรงจากอดีีต 

และกลายเป็็นสิ่่�งที่่�เข้้าถึึงได้้ง่ายสำหรัับผู้้�บริโภครุ่่�นใหม่ที่่�แสวงหาความหวังและกำลัังใจจากสิ่่�ง

เหนืือธรรมชาติิ ปรากฏการณ์์นี้้�ยัังได้้รัับแรงขัับเคลื่่�อนจากบุุคคลมีชื่่�อเสีียง ดารา นัักแสดง และ

อิินฟลููเอนเซอร์์ที่่�ใช้้เครื่�องรางของขลังในฐานะเครื่่�องประดัับหรืือประกอบพิธีีกรรมเสริิมโชคชะตา 

(ธิิติิรััตน์์ สมบููรณ์์, 2566 อ้้างถึึง เกษม เพ็็ญภิินัันท์์)

	ปั ัจจุุบััน การมููเตลููกลายเป็็นองค์์ประกอบทางวััฒนธรรมร่่วมสมััย ที่่�ผสานจิิตวิิญญาณเข้้า

กัับพฤติิกรรมการบริิโภค ความเชื่่�อในมููเตลูู (ความเชื่่�อในเชิิงไสยศาสตร์์) ไม่่ใช่่เพีียงการสวมใส่่ หรืือ

ครอบครองวัตัถุมุงคล แต่่ยังัรวมถึึงพิธิีกีรรม และการปฏิบิัตัิตินเหมืือนกัับในอดีีตอีกีด้้วย เช่่น การบููชา

สิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์�, การประกอบพิธีทีางศาสนา และการปฏิิบัติัิตามข้้อกำหนดของความเช่ื่�อ เป็็นต้้น การมูเูตลูู

ไม่่เพีียงเป็็นความเชื่่�อในมิิติิทางไสยศาสตร์์เท่่านั้้�น แต่่ยัังกลายเป็็นส่่วนหนึ่่�งของวััฒนธรรมร่่วมสมััย

ที่่�ผสานจิิตวิิญญาณกัับการบริิโภคในโลกยุุคใหม่่

	ก ารขัับเคลื่่�อนความเช่ื่�อเชิงิไสยศาสตร์์ในยุุคดิจิิทิัลั เกิดิขึ้้�นจากปัจจัยัการขยายตัวัของสังัคมเมืือง 

และความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีี ส่่งผลให้้ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ได้้รัับการปรัับเปลี่่�ยนรููปแบบวิิถีี

ปฏิิบััติิ และการสื่่�อสารให้้สอดคล้้องกัับวิิถีีชีีวิิตร่่วมสมััย ปรากฏการณ์์ของวิิถีีปฏิิบััติิทางความเชื่่�อเชิิง

ไสยศาสตร์์ในรููปแบบสััญลัักษณ์์บนพื้้�นที่่�ดิิจิิทััล เช่่น ตราสิินค้้าระวิิภา (RAVIPA) ภายใต้้ คอลเล็็กชััน 

Reminder Collection สร้้อยข้้อมืือศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ที่่�ผสมผสานความเชื่่�อทางจิิตวิิญญาณเข้้ากัับแฟชั่่�น

สมััยใหม่่ THE STANDARD TEAM, 2021), วอลเปเปอร์์มููเตลููของมููเตเวิิร์์ล (Mootae World) เป็็น

นวัตักรรมที่่�เปลี่่�ยนการพกพาเครื่�องรางแบบดิจิทัิัล สามารถปรับแต่่งตามความเชื่่�อ และความต้้องการ

ของผู้้�ใช้้แก่่ผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล (Ad Addict, 2022) เป็็นต้้น การสร้้างสรรค์์กราฟิิกวอลเปเปอร์์เสริิม

ดวงชะตาในยุุคดิิจิิทััล ไม่่เพีียงแค่่เป็็นสััญญะ หรืือเครื่่�องรางทางวััตถุุมงคลทางจิิตใจ แต่่ยัังสะท้้อน

ถึงึการต่่อสู้้�กัับความไม่่แน่่นอนในชีวีิติด้้วยการพึ่่�งพาสิ่่�งเหนืือธรรมชาติผ่ิ่านเทคโนโลยีดีิจิิทัิัล (ศิริิภิััสสร 

สุุรกีีรติิกุุล, 2566), การใส่่สีีเสื้้�อตามวัันเพื่่�อเสริิมมงคล หรืือการใช้้เทคโนโลยีีโลกเสมืือนจริิง (Virtual 

Reality) เพื่่�อสัักการะองค์์เทพ 24 ชั่่�วโมง เป็็นต้้น 

	ป รากฏการณ์์การเปลี่่�ยนแปลงวิิถีีปฏิิบััติิด้้านความเชื่่�อที่่�มีีรููปแบบทัันสมััยในยุุคดิิจิิทััล ไม่่

เป็็นเพีียงแค่่การบริิโภคเพื่่�อความสวยงามเท่่านั้้�น แต่่แสดงออกถึึงความศรััทธา การสร้้างความหวััง 

และความรู้้�สึึกมั่่�นใจในระดัับจิิตวิิญญาณ ผ่่านการสร้้างสััญญะเชิิงไสยศาสตร์์ด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล 

ซึ่่�งมีีความแตกต่่างจากวิิถีีปฏิิบััติิด้้านความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในอดีีต สะท้้อนถึึงการปรัับตัวของ

ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ที่่�ตอบสนองความต้้องการในระดัับจิิตวิิญญาณยุุคดิิจิิทััล และการดำรงอยู่่�

ของความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในยุุคปััจจุุบััน 

  ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์

  ในบริิบทความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล
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	ค วามเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในสัังคมไทยยุุคดิิจิิทััล อาจกล่่าวได้้ว่่า ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ไม่่

ได้้ลดลงตามความทัันสมััยของเทคโนโลยีี หากแต่่ถููกเปลี่่�ยนแปลงให้้สอดคล้้องกัับวิิถีีปฏิิบััติิด้้าน

ความเชื่่�อ โดยการประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์และเครื่่�องรางต่่างๆ ให้้อยู่่�ในรููปแบบที่่�กลมกลืืน กัับวิิถีีชีีวิิต

อย่่างร่่วมสมััย เช่่น วอลเปเปอร์์มืือถืือเพื่่�อเสริิมดวงชะตาที่่�กลายเป็็นวััตถุุมงคลใหม่่ในโลกออนไลน์์, 

การตั้้�งช่ื่�อผู้้�ใช้้งานบนโซเชีียลมีีเดีียที่่�มีีสััญลัักษณ์์ หรืือตััวเลขมงคล หรืือแม้้กระทั่่�งการจััดพิิธีีบููชา

สิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ผ่่านการไลฟ์์สตรีีมมิ่่�ง (live streaming) เป็็นต้้น 

	บริ ิบทของสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในสัังคมไทย ได้้ขยายความหมายมากขึ้้�นจาก

อดีีต เกิิดขึ้้�นจากผลกระทบหลายปัจจััยทั้้�งด้้านวััฒนธรรม, เศรษฐกิิจ และสัังคม ปััจจุุบัันความเชื่่�อ

ด้้านไสยศาสตร์์ไม่่ได้้ถููกจำกััดอยู่่�เพีียงในกรอบของวััฒนธรรม, ศาสนา, ความลี้้�ลัับ หรืือความเชื่่�อพื้้�น

บ้้านที่่�ไม่่สามารถพิสิูจูน์์ได้้ทางวิทิยาศาสตร์์ หากยังัสามารถตีคีวามเชิงินัยัทางสังัคม และจิิตวิญิญาณ

ในฐานะเครื่่�องมืือสร้้างความมั่่�นใจ ความหวััง และความมั่่�นคงภายในจิิตใจ ท่่ามกลางสภาวะ

แวดล้้อมที่่�เต็็มไปด้้วยความไม่่แน่่นอน และการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์

เหล่่านี้้�จึึงดำรงอยู่่�ในรููปแบบที่่�ยืืดหยุ่่�น และสามารถปรัับตััวให้้เข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตสมััยใหม่่ได้้

	ก ารขัับเคลื่่�อนของ “ภููมิิปััญญาความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ร่่วมสมััย” กัับวิิถีีชีีวิิตของคนไทย 

จึึงไม่่ได้้เกิิดจากความล้้าหลัังของวััฒนธรรม แต่่กลับเป็็นการปรัับตัวของระบบความเชื่่�อที่่�ยืืดหยุ่่�น 

และสามารถตอบสนองต่่อความต้้องการทางอารมณ์์ และจิิตวิิญญาณของผู้้�คนในยุุคดิิจิิทััลได้้อย่่าง

มีีนััยสำคััญ  สััญญะจากความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ต่่าง ๆ เช่่น ตะกรุุด, ยัันต์์, พระเครื่่�อง หรืือเครื่่�องราง 

ถููกประยุุกต์์ให้้อยู่่�ในบริิบทของผลิิตภััณฑ์์ และการบริิการในยุุคสมััยใหม่่ รวมไปถึึงการนำเสนอใน

โลกดิิจิิทััล ทั้้�งในรููปแบบแอปพลิิเคชััน หรืือพื้้�นที่่�เสมืือนจริิง (Virtual Space) ซึ่่�งเป็็นพื้้�นที่่�ของคนรุ่่�น

ใหม่่อย่่างเจเนอเรชั่่�นซีี ที่่�มีีวิิถีีชีีวิิต และปฏิิสััมพัันธ์์ผ่่านเทคโนโลยีีเป็็นหลััก

	 การประยุุกต์์สััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ สู่่�การสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า 

และการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ สำหรัับผู้้�บริิโภคกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี

	ก ารออกแบบอัตลัักษณ์์ตราสิินค้้า (Brand Identity Design) เป็็นกระบวนการสำคััญ

สำหรัับการสร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างตราสิินค้้ากัับผู้้�บริิโภค ซึ่่�งผู้้�บริิโภคเลืือกบริิโภคผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อ

ความหมายบางอย่่างเพ่ื่�อการอธิบิายตัวัตน อันัเป็็นการสร้้างความเหมืือน หรืือความแตกต่างจากผู้้�อื่่�น 

สะท้้อนผ่่านการบริิโภคสััญญะที่่�แฝงอยู่่�ในวััตถุุ หรืือผลิิตภััณฑ์์ ซึ่่�งสามารถสื่่�อสารถึึงตััวตนที่่�ผู้้�บริิโภค

ต้้องการนำเสนอ (สิิริิปรีียา, 2566) 

	ก ารประยุุกต์์สััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ (Superstitious Symbols) สำหรัับการ

ออกแบบอัตลักัษณ์ตราสิินค้้า และการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิชิย์์ เป็็นแนวทางที่่�สามารถสร้้างตัวัตน

ที่่�ผููกพัันทางอารมณ์์ ด้้วยสััญลัักษณ์์ (Symbol) ที่่�มีีความหมายเชื่่�อมโยงกัับค่่านิิยมของผู้้�บริิโภค

	ปั ัจจุุบัันยุุคดิิจิิทััล สััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ได้้เปลี่่�ยนแปลงจากความเชื่่�อทาง

ศาสนา หรืือพิิธีกีรรมในอดีีต กลายเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการออกแบบ, การสื่่�อสารเชิงิธุรุกิจิ และการตลาด



100

สมััยใหม่่  สััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ได้้รัับการออกแบบที่่�สอดคล้้องกัับความต้้องการ

ของผู้้�บริิโภคในแต่่ละยุุคสมััย เพื่่�อแสดงออกถึงความต้้องการ และความศรััทธา โดยในยุุคปััจจุุบััน 

ผู้้�บริิโภคในยุุคดิิจิิทััลมีีความต้้องการที่่�เปลี่่�ยนแปลงไปตามยุุคสมััย ทั้้�งด้้านรููปแบบและการใช้้งาน 

เช่่น พระเครื่่�องรููปแบบมินิิมอล, วััตถุุของขลังที่่�กลมกลืืนกัับการแต่่งกาย, วััตถุุมงคลปี่่�เซี๊๊�ยะที่่�

ประยุกุต์เป็็นเครื่่�องประดับั เป็็นต้้น การประยุุกต์สัญัลัักษณ์ความเชื่่�อเชิงิไสยศาสตร์์สร้้างความดึึงดููด

แก่่ผู้้�บริิโภคที่่�เชื่่�อในพลัังเหนืือธรรมชาติิที่่�เกิิดจากรากฐานทางวััฒนธรรมอย่่างร่่วมสมััย  ส่่งผลให้้

ตราสิินค้้าสามารถสร้้างความสััมพัันธ์์ระดัับจิิตวิิญญาณแก่่ผู้้�บริิโภค สิ่่�งนี้้�สะท้้อนให้้เห็็นว่่ารสนิิยม

การบริิโภคจากวััฒนธรรมความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ยัังคงแทรกซึึมอยู่่�ในปััจจุุบััน

	หลั ักการวิิเคราะห์์สััญญะจากทฤษฎีีของ ฌ็็อง โบดริิยาร์์ด (Jean Baudrillard) (1968) ใน

หนัังสืือ the system of objects ชี้้�ให้้เห็็นประเด็็นการวิิเคราะห์์ “สััญญะในฐานะความสััมพัันธ์์

ระหว่่างมนุุษย์์ และวััตถุุ” (ศิิริิปรีียา กัันตะปิิติิ, 2566 อ้้างถึึง กาญจนา แก้้วเทพ และสมสุุข หิินวิิมาน, 

2553, น. 463-464) โดยวิิเคราะห์์ว่่า  วััตถุุไม่่ใช่่เพีียงสิ่่�งที่่�มนุุษย์์บริิโภคเพื่่�อตอบสนองความต้้องการ

พื้้�นฐาน แต่่ยัังเป็็นตรรกะของการบริิโภค (logic of consumption) ที่่�สามารถอธิิบายความสััมพัันธ์์

ผ่่านสััญญะที่่�ซัับซ้้อนระหว่่างผู้้�บริิโภค และวััตถุุ ได้้แก่่ ตรรกะมููลค่่าใช้้สอย (logic of use value), 

ตรรกะมููลค่่าการแลกเปลี่่�ยน (logic of exchange value),  ตรรกะมููลค่่าการแลกเปลี่่�ยนเชิิง

สััญลัักษณ์์  (logic of symbolic exchange value)  และ ตรรกะของมููลค่่าเชิิงสััญญะ (logic of sign 

value) ในตรรกะของมููลค่่าเชิิงสััญญะนี้้�วััตถุุกลายเป็็นสััญญะที่่�ใช้้ในการสื่่�อสารความหมาย และ

สร้้างความแตกต่างทางสังัคม (เม่ื่�อสถานะของวััตถุถุูกูเปลี่่�ยนเป็็นสัญัญะที่่�ช่่วยให้้ผู้้�บริโิภคสร้้างตัวัตน 

และสถานภาพทางสัังคม)

	มิ ิติิของกระบวนการออกแบบอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ที่่�

เชื่่�อมโยงระหว่่างวััฒนธรรมความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ และอารมณ์์ของผู้้�บริิโภคในยุุคดิิจิิทััล จากการ

ศึึกษาที่่�สามารถประยุุกต์์ใช้้สำหรัับการพััฒนาแนวทางการออกแบบ ไม่่เพีียงแต่่พิิจารณาด้้านการ

ออกแบบเท่่านั้้�น แต่่ยัังคำนึึงถึึงอารมณ์์และความเชื่่�อของผู้้�บริิโภคเป็็นสำคััญ โดยมีีองค์์ประกอบ

หลายมิิติิประกอบร่่วมกััน ได้้แก่่

	 1) มิิติิความหมายของสััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ การใช้้สััญลัักษณ์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สามารถกระตุ้้�นอารมณ์์ความรู้้�สึึกในระดัับจิิตวิิญญาณของผู้้�บริิโภค ซึ่่�งอาจ

ทำให้้เกิิดความรู้้�สึึกเชิิงบวก หรืือเชิิงลบ และกระตุ้้�นการตััดสิินใจซื้้�อผลิิตภััณฑ์์ โดยเฉพาะในกลุ่่�มที่่�มีี

ความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับโชคลาภหรืือสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิิ (Singh, 2021) 

	 2) มิิติิด้้านการสร้้างสรรค์์งานออกแบบ เช่่น ด้้านองค์์ประกอบการออกแบบกราฟิิก 

(Graphic Design Elements) มีีบทบาทสำคััญในการสื่่�อสารความหมายทางจิิตวิิทยา เช่่น การเลืือก

สีี (Color) ที่่�เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมายตามบริิบททางวััฒนธรรมความเชื่่�อ จึึงเป็็นสิ่่�งสำคััญในการ

ออกแบบที่่�มีปีระสิิทธิภิาพ เพ่ื่�อสร้้างการส่ื่�อสารที่่�มีคีวามหมายและตรงกับัความคาดหวังัของผู้้�บริิโภค 

(Interaction Design Foundation - IxDF, 2021)

  ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์

  ในบริิบทความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล
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	 3) มิิติิด้้านรููปแบบที่่�เหมาะสมกัับรสนิิยมสมััยใหม่่ การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิง

ไสยศาสตร์์ในรูปูแบบที่่�ทัันสมัยัเป็็นกุญุแจสำคััญในการดึงึดูดูกลุ่่�มผู้้�บริโิภคในยุคุดิจิิทิัลั การออกแบบ

ที่่�เหมาะสมกัับวััฒนธรรม และวิิถีีชีีวิิตของผู้้�บริโภคมีีผลสำคััญในการดึึงดููดผู้้�บริิโภคในตลาดที่่�มีี

ความหลากหลายทางวััฒนธรรม (Olavarrieta & Friedmann, 2020)

	 การนำเสนอสัญัญะจากความเชื่่�องเชิงิไสยศาสตร์สำหรับัผู้้�บริโิภคยุคุดิจิิทิัลั กรณีีกลุ่่�ม

ผู้้�บริโิภค

	 เจเนอเรชั่่�นซี ีที่่�เติบิโตมากับัเทคโนโลยีดีิจิิทิัลั และอินิเทอร์์เน็ต็ ที่่�มีพีฤติกิรรม, ค่่านิยิมเฉพาะ 

และการมีีประสบการณ์์ดิิจิิทััลที่่�รวดเร็็ว(Digital First) (Mancini, 2024) สิ่่�งเหล่่านี้้�สะท้้อนผ่่านการ

เลืือกใช้้ผลิิตภััณฑ์์ และบริิการ การนำเสนอสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ ไม่่เพีียงแต่่ตอบสนอง

ความงามในเชิิงทััศนคติิ แต่่ยัังมีีบทบาทสำคััญในการเชื่่�อมโยงกัับความเชื่่�อ และค่่านิิยมส่่วนตััว 

นักัออกแบบต้้องคำนึึงถึงึการสร้้างประสบการณ์์ทางอารมณ์์ที่่�เชื่่�อมโยงในระดับัจิติใจ และตัวัตนการใช้้ 

แนวคิิดการออกแบบเชิิงอารมณ์์

	จึ ึงกลายเป็็นกุุญแจสำคััญในการออกแบบที่่�สามารถเชื่่�อมโยงกัับกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นนี้้�ได้้

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เช่่น การผสมผสานระหว่่างความเชื่่�อดั้้�งเดิิมกัับเทคโนโลยีี, การเลืือกรููปแบบ

สััญญะเชิิงไสยศาสตร์์ที่่�สะท้้อนตััวตนและค่่านิิยมส่่วนบุุคคล, การเลืือกสััญญะเชิิงไสยศาสตร์์ใน

บริิบทของการแสดงออกบนพื้้�นที่่�ดิิจิิทััลเพื่่�อเสริิมสร้้างตััวตน หรืือความมั่่�นใจ หรืือการเลืือกสััญญะ

เชิิงไสยศาสตร์์ภายใต้้แนวคิิดความยั่่�งยืืน เป็็นต้้น

	ก ารพััฒนาสัญัลักัษณ์ความเชื่่�อเชิงิไสยศาสตร์์ให้้เหมาะสมกับัผู้้�บริโิภคยุคุดิจิิทัิัล โดยเฉพาะ

มิิติิของการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ นัักออกแบบต้้องคำนึึงถึึงหลายปััจจััย เช่่น การบููรณาการ

ออกแบบกัับเทคโนโลยีีที่่�ยัังคงความหมายของสััญญะเชิิงไสยศาสตร์์, การนำเทคโนโลยีีดิิจิิทััลเข้้า

มามีีส่่วนร่่วมในการสร้้างประสบการณ์์, การแสดงค่่านิิยมความเชื่่�อส่่วนบุุคคลในบริิบทโลกดิิจิิทััล 

เป็็นต้้น ที่่�สามารถเป็็นส่่วนหนึ่่�งของชีวีิติประจำวันัได้้ การออกแบบที่่�สร้้างประสบการณ์์จากสััญลัักษณ์

ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ที่่�ไม่่เพีียงแต่่ตอบสนองความต้้องการในเชิิงความงามตามยุุคสมััย และการ

ใช้้งาน แต่่ยัังมีีความหมายทางจิิตวิิญญาณที่่�สอดคล้้องกัับความคาดหวัังของกลุ่่�มเป้้าหมายช่่วย

สร้้างประสบการณ์์ที่่�ลึึกซึ้้�ง และยั่่�งยืืนในตลาดเชิิงพาณิิชย์์

	 กรณีีศึกษาการสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้าเครื่่�องประดัับจากวััสดุุซิิลเวอร์์เคลย์์ 

ด้้วยแนวคิิด

	ภู ูมิิปััญญาด้้านไสยศาสตร์์ สำหรัับกลุ่่�มเจเนอเรชั่่�นซีี พบว่่า กลุ่่�มเป้้าหมายมีีความสนใจ

เรื่่�องความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ด้้านโชคดีี, การเงิิน และการเรีียน โดยการใช้้สััญลัักษณ์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

การเสริิมโชค และพลัังบวกในชีีวิิต แนวทางการออกแบบด้้านรููปแบบตราสััญลัักษณ์์ที่่�เหมาะสมควร

เป็็นเครื่่�องหมายภาพ หรืือเครื่่�องหมายที่่�ไม่่มีีความหมายโดยตรง และด้้านรููปแบบเครื่่�องประดัับที่่�

เหมาะสมเป็็นรููปแบบเชิิงศิิลปะสร้้างสรรค์์ที่่�สามารถตอบสนองความต้้องการแบบยููนิิเซ็็กซ์์ (Unisex) 

หรืือเหมาะสมกัับทุุกเพศ (วิิชญาดา สิินสุุริิยะ, 2567)
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กรณีีศึึกษาการสร้้างสรรค์์วอลเปเปอร์์เครื่�องรางดิิจิิทััลได้้รัับอิิทธิิพลจากวิวััฒนาการเครื่�องรางของ

ขลัังในอดีีต การสร้้างสรรค์์เครื่่�องรางดิิจิิทััลวอลเปเปอร์์เสริิมดวงลวดลายพระพิิฆเนศที่่�เชื่่�อมโยงกัับ

ประติิมากรรมรููปเคารพ  และสััญญะความเชื่่�อเรื่่�องการขจััดอุุปสรรค และประทานความมั่่�งคั่่�ง เมื่่�อ

พื้้�นที่่�ความเช่ื่�อปรากฏอยู่่�ในรููปแบบเครื่่�องรางดิิจิิทััลที่่�ทัันสมััย การสร้้างสรรค์์จึึงปรัับให้้เหมาะสม

ตามยุุคสมััย เพื่่�อการเพิ่่�มสุุนทรีียศาสตร์์ และดึึงดููดความสนใจของผู้้�พบเห็็น (ศิิริิภััสสร สุุรกีีรติิกุุล, 

2566)

	ก ระบวนการประยุุกต์์สััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ กัับการออกแบบอััตลัักษณ์์

ตราสิินค้้า และการออกแบบกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ สำหรัับผู้้�บริิโภคกลุ่่�มยุุคดิจิิทััล เป็็นกลยุทธ์์ที่่�

สามารถสื่่�อสารการสร้้างความหวััง, สร้้างความเชื่่�อมั่่�น และการปกป้้องจากสิ่่�งที่่�ไม่่แน่่นอน ช่่วยเสริิม

สร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างผู้้�บริิโภค และตราสิินค้้า ตามแนวคิิดของ Norman (2004) ระดัับการรัับรู้้�

เชิงิอารมณ์์ในระดับัรีเีฟล็ก็ทีฟที่่�ตอบสนองต่่อค่่านิยิมส่่วนบุคุคล กลายเป็็นเครื่่�องมืือที่่�บ่่งบอกอััตลัักษณ์์

ของผู้้�บริิโภคในระดัับที่่�มองเห็็นได้้ และระดัับที่่�แฝงอยู่่�ในจิิตใต้้สำนึึก เป็็นกลไกการสร้้างมููลค่่าเพิ่่�ม

ให้้กัับตราสิินค้้าอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	ก ารสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ที่่�เชื่่�อมโยงกัับวััฒนธรรมความ

เชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ และอารมณ์์ของผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล เป็็นแนวทางการออกแบบที่่�ต้้องคำนึึงถึึง

หลายมิิติิร่่วมกััน เช่่น มิิติิด้้านความหมายของสััญญะที่่�สะท้้อนความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ และกระตุ้้�น

อารมณ์์เชิิงบวก,  มิิติิด้้านองค์์ประกอบทางการออกแบบกราฟิิกที่่�สื่่�อสารผ่่านองค์์ประกอบทางการ

ออกแบบที่่�ตอบสนองความงาม และความทัันสมััย, มิิติิด้้านประสบการณ์์ทางอารมณ์์ที่่�เชื่่�อมโยงกัับ

ตัวัตน และค่่านิยิมของผู้้�บริโภคยุคดิจิิทัิัล เป็็นต้้น ซึ่่�งการประยุกุต์ใช้้สัญัญะความเชื่่�อรูปูแบบร่วมสมััย

เช่่นนี้้� ช่่วยส่งเสริมิให้้การสร้้างสรรค์์อััตลักัษณ์ตราสินิค้้ามีคีวามหมายลึกึซึ้้�ง ตอบสนองความต้้องการ

ด้้านอารมณ์์ และจิติวิญิญาณ สามารถสร้้างคุณุค่่าให้้แก่่ตราสิินค้้าได้้อย่่างยั่่�งยืืนในบริบิทของผู้้�บริิโภค

ยุุคดิิจิิทััล

	บทค วามนี้้�สรุุปผลการศึึกษาเกี่่�ยวกัับการประยุุกต์สััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในการ

ออกแบบอััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล โดยเน้้นการเชื่่�อม

โยงระหว่างวัฒันธรรมความเช่ื่�อพื้้�นบ้้านกัับประสบการณ์์ทางอารมณ์์ และตััวตนของผู้้�บริโิภค การศึึกษาชี้้�

ให้้เห็น็ว่่าแม้้บริบิทสังัคมและเทคโนโลยีจะเปลี่่�ยนแปลงไป รูปูแบบสัญลักัษณ์ความเชื่่�อเชิงิไสยศาสตร์์

ยัังคงสามารถปรัับตััวให้้เข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตร่่วมสมััย สื่่�อสารความหมายเชิิงจิิตวิิญญาณ และสร้้างความ

ผููกพัันทางอารมณ์์ระหว่่างผู้้�บริิโภคกัับตราสิินค้้าอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 แนวทางการสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ ที่่�เชื่่�อมโยงกัับสััญญะ

ความเชื่่�อเชิงิไสยศาสตร์์  สำหรับัผู้้�บริโภคยุคดิจิิิทัลั สามารถทำได้้อย่่างมีีประสิทิธิภิาพ เม่ื่�อนักัออกแบบ

บทสรุุป 

  ปรากฏการณ์์อััตลัักษณ์์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์

  ในบริิบทความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์สำหรัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล
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พิจิารณาเช่ื่�อมโยงสามมิติิหิลัก ได้้แก่่ ความหมายของสััญลักัษณ์ความเชื่่�อเชิงิไสยศาสตร์์, องค์์ประกอบ

การออกแบบกราฟิิก, และประสบการณ์์ทางอารมณ์์ของผู้้�บริโิภค การนำสััญญะความเช่ื่�อเชิงิไสยศาสตร์์

มาประยุุกต์์ให้้เข้้ากัับรสนิิยมสมััยใหม่่ หรืือร่่วมกัับเทคโนโลยีียุุคดิิจิิทััล ช่่วยสร้้างความเชื่่�อมโยงทาง

จิิตวิิญญาณ และอารมณ์์ 

	ท ำให้้ผู้้�บริโิภครู้้�สึกึผูกูพันัสะท้้อนตัวัตนได้้ในระดับัลึกึ ผลการศึกึษายังัยืืนยันัว่่า การประยุกุต์ 

สััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ในรููปแบบร่่วมสมััย เช่่น ตราสิินค้้าเครื่่�องประดัับจากความเชื่่�อ หรืือ

วอลเปเปอร์์เครื่่�องรางดิิจิิทััล ไม่่เพีียงแต่่ตอบสนองความงามและความทัันสมััย แต่่ยัังตอบสนอง

อารมณ์์ และจิิตวิิญญาณของผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััล 

	สั ญญะความเชื่่�อเชิงิไสยศาสตร์์จากอดีตีจนถึงึปััจจุบุันั มีลีักัษณะการใช้้รูปูแบบสััญลัักษณ์ 

(symbol) สำหรัับการสื่่�อสาร เพื่่�อสร้้างการรัับรู้้� และความศรััทธาของพลัังอำนาจเหนืือธรรมชาติิที่่�

แฝงความหมายดั้้�งเดิิม แต่่อิิทธิิพลจากการเปลี่่�ยนแปลงจากเศรษฐกิิจ และสัังคมในปััจจุุบััน ส่่งผล

ต่่อการเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบสัญลัักษณ์์ดั้้�งเดิิมในอดีีต สู่่�การสร้้างสรรค์์รููปแบบใหม่่อย่่างร่่วมสมััย

ตามบริิบททางสัังคม สิ่่�งนี้้�สะท้้อนให้้เห็็นว่่า รููปแบบสััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ไม่่เพีียงแต่่

ยัังคงรัักษาความหมายดั้้�งเดิิมเกี่่�ยวกัับความศรััทธา และพลังเหนืือธรรมชาติิ แต่่ยัังสามารถปรัับ

รูปูแบบได้้ตามการเปลี่่�ยนแปลงจากบริบิททางสังัคม และสามารถสะท้้อนมุมุมองทางความเชื่่�อระดัับ

จิิตวิิญญาณ และตััวตนของผู้้�ใช้้งานในปััจจุุบััน

	 แนวทางการพิิจารณาออกแบบกราฟิิกสััญลัักษณ์์ความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ ต้้องวิิเคราะห์์

บริิบททางวััฒนธรรมอย่่างรอบด้้าน เช่่น ความหมายดั้้�งเดิิม, การเปลี่่�ยนแปลงตามยุุคสมััย และ

ความเหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย เป็็นต้้น นัักออกแบบควรทดลองปรัับรููปแบบสััญลัักษณ์์ให้้ร่่วม

สมัยัที่่�สามารถใช้้งานได้้จริงิ และต้้องระมััดระวังัไม่่ให้้เกิดิผลกระทบเชิงิลบต่อค่่านิยิม หรืือวััฒนธรรม

ดั้้�งเดิมิ การปรับัรูปูแบบนี้้�สามารถรวมทั้้�งการออกแบบกราฟิิก, อัตัลักัษณ์ตราสินิค้้า และประสบการณ์์

ดิิจิิทััล โดยเน้้นการสร้้างสััญญะที่่�เชื่่�อมโยงอารมณ์์และตััวตนของผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััลอย่่างเหมาะสม 

และมีคีวามหมายเชิงิวัฒันธรรม เช่่น การรูปูแบบการสร้้างสรรค์์เครื่่�องราง หรืือสัญัลักัษณ์เชิงิไสยศาสตร์์

ที่่�สามารถปรากฏในวอลเปเปอร์์ดิจิิทัิัล, เครื่�องประดับั หรืือผลิตภัณัฑ์์ที่่�ตอบสนองวิถิีชีีวีิติของผู้้�บริิโภค

ในยุุคดิิจิิทััล เป็็นต้้น

	 ภายใต้้การพิจิารณาระหว่าง แนวทางการออกแบบเชิิงอารมณ์์ และการออกแบบอัตลัักษณ์

ตราสิินค้้า หรืือกราฟิิกเชิิงพาณิิชย์์ที่่�ผสานสััญญะความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ ช่่วยสร้้างประสบการณ์์

เช่ื่�อมโยงกับัตัวัตน และค่่านิยิมส่่วนบุุคคลของผู้้�บริโิภคยุคุดิจิทิัลั ผลการวิิเคราะห์์ชี้้�ให้้เห็็นว่่า การออกแบบ

เชิิงอารมณ์์ในระดัับรีีเฟล็็กทีีฟ สามารถตอบสนองต่่อความรู้้�สึึกและค่่านิิยมส่่วนบุุคคล พร้้อมทั้้�ง

สร้้างสััญญะที่่�สะท้้อนทั้้�งวััฒนธรรมและความเชื่่�อเฉพาะตััวของผู้้�บริิโภคได้้อย่่างชััดเจน ช่่วยส่่งเสริิม

ให้้แนวทางการออกแบบเข้้าถึึงความรู้้�สึึก และแรงจููงใจที่่�เกิิดจากความเชื่่�อเชิิงไสยศาสตร์์ เช่่น การ

สร้้างความรู้้�สึึกมั่่�นใจ เสริิมโชค หรืือการปกป้้องจากสิ่่�งไม่่แน่่นอน เป็็นต้้น

	 แนวทางการทดลอง และสร้้างสรรค์์การประยุุกต์สัญัญะความเชื่่�อเชิงิไสยศาสตร์์ในการออกแบบ
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อัตัลักัษณ์ตราสิินค้้า และกราฟิิกเชิิงพาณิชิย์์สำหรับัผู้้�บริโิภคยุคุดิจิทิัลั สำหรับนักัออกแบบ ควรพิจิารณา

การศึึกษาเปรีียบเทีียบผลงานออกแบบระหว่่างการใช้้สัญลัักษณ์์แบบดั้้�งเดิิม และแบบร่่วมสมััย 

เพื่่�อวิิเคราะห์์ผลกระทบต่่อความรู้้�สึึกเชิิงอารมณ์์ของผู้้�บริิโภค เช่่น การใช้้สััญลัักษณ์์โชคลาภแบบ

ดั้้�งเดิิม กัับรููปแบบร่่วมสมััยที่่�ปรัับให้้เหมาะกัับวิิถีีชีีวิิตในยุุคดิิจิิทััล เป็็นต้้น เพื่่�อตรวจสอบแนวทาง

การออกแบบที่่�สามารถสร้้างประสบการณ์์ทางอารมณ์์ และความผููกพันัได้้ในระดับัใด การเก็บ็ข้้อมููล

เหล่่านี้้�สามารถนำไปปรัับปรุุงแนวทางการออกแบบ เพื่่�อตอบสนองต่่อด้้านความงาม ความหมาย 

และคุุณค่่าทางวััฒนธรรมที่่�สามารถสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มให้้กัับตราสิินค้้าในเชิิงพาณิิชย์์ได้้

คำประกาศการใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์

	 ระหว่่างการจััดทำผลงานนี้้� ผู้้�เขีียนได้้ใช้้ ChatGPT ของ OpenAI เพื่่�อช่่วยเรีียบเรีียงและ

ปรัับภาษาวิิชาการให้้ชััดเจนและเหมาะสม โดยไม่่ได้้ใช้้เครื่�องมืือดัังกล่่าวในการสร้้างเนื้้�อหาใหม่่

แทนผู้้�เขีียน หลัังการใช้้ผู้้�เขีียนได้้ตรวจสอบ แก้้ไข และรัับผิิดชอบเนื้้�อหาทั้้�งหมดด้้วยตนเอง

Declaration of AI Usage

	 During the preparation of this work, the author utilized OpenAI’s ChatGPT to assist 

in organizing and refining academic language for clarity and appropriateness. The tool was 

not used to generate new content on behalf of the author. Following its use, the author 

reviewed, edited, and assumes full responsibility for all content.
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บทคััดย่่อ

	 งานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึกษาบนแพลตฟอร์์ม

การขายออนไลน์์ โดยใช้้กระบวนการวิิจััยเชิิงพรรณนาและเชิิงปฏิิบััติิการ กลุ่่�มตััวอย่่างคืือ ผลงาน

ของนัักศึึกษา คณะดิิจิิทััลมีีเดีีย 20 คน จากรายวิิชา DGA461 ที่่�ได้้เรีียนรู้้�กระบวนการออกแบบ

แบรนด์์ การใช้้กลยุุทธ์์ตลาดดิิจิิทััล และการวิิเคราะห์์พฤติิกรรมผู้้�บริิโภค ผลการวิิจััยพบว่่านัักศึึกษา

สามารถสร้้างแบรนด์์ที่่�มีอีัตัลักัษณ์ชัดัเจน ดึงึดูดูกลุ่่�มเป้้าหมาย และสร้้างการมีีส่่วนร่่วมบนแพลตฟอร์์ม

ออนไลน์ได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ โดยเฉพาะการใช้้ Facebook, LINE Shop และ Shopter เป็็นช่่องทาง

หลััก ซึ่่�งไม่่เพีียงช่่วยเพิ่่�มยอดขาย แต่่ยัังเสริิมสร้้างทัักษะด้้านการตลาดดิิจิิทััลอย่่างรอบด้้าน การ

วิิจััยนี้้�ชี้้�ให้้เห็็นถึึงแนวทางในการบููรณาการองค์์ความรู้้�กัับทัักษะเชิิงปฏิิบััติิเพื่่�อเตรีียมความพร้้อมให้้

นัักศึึกษาสู่่�การเป็็นผู้้�ประกอบการในยุุคดิิจิิทััล

คำสำคััญ: การสร้้างแบรนด์์, ผลงานนัักศึึกษา, การตลาดดิิจิิทััล, อััตลัักษณ์์แบรนด์์, แพลตฟอร์์ม

ออนไลน์์

ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษาบนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์

Results of Branding Design in Student Projects for Online Sale Platforms
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	 The objective of this is to design a learning experience that develops students’ 

skills of building brands from their own works and presenting them effectively through on-

line sales platforms, using descriptive and action research processes. The sample group 

included 20 digital media students from the DGA461 course who have studied on brand 

design process, digital marketing strategy implementation, and consumer behavior analy-

sis. The research results revealed that students were able to create brands with clear 

identities, attract target groups, and effectively create engagement on online platforms, 

especially using Facebook, LINE Shop, and Shopter as the main channels, which not only 

helped increase sales but also enhanced comprehensive digital marketing skills. This re-

search suggested an approach of integration of knowledge with practical skills to prepare 

students as entrepreneurs in the digital age.

Keywords: Branding, Student Projects, Digital Marketing, Brand Identity, Online Platforms

	 ในยุคุดิจิิิทััลที่่�ธุรุกิิจต้้องปรับตัวัอย่่างรวดเร็็วต่่อเทคโนโลยีแีละพฤติกิรรมผู้้�บริโิภค การตลาด

ออนไลน์์ได้้กลายเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการขยายธุุรกิิจและสร้้างความแตกต่่างทางการแข่่งขััน โดย

เฉพาะในสาขาการออกแบบและส่ื่�อสร้้างสรรค์์ซึ่่�งต้้องอาศััยความเข้้าใจทั้้�งด้้านศิิลปะและกลยุทธ์

ทางการตลาดเพื่่�อสร้้างอััตลัักษณ์์แบรนด์์ (Brand Identity) ที่่�มีีเอกลัักษณ์์และเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมาย

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ปััจจุุบัันรายงานของกรมส่่งเสริิมการค้้าระหว่่างประเทศ (DITP, 2567) ระบุุ

ว่่าธุุรกิิจออนไลน์์ในประเทศไทยเติิบโตขึ้้�นกว่่า 18% ต่่อปีี และมีีแนวโน้้มขยายตััวต่่อเน่ื่�องในกลุ่่�ม

ผู้้�ประกอบการรุ่่�นใหม่ โดยเฉพาะนัักศึกึษาที่่�ต้้องการต่่อยอดผลงานของตนเองสู่่�ผลิตภัณัฑ์์เชิงิพาณิิชย์์

ในแพลตฟอร์์มออนไลน์์ สำหรัับงานวิิจััยนี้้�ได้้เลืือกใช้้ Shopter ซึ่่�งเป็็นแพลตฟอร์์มอีีคอมเมิิร์์ซของ

ไทยที่่�พัฒันาขึ้้�นเพื่่�อสนับัสนุนุผู้้�ประกอบการรายย่อยและนัักศึกึษามหาวิทิยาลัยัศรีปีทุมุ ผ่่านช่่องทาง 

shopter.co/digitalmediaspu เป็็นพื้้�นที่่�ทดลองสร้้างร้้านค้้าและจำหน่่ายผลงานจริิงของนัักศึึกษา 

เพื่่�อศึึกษาการพััฒนาอััตลัักษณ์์แบรนด์์ในบริิบทของตลาดออนไลน์์ร่่วมสมััย

	 อย่่างไรก็ต็าม จากการดำเนิินการสอนในรายวิชิาด้้านการสร้้างแบรนด์์และการตลาดดิิจิิทััล 

พบว่่านัักศึึกษาส่่วนใหญ่่ยัังขาดความเข้้าใจในกระบวนการเชื่่�อมโยงระหว่่าง “แนวคิิดเชิิงออกแบบ” 

กับั “การสร้้างแบรนด์์ในตลาดจริิง” ปััญหานี้้�สะท้้อนให้้เห็็นถึึงความจำเป็็นในการออกแบบประสบการณ์์

การเรีียนรู้้� (Experiential Learning) ที่่�เน้้นการลงมืือปฏิิบััติิจริิง เพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�จาก

Abstract

บทนำ

  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์
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กระบวนการคิิด วิิเคราะห์์ ออกแบบ และนำเสนอผลงานของตนในสภาพแวดล้้อมที่่�ใกล้้เคีียงกัับ

ธุุรกิิจจริิง ซึ่่�งเป็็นแนวทางที่่�ยัังไม่่ถููกศึึกษาอย่่างเป็็นระบบในบริิบทของการศึึกษาด้้านศิิลปะและสื่่�อ

ดิิจิิทััลในประเทศไทย งานวิิจััยที่่�ผ่่านมาเกี่่�ยวกัับการสร้้างแบรนด์์ของนัักศึกษามัักมุ่่�งเน้้นในด้้าน 

“การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์” หรืือ “การออกแบบอััตลัักษณ์์แบรนด์์” แต่่ยัังขาดการวิิเคราะห์์เชิิงลึึกถึึง

ประสบการณ์์การเรีียนรู้้� และทัักษะที่่�เกิิดขึ้้�นระหว่่างกระบวนการสร้้างแบรนด์์ของนัักศึึกษา ดัังนั้้�น 

งานวิิจััยเร่ื่�อง “การออกแบบประสบการณ์์การเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาการสร้้างแบรนด์์นัักศึกษาผ่่าน

แพลตฟอร์์มการขายออนไลน์” จึงึมุ่่�งศึึกษากระบวนการเรีียนรู้้�เชิงิประสบการณ์์ที่่�ส่่งผลต่อความสามารถ

ของนักัศึกึษาในการสร้้างแบรนด์์ที่่�มีอีัตัลักัษณ์ชัดัเจน พร้้อมทั้้�งวิเิคราะห์์ผลลัพธ์ด้้านพฤติิกรรมผู้้�บริโิภค 

การตอบสนองต่่อแบรนด์์ และศัักยภาพของนัักศึึกษาในการต่่อยอดสู่่�ผู้้�ประกอบการดิิจิิทััลรุ่่�นใหม่่

	ก ารวิิจััยเรื่่�อง “การออกแบบประสบการณ์์การเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาผลงานการสร้้างแบรนด์์

จากผลงานนัักศึึกษาสู่่�แพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์” มีีวััตถุุประสงค์์ดัังนี้้� 

	 1. เพื่่�อออกแบบและประเมิินกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงประสบการณ์์ (Experiential Learning 

Process) ที่่�ช่่วยพัฒันาทักัษะการสร้้างแบรนด์์ของนัักศึกษาให้้สามารถเช่ื่�อมโยงความรู้้�ด้้านการออกแบบ

กัับกลยุทธ์การตลาดดิิจิิทััลได้้อย่่างเป็็นระบบเพื่่�อเสนอแนะแนวทางการพััฒนาทัักษะด้้านการตลาด

ดิิจิิทััลและการสร้้างแบรนด์์ให้้กัับนัักศึึกษา 

	 2. เพื่่�อประเมิินผลลััพธ์์ของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษาว่่าสามารถตอบสนองต่่อ

พฤติิกรรมของผู้้�บริิโภคบนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 3. เพ่ื่�อเสนอแนะแนวทางการพััฒนาทักัษะการตลาดดิิจิทิัลัและการสร้้างแบรนด์์ให้้แก่่นักัศึกึษา

และสถาบัันการศึึกษา เพื่่�อเป็็นแนวทางในการบููรณาการการเรีียนรู้้�เชิิงปฏิิบััติิจริิงกัับหลัักสููตรด้้าน

ศิิลปะและสื่่�อดิิจิิทััล

	ก ารวิิจััยนี้้�ใช้้กรอบแนวคิิดเพื่่�อศึึกษาปััจจััยที่่�ส่่งผลต่อความสำเร็็จในการสร้้างแบรนด์์ของ

นักัศึกึษาและแนวทางการพััฒนาทักัษะการตลาดดิิจิทิัลัและการสร้้างแบรนด์์ โดยแบ่่งเป็็นองค์์ประกอบ

หลััก ดัังนี้้�

  

  

 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย



112

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

	 งานวิิจััยนี้้�มุ่่�งศึึกษากระบวนการสร้้างแบรนด์์ของนัักศึกษาในบริิบทของการตลาดออนไลน์์

ยุคุดิจิิทัิัล โดยเน้้นการพัฒันาอัตัลักัษณ์แบรนด์์ การใช้้กลยุทุธ์ผ่่านสื่่�อสังัคมออนไลน์ และการวิิเคราะห์์

พฤติิกรรมผู้้�บริิโภค เพื่่�อเพิ่่�มความน่่าสนใจ ความเป็็นที่่�จดจำ และมููลค่่าแบรนด์์ อัันนำไปสู่่�ความ

สามารถในการแข่่งขัันและเข้้าสู่่�แพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 1. ทฤษฎีีการสร้้างแบรนด์์และการตลาดออนไลน � 

	ก ารสร้้างแบรนด์์และการตลาดออนไลน์เป็็นกลยุทธ์์สำคััญในยุุคดิจิิทััลที่่�ช่่วยสร้้างความ

แตกต่่างและดึึงดููดผู้้�บริิโภค โดยการสร้้างแบรนด์์มุ่่�งเน้้นการกำหนดตััวตนผ่่านองค์์ประกอบ เช่่น 

โลโก้้และสโลแกน ส่่วนการตลาดออนไลน์ช่่วยให้้แบรนด์์เข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายได้้กว้้างขวางผ่่านส่ื่�อดิจิิทิัลั 

การผสานทั้้�งสองแนวทางช่่วยเสริิมภาพลัักษณ์์และสร้้างความสััมพัันธ์์ที่่�ยั่่�งยืืนกัับผู้้�บริิโภค

		  1.1 แนวคิิดการสร้้างแบรนด์์ (Branding Concept)

		ก  ารสร้้างแบรนด์์คืือกระบวนการกำหนดทิิศทาง จุุดยืืน และภาพลักษณ์์ของ

ธุุรกิิจผ่่านองค์์ประกอบต่่าง ๆ เช่่น วิิสััยทััศน์์ แก่่นแท้้ ตำแหน่่ง และคำมั่่�นสััญญาที่่�แบรนด์์ต้้องการ

สื่่�อถึึงผู้้�บริิโภค โดยมีีการออกแบบเอกลัักษณ์์แบรนด์์ผ่่านโลโก้้ สโลแกน สีี และกราฟิิก เพื่่�อสร้้างการ

จดจำและสื่่�อสารตััวตนของแบรนด์์ให้้สอดคล้้องกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย (ณััฐา ฉางชููโต, 2559)

		  1.2 การสร้้างคุุณค่่าแบรนด์์ (Brand Value Creation)

		ก  ารสร้้างคุุณค่่าแบรนด์์ในยุุคดิิจิิทััลต้้องมุ่่�งเน้้นลููกค้้าเป็็นศููนย์์กลาง โดยเข้้าใจ

ความต้้องการเชิิงลึึก สร้้างคุุณค่่าร่่วมกััน และกำหนดกลยุทธ์์ที่่�มีีขีีดความสามารถในการแข่่งขััน 

ควบคู่่�กัับการรัักษาความเคลื่่�อนไหวของแบรนด์์ในสื่่�อออนไลน์์และสร้้างเสน่่ห์์ที่่�เข้้าถึึงใจผู้้�บริิโภค 

ผ่่านกิิจกรรมที่่�เชื่่�อมโยงแบรนด์์กัับชีวิิตประจำวัันของลููกค้้า รวมถึึงการทำกิิจกรรมเพื่่�อสัังคมบน

แพลตฟอร์์มดิจิิทิัลั เพ่ื่�อส่่งเสริิมภาพลักษณ์ของแบรนด์์ที่่�มีคีวามรับัผิดิชอบ (สุรุเดช สุุเมธาภิวิัฒัน์์, 2565)

		  1.3 การสร้้างอััตลัักษณ์์แบรนด์์ (Brand Identity and Equity)

		ก  ารสร้้างอััตลัักษณ์แบรนด์์คืือการกำหนดลัักษณะเฉพาะที่่�ทำให้้แบรนด์์โดดเด่่น

และจดจำได้้ โดยประกอบด้้วยอััตลัักษณ์์ด้้านภาพ เช่่น โลโก้้และสีี อััตลัักษณ์์ด้้านเสีียง เช่่น สโลแกน

หรืือจิิงเกิ้้�ล อััตลัักษณ์์ด้้านพฤติิกรรม เช่่น วิิธีีการสื่่�อสาร และอััตลัักษณ์์เชิิงอรรถประโยชน์์ที่่�สะท้้อน

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

113

ความรู้้� ความเชี่่�ยวชาญของบุคุลากร ซึ่่�งทั้้�งหมดนี้้�ช่่วยสร้้างภาพลักัษณ์ที่่�ชัดัเจนและเสริมิความเชื่่�อมั่่�น

ของผู้้�บริิโภคที่่�มีีต่่อแบรนด์์ (กัันยิิกา ชอว์์, และคณะ, 2567)

		  1.4 การตลาดผ่่านสื่่�อดิิจิิทััล (Digital Marketing)

		ก  ารตลาดผ่่านสื่่�อดิิจิิทััลเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญที่่�ช่่วยให้้ธุุรกิิจเข้้าถึึงผู้้�บริิโภคได้้

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ โดยเฉพาะในบริบทที่่�สื่่�อสัังคมออนไลน์์และการซื้้�อขายสิินค้้าออนไลน์์ใน

ประเทศไทยเติิบโตอย่่างรวดเร็ว็ ธุรุกิจิต่่าง ๆ เช่่น สายการบิิน ได้้นำแพลตฟอร์์มดิิจิทิัลัอย่่าง Facebook, 

YouTube และ Line มาใช้้ในการส่ื่�อสารและให้้บริกิาร ซึ่่�งสะท้้อนถึงึการยอมรับัพาณิชิย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์

ในวงกว้้างและตอกย้้ำบทบาทของการตลาดดิิจิิทััลในการสร้้างคุุณค่่าและความพึึงพอใจต่่อแบรนด์์ 

(ธาดาธิิเบศร์์ ภููทอง และ จิิโรจ โชติิศิิริิคุุณวััฒน์์, 2561)

		  1.5 ประสบการณ์์แบรนด์์ (Brand Experience)

		ป  ระสบการณ์์แบรนด์์คืือการสร้้างคุณุค่่าและความประทับัใจที่่�แตกต่างให้้ผู้้�บริโิภค 

ผ่่านทั้้�งคุุณค่่าทางหน้้าที่่�และทางอารมณ์์ โดยอาศััยการรัับรู้้�ทางประสาทสััมผััส เช่่น กลิ่่�น เสีียง หรืือ

สัมัผัสั เพื่่�อสร้้างความเชื่่�อมโยงที่่�ลึกึซึ้้�งและจดจำได้้ยาวนาน ซึ่่�งต้้องอาศัยัการออกแบบอย่่างพิิถีีพิิถััน

ให้้สอดคล้้องกัับความคาดหวัังของลููกค้้า จนเกิดิเป็็นประสบการณ์์ที่่�เป็็นเอกลักัษณ์และตราตรึงึในใจ 

ผู้้�บริิโภค (เสริิมยศ ธรรมรัักษ์์, 2559)

	 2. เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง

	ก ารวิิจััยนี้้�มุ่่�งศึึกษาทฤษฎีีและแนวคิิดด้้านการสร้้างแบรนด์์ในยุุคดิิจิิทััล เพื่่�อเสริิมทัักษะให้้

สามารถนำเสนอผลงานผ่่านตลาดออนไลน์ได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ โดยเน้้นการสร้้างอััตลักัษณ์แบรนด์์ 

การวางกลยุทธ์การตลาด และการวิิเคราะห์์พฤติิกรรมผู้้�บริโิภค ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบสำคัญัในการเข้้าถึึง

กลุ่่�มเป้้าหมายอย่่างตรงจุุด

		  2.1 ทฤษฎีีการตลาดออนไลน์์

		ท  ฤษฎีีการตลาดออนไลน์์เป็็นหััวใจของธุุรกิิจยุุคดิิจิิทััล โดยใช้้ช่่องทางออนไลน์์ 

เช่่น โซเชีียลมีีเดีีย โฆษณาแบบชำระเงิิน และเนื้้�อหาที่่�มีีคุุณค่่า เพื่่�อเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมาย สร้้าง

ปฏิิสััมพัันธ์์ และเพิ่่�มยอดขาย ทั้้�งยัังสามารถวััดผลและปรัับกลยุุทธ์์ได้้อย่่างรวดเร็็ว จึึงเป็็นสิ่่�งจำเป็็น

ที่่�ผู้้�ประกอบการต้้องเข้้าใจเพื่่�อให้้ประสบความสำเร็็จในตลาดปััจจุุบััน

		  2.1.1 การตลาดเชิิงเนื้้�อหา (Content Marketing)

การตลาดเชิิงเนื้้�อหาเป็็นกลยุุทธ์์ที่่�มุ่่�งสร้้างและเผยแพร่่เนื้้�อหาที่่�มีีคุุณค่่าและตอบโจทย์์ความสนใจ

ของกลุ่่�มเป้้าหมาย เพื่่�อเปลี่่�ยนผู้้�สนใจให้้กลายเป็็นลููกค้้าจริิง โดยต้้องเข้้าใจพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค 

วางแผนเนื้้�อหาให้้มีีความน่่าเชื่่�อถืือและกระตุ้้�นการมีีส่่วนร่่วม พร้้อมเผยแพร่่ในรููปแบบและช่่องทาง

ที่่�เข้้าถึงึง่่าย เพ่ื่�อสร้้างความผูกูพันั การซื้้�อซ้้ำ และการบอกต่อในระยะยาว (สายสุนีย์ี์ เกษม และคณะ, 

2566) 

		  2.1.2 การตลาดผ่่านสื่่�อสัังคมออนไลน์์ (Social Media Marketing)

การตลาดผ่่านสื่่�อสัังคมออนไลน์มีีบทบาทสำคััญในการสร้้างการรัับรู้้�และความผููกพันกัับผู้้�บริิโภค 
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โดยใช้้เนื้้�อหาหลากหลาย เช่่น ภาพ วิิดีีโอ และข้้อความที่่�น่่าสนใจ พร้้อมตอบสนองต่่อความคิิดเห็็น

ของลููกค้้าอย่่างรวดเร็็วเพื่่�อเสริิมความเช่ื่�อมั่่�นและพึึงพอใจต่่อแบรนด์์ กลยุุทธ์์ที่่�มีีประสิิทธิิภาพใน

ช่่องทางนี้้�จึงึเป็็นปััจจัยัสำคัญัที่่�ช่่วยให้้ธุรุกิิจออนไลน์สร้้างความสัมัพันัธ์์ที่่�ยั่่�งยืืนกับัลูกูค้้าได้้ (นภารััตน์์ 

พฤกษ์์สุุราลััย และ สุุธีี เผ่่าบุุญมีี, 2565)

		  2.1.3 การโฆษณาผ่่านการค้้นหา (Search Engine Marketing-SEM)

		ก  ารตลาดบนอิินเทอร์์เน็็ตเป็็นกลยุุทธ์์สำคััญในการขยายฐานลููกค้้าอย่่างรวดเร็็ว

และประหยััดต้้นทุุน โดยเฉพาะการโฆษณาผ่่านเสิิร์์ชเอนจิิน เช่่น Google (SEM) ที่่�ช่่วยเพิ่่�มการมอง

เห็็นของแบรนด์์ในผลการค้้นหา รวมถึึงเทคนิิคอื่่�น ๆ อย่่างการแลกลิิงก์์ การใช้้ META TAG และ

เครืือข่่ายเว็็บไซต์์ ซึ่่�งช่่วยเพิ่่�มการเข้้าถึึงโดยไม่่ต้้องลงทุุนสููง ทั้้�งนี้้� ผู้้�โฆษณาจำเป็็นต้้องวางแผน

เนื้้�อหาและงบประมาณให้้รอบคอบเพื่่�อให้้ได้้ผลลััพธ์์ที่่�คุ้้�มค่่า (ชวลิิต เตริิยาภิิรมย์์, 2551)

		  2.1.4 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลลููกค้้า (Customer Data Analytics)

		ก  ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลลููกค้้าเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการเข้้าใจพฤติิกรรมและความ

ต้้องการของผู้้�บริิโภคอย่่างลึึกซึ้้�ง ช่่วยสนัับสนุุนการวางกลยุุทธ์์การตลาด การปรัับประสบการณ์์

ลูกูค้้าแบบเฉพาะบุคุคล และการตััดสินิใจทางธุรุกิิจอย่่างแม่่นยำ โดยใช้้เทคโนโลยี เช่่น AI และ Machine 

Learning ในการคาดการณ์์แนวโน้้มและปรับตัวัต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของตลาดได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ 

(Supattanawaree Thipcharoen, 2014)

		  2.2 งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา 

		ก  ารสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษาเป็็นแนวทางที่่�ได้้รัับความสนใจในวงการ

ศึึกษาไทย โดยมุ่่�งหวัังให้้ผลงานสามารถต่่อยอดในเชิิงพาณิิชย์์และสร้้างโอกาสทางอาชีีพ งานวิิจััยที่่�

เกี่่�ยวข้้องมัักเน้้นกลุ่่�มนัักศึึกษาด้้านศิิลปะ การออกแบบ และสื่่�อสร้้างสรรค์์ เพื่่�อเพิ่่�มศัักยภาพในการ

แข่่งขัันทั้้�งในตลาดแรงงานและธุุรกิิจ ตััวอย่่างงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับหััวข้้อนี้้� ได้้แก่่

		  2.2.1 การสร้้างอััตลัักษณ์์แบรนด์์ของผลงานนัักศึึกษาด้้านศิิลปะ

		  ในงานวิิจััยของ ประติิมา ธัันยบููรณ์์ตระกููล (2565) เร่ื่�อง “การพััฒนากิิจกรรม

การเรีียนรู้้�ศิิลปะโดยใช้้ชุุมชนเป็็นฐานในรายวิิชาสื่่�อและวััสดุุทางศิิลปะ เพื่่�อส่่งเสริิมการสร้้างสรรค์์

ผลงานศิิลปะของนัักศึึกษาศิิลปศึึกษา” มีีการศึึกษาการพััฒนาการเรีียนรู้้�ศิิลปะโดยใช้้ชุุมชนเป็็นฐาน 

เพื่่�อให้้นัักศึึกษาสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�นอย่่างมีีเอกลัักษณ์์ ส่่งเสริิมความเข้้าใจ

ในบริบิทชุมุชนและสามารถต่่อยอดสู่่�การสร้้างแบรนด์์ส่่วนบุุคคล ซึ่่�งเป็็นทัักษะสำคัญัในการนำเสนอ

ผลงานในเชิิงพาณิิชย์์

		  2.2.2 การสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษาผ่่านการสร้้างคุุณค่่าร่่วมกัับชุุมชน

		  ในงานวิจัิัยของ เมธาวี ีจำเนียีร (2564) เรื่่�อง “อัตัลัักษณ์ผลิตภััณฑ์์ชุมุชนสู่่�การสร้้าง

และสื่่�อสารแบรนด์์ กรณีีศึึกษา การแสดงรำโทนนกพิิทิิด” ได้้ศึึกษาการสร้้างแบรนด์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

โดยใช้้การเล่่าเรื่่�อง (Storytelling) จากการแสดงพื้้�นบ้้านของชุุมชนกรุุงชิิง มาต่่อยอดเป็็นผลิิตภััณฑ์์

ที่่�มีีอััตลัักษณ์์ เช่่น ขนมดอกจอกนกพิิทิิด พร้้อมส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชนในกระบวนการ

  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์
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ออกแบบและสื่่�อสารแบรนด์์ ผลวิจัยัพบว่าการเล่่าเร่ื่�องร่่วมกับัการมีส่ี่วนร่่วมของชุมุชนช่่วยสร้้างแบรนด์์ 

ที่่�เชื่่�อมโยงกัับวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นและสร้้างความผููกพัันในใจผู้้�บริิโภคได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

		  2.3 การวิิเคราะห์์แนวโน้้มของการขายออนไลน์์ในปััจจุุบััน

		ก  ารขายออนไลน์เติบิโตอย่่างรวดเร็ว็จากเทคโนโลยีดีิจิิทิัลัและพฤติกิรรมผู้้�บริโิภคที่่�

เปลี่่�ยนไป โดยมีีปััจจััยสำคััญ ได้้แก่่ การขยายตััวของแพลตฟอร์์ม E-commerce ขนาดใหญ่่ การใช้้

สื่่�อสัังคมออนไลน์์และมืือถืือในการซื้้�อขาย การตลาดแบบรีีวิิวและปากต่่อปาก การนำ AI และระบบ

อััตโนมััติิมาช่่วยบริิการลููกค้้า ระบบโลจิิสติิกส์์ที่่�รวดเร็็ว และกลยุุทธ์์ Personalization ซึ่่�งทั้้�งหมดมีี

บทบาทสำคััญในการผลัักดัันความสำเร็็จของธุุรกิิจออนไลน์์ในยุุคปััจจุุบััน

	 3. วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการผสมผสานระหว่่างการวิิจััยเชิิงพรรณนาและวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการ โดย

มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษากระบวนการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษาและประเมิินประสิิทธิิภาพ

ของการตลาดออนไลน์์ โดยกลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นัักศึึกษาคณะดิิจิิทััลมีีเดีียในรายวิิชา DGA461 เตรีียม

โครงงานดิิจิิทััลอาร์์ตส์์ ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 20 คน ที่่�มีีความสนใจในการพััฒนา

กลยุุทธ์์การตลาดแบรนด์์ส่่วนตััว ผ่่านการทดลองใช้้แพลตฟอร์์ม Shopter และ LINE Shop พร้้อม

โปรโมทผลงานผ่่าน Facebook ผลลัพัธ์ที่่�ได้้สะท้้อนถึงึความเข้้าใจในพฤติกิรรมผู้้�บริโิภค ความสามารถ

ในการส่ื่�อสารแบรนด์์ และศักัยภาพในการต่่อยอดเชิิงพาณิชิย์์อย่่างแท้้จริงิ ซึ่่�งมีวีิธิีใีนการดำเนินิการวิจิัยั 

ดัังนี้้�

		  3.1 การศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง

		  ผู้้�วิจิัยัได้้ศึกึษาข้้อมูลูที่่�เกี่่�ยวข้้องจากสื่่�อ หนังัสืือ และงานวิจิัยัทั้้�งในและต่่างประเทศ 

โดยเน้้นประเด็็นสำคััญ 3 ด้้านดัังนี้้�:

		  1. ศึึกษาแนวคิิดด้้านการสร้้างแบรนด์์ เช่่น Branding, Brand Identity และ 

Brand Equity เพ่ื่�อให้้นักัศึกึษาเข้้าใจองค์์ประกอบที่่�ช่่วยสร้้างความโดดเด่่นและอัตัลักัษณ์ของแบรนด์์

		  2. ศึกึษากลยุทธ์การตลาดดิิจิทิัลัที่่�เหมาะสมกัับการโปรโมทแบรนด์์ผ่่านแพลตฟอร์์ม

ออนไลน์์ เช่่น Social Media Marketing, Content Marketing และ SEM เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการ

เข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมาย

		  3. ศึกึษากรณีตีัวัอย่่างแบรนด์์ที่่�ประสบความสำเร็จ็จากแหล่งวิิชาการ เช่่น ฐานข้้อมููล 

ThaiJo เพ่ื่�อใช้้เป็็นแนวทางในการพัฒันาและปรับักลยุทุธ์การตลาดของผลงานนักัศึกึษาให้้สอดคล้้อง

กัับบริิบทจริิง

		  3.2 การกำหนดกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย

		ก  ารวิิจััยดำเนิินการในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2567 ระหว่่างเดืือนกรกฎาคม–

พฤศจิิกายน 2567 ณ ห้้องเรีียนรายวิิชา DGA461 คณะดิิจิิทััลมีีเดีีย มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม โดยใช้้วิิธีี

การเลืือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่่�องจากกลุ่่�มนัักศึึกษามีีคุุณลัักษณะตรงตาม
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วััตถุุประสงค์์การวิิจััย คืือมีีความสนใจในการสร้้างแบรนด์์จากผลงานของตนเองและต้้องการทดลอง

ขายผ่่านแพลตฟอร์์มออนไลน์์

		  1. กลุ่่�มนัักศึึกษาคณะดิิจิิทััลมีีเดีียในรายวิิชา DGA461 ภาคเรีียนที่่� 1/2567 

จำนวน 20 คน ที่่�สนใจสร้้างแบรนด์์จากผลงานของตนเองและนำเสนอผ่่านแพลตฟอร์์มออนไลน์์ 

เช่่น Shopter และ LINE Shop โดยทำหน้้าที่่�ในการออกแบบแบรนด์์และทดสอบกลยุทุธ์ทางการตลาด

		  2. กลุ่่�มเป้้าหมายผู้้�บริิโภคจำนวน 100 คน ที่่�สนใจงานสร้้างสรรค์์ เช่่น ศิิลปะและ

งานออกแบบ ซึ่่�งใช้้งานแพลตฟอร์์มออนไลน์์อย่่าง Facebook และทำหน้้าที่่�ในการทดลองตลาด 

เพื่่�อประเมิินการรัับรู้้�และตอบสนองต่่อแบรนด์์ของนัักศึึกษา

	 3.3 แบบแผนของการวิิจััย

	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงพรรณนาและวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการ โดยใช้้รููปแบบการทดลอง

เบื้้�องต้้น (Pre-experimental Research) กัับกลุ่่�มตััวอย่่างนัักศึึกษาที่่�สนใจพััฒนาแบรนด์์ของตนเอง

และทดลองการตลาดออนไลน์์ โดยใช้้วิิธีีการทดลองกลุ่่�มเดีียว วััดผลหลัังการทดลอง (One-group 

post-test design) ซึ่่�งมีีแบบแผนการวิิจััยดัังต่่อไปนี้้�

ตารางที่่� 1 การวััดผลประสิิทธิิภาพการสร้้างแบรนด์์ของกลุ่่�มตััวอย่่าง

	ค วามหมายของสััญลัักษณ์์ในแบบแผนของการวิิจััย

	 n แทน กลุ่่�มตััวอย่่างนัักศึึกษาที่่�เข้้าร่่วมทดลองสร้้างแบรนด์์และทดลองการตลาดออนไลน์์

	 t แทน คะแนนประเมิินประสิิทธิภิาพการสร้้างแบรนด์์และการตลาดออนไลน์หลังการทดลอง

	 ในการทดลองนี้้� กลุ่่�มตััวอย่่างจะได้้รับการวััดประสิทิธิภิาพการสร้้างแบรนด์์และการตอบสนอง

จากกลุ่่�มผู้้�บริิโภค โดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินที่่�กำหนด เพื่่�อวััดผลการตอบสนองและความสำเร็็จของ

แบรนด์์

	 3.4 ขั้้�นตอนการดำเนิินการวิิจััย

	ก ารวิิจััยแบ่่งออกเป็็น 2 ระยะหลััก ได้้แก่่ ระยะที่่� 1 คืือการออกแบบและพััฒนากลยุุทธ์์การ

สร้้างแบรนด์์ โดยเริ่่�มจากการศึึกษาทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง ออกแบบกลยุุทธ์์การตลาดออนไลน์์ เลืือก

แพลตฟอร์์มที่่�เหมาะสม และจััดทำเครื่่�องมืือประเมิิน เช่่น แบบสอบถามและเกณฑ์์วััดผลแบรนด์์ 

ส่่วนระยะที่่� 2 เป็็นการทดลองใช้้กลยุุทธ์์โดยให้้นัักศึึกษานำแบรนด์์เข้้าสู่่�แพลตฟอร์์มออนไลน์์ พร้้อม

ติดิตามผลตอบสนองของกลุ่่�มเป้้าหมาย วิเิคราะห์์ข้้อมูลูที่่�ได้้จากยอดขาย การมีส่ี่วนร่่วม และประเมิิน

ประสิิทธิิภาพการสร้้างแบรนด์์เพื่่�อสรุุปผลและแนวทางการพััฒนาต่่อไป

  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์
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	 3.5 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย 3 ส่่วนหลััก ได้้แก่่ 

	 (1) แบบสอบถาม เพื่่�อเก็็บข้้อมููลเชิิงปริิมาณจากกลุ่่�มผู้้�บริโภคเกี่่�ยวกัับการรัับรู้้� ทััศนคติ 

และความพึึงพอใจต่่อแบรนด์์ของนัักศึึกษา 

	 (2) แบบสัมัภาษณ์ เพ่ื่�อเก็บ็ข้้อมูลูเชิงิลึกึจากนักศึกษาเจ้้าของแบรนด์์และผู้้�บริโิภค โดยมุ่่�งเน้้น

ที่่�กระบวนการสร้้างแบรนด์์ กลยุุทธ์์การตลาดออนไลน์์ และผลตอบรัับจากกลุ่่�มเป้้าหมาย 

	 (3) การสัังเกตการณ์์พฤติิกรรมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เช่่น การกดไลก์์ แชร์์ หรืือแสดง

ความคิิดเห็็น เพื่่�อวิิเคราะห์์ระดัับการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�บริิโภค ทั้้�งนี้้�ยัังมีีการใช้้แบบประเมิินการสร้้าง

แบรนด์์ (Branding Evaluation Form) เพื่่�อวััดองค์์ประกอบต่่าง ๆ ของแบรนด์์ เช่่น ความเป็็น

เอกลัักษณ์์ ภาพลัักษณ์์ ความสม่่ำเสมอ และการมีีส่่วนร่่วม โดยใช้้มาตราส่่วนลิิเคิิร์์ท 5 ระดัับ เพื่่�อ

ประเมิินประสิิทธิิภาพโดยรวมของแบรนด์์นัักศึึกษาบนแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล

	 3.6 วิิธีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููล

		  1. การใช้้แบบสอบถาม (Questionnaire) ใช้้สำหรับเก็็บข้้อมููลเชิิงปริิมาณจาก

กลุ่่�มผู้้�บริิโภคเกี่่�ยวกัับการรัับรู้้� ความพึึงพอใจ และปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการตััดสิินใจซื้้�อแบรนด์์ของ

นัักศึึกษา เช่่น ความน่่าสนใจของสิินค้้า การออกแบบ และความน่่าเชื่่�อถืือ โดยเผยแพร่่ผ่่านช่่องทาง

ออนไลน์์เพื่่�อความสะดวกในการเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมาย

		  2. การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-Depth Interview) ใช้้ในการเก็็บข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ

จากนัักศึึกษาที่่�สร้้างแบรนด์์ เพื่่�อทำความเข้้าใจประสบการณ์์การเรีียนรู้้� กระบวนการสร้้างแบรนด์์ 

และอุุปสรรคในการสื่่�อสารบนแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล รวมถึึงสััมภาษณ์์ผู้้�บริิโภคที่่�มีีประสบการณ์์ตรงกัับ

แบรนด์์ เพื่่�อรัับฟัังความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับภาพลัักษณ์์และความน่่าสนใจของผลงาน ทั้้�งนี้้� ข้้อมููลจาก

การสััมภาษณ์ถููกนำมาวิิเคราะห์์ร่่วมกัับผลเชิิงปริิมาณเพ่ื่�อสะท้้อนภาพรวมของการเรีียนรู้้�ของ

นัักศึึกษาได้้อย่่างครอบคลุุมและเป็็นระบบ โดยมีีตััวอย่่างถ้้อยคำของผู้้�ให้้ข้้อมููล เช่่น “การออกแบบ

โลโก้้หลัังจากวิิเคราะห์์กลุ่่�มเป้้าหมาย ทำให้้เข้้าใจตััวตนของแบรนด์์มากขึ้้�น” หรืือ “การทดลองขาย

จริิงช่่วยให้้เห็็นความสำคััญของการสื่่�อสารแบรนด์์ที่่�ตรงกัับอารมณ์์ลููกค้้า”

		  3. การสังัเกตการณ์์ (Observation) ใช้้เพ่ื่�อวิเิคราะห์์พฤติิกรรมของกลุ่่�มเป้้าหมาย

ต่่อแบรนด์์บนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เช่่น การกดไลก์์ แชร์์ แสดงความคิิดเห็็น และพฤติิกรรมการซื้้�อ 

เพื่่�อประเมิินระดัับความสนใจและการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�บริิโภคอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 3.7 วิิธีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 สำหรับัการวิจิัยันี้้� ผู้้�วิจิัยัได้้นำข้้อมููลที่่�ได้้จากการเก็็บรวบรวมด้้วยแบบประเมินิการสร้้างแบรนด์์

และแบบสอบถามความคิิดเห็็นของผู้้�บริิโภค มาวิิเคราะห์์ตามลำดัับ ดัังรายละเอีียดต่่อไปนี้้�:

	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณ

นำคะแนนที่่�ได้้จากแบบประเมิินการสร้้างแบรนด์์ มาวิิเคราะห์์ข้้อมููล หาค่่าเฉลี่่�ย (x̄̄) หาค่่าเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) แล้้วนำมาเทีียบกัับเกณฑ์์ระดัับ ผลคะแนนการวััดทัักษะอยู่่�ในเกณฑ์์เฉลี่่�ย 3.5-

4.49 = ดีี ขึ้้�นไป ถืือว่่าผ่่าน 
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ตารางที่่� 2 เกณฑ์์การประเมิินระดัับประสิิทธิิภาพการสร้้างแบรนด์์

	ค ะแนนที่่�ได้้จากการประเมิินจะถููกนำไปเทีียบกัับเกณฑ์์ดัังกล่่าว เพื่่�อพิิจารณาว่่าคะแนน

การประเมิินของแบรนด์์อยู่่�ในระดัับใด หากคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ในเกณฑ์์ “ดีี” ขึ้้�นไป จะถืือว่่าผ่่านเกณฑ์์

ความสำเร็็จของการสร้้างแบรนด์์  

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

	ก ารวิิจััยนี้้�วิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสอบถาม สััมภาษณ์์ และการทดลองการตลาดออนไลน์์ 

เพื่่�อประเมินิปััจจัยัที่่�ส่่งผลต่อความสำเร็็จของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึกษา โดยแบ่่งการวิิเคราะห์์

ออกเป็็น 2 ตอน คืือ 

	 (1) การพััฒนากระบวนการสร้้างแบรนด์์ที่่�เน้้นการออกแบบคาแรกเตอร์์ สีี และแนวคิิดเพื่่�อ

สร้้าง Brand Identity ที่่�ชััดเจน และ 

	 (2) การประเมิินประสิิทธิิภาพแบรนด์์จากความพึึงพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมาย การมีีส่่วนร่่วม

บนแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล และผลตอบสนองเชิิงยอดขาย ทั้้�งนี้้�ใช้้สถิิติิเชิิงพรรณนา เช่่น ค่่าเฉลี่่�ย, ส่่วน

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และตััวแปร t เพื่่�อวิิเคราะห์์ข้้อมููลอย่่างเป็็นระบบและนำไปสู่่�ข้้อเสนอแนะ

ในการพััฒนากลยุุทธ์์แบรนด์์ในอนาคต   

		  4.1 กระบวนการสร้้างและพััฒนาแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

		ก  ระบวนการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึกษาเป็็นขั้้�นตอนสำคััญในการสร้้าง

อััตลัักษณ์์และภาพลัักษณ์์ที่่�ชััดเจนและน่่าจดจำ โดยนัักศึึกษาได้้นำความรู้้�และความคิิดสร้้างสรรค์์

มาพััฒนาแบรนด์์ให้้สอดคล้้องกัับกลุ่่�มเป้้าหมายและแนวทางการตลาดยุุคดิิจิิทััล ซึ่่�งครอบคลุุมทั้้�ง

การออกแบบโลโก้้ คาแรกเตอร์์ สีี และการใส่่แนวคิิดเฉพาะตััวเพื่่�อสะท้้อนบุุคลิิกของแบรนด์์

		  4.1.1 การพััฒนาตััวตนของแบรนด์์ (Brand Identity)

		ก  ารพััฒนาตััวตนของแบรนด์์เป็็นการสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�ชััดเจนและแตกต่่าง โดย

ประกอบด้้วย 3 องค์์ประกอบหลััก ได้้แก่่

		  1. การออกแบบคาแรกเตอร์์ ซึ่่�งทำหน้้าที่่�เป็็นตััวแทนของแบรนด์์ที่่�สะท้้อนบุุคลิิก

และคุุณค่่าผ่่านรููปลัักษณ์์และอารมณ์์ที่่�เข้้าถึึงง่่ายและน่่าจดจำ

		  2. การใช้้สีที่่�สื่่�อความหมาย เพ่ื่�อถ่่ายทอดอารมณ์์และสร้้างความสอดคล้้องกัับ

ภาพลัักษณ์์แบรนด์์ ทั้้�งยัังช่่วยให้้ผู้้�บริิโภครัับรู้้�และจดจำแบรนด์์ได้้ง่่าย

		  3. การใส่่แนวคิิดที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ เช่่น ความยั่่�งยืืน หรืือความเป็็นตััวของตััวเอง 

  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์
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ซึ่่�งช่่วยเชื่่�อมโยงแบรนด์์กัับผู้้�บริิโภคในระดัับอารมณ์์ และส่่งเสริิมความภัักดีีในระยะยาว

	ก ารพััฒนาองค์์ประกอบทั้้�งสามส่่วนนี้้� ช่่วยให้้แบรนด์์สามารถสร้้างตัวัตนที่่�ชัดัเจน น่่าจดจำ 

และมีีความหมาย ทำให้้สามารถสร้้างความสััมพัันธ์์ที่่�ดีีและยั่่�งยืืนกัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้

 

ภาพที่่� 2 แพลตฟอร์์ม Shopter 

ภาพที่่� 3 ตััวอย่่างผลงานนัักศึึกษา 
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		  4.1.2 การพััฒนากลยุุทธ์์การตลาดออนไลน์์

		นั  ักศึึกษาได้้พัฒนากลยุทธ์์การตลาดออนไลน์เพื่่�อโปรโมทแบรนด์์และเข้้าถึึง

กลุ่่�มเป้้าหมายผ่่านช่่องทางดิิจิิทััล โดยใช้้ Shopter และ LINE Shop เป็็นช่่องทางขายหลััก และใช้้ 

Facebook กัับ Instagram เป็็นเครื่่�องมืือในการสื่่�อสารและสร้้างการมีีส่่วนร่่วม โดยมีีแนวทางสำคััญ 

ได้้แก่่ 

		  1) การออกแบบหน้้าร้้านบนแพลตฟอร์์มขายให้้ใช้้งานสะดวกและน่่าสนใจ 

		  2) การสร้้างเนื้้�อหาบนโซเชีียลมีีเดีียที่่�สื่่�อถึึงตััวตนแบรนด์์ เช่่น ภาพ วิิดีีโอ และ

เรื่่�องราวสิินค้้า 

		  3) การใช้้โฆษณาออนไลน์เพื่่�อเจาะกลุ่่�มเป้้าหมายผ่าน Facebook และ Instagram 

Ads 

		  4) การจััดกิิจกรรมส่่งเสริิมการขาย เช่่น การลดราคาและแจกของรางวััล เพื่่�อเพิ่่�ม

การรัับรู้้�และยอดขาย 

		ทั้้  �งนี้้� กลยุทธ์เหล่านี้้�ช่่วยให้้นักัศึกึษาเข้้าใจการทำตลาดออนไลน์ในเชิงิปฏิบิัติัิ และ

สามารถต่่อยอดแบรนด์์ในโลกดิิจิิทััลได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 4.2 ผลการประเมิินประสิิทธิิภาพของแบรนด์์และการตอบสนองจากกลุ่่�มผู้้�บริิโภค

	ก ารวิิจััยประเมิินประสิิทธิภาพของแบรนด์์และการตอบสนองของผู้้�บริโภคผ่าน

แบบสอบถาม การวิเิคราะห์์ข้้อมููลจาก Facebook, Instagram, Shopter และ LINE Shop โดยสรุุปผล

ได้้ 3 ด้้านคืือ:

	 1. การรัับรู้้�และความพึึงพอใจของผู้้�บริิโภค ผู้้�บริิโภคตอบรัับแบรนด์์ของนัักศึึกษาในแง่่ของ

การออกแบบ เอกลัักษณ์์ และคุุณภาพของสิินค้้า

	 2. การมีส่ี่วนร่่วมบนแพลตฟอร์์มออนไลน์ การใช้้กลยุทุธ์โปรโมทต่าง ๆ ทำให้้เกิดิการกดไลค์

แชร์์ และแสดงความคิิดเห็็นในระดัับสููง สะท้้อนการเข้้าถึึงและจดจำแบรนด์์ที่่�เพิ่่�มขึ้้�น

	 3. ยอดขายบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ แสดงให้้เห็็นถึึงความสำเร็็จในการขาย โดยยอดขาย

สอดคล้้องกัับการตอบสนองของกลุ่่�มเป้้าหมายในโลกออนไลน์์

ตารางที่่� 3 ผลการประเมิินประสิิทธิิภาพของแบรนด์์และการตอบสนองจากกลุ่่�มผู้้�บริิโภค

  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์
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	 จากผลการประเมิินตารางที่่� 3 พบว่่าค่่าเฉลี่่�ยรวมทุุกด้้านอยู่่�ที่่� 3.58 ซึ่่�งจััดอยู่่�ในระดัับ “ดีี” 

โดยเฉพาะด้้านความชััดเจนและเอกลัักษณ์์ของแบรนด์์ที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ย 3.68 และการออกแบบที่่�ดึึงดููดที่่� 

3.5 สะท้้อนว่่าภาพลัักษณ์์ของแบรนด์์ได้้รัับการตอบรัับเชิิงบวก การมีีส่่วนร่่วมของผู้้�บริิโภคผ่่านสื่่�อ

ออนไลน์์อยู่่�ที่่� 3.5 ขณะที่่�ด้้านยอดขายและความถี่่�ในการซื้้�อซ้้ำได้้ค่่าเฉลี่่�ย 3.51 และ 3.57 ตาม

ลำดัับ แสดงถึึงศัักยภาพในการรัักษาฐานลููกค้้า ส่่วนการสััมภาษณ์์พบว่่าความพึึงพอใจในคุุณภาพ

สิินค้้าอยู่่�ที่่� 3.65 และข้้อเสนอแนะเพื่่�อปรัับปรุุงอยู่่�ที่่� 3.53 ซึ่่�งทั้้�งหมดนี้้�สะท้้อนถึึงความสำเร็็จโดยรวม

ของแบรนด์์ที่่�นัักศึึกษาได้้พััฒนาขึ้้�น

	 งานวิิจััยนี้้�มุ่่�งศึึกษาผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึกษาบนแพลตฟอร์์มการขาย

ออนไลน์์ โดยใช้้กระบวนการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิผ่่านแบบสอบถาม การสััมภาษณ์์ และการสัังเกตการณ์์ 

เพื่่�อประเมิินประสิทิธิภิาพของกลยุทุธ์การตลาดและการสร้้างแบรนด์์ ผลการสังัเคราะห์์ข้้อมูลูสะท้้อน

ถึึงความสำเร็็จด้้านการรัับรู้้�แบรนด์์ ความพึึงพอใจของผู้้�บริิโภค และการมีีส่่วนร่่วมในสื่่�อออนไลน์์ ซึ่่�ง

ไม่่เพีียงแสดงถึึงศัักยภาพของนัักศึึกษาในการพััฒนาแบรนด์์ แต่่ยัังเป็็นแนวทางในการปรัับปรุุงการ

เรีียนการสอนและการต่่อยอดสู่่�ธุุรกิิจดิิจิิทััลที่่�ตอบโจทย์์ตลาดในยุุคปััจจุุบััน

	 1. สรุุปผลการวิิจััย

	ก ารวิิจััยนี้้�ศึึกษาการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษาเพื่่�อพััฒนาเป็็นผลิตภััณฑ์์บน

แพลตฟอร์์มออนไลน์์ โดยสรุุปได้้ว่่า 

	 (1) กระบวนการสร้้างแบรนด์์เริ่่�มจากการกำหนดอััตลัักษณ์์ผ่่านการออกแบบที่่�มีีความคิิด

สร้้างสรรค์์และการเล่่าเรื่่�อง ช่่วยให้้แบรนด์์เชื่่�อมโยงกัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้ชััดเจน 

	 (2) ปััจจััยสำคััญต่่อความสำเร็็จ ได้้แก่่ การใช้้กลยุุทธ์์ตลาดดิิจิิทััล การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภค 

และการสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์บนโซเชีียลมีีเดีีย ซึ่่�งช่่วยสร้้างความผููกพัันกัับแบรนด์์ 

สรุุปและอภิิปรายผล
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	 (3) ผลลััพธ์์จากการประเมิินพบว่่า นัักศึึกษาสามารถประยุุกต์์ความรู้้�สู่่�การปฏิิบััติิจริิงบน

แพลตฟอร์์มออนไลน์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภิาพ พร้้อมพััฒนาทัักษะที่่�จำเป็็นสำหรับัธุรุกิจิดิจิิทัิัลในอนาคต

	 2. อภิิปรายผลการวิิจััย

	ก ารวิิจัยันี้้�พบว่า การสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึกึษาช่่วยพัฒันาทัักษะด้้านการตลาดดิิจิิทััล

อย่่างรอบด้้าน โดยนัักศึึกษาสามารถออกแบบแบรนด์์ที่่�มีีอััตลัักษณ์์ชััดเจน ใช้้กลยุุทธ์์การตลาดบน

แพลตฟอร์์มออนไลน์์ เช่่น Facebook และ LINE Shop ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ และเข้้าใจหลัักการ

โปรโมตและสื่่�อสารกัับกลุ่่�มเป้้าหมายอย่่างเหมาะสม การประเมิินจากกลุ่่�มเป้้าหมายสะท้้อนให้้เห็็น

ถึึงความพึึงพอใจทั้้�งด้้านภาพลัักษณ์์แบรนด์์ ความน่่าเชื่่�อถืือ และยอดขายที่่�เติิบโตต่่อเนื่่�อง โดย

เฉพาะแบรนด์์ที่่�มีีความสร้้างสรรค์์และความสม่่ำเสมอในการสื่่�อสาร

	 นอกจากนี้้� ผลวิิจััยยัังชี้้�ให้้เห็็นถึึงการบููรณาการความรู้้�ด้้านการออกแบบ การตลาด และ

เทคโนโลยีีที่่�ตอบโจทย์์พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในยุุคดิิจิิทััล พร้้อมเน้้นย้้ำความสำคััญของการมีีส่่วนร่่วม

ระหว่่างนัักศึึกษา ชุุมชน และผู้้�บริิโภค ซึ่่�งช่่วยเสริิมสร้้างทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การทำงานเป็็นทีีม 

และการพััฒนาแบรนด์์ที่่�มีีรากฐานจากอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�น การวิิจััยนี้้�จึึงสามารถใช้้เป็็นต้้นแบบให้้แก่่

สถาบัันการศึึกษาในการวางแผนการเรีียนการสอนที่่�เชื่่�อมโยงการเรีียนรู้้�กัับโลกธุรกิิจจริิงได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ

	 3. ข้้อเสนอแนะ

	 3.1 ข้้อเสนอแนะสำหรัับการนำผลวิิจััยไปใช้้

		  3.1.1 การสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษาสู่่�แพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์ ควร

ส่่งเสริิมให้้นักศึกษาได้้พัฒนาทัักษะการสร้้างแบรนด์์ด้้วยการประยุกุต์ใช้้เทคโนโลยีและช่่องทางการตลาด

ออนไลน์์ เช่่น การออกแบบภาพลัักษณ์์ การเล่่าเรื่่�องราวของผลิิตภััณฑ์์ และการใช้้เครื่่�องมืือดิิจิิทััลที่่�

ทัันสมััย

		  3.1.2 ควรสนับัสนุนุการจัดัเวิร์ิ์คช้้อปหรืือกจกรรมพัฒันาทักัษะด้้านการสร้้างแบรนด์์ 

ที่่�เน้้นการทำงานร่่วมกัับชุุมชน เพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�การนำอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�นมาใช้้เป็็นจุุดขาย

ของผลิิตภััณฑ์์

		  3.1.3 ผู้้�สอนควรมีีการประเมิินผลอย่่างต่่อเนื่่�องเกี่่�ยวกัับการนำผลงานนัักศึึกษา

เข้้าสู่่�ตลาดออนไลน์ โดยใช้้เกณฑ์์ที่่�สะท้้อนถึงึการพััฒนาแบรนด์์และการสร้้างมูลูค่าให้้กับผลิตภััณฑ์์ เช่่น 

ยอดขาย การรัับรู้้�แบรนด์์ และความพึึงพอใจของผู้้�บริิโภค

	 3.2 ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

		  3.2.1 ควรศึึกษาเพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกัับกลยุุทธ์์การใช้้เทคโนโลยีีเสริิมการสร้้างแบรนด์์ 

เช่่น AI หรืือ AR เพื่่�อช่่วยให้้แบรนด์์ที่่�นัักศึึกษาพััฒนาสามารถสร้้างความแตกต่่างในตลาดออนไลน์์

		  3.2.2 ควรมีีการวิิจััยเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับผลกระทบของการใช้้ชุุมชนเป็็นฐานในการ

สร้้างแบรนด์์ของนักัศึกึษา เพ่ื่�อสำรวจว่่ากระบวนการนี้้�สามารถสร้้างมูลูค่าให้้กับัทั้้�งแบรนด์์และชุุมชน

ได้้มากน้้อยเพีียงใด

  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์
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		  3.2.3 ควรมีกีารศึกึษาเปรียีบเทียีบประสิทิธิภิาพของแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์

ต่่าง ๆ ที่่�เหมาะสมกัับผลงานนัักศึึกษาในแต่่ละประเภท เช่่น แพลตฟอร์์มที่่�เน้้นการขายสิินค้้าศิิลปะ

หรืืองานฝีีมืือ

		  3.2.4 ควรทำการวิิจััยที่่�เชื่่�อมโยงระหว่่างการสร้้างแบรนด์์ของนัักศึึกษากัับการ

เสริิมสร้้างทัักษะผู้้�ประกอบการ เพ่ื่�อให้้นักศึกษาสามารถนำความรู้้�ไปต่่อยอดเป็็นธุุรกิิจที่่�ยั่่�งยืืนใน
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  ผลของการสร้้างแบรนด์์จากผลงานนัักศึึกษา

  บนแพลตฟอร์์มการขายออนไลน์์
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บทคััดย่่อ

	ก ารวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาคุุณค่่าทางวััฒนธรรมและศิิลปะของสััญลัักษณ์ต้้นไม้้

ในจิิตรกรรมจีีนโบราณ และศึึกษาการประยุุกต์์ใช้้นวััตกรรมในด้้านการศึึกษาศิิลปะยุุคใหม่่ โดยมีี

วัตัถุปุระสงค์์ดัังนี้้� 1.วิิเคราะห์์ความหมายเชิิงสัญัลักัษณ์ภาพจิติรกรรมต้้นไม้้จีนีโบราณ ในแต่่ละยุุคสมััย

ตั้้�งแต่่ปีี 475 ก่่อนคริิสตกาล ถึึง ค.ศ. 1912 (ยุุคราชวงศ์์จั้้�นกั๋๋�วถึึงหมิิง–ชิิง) 2.ประยุุกต์์ใช้้ในการศึึกษา

ศิิลปะร่่วมสมััย เพ่ื่�อการอนุุรัักษ์์มรดกวััฒนธรรมอย่่างสร้้างสรรค์์ การวิิจััยนี้้�ใช้้วิิธีีการวิิจััยแบบ

สหวิิทยาการ โดยการศึึกษาจากประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ วิิเคราะห์์สััญลัักษณ์์วิิทยา และทฤษฎีที่่�

เกี่่�ยวข้้อง ประวััติิศาสตร์์ศิิลปะจีีนในยุุคจั้้�นกั๋๋�วถึึงราชวงศ์์ฮั่่�น (475 ปีีก่่อนคริิสตกาล – ค.ศ. 220) ได้้รัับ

อิทิธิพิลจากจริยิธรรมลัทัธิเิต๋๋าและขงจื๊๊�อ แสดงถึงึความเจริญิรุ่่�งเรืือง ในสมัยัราชวงศ์์ถังั (ค.ศ. 618–907) 

เน้้นภาพทิวิทัศัน์์ธรรมชาติทิี่่�สมจริงิ ในยุุคราชวงศ์์ซ่่ง (ค.ศ. 960–1279) ภาพจิตรกรรมบทกวีนีักัปราชญ์์

มีกีารใช้้การเปรียบเทียีบอุปุมาสื่่�อถึงึความสันัโดษและการหลุดุพ้้น และในยุุคสมัยัราชวงศ์์หมิงิและชิงิ 

(ค.ศ. 1368–1912) ใช้้ต้้นไม้้เป็็นอุปุมาถึงึจิติวิญิญาณกล่าวถึึงการวิวิัฒันาการที่่�สะท้้อนถึงึปฏิิสััมพัันธ์์

ระหว่่างอุุดมการณ์์ทางสัังคมและวััฒนธรรมในแต่่ละยุุคสมััย 

	ก ารศึกึษาการประยุกุต์ใช้้นวัตักรรมในด้้านการศึกึษาศิลิปะยุคุใหม่มีีการออกแบบการสอน

เชิิงนวัตักรรมที่่�มีกีารผสมผสานเทคโนโลยีเพื่่�อนำไปพัฒันาหลักสูตรสหวิชา การผสมผสานการวิิเคราะห์์

สััญลัักษณ์ในภาพจิตรกรรมจีีนโบราณเข้้ากัับเทคโนโลยีสมััยใหม่ช่่วยเพิ่่�มความมีีส่่วนร่่วมใน

ห้้องเรีียน และเชื่่�อมโยง

	ภู มิปัิัญญาวัฒันธรรม งานวิิจัยันี้้�นำเสนอกรอบแนวคิดิสำหรับัการศึกึษาศิลิปะที่่�ผสานมรดก

วัฒันธรรมกัับแนวปฏิิบัตัินิวัตักรรม พร้้อมข้้อเสนอแนะในการพัฒันาทรัพัยากรการศึึกษาการฝึึกอบรม

ครูู และการประเมิินผลที่่�หลากหลายเพื่่�อยกระดัับผลลััพธ์์ทางการเรีียนการสอนในยุุคปััจจุุบััน

คำสำคััญ: การประยุุกต์์, สััญวิิทยาต้้นไม้้, จิิตรกรรมจีีนโบราณ การศึึกษาวิิชาศิิลปะ
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	 This study systematically explores the cultural and artistic value of the tree symbol 

in ancient Chinese painting and investigates its innovative application in modern art 

education. The research objectives include 1. analyzing the symbolic significance and 

artistic expressions of the symbol across historical periods from 475 BCE to 1912 CE (Warring 

States to Ming-Qing dynasties 2. validating the efficacy of integrating the symbol into 

contemporary art education for cultural heritage preservation and creative transformation.

Employing interdisciplinary research methods grounded in art history Symbology and 

educational theories the findings reveal that during the Warring States to Han dynasty (475 

BCE–220 CE), the tree symbol intertwined with Taoist and Confucian ethics represented 

familial prosperity the Tang dynasty (618–907 CE) emphasized realistic depictions of natural 

landscapes the Song dynasty (960–1279 CE) saw literati painting flourish where withered 

trees symbolized solitude and transcendence and the Ming-Qing dynasties (1368–1912 

CE) utilized trees as metaphors for scholarly reclusiveness. This evolution reflects dynamic 

interactions between socio-cultural ideologies and artistic styles.

	 In educational practice, an innovative pedagogical model integrating virtual reality 

and augmented reality technologies, themed creative competitions, and interdisciplinary 

curricula was designed combining traditional symbols with modern technologies enhances 

classroom interactivity and bridges traditional wisdom with contemporary artistic expression.

This study provides a theoretical framework for art education that harmonizes cultural 

heritage with innovative practices. Future recommendations include optimizing the allocation 

of educational resources, strengthening professional training for educators, and establishing 

a diversified evaluation system to enhance pedagogical outcomes.

Keywords: Innovative Application, Tree Symbol, Ancient Chinese Painting, Art Education
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	 งานจิิตรกรรมภาพต้้นไม้้เป็็นหลักฐานที่่�สะท้้อนการรัับรู้้�เชิิงประสบการณ์์โดยตรงของ

มนุุษย์์ยุุคโบราณ ที่่�มีีการอ้้างอิิงประวััติิศาสตร์์จีีน วรรณกรรม ปรััชญา และคััมภีีร์์โบราณ ผลงาน

ภาพวาดต้้นไม้้มิได้้นำเสนอเพีียงในลัักษณะธรรมชาติิวิิทยาเท่่านั้้�นหากแต่่ทำหน้้าที่่�เป็็นสััญลัักษณ์

สื่่�อความหมาย ที่่�แฝงไว้้ด้้วยนััยทางวััฒนธรรมและจิิตวิิญญาณอย่่างลึึกซึ้้�ง เช่่น ในภาพแกะอิิฐจาก

ราชวงศ์์ใต้้เรื่่�อง นัักปราชญ์์ทั้้�งเจ็็ดแห่่งป่่าหวู่่�หลิินและหรงชีีชีี ล้้วนมีีรููปลัักษณ์์งดงามเฉพาะและแฝง

ความหมายสััญลัักษณ์์ถึึงพลัังชีีวิิต การให้้กำเนิิด และความเข้้มแข็็งอดทน มโนทััศน์์ทางพฤกษา

เหล่่านี้้�สะท้้อนให้้เห็็นถึึงความเคารพธรรมชาติิของชาวจีีนโบราณ อุุดมคติิทางสุุนทรีียศาสตร์์ และ

แนวคิิดทางปรััชญาว่่าด้้วยความสััมพัันธ์์ระหว่่างฟ้้ากัับมนุุษย์์ ด้้วยการสื่่�อความเชิิงสััญลัักษณ์์เช่่นนี้้� 

ศิิลปิินจึึงสามารถถ่่ายทอดความหมายเรื่่�องความเจริิญรุ่่�งเรืืองของครอบครััว ความเปลี่่�ยนแปลงทาง

สังัคมการเมืือง ตลอดจนจริยิธรรมทางวัฒันธรรม ส่่งผลให้้ภาพต้้นไม้้กลายเป็็นภาพวาดที่่�สื่่�อความหมาย

ศิิลปะที่่�เชื่่�อมโยงระหว่่างรููปธรรมกัับนามธรรม ระหว่่างจารีีตกัับนวััตกรรม การศึึกษาเกี่่�ยวกัับ

สััญลัักษณ์ภาพจิตรกรรมจะช่่วยพัฒนาการทางศิิลปะวััฒนธรรมเป็็นการหล่อหลอมองค์์ความรู้้�ใหม่่

ในวิิชาศิิลปศึึกษา ด้้วยการสืืบสานภููมิิปััญญาเดิิม ควบคู่่�กัับการส่่งเสริิมมุุมมองเชิิงนวััตกรรมเพื่่�อ

การสืืบทอดมรดกวััฒนธรรมอย่่างสร้้างสรรค์์

	ก ารศึึกษาครั้้�งนี้้�มีีเป้้าหมายเพื่่�อวิิเคราะห์์คุุณค่่าทางวััฒนธรรมและศิิลปะที่่�แฝงอยู่่�ใน

สัญัลักัษณ์ต้้นไม้้ในจิติรกรรมจีนีโบราณ พร้้อมทั้้�งสำรวจแนวทางการประยุุกต์ใช้้เชิงินวัตักรรมในบริิบท

การเรีียนการสอนศิิลปะร่่วมสมััย โดยอาศััยการวิิเคราะห์์เชิิงประวััติิศาสตร์์ และการนำเสนอรููปแบบ

ภาพของสัญัลักัษณ์ในแต่่ละยุคุสมัยั ประกอบกับัการสังัเคราะห์์ข้้อมูลูที่่�สัมัพันัธ์์กันั ได้้แก่่ การวิิเคราะห์์

คุุณค่่าทางศิิลปวััฒนธรรม ในเนื้้�อหาของจิิตรกรรมจีีนโบราณ ภาพต้้นไม้้ไม่่ได้้เป็็นเพีียงการเลีียน

แบบธรรมชาติิ หากแต่่เป็็นสััญลัักษณ์์ที่่�สะท้้อนความหมายทางวััฒนธรรมลึึกซึ้้�ง ครอบคลุุมถึึง

แนวคิิดทางปรััชญา จัักรวาลวิิทยาทางศาสนา และสััญลัักษณ์์โครงสร้้างทางสัังคม เพื่่�อถอดรหััส

พััฒนาการเชิิงสััญลัักษณ์์ของมโนทััศน์์นี้้�อย่่างเป็็นระบบ งานวิิจััยได้้ดำเนิินการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบ

งานจิิตรกรรมในแต่่ละราชวงศ์์ โดยระบุุลัักษณะเฉพาะทางศิิลปะผ่่านการวิิเคราะห์์ประวััติิศาสตร์์นำ

ไปสู่่�การสร้้างตารางพััฒนาการเชิงิประวัตัิศิาสตร์์ ซึ่่�งมีกีารบันัทึึกการเปลี่่�ยนแปลงของการนำเสนอเชิิง

รูปูแบบบทบาทเชิงิสัญัลักัษณ์ ส่่งเสริมิการบูรูณาการระหว่างการศึึกษาศิลิปะและมรดกทางวััฒนธรรม

	 1. วิิเคราะห์์ความหมายเชิิงสััญลัักษณ์์ภาพจิิตรกรรมต้้นไม้้จีนโบราณ ในแต่่ละยุุคสมััย

ตั้้�งแต่่ปีี 475 ก่่อนคริิสตกาล ถึึง ค.ศ. 1912 (ยุุคราชวงศ์์จั้้�นกั๋๋�วถึึงหมิิง–ชิิง) 

	 2.  ประยุุกต์์ใช้้กัับศิิลปะร่่วมสมััย เพื่่�อการอนุุรัักษ์์มรดกวััฒนธรรมอย่่างสร้้างสรรค์์

บทนำ

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
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	วิ เคราะห์์คุุณค่่าทางศิิลปวัฒนธรรมเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับความสำคััญทางประวััติิศาสตร์์

วััฒนธรรมและการใช้้สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในภาพวาดโบราณของจีีน โดยสำรวจมิิติิทางปรััชญา ศาสนา 

และสุุนทรีียศาสตร์์ในผลงานจิิตรกรรมที่่� มีีการสะท้้อนถึึงคุุณค่่าทางวััฒนธรรมและสัังคม 

เป็็นการวิิเคราะห์์และตีีความการพััฒนาการของภาพวาดที่่�มีีการใช้้สัญลัักษณ์ในแต่่ละยุุคสมััยทาง

ประวััติิศาสตร์์ศิิลปะจีีน รวมถึึงการประยุุกต์์ใช้้กลยุุทธ์์ในการเรีียนการสอนศิิลปะนำมาวิิเคราะห์์เพื่่�อ

เป็็นแนวทางการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์และการรัับรู้้�ทางสุุนทรีียศาสตร์์ของผู้้�เรีียนผ่่านสััญวิิทยา

เพื่่�อเสนอแนวทางการบููรณาการองค์์ความรู้้�ด้้านศิิลปะจีีนโบราณกัับการศึึกษาในยุุคปััจจุุบััน 

	ก ารศึึกษาครั้้�งนี้้�ได้้กำหนดขอบเขตการวิิจััยจิิตรกรรมต้้นไม้้จีีนโบราณที่่�เขีียนขึ้้�นในช่่วง 475 

ปีีก่่อนคริสิตกาล จนถึึงค.ศ.1912  โดยเน้้นที่่�ราชวงศ์์ซ่่ง (ค.ศ. 960–1279) วิเิคราะห์์ผลงานศิลิปิิน 4 คน 

คืือ Gu Kaizhi, Wang Wei, Li Cheng และ Ni Zan โดยวิิเคราะห์์คุุณลัักษณะด้้านรููปแบบและ

เทคนิิคภาพต้้นไม้้ ในประเภทผลงานภาพวาดทิิวทััศน์์ โดยการวิิเคราะห์์ความหมายเชิิงสััญลัักษณ์์ที่่�

ในงานศิิลปะ การสะท้้อน ความคิิดเชิิงปรััชญา และบริิบททางสัังคมวััฒนธรรม และการประเมิิน

ศัักยภาพทางการสอนผ่่านการใช้้ทฤษฎีสััญวิิทยาและการวิิเคราะห์์เชิิงประจัักษ์์อย่่างเป็็นระบบของ

ภาพวาดในการคััดเลืือกผลงาน โดยคำนึึงถึึงความสำคััญทางประวััติิศาสตร์์ คุุณค่่าเชิิงสััญลัักษณ์์ 

ความคิิดริิเริ่่�มทางศิิลปะ และความสามารถ ในการนำไปใช้้ในการพััฒนาการศึึกษา วิิเคราะห์์ข้้อมููล

ทางโบราณคดีี ในพิิพิิธภััณฑ์์ และบัันทึึกเอกสาร จากกรณีีศึึกษาการถอดรหััสสััญลัักษณ์์ทาง

วััฒนธรรม วิิธีีการในการเชื่่�อมโยงสััญลัักษณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ กัับการวิิจััยด้้านการศึึกษาศิิลปะ

สมััยใหม่่

ตารางที่่� 1 รายละเอีียดงานจิิตรกรรมจีีนโบราณที่่�ผ่่านเกณฑ์์การคััดเลืือก

กรอบแนวคิิดของการวิิจััย

ขอบเขตการวิิจััย

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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	 เกณฑ์์การคััดเลืือกผลงานให้้สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์การวิิจััย โดยครอบคลุุมทั้้�งโบราณ

วัตัถุ ุเช่่น ภาพปราชญ์์เจ็็ดท่่านแห่่งป่่าหลงไผ่่ และผลงานจิติรกรนักัปราชญ์์ชั้้�นครู ูเช่่น สุภุาพบุรุุษุทั้้�งหก 

การวิิเคราะห์์ผลงานทางประวััติิศาสตร์์ช่่วยวางรากฐานที่่�ชััดเจนในการถอดรหััสทางวััฒนธรรมของ

สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ สู่่�การประยุุกต์์ใช้้ในการศึึกษาศิิลปะได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 ในการศึกึษาครั้้�งนี้้� นำหลักทฤษฎีสีัญัญวิทิยา เพ่ื่�อวิเิคราะห์์ถอดรหัสัความหมายในจิิตรกรรม

จีีนโบราณ และยัังเป็็นแนวคิิดหลัักที่่�สนัับสนุุนการประยุุกต์์ใช้้ในด้้านการศึึกษาศิิลปะศาสตร์์ที่่�ศึึกษา

ระบบสัญลัักษณ์์และกระบวนการสร้้างความหมายทางทฤษฎีีจากแนวคิิดของนัักภาษาศาสตร์์และ
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นัักสััญศาสตร์์สำคััญ ได้้แก่่ เฟอร์์ดิินองด์์ เดอ โซซููร์์, เพีียร์์ซ และ โรล็็องด์์ บาร์์ตเสนอว่่าเครื่่�องหมาย 

ประกอบด้้วยสององค์์ประกอบ ได้้แก่่ “ผู้้�บ่่งชี้้�” ซึ่่�งเป็็นรููปแบบทางกายภาพ เช่่น เสีียงหรืือภาพ และ 

“สิ่่�งที่่�ถููกบ่่งชี้้�” ซึ่่�งคืือเนื้้�อหาความหมาย แนวคิิดนี้้�เน้้นว่่าความสััมพัันธ์์ระหว่่างทั้้�งสองส่่วนมิิได้้เป็็น

ธรรมชาติิ แต่่เกิิดจากข้้อกำหนดทางสัังคม เพีียร์์ซเสนอว่่าเครื่่�องหมายมีีโครงสร้้างแบบสามส่่วน 

ได้้แก่่ 1.representamen (รููปสััญลัักษณ์์ภายนอก) 2.object (สิ่่�งที่่�หมายถึึง) และ 3.interpretant 

(ความหมายที่่�เกิดิจากการตีีความ)โดยจำแนกเครื่�องหมายออกเป็็น ไอคอน (icon) อิงิตามความเหมืือน 

เช่่น ภาพวาดต้้นไม้้ที่่�สมจริิง ดััชนีี (index) สื่่�อถึึงสิ่่�งที่่�สััมพัันธ์์กัันเชิิงเหตุุผล เช่่น ต้้นไม้้แห้้งที่่�บ่่งบอก

ฤดููกาล สััญลัักษณ์์ (symbol) ความหมายตามข้้อตกลงทางวััฒนธรรม เช่่น ต้้นสนแทนความอดทน

	 แนวคิดิทฤษฎีทีี่่�ได้้จากโรล็อ็งด์์ บาร์์ตส์์สำรวจความหมาย โดยแยกระหว่าง ความหมายตรง 

(denotation) เช่่น ต้้นไม้้ที่่�เห็น็ในภาพจิติรกรรม ความหมายแฝง (connotation) ความหมายเชิงิวัฒันธรรม 

เช่่น ต้้นไม้้สื่่�อถึึงความกลมกลืืนระหว่่างมนุุษย์์กัับธรรมชาติิในปรัชญาโบราณพร้้อมทั้้�งวิิเคราะห์์

กระบวนการ การเข้้ารหััส–ถอดรหััส (encoding/decoding) ซึ่่�งเป็็นกลไกสำคััญของการสื่่�อสารผ่่าน

สัญัลักัษณ์ในการนำไป ประยุุกต์ใช้้ในการศึกึษาศิลิปะสมัยัใหม่ผ่่านหลักัฐานเชิงิประจักัษ์์และแนวทาง

การสอนที่่�สร้้างสรรค์์

	ก ารศึึกษาครั้้�งนี้้�ใช้้วิิธีีวิิจััยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยประกอบด้้วย

การวิิจััยเชิิงคุุณภาพและเชิิงปริิมาณ เพื่่�อให้้ครอบคลุุมทั้้�งการวิิเคราะห์์เชิิงเนื้้�อหาและการประเมิิน

เชิิงประจัักษ์์ โดยมีีวิิธีีดำเนิินการวิิจััยดัังนี้้�

	 1. การเก็็บรวบรวมและวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ 

		  1.1 คััดเลืือกเอกสารต้้นฉบัับและสื่่�อศิิลปะศึึกษาภาพจิิตรกรรมจีีนโบราณตั้้�งแต่่

ช่่วง 475 ปีีก่่อนคริิสตกาล ถึึง ค.ศ. 1912 ซึ่่�งแสดงสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้รวบรวมข้้อมููลจากบทความทาง

วิิชาการ วรรณกรรมทางปรััชญา และงานวิิจารณ์์ศิิลปะ

		  1.2 วิิเคราะห์์เชิิงเนื้้�อหา ใช้้วิิธีีวิิเคราะห์์เพื่่�อจำแนกความหมายเชิิงสััญลัักษณ์์ของ

ต้้นไม้้ในแต่่ละช่่วงเวลา และวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบเพื่่�อตรวจสอบความหมาย การใช้้เครื่่�องมืือ

วิิเคราะห์์ข้้อความวิิเคราะห์์ภาษาศิิลป์์ในวรรณกรรมและคำอธิิบายภาพเพื่่�อสะท้้อนอารมณ์์และโลก

ทััศน์์ที่่�แฝงอยู่่�ในสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้

	 2. การประเมิินผลเชิิงประจัักษ์์ด้้านการศึึกษา

		  2.1 ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�สร้้างชุุดกิิจกรรมหรืือแผนการสอนที่่�บููรณาการ

สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้เข้้ากัับเนื้้�อหาวิิชาศิิลปะร่่วมสมััย เช่่น การวาดภาพแนวตีีความ การวิิเคราะห์์ภาพ 

หรืือการสร้้างสื่่�อดิิจิิทััล

		  2.2 ดำเนิินกิิจกรรมกัับนิิสิิตระดัับอุุดมศึึกษาในสาขาศิิลปศึึกษา แล้้วเก็็บข้้อมููล

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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และวััดผลโดยใช้้แบบสอบถาม และการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก เพื่่�อวััดผลด้้านความเข้้าใจเชิิงวััฒนธรรม 

ความคิดิสร้้างสรรค์์ และทััศนคติทิี่่�มีต่ี่อการบูรูณาการมรดกทางวััฒนธรรมในการเรียีนรู้้� และการวิิเคราะห์์

ข้้อมููลเชิิงปริิมาณและคุุณภาพประมวลผลข้้อมููลเชิิงสถิิติิเบื้้�องต้้นควบคู่่�กัับการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา เพื่่�อ

ประเมิินความเปลี่่�ยนแปลงเชิิงพฤติิกรรมและทััศนคติิของผู้้�เรีียน

	 1. การส่่งเสริิมความเข้้าใจในบริิบทประวััติิศาสตร์์และวััฒนธรรมของสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้

การวิิเคราะห์์ความหมายเชิิงสััญลัักษณ์์และการแสดงออกทางศิิลปะของต้้นไม้้ตั้้�งแต่่ยุุครััฐสงคราม

ถึึงราชวงศ์์หมิิง–ชิิงช่่วยสร้้างความเข้้าใจเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับคุุณค่่า ความเชื่่�อ และโลกทััศน์์ของสัังคมจีีน

ในแต่่ละยุุคสมััย ทั้้�งในแง่่มุุมศิิลปะ ปรััชญา และวััฒนธรรม

	 2.  การอนุุรัักษ์์และถ่่ายทอดมรดกทางวััฒนธรรมผ่่านการศึึกษาศิิลปะ

	ผลก ารวิิจััยสามารถนำไปใช้้ในการออกแบบกิจกรรมการเรีียนการสอนศิิลปะที่่�ส่่งเสริิมการ

ตระหนักัรู้้�วััฒนธรรม โดยเฉพาะการบููรณาการสัญัลักัษณ์ต้้นไม้้ในรูปูแบบที่่�ร่่วมสมัยั เป็็นการสืืบทอด

องค์์ความรู้้�ส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์และการตีีความเชิิงสััญลัักษณ์์ของผู้้�เรีียนสามารถนำไป

พััฒนาการเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์กัับโลกยุุคปััจจุุบััน

การศึึกษาวิิเคราะห์์วิิวััฒนาการเชิิงประวััติิศาสตร์์ของสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีน

	 ในบริบททางวััฒนธรรมของจีีนต้้นไม้้มิได้้เป็็นเพีียงองค์์ประกอบของภููมิิทััศน์์ธรรมชาติิ

เท่่านั้้�น หากแต่่ยัังทำหน้้าที่่�เป็็นสััญลัักษณ์์เชิิงจิิตวิิญญาณที่่�สะท้้อนความสััมพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์กัับ

จัักรวาลอย่่างลึึกซึ้้�ง โดยเฉพาะในจิิตรกรรมจีนีถูกูใช้้เป็็นสื่่�อกลางในการถ่่ายทอดแนวคิิดทางปรัชัญา 

ศาสนา และคุณุค่่าทางสัังคมอย่่างหลากหลาย จึงึนับัเป็็นหนึ่่�งในหััวใจสำคััญของประวัตัิศิาสตร์์สัญัวิทิยา 

(semiotic history) ของศิิลปะจีีน ทั้้�งในแง่่การใช้้เชิิงรููปธรรมและนามธรรม

	ก ารศึึกษาวิิวััฒนาการของสััญลัักษณ์์ในจิิตรกรรมจีีนสามารถจำแนกได้้เป็็น 5 ยุุคสำคััญ

ทางประวััติิศาสตร์์ ดัังต่่อไปนี้้�

	 1. ยุุคก่่อนราชวงศ์์ฉิิน (ก่่อน 221 ปีีก่่อนคริิสต์์ศัักราช) ในช่่วงก่่อนการรวมแผ่่นดิินของจีีน

ภาพต้้นไม้้ปรากฏในศิิลปะบนภาชนะดิินเผาและวััตถุุพิธิีกีรรม โดยมักัสื่�อถึงึแนวคิิดเรื่่�อง ต้้นไม้้ศัักดิ์์�สิิทธิ์์� 

(Sacred Tree) อัันเป็็นศููนย์์กลางของจัักรวาลหรืือชีีวิิต เช่่น ต้้นไม้้แห่่งชีีวิิต (Tree of Life) ที่่�เชื่่�อมโยง

ระหว่่างโลกมนุุษย์์ เทวะ และวิิญญาณ

	 2. ยุุคราชวงศ์์ฮั่่�น (206 ปีีก่่อนคริิสต์์ศัักราช – ค.ศ. 220) สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้เริ่่�มปรากฏอย่่าง

ชััดเจนในงานจิิตรกรรมฝาผนัังสุุสาน ภาพพิิมพ์์หิิน และงานแกะสลััก โดยมัักสื่่�อถึึงความเป็็นอมตะ

และการเวีียนว่่ายตายเกิิด ตััวอย่่างสำคััญคืือการปรากฏของ ต้้นหลิงจืือ (Lingzhi) ซึ่่�งถืือเป็็น

สััญลัักษณ์์ของชีีวิิตนิิรัันดร์์ พลัังแห่่งการฟื้้�นฟูู และสุุขภาพอัันเป็็นอมตะ

ประโยชน์์ที่่�คาดว่่าจะได้้รัับ
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	 3. ยุุคราชวงศ์์ถััง (ค.ศ. 618 – 907) ศิิลปะในยุุคนี้้�เจริิญรุ่่� งเรืืองอย่่างมาก โดยเฉพาะ

จิิตรกรรมแนวธรรมชาติินิิยม (naturalism) ซึ่่�งได้้รัับอิิทธิิพลจากลััทธิิเต๋๋าและพุุทธศาสนาต้้นไม้้เป็็น

สื่่�อความหมายถึึงความสมดุุล ความกลมกลืืน และความสงบนิ่่�ง เช่่น ต้้นสน (pine) ที่่�เป็็นตััวแทน

ของคุุณธรรม ความเข้้มแข็็ง และอายุุยืืน

	 4. ยุุคราชวงศ์์ซ่่ง (ค.ศ. 960 – 1279) แนวคิิด ซานสุ่่�ยฮว่่า (Shan Shui Hua) หรืือ จิิตรกรรม

ภููเขา–สายน้้ำเป็็นแนวทางหลักของจิิตรกรรมยุุคนี้้� ต้้นไม้้กลายเป็็นองค์์ประกอบสำคััญในการจััด

องค์์ประกอบภาพเพื่่�อแสดงถึึงความสง่่างามของธรรมชาติิ และยัังสะท้้อนแนวคิิดแบบขงจื๊๊�อ เช่่น 

ความเรีียบง่่าย ความอ่่อนน้้อม และปััญญา

	 5. ยุุคราชวงศ์์ชิิง (ค.ศ. 1644 – 1912) ในช่่วงปลายของประวััติิศาสตร์์ศิิลปะจีีนภาพต้้นไม้้

ถููกใช้้ในเชิิงนามธรรมมากขึ้้�น โดยมีีความหมายเชิิงปรััชญาและการตีีความทางจิิตวิิญญาณ เช่่น 

ภาพต้้นไม้้ที่่�โค้้งงอแต่่ไม่่หััก ซึ่่�งสะท้้อนแนวคิิดเรื่่�องความยืืดหยุ่่�น การอดทนต่่อแรงกดดััน และความ

มั่่�นคงภายในจิิตใจ

การจำแนกประเภทของสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ ในจิิตรกรรมจีีน

	ต้้ นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนไม่่เพีียงทำหน้้าที่่�เป็็นองค์์ประกอบทางทััศนศิิลป์์เท่่านั้้�น แต่่ยัังเป็็น

สััญลัักษณ์์ที่่�สื่่�อความหมายหลากหลายตามบริิบททางวััฒนธรรม ปรััชญา และสัังคม โดยสามารถ

จำแนกประเภทของสััญวิิทยาต้้นไม้้ได้้เป็็น 4 กลุ่่�มหลััก ดัังนี้้�

	 1. ต้้นไม้้แห่่งชีีวิิตและจัักรวาล

	ต้้ นไม้้ประเภทนี้้�สื่่�อถึึงความเชื่่�อเรื่่�องชีีวิิตนิิรัันดร์์ การเวีียนว่่ายตายเกิิด และความสััมพัันธ์์

ระหว่่างมนุุษย์์กัับจัักรวาล ตััวอย่่างเด่่นคืือ ต้้นหลิิงจืือ (Lingzhi Tree) ซึ่่�งพบได้้บ่่อยในจิิตรกรรมยุุค

ราชวงศ์์ฮั่่�นและศิิลปะพุุทธ โดยต้้นหลิิงจืือได้้รัับการยกย่่องว่่าเป็็นต้้นไม้้แห่่งเทพเจ้้าที่่�มอบพลัังแห่่ง

ชีีวิิตนิิรัันดร์์และสุุขภาพอัันยั่่�งยืืน

	 2. ต้้นไม้้เชิิงสััญลัักษณ์์ทางคุุณธรรม

	 ในแนวทางนี้้� ต้้นไม้้ถููกใช้้เพื่่�อสะท้้อนคุุณธรรม ความกล้้าหาญ และลัักษณะนิิสััยของ

บุุคคล เช่่น ต้้นสน (Pine Tree) เป็็นสััญลัักษณ์์ของความมั่่�นคง ความอดทน และการดำรงอยู่่�ในทุุก

ฤดููกาล ต้้นเหมย (Plum Blossom) แสดงถึึงความมุ่่�งมั่่�น ความงามที่่�มั่่�นคงแม้้ในฤดููหนาว ต้้นไผ่่ 

(Bamboo) สะท้้อนความอ่่อนน้้อมแต่่แข็็งแกร่่ง และเป็็นตััวแทนของคุุณธรรมแบบขงจื๊๊�อ โดยเฉพาะ

ในกลุ่่�มปััญญาชน

	 3. ต้้นไม้้ในบริิบทของปรััชญาธรรมชาติิ

	ต้้ นไม้้ในภาพจิิตรกรรมภููมิิทััศน์์ (Shan Shui Hua) ไม่่ได้้ทำหน้้าที่่�เป็็นเพีียงฉากหลัังหาก

แต่่สื่่�อถึงึสมดุลุระหว่างมนุุษย์์กัับธรรมชาติิ ตามแนวคิิดของลัทัธิเิต๋๋าและเซนต้้นไม้้ในบริบิทนี้้�จึงึกลาย

เป็็นสื่่�อกลางของความสงบสติิ และการอยู่่�ร่่วมอย่่างกลมกลืืนกัับสิ่่�งแวดล้้อม

	 4. ต้้นไม้้เชิิงสััญลัักษณ์์ทางสัังคมและการเมืือง

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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ในช่่วงปลายราชวงศ์์ โดยเฉพาะในสมััยราชวงศ์์ชิิง การใช้้สัญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในงานจิิตรกรรมเริ่่�ม

สะท้้อนนััยทางการเมืืองและสัังคม เช่่น ต้้นสนในบริิเวณพระราชวัังกลายเป็็นสััญลัักษณ์์ของอำนาจ 

ความมั่่�นคง และอุุดมการณ์์ของจัักรพรรดิิ ภาพต้้นไม้้แห้้งหัักโค่่น หรืือหลุุดล้้มมัักสะท้้อนถึึงความ

เสื่่�อมถอยของราชวงศ์์ และการเปลี่่�ยนผ่่านของระเบีียบสัังคม

	 นอกจากนี้้�จากการศึึกษาภาพเขีียนบนหิินและเครื่�องปั้้�นดิินเผาโบราณยัังพบว่่ามีีการใช้้รูป

ต้้นไม้้เพื่่�อแสดงถึึงความเคารพและการบููชาพลัังธรรมชาติิ อัันสะท้้อนความเชื่่�อดั้้�งเดิิมที่่�ฝัังลึึกในจิิต

วิิญญาณของชาวจีีนในแต่่ละยุุคสมััย

 

ภาพที่่�1 (ซ้้าย) ภาพวาด บนหิินยุุคหิินใหม่่บููชาเทพเจ้้าจิิจิิน แม่่ทััพเหลีียนหยุุนกััง มณฑลเจีียงซูู

ภาพที่่� 2 (ด้้านขวา) ภาพเขีียนหิินยุุคหิินใหม่่เทพสุุริิยะ คานจี่่� หยวน มณฑลยููนนาน

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

การแสดงออกทางจิิตรกรรมของนัักปราชญ์์จีีนบทบาทในการถ่่ายทอดอุุดมคติิและอารมณ์์

	 ในประวััติิศาสตร์์ศิิลปะจีีนการใช้้สัญลัักษณ์์มิิได้้จำกััดเพีียงบทบาทของการบููชาหรืือการ

แสดงออกถึงพลังแห่่งธรรมชาติิตามความเชื่่�อดั้้�งเดิิมเท่่านั้้�นหากแต่่ในยุุคสมััยของนัักปราชญ์์และ

จิิตรกรจีีน โดยเฉพาะในช่่วงราชวงศ์์ซ่่งถึึงราชวงศ์์ชิิงสััญลัักษณ์์ของต้้นไม้้ได้้รับการพััฒนาให้้เป็็น

เครื่่�องมืือในการถ่่ายทอดอารมณ์์ความรู้้�สึึก และอุุดมคติิทางปรััชญาอย่่างลึึกซึ้้�ง จิิตรกรซึ่่�งมัักดำรง

สถานะเป็็นนัักปราชญ์์ในคราเดียีวกันั ได้้ใช้้การเขียีนภาพต้้นไม้้เพื่่�อสะท้้อนความเข้้าใจเชิงิอภิิปรััชญา

เกี่่�ยวกัับชีีวิิตความไม่่เที่่�ยง และสภาวะทางจิิตวิิญญาณ ตััวอย่่างเช่่น การวาด ต้้นไม้้เหี่่�ยวเฉาหรืือถููก

ลมพััดใช้้เป็็นสััญลัักษณ์์ของความไม่่เที่่�ยงแห่่งชีีวิิต และภาวะยอมรัับต่่อการเปลี่่�ยนแปลงตาม

ธรรมชาติิในทางกลับกัันการวาดต้้นไม้้ที่่�เจริิญเติิบโตอย่่างสมบููรณ์์มัักสื่�อถึึงความหวัังความเจริิญ

รุ่่�งเรืือง และศรััทธาในพลัังแห่่งชีีวิิต

	ก ารเลืือกชนิิดของต้้นไม้้ ลักัษณะการปาดพู่่�กัน รูปูแบบของกิ่่�งก้้าน และบรรยากาศโดยรวม 

ล้้วนมีีความสััมพัันธ์์อย่่างลึึกซึ้้�งกัับโลกทััศน์์ของผู้้�วาด และมัักแฝงปรััชญาแห่่งความสัันโดษการ

ครองตนอย่่างเรีียบง่่ายหรืือแม้้กระทั่่�ง การวิิพากษ์์วิิจารณ์์สัังคมในเชิิงนามธรรม ผ่่านองค์์ประกอบ
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ธรรมชาติ ิ ดังันั้้�นต้้นไม้้ในจิิตรกรรมของนักัปราชญ์์จีีนจึงึมิใิช่่เพียีงวัตัถุุในธรรมชาติแิต่่เป็็นส่ื่�อเชิงิสัญัวิิทยา

ที่่�ทรงพลัังในการเชื่่�อมโยงจิิตวิิญญาณศิิลปะ และปรััชญาเข้้าไว้้ด้้วยกัันอย่่างแนบแน่่น

 

ภาพที่่� 3 ภาพม้้วนกระดาษผลงานวรรณกรรม โจวเหวิิน จูู ในพิิพิิธภััณฑ์์พระราชวััง

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

การเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบทางศิิลปะในแต่่ละช่่วงประวััติิศาสตร์์ 

	ก ารวาดภาพต้้นไม้้ก็็มีีลัักษณะเฉพาะที่่�แตกต่่างกัันไป ในสมััยราชวงศ์์ถััง ภาพวาดต้้นไม้้

มัักจะเน้้นไปที่่� ความสมจริิงโดยเน้้นที่่�รายละเอีียด ในขณะที่่�ในสมััยราชวงศ์์ซ่่ง ภาพวาดต้้นไม้้จะ

เน้้นที่่�การสร้้างอารมณ์์ มากกว่่ารููปแบบและจิิตวิิญญาณจากการวิิเคราะห์์ภาพวาดในแต่่ละช่่วง

เวลา การศึึกษาครั้้�งนี้้�เผยให้้เห็็นถึึง วิิวััฒนาการการวาดภาพที่่�มีีการใช้้ของสััญวิิทยาภาพต้้นไม้้ ใน

การแสดงออกทางศิิลปะตั้้�งแต่่การแสดงออก เชิิงรููปธรรมในศิิลปะยุุคแรกจนถึึงการแสดงออกเชิิง

นามธรรมซึ่่�งสะท้้อนให้้เห็็นถึึงพััฒนาการของศิิลปะการวาดภาพของจีีนโบราณ

 

ภาพที่่�4 (ซ้้าย) ศาลา Jiangfan หลี่่�ซืือ ซุุน ราชวงศ์์ถััง พิิพิิธภััณฑ์์พระราชวัังแห่่งชาติิไทเป 

ภาพที่่�5 (ด้้านขวา) Xu Daoning ราชวงศ์์ซ่่งเหนืือ พิิพิิธภััณฑ์์พระราชวัังแห่่งชาติิไทเป 

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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การวิิเคราะห์์สััญลัักษณ์์ความงามตามธรรมชาติิในภาพวาดจีีนโบราณ

	 ในงานจิิตรกรรมจีีนโบราณ ต้้นไม้้หลากหลายชนิิดได้้รับการพรรณนาอย่่างประณีีต เพ่ื่�อ

แสดงออกถึึงความงดงามของธรรมชาติิ ความอุุดมสมบููรณ์์ และความหลากหลายทางชีีวภาพ ทั้้�งใน

เชิิงรููปธรรมและนามธรรมต้้นไม้้แต่่ละชนิิดมีีนััยยะเชิิงสััญลัักษณ์์ที่่�เฉพาะเจาะจง เช่่น ต้้นสน (Pine 

Tree) แสดงถึึงความมั่่�นคง ความยืืดหยุ่่�น และการไม่่ย่่อท้้อต่่ออุุปสรรค ด้้วยรููปลัักษณ์์สููงใหญ่่และ

อายุุยืืนยาว จึึงมัักปรากฏในภาพทิิวทััศน์์เพื่่�อสื่่�อถึึงคุุณธรรมของนัักปราชญ์์หรืือบุุรุุษผู้้�มั่่�นคง

	ต้้ นหลิิว (Willow Tree) เป็็นตััวแทนของความอ่่อนโยน อ่่อนหวาน และความรัักใคร่่ ด้้วย

เส้้นสายที่่�พลิ้้�วไหวและสง่่างาม สะท้้อนถึึงความงามที่่�แฝงพลัังอย่่างสงบ ตััวอย่่างผลงาน ภาพศาลา

เจีียงฟาน ของ หลี่่�ซืือซุุน (Li Sixun) จิิตรกรราชสำนัักในสมััยราชวงศ์์ถััง ได้้แสดงการพรรณนาอย่่าง

พิิถีีพิิถัันของต้้นไม้้หลากหลายชนิิด ภายในฉากภููมิิทััศน์์ที่่�ประกอบด้้วยศาลาริิมน้้ำ ภููเขา แม่่น้้ำ และ

ต้้นไม้้หลากสีีสััน เทคนิิคการใช้้สีีฟ้้าและเขีียวที่่�ได้้จากแร่่ธรรมชาติิ เช่่น มาลาไคต์์ และ ลาพิิสลาซููลีี 

เป็็นลัักษณะเฉพาะของสกุุลศิลป์์ราชสำนัักถัังที่่�มุ่่�งเน้้นความสง่่างาม และพลังแห่่งธรรมชาติิภาพ

จิิตรกรรมนี้้�ไม่่เพีียงแต่่แสดงถึึงความเจริิญรุ่่�งเรืืองของยุุคถััง หากยัังสะท้้อน แนวคิิดทางลััทธิิเต๋๋า ที่่�

มองว่่าธรรมชาติิคืือพื้้�นที่่�ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�และสมดุุล ช่่วยส่่งเสริิมสุุนทรีียภาพแห่่งภููมิิทััศน์์ให้้เชื่่�อมโยงกัับ

จิิตวิิญญาณของมนุุษย์์

 

ภาพที่่� 6 ศาลา Jiangfan หลี่่� ซืือซุุน ราชวงศ์์ถััง ที่่�พิิพิิธภััณฑ์์พระราชวัังแห่่งชาติิไทเป

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

วิิเคราะห์์ศาสนาและปรััชญาที่่�สะท้้อนผ่่านสััญวิิทยาต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีน

	สั ญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนโบราณไม่่เพีียงสะท้้อนความงามทางธรรมชาติิ หากยััง

เป็็นตััวแทนของแนวคิิดทางศาสนาและปรััชญา โดยเฉพาะในศาสนาพุุทธ และลััทธิิเต๋๋า ซึ่่�งให้้ความ

สำคััญกัับแนวคิิดเร่ื่�องการหลุดพ้้นและการยกระดัับจิิตวิิญญาณศาสนาพุุทธภาพต้้นโพธิ์์�เป็็น

สััญลัักษณ์์ของการตรััสรู้้�ของพระพุุทธเจ้้า สื่่�อถึึงปััญญาและการหลุุดพ้้นจากวััฏสงสารลััทธิิเต๋๋าภาพ

ต้้นไม้้สะท้้อนความเป็็นอมตะและการเข้้าถึึงเต๋๋าหรืือธรรมชาติิอัันบริสุุทธิ์์�ต้้นไม้้ในจิิตรกรรมยััง

สะท้้อน วััฏจัักรชีีวิิตการเกิิด เติิบโต เสื่่�อม และตายซึ่่�งเป็็นแนวคิิดหลัักในปรััชญาจีีนโบราณ เช่่น ใน
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ภาพ Fishing Alone on a Cold River โดยเซิินโจว แห่่งราชวงศ์์หมิิง ต้้นไม้้เปล่่าเปลี่่�ยวและชาว

ประมงโดดเดี่่�ยวแสดงถึึงความสงบภายในและการค้้นหาความหมายของชีีวิิต

 

ภาพที่่� 7 Gaoshi Tu  Chen Hongshou  ราชวงศ์์หมิิง พิิพิิธภััณฑ์์เทีียนจิิน

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

การสืืบทอดวััฒนธรรมผ่่านสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีน

	 ภาพวาดต้้นไม้้มิิได้้เป็็นเพีียงฉากหลัังในงานศิิลปะ แต่่ทำหน้้าที่่�ถ่่ายทอดคติความเชื่่�อ 

ความศัักดิ์์�สิิทธิ์์� และอุุดมคติิทางปรััชญาของชาวจีีนในแต่่ละยุุคสมััย สััญลัักษณ์์แห่่งความศัักดิ์์�สิิทธิ์์�

และจัักรวาลต้้นไม้้ เช่่น ต้้นโพธิ์์� ต้้นฝููซาง และเจี้้�ยนมู่่� ปรากฏในตำนานและพิิธีีกรรมสื่่�อถึึงพลัังลี้้�ลัับ

ความอุดุมสมบูรูณ์์ และความเช่ื่�อมโยงระหว่างฟ้้า ดินิ และมนุษุย์์เป็็นตัวัแทนของคุณุธรรมและการปกป้้อง 

ต้้นสน ไผ่่ และเหมย ถููกเชื่่�อมโยงกัับความมั่่�นคง ความอดทน และความแข็็งแกร่่งทางจิิตวิิญญาณ 

เป็็นเครื่่�องมืือถ่่ายทอดอุุดมคติิของจิิตรกร เช่่น ในภาพสุุภาพบุุรุุษทั้้�งหก ในยุุคราชวงศ์์หยวน ซึ่่�ง

ต้้นไม้้เหี่่�ยวเฉาถููกใช้้สื่่�อความรู้้�สึึกสููญเสีียและการครุ่่�นคิิดถึึงมิิตรภาพ อีีกทั้้�งยัังมีีบทบาทในนิิทาน

พื้้�นบ้้านและตำนาน เช่่น ตำนานงููขาวใต้้ต้้นหลิิว สื่่�อถึึงความรััก ความผููกพััน และความทรงจำร่่วม

ของสังัคม ด้้วยบทบาททั้้�งในศิลิปะ พิธิีกีรรม และวรรณกรรม ต้้นไม้้จึงึเป็็นสื่่�อกลางสำคััญในการสืืบทอด

ความทรงจำทางวััฒนธรรมและจิิตวิิญญาณของชาติิ สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนไม่่เพีียงแสดง

ถึึงการเคารพธรรมชาติิ แต่่ยังัช่่วยเช่ื่�อมโยงอดีีตกับัปัจจุบุันัในการศึกึษาศิลิปะและการถ่่ายทอดมรดก

วัฒันธรรม

ภาพที่่� 8 ภาพวาดหกสุุภาพบุุรุุษหนี่่�ซานราชวงศ์์หยวน พิิพิิธภััณฑ์์เซี่่�ยงไฮ้้

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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การวิิเคราะห์์องค์์ประกอบทางศิิลปะภาพต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนโบราณ

	 ภาพต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนโบราณมีีองค์์ประกอบที่่�มีีนััยยะสำคััญทั้้�งในด้้านสุุนทรีียภาพ

และปรััชญา ภาพวาดต้้นไม้้สะท้้อนถึึงโลกทััศน์์ของศิิลปิินที่่�มองธรรมชาติิไม่่เพีียงเป็็นสิ่่�งสวยงาม 

หากแต่่เป็็นสิ่่�งที่่�มีีชีีวิิต มีีจิิตวิิญญาณ และแฝงไว้้ด้้วยความหมายลึึกซึ้้�งทางจิิตใจและวััฒนธรรม ใน

แง่่ขององค์์ประกอบทางศิิลปะ ศิิลปิินจีีนโบราณมัักใช้้เทคนิคการวาดเส้้นอย่่างเรีียบง่่ายแต่่เปี่่�ยม

ด้้วยพลัังในการถ่่ายทอดรููปทรงของต้้นไม้้ กิ่่�งก้้านและลำต้้นถููกเรีียงร้้อยให้้สอดคล้้องกัับจัังหวะของ

ภาพ ถ่่ายทอดความอ่่อนช้้อยหรืือแข็็งแกร่่งตามลัักษณะเฉพาะของพัันธุ์์�ไม้้และอารมณ์์ของศิิลปิิน 

เส้้นสายเหล่่านี้้�ไม่่เพีียงแสดงทัักษะทางเทคนิิคของศิิลปิิน หากยัังสะท้้อนถึึงสมาธิิและความเข้้าใจ

ในธรรมชาติิอัันลึึกซึ้้�ง โครงสร้้างของต้้นไม้้ในภาพวาดมัักเป็็นแกนหลัักในการกำหนดองค์์ประกอบ

โดยรวมของภาพ ซึ่่�งอาจทำหน้้าที่่�เป็็นจุุดศููนย์์กลางเพ่ื่�อดึึงดููดสายตาของผู้้�ชมและชี้้�นำการรัับรู้้�สู่่�

แนวคิิดหรืืออารมณ์์ที่่�ศิิลปิินต้้องการถ่่ายทอด ความตั้้�งใจในการจััดวางต้้นไม้้ในบริิบทของภููมิิทััศน์์ 

เช่่น ภููเขา แม่่น้้ำ หรืือศาลา ยัังช่่วยสร้้างความสมดุุล และลำดัับชั้้�นทางสายตาในภาพ ต้้นไม้้ใน

จิิตรกรรมจีีนโบราณมิิใช่่เพีียงองค์์ประกอบ ประกอบฉาก หากแต่่เป็็นเครื่่�องมืือที่่�ศิิลปิินใช้้ในการ

แสดงออกถึึงอารมณ์์ ความคิิด ปรััชญา และอุุดมคติิผ่่านรููปทรงองค์์ประกอบ และลีีลาการใช้้พู่่�กัันจึึง

อาจกล่่าวได้้ว่่าต้้นไม้้เป็็นสััญลัักษณ์์ทางศิิลปะที่่�เชื่่�อมโยงมนุุษย์์กัับธรรมชาติิ และสะท้้อนถึึงความ

งามตามแนวคิิดแบบตะวัันออกได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง

 

ภาพที่่� 9 ภาพจ้้าวเจ๋๋อ ราชวงศ์์ซ่่ง พิิพิิธภััณฑ์์พระราชวัังไทเป

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

เทคนิิคการวาดเส้้นและพู่่�กัันภาพต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนโบราณ

	 ในจิติรกรรมจีนีโบราณ การวาดเส้้นถืือเป็็นหััวใจสำคััญในการถ่่ายทอดความหมายเชิิงสััญญะ

ของต้้นไม้้ เส้้นแต่่ละเส้้นมิิได้้เป็็นเพีียงรููปลัักษณ์์ของธรรมชาติิ หากแต่่สะท้้อนถึึงอารมณ์์บรรยากาศ 

และปรััชญาในเชิิงลึึกของศิิลปิิน เส้้นที่่�พลิ้้�วไหวของกิ่่�งหลิิว แสดงออกถึึงความอ่่อนโยนและเศร้้า ใน
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ขณะที่่�เส้้นที่่�หยาบและขรุุขระของกิ่่�งสน บ่่งบอกถึึงความแข็็งแกร่่งและอดทน เส้้นที่่�มีีลัักษณะทาง

พื้้�นผิิวต่่างกัันเช่่นนี้้� จึึงถููกใช้้เป็็นเครื่�องมืือในการสร้้างอารมณ์์และการตีีความเชิิงจิิตวิิญญาณใน

ภาพวาด ศิลิปิินจีนีโบราณมัักใช้้เทคนิคิพู่่�กันัหลากหลายรูปูแบบในการวาดต้้นไม้้ ทั้้�งการแตะ การลง

หมึึก และการปััดพู่่�กััน ซึ่่�งล้้วนมีีบทบาทในการสร้้างพื้้�นผิิว รููปร่่าง และมิิติิของต้้นไม้้ในภาพ เทคนิิค

การแต้้มจุุดนิิยมใช้้เพื่่�อแสดงความชุ่่�มชื้้�นของใบไม้้ รวมถึึงการเพิ่่�มความลึึกผ่่านการจััดชั้้�นจุุดอย่่าง

มีีจัังหวะ ในขณะที่่�เทคนิิคการสาดหมึึก ซึ่่�งใช้้พู่่�กัันขนาดใหญ่่ลงสีีอย่่างรวดเร็็วและมีีพลััง ช่่วยให้้

ภาพดูมีีความเคลื่่�อนไหวและความเป็็นธรรมชาติิอย่่างไม่่ปรุงแต่่ง เทคนิิคการใช้้เส้้นและพู่่�กัันใน

จิิตรกรรมจีีนโบราณมิิใช่่เพีียงกระบวนการสร้้างภาพทางกายภาพของต้้นไม้้ แต่่เป็็นภาษาศิิลปะที่่�

แสดงออกถึึงอารมณ์์ ความคิิด และสภาวะทางจิิตวิิญญาณของศิิลปิิน

 

ภาพที่่�10 คำอธิิบายเทคนิิคการวาดภาพของจีีน

แหล่่งที่่�มา: โซเชีียลมีีเดีียจีีน ไม่่ทราบผู้้�เขีียน

การใช้้สีีและสััญญะทางทััศนธาตุุในจิิตรกรรมจีีนโบราณ

	ก ารใช้้สีีในจิิตรกรรมจีีนโบราณไม่่เพีียงแต่่มีีบทบาทด้้านความสวยงาม หากยัังเป็็นเครื่่�อง

มืือสำคััญในการแสดงออกถึึงอารมณ์์ความรู้้�สึึก และแนวคิิดเชิิงสััญลัักษณ์์สีีและน้้ำหมึึกถููกนำมา

ใช้้เพื่่�อสร้้างบรรยากาศทางอารมณ์์ สื่่�อถึึงความสงบ สุุขุุม หรืือแม้้แต่่ความลึึกลับของธรรมชาติิ 

องค์์ประกอบทางทััศนธาตุุ เช่่น สีีอ่่อน สีีเข้้ม ความโปร่่งใส และการทัับซ้้อนของเฉดสีี ล้้วนเป็็นภาษา

ทางศิลิปะที่่�จิติรกรใช้้ถ่ายทอดโลกทััศน์์ของจิติรกร ในการใช้้หมึกแบบดั้้�งเดิมิจิติรกรมักัใช้้การควบคุุม

ระดัับความเข้้มของสีีและการซ้้อนชั้้�นสีีเพื่่�อสร้้างมิิติิและพื้้�นผิิวของต้้นไม้้ ตััวอย่่างที่่�โดดเด่่นได้้แก่่

ภาพวาด Dwelling in the Fuchun Mountains โดย Huang Gongwang ศิิลปิินในสมััยราชวงศ์์

หยวน ซึ่่�งนำเสนอทิิวทััศน์์ของภููเขา ป่่าไม้้ และต้้นไม้้ ด้้วยการใช้้โทนสีีหมึึกที่่�หลากหลาย ผสานกัับ

เทคนิิคการแรเงาและการทัับซ้้อน ทำให้้ภาพมีีความสมจริิงและสง่่างามในเชิิงศิิลปะโทนสีีที่่�ใช้้ใน

จิิตรกรรมจีีนโบราณมัักเน้้นความเรีียบง่่ายและสงบสุข สีีอ่่อนและเฉดสีีหมึึกที่่�เบาบางช่่วยสื่่�อถึึง

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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ความลึึกซึ้้�งทางอารมณ์์และสภาวะภายในของจิิตรกร อัันเป็็นการสะท้้อนแนวคิิดแบบตะวัันออก

เกี่่�ยวกัับความว่่าง ความกลมกลืืน และการดำรงอยู่่�ร่่วมกัับธรรมชาติิ การใช้้สีีและทััศนธาตุุใน

จิติรกรรมจีีนโบราณเป็็นกระบวนการสร้้างสรรค์์ที่่�เต็ม็ไปด้้วยความหมายเชิงิสัญัญะ ทั้้�งในระดับัศิิลปะ

และวััฒนธรรม ช่่วยให้้ผลงานศิิลปะมีีความสมบููรณ์์ ทั้้�งทางด้้านอารมณ์์ สุุนทรีียภาพ และการสื่่�อ

ความหมายอย่่างลึึกซึ้้�ง

 

ภาพที่่�11 ( ซ้้าย ) ภููเขาฟุุชุุน หวงกง หวาง ราชวงศ์์ชิิง พิิพิิธภััณฑ์์พระราชวัังไทเป

ภาพที่่�12 (ขวา) ภาพวาดชิิงเซีียง ชีีเต้้า ราชวงศ์์หมิิง พิิพิิธภััณฑ์์พระราชวัังแห่่งชาติิ ไทเป

แหล่่งที่่�มา: ฐานข้้อมููลวิิชาการพิิพิิธภััณฑ์์มณฑลเจีียงซีี

 

การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการสััมภาษณ์์

	 เพื่่�อเสริิมสร้้างความเข้้าใจในมิิติิเชิิงนวััตกรรมของการประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ใน

จิิตรกรรมจีีนโบราณภายใต้้บริิบทของการศึึกษาศิิลปะ งานวิิจััยฉบัับนี้้�ได้้ดำเนิินการสััมภาษณ์์แบบ

กึ่่�งโครงสร้้าง (semi-structured interviews) กัับผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 6 ท่่านจากหลากหลายสาขาวิิชา 

ได้้แก่่ ศาสตราจารย์์ด้้านศิิลปะศึึกษา การภััณฑารัักษ์์ในงานจิิตรกรรมจีีนโบราณ นัักวิิจััยศิิลป

วััฒนธรรม นัักบริิหารจััดการด้้านศิิลปะ และศิิลปิินผู้้�สืืบทอดมรดกภููมิิปััญญาทางวััฒนธรรม

การสััมภาษณ์์ดัังกล่่าวมุ่่�งเน้้นการรวบรวมความคิิดเห็็นจากผู้้�เชี่่�ยวชาญใน 4 ประเด็็นสำคััญ ได้้แก่่

	 1. นััยทางประวััติิศาสตร์์และวััฒนธรรม ของสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนโบราณ ซึ่่�ง

สะท้้อนถึึงบทบาทเชิิงสััญลัักษณ์์ของต้้นไม้้ในฐานะตััวแทนของธรรมชาติิ ปรััชญา และจิิตวิิญญาณ

ของยุุคสมััย

	 2. แนวทางการประยุุกต์ใช้้ในการศึกึษาศิลิปะร่่วมสมัยั โดยเน้้นการเช่ื่�อมโยงความรู้้�เชิิงวัฒันธรรม

เข้้ากัับกระบวนการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนและผู้้�เรีียนศิิลปะในยุุคปััจจุุบััน

	 3. การนำนวััตกรรมร่่วมสมััยมาผสมผสานกัับสัญลัักษณ์์ดั้้�งเดิิม เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์แนวทาง

ใหม่่ในการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้� โดยไม่่ละทิ้้�งรากฐานทางวััฒนธรรม

	 4. กลยุทุธ์การบริหิารจัดัการทางศิลิปะ เพื่่�อการอนุรุักัษ์์และเผยแพร่ผลงานศิลิปะที่่�มีคีวามหมาย

เชิิงสััญลัักษณ์์ โดยเฉพาะในบริิบทของสถาบัันการศึึกษา พิิพิิธภััณฑ์์ และองค์์กรด้้านศิิลปวััฒนธรรม
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ตารางรายชื่่�อผู้้�ให้้ข้้อมููลในการสััมภาษณ์์

ตารางที่่� 2 หััวข้้อในการสััมภาษณ์์

Interview Topic

Opening introduction: Please briefly introduce your work experience and professional field.

1 Understanding of the symbol ‘tree’

(1)Based on your professional knowledge, how do you understand the cultural connotations and symbolic meanings of the “tree” 

symbol in ancient Chinese painting?Can you provide examples of its changes in different historical periods or painting genres?

(2)In your opinion, what role does the “tree” symbol play in conveying the emotions and thoughts of the painter?

2 The connection between research in professional fields and the symbol of “tree”

(1)How did you pay attention to and apply the knowledge related to the “tree” symbol in ancient Chinese painting during your 

research or teaching process?

(2)Can you share some specific cases you know to illustrate the importance of the  “tree” symbol in artistic creation or research?

3 Insights into the Symbol of “Tree” in Contemporary Art Creation

(1)What innovative ways have you observed the use of the “tree” symbol in contemporary art creation?What is the significance of 

these innovations in inheriting and developing the cultural value of the “tree” symbol?

(2)In your field of vision, which contemporary artists have shown outstanding performance in using the symbol of “tree”?What are 

the characteristics of their works worth paying attention to?

4. Views on the symbol of “tree” in art education

(1)What positive effects do you think incorporating the symbol of “tree” into art education has on cultivating students’ artistic 

literacy?

(2)How to guide students to deeply understand and appreciate the charm of the “tree” symbol in ancient painting in art education 

practice?

(3)What challenges and problems do you think exist in the current teaching of the “tree” symbol in art education?How should we 

improve?

5.Suggestions on Art Management Strategies in “Tree” Symbol Education

(1) In your opinion, how should art management strategies optimize the allocation of “tree” symbol art education resources 

(including human resources, material resources, and financial resources)?

(2) How to promote the professional development of teachers in the teaching of “tree” symbols through art management 

strategies?

(3) Do you have any suggestions for establishing an effective teaching evaluation system to assess the effectiveness of teaching 

the “tree” symb

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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ผลการวิิเคราะห์์บทสััมภาษณ์์ แบ่่งเป็็น 5 ประเด็็น ดัังนี้้�

1. ความเข้้าใจและการรัับรู้้�เชิิงสััญลัักษณ์์

	 1.1 นัยัทางวัฒันธรรมและความหมายเชิงิสัญัลักัษณ์ ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 6 ท่่านต่่างมีคีวามเข้้าใจ

ในระดับัลึกึซึ้้�งเกี่่�ยวกับับริบิททาง ประวัตัิศิาสตร์์และวัฒันธรรมของสัญัลักัษณ์ โดยเสนอให้้มีการวิิจััย

เชิิงลึึกมากขึ้้�นผ่่านการบููรณาการองค์์ความรู้้�ข้้ามสาขา เช่่น การวิิเคราะห์์ทางปรััชญา ประวััติิศาสตร์์

สัังคม การศึึกษาเปรีียบเทีียบข้้ามวััฒนธรรม และการศึึกษาวััตถุุจริิงในพื้้�นที่่�ต่่าง ๆ เพ่ื่�อสำรวจ

พััฒนาการของสััญลัักษณ์์นี้้�ในแต่่ละยุุคสมััยและแนวศิิลปะที่่�แตกต่่างกััน

	 1.2 บทบาทในการถ่่ายทอดอารมณ์์และความคิิดของศิิลปิิน ผู้้�เชี่่�ยวชาญยอมรับัว่าสััญลัักษณ์์

เป็็นองค์์ประกอบสำคััญที่่�ศิิลปิินใช้้ในการถ่่ายทอดอารมณ์์ ความรู้้�สึึก และแนวคิิดเชิิงปรััชญา พร้้อม

แนะนำให้้ศิลิปิินรุ่่�นใหม่ศึกึษาความหลากหลายและพลวัตของสัญัลักัษณ์นี้้� เพื่่�อนำไปสู่่�การสร้้างสรรค์์

ผลงานที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ร่่วมสมััย และการบููรณาการข้้ามศาสตร์์ เช่่น การออกแบบ สถาปััตยกรรม 

และภููมิิสถาปััตยกรรม

2. การประยุุกต์์ใช้้ในงานวิิจััยและการสอน

	 2.1 การใช้้งานในบริิบทวิิชาชีีพ ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งหมดได้้ใช้้ความรู้้�เกี่่�ยวกัับสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้

ในงานวิิจััยและการเรีียนการสอน โดยเสนอให้้จััดตั้้�งฐานข้้อมููลวรรณกรรมและกรณีีศึึกษาเพื่่�อเป็็น

แหล่่งอ้้างอิิง พร้้อมทั้้�งพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย เช่่น เวิิร์์กชอป การจััดนิิทรรศการ และ

การศึึกษานอกสถานที่่� เพื่่�อส่่งเสริิมความคิิดวิิเคราะห์์และความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักศึึกษา

	 2.2 กรณีีศึึกษาที่่�สะท้้อนความสำคััญ มีีการแบ่่งปัันกรณีีศึึกษาที่่�ชี้้�ให้้เห็็นว่่าสััญลัักษณ์์มีี

บทบาทสำคัญัในการสะท้้อนคุุณค่่าทางศิิลปะ สุนุทรียีะ และความหมายเชิิงวัฒันธรรมในบริบิทต่าง ๆ 

โดยเฉพาะเมื่่�อเชื่่�อมโยงกัับประเด็็นทางสัังคมร่่วมสมััย

3. การประยุุกต์์ใช้้อย่่างสร้้างสรรค์์ในศิิลปะร่่วมสมััย

	 3.1 การสัังเกตแนวทางนวััตกรรม ผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีมุุมมองต่่อการใช้้สััญลัักษณ์์ในงานศิิลปะ

ร่่วมสมััย และเสนอให้้มีการรวบรวมผลงานสร้้างสรรค์์อย่่างเป็็นระบบ เพ่ื่�อใช้้เป็็นฐานข้้อมูลูในการวิจิัยั

ต่่อยอด รวมถึึงส่่งเสริมิการประชาสัมัพันัธ์์และประเมินิคุุณค่่าทางสังัคมและวัฒันธรรมของผลงาน

	 3.2 ศิิลปิินร่่วมสมััยและลัักษณะเด่่นของผลงาน มีีการกล่่าวถึึงศิิลปิินที่่�มีีผลงานโดดเด่่นใน

การใช้้ภาพวาดต้้นไม้้เป็็นสื่่�อในการสื่่�อสารระหว่างความเก่่าและใหม่ โดยแนะนำให้้ส่งเสริิมการสร้้าง

เครืือข่่ายวิิชาการและสนัับสนุุนการวิิจััยเชิิงทฤษฎีีเพื่่�อสร้้างแนวทางที่่�มั่่�นคงในวงการศิิลปะร่่วมสมััย

4. ผลกระทบของการบููรณาการสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ ในการศึึกษาศิิลปะ

	 4.1 พัฒันาความรู้้�ความสามารถทางศิิลปะของนักัเรียีน ผู้้�เชี่่�ยวชาญเห็น็พ้้องกันัว่่าการบูรูณาการ

สััญลัักษณ์์ในหลักสููตรศิิลปะส่่งผลดีต่่อการพััฒนาอรรถรสทางสุุนทรีียะและความเข้้าใจในมรดก

ทางวััฒนธรรมของนัักเรีียน

	 4.2 แนวทางการสอน แนะนำให้้ใช้้วิธีกีารเรียีนรู้้�แบบมีส่่วนร่่วม เช่่น การจัดับริบิทการเรียีนรู้้�

ผ่่านประสบการณ์์ และการเรีียนรู้้�เพื่่�อส่่งเสริิมการสร้้างความเข้้าใจอย่่างลึึกซึ้้�ง



144

	 4.3 แนวทางแก้้ไข เครื่่�องมืือการสอน รวมถึึงการขาดระบบประเมิินที่่�มีีมาตรฐาน โดยเสนอ

ให้้มีีการพััฒนาหลัักสููตรและตำราเรีียนอย่่างต่่อเนื่่�อง พร้้อมทั้้�งออกแบบระบบประเมิินผลการเรีียนรู้้�

อย่่างรอบด้้าน

5. กลยุุทธ์์การบริิหารจััดการทางศิิลปะสำหรัับการศึึกษาเชิิงสััญลัักษณ์์

	 5.1 การจััดสรรทรััพยากร ควรวางกลยุุทธ์์ในการจััดสรรทรััพยากรอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ทั้้�ง

ในด้้านบุุคลากร งบประมาณ และสื่่�อการเรีียนการสอน พร้้อมเสนอให้้ภาครััฐมีีบทบาทเชิิงนโยบาย

ในการสนัับสนุุนการศึึกษาเชิิงศิิลปะ

	 5.2 การพััฒนาวิิชาชีีพครูู ควรจััดตั้้�งระบบฝึึกอบรมและสนัับสนุุนการเติิบโตทางวิิชาชีีพ

ของครููศิิลปะ ส่่งเสริิมให้้ครููสามารถพััฒนาวิิธีีการสอนที่่�เหมาะสมกัับบริิบทของผู้้�เรีียน

	 5.3 ระบบประเมิินผลการสอน เสนอให้้สร้้างระบบประเมิินผลที่่�มีีความชััดเจนและมีีหลััก

วิิชาการ สามารถสะท้้อนผลสััมฤทธิ์์�ของการเรีียนการสอนได้้อย่่างแม่่นยำ และนำผลการประเมิินมา

ใช้้ในการปรัับปรุุงหลัักสููตรและการสอน

	ข้้ อเสนอและข้้อคิิดเห็็นจากผู้้�เชี่่�ยวชาญเหล่่านี้้�ชี้้�ให้้เห็็นถึึงความจำเป็็นของการวิิจััยเชิิงลึึก 

การบููรณาการความรู้้�ข้้ามศาสตร์์ การส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ และการวางระบบการจััดการที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพ ซึ่่�งจะเป็็นแนวทางสำคััญในการยกระดัับการประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ในการศึึกษา

ศิิลปะ ทั้้�งในแง่่ของการอนุุรัักษ์์และการพััฒนาอย่่างยั่่�งยืืนในบริิบทศิิลปะร่่วมสมััย

แนวคิิดการประยุุกต์์ใช้้ในการศึึกษาด้้านศิิลปะ

	ต่ อไปนี้้�เป็็นแนวทางประยุุกต์์ใช้้ความหมายทางวััฒนธรรมและคุุณค่่าทางศิิลปะของ

สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้จากภาพวาดจีีนโบราณ เพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะด้้านสุุนทรีียศาสตร์์ของผู้้�เรีียน ตลอด

จนพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์และความคิิดเชิิงวิิพากษ์์ระหว่างการอนุุรัักษ์์วััฒนธรรมและนวััตกรรม

สร้้างสรรค์์ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวทางการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการเรียีนรู้้�แบบองค์์รวมและการประยุุกต์ใช้้ความรู้้�

ในบริิบทร่่วมสมััย

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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ตารางที่่�  3  การประยุุกต์์ใช้้ความหมายทางวััฒนธรรมและคุุณค่่าทางศิิลปะของสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้

จากภาพวาดโบราณ ในการศึึกษาด้้านศิิลปะ

โครงการ เนื้้�อหา รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม

แนวคิิดหลััก มรดกทางวััฒนธรรมและนวััตกรรม ด้้านการสืืบทอดวััฒนธรรม: 

หลัักสููตรเน้้นการใช้้สััญลัักษณ์์ 

ต้้นไม้้ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเป็็น

ทรััพยากรการเรีียนรู้้� เพื่่�อให้้นัักเรีียน

เข้้าใจบริิบททางประวััติิศาสตร์์และ

ความหมายเชิิงวััฒนธรรม 

ด้้านการประยุุกต์์เชิิงนวััตกรรม: 

สนัับสนุุนให้้นัักเรีียนสำรวจรููปแบบ

การแสดงออกใหม่่ของสััญลัักษณ์์

ต้้นไม้้ในศิิลปะร่่วมสมััย และพััฒนา

ความสามารถด้้านความคิิด

สร้้างสรรค์์

การเสริิมสร้้างทัักษะด้้าน

สุุนทรีียภาพ

ด้้านประสบการณ์์ด้้านสุุนทรีียะ: 

นัักเรีียนจะได้้รัับการส่่งเสริิมให้้

พิิจารณาองค์์ประกอบศิิลป์์ ในผล

งานจิิตรกรรม เพื่่�อพััฒนาเสริิมสร้้าง

ทัักษะด้้านสุุนทรีียภาพ นัักเรีียนจะ

ได้้รัับการสอนให้้ใช้้สััญลัักษณ์์ 

ต้้นไม้้เป็็นเครื่่�องมืือในการ

สร้้างสรรค์์งานศิิลปะ เพื่่�อถ่่ายทอด

ความรู้้�สึึกและมุุมมองสร้้างสรรค์์

การพััฒนาความคิิดเชิิงวิิพากษ์์ ด้้านการเปรีียบเทีียบทาง

ประวััติิศาสตร์์และสมััยใหม่่: 

นัักเรีียนได้้รัับการแนะนำให้้เปรีียบ

เทีียบการใช้้สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ใน

แต่่ละยุุคสมััย เพื่่�อเสริิมสร้้าง

จิิตสำนึึกทางประวััติิศาสตร์์ 

ด้้านการวิิจารณ์์ศิิลปะ: นัักเรีียนได้้

รัับการกระตุ้้�นให้้วิิเคราะห์์เชิิง

วิิพากษ์์เกี่่�ยวกัับการใช้้สััญลัักษณ์์

ต้้นไม้้ในศิิลปะร่่วมสมััย เพื่่�อพััฒนา

ความสามารถในการคิิดอย่่างมีี

เหตุุผล
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โครงการ เนื้้�อหา รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม

เนื้้�อหาและวิิธีีการสอน เนื้้�อหาการเรีียนการสอน แนะนำพััฒนาการทาง

ประวััติิศาสตร์์และบริิบททาง

วััฒนธรรมของสััญลัักษณ์์ ต้้นไม้้ใน

จิิตรกรรมจีีนโบราณ ถ่่ายทอด

เทคนิิคการใช้้พู่่�กัันและหมึึกจีีนใน

การถ่่ายทอดรููปทรงและพื้้�นผิิวของ

ต้้นไม้้ สนัับสนุุนให้้นัักเรีียนทดลอง

แสดงออกทางศิิลปะในรููปแบบใหม่่

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับต้้นไม้้ในบริิบทร่่วม

สมััย

วิิธีีการสอน วิิเคราะห์์ผลงานจิิตรกรรมจีีนที่่�มีี

สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้เพื่่�อให้้เข้้าใจ

คุุณลัักษณะทางศิิลปะ ออกแบบ

กิิจกรรมสร้้างสรรค์์โดยใช้้ต้้นไม้้เป็็น

หััวข้้อหลัักเพื่่�อกระตุ้้�นจิินตนาการ 

จััดเวทีีอภิิปรายเกี่่�ยวกัับความหมาย

ทางวััฒนธรรมและคุุณค่่าทางศิิลปะ

ของ ต้้นไม้้เพื่่�อส่่งเสริิมการแลก

เปลี่่�ยนแนวคิิด

การออกแบบหลัักสููตร โครงสร้้างหลัักสููตร ระดัับพื้้�นฐาน: แนะนำความรู้้�พื้้�น

ฐานและลัักษณะทางศิิลปะของ

สััญลัักษณ์์ ต้้นไม้้ 

ระดัับขั้้�นสููง: เจาะลึึกความหมายเชิิง

วััฒนธรรมและคุุณค่่าทางสุุนทรีียะ 

ระดัับภาคปฏิิบััติิ: แนะแนวการ

สร้้างสรรค์์ผลงานโดยใช้้สััญลัักษณ์์

ต้้นไม้้

การประเมิินหลัักสููตร การประเมิินผลการเรีียนรู้้� การประเมิินระหว่่างกระบวนการ:ให้้

ความสำคััญกัับความกระตืือรืือร้้น

ในการเรีียนรู้้�และความคิิด

สร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน 

การประเมิินผลลััพธ์์: พิิจารณาจาก

ผลงานสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน โดย

เน้้นที่่�การแสดงออกทางศิิลปะและ

ความเข้้าใจเชิิงวััฒนธรรม

  การประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ “ต้้นไม้้” 

  ในจิิตรกรรมจีีนโบราณเพื่่�อการศึึกษาศิิลปะ
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โครงการ เนื้้�อหา รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม

ทรััพยากรและสิ่่�งแวดล้้อมในการ

เรีียนรู้้�

ทรััพยากรการเรีียนการสอน รวบรวมวรรณกรรมและงานวิิจััยที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับสััญลัักษณ์์ต้้นไม้้

สำหรัับการศึึกษาและการอ้้างอิิง 

จััดแสดงภาพจิิตรกรรมจีีนคลาสสิิก

ที่่�มีีสััญลัักษณ์์ ต้้นไม้้เพื่่�อใช้้ในการ

สัังเกตและวิิเคราะห์์

สภาพแวดล้้อมทางการศึึกษา จััดเตรีียมห้้องศิิลปะที่่�มีีวััสดุุและ

เครื่่�องมืือพร้้อมสำหรัับการ

สร้้างสรรค์์งาน ใช้้สื่่�อดิิจิิทััล เช่่น 

เทคโนโลยีีโลกเสมืือนเพื่่�อส่่งเสริิม

ประสบการณ์์การเรีียนรู้้�แบบมีส่่วนร่่วม

	ผลก ารวิิจััยที่่�ได้้สะท้้อนให้้เห็็นถึึงคุุณค่่าทางสััญลัักษณ์และศัักยภาพในการประยุุกต์ใน

ฐานะสัญัลักัษณ์ต้้นไม้้ในจิติรกรรมจีนีโบราณ ทั้้�งในด้้านการถ่่ายทอดความคิิด ความเชื่่�อ และอารมณ์์

ของศิิลปิินในแต่่ละยุุคสมััย รวมถึึงการบููรณาการเข้้ากัับการศึึกษาศิิลปะร่่วมสมััยอย่่างสร้้างสรรค์์ 

โดยสามารถอภิิปรายในประเด็็นสำคััญได้้ดัังนี้้�

	 1. ความหลากหลายของความหมายเชิิงสััญลัักษณ์์ในบริิบทประวััติิศาสตร์์

	ก ารศึึกษาพบว่่าต้้นไม้้ไม่่ได้้เป็็นเพีียงองค์์ประกอบในภาพวาดเท่่านั้้�น แต่่ยัังเป็็นสััญลัักษณ์์

ที่่�สะท้้อนแนวคิดิทางจริยิธรรม ปรัชัญา และสภาพสังัคมในแต่่ละช่่วงเวลา ยกตัวัอย่่างเช่่น การแสดง

ภาพต้้นไม้้ในยุคุราชวงศ์์ซ่่งที่่�มีลีักัษณะเหี่่�ยวแห้้ง แสดงถึึงความโดดเดี่่�ยวและการแสวงหาความหลุด

พ้้นทางจิิตวิิญญาณเป็็นการแสดงภาวะภายในของมนุุษย์์ ดัังนั้้�น สััญลัักษณ์์ ต้้นไม้้ในบริิบทนี้้�จึงึมีี

นัยัที่่�ลึกึซึ้้�งและซับัซ้้อน โดยการวิเิคราะห์์ในงานวิิจัยันี้้�ช่่วยขยายความเข้้าใจเกี่่�ยวกับัความสััมพัันธ์์

ระหว่่างศิิลปะและอุุดมการณ์์ในสัังคมจีีนโบราณได้้อย่่างชััดเจน

	 2. การเชื่่�อมโยงระหว่่างภููมิิปััญญาโบราณกัับศิิลปะร่่วมสมััย 

	ก ารออกแบบรููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ประยุุกต์์ใช้้สััญลัักษณ์์ต้้นไม้้ร่่วมกัับเทคโนโลยีีสมััยใหม่่

ได้้สร้้างพื้้�นที่่�ใหม่่ให้้กับการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นทั้้�งการอนุุรัักษ์์และการสร้้างสรรค์์ มุ่่�งส่่งเสริิมทั้้�งทัักษะทาง

สุุนทรีียะ ความคิิดเชิิงวิิพากษ์์ และการตีีความที่่�หลากหลาย ผลการทดลองในงานวิิจััยนี้้�ยัังแสดงให้้

เห็็นว่่า เมื่่�อผู้้�เรีียนสามารถเชื่่�อมโยงมรดกทางวััฒนธรรมเข้้ากัับประสบการณ์์ร่่วมสมััย พวกเขาจะมีี

ระดัับของการมีีส่่วนร่่วมสููงขึ้้�น รวมถึึงมีีแนวโน้้มในการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์และอััตลัักษณ์์ทาง

วััฒนธรรมที่่�ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น

การอภิิปรายผล
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	 จากผลการวิิจััยเร่ื่�อง การประยุุกต์ใช้้สัญัลักัษณ์ “ต้้นไม้้” ในจิิตรกรรมจีนีโบราณเพื่่�อการศึึกษา

วิิชาศิิลปะ ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะเชิิงนโยบาย เชิิงปฏิิบััติิ และเชิิงวิิชาการ ดัังนี้้�

	 1.การบููรณาการมรดกทางวััฒนธรรมในนโยบายหลัักสููตรศิิลปะระดัับชาติิ

	ค วรมีีการผลัักดัันนโยบายที่่�สนัับสนุุนให้้มรดกวััฒนธรรมด้้านทััศนศิิลป์์ เช่่น สััญลัักษณ์์ใน

จิิตรกรรมโบราณ ถููกบรรจุุในหลัักสููตรศิิลปะระดัับชาติิโดยเฉพาะในรายวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับอััตลัักษณ์์

วัฒันธรรมการออกแบบ และประวััติศิาสตร์์ศิลิปะ เพ่ื่�อสร้้างฐานความรู้้�ด้้านวััฒนธรรมที่่�มั่่�นคงแก่่ผู้้�เรีียน

ในทุุกระดัับการศึึกษา กระทรวงศึึกษาธิิการหรืือหน่่วยงานด้้านการวิิจััยควรส่่งเสริิมการจััดทำคลััง

สื่่�อดิิจิิทััลทางศิิลปะที่่�เชื่่�อมโยงระหว่่างสื่่�อโบราณกัับเทคโนโลยีีใหม่่ เช่่น สื่่�อ VR/AR ที่่�ใช้้สำรวจผล

งานศิิลปะโบราณ และกิิจกรรมเชิิงปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ผ่่านประสบการณ์์

	 2.การออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสหวิิทยาการ 

	 ผู้้�สอนควรประยุุกต์์ใช้้แนวคิิดของการเรีียนรู้้�แบบสหวิิทยาการ โดยผสานองค์์ความรู้้�จาก

ประวััติิศาสตร์์ ศิิลปะ จิิตวิิทยา และเทคโนโลยี เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถวิิเคราะห์์ ตีีความ และ

สร้้างสรรค์์ผลงานที่่�เชื่่�อมโยงระหว่่างวััฒนธรรมดั้้�งเดิิมกัับบริิบทร่่วมสมััยได้้อย่่างมีีนััยสำคััญ ควรมีี
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สร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ใช้้สััญลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมร่่วมกัับเทคโนโลยีสมััยใหม่่ อาทิิ งานแอนิิเมชััน 

งานสื่่�อประสม หรืือศิิลปะอิินเทอร์์แอคทีีฟ

	 3.การศึึกษาวััฒนธรรมระดัับนานาชาติ 
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ทางวััฒนธรรมในการเรีียนรู้้�ศิิลปะในระยะยาว ทั้้�งด้้านพฤติิกรรมผู้้�เรีียน เจตคติิที่่�มีีต่่อมรดก
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Abstract

	 The Xi’er He Map at the end of The Illustrated History of Nanzhao is one of the 

earliest visual records of how Bai communities around Erhai understood water and spiritual 

power. The map combines the lake, spatial directions, and water-deity figures, turning ideas 

about water, the water system and spatial order into a visible form. This study reads the 

map as a visual text and focuses on its main symbols: snakes, fish, and conch shells. The 

interpretation draws on the scroll’s text and on Bai myths from the Erhai region. The analysis 

identifies a symbolic system in which snakes act as protectors of boundaries; fish represent 

growth and abundance and conch shells mark stability and order. These symbols show 

how Bai people linked water, life, and community. The study also highlights the use of 

visual texts to understand water culture, as images can carry memory and identity, and 

suggests that future work may compare this map with Naga imagery in the Mekong Basin 

to explore shared patterns in regional water beliefs.

Keywords: The Illustrated History of Nanzhao, Bai Water Culture, Xi’er He Map
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	 In China, The Illustrated History of Nanzhao is sometimes called The Historical 

Painting  of  Nanzhao or The Historical Painting of the Restoration of Nanzhao. The work 

comprises two scrolls, an “Illustration Volume” with 13 sheets and a “Text Volume” with 9 

sections. Together, these volumes combine visual and written narratives, representing an 

early form of pictorial documentation in Bai culture (Li, 1967). The scroll was created to 

record the history and cosmology of the Bai Kingdom in the Dali region. Originally 

preserved in the royal archives of the Nanzhao court, the scroll disappeared for several 

centuries. No records of its whereabouts exist from the Song, Yuan or Ming dynasties (960-

1644) . It resurfaced during the Qing period and is now housed at the Arashiyama Museum 

in Kyoto, Japan (Yang & Wang, 2018; Yang, 2022; Zhang, 2024). Today, it remains an 

invaluable source for understanding the early history and Bai culture formation of the Bai 

people around Erhai Lake. Scholarly study of The Illustrated History of Nanzhao began with 

Chapin (1944), who dated the scroll to the twelfth or thirteenth century based on its imagery.  

While scholars continue to debate whether the current illustrations are original or later 

reproductions, most agree the work dates to the Dali Kingdom period or earlier (Wen, 2001, 

p.2). Based on the painting’s themes and style, many attribute it to the reign of Emperor 

Shunchengzhen of Nanzhao(897-902), which gives the scroll its current title. The relationship 

between the illustrations and texts has puzzled researchers, as they do not fully align with 

existing historical records. Some scholars interpret the images as oral myths or legends, 

while others consider them  “the most precious historical materials on the early  religious 

history  of Nanzhao “ (Wang, 1992, pp. 186-204). Research has since expanded to include 

questions of textual authenticity, historical context, artistic features, iconography, and 

religious meaning.

	 The Illustration of the Xi’er He Map appears at the end of The Illustrated History of 

Nanzhao and serves as an essential component linking the scroll’s major themes. Scholars 

have interpreted this illustration in various ways. Yang (2002) argued that it confirms the 

Han-era tradition of snake worship in Yunnan. Hou (2002) focused on the text describing 

rituals involving fish and conch offerings to river gods, suggesting these were meant to 

“appease disasters” and may relate to Han cosmological beliefs about life and death. Yang 

and Wang (2018) identified the intertwined red snakes as the “ancestral serpent” still 

worshipped by the Bai people, linking the image to ancestor veneration. He (2019) saw the 

Introduction
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illustration as evidence of aquatic deity worship in the Erhai region, representing primitive 

animal totems of local inhabitants. Yang (2022) connected the snakes to flood narratives, 

interpreting the image as twin deities calming the waters. 

	 Earlier scholarship has focused mainly on artistic or religious interpretations of The 

Illustration of the Xi’er He Map, while few studies have examined it from the perspective of 

Bai water culture. This study is situated within the broader historical context of the Nanzhao 

and Dali periods, when the Tea-Horse Road connected Yunnan with Southeast and Central 

Asia, facilitating extensive cultural exchange (Zhang, 2024). As the earliest surviving paper 

record from Yunnan (Yang, 2022), The Illustrated History of Nanzhao offers crucial evidence 

for understanding how visual imagery functioned as a medium of cultural expression in this 

region. The discussion briefly mentions Naga water culture in Thailand as a reference point 

for possible future research, contributing to the broader understanding of water culture 

across the Mekong region.

	 1. To analyze how the Xi’er He Map visualizes Bai Water Culture around Erhai 

through the symbols of snakes, fish, and conch.

	 2. To interpret the cultural meanings of these symbols in relation to Bai identity, 

belief systems, and ecological worldview.

	 3. To examine the broader relevance of these symbols in the Mekong region and 

suggest directions for comparative cultural research.

	 The conceptual framework starts from the research objectives. It brings together 

three methods: documentary analysis, non-participant observation, and semiotic analysis. 

These methods create a three-level pathway for reading The Xi’er He Map. Figure 1 shows 

how the research objectives link to the methods. It also shows how the semiotic framework 

guides the interpretation. Together, they help explain how the symbolic system of Bai Water 

Culture around Erhai is constructed.

Objective

Conceptual Framework
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Figure 1 conceptual framework

(Owner, Rongqian Yang)

	 This study employs qualitative research methods, integrating documentary analy-

sis, observational fieldwork, and semiotic analysis to examine how Bai Water Culture around 

Erhai is represented in the Xi’er He Map.

	 1. Documentary Analysis 

	 This method involves reviewing historical texts, local gazetteers, mythological ac-

counts, and existing scholarship related to Bai water-deity worship in the Erhai region. The 

Xi’er He Map in The Illustrated History of Nanzhao serves as the core visual text. Additional 

sources such as Nanzhao Yeshi, Bai Gu Tong Ji and Dali Zhi are examined to understand 

the historical background and cultural context of water-related symbolism. High-resolution 

reproductions of The Illustrated History of Nanzhao are used to identify visual elements and 

symbolic patterns relevant to Bai water culture.

	 2. Non-Participant Observation

Methodology
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To supplement the documentary analysis, this study employed non-participant observation 

at selected Bai water-deity worship spaces around Erhai, such as the Dragon King Temple 

in Gusheng Village. The observations focused on the ritual environment, spatial layout, 

symbolic objects, and the material setting of water-deity worship, rather than on human 

behavior. This method serves to contextualize the visual logic found in the Xi’er He Map 

and provides contemporary cultural references. The observational data are used only as 

background context and do not enter the visual comparison or the semiotic analysis, so as 

to maintain consistency with the study’s focus on historical visual texts.

	 3. Semiotic Analysis

	 This study adopts a semiotic approach to interpret the visual symbols in the Xi’er 

He Map. The analysis proceeds on three interpretive levels. The first focuses on the denotative 

features of the images, including the forms, spatial positions, and compositional relationships 

of the snake, fish, and conch shells. The second level interprets their connotative meanings 

by linking these symbols with Bai myths, water-deity beliefs, and local cultural practices. 

The third level examines the broader symbolic structure shaped by mythic narratives, 

which helps reveal how early Bai communities conceptualized water, life, and communal 

order. This three-level structure provides a clear analytical foundation and aligns the visual 

reading of the map with established semiotic theory.

	 3.1 Generation of Visual Texts: Overview of the Xi’er He Map 

	 1.1 Extracting Bai Water Culture around Erhai from The Illustrated History of Nanzhao

	 To understand the water culture of the Bai communities around Erhai, it is necessary 

to look at the history and visual system behind the Illustrated History of Nanzhao. During the 

Nanzhao period, the people living in the Erhai basin were Bai (Fang, 2001), and their social 

and economic life had already moved beyond the stage of primitive society. Buddhism, 

Daoism, and various local religious traditions were also emerging or spreading across the 

region at that time (He, 2019). This context also shows why the Xi’er He Map is more than 

a simple illustration: it reflects how Bai communities used visual forms to make sense of 

water, ritual, and the world around them.

	 According to the preface of The Illustrated History of Nanzhao: “I hereby order that 

the holy teachings are promoted and practiced in this great nation, which came from above 

Research Results
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… benefiting the present and later generations, eliminating disasters, and bringing blessings 

…(Wang, 1992) . This suggests that the Illustrated History of Nanzhao was most likely created 

under official sponsorship. Its purpose was not only to present the Guanyin founding myth 

but also to use visual imagery to announce the unity of political and spiritual authority in the 

Nanzhao kingdom (He, 2019; Zhang & Yin, 2024). The scroll provided an important visual 

and symbolic foundation for the Bai people’s worldview around Erhai, especially the forma-

tion of water culture and the integration of multiple religious traditions.

	 The scroll is organized into three main parts.

	 The first part (Figure 2) tells the story of Xinuoluo, a farmer who received help from 

Guanyin in the form of an Indian monk and later established the Nanzhao kingdom in Weishan :

Figure 2 Xinuluo establishes the Nanzhao Kingdom

Source: https://www.yunnanexplorer.com/static/download/nanzhao/nanzhaotuzhuan.pdf 

(Owner, Ludwig M Brinckmann )

	 The second part (Figure 3) describes the ritual of worshipping the Iron Pillar and 

recounts how the pillar enabled the ruler of the Bai Kingdom, Zhang Lejin Qiu, to yield the 

throne to Xinuoluo. 
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Figure 3 The Bai ruler cedes the throne

Source: https://www.yunnanexplorer.com/static/download/nanzhao/nanzhaotuzhuan.pdf

(Owner, Ludwig M Brinckmann )

	  The third part (Figure 4) narrates the moment when Guanyin revealed her true 

form at the Xi’er River.

Figure 4 Avalokiteśvara manifests at the Xi’er Rive

Source: https://www.yunnanexplorer.com/static/download/nanzhao/nanzhaotuzhuan.pdf

(Owner, Ludwig M Brinckmann )

	 Throughout the scroll, both visual description and narrative description appear 

side by side. The presence of lotus flowers, Garuda-like golden birds, and cloud patterns, 

together with the local legend of the Garuda controlling the waters of Erhai, the cloud motifs 

in Benzhu temples, and the lotus offerings in religious spaces, shows that these images are 
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not only artistic decoration. They also symbolize sacred beings and forces associated with 

water. Guanyin’s appearance at the Xi’er River, the ancient name of Erhai, further reflects a 

worldview centered on the lake itself. Through water as a medium and Buddhism and 

political power as sources of legitimacy, the scroll created a visual language that later 

shaped Bai beliefs about water deities, Benzhu worship, and ecological concepts.

	 Taken together, the Illustrated History of Nanzhao is not only a key historical 

document for understanding Nanzhao. It is also an early visual text for tracing how Bai 

Water Culture around Erhai formed around Erhai and may represent the foundational 

imagery through which the “water–human–deity” relationship was imagined in the region.

	 3.1.2 The Xi’er He Map as a Visual Text of Bai Water Culture

	 The Xi’er He Map appears at the end of the Illustrated History of Nanzhao. Some 

scholars have noted that it continues the symbolic language used throughout the scroll to 

express the sacred nature of Nanzhao’s political power. This visual strategy further reinforced 

the legitimacy of the Nanzhao kingdom and presented an auspicious vision of the Erhai 

landscape (Zhang & Yin, 2024). During the Nanzhao and Dali Kingdom periods, Erhai was 

regarded as a “sacred lake” (Yang & Wang, 2018). For this reason, the prominent use of 

water imagery and water-deity symbols in the Xi’er He Map (Figure 5) highlights the sacred 

status of Erhai even more clearly.

Figure 5 “ Xi’er He Map”

Source: https://www.yunnanexplorer.com/static/download/nanzhao/nanzhaotuzhuan.pdf

(Owner, Ludwig M Brinckmann )
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	 The text volume of the Xi’er He Map recorded: “The Xi’er He , the western river 

looks like an ear, namely Erhai Lake. It rules the sound of wind and reflects the shadow of 

Mount Fusang, with many auspicious trees conforming to the Five Constants, which sup-

presses the sound of the ear. Secondly, the river god has a gold bell and a goldfish. The 

goldfish has a white forehead and wheels on its head, entwined by a venomous snake. 

Residing on its left and right, they form the two ears. Sacrifices are offered to them, which 

is believed to eliminate disasters.” The textual section of the scroll clearly states that the 

water deity of Erhai was composed of the “Golden Conch” and the “Golden Fish.” This 

provides a direct description of how the concept of the Erhai water deity was understood 

during the Nanzhao period.

	 Due to space constraints, the author does not elaborate extensively here but in-

stead fully transcribes the content of the image, annotated with Chinese Pinyin.

	 北弥直怯江		  North Mízhíqiè river

	 西东 			   West East

	 西洱河者西河如耳即	 Xīěr Hé, the Xīhé is like an ear, 

				    meaning the ear[-shaped] large lake.

	 大海之耳也河神有	 There are river spirits: a golden conch and a golden fish. 

	 金螺金鱼也金鱼白          	The golden fish has a white head, 

				    above the head is a wheel, poisonous snakes

	 头头上有轮爰，毒	 wind around it, left and right are divided into two rivers.

	 蛇绕之居之左右分
	 为二河也
	 龙尾江			   Lóngwěi river 

	 矣辅江			   Yǐfǔ river

	 南			   South

	 The West Ear River, the western river looks like an ear, namely the ear of the great 

sea. The goldfish has a white forehead and wheels on its head, entwined by a venomous 

snake. Residing on its left and right, they form the two rivers.

	 The scroll explicitly marked the east, west and south. The bottom was east, the top 

was west, and left was south. There was a big seal in the south  and  wave  patterns  in  the  

upper  east.  The scroll depicted two intertwined snakes. The left snake raised its head high 

and the right snake lowered its head slightly. Coiled by them there were a goldfish on the 

left and a gold snail on the right. Apart from the snakes, fish, Conch and three rivers, there 
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was also Erhai Lake. The water gods of Erhai Lake were the goldfish and gold snail. The 

painting reinforces this water-deity structure through a visual format. The directions of east, 

south, and west are marked to indicate spatial orientation. Two intertwined snakes form the 

visual focus and encircle the Golden Fish and the Golden Conch. The fish on the left and 

the conch on the right are not perfectly symmetrical, but their shapes and visual weight 

create a sense of complementarity and dynamic balance. The map also labels waterways 

such as Longwei River and Yifu River, which reflect how people at the time understood the 

symbolic structure of the Erhai water system. At the bottom of the image, layers of water 

lines with different thicknesses portray waves and flowing water, emphasizing the sacred 

and dynamic nature of the lake. Together, these elements create a visual structure 

centered on water. 

	 There are many local stories around Erhai from the Nanzhao and Dali Kingdom 

periods in which Buddhist monks or Achali monks subdue giant serpents. These stories are 

recorded with relatively clear historical contexts (He, 2019) and form an important part of 

the belief system that shapes Bai Water Culture around Erhai. Wang (1996) Regarding the 

fish and Conch in The Xi’er He Map in The Illustrated History of Nanzhao, ancient books 

recorded: “The deepest and longest ones of the branches inserting into Erhai from Mount 

Cangshan were the eastern one towards the city and the one towards Xizhou. The god of 

the southern branch was shaped like a goldfish with gold coins on its head, while the god 

of the northern one was shaped like a jade snail. If the two creatures appeared, it would be 

an auspicious omen.” These records align closely with the snakes, fish, and conch depicted 

in the Xi’er He Map. This suggests that the map was not simply a drawing of a natural water 

landscape, but a visual text that systematized the Erhai water-deity concept through 

symbolic imagery.

	 Taken together, the textual and pictorial sections show how the Xi’er He Map uses 

snakes, fish, conch shells, flowing water patterns, river names, and spatial orientation to 

make Bai Water Culture around Erhai more concrete and visually legible. It also demon-

strates why the map serves as an important visual source for understanding how the Bai 

people conceptualized the water deity of Erhai.

	 3.2.Semiotic Analysis of Snakes, Fish, and Conch in The Xi’er He Map

	 3.2.1 Snakes as Water God Symbols

	 At the center of the Xi’er He Map, two serpents appear in curved, crossing lines. 

Their bodies rest above the water patterns and create a steady sense of movement. The 
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serpents surround the golden fish and the golden conch, forming an enclosed visual space. 

Their heads meet at the top, and their tails touch at the bottom. One serpent lifts its head 

slightly with its mouth closed, which gives it a firm and alert look. The other serpent lowers 

its head a little and opens its mouth, leaning toward the conch in a gentler pose.

	 The paired serpents serve three main visual roles. They create a boundary by 

shaping an inside and an outside within the composition. They act as protectors by enclosing 

the fish and the conch like guardians, turning the center of the painting into a symbolic 

home for the water deity. Their curved bodies also respond to the flow of the water lines. 

This connection highlights a larger idea about water, life, and cyclical movement within the 

visual structure.

	 Although the textual volume does not explicitly depict snake as water deities, their 

prominent presence in the pictorial scroll indicates that snakes functioned symbolically 

within the Bai water belief system. This discrepancy between visual representation and 

textual omission provides an important entry point for semiotic analysis. Mirzoeff (1999) 

notes that images can express ideas that written text often avoids. This helps explain why 

the written section of the scroll does not name serpents as water deities, yet the painting 

places them at the center. The serpents function as part of the visual power structure. Their 

bodies circle and enclose the golden fish and golden conch, creating a sense of protection. 

Within this visual logic, the serpents mark and guard the water deity’s space. Studies on Bai 

Water Culture around Erhai also point out that serpents carry protective and boundary 

-keeping meanings in local belief.

	 Scholarly research on southern ethnic group reveals a long-standing tradition of 

snakes worship. From the Dian Kingdom’s snake knob gold seal with to Han dynasty 

records identifying “Dian” as  a snake worship community, snakes were widely regarded 

as water gods ,  rain gods,  and protective spirits across the region (Huo, 2002). Studies 

show that people lived around Erhai Lake 3,000 years ago, practicing agriculture, fishing, 

hunting, and raising animals (Zhang, 1990). The area developed rice cultivation techniques 

early, becoming one of Asia’s first rice-growing regions (Yang, 1986,). These communities 

were settled rice farmers whose dependence on water for agriculture strengthened the 

cultural link between water and serpent deities (Zhang, 1990). Since agriculture depends 

on water, the region’s climate suited snakes and pythons, leading early residents to worship 

them as gods, making snakes the primary water deities of Erhai Lake before the Nanzhao 

period (Zhao, 1991).
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Stories from the Erhai region further reinforce the sacred role of serpents. In the well-known 

tale of the Daheitian deity, a green serpent removes the poison from the deity’s body and 

saves the people from a deadly plague. This gives the serpent an association with healing 

and purification. Another story from Lvtou Village tells of a child who first appeared as a 

serpent and later transformed into a small yellow dragon at the age of three. He defeated 

an evil black dragon that caused floods and was later honored as the Dragon King of Erhai. 

These narratives show that serpents are more than guardians of the water. They are linked 

to natural power, cosmic order, and even political legitimacy, making them a central symbol 

in the Bai people’s understanding of water and life around Erhai.

	 3.2.2. Fish as Signs of of Fertility and Water Abundance

	 On the left side of the Xi’er He Map, a full-bodied and clearly outlined fish can be 

seen. Its head is painted in white and faces the center of the composition. A round white 

mark is drawn on its forehead, with a coin-sized dot placed above it. This feature may suggest 

the auspicious “gold coin” or “gold wheel” motif described in early texts. The body is outlined 

with thick strokes, and the outer contour is slightly reinforced to separate the fish from the 

surrounding water lines and the bodies of the two snakes. The fish is positioned slightly 

higher than the conch on the right, and the two form a balanced left-right relationship 

across the image. Its solid outline and full shape convey vitality. The forehead symbol is the 

fish’s only detailed feature and marks its sacred identity. Placed near the center of the map 

and surrounded by the snakes, the fish is presented as a core divine figure under their 

protection. The inscription above identifies it as a “golden fish,” a form of the river deity.

	 In the Xi’er He Map, the golden fish symbolizes abundance and the vitality of life. 

Its full shape reflects the local expectation of good harvests in both farming and fishing 

around Erhai Lake. Because it occupies the central position and is encircled by the snakes, 

it becomes the “central water deity” in the composition. The meaning of the fish is closely 

tied to agricultural and fishing practices. During the Nanzhao period, people around Erhai 

relied on farming and fishing for their livelihood (Zhang, 1990; Yang, 1986). In this visual 

context, the fish points to plentiful water, prosperous resources, and the natural cycle of 

aquatic life.

	 In local mythology, the fish becomes a cultural symbol associated with water, life, 

and order. Early texts often describe fish as water gods, rain-bringing spirits, or signs of an 

abundant year. For example, the Classic of Mountains and Seas records that the appearance 

of a white-foreheaded fish foretells a great harvest (Yuan, 1980). In the Bai Water Culture 
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around Erhai, fish are not only food sources but also understood as manifestations of water 

deities. As the most common animal in water, fish was enshrined as water god (Zhang, 

1982; Xiang, 1999). The Bai ancestors around Erhai Lake regarded fish as incarnations of 

water gods, as one of their main objects of worship. The image of the fish also appears 

widely in Bai ritual practices. It is used in ceremonies such as life-release offerings, weddings, 

and seasonal festivals. In weddings, it symbolizes blessings for fertility and prosperity. In 

rain-praying or harvest rituals, it represents water, renewal, and abundance. Over time, 

these practices formed a stable cultural pattern in which the fish became closely linked to 

the idea of water deities and the cycle of life.

	 3.2.3 Concha as Symbols of Protection and Water Order

	 The right side of the Xi’er He Map shows a clearly outlined conch. It is white and 

shaped like a spindle or a small tower, with fine, tightly curved lines. The tip bends slightly 

upward, creating a closed and stable form. Compared with the golden fish on the left, the 

conch has simpler lines and a more regular outer shape. It appears still and quiet, without 

any sense of movement. Because of its closed form, it suggests stability. The spiral pattern 

is clear and follows the natural structure of aquatic shells. Its position on the right balances 

the fish on the left, making it one of the visual centers of the composition. The conch is 

placed inside the two circling serpents, which gives it a sacred and protected status. In the 

text of the scroll, the “golden conch” is identified directly as the water deity of the Xi’er River.

	 The form of the conch carries strong symbolic meaning. Its enclosed shell, inward 

spiral, and calm posture make it a sign of protection and an emblem of water order. Within 

the composition, it works almost like an anchor point. The movement of the serpents and 

the flow of the water lines seem to settle around it, giving the conch the role of a stabilizing 

center in the visual structure.

	 Bai scholar Yang Qiong in Qing Dynasty recorded in Miscellany of Yunnan: “On 

the Red Island east of the sea there was a Buddhist temple. The rocks beside the temple 

were snail shaped. The rock Conch would cry at midnight, bringing about strong winds. 

When the monks in the temple heard the sounds, they would strike bells to warn boatmen. 

The boatmen made annual monetary offerings to the monks regularly. Thus, boats seldom 

capsized there.” (Fang, 2001) Here the rock Conch could predict storms. Through their 

sounds, they informed people whether they could sail or not In effect, rock Conch functioned 

as water gods here, managing the waves to prevent disasters for Bai people, protecting 

their safety of life (Yang, 2021). In Heyicheng Village, there was once a “Snail God Temple”. 
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Every year during the Third Month Fair, Bai worshippers around Erhai Lake had to stay 

overnight at the Benzhu Temple Erhe Temple in Heyicheng Village and the “Snail God 

Temple”, where women would find some small Conch and shellfish, string them into necklaces 

and hang them on their chests, resembling pregnant bellies and implying the wish for women 

to reproduce offspring (Yang,2021). 

	 3.3 The Symbolic System of Bai Water Culture around Erhai in the Xier River Map

The Xier River Map places the snake, the fish, and the conch in the same visual center. 

Their positions and the enclosed layout create a system of meaning shaped by water. 

Based on semiotic analysis, this study identifies three symbolic functions. They relate to 

protection, growth, and order. Together they show how Bai communities around Erhai 

understood water, life, and the structure of the world.

	 1. The snake as a symbol of protection

	 Two snakes’ curve around the fish and the conch. Their bodies form a clear 

boundary between the inner and outer space. The flowing shape of the snakes matches the 

movement of the water lines in the background. This gives the snake the meaning of strength, 

protection, and the renewal of water. As the outer layer of the composition, the snakes act as 

a protective frame.

	 2. The fish as a symbol of growth

The fish appears at the center of the map. It is the only creature with clear details, including 

a round mark on its forehead. Its full shape and central position point to ideas of abundance, 

rainfall, and agricultural vitality. The visual emphasis placed on the fish makes it a symbol 

of life and nourishment.

	 3. The conch as a symbol of order

	 The conch has a steady form and clean lines. It creates a closed and balanced 

structure. Its quiet and stable appearance represents calm water, household peace, and 

social harmony. It serves as an inner point of stability within the composition.

	 The Xier River Map shows a layered symbolic structure. The snakes act as the 

outer guardians. The fish represents the center of growth. The conch stands for stability 

and inner order. This structure reflects the water culture shaped by farming and fishing 

around Erhai. Local people respected water, feared its force, and lived in close connection 

with it.

	 The map does not only present mythic figures. It shows a set of cultural ideas that 

were reinforced through daily life, rituals, and social values. The snake reflects the role of 
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water as a protective force. The fish expresses the cycle of rainfall and the idea of abundance. 

The conch represents the ability to sense changes in water and to maintain order. Together 

these symbols show how Bai communities perceived nature, organized production, and 

made ethical decisions. Bai Water Culture around Erhai therefore contains layers of identity, 

belief, cosmology, and ecological thought. This helps explain why the idea of a water deity 

was part of everyday life rather than an abstract concept.

	 4.1 Symbolic Meanings and Cultural Implications: How Visual Motifs Shape Bai 

Identity, Belief, and Cosmology

	 The Xier River Map places snakes, fish, and conch shells within a water-centered 

structure. Through this arrangement, Bai understandings of nature, spirits, and social order 

are fixed in visual form. Mirzoeff argues that visual culture does not simply record reality but 

offers a way of organizing and interpreting the world. Seen in this light, the composition 

reflects Bai ideas about the connection between water, life, and order.

	 The snakes encircle the fish and the conch. Their flowing and enclosed shape 

strengthens the link between water, ancestral spirits, and protective forces. The fish stands 

for abundance and the life that water sustains. The conch, with its stable and regular form, 

represents calm water and the order of family and community. Following Mitchell’s view of 

images, these figures are not literal depictions of animals. They are cultural images shaped 

by social meaning and made expressive through position, line, and combination.

	 Hall’s theory of representation also helps explain this structure. The snake, fish, 

and conch do not reproduce an “actual” water deity. Instead, they take part in the ongoing 

construction of collective identity. The snake reflects ancestral power and the force of water. 

The fish carries the memory of agricultural cycles. The conch connects water to ideas of 

stability and social ethics. Through repeated visual use, these symbols create a shared 

framework of identity and belief.

	 For this reason, the symbolic system in the Xier River Map presents the natural 

world as an ordered and meaningful structure. It also reinforces ecological values that have 

long shaped Bai life, including respect for water, awareness of its danger, and the need to 

live in harmony with it.

Conclusion and Discussion
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	 4.2 Regional Comparison and Cultural Significance: Connections Between Bai 

Water Culture around Erhai and the Naga Traditions of Mainland Southeast Asia

	 From a regional perspective, the snake-shaped water deities of the Bai communities 

around Erhai share clear structural similarities with Naga traditions in the Mekong Basin. In 

both regions, the snake functions as a key symbol linked to water flow, rainfall, and the 

rhythm of life. It acts as a guardian, a regulator, and a bridge between humans and spiritual 

forces. This suggests that snake-shaped water deities are not isolated or local occurrences. 

Instead, they form part of a wider cultural pattern found across Southwest China and 

mainland Southeast Asia.

	 Mirzoeff’s idea of visuality as a form of knowledge and power helps explain this 

shared structure. Images of water deities in both regions give shape to how communities 

understand natural forces. They help organize ideas about the world and how it works. This 

is also why the snake stands at the visual center in both traditions. It expresses the power 

of water and the order that water brings to social life.

	 There are also notable differences. The Bai snake deity is closely tied to local nature 

worship and later absorbed elements of Buddhism, indigenous religion, and regional beliefs 

during the Nanzhao and Dali periods. In contrast, Naga imagery in mainland Southeast 

Asia is shaped by Hindu and Buddhist cosmology. It often includes features such as multiple 

heads, jewels, and snake crowns. These differences show that water culture follows a 

shared logic across the region, but each society interprets and develops its symbols 

through its own religious traditions, social structures, and visual styles.

	 By interpreting the Xi’er He Map, we gain a clearer understanding of how Bai 

communities around Erhai expressed their ideas about nature, life, and social order through 

visual forms. The map also shows that water-related beliefs in the Erhai region and the 

Mekong Basin did not develop in isolation. Instead, they formed a cultural structure shaped 

by both local traditions and long-term regional exchanges. This structure reflects a shared 

continuity of belief and a set of common cultural ideas across these areas.

	 Future research can continue from a visual-culture perspective. Materials such as 

the Xi’er He Map, the Zhang Shengwen Buddhist Scroll, and Naga imagery from the Mekong 

region can be examined together. Such comparisons can help explain how local water 
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deities were reshaped during the spread of Buddhism and through regional interactions. 

They may also help trace a wider visual lineage of water culture that links Southwest China 

and mainland Southeast Asia.
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บทคััดย่่อ

	 งานวิิจััยนี้้�ศึึกษาพััฒนาการของถนนศรีีมาลาและประเมิินศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์

อาคารตึกึแถว (adaptive reuse) โดยมีเป้้าหมายสองประการ 1) อธิบิายการเปลี่่�ยนผ่่านเชิิงประวัตัิศิาสตร์์ 

กายภาพของถนนศรีีมาลาและอาคารตึึกแถวช่่วง พ.ศ. 2482–2519 2) วิิเคราะห์์ศัักยภาพการปรัับ

ใช้้ของตึกึแถวจากหลักัฐานภาคสนาม โดยอ่านการใช้้สอยปัจจุุบันัและสังัเคราะห์์ต้้นแบบที่่�สอดคล้้อง

บริิบทร่่วมสมััย งานศึึกษาในย่่านยัังเน้้นเรื่่�องศาสนาและการท่่องเที่่�ยว แต่่ยัังขาดการศึึกษาด้้าน

สถาปััตยกรรมตึึกแถวที่่�เชื่่�อมอดีีตกัับการใช้้สอยปััจจุุบััน การวิิจััยครอบคลุุมช่่วงถนนตอนกลางยาว 

780 เมตร สำรวจตึึกแถว 127 หน่่วย มุ่่�งเน้้นอาคารสองชั้้�นในยุุคโมเดิิร์์นช่่วงต้้นและยุุคโมเดิิร์์น เก็็บ

ข้้อมููลเชิิงกายภาพและการใช้้งานด้้วยแบบสอบถามและสััมภาษณ์์ รวมถึึงวิิเคราะห์์เชิิงเปรีียบเทีียบ

ในกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้วิิเคราะห์์ 93 หน่่วย ผลการศึึกษาพบรููปแบบการใช้้สอย 3 ประเภท ได้้แก่่ ค้้าขาย 

24.73% อยู่่�อาศััย 44.09% และผสม 31.18% ผู้้�ใช้้งานมีีแนวโน้้มปรัับปรุุงทั้้�งภายนอกและภายใน 

โดยคงเฉพาะองค์์ประกอบภายนอกที่่�สำคััญต่่อภาพลัักษณ์์อาคาร ส่่วนความต้้องการปรัับภายใน

เด่่นคืือ พื้้�นที่่�อำนวยความสะดวกต่อการอยู่่�อาศััย เช่่น ห้้องน้้ำ พื้้�นที่่�รวมตััวที่่�ยืืดหยุ่่�นของครอบครััว 

และการเพิ่่�มประสิทิธิภิาพพื้้�นที่่�ค้้าขาย เพ่ื่�อรองรับักิจิกรรมร่่วมสมัยั จากข้้อเท็็จจริงิดังักล่าว งานเสนอ

แนวทางคงองค์์ประกอบภายนอกที่่�สำคััญ และปรัับพื้้�นที่่�ใช้้งานใหม่่พร้้อมต้้นแบบตามรููปแบบการ

ใช้้สอย เพื่่�อสร้้างสมดุุลระหว่่างการใช้้ใหม่่กัับคุุณค่่าดั้้�งเดิิมของย่่านถนนศรีีมาลา
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ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร: พััฒนาการและศัักยภาพ

การปรัับใช้้ประโยชน์์

Shophouses in the Srimala Road Neighbourhood, Phichit: Historical–
Physical Development and Adaptive Reuse Potential

จิิรภาส อิินทร์์ประสิิทธิ์์� 1

ธนธร กิิตติิกานต์์์� 1

1 คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์, มหาวิิทยากรุุงเทพ

Received	 4 June 2025
Revised	 24 August 2025
Accepted	 8 September 2025



172

	 This study examines the development of Srimala Road and evaluates the adaptive 

reuse potential of its shophouses. It has two aims: (1) to explain the historical and physical 

transitions of Srimala Road during B.E. 2482–2519 (1939–1976); and (2) to analyse the reuse 

potential of the shophouses based on field evidence by reading current patterns of use and 

synthesising templates suited to the contemporary context. Prior studies in the district have 

largely focused on religion and tourism, while research that connects shophouse architecture 

with present-day use remains limited. The research covers the middle section of the road 

(780 metres), surveying 127 shophouses with an emphasis on two-storey early modern and 

modern examples. Physical and use data were collected through questionnaires and interviews, 

and a comparative analysis was conducted on 93 analysable cases. The findings identify 

three current use types: commercial (24.73%), residential (44.09%), and mixed use 

(31.18%). Users tend to carry out both exterior and interior alterations whilst retaining only 

exterior elements important to the building’s appearance. Interior priorities centre on 

enhancing residential amenities (e.g. bathrooms and flexible family gathering space) and 

improving the efficiency of ground-floor retail to support contemporary activities. On this 

basis, the study proposes preserving key exterior elements and reconfiguring interiors, with 

template options aligned to existing use types, in order to balance new functions with the 

district’s original values.

Keywords: Adaptive reuse, Srimala Road shophouse development

	 อาคารตึึกแถวเป็็นรููปแบบสถาปััตยกรรมที่่�มีีบทบาทสำคััญในการพััฒนาเมืืองของ

ประเทศไทยหลายทศวรรษที่่�ผ่่านมา ตึึกแถวมิิได้้ทำหน้้าที่่�เพีียงเป็็นที่่�อยู่่�อาศััย หากแต่่ยัังสะท้้อน

ระบบเศรษฐกิจิครอบครัวและวิถิีชีีีวิติของผู้้�คนในฐานะอาคารอเนกประสงค์์ ที่่�ผสมผสานพื้้�นที่่�ค้้าขาย

กัับการอยู่่�อาศััยภายในอาคารเดีียวกััน คุุณลัักษณะดัังกล่่าวทำให้้ตึึกแถวกลายเป็็นสััญลัักษณ์์ของ

เมืืองดั้้�งเดิิมหลายแห่่ง และยัังคงมีีอิิทธิิพลต่่อภููมิิทััศน์์เมืืองจนถึึงปััจจุุบััน

	 ถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร สะท้้อนพลวััตดัังกล่่าวได้้อย่่างเด่่นชััด พื้้�นที่่�นี้้�มีีพััฒนาการทาง

ประวััติิศาสตร์์ที่่�เชื่่�อมโยงกัับการค้้าและการตั้้�งถิ่่�นฐานมาตั้้�งแต่่อดีีต ช่่วงแรก การค้้าขายในย่่านนี้้�

พึ่่�งพาเส้้นทางคมนาคมทางน้้ำและการตั้้�งถิ่่�นฐานริิมน้้ำ อาคารยัังคงมีีลัักษณะพื้้�นถิ่่�นและสอดคล้้อง

Abstract

บทนำ

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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กับัวิถิีชีีีวิติริมิน้้ำ ต่่อมาเมื่่�อมีกีารตัดัถนนศรีมีาลา ได้้เปลี่่�ยนโครงสร้้างของย่่านอย่่างสำคััญ ถนนกลาย

เป็็นแกนกลางใหม่่ของการค้้าและการอยู่่�อาศััย ส่่งผลให้้พื้้�นที่่�รอบถนนพััฒนาเป็็นย่่านเศรษฐกิิจที่่�

คึึกคัักขึ้้�น กระทั่่�งเข้้าสู่่�ยุุคตึึกแถวโมเดิิร์์นเข้้ามาแทนที่่�อาคารดั้้�งเดิิมและกลายเป็็นแบบแผนหลัักของ

สถาปััตยกรรมในย่่านนี้้� ตึึกแถวจึึงเป็็นทั้้�งหลักฐานทางประวััติิศาสตร์์และองค์์ประกอบสำคััญของ

เมืืองพิิจิิตร

	 ในปััจจุบุันั ตึกึแถวบนถนนศรีมีาลากำลังัเผชิญิความเปลี่่�ยนแปลงครั้้�งใหม่ อาคารบางส่่วน

เสื่่�อมโทรมหรืือถููกทิ้้�งร้้าง บทบาททางเศรษฐกิิจแบบดั้้�งเดิิมลดน้้อยลง ขณะเดีียวกัันความต้้องการ

ใช้้สอยของผู้้�อยู่่�อาศััยรุ่่�นใหม่่กลัับมีีความซัับซ้้อนและหลากหลายมากขึ้้�น ทั้้�งในด้้านที่่�อยู่่�อาศััย 

กิิจกรรมเชิิงพาณิิชย์์ และกิิจกรรมสร้้างสรรค์์ การเปลี่่�ยนแปลงดัังกล่่าวสะท้้อนความท้้าทายที่่�

ตึึกแถวต้้องเผชิิญ นั่่�นคืือการรัักษารููปแบบดั้้�งเดิิม ขณะเดีียวกัันต้้องปรัับตััวให้้สอดคล้้องกัับบริิบท

ทางสัังคมและเศรษฐกิิจที่่�เปลี่่�ยนไปอย่่างรวดเร็็ว

	 ถนนศรีมีาลาเป็็นแกนเศรษฐกิจิสังัคมของพิจิิติรตั้้�งแต่่ก่่อนและหลังัการตัดัถนน พ.ศ. 2482 

จนถึึงยุุคตึึกแถวโมเดิิร์์น แต่่การศึึกษาเชิิงสถาปััตยกรรมพื้้�นที่่�เฉพาะของย่่านยัังมีีจำกััด งานนี้้�จึึงใช้้

ฐานข้้อมููลภาคสนามจำนวน 93 ตััวอย่่าง เชื่่�อมพััฒนาการทางประวััติิศาสตร์์กัับหลัักฐานการใช้้สอย

ปััจจุุบััน เพื่่�อประเมิินศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์อย่่างมีีหลัักฐานรองรัับ

	 1. เพื่่�อศึึกษาพััฒนาการเชิิงประวััติิศาสตร์์ กายภาพของถนนศรีีมาลาและอาคารตึึกแถว

ในย่่านศึึกษาช่่วง พ.ศ. 2482–2519

	 2. วิิเคราะห์์และประเมิินศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์ (adaptive reuse) ของตึึกแถวจาก 

หลัักฐานภาคสนาม โดยอ่่านรููปแบบการใช้้สอยปััจจุุบััน และสัังเคราะห์์ต้้นแบบการปรัับใช้้ให้้

สอดคล้้องบริิบทร่่วมสมััย

	ก รอบแนวคิิดนี้้�เชื่่�อม พััฒนาการอดีีตของย่่านเข้้ากัับหลัักฐานการใช้้สอยปััจจุุบััน เพื่่�อหา

ทางเลืือกการปรับใช้้ใหม่่ ของตึึกแถวบนถนนศรีีมาลาอย่่างมีีเหตุุผลรองรัับ เริ่่�มจากสำรวจการ

เปลี่่�ยนผ่่านของย่่านจากทางน้้ำสู่่�การมีีอยู่่�ของถนน และองค์์ประกอบทางสถาปััตยกรรมที่่�พบใน

ตึึกแถว นำมาซ้้อนกัับข้้อมููลภาคสนาม จำนวน 93 ตััวอย่่าง ทั้้�งสััดส่่วนการใช้้ ความต้้องการปรัับปรุุง

ภายในและภายนอก และท่่าทีีต่่อการเก็็บภาพลัักษณ์์ภายนอกอาคาร เพื่่�อสรุุปศัักยภาพการปรัับใช้้

ประโยชน์์ตึึกแถว ที่่�สมดุุลระหว่่างการใช้้งานใหม่่กัับบริิบทเดิิมของย่่าน

วััตถุุประสงค์์

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย
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ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิด

	 1. พื้้�นที่่�ศึึกษาและขอบเขตเชิิงพื้้�นที่่�

	 ภาพที่่� 2 พื้้�นที่่�ศึึกษาคืือถนนศรีีมาลาตอนกลาง ระยะ 780 เมตร สำรวจสองฝั่่�งถนน 

ครอบคลุุมด้้วยกลุ่่�มอาคารตึึกแถว เพื่่�ออ่่านสภาพกายภาพและรููปแบบการใช้้สอยร่่วมสมััยในบริิบท

เดีียวกััน

	 2. กรอบเวลาและเหตุุผล

	ก ำหนดกรอบเวลา พ.ศ. 2482–2519 เพื่่�อครอบคลุุมจุุดเปลี่่�ยนโครงสร้้างย่่านจากการ

ตััดถนนศรีีมาลา พ.ศ. 2482 ซึ่่�งเปลี่่�ยนแกนการตั้้�งถิ่่�นฐานจากริิมน้้ำสู่่�ถนนโดยตรง พ.ศ. 2482–2519 

เป็็นช่่วงที่่�ตึึกแถวคอนกรีีตสองชั้้�น รููปแบบโมเดิิร์์นช่่วงต้้นและโมเดิิร์์น ก่่อรููปและใช้้จริิงหนาแน่่น 

ทำให้้เปรีียบเทีียบคุุณลัักษณะสถาปััตยกรรมได้้เป็็นชุุดเดีียว และตััดที่่� พ.ศ. 2519 เพื่่�อหลีีกเลี่่�ยง

อิิทธิิพลหลััง พ.ศ. 2520 ซึ่่�งเริ่่�มมีีตึึกแถวรููปแบบอื่่�น ที่่�มีีวััสดุุและองค์์ประกอบสมััยใหม่่มากขึ้้�น อาจ

ทำให้้ข้้อมููลไม่่เป็็นเนื้้�อเดีียว

	 3. ประชากรและการคััดเลืือกตััวอย่่าง

	 สำรวจภาคสนามอาคารตึึกแถว 127 หน่วย เน้้นที่่�อาคาร 2 ชั้้�นยุุคโมเดิร์ิ์นช่่วงต้้นและยุุคโมเดิิร์์น 

ที่่�ค้้นพบมากที่่�สุุดในพื้้�นที่่� คััดชุุดวิิเคราะห์์จากกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เข้้าถึึงได้้ 93 หน่่วยสำหรัับแบบสอบถาม

และสััมภาษณ์์ ครอบคลุุมการใช้้สอย 3 รููปแบบ โดยผู้้�ให้้ข้้อมููลต้้องอาศััยหรืือใช้้อาคารไม่่น้้อยกว่่า 

10 ปีี และเป็็นเจ้้าของ ผู้้�เช่่า หรืือทายาทที่่�ทราบข้้อมููลทั้้�งกายภาพและการใช้้สอย

	 4. แหล่่งข้้อมููลและเครื่่�องมืือ

	 ใช้้เอกสารรวมถึึงแผนที่่�ประวััติศิาสตร์์ยืืนยันัพัฒันาการย่่าน, สำรวจเชิิงสถาปััตยกรรมรายหลัง 

ถ่่ายภาพ วััดระยะ บัันทึึกรายละเอีียด, แบบสอบถามและแบบสััมภาษณ์์ผู้้�ใช้้งานปััจจุุบัันในชุุด 93 

หน่่วย โดยผู้้�ให้้ข้้อมููลให้้ความยิินยอมและไม่่เปิิดเผยตััวตน

 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 
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ภาพที่่� 2 ขอบเขตพื้้�นที่่�ศึึกษา

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	 5. ตััวชี้้�วััดเชิิงสถาปััตยกรรมและประเด็็นบัันทึึก

	ตั วชี้้�วััดเชิิงสถาปััตยกรรมในงานนี้้�หมายถึึงรายการคุุณลัักษณะที่่�สัังเกตและวััดซ้้ำได้้ของ

ตึึกแถว เช่่น เปลืือกอาคาร องค์์ประกอบตกแต่่ง ผัังอาคาร ตำแหน่่งพื้้�นที่่�ใช้้งานที่่�เปลี่่�ยนไม่่ได้้ และ

คุณุภาพของพื้้�นที่่�ใช้้งาน ซึ่่�งผู้้�วิจิัยับันัทึกึด้้วยเกณฑ์์เดีียวกันัทุกุหลังั แล้้วจััดเป็็นข้้อมูลูเชิงิเปรียีบเทีียบ 

เพื่่�อนำไปวิเคราะห์์ร่่วมกัับความต้้องการปรับปรุุงของผู้้�ใช้้งานและสัังเคราะห์์ข้้อเสนอการปรับใช้้

ประโยชน์์ที่่�เหมาะกัับบริิบทศรีีมาลา 

	 6. การจััดการข้้อมููลและหลัักฐานประกอบ

	จั ัดชุุดข้้อมููลกายภาพ การใช้้สอย ความต้้องการให้้อยู่่�ในชุุดเดีียวกััน ทำสถิิติิเชิิงพรรณนา

และแผนภาพสนัับสนุุน โดยอ้้างอิงิแผนภููมิสิรุปุจากการบันัทึึก เพื่่�อให้้เทีียบข้้ามอาคารได้้อย่่างเป็็นระบบ

	 7. วิิธีีวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์สู่่�แนวทางการปรัับใช้้ประโยชน์์

	วิ เคราะห์์สัดัส่่วนการใช้้สอยและตำแหน่งกายภาพที่่�มีกีารเลืือกซ้้ำ จากนั้้�นสังัเคราะห์์ศักัยภาพ 

การปรัับใช้้ใหม่่ ความเหมาะสมพื้้�นที่่�ใช้้งานใหม่่กัับรููปแบบผัังเดิิม, ความพร้้อมเชิิงกายภาพ, และ

ท่่าทีผีู้้�ใช้้งานต่่อการปรับัปรุงุภายใน ภายนอกและการคงรููปลักัษณ์ภายนอก โดยใช้้ค่าร้้อยละมากสุด 

ของแต่่ละค่่าความต้้องการ เพื่่�อได้้ข้้อเสนอที่่�ใช้้งานได้้จริิงและเคารพบริิบทของย่่านศรีีมาลา

	

	ผลก ารศึึกษาและวิิเคราะห์์แบ่่งการนำเสนอออกเป็็น การวิิเคราะห์์อาคารตึึกแถวในอดีีต

ช่่วง พ.ศ. 2482–2519 เพ่ื่�อเข้้าใจบริบิทเชิงิสถาปััตยกรรมและการใช้้งานตึกึแถวในพื้้�นที่่�ถนนศรีีมาลา 

วิเิคราะห์์การใช้้ประโยชน์์ในปััจจุบุันั เพ่ื่�อตีคีวามศัักยภาพของอาคารเหล่านี้้�ในการปรับัใช้้ประโยชน์์ใหม่

1. พััฒนาการของย่่านถนนศรีีมาลา (พ.ศ. 2482–2519)

	พื้้ �นที่่�ถนนศรีีมาลาในจัังหวััดพิิจิิตรมีีจุุดเริ่่�มต้้นจากการขยายตััวของเมืืองพิิจิิตรจากแนว

แม่่น้้ำน่่านเดิิมสู่่�พื้้�นที่่�ที่่�เชื่่�อมต่่อกัับระบบคมนาคมทางบก โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งรถไฟสายเหนืือซึ่่�งเปิิด

ผลการศึึกษาและวิิเคราะห์์
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ใช้้งานเมื่่�อ พ.ศ. 2448 เป็็นปััจจััยสำคััญที่่�ส่่งผลต่่อการตั้้�งถิ่่�นฐานและการพััฒนาพื้้�นที่่�พาณิิชยกรรม

ใหม่่บริิเวณใกล้้เคีียงสถานีีรถไฟและพื้้�นที่่�ตอนกลางของเมืืองพิิจิิตรในเวลาต่่อมา การพััฒนาถนน

ศรีีมาลาจึงึสามารถแบ่่งออกเป็็นลำดับัขั้้�นของยุคุสมััยโดยอิงจากเหตุการณ์์ตัดัถนนและการเปลี่่�ยนแปลง

ของรููปแบบสถาปััตยกรรม ดัังนี้้�

	 1.1 ยุุคที่่� 1 ก่่อนการตััดถนนศรีีมาลา (ก่่อน พ.ศ. 2482)

	พื้้ �นที่่�เมืืองพิิจิิตรในช่่วงก่่อน พ.ศ. 2482 มีีการตั้้�งถิ่่�นฐานหลัักบริิเวณริิมแม่่น้้ำน่่าน โดย

เฉพาะในคุ้้�งแม่่น้้ำที่่�เหมาะแก่่การขนส่่งและการทำการเกษตรแบบน้้ำท่่วมถึึง ชุุมชนในพื้้�นที่่�จึึงมีี

ลัักษณะเป็็นตลาดค้้าข้้าวสำคััญที่่�เชื่่�อมโยงกัับตลาดกลางในกรุุงเทพฯ การเปิิดการค้้าเสรีีตามสนธิิ

สัญัญาเบาว์์ริิง พ.ศ. 2398 ทำให้้ข้้าวกลายเป็็นสิินค้้าส่่งออกสำคัญัและส่่งผลต่อการขยายพื้้�นที่่�ทำนา

ในพื้้�นที่่�ภาคเหนืือตอนล่่าง (ฉััตรทิิพย์์ นาถสุุภา, 2550) ไม่่เพีียงเมืืองพิิจิิตรเท่่านั้้�น เมืืองอื่่�นใกล้้เคีียง

ก็็มีีการเติิบโตจนกลายเป็็นชุุมชนขนาดใหญ่่จากการเป็็นตลาดค้้าข้้าวที่่�สำคััญ เช่่น ตะพานหิิน 

บางมููลนาค เป็็นต้้น (จิิราภรณ์์ สถาปนะวรรธนะ, 2546)

	ชุ ุมชนเมืืองพิิจิิตรจึึงมีีความหลากหลายทางชาติิพัันธุ์์� ทั้้�งไทยภาคกลาง ไทยอีีสาน ไท-ลาว 

รวมถึึงกลุ่่�มชาวจีีนอพยพที่่�เข้้ามาช่่วงการสร้้างทางรถไฟสายเหนืือช่่วง พ.ศ. 2464 ชาวจีีนเหล่่านี้้�มีี

บทบาทอย่่างมากในกิิจการค้้าข้้าว โรงสีี ต่่อเรืือ และงานก่่อสร้้าง โดยเฉพาะกลุ่่�มชาวจีีนแต้้จิ๋๋�วและ

ไหหลำ (เพีียงใจ เจริิญโสพล, 2537) โครงสร้้างเศรษฐกิิจของเมืืองพิิจิิตรในระยะนี้้�จึึงสััมพัันธ์์กัับเครืือ

ข่่ายโรงสีีข้้าวที่่�ตั้้�งตามแนวแม่่น้้ำและทางรถไฟ ซึ่่�งมีีบทบาทต่่อทั้้�งการตั้้�งถิ่่�นฐานและรููปแบบอาคาร

ที่่�เกิิดขึ้้�นภายหลัังงานของ วิิษณุุ หอมนาน (2559) ยัังเน้้นว่่า บริิบทของเมืืองพิิจิิตรในฐานะ

จุุดศููนย์์กลางของเครืือข่่ายเศรษฐกิิจท้้องถิ่่�นมีีรากฐานมาจากระบบการค้้าข้้าวและโรงสีีที่่�ควบคุุม

โดยกลุ่่�มพ่่อค้้าจีีน ซึ่่�งตั้้�งถิ่่�นฐานการค้้าในย่่านริิมน้้ำและขยายตััวเข้้าสู่่�แนวถนนใหม่่เมื่่�อการพััฒนา

โครงสร้้างพื้้�นฐานทางบกเกิิดขึ้้�น

 

ภาพท่ี่� 3 แผนท่ี่�แสดงความหนาแน่่นของชุุมชนและรูปูแบบการตั้้�งถิ่่�นฐานที่่�เปลี่่�ยนจากริมิน้้ำสู่่�พื้้�นท่ี่�แนวถนน

หมายเหตุุ. ปรัับปรุุงจาก แผนที่่�บริิเวณเมืืองพิิจิิตร พ.ศ. 2503, โดย หน่่วยวิิจััยแผนที่่�และเอกสาร

ประวััติิศาสตร์์สถาปััตยกรรม คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย, 2566, https://

www.facebook.com/photo/?fbid=538913431723531&set=a.406383231643219

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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	 1.2 ยุุคที่่� 2 หลัังการตััดถนนศรีีมาลา (หลััง พ.ศ. 2482)

	ก ารย้้ายที่่�ว่่าการอำเภอพิิจิิตรมาอยู่่�ที่่�หลัังวััดท่่าหลวงใน พ.ศ. 2482 เป็็นเหตุุการณ์์สำคััญที่่�

นำไปสู่่�การตััดถนนศรีีมาลาเพื่่�อเชื่่�อมต่่อกัับพื้้�นที่่�ราชการ (หวน พิินธุุพัันธ์์, 2520) จาก ภาพที่่� 3 การ

พััฒนาเส้้นทางนี้้�จึึงกลายเป็็นแกนเศรษฐกิิจใหม่่ของเมืืองพิิจิิตร โดยเฉพาะบริิเวณช่่วงกลางถนนซึ่่�ง

เป็็นจุุดกระจายตััวของชุุมชน การตั้้�งถิ่่�นฐานใหม่่บริิเวณนี้้�ยัังสััมพัันธ์์กัับบทบาทของศาลเจ้้าพ่่อปุุน

เถ้้ากง–เจ้้าพ่่อหลวงกง ซึ่่�งเป็็นจุุดศููนย์์กลางจิิตวิิญญาณของชาวจีีนแต้้จิ๋๋�วในพื้้�นที่่� จากการสำรวจ

ของผู้้�วิิจััย ถนนศรีีมาลามีีความยาวโดยรวมประมาณ 2,560 เมตร โดยพื้้�นที่่�ตอนกลางของถนนซึ่่�งมีี

ระยะประมาณ 780 เมตร มีีความหนาแน่่นของตึึกแถวเก่่ามากที่่�สุุด โดยเฉพาะอาคารสองชั้้�นที่่�ปลููก

สร้้างในช่่วง พ.ศ. 2482–2519  จำนวน 127 หน่่วย ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มอาคารที่่�ยัังคงเค้้าโครงดั้้�งเดิิมไว้้มาก

ที่่�สุุด

		  1.2.1 ยุุคที่่� 2.1 ยุุคสถาปััตยกรรมโมเดิิร์์นช่่วงต้้น (พ.ศ. 2482–2500)

		  อาคารในยุุคนี้้�มัักเป็็นตึึกแถวปููน 2 ชั้้�น โครงสร้้างคอนกรีีตเสริิมเหล็็ก มีีเปลืือก

อาคารเรีียบง่่าย เน้้นใช้้เส้้นสายแนวตั้้�งและแนวนอน ได้้รัับอิิทธิิพลจากตึึกแถวบนถนนราชดำเนิินใน

กรุุงเทพฯ กลุ่่�มผู้้�สร้้างส่่วนมากเป็็นพ่่อค้้าชาวจีีนจากกรุุงเทพฯ ที่่�เข้้ามาลงทุุน และต่่อมาขายให้้กัับ

ชาวจีีนในพื้้�นที่่�เพื่่�อใช้้ประกอบกิิจการต่่าง ๆ เช่่น ร้้านขายของชำ ร้้านขายยา ร้้านถ่่ายภาพ เป็็นต้้น 

อาคารเหล่่านี้้�ตั้้�งขนานไปกัับแนวถนน และมีีพื้้�นที่่�เปิิดหน้้าร้้านแบบต่่อเนื่่�อง

		  1.2.2 ยุุคที่่� 2.2 ยุุคสถาปััตยกรรมโมเดิิร์์น (พ.ศ. 2500–2519)

		  ในช่่วงต้้นทศวรรษ 2500 ตึึกแถวบนถนนศรีีมาลาเริ่่�มพััฒนารููปแบบทาง

สถาปััตยกรรมและเทคโนโลยีมากขึ้้�น เช่่น การสร้้างตึกึแถว 3–4 ชั้้�น มีดีาดฟ้้าแบนราบ มีอีงค์์ประกอบ

เปลืือกอาคาร เช่่น ช่่องแสงแนวนอน บล็็อกช่่องลม และกัันสาดคอนกรีีต อาคารเหล่่านี้้�มัักปรากฏ

บริเวณหัวัมุุมถนนหรืือแทรกตัวในช่่องว่่างระหว่างตึกึเดิิม สะท้้อนความรุ่่�งเรืืองของเศรษฐกิิจพาณิชิยกรรม 

ในช่่วงนั้้�น และแสดงถึึงความพยายามในการใช้้ประโยชน์์พื้้�นที่่�อย่่างเต็็มที่่�

		  ถนนศรีีมาลาช่่วง พ.ศ. 2482–2519 จึึงเป็็นภาพแทนของการเปลี่่�ยนผ่่านจาก

เมืืองริิมน้้ำสู่่�เมืืองสมััยใหม่ที่่�ยึดึโยงกับัระบบถนน รถไฟ และพาณิิชยกรรมในระดับัท้้องถิ่่�น ซึ่่�งสะท้้อน

ผ่่านรููปแบบของอาคาร พฤติิกรรมของผู้้�คน และลัักษณะการใช้้งานพื้้�นที่่�อย่่างกลมกลืืน ลัักษณะ

เด่่นของอาคารในแต่่ละช่่วงสะท้้อนการปรับตัวัของผู้้�คนในพื้้�นที่่�ต่่อบริบิทที่่�เปลี่่�ยนไป ไม่่ว่่าจะเป็็นการ

เปลี่่�ยนวััสดุุ การเปลี่่�ยนลัักษณะเปลืือกอาคาร การขยายพื้้�นที่่�ขายของ หรืือการใช้้พื้้�นที่่�แนวตั้้�งที่่�

เหมาะกัับวิิถีีชีีวิิตแบบพึ่่�งพาแรงงานภายในครอบครััว ตึึกแถวจึึงไม่่เพีียงเป็็นอาคาร หากแต่่เป็็น

หน่่วยวััดของความเปลี่่�ยนแปลงเชิิงวััฒนธรรม เศรษฐกิิจ และเทคโนโลยีีที่่�พาดผ่่านเมืืองเล็็กอย่่าง

พิิจิิตรในช่่วงเวลากว่่าครึ่่�งศตวรรษ

2. ลัักษณะสถาปััตยกรรมของอาคารตึึกแถวในพื้้�นที่่�ศึึกษา

	 จากการสำรวจตึกึแถว ในบริเวณถนนศรีมีาลาตอนกลาง พบว่าส่่วนใหญ่เป็็นตึึกแถวก่่ออิิฐ

ฉาบปููน 2 ชั้้�น มีีการออกแบบที่่�ตอบสนองการค้้าขายควบคู่่�กัับที่่�อยู่่�อาศััยรวมถึึงยัังคงรููปแบบการใช้้
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งานดั่่�งเดิิมบางส่่วน ลัักษณะสถาปััตยกรรมของอาคารเหล่่านี้้�สะท้้อนให้้เห็็นถึึงพััฒนาการของเมืือง

พิิจิิตรในช่่วงเปลี่่�ยนผ่่านจากเมืืองริิมน้้ำสู่่�เมืืองถนน ภาพที่่� 4 ซึ่่�งอยู่่�ในช่่วงเวลาการเติิบโตของ

สถาปััตยกรรมสมััยใหม่่หรืือโมเดิิร์์น ที่่�สามารถแบ่่งได้้เป็็น 2 ระยะสำคััญ ดัังนี้้�

	 2.1 ตึึกแถวยุุคโมเดิิร์์นช่่วงต้้น (พ.ศ. 2482–2500) ภาพที่่� 4 ก.1 และ ก.2

	 อาคารกลุ่่�มนี้้�ก่่อสร้้างในช่่วงหลังการตััดถนนศรีมีาลาไม่่นาน และอยู่่�ในช่่วงเริ่่�มต้้นของกระแส

สถาปััตยกรรมโมเดิิร์์นในประเทศไทย โดยมีีลัักษณะการออกแบบผสมผสานแนวคิิดรููปแบบตาม

การใช้้งาน กัับภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นและวััสดุุที่่�หาได้้ในพื้้�นที่่� ลัักษณะเด่่น ได้้แก่่ อาคารสููง 2 ชั้้�น 

โครงสร้้างระบบเสาคานคอนกรีีต ผนัังก่่ออิิฐฉาบปููน แผนผัังภายในแนวลึึก ใช้้พื้้�นที่่�ต่่อเนื่่�องจากหน้้า

ร้้านสู่่�ที่่�พัักอาศััย ชั้้�นล่่างเปิิดโล่่งสำหรัับค้้าขาย, ชั้้�นบนเป็็นพื้้�นที่่�พัักอาศััยของเจ้้าของ, ช่่องเปิิดหน้้า

อาคารใช้้บานเฟี้้�ยมไม้้หรืือเหล็็กเปิิดเต็็มความกว้้างหน้้าตึึก, หลัังคาทรงจั่่�วต่่ำหรืือเพิิงหมาแหงน มุุง

กระเบื้้�องว่่าวหรืือลอนขนาดเล็็ก สำหรัับตึึกแถวในช่่วงเปลี่่�ยนผ่่านไปยุุคโมเดิิร์์น

	 ภาพที่่� 4 ก.2 เส้้นประแดง มีีการใช้้แผงกั้้�นหลัังคา (parapet) ภาพที่่� 5 สำหรัับการบดบััง

หลัังคาให้้รููปด้้านอาคารมีีความเรีียบง่่าย อาคารกลุ่่�มนี้้�มัักสร้้างต่่อเนื่่�องแนวถนน สร้้างความรู้้�สึึก

เป็็นหนึ่่�งเดีียวของชุุมชนในเชิิงสายตาและพฤติิกรรมการใช้้สอย และแสดงให้้เห็็นถึึงการพััฒนาเมืือง

ที่่�ขัับเคลื่่�อนโดยผู้้�ประกอบการรายย่่อย

 

ภาพที่่� 4 รููปแบบตึึกแถวโมเดิิร์์นช่่วงต้้นและตึึกแถวโมเดิิร์์น

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	 2.2 ตึึกแถวยุุคโมเดิิร์์น (พ.ศ. 2500–2519) ภาพที่่� 4 ข.1 ข.2 และ ข.3

	หลั ัง พ.ศ. 2500 เป็็นต้้นมา ตึึกแถวในพื้้�นที่่�เริ่่�มแสดงลัักษณะของสถาปััตยกรรมโมเดิิร์์น

เต็็มอย่่างชััดเจนมากขึ้้�น สะท้้อนอิิทธิิพลของการเติิบโตทางเศรษฐกิิจ ความต้้องการของกิิจการยุุค

ใหม่่ และเทคโนโลยีีวััสดุุก่่อสร้้างที่่�ทัันสมััยขึ้้�น ลัักษณะเด่่น ได้้แก่่ อาคารสููง 3–4 ชั้้�น โครงสร้้าง

คอนกรีีตเสริิมเหล็็ก, แบ่่งพื้้�นที่่�ใช้้สอยอย่่างเป็็นสััดส่่วน ชั้้�นล่่างค้้าขาย ชั้้�นบนพัักอาศััยหรืือเก็็บของ, 

หลังัคาแบน (flat roof) ต่่อเติิมเป็็นดาดฟ้้าได้้ มีบีันัไดทางขึ้้�นดาดฟ้้าจากภายใน, เปลืือกอาคารเรีียบง่่าย 

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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มีีเส้้นสายแนวนอนและแนวตั้้�ง ครีีบกันแดด กัันสาดคอนกรีีต ตึึกแถวในช่่วงเวลานี้้�สะท้้อนการ

เปลี่่�ยนแปลงจากรููปแบบอาคารที่่�เป็็น พื้้�นที่่�ชีีวิิตแบบผสมผสาน ไปสู่่�การออกแบบที่่�มุ่่�งเน้้นประโยชน์์

ใช้้สอยเฉพาะด้้านในเชิิงพาณิิชย์์ และเปิิดรัับกระแสวััฒนธรรมแบบเมืืองใหญ่่เข้้ามาในพื้้�นที่่�จัังหวััด

อย่่างพิิจิิตรทั้้�งสองยุคุ เป็็นภาพแทนของพััฒนาการทางสถาปััตยกรรมในพื้้�นที่่�ศึกึษา ภาพที่่� 4 เส้้นประ

สีีเหลืือง องค์์ประกอบบางอย่่าง สะท้้อนถึึงความเชื่่�อมโยงระหว่่างวิิถีีชีีวิิตและระบบเศรษฐกิิจใน

แต่่ละยุุคสมััยที่่�เกิิดขึ้้�น

	 3. การใช้้งานในปััจจุุบัันและแนวโน้้มการปรัับเปลี่่�ยน

	 จากการสำรวจอาคารตึึกแถวจำนวน 127 หน่่วยบริิเวณถนนศรีีมาลาตอนกลางในปััจจุุบััน 

พบว่่าลัักษณะการใช้้งานมีีความหลากหลาย โดยสามารถจำแนกออกเป็็น 3 ประเภทหลััก ตาม

ตารางที่่� 1

	ก ารใช้้งานในปััจจุุบัันสะท้้อนถึึงบริิบทของชุุมชนที่่�กำลัังเผชิิญกัับความเปลี่่�ยนแปลงจาก

หลายด้้าน ทั้้�งด้้านเศรษฐกิิจ สัังคม และกายภาพของเมืืองพิิจิิตร โดยเฉพาะการลดบทบาทของเมืือง

ริิมน้้ำและรถไฟเดิิม และการขยายตััวของกิิจกรรมเศรษฐกิิจออกไปสู่่�บริิเวณนอกเขตเมืือง ส่่งผลให้้

ตึึกแถวบางส่่วนในพื้้�นที่่�ศึึกษาขาดการใช้้งานต่่อเนื่่�องหรืือถููกทิ้้�งร้้างบางช่่วง

	 อาคารที่่�ยัังคงใช้้งานในลัักษณะอยู่่�อาศััยและค้้าขาย มัักเป็็นกิิจการขนาดเล็็กที่่�มีีลัักษณะ

ครอบครััว เช่่น ร้้านขายของชำ ร้้านซ่่อมจัักรยาน ร้้านตััดผม หรืือธุุรกิิจพื้้�นถิ่่�นบางประเภท อาคาร

เหล่่านี้้�มีีแนวโน้้มคงสภาพเดิิมมากกว่่ากลุ่่�มอื่่�น เนื่่�องจากยัังมีีผู้้�อยู่่�อาศััยและดููแลรัักษา ในขณะที่่�

กลุ่่�มอาคารที่่�ใช้้เพื่่�ออยู่่�อาศััยเพีียงอย่่างเดีียวหรืือไม่่ได้้ใช้้งานแล้้ว มัักแสดงให้้เห็็นถึึงการเสื่่�อมโทรม

ของโครงสร้้าง บางแห่่งมีีการต่่อเติิมหรืือดััดแปลงอย่่างไม่่สอดคล้้องกัับโครงสร้้างเดิิม เช่่น การปิิด

เปลืือกอาคารเดิิมหรืือการต่่อเติิมชั้้�นดาดฟ้้า

 

	 ตารางที่่� 1 กลุ่่�มอาคารที่่�ศึึกษา (กรอบสีีเหลืือง) ที่่�พบบนถนนศรีีมาลาตอนกลาง

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย
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	 แม้้จะพบว่่ามีีอาคารบางหลัังเริ่่�มได้้รัับการปรัับปรุุง เช่่น การเปิิดเป็็นร้้านเครื่่�องดื่่�ม ร้้าน

หนัังสืือ ร้้านอาหาร หรืือสตููดิิโอขนาดเล็็ก แต่่ยัังมีีจำนวนไม่่มากนััก ส่่วนใหญ่่ยัังคงอยู่่�ในรููปแบบ

ดั้้�งเดิิมที่่�มีีศัักยภาพแต่่ยัังไม่่ได้้รัับการพััฒนา จากภาพรวมนี้้� สามารถกล่่าวได้้ว่่าพื้้�นที่่�ศึึกษายัังมีี

ศัักยภาพแฝง สำหรัับการปรัับใช้้ประโยชน์์อาคาร โดยเฉพาะอาคารที่่�ยัังคงโครงสร้้างและเปลืือก

อาคารดั้้�งเดิิมได้้ค่่อนข้้างสมบููรณ์์

4. การประเมิินศัักยภาพของอาคารตึึกแถวในการปรัับใช้้ประโยชน์์

	 4.1 ลัักษณะเชิิงกายภาพที่่�เอื้้�อต่่อการปรัับใช้้

	 จากการสำรวจอาคารตึึกแถวจำนวน 127 หน่วยในพื้้�นที่่�ศึกึษาพบว่า อาคารส่่วนใหญ่ยัังคง

โครงสร้้างดั้้�งเดิิมไว้้ได้้ในระดัับที่่�น่่าพอใจ โดยเฉพาะตึึกแถวยุุคโมเดิิร์์นช่่วง พ.ศ. 2500–2519 ที่่�ใช้้

โครงสร้้างคอนกรีตีเสริมิเหล็ก็ สามารถรองรับัการดััดแปลงภายในโดยไม่่กระทบเสถียีรภาพของอาคาร 

ทั้้�งรูปูแบบเปลืือกของอาคารที่่�มีคีวามต่่อเนื่่�องตามแนวถนน ยังัเอื้้�อต่่อการออกแบบกิจิกรรมเชิงิพาณิิชย์์

ใหม่่ ๆ เช่่น ร้้านกาแฟหรืือร้้านขายของท้้องถิ่่�น โดยไม่่ต้้องรื้้�อหรืือเปลี่่�ยนรููปลัักษณ์์ภายนอกมากนััก

 

ภาพที่่� 5 รููปด้้านตึึกแถวจากกลุ่่�มสำรวจที่่�ยัังคงความดั้้�งเดิิมของเปลืือกอาคาร

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	ผั งอาคารแนวลึกึ ช่่วยให้้สามารถแยกส่วนกิิจกรรมด้้านหน้้าและด้้านหลังัได้้ดี ี องค์์ประกอบ

สถาปััตยกรรมบางอย่่าง เช่่น ช่่องแสง ประตููเหล็็กดััด และเปลืือกอาคาร ยัังคงอยู่่�และสามารถปรัับ

ใช้้ร่่วมกัับกิิจกรรมร่่วมสมััยได้้อย่่างน่่าสนใจ

	 4.2 ปััจจััยจำกััดและข้้อท้้าทายในการปรัับใช้้

	 แม้้สภาพกายภาพโดยรวมยัังดี ี แต่่การใช้้งานใหม่ในอาคารเหล่านี้้�ยังัมีอีุปุสรรคบางประการ 

เช่่น อาคารหลายหลังมีีการดััดแปลงผิิดวิิธีีในอดีีต เช่่น การก่่ออิิฐปิิดเปลืือกอาคาร การต่่อเติิม

ดาดฟ้้า โดยไม่่คำนึึงถึึงระบบโครงสร้้าง รวมถึึงปััญหาการเสื่่�อมโทรมของระบบไฟฟ้้า ประปา ทำให้้

การลงทุุนเพื่่�อการใช้้งาน สำหรัับผู้้�ใช้้งานใหม่่มีีความเสี่่�ยง หากไม่่วางแผนร่่วมกัับเจ้้าของเดิิมหรืือ

ชุุมชน

	 4.3 รููปแบบการใช้้ใหม่่ที่่�เหมาะสม

	 จากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในพื้้�นที่่�พบว่่า อาคารตึึกแถวเก่่าสามารถรองรัับฟัังก์์ชัันใหม่่ได้้

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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หลายรููปแบบ ทั้้�งในเชิิงธุุรกิิจ การท่่องเที่่�ยว และกิิจกรรมสร้้างสรรค์์ ได้้แก่่ พื้้�นที่่�ทำงานร่่วม บ้้าน

สำนัักงานขนาดเล็็ก คาเฟ่่และร้้านอาหาร ที่่�เน้้นการตกแต่่งเปลืือกอาคารดั้้�งเดิิม แกลเลอรีีหรืือพื้้�นที่่�

จััดนิิทรรศการขนาดย่่อมในอาคารแนวลึึก ห้้องพัักสำหรัับนัักเดิินทางเพื่่�อการแข่่งขัันกีีฬาเนื่่�องจาก

เมืืองพิิจิิตรมีสีนามจักัรยานสราญจิติมงคลสุขุ กิจิกรรมเหล่านี้้�ไม่่เพียีงเป็็นทางเลืือกเชิงิเศรษฐกิจิ แต่่ยััง

สามารถเชื่่�อมโยงกัับท้้องถิ่่�นได้้โดยตรง (พีีรยา บุุญประสงค์์, 2565)

5. ความต้้องการและแนวโน้้มการปรัับใช้้ประโยชน์์อาคารจากมุุมมองผู้้�ใช้้งาน

	 จากจำนวนอาคารเป้้าหมายทั้้�งหมด 127 หน่่วย ผู้้�วิิจััยสามารถเข้้าเก็็บข้้อมููลแบบสอบถาม

และการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกจากผู้้�ใช้้งานอาคารตึึกแถวได้้ 93 หน่่วย บนถนนศรีีมาลาตอนกลาง พบว่่า

แม้้ผู้้�ใช้้งานจำนวนมากยัังคงใช้้อาคารตามวััตถุุประสงค์์เดิิม แต่่มีีแนวโน้้มเพิ่่�มขึ้้�นในการปรัับเปลี่่�ยน

การใช้้งานทั้้�งภายในและภายนอก เพื่่�อให้้ตอบโจทย์์วิิถีีชีีวิิตและเศรษฐกิิจร่่วมสมััย

	 ผู้้�วิิจััยจึึงได้้จำแนกมิิติิของความต้้องการและแนวโน้้มในการใช้้ประโยชน์์อาคารเหล่่านี้้�

ออกเป็็นประเด็็นย่่อย เพ่ื่�อสะท้้อนภาพรวมของการใช้้งานในปััจจุบุันั ตลอดจนศัักยภาพในการพััฒนา

อาคารตึึกแถวในพื้้�นที่่�ศึึกษาให้้สอดคล้้องกัับรููปแบบการใช้้สอยที่่�เปลี่่�ยนแปลงไปในอนาคต

	 5.1 ลัักษณะทั่่�วไปของผู้้�ใช้้งานอาคารตึึกแถว

	 จากการเก็็บข้้อมููลและสััมภาษณ์์เชิิงลึึกในพื้้�นที่่�ถนนศรีีมาลาตอนกลาง ภาพที่่� 6 พบว่่า

ผู้้�ใช้้งานอาคารตึึกแถวในปััจจุุบัันสามารถจำแนกออกได้้เป็็น 3 กลุ่่�มหลักตามลัักษณะการใช้้งาน 

ได้้แก่่ กลุ่่�มเพื่่�อการค้้าขาย กลุ่่�มเพื่่�ออยู่่�อาศััย และกลุ่่�มใช้้งานผสม ซึ่่�งสะท้้อนภาพรวมของการ

ใช้้สอยพื้้�นที่่� ที่่�ยัังคงต่่อเน่ื่�องมาจากรากฐานดั้้�งเดิิมของชุุมชน แต่่มีีการเปลี่่�ยนแปลงบางส่่วนให้้

สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไขของวิิถีีชีีวิิตยุุคใหม่่

	กลุ่่� มเพื่่�อการค้้าขาย จำนวน 23 หน่่วย คิิดเป็็น ร้้อยละ 24.73 อาคารเหล่่านี้้�มัักถููกใช้้งาน

เป็็นร้้านค้้าดั้้�งเดิิมของครอบครััว เช่่น ร้้านขายของชำ ร้้านขายวััสดุุก่่อสร้้าง ร้้านถ่่ายรููป ฯลฯ ลัักษณะ

ทางกายภาพของตึึกแถวในกลุ่่�มนี้้�มัักมีีการปรัับพื้้�นที่่�ชั้้�นล่่างให้้เปิิดโล่่งเพื่่�อแสดงสิินค้้าและรัับลููกค้้า 

ขณะที่่�พื้้�นที่่�ชั้้�นบนบางส่่วนถููกแปลงเป็็นพื้้�นที่่�เก็็บของหรืือใช้้พัักอาศััยชั่่�วคราวในบางกรณีี

 

ภาพที่่� 6 สััดส่่วนรููปแบบการใช้้งาน

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย
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	กลุ่่� มเพื่่�ออยู่่�อาศััย จำนวน 41 หน่่วย คิิดเป็็น ร้้อยละ 44.09 เป็็นกลุ่่�มที่่�พบมากที่่�สุุด สะท้้อน

ถึึงการเปลี่่�ยนบทบาทของตึึกแถวจากพื้้�นที่่�เศรษฐกิิจมาเป็็นพื้้�นที่่�ส่่วนตััวของครอบครััว ผู้้�ใช้้งานใน

กลุ่่�มนี้้�มัักดััดแปลงชั้้�นล่่างที่่�เคยเป็็นพื้้�นที่่�ค้้าขายให้้เป็็นพื้้�นที่่�นั่่�งเล่่น ห้้องครััว หรืือที่่�จอดรถ ขึ้้�นอยู่่�กัับ

จำนวนสมาชิิกครอบครััวและความต้้องการใช้้พื้้�นที่่�อย่่างยืืดหยุ่่�น

	กลุ่่� มใช้้งานผสม จำนวน 29 หน่่วย คิิดเป็็น ร้้อยละ 31.18 อาคารประเภทนี้้�สะท้้อนลัักษณะ

ดั้้�งเดิิมของ ตึึกแถว ซึ่่�งผสมระหว่่างพื้้�นที่่�ค้้าขายและอยู่่�อาศััยในอาคารเดีียวกััน โดยทั่่�วไปจะพบว่่า

ชั้้�นล่่างยัังคงใช้้เพื่่�อทำการค้้า ส่่วนชั้้�นบนใช้้เป็็นที่่�อยู่่�อาศััยของเจ้้าของหรืือครอบครััว การออกแบบ

ภายในมักัมีกีารประนีปีระนอมระหว่างความสะดวกของการใช้้งานเชิงิพาณิชิย์์และความเป็็นส่่วนตััว

ของครอบครััว

	 จากข้้อมูลูข้้างต้้นสามารถตีีความได้้ว่า ตึกึแถวในย่่านถนนศรีีมาลายังัคงมีพีลวัตัที่่�สอดคล้้อง

กัับลัักษณะของอาคารอเนกประสงค์์ ตามแบบฉบัับของตึึกแถวเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้ ซึ่่�งสะท้้อน

ให้้เห็น็ถึงึความยืืดหยุ่่�นของรูปูแบบสถาปััตยกรรมที่่�ตอบสนองต่่อวิถิีชีีวีิติที่่�เปลี่่�ยนแปลงตลอดช่่วงเวลา

	 5.2 อุุปสรรคและปััญหาในการใช้้งานอาคารเดิิม

	 แม้้ว่าอาคารตึึกแถวบนถนนศรีีมาลาตอนกลางจะยัังคงถููกใช้้งานในลัักษณะที่่�ใกล้้เคีียง

กัับเดิิมในเชิิงหน้้าที่่� แต่่จากการเก็็บข้้อมููลแบบสอบถามและการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกพบว่่า ผู้้�ใช้้งาน

จำนวนไม่่น้้อยประสบกับัอุปสรรคในด้้านต่่าง ๆ ซึ่่�งส่่งผลต่อคุณุภาพชีวิติและการดำเนิินกิิจกรรมภายใน

อาคารในระยะยาว โดยปััญหาที่่�พบสามารถจำแนกออกเป็็น 2 กลุ่่�มใหญ่่ ได้้แก่่ ปััญหาที่่�เกี่่�ยวข้้อง

กัับพื้้�นที่่�ใช้้งาน และปััญหาทางกายภาพของตััวอาคาร

		  5.2.1 ปััญหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับพื้้�นที่่�ใช้้งาน

		  จากภาพที่่� 7 พบว่าผู้้�ใช้้งานส่่วนใหญ่มีคีวามรู้้�สึกึว่าพื้้�นที่่�ภายในอาคารมีขี้้อจำกััด

เมื่่�อเทีียบกัับความต้้องการในปััจจุุบััน โดยเฉพาะกลุ่่�มที่่�ใช้้งานอาคารเพื่่�ออยู่่�อาศััยเพีียงอย่่างเดีียว 

หรืือใช้้งานแบบผสมผสาน ปััญหาหลัักที่่�พบบ่่อย ได้้แก่่ พื้้�นที่่�ใช้้สอยไม่่เพีียงพอ การจััดสรรพื้้�นที่่�ไม่่

เหมาะสมกัับฟัังก์์ชัันการใช้้งานในชีีวิิตประจำวััน เช่่น ไม่่มีีพื้้�นที่่�สัันทนาการ พื้้�นที่่�ครััวและพื้้�นที่่�

รัับประทานอาหารคัับแคบ รวมถึึงการขาดความเป็็นสััดส่่วนระหว่่างพื้้�นที่่�สาธารณะกัับพื้้�นที่่�ส่่วนตััว

		  5.2.2 ปััญหาทางกายภาพของอาคาร

		  จากผลการสำรวจ ผู้้�ใช้้งานจำนวนมากให้้ความเห็็นว่่าอาคารมีีความทรุดุโทรม

หรืือมีีองค์์ประกอบบางประการที่่�ไม่่ตอบโจทย์์ต่่อสภาพแวดล้้อมในปััจจุุบััน เช่่น การระบายอากาศ

ไม่่ดีี การได้้รัับแสงธรรมชาติิน้้อย การรั่่�วซึึมหรืือชื้้�นแฉะในบางฤดูู ระบบไฟฟ้้าและประปาไม่่รองรัับ

การใช้้งานสมััยใหม่่ อีีกทั้้�งวััสดุุก่่อสร้้างบางส่่วนเริ่่�มเสื่่�อมสภาพ ทำให้้ต้้องมีีการซ่่อมแซมหรืือเสริิม

ความแข็็งแรงอยู่่�เป็็นระยะ

 

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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ภาพที่่� 7 ปััญหาการใช้้งานด้้านพื้้�นที่่�

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	ผล จากปััญหาเหล่่านี้้�สะท้้อนให้้เห็็นว่่า ตึึกแถวในพื้้�นที่่�ศึึกษากำลัังเผชิิญกัับความท้้าทาย

ในการรองรัับการใช้้งานตามบริิบทยุคใหม่่ ซึ่่�งแม้้ตัวอาคารจะยัังสามารถใช้้งานได้้โดยโครงสร้้าง

หลักัไม่่เสีียหาย แต่่ปััญหาย่่อยต่าง ๆ ที่่�เกิดิขึ้้�นซ้้ำซาก อาจเป็็นหนึ่่�งในปััจจัยัสำคัญัที่่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�ใช้้งาน

พิิจารณาการปรัับปรุุงหรืือปรัับเปลี่่�ยนการใช้้ประโยชน์์ของอาคารในอนาคต

	 5.3 ความต้้องการและแนวโน้้มของฟัังก์์ชัันใหม่่

	 จากผลการสำรวจผู้้�ใช้้งานตึึกแถวในย่่านถนนศรีีมาลาจำนวน 93 หน่่วย พบว่่า แม้้ผู้้�ใช้้

งานจำนวนมากยัังคงใช้้อาคารตามวััตถุุประสงค์์เดิิม แต่่มีีแนวโน้้มที่่�สะท้้อนถึึงศัักยภาพในการปรัับ

เปลี่่�ยนฟัังก์์ชัันให้้สอดรัับกัับวิิถีีชีีวิิตและสภาพเศรษฐกิิจในปััจจุุบััน โดยเฉพาะในกลุ่่�มเจ้้าของอาคาร

รุ่่�นใหม่่หรืือทายาทรุ่่�นถััดไป ที่่�เริ่่�มตระหนัักถึึงคุุณค่่าของตึึกแถวในฐานะทรััพยากรเชิิงพื้้�นที่่�สำหรัับ

กิิจกรรมรููปแบบใหม่่

 

ภาพที่่� 8 แนวโน้้มสถานะการปรัับปรุุง

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย



184

	 จากข้้อมููลใน ภาพที่่� 8 พบว่่า ผู้้�ตอบแบบสอบถามจำนวน 38 หน่่วย หรืือ ร้้อยละ 40.86 

ต้้องการปรัับปรุุงฟัังก์์ชัันของอาคารแต่่ติิดปััญหาเรื่่�องงบประมาณ ขณะที่่� 23 หน่่วย หรืือ ร้้อยละ 

24.73 แสดงแนวโน้้มต้้องการปรัับเปลี่่�ยนในอนาคตอัันใกล้้ และอีีก 19 หน่่วย หรืือ ร้้อยละ 20.43 

ต้้องการและสามารถดำเนิินการปรับปรุงได้้ทันัที ี แม้้จะมีขี้้อจำกัดับางประการด้้านทรัพัยากร สะท้้อน

ให้้เห็น็ว่่า ความต้้องการในการเปลี่่�ยนแปลง กำลัังเป็็นแรงขัับเคลื่่�อนสำคัญัของพลวัตัอาคารในย่่านนี้้�

 

ภาพที่่� 9 ความต้้องการปรัับปรุุงองค์์ประกอบภายนอก

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	 เมื่่�อเจาะลึึกถึึงแนวโน้้มในการ ปรัับปรุุงภายนอกอาคาร ตามภาพที่่� 9 ผู้้�ตอบแบบสอบถาม

ระบุุความต้้องการเฉพาะเจาะจงในบางจุุด ได้้แก่่ การปรัับเปลี่่�ยนหน้้าต่่างหรืือประตูู เพื่่�อให้้สามารถ

เข้้าถึึงได้้ง่่ายขึ้้�น รองรัับลููกค้้าหรืือผู้้�ใช้้งานรุ่่�นใหม่่ รวมถึึงการเพิ่่�มเติิมกัันสาดบริิเวณหน้้าร้้าน ซึ่่�งเป็็น

ฟัังก์์ชัันที่่�สะท้้อนความตั้้�งใจในการเปลี่่�ยนพื้้�นที่่�ส่่วนหน้้าของอาคารให้้กลายเป็็นพื้้�นที่่�เชิิงสาธารณะ

มากขึ้้�น เช่่น ร้้านกาแฟหรืือพื้้�นที่่�บริิการต่่าง ๆ

	 ภาพที่่� 10 ยัังเสริิมประเด็็นเรื่่�อง การตััดสิินใจเก็็บรัักษารููปลัักษณ์์ภายนอกของตึึกแถว ซึ่่�ง

สะท้้อนเจตนารมณ์์ด้้านการอนุุรักัษ์์ โดยกลุ่่�มตัวัอย่่างจำนวน 36 ราย หรืือร้้อยละ 38.71 เลืือกแนวทาง 

กึ่่�งอนุุรัักษ์์ ซึ่่�งหมายถึึงการปรัับเปลี่่�ยนเปลืือกอาคารโดยยัังคงเค้้าโครงเดิิมไว้้บางส่่วน สะท้้อนให้้เห็็น

ถึึงความพยายามในการประนีีประนอมระหว่่างคุุณค่่าทางสถาปััตยกรรมดั้้�งเดิิมกัับความต้้องการใช้้

งานใหม่่ อัันเป็็นแนวคิิดที่่�สอดคล้้องกัับการพััฒนาอย่่างยั่่�งยืืนในบริิบทชุุมชนเมืืองเก่่า

 

ภาพที่่� 10 แนวโน้้มการตััดสิินใจคงรููปแบบเปลืือกอาคารภายนอก

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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	 5.4 ความต้้องการและพื้้�นที่่�เป้้าหมายในการปรัับปรุุงภายในตึึกแถว

	 จากผลการสำรวจ โดยไม่่แยกรููปแบบการใช้้งานของตึึกแถว ภาพที่่� 11 พบว่่าผู้้�ใช้้งานให้้

ความสำคััญกัับการปรัับปรุุงพื้้�นที่่�ภายในอาคารอย่่างชััดเจน พื้้�นที่่�ที่่�ถููกกล่่าวถึึงมากที่่�สุุดคืือ ห้้องน้้ำ 

ร้้อยละ 16.61 รองลงมาคืือ พื้้�นที่่�นั่่�งเล่่น ร้้อยละ 12.85 ซึ่่�งทำหน้้าที่่�เป็็นศููนย์์กลางของการพัักผ่่อน

และการพบปะสัังสรรค์์ภายในครอบครัวั ภาพรวมสะท้้อน ลำดับัความสำคัญัใหม่ ที่่�เริ่่�มจากสุขุอนามััย

และพื้้�นที่่�รวมตััวของครอบครััว ก่่อนต่่อด้้วยพื้้�นที่่�ทำมาหากิินและพื้้�นที่่�บริิการรอง

 

ภาพที่่� 11 พื้้�นที่่�ใช้้งานเก่่าและใหม่่ที่่�ต้้องการปรัับปรุุง

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	 ในลำดัับถััดมา คืือ พื้้�นที่่�ค้้าขาย (ร้้อยละ 11.60) ที่่�มัักต้้องการการปรัับปรุุงเพื่่�อเสริิมภาพ

ลัักษณ์์และรองรัับลููกค้้ากลุ่่�มใหม่่ ตามด้้วย พื้้�นที่่�รัับประทานอาหาร (ร้้อยละ 10.39) และ พื้้�นที่่�ครััว 

(ร้้อยละ 10.34) ซึ่่�งเกี่่�ยวพัันโดยตรงกัับการประกอบอาหารและวิิถีีชีีวิิตของครอบครััว นอกจากนี้้�ยัังมีี 

พื้้�นที่่�เก็็บของ (ร้้อยละ 8.78) และ ห้้องนอน (ร้้อยละ 8.78) ซึ่่�งเป็็นพื้้�นที่่�ที่่�ตอบโจทย์์ด้้านการจััดเก็็บ

และความเป็็นส่่วนตััวของผู้้�อยู่่�อาศััย

	ส่ ่วนพื้้�นที่่�ที่่�มีีการกล่่าวถึึงในสััดส่่วนน้้อยกว่่า ได้้แก่่ พื้้�นที่่�โล่่งบริิเวณบัันได (ร้้อยละ 7.52) 

และ พื้้�นที่่�ซัักล้้าง/ตากผ้้า (ร้้อยละ 6.90) แม้้จะมีีความต้้องการปรับัปรุงุน้้อยกว่า แต่่ก็็ยังัเป็็นองค์์ประกอบ 

ที่่�มีีบทบาทสำคััญต่่อความสะดวกในการอยู่่�อาศััย

	 ภาพรวมของข้้อมูลูชี้้�ให้้เห็น็ว่่า ความต้้องการปรับัปรุงุพื้้�นที่่�ภายในไม่่ได้้มุ่่�งเน้้นเฉพาะด้้านใด

ด้้านหนึ่่�ง แต่่กระจายไปทั้้�งในด้้านสุุขอนามััย ความสะดวกสบาย ความเป็็นระเบีียบ และการรองรัับ

กิิจกรรมทางเศรษฐกิิจ การปรัับปรุุงตึึกแถวเก่่าในพื้้�นที่่�นี้้�จึึงควรคำนึึงถึึงลำดัับความสำคััญของพื้้�นที่่�

ต่่าง ๆ ควบคู่่�กับัการคงเอกลักัษณ์ของอาคาร เพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับวิถิีชีีวีิติและความต้้องการของผู้้�ใช้้งาน

ในยุุคปััจจุุบััน

	หลั กฐานเชิิงกายภาพของตึึกแถว เม่ื่�อเชื่่�อมกัับข้้อมููลการใช้้สอยและท่่าทีีของผู้้�ใช้้งาน 

แสดงให้้เห็็นสมดุุลที่่�เป็็นไปได้้ระหว่่าง การปรัับใช้้ใหม่่กัับการคงภาพลัักษณ์์ย่่าน บนฐานข้้อเท็็จจริิง

ของถนนศรีีมาลา มากกว่่าการอาศััยกรอบทฤษฎีีทั่่�วไป
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	ผลก ารศึึกษาและการวิิเคราะห์์พััฒนาการของถนนศรีีมาลาและอาคารตึึกแถวในพื้้�นที่่� 

แสดงให้้เห็็นถึึงพลวัตของการเปลี่่�ยนผ่่านที่่�สััมพัันธ์์อย่่างแนบแน่่นกัับโครงสร้้างทางประวััติิศาสตร์์ 

เศรษฐกิจิ และสังัคมของเมืืองพิิจิติร ในระยะแรกย่านนี้้�ดำรงบทบาทสำคัญั ในฐานะศูนูย์์กลางการค้้า

บนฐานคมนาคมทางน้้ำ 

	ก ารตั้้�งถิ่่�นฐานและรููปแบบอาคารยัังสะท้้อนลัักษณะพื้้�นถิ่่�นที่่�เชื่่�อมโยงกัับวิิถีีชีีวิิตริิมน้้ำ 

ภาพที่่� 12 เมื่่�อการตัดัถนนศรีมีาลาเข้้ามาแทนที่่� ระบบการค้้าขายเปลี่่�ยนผ่่านจากพื้้�นที่่�น้้ำสู่่�พื้้�นที่่�ถนน 

ถนนสายนี้้�จึึงกลายเป็็นแกนกลางใหม่่ของการพััฒนาเมืือง และขัับเคลื่่�อนให้้พื้้�นที่่�โดยรอบกลายเป็็น

ย่่านเศรษฐกิจิที่่�เติบิโตอย่่างมีีนัยัสำคัญั ในช่่วงถััดมา ตึกึแถวยุคุโมเดิร์ิ์นได้้เข้้ามาแทนที่่�อาคารพื้้�นถิ่่�น

ดั้้�งเดิิม และกลายเป็็นสถาปััตยกรรมหลัักที่่�ผสานบทบาทเชิิงพาณิิชย์์และการอยู่่�อาศััยภายในอาคาร

เดียีวกันั อันัสะท้้อนถึงึการสืืบทอดระบบเศรษฐกิิจครอบครัวัควบคู่่�กับัการรับัอิทิธิพิลทางวัฒันธรรมจีนี 

 

ภาพที่่� 12 สรุุปพััฒนาการ

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	 ภาพที่่� 13 เมื่่�อพิิจารณาถึึงความต้้องการปรัับประโยชน์์พื้้�นที่่�ใช้้สอยใหม่่ จากจำนวน 93 

ตััวอย่่าง พบว่่ายัังคงสะท้้อนทั้้�งความต่่อเนื่่�องและการปรัับตััวของอาคาร สามารถจำแนกเป็็นสาม

กลุ่่�ม ได้้แก่่ กลุ่่�มเพื่่�อการค้้าขาย ซึ่่�งยัังคงรัักษาบทบาทร้้านค้้าดั้้�งเดิิม แต่่เริ่่�มปรัับพื้้�นที่่�ชั้้�นล่่างให้้

สอดคล้้องกับักิจิกรรมเชิิงพาณิชิย์์ร่่วมสมัยั มีกีารเปลี่่�ยนภาพลักษณ์ทางสถาปััตยกรรมเพ่ื่�อให้้สอดคล้้อง

กัับกิิจกรรมทางการค้้าขาย กลุ่่�มเพื่่�ออยู่่�อาศััยที่่�ปรัับเปลี่่�ยนฟัังก์์ชัันภายในให้้สอดคล้้องกัับความ

ต้้องการของครอบครััวสมััยใหม่่ โดยเฉพาะห้้องครััว ห้้องน้้ำ และพื้้�นที่่�พัักอาศััย ขณะเดีียวกัันได้้ปรัับ

บทสรุุป

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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พื้้�นที่่�ชั้้�นล่่างซึ่่�งเคยเป็็นพื้้�นที่่�การค้้าให้้กลายเป็็นพื้้�นที่่�ส่่วนตััวของครอบครััว รวมถึึงการแก้้ไขปััญหา

แสงสว่่างไม่่พอด้้วยการเปิิดช่่องแสงจากทางหลัังคา และกลุ่่�มใช้้งานผสมที่่�ยัังคงผสานบทบาทเชิิง

พาณิิชย์์และที่่�อยู่่�อาศััย แต่่เปิิดรัับกิิจกรรมร่่วมสมััย เช่่น พื้้�นที่่�ทำงานร่่วมกัันหรืือพื้้�นที่่�กิิจกรรมชุุมชน 

พร้้อมทั้้�งให้้ความสำคััญกัับการอนุุรัักษ์์รููปลัักษณ์์ภายนอก เพื่่�อเชื่่�อมโยงอััตลัักษณ์์ดั้้�งเดิิมกัับพลวััต

ใหม่่ของพื้้�นที่่� แต่่ยัังคงการแก้้ไขปััญหาด้้านการอยู่่�อาศััยด้้วยการเปิิดช่่องแสงจากหลัังคาและการ

เปิิดพื้้�นที่่�โถงสููงเพื่่�อตอบสนองต่่อกิิจกรรมทางด้้านการค้้าขาย ที่่�กิินพื้้�นที่่�ถึึงช่่วงกลางของตึึกแถว

	กล่ ่าวโดยสรุุป พััฒนาการของถนนศรีีมาลาและอาคารตึึกแถวในพื้้�นที่่�นี้้� มิิได้้เป็็นเพีียง

กระบวนการเปลี่่�ยนผ่่านด้้านรููปแบบสถาปััตยกรรมเท่่านั้้�น หากแต่่ยัังสะท้้อนถึึงการปรัับโครงสร้้าง

เศรษฐกิิจและสัังคมที่่�เชื่่�อมต่่อจาก ยุุคการค้้าทางน้้ำสู่่�ยุุคการค้้าบนถนนด้้วยตึึกแถวยุุคโมเดิิร์์น และ

ดำรงอยู่่�จนถึึงปััจจุุบััน ขณะเดีียวกััน การใช้้งานในปััจจุุบัันยัังบ่่งชี้้�ศัักยภาพของตึึกแถวในการปรัับใช้้

ประโยชน์์เชิิงพื้้�นที่่�รููปแบบใหม่่ โดยสามารถสร้้างสมดุุลระหว่่างการตอบสนองต่่อเศรษฐกิิจและวิิถีี

ชีีวิิตสมััยใหม่่ได้้อย่่างมีีนััยสำคััญ

 

ภาพที่่� 13 แนวทางการปรัับประโยชน์์พื้้�นที่่�ใช้้สอยใหม่่เบื้้�องต้้นทั้้�ง 3 รููปแบบจากกลุ่่�มตััวอย่่าง

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย
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	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 ผู้้�ใช้้งานสามารถเริ่่�มจากการปรับประโยชน์์ใช้้สอยพื้้�นที่่�ใหม่่ ที่่�เห็็นการเปลี่่�ยนแปลงได้้

ชััดเจนแต่่ใช้้งบประมาณต่่ำ โดยยึึดแนวทางใน ภาพที่่� 13 ปรัับพื้้�นที่่�ใช้้งานภายในเบื้้�องต้้น ขณะ

เดียีวกันัแนะนำให้้ใช้้ เฟอร์์นิเิจอร์์ลอยตัว เพื่่�อแบ่่งและผสานพื้้�นที่่�ให้้สลับัรูปูแบบการใช้้งานได้้มากกว่่า 

1 รููปแบบการใช้้งานต่่อ 1 บล็็อกการใช้้งาน

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	ขย ายพื้้�นที่่�ศึึกษาจากถนนศรีีมาลา สู่่�พื้้�นที่่�อื่่�นข้้างเคีียง เพื่่�อศึึกษาพััฒนาการสถาปััตยกรรม

รูปูแบบอื่�นที่่�เกิดิขึ้้�นก่่อนการตััดถนนศรีมีาลา ไม่่ว่่าจะเป็็นเรืือนแถวไม้้ เรืือนไม้้ เรืือนแพ อาคารราชการ

เก่่าริิมน้้ำน่่าน รวมถึึงสถาปััตยกรรมทางศาสนา เช่่น ศาลเจ้้า วััด เป็็นต้้น

ฉััตรทิิพย์์ นาถสุุภา. (2550). เศรษฐกิิจหมู่่�บ้้านไทยในอดีีต. สำนัักพิิมพ์์สร้้างสรรค์์.

จิริาภรณ์์ สถาปนะวรรธนะ. (2546). เศรษฐกิิจชุมุชนหมู่่�บ้้านภาคเหนืือตอนล่่าง: ลักัษณะ พัฒันาการ	

	 และการปรัับตััว. สำนัักพิิมพ์์สร้้างสรรค์์.

พีรียา บุญุประสงค์์. (2565). การออกแบบโครงการเพ่ื่�อการปรับัเปลี่่�ยนการใช้้สอยในอาคารเก่่า = Brief 	

	 for Changing of Use of Old Buildings. สำนัักพิิมพ์์สาละพิิมพการ.

เพีียงใจ เจริิญโสพล. (2537). บทบาทชาวจีีนทางการผลิิตและการค้้าข้้าวในบริิเวณภาคเหนืือตอน

ล่่างของ	ป ระเทศไทยหลัังการสร้้างเส้้นทางรถไฟสายเหนืือ พ.ศ. 2448–2488 [วิิทยานิิพนธ์์		

	ปริ ิญญา	มหาบััณฑิิตไม่่ได้้ตีีพิิมพ์์]. มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ.

วิิษณุุ หอมนาน. (2559). การศึึกษาสถาปััตยกรรมโรงสีีข้้าวในจัังหวััดพิิจิิตร [วิิทยานิิพนธ์์ปริิญญา		

	 มหาบััณฑิิตไม่่ได้้ตีีพิิมพ์์]. มหาวิิทยาลััยศิิลปากร.

หวน พิินธุุพัันธ์์. (2520). พิิจิิตรของเรา. สำนัักพิิมพ์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ พิิษณุุโลก.

	หน่ ่วยวิจััยแผนที่่�และเอกสารประวััติิศาสตร์์สถาปััตยกรรม คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ 	

	จุ ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย. (2566). แผนที่่�บริิเวณอำเภอเมืืองพิิจิิตร พ.ศ. 2503. เข้้าถึึงได้้	

	 จากhttps://www.facebook.com/photo/?fbid=538913431723531&set=a.406383231643219

ข้้อเสนอแนะ

เอกสารอ้้างอิิง

  ตึึกแถวย่่านถนนศรีีมาลา จัังหวััดพิิจิิตร : 

  พััฒนาการและศัักยภาพการปรัับใช้้ประโยชน์์
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  พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี  :

  วิิเคราะห์์รููปแบบและกำหนดอายุุ
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บทคััดย่่อ

	 “พระพุุทธรััศมี”ี พระพุุทธรูปูสำริดิปางมารวิชิัยัประดิษิฐานในอุโุบสถวัดัโพธิสิมภรณ์์ อำเภอเมืือง 

จัังหวััดอุุดรธานีี ตามประวััติิกล่่าวว่่าพระธิิดาแห่่งกษััตริิย์์ล้้านช้้างสร้้างถวายเป็็นพุุทธบููชาแก่่วััดใน

เมืืองหนองคาย  ในปีีพ.ศ. 2460 วััดโพธิสมภรณ์์ได้้อัญเชิิญพระพุุทธรััศมีีจากเมืืองหนองคายมา

ประดิิษฐานเป็็นพระประธานในอุุโบสถ ต่่อมาเจ้้าคุุณธรรมเจดีีย์์ถวายนามพระพุุทธรููปว่่า พุุทธรััศมีี 

พระพุุทธรััศมีีปรากฏจารึึกที่่�ฐานระบุุปีี จ.ศ.1065 ซึ่่�งตรงกัับปีี พ.ศ. 2246 และแสดงพุุทธลัักษณะ

แบบศิิลปะล้้านช้้าง บทความนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อวิิเคราะห์์รููปแบบศิิลปกรรมและกำหนดอายุุด้้วย

วิิธีีวิิจััยประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ เพื่่�อหาคำตอบว่่าพระพุุทธรััศมีีวััดโพธิิสมภรณ์์แสดงพุุทธลัักษณะศิิลปะ

ล้้านช้้าง สกุุลช่่างเวีียงจัันทน์์แท้้จริิงหรืือไม่่

             พุุทธลัักษณะสำคััญของพุุทธรูปูศิลิปะล้้านช้้างที่่�มีอีายุใุนช่่วงพุุทธศตวรรษที่่� 22 - 23 คืือ พระพัักตร์์

ป้้อม พระหนุุเสี้้�ยมเล็็กน้้อย พระรััศมีีเป็็นเปลวขนาดใหญ่่ประดัับอััญมณีี พระเกศาเม็็ดเล็็ก พระเนตร

เปิิดหรี่่�ลงต่่ำ พระขนงโก่่งเป็็นสัันยกขึ้้�นมาเป็็นเส้้นคู่่� ปลายพระนาสิิกตัดตรง พระโอษฐ์์บางริิม

พระโอษฐ์์บนเป็็นร่่องเล็็กน้้อย พระวรกายค่่อนข้้างอวบอ้้วน พระอุุระแบน ครองจีีวรห่่มเฉีียงเห็็นเม็ด็

พระถัันทั้้�ง 2 ข้้าง นิ้้�วพระหัตัถ์์ใหญ่ ปลายนิ้้�วพระหัตัถ์์ทั้้�ง 4 ยาวเสมอกััน พระสังัฆาฎิยิาวจรดพระนาภีี ซึ่่�ง

พระพุุทธรููปกลุ่่�มนี้้�มีีประวััติิการสร้้างเกี่่�ยวโยงกัับกษัตริิย์์หรืือราชวงศ์์ล้้านช้้างในช่่วงพุุทธศตวรรษที่่� 

23  ที่่�ปรากฏจำนวนมากในเวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว ตััวอย่่างพระพุุทธรููปสำคััญ เช่่น พระเจ้้าองค์์ตื้้�อ 

วััดองค์์ตื้้�อมะหาวิิหาน วััดอิินแปง เวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว การสร้้างพระพุุทธรููปสำริิดระยะหลัังนิิยม

ประดัับอััญมณีีบนพระรััศมีีของพระพุุทธรููป ตััวอย่่างเช่่น พระรััศมีีพระพุุทธรููปหลวงพ่่อพระใสที่่�วััด

โพธิ์์�ชััย อำเภอเมืือง จัังหวััดหนองคาย

            ผลการศึึกษาพบว่า พระพุุทธรัศัมี ีวัดัโพธิสิมภรณ์์ แสดงพุุทธลักัษณะสำคัญัของศิลิปะล้้านช้้าง 

คืือ พระรััศมีีเป็็นเปลวขนาดใหญ่่ประดัับอััญมณีี เพชรพลอยแก้้วสีีต่่าง ๆ พระขนงโก่่งเป็็นสัันยกขึ้้�น

มาเป็็นเส้้นคู่่� ปลายพระนาสิิกตัดตรง พระโอษฐ์์บาง ริิมพระโอษฐ์์บนเป็็นร่่องเล็็กน้้อย ปลายนิ้้�ว

พระหััตถ์์ทั้้�ง 4 ยาวเสมอกััน พระวรกายบางพระอุุระแบน พระสัังฆาฏิิเป็็นแผ่่นแบนยาวถึึงพระนาภีี 

ซึ่่�งกำหนดอายุุไว้้ที่่�ต้้นพุุทธศตวรรษที่่� 23 สอดรัับการจารึึกปรากฏที่่�ฐานพระพุุทธรััศมีีปีี พ.ศ. 2246 

ดัังนั้้�น พระพุุทธรััศมีีในอุุโบสถวััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี จึึงเป็็นพระพุุทธรููปศิิลปะ

ล้้านช้้าง สกุุลช่่างเวีียงจัันทน์์ และเป็็นพระพุุทธรููปสำคััญและมีีคุุณค่่าทางศิิลปกรรมของชาวจัังหวััด

อุุดรธานีีจวบจนปััจจุุบัันพระพุุทธรููปโบราณสืืบไป

พระพุทุธรัศัมีี วัดัโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมือืง จังัหวัดัอุดุรธานีี  :  วิเิคราะห์์รูปูแบบและกำหนดอายุุ

Phra Phuttha Rassami Wat Phothi Sombhorn, Udon Thani : Style Analysis and Dating

พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล 1
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	 “Phra Phuttha Rassami” is bronze Buddha statue in the Mara-Vijaya position at 

Wat Phothi Sombhorn, Udon Thani.  According to history, the daughter of the King of Lan 

Xang built it as an offering to a temple in Nong Khai.  In year 2460 B.E. Wat Phothi Sombhorn 

invited Phra Phuttha Rasami from Nong Khai to be enshrined as the principal Buddha image 

in the ordination hall.  Later, Chao Khun Thamma Chedi gave the name of the Buddha status 

as Phutta Rassami.  Phra Phutta Rassami has an inscription at the base indicating the year 

C.S.1065, which corresponds to the year 2246 B.E. and shows the Lan Xang art style.

	 This article aims to analyze the artistic form of Phra Puttha Rassami and determine 

its age using art historical research methods to find an answer of whether Phra Phuttha 

Rassami of Wat Phothi Sombhorn truly reflects the characteristics of Lan Xang art, Vientiane 

school.

	 The important characteristics of the Buddha statues of Lan Xang art during the 

22nd -23rd Buddhist century are oval-shaped face with a slightly sharp chin, the lotus flower 

halo decorated with pearls on the top of the Buddha, spiral curls of hair, the eyes were 

open and narrowed, eyebrows were arched and raised in double lines, The tip of the nose 

is straight, the lips are thin, the upper lip has a slight groove, the body is rather plump body 

and flat chest, wearing a robe that is wrapped diagonally, showing both nipples, big fingers, 

tips of all four fingers are of equal length, the sangkhati is long and reaches the navel.  This 

group of Buddha statues has a history of creation related to the Lan Xang Kings or dynasty 

during the 23rd Buddhist century which are found in large numbers in Vientiane, Lao PDR.  

Examples of important Buddha images include Phra Chao Ong Tue, Wat Ong Tue Maha 

Vihan, Wat Inpeng, Vientiane, Lao PDR.  In the later period of bronze Buddha statues, it 

was popular to decorate the Buddha’s halo with gems, for example, the halo of Luang Pho 

Phra Sai at Wat Pho Chai, Mueang District, Nong Khai Province.

	 The study results found that the Phra Phuttha Rassami of Wat Phothi Sombhorn 

displays important Buddhist characteristics of Lan Xang art which are the halo is a large 

flame decorated with gems, diamonds, and glass of various colors. The eyebrows are 

arched and raised in double lines.  The tip of the nose is straight, the lips are thin, and the 

upper lip has a slight groove, tips of all four fingers are of equal length, the body is rather 

Abstract
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plump body and flat chest, the sangkhati is long and reaches the navel.  This is dated to the 

beginning of the 23rd Buddhist century, which is consistent with the inscription at the base 

of Phra Phuttha Rassami in the year 2246 B.E.  Therefore, the Buddha status at  Wat Phothi 

Sombhorn, Mueang District, Udon Thani Province is a Buddha statue in Lan Xang art, Vientiane 

style, and is an important Buddha image with artistic value for the people of Udon Thani 

Province up until the present.

Keywords:  Phra Phuttha Rassami, Wat Phothi Sombhorn, Mueang District, Udon Thani 

Province.

	  

	อุ ดรธานีีเป็็นจัังหวััดในเขตภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบนของไทยที่่�มีีประวััติิความเป็็น

มายาวนานและเป็็นที่่�ทราบกัันว่่าพระเจ้้าบรมวงศ์์เธอกรมหลวงประจัักษ์์ศิิลปาคมก่่อตั้้�งจัังหวััด

อุุดรธานีีปีี พ.ศ.2436  และครั้้�นต่่อมาพระยาศรีีสุุริิยราชวรานุุวััตร ข้้าหลวงเทศาภิิบาลมณฑลอุุดรได้้

วางผัังเมืืองอุุดรธานีีและสร้้างวััดขึ้้�นใหม่่ช่ื่�อ วััดโพธิสมภรณ์์ สัังกััดธรรมยุุตนิิกายและมีีเสนาสนะ

สำคััญประกอบด้้วย อุุโบสถ ศาลาการเปรีียญ เจดีีย์์และปููชนีียวััตถุุ คืือ พระพุุทธรููปสำริิดปางมาร

วิิชััยพระประธานประดิิษฐานในอุุโบสถนามว่่า พระพุุทธรััศมีี และพระพุุทธรููปศิิลาประดิิษฐานผนััง

ด้้านนอกหลัังอุุโบสถ (กรมการศาสนา, 2534: 303) วััดโพธิิสมภรณ์์จึึงถืือเป็็นวััดสำคััญในจัังหวััด

อุดุรธานี ี  โดยเฉพาะพระพุุทธรััศมีเีป็็นพระพุุทธรููปสำริดิขนาดใหญ่มีปีระวัตัิกิล่าวว่่าพระนางเขีียวค้้อม

เป็็นผู้้�สร้้าง ต่่อมาในปีี พ.ศ.2460 ได้้อััญเชิิญพระพุุทธรััศมีีจากเมืืองหนองคายมาประดิิษฐานเป็็น

พระประธานในอุุโบสถ นอกจากนั้้�นที่่�มาชื่่�อพระพุุทธรััศมีีเกิิดเหตุุการณ์์เจ้้าพระคุุณธรรมเจดีีย์์เดิิน

จงกรมใกล้้อุโบสถ มองเห็็นลำแสงพุ่่�งออกอุุโบสถเป็็นลำแสงออกจากพระประธานในอุุโบสถ

เจ้้าพระคุณุธรรมเจดีีย์์จึงึถวายนาม “พุุทธรััศมี”ี (ศูนูย์์ข้้อมูลูกลางทางวัฒันธรรม กระทรวงวัฒันธรรม, 

2554)

	ด้้ วยประวััติิความเป็็นมาพระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ จึึงเป็็นประเด็็นที่่�น่่าสนใจศึึกษารููป

แบบศิลิปกรรมพระพุุทธรัศัมี ี  เน่ื่�องจากพระพุุทธรูปูมีจีารึกึที่่�ฐานระบุปีุี จ.ศ. 1065 ตรงกัับพ.ศ. 2246  

มีพุีุทธลักัษณะปางมารวิชิัยัศิลิปะล้้านช้้าง เช่่น พระพัักตร์์รูปูไข่่ พระนลาฏกว้้าง พระหนุมนเสี้้�ยมแหลม

เล็็กน้้อย พระรััศมีีเป็็นเปลวขนาดใหญ่่ประดัับ อััญมณีีเพชรพลอยแก้้วสีีต่่าง ๆ พระขนงโก่่งเป็็นสััน

ยกขึ้้�นมาเป็็นเส้้นคู่่� พระนาสิกิปลายตัดัตรง พระโอษฐ์แย้้มเล็ก็น้้อย พระอุรุะเห็น็เม็ด็พระถัันทั้้�ง 2 ข้้าง  

และเป็็นพระพุุทธรููปสำริิดปางมารวิิชััยขนาดใหญ่่มีีความงดงามเพีียงองค์์เดีียวในจัังหวััดอุุดรธานีี 

ปััจจุุบันัยัังไม่่มีกีารตรวจสอบรูปูแบบศิลปกรรมและประวัตัิอิย่่างแท้้จริงิ บทความนี้้�มุ่่�งศึึกษาวิิเคราะห์์

รููปแบบศิิลปกรรมและกำหนดอายุุพระพุุทธรััศมีีรวมถึึงประวััติิความเป็็นมา เพ่ื่�อเป็็นข้้อมููลความรู้้�

ใหม่อันัจะเกิดิประโยชน์์ในการนำไปเผยแพร่ศิลิปกรรมพื้้�นถิ่่�นให้้เป็็นรู้้�จักัอย่่างกว้้างขวาง

บทนำ
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ประวััติิวััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี

	วั ดโพธิิสมภรณ์์ สร้้างเมื่่�อปีี พ.ศ. 2448 – 2449 โดยพระยาศรีีสุุริิยราชวรานุุวััตรร่่วมกัับ

ประชาชนและสมเด็็จพระสัังฆราชเจ้้า พระเจ้้าวรวงศ์์เธอกรมหลวงชิินวรสิิริิวััฒน์์ได้้ประทานนามชื่่�อ

วััดว่่า “วััดโพธิิสมภรณ์์” ได้้รัับพระราชทานวิิสุุงคามสีีมาปีี พ.ศ 2460 และปีี พ.ศ. 2466 เจ้้าพระยามุุข

มนตรีีได้้สร้้างอุุโบสถ (กรมการศาสนา, 2535: 303 ) เป็็นรููปแบบทรงโรง(รููปที่่� 1)  จึึงอััญเชิิญพระพุุทธ

รููปสำริิดขนาดใหญ่่จากหนองคายมาประดิิษฐานในอุุโบสถ (เสรีี อุ่่�นยวง, 2543: 148 ) คืือ พระพุุทธ

รััศมีีนั้้�นเอง ในปีี พ.ศ. 2510  ได้้บููรณปฏิิสงขรณ์์อุุโบสถทั้้�งหลััง (จัังหวััดอุุดรธานีี, 2565 : 87)  จากข้้อ

สัังเกตภาพถ่่ายเก่่าปีี พ.ศ. 2503  (รููปที่่� 2) พระพุุทธรััศมีีไม่่ปรากฏซุ้้�มเรืือนแก้้วที่่�คล้้ายกัับพระพุุทธ

ชินิราชศิลิปะสุโุขทัยั  จึงึสันันิษิฐานว่่าซุ้้�มเรืือนแก้้วครอบองค์์พระพุุทธรัศัมีทีำเพิ่่�มเติมิช่่วงบูรูณปฏิิสังัขรณ์์

อุุโบสถใหม่่ (รููปที่่� 3 ) ซึ่่�งสัันนิิษฐานว่่าซุ้้�มเรืือนแก้้วพระพุุทธรััศมีีทำขึ้้�นตามความนิิยมเช่่นเดีียวกัับ

อุโุบสถวัดัต่่าง ๆ ที่่�นิยิมสร้้างพระพุุทธชินิราชจำลองเป็็นพระประธานในอุโุบสถ ขณะที่่�วัดัโพธิสิมภรณ์์ 

กลัับทำซุ้้�มเรืือนแก้้วครอบองค์์พระพุุทธรััศมีีเป็็นพระพุุทธรููปโบราณเพื่่�อความงดงามยิ่่�งขึ้้�นก็็อาจเป็็น

ไปได้้

 

ภาพที่่� 1: ภาพถ่่ายเก่่าบููรณปฏิิสัังขรณ์์อุุโบสถวััดโพธิ์์�สมภรณ์์ ปีี พ.ศ. 2510

ที่่�มา : จัังหวััดอุุดรธานีี (2558)

 

ภาพที่่� 2: ภาพถ่่ายเก่่าภายในอุุโบสถประดิิษฐานพระพุุทธรััศมีีไม่่ปรากฏซุ้้�มเรืือนแก้้ว พ.ศ. 2510

ที่่�มา : จัังหวััดอุุดรธานีี (2558)

  พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี  :
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ภาพที่่� 3: อุุโบสถใหม่่วััดโพธิิสมภรณ์์ ภายในประดิิษฐานพระพุุทธรััศมีี พระประธาน

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

รููปแบบศิิลปกรรมพระพุุทธรััศมีีพระประธานในอุุโบสถวััดโพธิิสมภรณ์์

	พ ระพุุทธรััศมีพีระพุุทธรูปูสำริดิปางมารวิชิัยัขนาดใหญ่ขนาดหน้้าตััก 1.55 เมตร สูงู 2.30 เมตร 

ประทับันั่่�งเหนืือฐานกลีบีบัวัปรากฏจารึึก จ.ศ.1065 ตรงกัับปี พ.ศ. 2246 ( ธวััช ปุณุโณทก, 2530 : 351) 

และลัักษณะทางศิิลปกรรม คืือ พระพัักตร์์รููปไข่่ พระนลาฏกว้้าง  พระหนุุแหลมเล็็กน้้อย พระเกศา 

เป็็นเม็็ดแหลม พระรัศัมีเีป็็นเปลวขนาดใหญ่ประดัับเพชรพลอยแก้้วสีต่ี่าง ๆ  เม็็ดเล็ก็ ๆ  พระขนงโก่่งเป็็น

สัันยกขึ้้�นมาเป็็นเส้้นคู่่� พระนาสิิก เป็็นสัันคมปลายพระนาสิิกตััดตรง พระโอษฐ์์บางริิมพระโอษฐ์์บน

เป็็นร่่องเล็็กน้้อยทรงแย้้มพระโอษฐ์์เล็็กน้้อย พระกรรณใหญ่่ยาวเป็็นเส้้นวง พระวรกายสููง ปลายนิ้้�ว

พระหััตถ์์ทั้้�ง 4 ยาวเสมอ ครองจีีวรห่่มเฉีียง พระสัังฆาฏิิแผ่่นแบนยาวจรดถึึงพระนาภีี (รููปที่่� 4)

 

ภาพที่่� 4: พระพุุทธรััศมีี พระประธานภายในอุุโบสถ วััดโพธิิสมภรณ์์ จัังหวััดอุุดรธานีี

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล
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	 เมื่่�อศึึกษารููปแบบพระพุุทธรััศมีี มีีลัักษณะคล้้ายกัับกลุ่่�มพระพุุทธรููปปางมารวิิชััยศิลปะ

ล้้านช้้าง พุุทธศตวรรษที่่� 22 – 23  ซึ่่�งปรากฏในอีีสานของไทยและเวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว มีีลัักษณะ

สำคััญ คืือ พระพัักตร์์รููปไข่่ ปลายพระหนุุเสี้้�ยม พระนลาฏกว้้าง พระเกศาเล็็กแหลม พระนาสิิกยาว

ค่่อนข้้างเล็ก็ พระเนตรเปิิดเห็็นพระจัักษุ ุ พระโอษฐ์บางแย้้มพระโอษฐ์หรืือยิ้้�มแบบล้้านช้้าง พระกรรณยาว 

พระรััศมีีรููปเปลว พระสัังฆาฏิิแผ่่นแบนยาวถึึงพระนาภีี ประทัับบนฐานบััวปลายงอน  พบตััวอย่่าง

สำคััญเช่่น กลุ่่�มพระพุุทธรููปองค์์ตื้้�อ วััดศรีีชมภูู องค์์ตื้้�อ อำเภอท่่าบ่่อ จัังหวััดหนองคาย พระพุุทธรููป

องค์์ตื้้�อ วััดไชยะพููน และพระพุุทธรููปสำริิดจากหอพระแก้้ว เวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว พระพุุทธรููปดััง

กล่่าว(รููปที่่� 5) ล้้วนมีีประวััติิเกี่่�ยวโยงกัับกษััตริิย์์ล้้านช้้างเป็็นผู้้�สร้้าง  (ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์, 2555: 186 ) 

อย่่างไรก็็ดีีผู้้�วิิจััยได้้ตั้้�งข้้อสัังเกตรููปแบบพระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ ที่่�พบว่่ามีีลัักษณะแตกต่่างกัับ

กลุ่่�มพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 22 – 23  บางประการ กล่่าวคืือ พระรััศมีีเป็็นเปลว

ขนาดใหญ่่ประดัับเพชร พลอย แก้้วสีีต่่าง ๆ  ไม่่มีีกรอบพระพัักตร์์หรืือไรพระศก ฐานกลีีบบััวซ้้อนกัันที่่�

ไม่่ใช่่ฐานบััวปลายงอน  รวมถึึงขนาดพระพุุทธรััศมีีเป็็นพระพุุทธรููปสำริิดขนาดใหญ่่หากเทีียบกัับ

พระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างระหว่่างพุุทธศตวรรษที่่� 22 – 23 ที่่�ปรากฏในอีีสานของไทยและสปป.ลาว 

ปรากฏไม่่กี่่�องค์์ที่่�นอกเหนืือพระพุุทธรููปสำคัญัในสมัยัล้้านช้้างที่่�กล่าวมาข้้างต้้น  จากประเด็็นดังักล่่าว

รููปแบบพระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี แสดงให้้เห็็นลัักษณะศิิลปะล้้าน

ช้้างบางประการ ดัังนั้้�นจึึงเป็็นประเด็็นศึึกษาเปรีียบเทีียบพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างที่่�มีีอายุุใกล้้เคีียง

กัันเพื่่�อให้้เกิิดความชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น

 

ภาพที่่� 5: ตััวอย่่างพระพุุทธรููปสำริิดศิิลปะล้้านช้้าง

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

  พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี  :

  วิิเคราะห์์รููปแบบและกำหนดอายุุ
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ประเด็็นศึึกษาพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้าง

	 จากการศึึกษาพระพุุทธรููปศิลปะล้้านช้้างตั้้�งแต่่พุุทธศตวรรษที่่� 20 -  23 ที่่�พบหลัักฐาน

ชััดเจนสุุด คืือ พระพุุทธรููปที่่�สร้้างในสมััยพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชปลายพุุทธศตวรรษที่่� 21 ถึึงต้้น 

พุุทธศตวรรษที่่� 22 ส่่วนใหญ่นิยิมสร้้างพระพุุทธรูปูสำริดิปางมารวิชิัยัแสดงให้้เห็น็อิทิธิพิลศิลิปะล้้านนา 

คืือ พระพัักตร์์เล็็ก พระนลาฏแคบ พระขนงโก่่งมาก พระเนตรเล็็กและปลายชี้้�ขึ้้�น พระหนุุเป็็นปม

เกืือบเป็็นวงกลม นิ้้�วพระหััตถ์์เล็็กเรีียวและยาวเสมอกััน ซึ่่�งภายหลัังปรากฏรููปแบบเฉพาะที่่�เกิิดการ

ผสมผสานระหว่่างพระพุุทธรููปศิลปะล้้านช้้าง และศิิลปะล้้านนากลายเป็็นลัักษณะเฉพาะในสมััย

พระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราช  ตััวอย่่าง พระพุุทธรููปองค์์ตื้้�อ 

	มี ีประวััติิกล่่าวว่่า พระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราช  โปรดฯ ให้้สร้้างพระพุุทธรููปสำริิดปางมารวิิชััย

ขนาดใหญ่่เรีียกพระองค์์ตื้้�อที่่�ได้้แนวคิิดจากพระเจ้้าล้้านตื้้�อศิิลปะล้้านนา (ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์, 2555) 

นอกจากนั้้�นยัังพบพระพุุทธรููปสำริิดปางมารวิิชััยหลายองค์์มีีประวััติิกล่่าวว่่าสร้้างในสมััยพระเจ้้า

ไชยเชษฐาธิิราช เช่่น พระพุุทธรููปหลวงพ่่อพระใส พระสุุก พระเสริิม เป็็นต้้น  สัังเกตได้้ว่่าพระพุุทธรููป

ดัังกล่่าวมีีลัักษณะคล้้ายกััน ได้้แก่่ พระพัักตร์์รููปไข่่  พระเกศาเป็็นเม็็ดเล็็ก พระรััศมีีเป็็นเปลวใหญ่่ 

ชายพระสัังฆาฏิิเป็็นแผ่่นยาวจรดพระนาภีี นิ้้�วพระหััตถ์์ทั้้�ง 4 ยาวเสมอกััน และมีีฐานรองรัับพระพุุทธ

รููปเป็็นฐานบััวปลายงอน

	 อย่่างไรก็็ดีผีู้้�วิจิัยัได้้ตั้้�งข้้อสังัเกตว่่า พระพุุทธรูปูปางมารวิชิัยัที่่�สร้้างในสมัยัพระเจ้้าไชยเชษฐา

ธิริาชปรากฏพระรัศัมีปีระดับัอัญัมณีเีพชรพลอย และพระรััศมีจีะแยกจากพระเศีียร  ส่่วนฐานบัวัคว่่ำ – 

บััวหงายแยกจากองค์์พระพุุทธรููปเรีียกว่่าฐานบััวปลายงอนเป็็นที่่�นิิยมในศิิลปะล้้านช้้าง (รููปที่่� 6)  

ประเด็็นดัังกล่่าวได้้ตรวจสอบพระพุุทธรููปศิลปะล้้านช้้างที่่�มีีอายุุก่่อนพุุทธศตวรรษที่่� 21 ไม่่ปรากฏ

การประดัับอััญมณีีส่่วนพระรััศมีีและฐานรองรัับพระพุุทธรููปจะเชื่่�อมกัับองค์์พระพุุทธรููป  อาจ

สันันิษิฐานว่่าพระพุุทธรูปูศิลปะล้้านช้้างที่่�ปรากฏงานประดับัอัญัมณีส่ี่วนพระรัศัมีอีาจได้้แรงบัันดาลใจ

จากพระพุุทธรููปศิิลปะเชีียงแสน ซึ่่�งพบหลัักฐานสำคััญ คืือ พระรััศมีีพระเจ้้าล้้านตื้้�อ จััดแสดง

พิพิิธิภัณัฑ์์  เชีียงแสน โดยรูปแบบพระรัศัมีพีระเจ้้าล้้านตื้้�อเป็็นเปลวขนาดใหญ่ปรากฏร่องกลมๆ มีีลาย

ล้้อมรอบขนาดใหญ่จนถึึงขนาดเล็ก็ไล่่เรียีงไปตามเปลวพระรัศัมีคีาดว่่าร่่องกลม ๆ ดังักล่าว สันันิษิฐาน

ว่่าเป็็นร่่องรอยประดัับอััญมณีีเพชรพลอยมาก่่อน  (รููปที่่� 7)

 

ภาพที่่� 6: พระพุุทธรููปหลวงพ่่อพระใส วััดโพธิ์์�ชััย จัังหวััดหนองคาย ศิิลปะล้้านช้้างพุุทธศวรรษที่่� 21 

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล
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ภาพที่่� 7: พระรััศมีีพระเจ้้าล้้านตื้้�อ จััดแสดงที่่�พิิพิิธภััณฑ์์เชีียงแสน ปรากฏร่่องรอยประดัับอััญมณีี

ที่่�มา : เพจล้้านนาประเทศ เข้้าถึึงเมื่่�อวัันที่่� 9 สิิงหาคม 2568

            เม่ื่�อพิจิารณาพระพุุทธรููปศิลิปะล้้านช้้างปรากฏงานประดัับอัญัมณีส่ี่วนพระรัศัมีเีป็็นเม็ด็พลอย 

กลม ๆ อาจเริ่่�มความนิิยมในสมััยพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราช ซึ่่�งเอกสารทางประวััติิศาสตร์์กล่่าวว่่า

พระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชปกครองล้้านนาเป็็นเวลา 2 ปีี และเมืืองเชียีงแสนก็เ็ป็็นส่่วนหนึ่่�งของอาณาจักัร

ล้้านนา (ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์, 2556: 17) อาจเป็็นไปได้้ว่่าการทำพระรััศมีีประดัับอััญมณีีพระพุุทธรููป

ศิลิปะล้้านช้้างได้้แรงบันัดาลใจศิิลปะเชีียงแสน สำหรับฐานรองรับัพระพุุทธรูปูศิลิปะล้้านช้้างจะนิิยม

ทำฐานสููงเป็็นฐานบััวคว่่ำ – บััวหงายและปลายกลีบบััวด้้านข้้างตวััดขึ้้�นเรีียกฐานบััวปลายงอน 

ในการทำฐานบััวปลายงอนศิิลปะล้้านช้้างพััฒนามาจากศิิลปะล้้านนาที่่�พบพระพุุทธรููปปางมารวิิชััย

ประทัับนั่่�งฐานกลีีบบััวปลายยกขึ้้�นหรืือปลายงอนได้้รัับความนิิยมในช่่วงพุุทธศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�ง

พระพุุทธรููปกลุ่่�มนี้้�ได้้อิิทธิิพลมาจากศิิลปะล้้านนา (ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์, 2564: 100) ปรากฏตััวอย่่าง 

พระพุุทธรููปหลวงพ่่อพระใส วััดโพธิ์์�ชััย จัังหวััดหนองคาย ดัังนั้้�น รููปแบบพระพุุทธรููปสร้้างในสมััย

พระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชได้้สืืบทอดในสมััยต่่อมาได้้ปรากฏพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างอย่่างแท้้จริิง 

(รููปที่่� 8 )

 

ภาพที่่� 8: ภาพถ่่ายเก่่าแสดงฐานพระพุุทธรููปหลวงพ่่อพระใส วััดโพธิ์์�ชััย จัังหวััดหนองคาย

ที่่�มา : สารานุุกรมวััฒนธรรมไทย

  พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี  :

  วิิเคราะห์์รููปแบบและกำหนดอายุุ
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            ในงานวิิจััยของศาตราจารย์์ ดร.ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์ ได้้กำหนดพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างช่่วง

ปลายพุุทธศตวรรษที่่� 22 ถึึงกลางพุุทธศตวรรษที่่� 23 เป็็นกลุ่่�มศิิลปะล้้านช้้างอย่่างแท้้จริิง ซึ่่�งค้้นพบ 

พระพุุทธรููปในสมััยพระยาสุุริิยวงศาธรรมมิิกราชถึึงพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 (ศัักดิ์์�ชััย สายสิิงห์์: 

192) ปััจจุุบัันอยู่่�ที่่�พิิพิิธภััณฑ์์ หอพระแก้้ว นครเวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว (รููปที่่� 9) ลัักษณะทางศิิลปกรรม

คล้้ายกับพระพุุทธรูปูศิลิปะล้้านช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 21 บางประการ กล่าวคืือ พระพักัตร์์ป้้อม พระนลาฏ

กว้้าง มีีขอบไรพระศก พระหนุุเสี้้�ยมเล็็กน้้อย พระรััศมีีเป็็นเปลวขนาดใหญ่่ พระนาสิิกใหญ่่ พระโอษฐ์์

แสดงเส้้นขอบและปลายพระโอษฐ์์ทั้้�ง 2 ข้้างตวััดขึ้้�นเรีียกว่่ายิ้้�มแบบล้้านช้้าง พระกรรณขนาดใหญ่่

ยาวมากและเป็็นเส้้นวงหลายชั้้�น พระวรกายอวบอ้้วนเล็็กน้้อย พระอุุระแบนให้้เม็็ดพระถัันทั้้�งสอง

ข้้าง พระสัังฆาฏิิเป็็นแผนใหญ่่ยาวจรดพระนาภีีปลายตััดตรง และลัักษณะโดดเด่่นพระพุุทธรููปสมััย

พระยาสุุริิวงศาธรรมิิกราช เช่่น นิ้้�วพระหััตถ์์ใหญ่่และปลายนิ้้�วพระหััตถ์์ทั้้�ง 4 ยาวเสมอกััน พระนาสิิก

มีสีันัคมและใหญ่ วรกายยาวสููง บั้้�นพระองค์์บางเป็็นต้้น  สังัเกตว่่าพระพุุทธรููปส่วนใหญ่ไม่่มีพีระรััศมีี 

เนื่่�องจากพระรััศมีีแยกส่่วนจากพระเศีียรและฐานบััวแยกจากพระพุุทธรููป ตััวอย่่างสำคััญ พระพุุทธ

รููปปางมารวิิชััย และพระพุุทธรููปปางเปิิดโลกที่่�พิิพิิธภััณฑ์์หอพระแก้้ว นครเวีียงจัันทร์์ สปป.ลาว 

(รููปที่่� 10)

 

ภาพท่ี่� 9: พระพุุทธรูปูสำริดิปางมารวิชิัยัพุทุธศตวรรษที่่� 22  พิิพิธิภัณัฑ์์หอพระแก้้ว เวีียงจันัทน์ สปป.ลาว

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

 

ภาพที่่� 10: พระพุุทธรููปสำริิดปางมารวิิชััยพุุทธศตวรรษที่่� 23  พิิพิิธภััณฑ์์หอพระแก้้ว เวีียงจัันทน์์ 

สปป.ลาวที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล
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	 สำหรับัพระพุุทธรูปูศิลิปะล้้านช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 23 ที่่�พบตัวัอย่่างพระพุุทธรููปปางมารวิชิัยั  

พระพุุทธรููปองค์์ตื้้�อ วััดไชยะพููน นครเวีียงจัันทน์์  สปป.ลาว ปรากฏข้้อความจารึึกว่่าสร้้างในสมััย

พระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 (สุุรศัักดิ์์� ศรีีสำอาง, 2545: 217) (รููปที่่� 11)  ซึ่่�งเป็็นพระพุุทธรููปปางมาร

วิิชััยขนาดใหญ่่แสดงลัักษณะสำคััญ คืือ  พระรััศมีีเป็็นเปลวใหญ่่ตรงพระรััศมีีปรากฏร่่องรอยประดัับ

อััญมณีีปััจจุุบัันสููญหายแล้้ว   พระเกศาเป็็นเม็็ดเล็็กคล้้ายหนามขนุุนมีีไรพระศก  พระขนงโก่่งเป็็น

สัันยกขึ้้�นมาเป็็นเส้้นคู่่�  พระอุุระแบนเห็็นเม็็ดพระถัันมีีฐานวงกลมทั้้�ง 2 ข้้าง พระสัังฆาฏิิเป็็นแผ่่น

ใหญ่่ทำเป็็นเส้้นลวดลายและปลายพระสัังฆาฏิิแยก นิ้้�วพระหััตถ์์ใหญ่่ปลายนิ้้�วพระหััตถ์์ทั้้�ง 4 ยาว

เสมอกััน  นอกจากนั้้�นยัังพบพระพุุทธรููปปางมารวิิชััยเป็็นหลัักฐานสำคััญ คืือ พระพุุทธรููปหลวงพ่่อ

ทองแสน วััดท่่าครกเรืือ อำเภอท่่าบ่่อ จัังหวััดหนองคาย (รููปที่่� 12)  แสดงลัักษณะสำคััญ พระรััศมีี

เป็็นเปลวประดัับอััญมณีี พระพัักตร์์มน พระหนุุแหลม สัังฆาฏิิแผ่่นยาวใหญ่่จรดพระนาภีี บนแผ่่น

สัังฆาฏิิทำเป็็นเส้้นขอบแลเห็็นพระถัันทั้้�ง 2 ข้้าง นิ้้�วพระหััตถ์์ใหญ่่ปลายนิ้้�วพระหััตถ์์ทั้้�ง 4 ยาวเสมอ

กันัมีฐีานรองรับัเป็็นบัวัปลายงอนที่่�แยกจากองค์์พระพุุทธรููปปรากฏจารึกึสร้้างปีี พ.ศ. 2286 พระพุุทธรููป

องค์์นี้้�มีอีายุปุลายพุุทธศตวรรษ ที่่� 23 ที่่�ยังัคงสืืบทอดรูปูแบบพระพุุทธรูปูศิลิปะล้้านช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 22

	 สงวน รอดบุญุ (2545) กล่าวว่่าการสร้้างพระพุุทธรููปศิลิปะล้้านช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 23 ส่่วนมาก

เป็็นสกุุลช่่างเวีียงจัันทน์์ และมีีลัักษณะทางศิิลปกรรมคล้้ายกััน ที่่�สำคััญสมััยพระยาสุุริิยวงศาธรรมิิก

ราชถึึงพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 ไม่่นิิยมสร้้างพระพุุทธรููปขนาดใหญ่่และมีีลัักษณะท้้องถิ่่�นไปแล้้ว

 

ภาพที่่� 11: พระพุุทธรููปปางมารวิิชััยพุุทธศตวรรษที่่� 23  วััดไชยะพููน เวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

 

  พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี  :

  วิิเคราะห์์รููปแบบและกำหนดอายุุ
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ภาพที่่� 12: พระพุุทธรููปปางมารวิิชััย วััดท่่าครก อำเภอท่่าบ่่อ จัังหวััดหนองคาย

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

วิิเคราะห์์รููปแบบศิิลปกรรมและกำหนดอายุุพระพุุทธรูปพุุทธรัศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ จัังหวััด

อุุดรธานีี

	 จากเอกสารกล่าวถึึงความเป็็นมา พระพุุทธรัศัมีเีป็็นพระพุุทธรููปสำริดิปางมารวิชิัยัขนาดใหญ่่  

เดิิมประดิิษฐานที่่�หนองคายและปรากฏจารึึกที่่�ฐานระบุุปีี พ.ศ. 2246 ภายหลังได้้อััญเชิิญมาไว้้

อุุโบสถวััดโพธิิสมภรณ์์ในปีี พ.ศ. 2460  นอกจากนั้้�นประวััติิยัังกล่่าวว่่า  พระนางเขีียวค้้อมเป็็นผู้้�สร้้าง

พระพุุทธรัศัมี ี แต่่ในประเด็น็นี้้� เมื่่�อตรวจสอบเอกสารทางประวัตัิศิาสตร์์ไม่่ปรากฏชื่่�อพระนางเขียีวค้้อม 

ในสมััยล้้านช้้างแต่่อย่่างใด   แม้้มีีการกล่่าวว่่าพระนางเขีียวค้้อมเป็็นพระธิิดาของพระเจ้้าสิิริิบุุญสาร 

แต่่เอกสารชั้้�นต้้นก็็ไม่่ได้้กล่าวไว้้ชัดเจน (บุญุช่่วย ศรีสีวััสดิ์์�, 2503 : 253)  อย่่างไรก็็ดีชีื่่�อพระนางเขียีวค้้อม

กลัับปรากฏในตำนานและเชื่่�อมโยงกัับวััดนางเขีียวค้้อม (สารานุุกรมอีีสาน, 2542 : 593) ซึ่่�งกล่่าวว่่า

พระนางเขีียวค้้อมเป็็นพระสนมพระยาสุุริิยวงศาธรรมิิกราช ครั้้�นต่่อมาพระนางเขีียวค้้อมได้้บวชที่่�

วัดัใต้้ฝั่่�งขวาแม่่น้้ำโขงจนกระทั่่�งเสียีชีวีิติแล้้วสร้้างเจดีีย์์เป็็นชื่่�อของพระนางเอง (สารานุุกรมอีีสาน, 596) 

ปััจจุุบััน คืือ วััดนางเขีียวค้้อม อำเภอศรีีเชีียงใหม่่ จัังหวััดหนองคาย  เมื่่�อพิิจารณาประวััติิพระนาง

เขียีวค้้อมและจารึกึบอกปีสร้้างพระพุุทธรัศัมีทีี่่�พบว่าจารึกึที่่�ฐานไม่่สอดคล้้องกัับประวัตัินิางเขียีวค้้อม

สร้้างพระพุุทธรััศมีี  หากกล่่าวว่่าพระนางเขีียวค้้อมเป็็นพระสนมในสมััยพระยาสุุริิยวงศาธรรมิิกราช  

ซึ่่�งพระองค์์ครองราชย์์ระหว่่างพ.ศ. 2181 - พ.ศ. 2238  แต่่จารึึกที่่�ฐานพระพุุทธรััศมีีระบุุปีี พ.ศ. 2246 

ตรงกัับรััชกาลของพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 ครองราชย์์ราวพุุทธศตวรรษที่่� 23  โดยผู้้�วิิจััยตั้้�งข้้อ

สัังเกตว่่าการปกครองทั้้�ง 2 พระองค์์มีีระยะเวลาห่่างกัันเพีียง 3 ปีี ดัังนั้้�น จารึึกปีีสร้้างที่่�ฐาน

พระพุุทธรััศมีีมีีความเป็็นได้้มากกว่่าประวััติิกล่่าวว่่าพระนางเขีียวค้้อมสร้้างพระพุุทธรััศมีี ซึ่่�งเป็็น

แนวทางวิิเคราะห์์รููปแบบศิิลปกรรมและกำหนดอายุุให้้ชััดเจนขึ้้�น

             เมื่่�อพิิจารณารููปแบบพระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ พบว่่ามีีลัักษณะแตกต่่างกัับพระพุุทธรููป
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ศิิลปะล้้านช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 22 บางประการ  กล่่าวคืือ ส่่วนพระนลาฏของพระพุุทธรััศมีีไม่่มีีขอบไร

พระศก พระหนุุเสี้้�ยมเล็็กน้้อย  พระโอษฐ์์ทรงแย้้มสรวลเล็็กน้้อย  พระอุุระแบนเห็็นเม็็ดพระถัันเล็็กทั้้�ง 

2 ข้้าง ซึ่่�งลัักษณะโดยทั่่�วไปพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 22 นิิยมทำขอบไรพระศก 

พระหนุุเสี้้�ยมแหลม พระอุุระแบนทำเม็็ดพระถัันซ้้อนกัันเป็็นแผนกลมทั้้�ง 2 ข้้าง ตััวอย่่าง พระพุุทธรููป

ปางมารวิิชััยที่่�จััดแสดงในพิิพิิธภััณฑ์์หอพระแก้้ว สปป.ลาว นอกจากนั้้�นพบว่่าพระรััศมีีของพระพุุทธ

รััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ เป็็นเปลวขนาดใหญ่่ปลายเปลวตวััดขึ้้�นและพระรััศมีีประดัับอััญมณีีเป็็นเม็็ด

กลมเล็็ก ๆ และเม็็ดคล้้ายงาคาดว่่าเป็็นเม็็ดพลอยสีีต่่าง ๆ  ประเด็็นดัังกล่่าวยัังไม่่มีีการศึึกษาถึึง

ข้้อเท็จ็จริงิและพบว่าการสร้้างพระพุุทธรููปศิลิปะล้้านช้้างระยะหลังนิยิมทำพระรัศัมีปีระดับัอัญัมณี ี (รููปที่่� 

13) 

             สำหรัับประเด็็นการทำพระรััศมีีประดัับอััญมณีีพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างปรากฏตั้้�งแต่่พุุทธ

ศตวรรษที่่� 21 สัันนิิษฐานว่่าเป็็นอิิทธิิพลสืืบทอดมาจากศิิลปะเชีียงแสนและปรากฏพระพุุทธรููป

ศิลิปะล้้านช้้างระยะหลังัจำนวนหลายองค์์ประดับัอัญมณีพีระรัศัมีส่ี่วนใหญ่ พบพระพุุทธรูปูที่่�เวีียงจัันทน์

และภาคอีีสานตอนบนของไทย ตััวอย่่าง พระพุุทธรููปหลวงพ่่อทองแสน วััดท่่าครก อำเภอท่่าบ่่อ  

จัังหวััดหนองคาย การประดัับอััญมณีี

	พ ระรััศมีีพระพุุทธรููปหลวงพ่่อทองแสนจะประดัับพลอยตามรููปเปลวพระรััศมีีเป็็นเม็็ด

พลอยสีต่ี่าง ๆ ดังันั้้�น การประดัับอัญมณีพีระรัศัมีขีองพระพุุทธรัศัมี ีวัดัโพธิสิมภรณ์์ คล้้ายกับัพระรัศัมีี

พระพุุทธรููปหลวงพ่่อทองแสน วััดท่่าครกเรืือ จัังหวััดหนองคายและอีีกหลายองค์์ที่่�เวีียงจัันทน์์ สปป.

ลาว อาจสัันนิิษฐานเป็็นฝีีมืือช่่างเวีียงจัันทน์์รุ่่�นราวคราวเดีียวกััน (สงวน รอดบุุญ : 171) (รููปที่่� 14) 

              อย่่างไรก็็ดีีผู้้�วิิจััยตั้้�งข้้อสัังเกตว่่าการสร้้างพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้างขนาดใหญ่่พุุทธศตวรรษ

ที่่� 22 – 23 ปรากฏน้้อยมาก   โดยเฉพาะพระพุุทธรููปที่่�สร้้างสมััยพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 ปรากฏ

ตััวอย่่างพระพุุทธรููปปางมารวิิชััยที่่�มีีขนาดใกล้้เคีียงกัับพระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์  คืือ พระพุุทธ

รููปปางมารวิิชััย วััดไชยะพููน นครเวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว แสดงลัักษณะพระนาลฏมีีขอบไรพระศก 

พระรััศมีีเป็็นเปลวขนาดใหญ่่มีีร่่องรอยประดัับอััญมณีี ขอบพระโอษฐ์์หนายิ้้�มแบบล้้านช้้าง พระถััน

ทั้้�ง 2 ข้้างเป็็นเม็็ดซ้้อนกััน 2 ชั้้�น พระสัังฆาฏิิแผนใหญ่่ปลายแยกยาวจรดพระนาภีี  นิ้้�วพระหััตถ์์ทั้้�ง 4 

ยาวเสมอกััน นั่่�งขััดสมาธิิราบเหนืือฐานหน้้ากระดานเกลี้้�ยงปรากฏจารึึกข้้อความกล่่าวถึึง พระเจ้้า

ไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 สร้้างปีีพ.ศ. 2257 (รููปที่่� 14) 

	ซึ่่ �งลัักษณะแตกต่่างกัับพระพุุทธรััศมีีทำเม็็ดพระถัันเล็็กเป็็นปุ่่�มทั้้�ง 2 ข้้าง พระสัังฆาฏิิแผ่่น

แบนยาวจรดพระนาภีี ประทัับนั่่�งขััดสมาธิิราบเหนืือฐานกลีีบบััวซ้้อนกัันและจารึึกระบุุเฉพาะปีีสร้้าง

ไม่่มีีข้้อความใดเลย  (รููปที่่� 15)

 

  พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี  :

  วิิเคราะห์์รููปแบบและกำหนดอายุุ
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ภาพที่่� 13: พระรััศมีีประดัับอััญมณีีพระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

 

ภาพที่่� 14: พระรััศมีีประดัับอััญมณีีพระพุุทธรููปศิิลปะล้้านช้้าง

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

 

ภาพที่่� 15: พระพุุทธรููปปางมารวิิชััย วััดไชยะพููน เวีียงจัันทน์์ สปป.ลาว

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล



204

 

ภาพที่่� 16: พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี

ที่่�มา : พงษ์์ศัักดิ์์� อััครวััฒนากุุล

          ในการกำหนดอายุุพระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี ที่่�ปรากฏจารึึก

ระบุุปีีสร้้างจึึงเป็็นหลัักฐานที่่�มีีความเป็็นไปได้้มากกว่่าประวััติิกล่าวถึึงพระนางเขีียวค้้อมสร้้าง

พระพุุทธรัศัมี ี โดยรูปูแบบพระพุุทธรัศัมีแีสดงให้้เห็น็ลักัษณะบางประการที่่�สืืบทอดรููปแบบศิลิปะล้้านช้้าง 

เช่่น พระรััศมีี เป็็นเปลวขนาดใหญ่่ นิ้้�วพระหััตถ์์ทั้้�ง 4 ยาวเสมอกัันที่่�พบกลุ่่�มพระพุุทธรููปศิิลปะล้้าน

ช้้างพุุทธศตวรรษที่่� 22 และลักัษณะบางส่่วนแสดงให้้เห็น็ลักัษณะเฉพาะ คืือ พระรัศัมีปีระดับัอััญมณีี 

พระพัักตร์์ป้้อม พระหนุุเสี้้�ยมเล็็กน้้อย พระโอษฐ์์บางและทรงแย้้มพระสรวลเล็็กน้้อย ประทัับนั่่�งเหนืือ

ฐานกลีีบบััวซ้้อนกัันที่่�ไม่่ใช่่ฐานบััวปลายงอน  ซึ่่�งสัันนิิษฐานว่่าการสร้้าง พระพุุทธรััศมีีเป็็นฝีีมืือช่่าง

เวีียงจัันทน์์ สัังเกตได้้จากพระรััศมีีประดัับอัญมณีีเป็็นเปลวขนาดใหญ่่ พระสัังฆาฏิิเน้้นลวดลาย 

พระหััตถ์์ใหญ่่ ดัังนั้้�น พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ มีีอายุุช่่วงกลางพุุทธศตวรรษที่่� 23 สอดคล้้องกัับ

จารึึกที่่�ฐานระบุุปีีพ.ศ. 2246 อยู่่�ระหว่่างรััชกาลพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 ปกครองเวีียงจัันทน์์

	  “พระพุุทธรััศมีี” พระพุุทธรููปสำริิดปางมารวิิชััยเป็็นพระประธานประดิิษฐานภายในอุุโบสถ 

วััดโพธิิสมภรณ์์  อำเภอเมืือง  จัังหวััดอุุดรธานีี  ซึ่่�งประวััติิกล่่าวว่่าได้้อััญเชิิญมาจากหนองคาย เป็็น

พระพุุทธรููปที่่�สร้้างในสมััยล้้านช้้างที่่�กล่่าวสืืบต่่อกัันว่่านางเขีียวค้้อมเป็็นผู้้�สร้้าง   จากการวิิเคราะห์์

ประเด็็นดัังกล่่าวพบว่่าชื่่�อนางเขีียวค้้อมกลับไม่่ปรากฏในเอกสารชั้้�นต้้นแต่่อย่่างใดเลย  แต่่ชื่่�อ

นางเขีียวค้้อมกลับปรากฏในตำนานที่่�อ้้างอิิงกัับประวััติิศาสตร์์ล้้านช้้างซึ่่�งเป็็นประเด็็นคลุมเครืือ

หาข้้อสรุุปไม่่ชััดเจน   เนื่่�องจากจารึึกที่่�ฐานพระพุุทธรััศมีีระบุุปีี จ.ศ. 1065 ตรงกัับปีี พ.ศ. 2246 เป็็น

ช่่วงรััชกาลพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 ปกครองเวีียงจัันทน์์   ดัังนั้้�นรููปแบบศิิลปกรรมพระพุุทธรััศมีี

แสดงลัักษณะศิิลปะล้้านช้้างสกุุลช่่างเวีียงจัันทน์์ คืือ พระรััศมีีประดัับอััญมณีี ส่่วนพระนลาฏของ

พระพุุทธรัศัมีไีม่่มีขีอบไรพระศก พระหนุเุสี้้�ยมเล็ก็น้้อย พระโอษฐ์ทรงแย้้มสรวลเล็ก็น้้อย พระอุรุะแบน

บทสรุุป

  พระพุุทธรััศมีี วััดโพธิิสมภรณ์์ อำเภอเมืือง จัังหวััดอุุดรธานีี  :

  วิิเคราะห์์รููปแบบและกำหนดอายุุ
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เห็็นเม็็ดพระถัันเล็็กทั้้�ง 2 ข้้าง ปลายนิ้้�วพระหััตถ์์ทั้้�ง 4 เสมอกััน เมื่่�อประมวลผลวิิเคราะห์์รููปแบบ

ศิิลปกรรมพระพุุทธรััศมีีอาจเป็็นไปได้้ว่่าพระพุุทธรููปสร้้างขึ้้�นกลางพุุทธศตวรรษที่่� 23 สอดคล้้องกัับ

จารึึกที่่�ฐานพระพุุทธรััศมีีตรงกัับปีี พ.ศ. 2246 ราวรััชกาลพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 ปกครอง

เวีียงจัันทน์์ 

	 อาจกล่่าวได้้ว่่าพระพุุทธรััศมีีศิิลปะล้้านช้้างเป็็นพระพุุทธรููปปางมารวิิชััยขนาดใหญ่่ที่่�พบ

เพีียงองค์์เดีียว ซึ่่�งสมััยพระเจ้้าไชยเชษฐาธิิราชที่่� 2 ไม่่นิิยมสร้้างพระพุุทธรููปขนาดใหญ่่ สอดคล้้อง

กับัเหตุกุารณ์์ประวััติศิาสตร์์อาณาจัักรแบ่่งเป็็น 3 ฝ่่าย อยู่่�ในช่่วงศึกึสงครามเวีียงจันัทน์ทำให้้พระพุุทธรููป

จำนวนมากถููกทิ้้�งร้้างและบางส่่วนได้้อัันเชิิญไว้้ฝั่่�งไทย และสัันนิิษฐานว่่าพระพุุทธรััศมีีสร้้างขึ้้�นเมื่่�อ

ครั้้�งพื้้�นที่่�หนองคายอยู่่�เขตปกครองเวีียงจันัทน์  ด้้วยพุุทธลักัษณะพระพุุทธรััศมีพีระพุุทธรูปูปางมารวิิชััย

สำริดิมีคีวามงดงามจึงึเป็็นผลเหตุทุี่่�ได้้อัญัเชิญิมาประดิษิฐานที่่�อุโุบสถวัดัโพธิสิมภรณ์์ แสดงถึึงคุุณค่่า

ศิิลปกรรมศิิลปะล้้านช้้างที่่�ควรค่่าแก่่การอนุุรัักษ์์สืืบไป
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  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น
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บทคััดย่่อ

	บทค วามวิิจัยันี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อ 1) ศึกึษาบริบิททางวัฒันธรรมและสัญัลักัษณ์ของนัักษััตร

ในเครื่่�องเคลืือบดินิเผาจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น 2) ศึกึษาการจัดัการและพัฒันาแบรนด์์ผลิติภัณัฑ์์สร้้างสรรค์์เครื่่�องเคลืือบ

นัักษััตร และ 3) นำเสนอแนวทางการออกแบบเครื่่�องเคลืือบนัักษััตรจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นร่่วมสมััย การดำเนิิน

การวิิจััยใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยการวิิจััยเชิิงคุุณภาพใช้้

วิิธีีการศึึกษาเอกสาร การสำรวจภาคสนาม และการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน ส่่วนการ

วิจัิัยเชิิงปริมาณใช้้แบบสอบถามจากกลุ่่�มตัวัอย่่างผู้้�บริโิภคจำนวน 400 คน

	ผลก ารวิิจััยพบว่่า วััฒนธรรมนัักษััตรจีีนในเมืืองจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นมีีประวััติิศาสตร์์ยาวนานและ

เป็็นทุุนทางวััฒนธรรมที่่�สำคััญ ในด้้านการจััดการแบรนด์์ ผลการวิิเคราะห์์ SWOT และส่่วนประสม

การตลาด (7Ps) นำไปสู่่�การสร้้างอััตลัักษณ์์แบรนด์์ “ยี่่�เหนีียน (Yi Nian)” ที่่�เน้้นการผสมผสานศิิลปะ

ดั้้�งเดิิมเข้้ากัับไลฟ์์สไตล์์สมััยใหม่่ สำหรัับแนวทางการออกแบบ พบว่่าการใช้้รููปทรงเรขาคณิิตและ

การลดทอนรายละเอีียด (Simplification) เป็็นที่่�ต้้องการของผู้้�บริิโภคในปััจจุุบัันมากที่่�สุุด ผลการ

ประเมิินประสิิทธิภาพของรููปแบบผลิตภััณฑ์์ที่่�พััฒนาขึ้้�นพบว่ามีีความเหมาะสมในระดัับมากที่่�สุุด 

การอภิิปรายผลชี้้�ให้้เห็็นว่่าการสำรวจคุุณค่่าทางวััฒนธรรมสู่่�การออกแบบเชิิงนวััตกรรมเป็็นกลไก

สำคััญในการเพิ่่�มขีีดความสามารถทางการแข่่งขัันและสืืบสานมรดกทางวััฒนธรรมอย่่างยั่่�งยืืน
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	 This research aims to: 1) study the cultural context and symbolism of the zodiac in 

Jingdezhen porcelain; 2) investigate the management and development of brands for cre-

ative zodiac porcelain products; and 3) propose contemporary design approaches for 

Jingdezhen zodiac porcelain. The study employs a mixed-methods research approach. 

The qualitative component involves documentary research, field investigations, and in-

depth interviews with 5 experts. The quantitative component utilizes questionnaires collect-

ed from a sample of 400 consumers.

The findings reveal that Chinese zodiac culture in Jingdezhen has a long history and serves 

as a significant cultural capital. Regarding brand management, SWOT analysis and the 7Ps 

marketing mix led to the creation of the “Yi Nian” brand identity, which focuses on integrat-

ing traditional art with modern lifestyles. As for design approaches, the use of geometric 

shapes and simplification is the most preferred by contemporary consumers. The efficiency 

evaluation of the developed product designs shows a high level of appropriateness. The 

discussion highlights that transforming cultural values into innovative designs is a key 

mechanism for enhancing competitiveness and sustainably preserving cultural heritage.

Keywords:  Zodiac Culture, Jingdezhen Zodiac Ceramics, Contemporary Design, Brand 

Management

	วั ัฒนธรรมนัักษััตร (Zodiac Culture) หรืือที่่�รู้้�จัักกัันในนาม “ปีีเกิิด” เป็็นมรดกภููมิิปััญญา

ทางวััฒนธรรมที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ (Intangible Cultural Heritage) ที่่�มีีความสำคััญและหยั่่�งรากลึึกใน

วิิถีีชีีวิิตของชาวจีีนมาอย่่างยาวนาน โดยมีต้้นกำเนิิดจากระบบการนัับเวลาที่่�เรีียกว่่า “กิ่่�งก้้านแห่่ง

โลกทั้้�งสิิบสอง” (Twelve Earthly Branches) ซึ่่�งเชื่่�อมโยงสััตว์์สิิบสองชนิิดเข้้ากัับสััญลัักษณ์์ประจำปีี 

วัฒันธรรมดังักล่าวไม่่ได้้เป็็นเพีียงเครื่�องหมายบอกเวลา แต่่ยัังสะท้้อนถึึงปรัชัญาความเชื่่�อเรื่่�องความเป็็น

สิิริิมงคล โชคลาภ และสััญลัักษณ์์ทางจิิตวิิญญาณที่่�อยู่่�คู่่�กัับชาวจีีนซึ่่�งถืือเป็็น “ลููกหลานของเยี่่�ยน

และหวง” มาโดยตลอด ดัังที่่� หวััง จุุน (Wang Jun, 2017) ได้้ระบุุว่่านัักษััตรคืือสััญลัักษณ์์แห่่งชีีวิิตที่่�

มอบความหมายอัันเป็็นมงคลและเป็็นดั่่�งไข่่มุุกที่่�เปล่่งประกายในคลัังสมบััติิวััฒนธรรมจีีน

Abstract

บทนำ

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ
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ภาพที่่� 1 : สิิบสองนัักษััตร

ที่่�มา: Han Meilin

	 ในบริบิทของศิลิปะจีนี วัฒันธรรมนักัษัตัรได้้กลายเป็็นแรงบันัดาลใจสำคัญัในการสร้้างสรรค์์

งานประณีีตศิิลป์์ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งใน “เมืืองจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น” (Jingdezhen) ซึ่่�งได้้รัับการขนานนามว่่า

เป็็นเมืืองหลวงแห่่งเครื่่�องเคลืือบดิินเผาของโลก ด้้วยประวััติิศาสตร์์การผลิิตที่่�ยาวนานกว่่าพัันปีีและ

ความพร้้อมของดิินขาว (Kaolin) ทำให้้เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรจากจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นมีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััว ทั้้�ง

ในด้้านเทคนิิคการเขีียนลายใต้้เคลืือบ (Underglaze) และการแกะสลัักที่่�มีีความประณีีตสููง อย่่างไร

ก็ต็าม ท่่ามกลางกระแสโลกาภิวิัตัน์์และการเปลี่่�ยนแปลงของวิถิีชีีวีิติสมัยัใหม่ ผลิติภัณัฑ์์เครื่่�องเคลืือบ

นัักษััตรดั้้�งเดิิมกำลัังเผชิิญกัับความท้้าทายสำคััญ เนื่่�องจากรููปแบบศิิลปะดั้้�งเดิิมบางประการอาจไม่่

ตอบโจทย์์รสนิิยมและความต้้องการของผู้้�บริโภครุ่่�นใหม่่ ซึ่่�งหัันมาให้้ความสนใจกัับผลิิตภััณฑ์์ที่่�มีี

ความเรีียบง่่าย ทัันสมััย และมีีฟัังก์์ชัันการใช้้งานที่่�สอดคล้้องกัับชีีวิิตประจำวัันมากขึ้้�น

	ปั ัญหาสำคััญที่่�พบคืือ แม้้วัฒนธรรมนัักษััตรจะมีีความแข็็งแกร่่งในเชิิงสััญลัักษณ์์ แต่่

การนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบร่่วมสมััย (Contemporary Design) ยัังคงมีีจำกััด ผลิิตภััณฑ์์

ส่่วนใหญ่่มัักเน้้นการลอกเลีียนแบบรููปแบบดั้้�งเดิิม ทำให้้ขาดความสดใหม่่และการสร้้างอััตลัักษณ์์

ของแบรนด์์ (Brand Identity) ที่่�ชััดเจน ส่่งผลให้้ขีีดความสามารถในการแข่่งขัันลดลง ดัังนั้้�น การ

ศึึกษาเพื่่�อหาแนวทางการออกแบบใหม่่ ๆ  ที่่�สามารถบููรณาการ “คุุณค่่าดั้้�งเดิิม” เข้้ากัับ “รสนิิยมสมััย

ใหม่่” จึึงเป็็นเรื่่�องเร่่งด่่วน

	 งานวิิจััยฉบัับนี้้�จึึงมุ่่�งเน้้นไปที่่�การสำรวจบริิบททางวััฒนธรรมนัักษััตรในเมืืองจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น 

เพื่่�อนำข้้อมููลจากการสำรวจภาคสนามและการวิิเคราะห์์ความต้้องการของผู้้�บริิโภคมาพััฒนาเป็็น

แนวทางการออกแบบเครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััย โดยให้้ความสำคััญกัับการจััดการแบรนด์์ภายใต้้ชื่�อ 
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“ยี่่�เหนีียน (Yi Nian)” เพื่่�อสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�ทัันสมััยและเพิ่่�มมููลค่่าทางเศรษฐกิิจให้้กัับผลิิตภััณฑ์์ 

การวิิจััยนี้้�ไม่่เพีียงแต่่เป็็นการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ แต่่ยัังเป็็นแนวทางปฏิิบััติิในการสืืบทอดและ

ส่่งเสริมิแก่่นแท้้ของวัฒันธรรมและจิิตวิญิญาณของชาติใิห้้ดำรงอยู่่�ได้้อย่่างยั่่�งยืืนในสังัคมร่่วมสมัยัสืืบไป

	 1. เพื่่�อศึึกษาที่่�มา ภููมิิหลัังทางประวััติิศาสตร์์ นััยยะเชิิงสััญลัักษณ์์ และคติิความเชื่่�อของ

วััฒนธรรมนัักษััตรจีีน 

	 2. เพ่ื่�อสำรวจและวิเิคราะห์์รููปแบบสุนุทรียีศาสตร์์ เทคนิคการผลิติ และสถานการณ์์ปััจจุุบััน

ของการจััดการผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรในเมืืองจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น

	 3. เพ่ื่�อนำเสนอแนวทางการออกแบบและการจััดการแบรนด์์ผลิติภัณัฑ์์เครื่่�องเคลืือบนัักษััตร

ร่่วมสมััยด้้วยแนวคิิดนวััตกรรมสร้้างสรรค์์

	 ในการศึึกษาเรื่่�องนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้วางกรอบแนวคิิดเพื่่�อเชื่่�อมโยงการสำรวจทุุนทางวััฒนธรรมไป

สู่่�การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์และการจััดการแบรนด์์อย่่างเป็็นระบบ โดยบููรณาการแนวคิิดสำคััญ 3 ส่่วน 

ดัังนี้้�

	 1) การสำรวจและวิิเคราะห์์ทุนุวัฒันธรรม (Cultural Capital): ศึกึษาที่่�มา นัยัยะเชิงิสััญลัักษณ์์ 

และมรดกภููมิิปััญญาที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ (Intangible Cultural Heritage) ของวััฒนธรรมนัักษััตรจีีนใน

บริิบทของเครื่่�องเคลืือบจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น เพ่ื่�อทำความเข้้าใจ “คุุณค่่าดั้้�งเดิิม” ที่่�เป็็นรากฐานของงาน

ศิิลปกรรม

	 2) ลัักษณะพิิเศษทางศิิลปะและรููปแบบการแสดงออกของวััฒนธรรมนัักษััตรในศิิลปะ

เครื่่�องเคลืือบจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น

	 3) กระบวนการออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ (Creative Design Process): การประยุุกต์์

ใช้้ทฤษฎีกีารออกแบบร่วมสมััย โดยเน้้นการลดทอนรููปทรง (Simplification) และการส่ื่�อสารความหมาย

เชิิงสััญลัักษณ์์ใหม่่ เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์แบรนด์์ผลิตภัณัฑ์์เครื่่�องเคลืือบนักัษัตัรที่่�มีปีระสิทิธิภิาพและเป็็นที่่�

ยอมรัับของผู้้�บริิโภค

 

วััตถุุประสงค์์

กรอบแนวคิิด
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ภาพที่่� 2 : กรอบแนวคิิด

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย (2567)

	

	ก ารวิิจัยัครั้้�งนี้้�ใช้้ระเบียีบวิธิีวีิจิัยัแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยมีขั้้�นตอน

การดำเนิินงานดัังนี้้�

	 1. วิธิีีการวิจิัยัเอกสาร ศึกึษาและรวบรวมข้้อมูลูที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัวัฒันธรรมนักัษัตรและประเภท

ของเครื่่�องเคลืือบจากเอกสารวิิชาการ ดุุษฎีีนิิพนธ์์ หนัังสืือ และฐานข้้อมููลออนไลน์์ เพื่่�อสร้้างพื้้�นฐาน

ทางแนวคิิดและกรอบทฤษฎีีสำหรัับการประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบผลิิตภััณฑ์์

	 2.วิิธีีการสำรวจภาคสนาม ผู้้�วิิจััยลงพื้้�นที่่�สำรวจ ณ พิิพิิธภััณฑ์์ องค์์กร และโรงงานที่่�

เกี่่�ยวข้้องในเมืืองจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น เพ่ื่�อศึกึษาศิลิปะเครื่่�องเคลืือบนักัษัตัรในสถานที่่�จริงิ วิเิคราะห์์สถานการณ์์

การตลาด และแนวโน้้มการพััฒนาผลิติภัณัฑ์์ในปััจจุบุันั โดยใช้้การสัังเกตและการรวบรวมกรณีีศึึกษา

จริิงเพื่่�อสรุุปเส้้นทางการพััฒนาและการเปลี่่�ยนแปลงรููปแบบทางศิิลปะ

	 3.วิธิีีการสัมัภาษณ์์เชิงิลึกึ แล้้วสำรวจเชิงิปริมิาณด้้วยแบบสอบถาม  ผู้้�วิจิัยัดำเนินิการเก็็บ

ข้้อมููลผ่่านการสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญ นัักออกแบบ และผู้้�แทนจากองค์์กรที่่�เกี่่�ยวข้้อง ร่่วมกัับการใช้้

วิิธีีการวิิจััย
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แบบสอบถามเพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับการพััฒนาและการเปลี่่�ยนแปลงของเครื่่�องเคลืือบ

นัักษััตร ตลอดจนแนวโน้้มตลาดของผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์เชิิงวััฒนธรรม

	 ในการคััดเลืือกผู้้�ให้้ข้้อมููลหลััก ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการสััมภาษณ์์เชิิงลึึกกัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ด้้าน 

ได้้แก่่ 1) ด้้านวิิชาการ: ศาสตราจารย์์เฉา ชุุนเซิิง (Cao Chunsheng) อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาดุุษฎีีบััณฑิิต 

มหาวิิทยาลััยเครื่่�องเคลืือบจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น 2) ด้้านการผลิิต: จาง จิ้้�งฮุ่่�ย (Zhang Jinghui) ประธานสมาคม

ประติิมากรรมจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น ผู้้�มีีความเชี่่�ยวชาญด้้านการสร้้างสรรค์์และผลิิตผลิิตภััณฑ์์นัักษััตร 3) ด้้าน

การออกแบบและการจััดการ: อวี๋๋� จื้้�อเชา (Yu Zhichao) ผู้้�ก่่อตั้้�งและนัักออกแบบแบรนด์์ฉืือตููหลี่่�อู้้� 

(Chidu Liwu) ทั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้ลงพื้้�นที่่�สััมภาษณ์์ ณ สถานประกอบการจริิงเพื่่�อวิิเคราะห์์สถานการณ์์

และแนวโน้้มการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องเคลืือบนักษัตรในเมืืองจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นให้้ครอบคลุมทั้้�งมิิติิ

วิิชาการ การผลิิต และการออกแบบ

	 นอกจากนี้้� ในด้้านการสำรวจพฤติิกรรมผู้้�บริโิภคและการตลาด ผู้้�วิจิัยัได้้จัดัทำแบบสอบถาม

เพื่่�อเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน 400 คน ในย่่านถนนวััฒนธรรมสร้้างสรรค์์เถาซีีชวน (Taoxi-

chuan) และมหาวิิทยาลััยเครื่่�องเคลืือบจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น โดยดำเนิินการผ่่านการแจกแบบสอบถามใน

พื้้�นที่่�ร่่วมกัับการสำรวจทางออนไลน์์ เพื่่�อรวบรวมข้้อมููลเชิิงสถิิติิเกี่่�ยวกัับความต้้องการของตลาด

และแนวทางการออกแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรให้้มีีประสิิทธิิภาพสููงสุุด

	 4. วิธิีีการวิจิัยัแบบสหวิทิยาการ เป็็นการบููรณาการองค์์ความรู้้�และทฤษฎีจีากหลากหลาย

สาขาวิิชา ได้้แก่่ ด้้านประวััติิศาสตร์์ศิิลปะ สัังคมศาสตร์์ การบริิหารจััดการ และการตลาด มาผสม

ผสานในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล เพื่่�อเสนอรููปแบบการจััดการแบรนด์์และนวััตกรรมการออกแบบเครื่่�อง

เคลืือบนัักษััตรร่่วมสมััยที่่�เหมาะสมที่่�สุุด

	 ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้ทำการทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อใช้้เป็็น 

กรอบแนวคิิดและบรรทััดฐานในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล โดยแบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็นประเด็็นหลััก ดัังนี้้�:

	 1. วััฒนธรรมนัักษััตรในฐานะมรดกภููมิิปััญญาทางวััฒนธรรมที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ ผู้้�วิิจััย

ได้้ทบทวนวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับคุุณค่่าและนััยยะทางสััญลัักษณ์์ของนัักษััตรจีีน ซึ่่�งถืือเป็็นมรดก

ภูมูิปัิัญญาทางวัฒันธรรมที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ (Intangible Cultural Heritage) ที่่�ฝัังรากลึกึในสังัคมฮวาเซี่่�ย 

โดยการศึึกษาวรรณกรรมของ หวััง จุุน (Wang Jun, 2017) พบว่่าวััฒนธรรมนัักษััตรเป็็นสััญลัักษณ์์

แห่่งชีีวิิตที่่�สะท้้อนผ่่านศิิลปะหลายแขนง โดยเฉพาะในเครื่่�องเคลืือบจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น ซึ่่�งการทบทวนส่่วนนี้้�

ช่่วยให้้ผู้้�วิิจััยเข้้าใจถึึง “แก่่นแท้้” ของลวดลายที่่�จะนำมาใช้้ในการออกแบบร่่วมสมััยโดยไม่่สููญเสีีย

คุุณค่่าดั้้�งเดิิม

	 2. แนวคิดิอุตุสาหกรรมสร้้างสรรค์์เชิิงวัฒันธรรมและการจัดัการแบรนด์์ จากการศึึกษา

แนวคิิดเกี่่�ยวกัับอุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ พบว่่าเป็็นการบููรณาการระหว่่างทุุนทางวััฒนธรรมและ

กรอบแนวคิิด

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น
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นวััตกรรมเพื่่�อสร้้างมููลค่่าเพิ่่�ม ในมิิติิของการสร้้างแบรนด์์ เฉีียว ชุุนหยาง (Qiao Chun Yang, 2005) 

ระบุุว่่าแบรนด์์ไม่่ใช่่เพีียงเครื่่�องหมายการค้้า แต่่เป็็นการผสมผสานระหว่่างสััญลัักษณ์์ ประวััติิศาสตร์์ 

และวััฒนธรรม เพื่่�อสร้้างความประทัับใจในใจผู้้�บริิโภค การทบทวนวรรณกรรมส่่วนนี้้�ชี้้�ให้้เห็็นว่่าการ

พัฒันาแบรนด์์ “ยี่่�เหนียีน” (Yi Nian) จำเป็็นต้้องใช้้ต้้นทุุนทางวัฒันธรรมนักัษัตัรมาสร้้างเป็็นอัตัลัักษณ์

ที่่�แตกต่่าง

	 3. ทฤษฎีกีารจัดัการผลิติภัณัฑ์์ทางวัฒันธรรมและกลยุทุธ์การตลาด การจัดัการผลิติภัณัฑ์์

ทางวััฒนธรรมมีีความแตกต่่างจากผลิิตภััณฑ์์ทั่่�วไปเนื่่�องจากต้้องตอบสนองความต้้องการทาง

จิิตวิิญญาณ ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาทฤษฎีีส่่วนประสมการตลาด (Marketing Mix) และการวิิเคราะห์์สภาพ

แวดล้้อม (SWOT Analysis) เพื่่�อเป็็นเครื่่�องมืือในการระบุุความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมายในย่่าน

วัฒันธรรมเถาซีชีวน โดยมุ่่�งเน้้นที่่�การสร้้างความสัมัพันัธ์์ระหว่างผลิติภัณัฑ์์และผู้้�บริโิภคผ่านเทคโนโลยีี

สมััยใหม่่และช่่องทางออนไลน์์

	 4. แนวคิิดด้้านสุุนทรีียศาสตร์์และนวััตกรรมการออกแบบร่่วมสมััย ผู้้�วิิจััยได้้ศึกษา

หลัักสุุนทรีียศาสตร์์และการออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ เพ่ื่�อเป็็นกรอบในการพััฒนาต้้นแบบ

เครื่�องเคลืือบนักัษัตัร โดยมุ่่�งเน้้นการใช้้องค์์ประกอบศิลป์ร่่วมสมัยัและการลดทอนรููปทรง (Simplification) 

เพื่่�อเพิ่่�มความสามารถในการแข่่งขันัในตลาดระดับัสากล และทำให้้วัฒนธรรมดั้้�งเดิมิสามารถดำรงอยู่่�

ได้้ในวิิถีีชีีวิิตปััจจุุบััน

	 จากการศึึกษาเรื่่�อง การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบเครื่่�องเคลืือบร่่วม

สมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น ผู้้�วิิจััยสรุุปผลการศึึกษาตามวััตถุุประสงค์์ได้้ดัังนี้้�

	 1. ภููมิิหลัังทางวััฒนธรรมและนััยยะเชิิงสััญลัักษณ์์ของนัักษััตรจีีน 

	 เดิิมนัักษัตรจีีนเป็็นแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการกำหนดเวลาซึ่่�งมีีความสััมพัันธ์์อย่่างใกล้้ชิด

กัับการนัับปีี เดืือน และวััน ตามจารีีตประเพณีีโบราณของจีีน โดยมีีการจััดแบ่่งระบบการนัับออกเป็็น 

3 ส่่วนหลััก ได้้แก่่ 1) กิ่่�งก้้านสวรรค์์ทั้้�งสิิบ (Ten Heavenly Stems) ซึ่่�งเป็็นสััญลัักษณ์์ที่่�บรรพบุุรุุษ

ชาวจีีนใช้้บัันทึึกการเปลี่่�ยนแปลงรอบปีี 2) กิ่่�งก้้านโลกทั้้�งสิิบสอง (Twelve Earthly Branches) หรืือ

ระบบที่่�ใช้้เรีียกแทน 12 ชั่่�วยามในหนึ่่�งวััน โดย 1 ชั่่�วยามเทีียบเท่่ากัับ 2 ชั่่�วโมงในปััจจุุบััน ซึ่่�งในแต่่ละ

ชั่่�วยามจะมีีการกำหนดสััตว์์ที่่�เป็็นตััวแทนในการเคลื่่�อนไหวแตกต่่างกัันไป นำไปสู่่�การรวมตััวกััน

ระหว่่างนัักษััตรและกิ่่�งก้้านโลกทั้้�งสิิบสองที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััว และ 3) กิ่่�งก้้านเจี๋๋�ยจืือทั้้�งหกสิิบ 

(Sixty Jiazi) อันัเป็็นวิธิีกีารนับัปีแบบโบราณที่่�เกิดิจากการจับัคู่่�ระหว่างกิ่่�งก้้านสวรรค์์และกิ่่�งก้้านโลก

จนเกิิดเป็็นวััฏจัักรที่่�ครบรอบในทุุก 60 ปีี ระบบการนัับเวลาเหล่่านี้้�ถููกนำมาใช้้อย่่างแพร่่หลายใน

การบัันทึึกเหตุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์และปรากฏเป็็นหลัักฐานในบัันทึึกลายลักษณ์อัักษรของ

มนุุษยชาติิมาอย่่างยาวนาน โดยสััญลัักษณ์์รููปสััตว์์ทั้้�ง 12 ชนิิด ได้้แก่่ หนูู วััว เสืือ กระต่่าย มัังกร งูู 

ผลการศึึกษา
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ม้้า แพะ ลิิง ไก่่ สุุนััข และหมูู ถููกเรีียกรวมว่่า “นัักษััตรจีีน” ซึ่่�งจะสลัับหมุุนเวีียนคู่่�ไปกัับระบบกิ่่�งก้้าน

เจี๋๋�ยจืือต่่อเนื่่�องกัันไปในทุุกปีี

	วั ฒนธรรมนัักษัตรหยั่่�งรากลึกและเติิบโตจากวิถีีชีีวิิตพื้้�นบ้้านจนกลายเป็็นวััฒนธรรมสมััย

นิิยมที่่�ไร้้พรมแดนด้้านชนชั้้�นและอาชีีพ โดยชาวจีีนทุุกคนต่่างมีีนัักษััตรประจำตััวที่่�เป็็นสััญลัักษณ์์

เฉพาะบุุคคลไปตลอดชีีวิิต สััญลัักษณ์์เหล่่านี้้�ถููกสร้้างสรรค์์ขึ้้�นจากสััตว์์ในสภาพแวดล้้อมที่่�คุ้้�นเคย

เพื่่�อใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการบัันทึึกปีีเกิิดและคำนวณอายุุ ขณะเดีียวกัันยัังปรากฏอย่่างแพร่่หลายใน

ปฏิิทิินจัันทรคติิเพื่่�อเป็็นแนวทางปฏิิบััติิในวิิถีีเกษตรกรรม ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความเชื่่�อมโยงอย่่างใกล้้ชิิด

ระหว่่างความเชื่่�อและการนำไปใช้้งานจริิงในชีีวิิตประจำวััน ท่่ามกลางความเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคม 

วััฒนธรรมนัักษััตรยัังคงความแข็็งแกร่่งและขยายขอบเขตเชิิงนััยยะอย่่างต่่อเนื่่�อง ในฐานะที่่�เป็็นทั้้�ง

สิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ที่่�เคารพบูชูาและสื่่�อกลางในการสะท้้อนชะตากรรมของมนุุษย์์ นำไปสู่่�การเป็็นหััวข้้อหลััก

ในการตกแต่่งและการแสดงออกทางอารมณ์์ที่่�ได้้รัับความนิิยมอย่่างไม่่เสื่่�อมคลาย นอกจากนี้้� 

วััฒนธรรมนัักษััตรยัังเปรียบเสมืือนภาพสะท้้อนทางจิิตวิิญญาณที่่�แฝงด้้วยความหมายอันเป็็นมงคล

ตามลัักษณะของสััตว์์ทั้้�ง 12 ชนิิด ซึ่่�งบููรณาการเข้้ากัับมิิติิด้้านวััตถุุและจิิตใจอย่่างเข้้มข้้น มรดกทาง

วััฒนธรรมนี้้�ไม่่เพีียงแต่่ฉายภาพวัฒนธรรมพื้้�นบ้้านของจีีนผ่่านประวััติิศาสตร์์นัับพัันปีี แต่่ยัังแผ่่

ขยายอิิทธิิพลไปทั่่�วโลกในฐานะเอกสารเชิิงประวััติิศาสตร์์อัันล้้ำค่่า จิิตวิิญญาณของนัักษััตรจีีนจึึง

เป็็นแรงบัันดาลใจสำคัญัที่่�ช่่วยให้้ผู้้�คนเผชิญกับัชีวิติด้้วยทัศันคติเชิงิบวก ความพากเพีียร และความกล้้า

หาญสืืบไป

	 2. เทคนิิคและลัักษณะพิิเศษทางศิิลปะของเครื่่�องเคลืือบนัักษััตรจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น 

	ก ารสร้้างสรรค์์เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรต้้องอาศััยความเข้้าใจเชิิงลึึกและความเชี่่�ยวชาญใน

ด้้านวััสดุุศาสตร์์ โดยเฉพาะ “ดิินเหนีียว” ซึ่่�งเป็็นวััสดุุหลัักในการขึ้้�นรููปประติิมากรรม ผู้้�วิิจััยพบว่่า

คุุณสมบััติิและเนื้้�อสััมผััสของดิินแต่่ละประเภทส่่งผลต่อสุุนทรีียภาพของผลงานอย่่างมีีนััยสำคััญ 

นอกจากนี้้� กระบวนการให้้ความร้้อนในเตาเผายัังเป็็นปััจจัยัวิกิฤตที่่�ต้้องควบคุมุอย่่างแม่่นยำ เนื่่�องจาก

การเผาด้้วยอุุณหภูมิิสููงอาจส่่งผลให้้รูปทรงสััตว์์เกิิดการบิิดเบี้้�ยวหรืือเสีียรููปได้้ ดัังนั้้�นในการผลิิต

เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรจึึงต้้องให้้ความสำคััญกัับองค์์ประกอบหลััก 2 ประการ ดัังนี้้�

	 1) ดิินขาว (Kaolin) ซึ่่�งแบ่่งออกเป็็นดิินขาวคุุณภาพสููงและคุุณภาพปานกลาง มีีคุุณสมบััติิ

เด่่นคืือมีีความแข็็งแกร่่งกว่่าดิินเหนีียวทั่่�วไปแต่่มีีเนื้้�อสััมผััสที่่�ละเอีียดและนุ่่�มนวลกว่่า ช่่วยให้้ศิิลปิิน

สามารถเก็บ็รายละเอีียดของรููปทรงสััตว์์ได้้อย่่างประณีีต ผลงานที่่�สร้้างสรรค์์จากดินิขาวจะมีลีัักษณะ

ขาวบริิสุุทธิ์์� สง่่างาม และสดใส ดัังที่่� จูู กุ้้�ยหง (Zhu Guihong, 2004) ระบุุว่่าในงานประติิมากรรม

นัักษัตรบางประเภทจะใช้้การเคลืือบใสหรืือเคลืือบกึ่่�งโปร่่งใสลงบนพื้้�นผิิวสีีขาวเพ่ื่�อเพิ่่�มความ

แวววาวและขัับเน้้นความสวยงามของวััสดุุให้้โดดเด่่นยิ่่�งขึ้้�น

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

215

ภาพที่่� 3: ตััวอย่่างผลงานชุุด “สายฟ้้า” จากการใช้้วััสดุุดิินขาว

ที่่�มา: Chen Linsen

	 2) ดิินโคลน ส่่วนมากประกอบขึ้้�นจากดิินเหนีียว ทราย ปููนขาวและวััสดุุอื่่�น ๆ ผลิิตภััณฑ์์

สำเร็็จรููปมัักต้้องเผาผลิิตภายใต้้อุุณหภููมิิสููง หลัังจากการเผาผลิิตภััณฑ์์สำเร็็จรููปมีีพื้้�นผิิวหยาบกร้้าน 

และพื้้�นผิิวมีีความขรุุขระเล็็กน้้อย สีีของผลิิตภััณฑ์์ดิินขาวค่่อนข้้างเป็็นธรรมชาติิ มีีความใกล้้เคีียง

กัับสีีของดิินเหนีียวมากขึ้้�น ระดัับความแข็็งของดิินขาวไม่่สููงเท่่าดิินพอร์์ซเลน อุุณหภููมิิในการเผาต่่ำ

กว่่าเครื่่�องเคลืือบ โดยทั่่�วไปแล้้วประมาณ 1,000 องศา ขณะที่่�ดิินพอร์์ซเลน โดยทั่่�วไปจะเผาใน

อุุณหภููมิิที่่�สููงกว่่า 1,200 องศา ทำให้้มีีพื้้�นผิิวที่่�หยาบกร้้าน มีีความเรีียบง่่าย มีีท่่วงท่่าของความ

โบราณ และแข็็งแรง

 

ภาพที่่� 4: ตััวอย่่างผลงานชุุด “กระต่่าย” จากการใช้้วััสดุุดิินโคลน

ที่่�มา: Gao Jiandong

	 3) ดิินเหนีียวทนไฟ (Sagger) เป็็นวััสดุุที่่�ทนต่่ออุุณหภููมิิสููงและมีีความหนา โดยทั่่�วไปแล้้ว

จะใช้้ดิินเหนีียวทนไฟเพื่่�อปกป้้องเครื่่�องเคลืือบที่่�ถููกเผา หรืือเป็็นอิิฐทนไฟและแผ่่นทนไฟ
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ภาพที่่� 5: ตััวอย่่างผลงานชุุด “จ้้องมอง” จากการใช้้วััสดุุดิินเหนีียวทนไฟ

ที่่�มา: Zhou Guazhen

	 สำหรัับรููปแบบการตกแต่่งของเครื่่�องเคลืือบนัักษััตร เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรมัักสร้้างขึ้้�นจาก

ดิินเหนีียว ดิินพอร์์ซเลน และวััสดุุอื่่�น ๆ โดยมีีนัักษััตรทั้้�งสิิบสองเป็็นหััวข้้อ การแกะสลัักภาพสััตว์์ที่่�

แตกต่่างกัันแสดงให้้เห็็นถึึงลัักษณะเด่่นและรููปแบบวััฒนธรรมดั้้�งเดิิมของประเทศจีีน ที่่�มีีการตกแต่่ง

ที่่�แตกต่่างดัังนี้้�

	 1) การตกแต่่งด้้วยการเคลืือบสีีเดีียว การตกแต่่งประเภทนี้้�เป็็นรููปแบบที่่�พบเห็็นได้้ทั่่�วไป 

ยกตััวอย่่าง เช่่น การเคลืือบสีีแดงแสดงถึึงบรรยากาศที่่�เป็็นมงคล งานรื่่�นเริิงและความคึึกคััก การ

เคลืือบสีีน้้ำเงิินแสดงถึึงความเงีียบสงบ นุ่่�มนวลและสง่่างาม สีีเคลืือบเหล่่านี้้�ไม่่เพีียงแต่่ช่่วยส่่งเสริิม

รููปทรงของประติิมากรรมเท่่านั้้�น แต่่ยัังทำให้้ผลงานมีีเสน่่ห์์และการแสดงออกทางอารมณ์์ที่่�พิิเศษ

อีีกด้้วย (Zhang Yalin, 2016)

 

ภาพที่่� 6: ตััวอย่่างผลงานการเคลืือบสีีเขีียวสีีเดีียว

	 2) การตกแต่่งด้้วยการเคลืือบแบบผสม นอกจากนี้้�ยัังมีีการเคลืือบดอกไม้้หลากสีี ซึ่่�งเป็็น

พื้้�นผิวิเคลืือบดอกไม้้ที่่�มีกีารตกแต่่งลวดลายสีต่่าง ๆ นั่่�นคืือการแทรกซึมึและหลอมรวมของการเคลืือบ

พื้้�นและการเคลืือบพื้้�นผิิว เพื่่�อผสมผสานให้้เข้้ากัับคริิสตััลสีีต่่าง ๆ ลายดอกไม้้ การตกแต่่งลวดลาย

บนพื้้�นผิิว (Zhang Yalin,2016)

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น
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ภาพที่่� 7: ตััวอย่่างผลงานชุุด “เสีียงคำรามของเสืือและเสีียงร้้องของมัังกร” 

ตกแต่่งด้้วยการเคลืือบแบบผสม

ที่่�มา: Rao Xiaoqing

	 3) การวาดภาพสีีบนเคลืือบ (Overglaze) สีีเคลืือบแบบบนเคลืือบ เกิิดจากการเผาตััวแบบ

ที่่�อุุณหภููมิิ 1,300 องศาเซลเซีียส เพื่่�อวาดภาพสีีลงบนเครื่่�องเคลืือบสีีขาว เครื่่�องเคลืือบเคลืือบสีีเดีียว

หรืือเครื่่�องเคลืือบสีี จากนั้้�นนำไปเผาในเตาเผาที่่�อุุณหภููมิิ 700 ถึึง 900 องศา ซึ่่�งมัักจะรวมถึึงการวาด

ภาพสีีบนเครื่่�องเคลืือบ เครื่่�องเคลืือบสำหรัับการตกแต่่ง เครื่่�องเคลืือบลายครามเพิ่่�มสีี เครื่่�องเคลืือบ

เฟิ่่�นฉ่่าย เครื่่�องเคลืือบฟ่่าหลางฉ่่าย และอื่่�น ๆ ผลลััพธ์์การตกแต่่งของเครื่่�องเคลืือบเฟิ่่�นฉ่่าย ดัังที่่�

แสดงในผลงานภาพที่่� 7 ประติิมากรรมเครื่่�องเคลืือบนักษััตรของการวาดภาพสีแบบบนเคลืือบใน

ประเทศจีีน ผสมผสานอย่่างลงตัวักับัการตกแต่่งและรูปูทรง ซึ่่�งแสดงออกถึงลักัษณะพิเิศษของนัักษััตร

ต่่าง ๆ  ของประเทศจีีน การเพิ่่�มสีสีันัด้้วยมืือเช่่นนี้้�ยังัเป็็นเอกลักัษณ์ที่่�ทำให้้เครื่�องเคลืือบจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นแตกต่่าง

จากเครื่่�องเคลืือบที่่�ผลิิตจากสถานที่่�อื่่�น (Zhang Yalin, 2016)

 

ภาพที่่� 8: ตััวอย่่างผลงานชุุด “หนิิวชี่่�ชงเทีียน” ตกแต่่งด้้วยการวาดภาพสีีบนเคลืือบ

ที่่�มา: Guo Chao

	 4) การวาดภาพสีีใต้้เคลืือบ (Underglaze) การวาดภาพสีีแบบใต้้เคลืือบเป็็นวิิธีีการตกแต่่ง

เครื่�องเคลืือบอีกวิธิีหีนึ่่�ง เป็็นการวาดลวดลายต่าง  ๆบนตััวแบบดิบิ (ตัวัแบบที่่�ยังัไม่่ได้้เผาเป็็นเครื่่�องเคลืือบ) 

ด้้วยเม็็ดสีี รููปแบบหลัักของการวาดภาพสีีแบบใต้้เคลืือบของจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นมีีลายครามเป็็นหลััก จากนั้้�น
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เคลืือบด้้วยสีีขาวใส และนำเข้้าเตาเผาครั้้�งที่่�หนึ่่�งที่่�อุุณหภููมิิ 1,300 องศา ทำให้้พื้้�นผิิวของเครื่่�อง

เคลืือบมีีความสดใส นุ่่�มนวลและเรีียบเนีียน โดยรวมมีีความสดใสและง่่ายต่่อการเก็็บรัักษา และสีี

จะคงอยู่่�อย่่างยาวนาน (Zhang Yalin, 2016)  

 

ภาพที่่� 9: ตััวอย่่างผลงานชุุด “หมููลายคราม” ตกแต่่งด้้วยการวาดภาพสีีใต้้เคลืือบ

ที่่�มา: Guo Chao

	 5) การติิดรููปลอก (Decal) งานหััตถกรรมการติิดรููปลอกเป็็นงานหััตถกรรมการตกแต่่ง

เครื่่�องเคลืือบแบบดั้้�งเดิิม และยัังเป็็นหนึ่่�งในงานหััตถกรรมที่่�ใช้้กัันอย่่างแพร่่หลายในเครื่่�องเคลืือบ

จิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น ซึ่่�งสามารถทำได้้ทั้้�งแบบบนเคลืือบและแบบใต้้เคลืือบ ผ่่านการติิดรููปลอกบนพื้้�นผิิวของ

เครื่่�องเคลืือบ จากนั้้�นนำไปเผาที่่�อุุณหภููมิิประมาณ 800 องศา ทำให้้ลวดลายและเครื่่�องเคลืือบ

ผสานเป็็นหนึ่่�งเดีียว (Zhang Yalin, 2016)

 

ภาพที่่� 10: ตััวอย่่างการติิดรููปลอกบนจานกระเบื้้�องเคลืือบปีีลิิง

	 6) การแกะสลััก การตกแต่่งด้้วยการแกะสลัักจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นเป็็นหนึ่่�งในเทคนิคเครื่่�องเคลืือบ

แบบดั้้�งเดิิม เป็็นกระบวนการผสมผสานระหว่่างโคลนกัับเครื่่�องเคลืือบ โดยการใช้้มีีดแกะสลัักเพื่่�อ

แกะสลักัลวดลายต่าง ๆ  ลงบนพื้้�นผิวิโคลนกึ่่�งแห้้ง จากนั้้�นปกคลุมุด้้วยโคลนบนพื้้�นผิวิของเครื่่�องเคลืือบ 

จากนั้้�นดำเนิินการเคลืือบและเผาผลิิต งานหััตถกรรมประเภทนี้้�ต้้องใช้้ช่่างฝีีมืือและเทคนิิคที่่�ชำนาญ

จึงึแกะสลักัลวดลายได้้อย่่างถููกต้้องและประณีีต เทคนิคการแกะสลักัลวดลายต่าง ๆ บนเครื่่�องเคลืือบ 

ผ่่านการเคลืือบหลายชั้้�น การเผาผลิิต และกระบวนการที่่�ซัับซ้้อนอื่่�น ๆ ทำให้้ลวดลายบนพื้้�นผิิวของ

เครื่่�องเคลืือบมีีความชััดเจน มีีมิิติิ และละเอีียด ซึ่่�งมีีคุุณค่่าทางศิิลปะสููง (Zhu Guihong,2004)

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น
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ภาพที่่� 11: ตััวอย่่างการแกะสลัักแก้้วน้้ำชากระต่่ายหยก

ที่่�มา: ภาพถ่่ายโดยผู้้�วิิจััย

	 3. การกำหนดตำแหน่่งแบรนด์์และขอบเขตในการออกแบบ

	ก ารกำหนดตำแหน่งแบรนด์์เป็็นกระบวนการกำหนดตำแหน่งของแบรนด์์ในตลาดและ

กลุ่่�มเป้้าหมาย โดยต้้องพิิจารณาถึึงปััจจััยต่่าง ๆ เช่่น จุุดขายที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของแบรนด์์ พัันธกิิจ

และวิิสััยทััศน์์ของแบรนด์์ ตลาดเป้้าหมายของแบรนด์์ และคู่่�แข่่ง การวางตำแหน่่งแบรนด์์ต้้องชี้้�แจง

ข้้อความที่่�แบรนด์์ต้้องการสื่่�อและสโลแกนวางตำแหน่่งของแบรนด์์เพื่่�อให้้แน่่ใจว่่าแบรนด์์มีี

เอกลัักษณ์์และมีีตััวตนในตลาด (Qiao Chunyang,2005) การวางแผนแบรนด์์จำเป็็นต้้องชี้้�แจงเป้้า

หมายทั้้�งในระยะยาวและระยะสั้้�นของแบรนด์์และต้้องผ่่านกระบวนการต่่างๆ ดัังต่่อไปนี้้�

	 1) การสำรวจตลาด ประกอบด้้วยการวิิเคราะห์์คู่่�แข่่ง การวิิเคราะห์์โอกาสในตลาด พบว่่า 

ในปััจจุุบัันยัังไม่่มีีบริิษััทหรืือแบรนด์์ที่่� ใช้้วััฒนธรรมนัักษััตรเป็็นที่่�มาการออกแบบหลัักอย่่างสมบููรณ์์ 

แม้้จะมีีผู้้�ผลิิตเครื่่�องเคลืือบหลายแห่่งในจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นมากมายก็็ตาม ขณะที่่�มีีผู้้�คนมากขึ้้�นเริ่่�มให้้ความ

สนใจกัับมรดกทางวััฒนธรรมของผู้้�บริิโภค 

	 2) การสำรวจความต้้องการของผู้้�บริโภคและเลืือกตลาดเป้้าหมาย พบว่่ากลุ่่�มเป้้าหมาย

มากกว่่า 70% อยู่่�ในช่่วงอายุุ 30-50 ปีี มีีความสนใจและชื่่�นชอบวััฒนธรรมดั้้�งเดิิม โดยเฉพาะ

วััฒนธรรมนัักษััตร มีีกำลัังซื้้�อ และแสวงหาคุุณภาพชีีวิิตที่่�ดีี ทั้้�งยัังมีีความรู้้�ด้้านวััฒนธรรมมีีรสนิิยมที่่�

ให้้ความสำคัญักัับการออกแบบผลิตภัณัฑ์์และความคิดิสร้้างสรรค์์ โดยจะซื้้�อผลิติภัณัฑ์์เครื่่�องเคลืือบ

นัักษััตรที่่�มีีคุุณภาพสููง กลุ่่�มเป้้าหมายเหล่่านี้้�มาจากเมืืองระดัับ 1 ของจีีน หรืือพื้้�นที่่�ที่่�มีีการพััฒนา

ทางเศรษฐกิิจ มีีระดัับรายได้้อยู่่�ระหว่่าง 5,000 – 10,000 หยวนต่่อเดืือน

	 3) การกำหนดตำแหน่่งของแบรนด์์ โดยใช้้ชื่่�อแบรนด์์ว่่า “亦年”  (ยี่่�เหนีียน) ซึ่่�งคำว่่า“亦” 

(ยี่่�) และ “一” (อีี) ออกเสีียงคล้้ายคลึึงกััน และยัังสามารถแปลว่่า “反复” (ฝ่่านฟู่่� - ซ้้ำ) ซึ่่�งหมายถึึง 

“ปีีแล้้วปีีเล่่า” ให้้ความหมายของวงจรที่่�หมุนุกลับัมาใหม่ มีคีวามหมายใกล้้เคียีงกับัวัฒันธรรมนัักษััตร 

วางตำแหน่่งแบรนด์์ให้้ผสมผสานระหว่่างความดั้้�งเดิิมและความทัันสมััย เพิ่่�มองค์์ประกอบสมััยใหม่่

ในการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ เช่่น เส้้นที่่�เรีียบง่่าย รููปทรงที่่�ลื่่�นไหล กำหนดให้้เป็็นทั้้�งงานศิิลปะและ

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ใช้้งานได้้จริิง เพ่ื่�อตอบสนองความต้้องการของผู้้�ซื้้�อ โดยอาจซื้้�อเป็็นของขวััญและของ

สะสมได้้
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	 4) การกำหนดตลาดเป้้าหมายหลักและเป้้าหมายรอง เป้้าหมายหลักคืือผู้้�มีีรายได้้ระดัับ

ปานกลางถึงึระดับัสูงูในประเทศจีีน ซึ่่�งมีีอำนาจในการบริโิภคสูงู มีกีารรับัรู้้�และสนใจวััฒนธรรมดั้้�งเดิิม

ของจีีน ส่่วนกลุ่่�มเป้้าหมายรองของแบรนด์์นี้้�คืือตลาดมวลชนภายในประเทศของจีีน ไปจนถึึงตลาด

ของชาวจีีนโพ้้นทะเล ซึ่่�งอาจไม่่ได้้ตระหนัักและสนใจวััฒนธรรมดั้้�งเดิิมมากเท่่ากลุ่่�มเป้้าหมายหลััก 

	 4. การกำหนดประเภทผลิิตภััณฑ์์ของเครื่่�องเคลืือบนัักษััตร

	 1) งานศิิลปะเพื่่�อการสะสม: เน้้นถึึงคุุณค่่าดั้้�งเดิิมและประวััติิศาสตร์์ของวััฒนธรรมนัักษััตร 

เนื่่�องจากการสืืบทอดและการส่่งเสริิมวััฒนธรรมดั้้�งเดิิมเป็็นพัันธกิิจของแบรนด์์ การวางตำแหน่่ง

ผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรให้้เป็็นงานศิิลปะหรืือของสะสม และใช้้การออกแบบของศิิลปิินและ

ช่่างฝีีมืือที่่�มีีชื่่�อเสีียงเพื่่�อสร้้างผลงานที่่�มีีลัักษณะสร้้างสรรค์์ส่่วนบุุคคลและการออกแบบที่่�เป็็น

เอกลัักษณ์์ จึึงจะสามารถดึึงดููดผู้้�บริิโภคที่่�ชื่่�นชอบสะสมผลงานศิิลปะทางวััฒนธรรม

 

ภาพที่่� 12: ลัักษณะของศิิลปะเพื่่�อการสะสม ในรููปแบบจานกระเบื้้�องลายกระต่่าย

ที่่�มา: Han Meilin

	 2) ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ทัันสมััยและมีีนวััตกรรม: เน้้นการออกแบบผลิิตภััณฑ์์อย่่างสร้้างสรรค์์และ

เทคโนโลยีีการผลิิตที่่�ทัันสมััย เพื่่�อตอบสนองความต้้องการของผู้้�บริิโภครุ่่�นใหม่่ที่่�มีีความทัันสมััยและ

มีีความเป็็นส่่วนตััว ผลิิตภััณฑ์์ดัังกล่่าวมัักมีีรููปร่่าง สีีและวััสดุุที่่�หลากหลาย รวมถึึงรููปลัักษณ์์ทาง

ศิิลปะและการออกแบบ ใช้้เทคนิิคการผลิิตสมััยใหม่่เช่่น การออกแบบดิิจิิทััล การพิิมพ์์ 3 มิิติิ และ

เทคโนโลยีีอื่่�น ๆ เพื่่�อรัับประกัันคุุณภาพและความคิิดสร้้างสรรค์์ของผลิิตภััณฑ์์

 

ภาพที่่� 13: ลัักษณะและรููปแบบการใช้้เทคโนโลยีีการผลิิตและนวััตกรรมการผลิิตชุุดกระต่่ายปีีศาจ

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น
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	 3) ผลิิตภััณฑ์์ประเภทเครื่�องเรืือนและสิินค้้าไลฟ์์สไตล์์: ผลิิตภััณฑ์์เครื่�องเคลืือบนัักษััตร

ดัังกล่่าวใช้้เพ่ื่�อเป็็นของตกแต่่งบ้้านหรืือของใช้้ในชีีวิิตประจำวััน โดยมีีเป้้าหมายเพื่่�อผสมผสาน

วัฒันธรรมนักัษัตัรเข้้ากับัชีวีิติประจำวันัของผู้้�บริโิภค ประเภทนี้้�เน้้นไปที่่�การใช้้งานจริงิ ความสวยงาม

เละการจัับคู่่�ผลิิตภััณฑ์์ มุ่่�งมั่่�นที่่�จะออกแบบผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องเคลืือบนัักษััตรที่่�เข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตสมััยใหม่่

และความต้้องการในชีีวิิต

 

ภาพที่่� 14: ตััวอย่่างโคมไฟเครื่่�องเคลืือบราศีีเสืือ

	 4) ตุ๊๊�กตานัักษัตัร: เน้้นความน่่ารััก เป็็นผลิตภััณฑ์์ที่่�สามารถใช้้เป็็นของเล่่น ของขวัญ เก็บ็สะสม

 

ภาพที่่� 15: สุุนััขเซน

	 5) ของใช้้บนโต๊๊ะอาหารแบบนักษััตร: ผสมผสานรููปนักษััตรไว้้ในเครื่่�องใช้้บนโต๊๊ะอาหาร 

เป็็นงานหัตัถกรรมอัันประณีตีที่่�ใช้้งานได้้จริงิ และสะท้้อนคุณุค่่าทางวััฒนธรรมพร้้อมกับัให้้สุุนทรียภาพ

 

ภาพที่่� 16: ตััวอย่่างผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ชุุดเครื่่�องใช้้บนโต๊๊ะอาหารนัักษััตรวััว
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	 5. การกำหนดกลยุุทธ์์ด้้านการสื่่�อสารการตลาด

	 ในการสร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างแบรนด์์และผู้้�บริิโภค ผู้้�วิิจััยได้้เสนอแนวทางการสื่่�อสาร

และการตลาดเชิิงรุุกผ่่านช่่องทางที่่�หลากหลาย ได้้แก่่ 1) กิิจกรรมการประชาสััมพัันธ์์ที่่�มุ่่�งเน้้นการ

ดึงึดูดูความสนใจผ่่านกิิจกรรมส่่งเสริิมการขายทั้้�งในรููปแบบออนไลน์และออฟไลน์ เช่่น การจัดันิิทรรศการ

วััฒนธรรมนัักษััตร การประมููลงานศิิลปะ และกิิจกรรมสร้้างประสบการณ์์ร่่วมเชิิงโต้้ตอบ โดยบููรณา

การความร่่วมมืือกัับหอศิิลป์์ พิิพิิธภััณฑ์์ และสมาคมอุุตสาหกรรมเพื่่�อรวบรวมผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�

โดดเด่่น ซึ่่�งไม่่เพีียงแต่่จะช่่วยสร้้างการรัับรู้้�ในตััวแบรนด์์ แต่่ยัังเป็็นการสร้้างความเชื่่�อมโยงที่่�ลึึกซึ้้�ง

ระหว่างผู้้�บริโิภคกับัวัฒันธรรมนัักษัตัร 2) การส่ื่�อสารข้้อมูลูการตลาดเชิงิคุณุค่่า (Content Marketing) 

โดยนำเสนอเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับคติิความเชื่่�อเรื่่�องการพยากรณ์์ดวงชะตาและโชคลาภ เพื่่�อกระตุ้้�น

ความสนใจของผู้้�คนและเผยแพร่่ผ่่านแพลตฟอร์์มโซเชีียลมีีเดีียอย่่างต่่อเน่ื่�อง 3) การแสดงผลใน

พื้้�นที่่�ออฟไลน์์ ผ่่านการจััดแสดงผลิิตภััณฑ์์ในห้้างสรรพสิินค้้าและนิิทรรศการศิิลปะ เพื่่�อให้้ผู้้�บริิโภค

ได้้สััมผััสกัับคุุณภาพของงานเครื่่�องเคลืือบจริิง 4) การจำหน่่ายผ่่านช่่องทางออนไลน์์ โดยการสร้้าง

ร้้านค้้าบนแพลตฟอร์์มอีีคอมเมิิร์์ซควบคู่่�ไปกัับการสื่่�อสารผ่่านการถ่่ายทอดสด (Live Streaming) 

โดยเชิิญนัักวิิชาการและนัักออกแบบมาร่่วมถ่่ายทอดเรื่่�องราวเพื่่�อสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มให้้กัับผลิิตภััณฑ์์ 

และ 5) การบริิหารจััดการความสััมพัันธ์์และรัับฟัังความคิิดเห็็นของลููกค้้า เพื่่�อนำมาปรัับปรุุงการ

บริิการและสร้้างความจงรัักภักดีีต่่อแบรนด์์ (Brand Loyalty) ซึ่่�งการบอกต่่อในเชิิงบวกจากกลุ่่�ม 

ผู้้�บริิโภคถืือเป็็นปััจจััยสำคััญที่่�จะนำไปสู่่�ความสำเร็็จและความยั่่�งยืืนของแบรนด์์ในระยะยาว

	 6. การกำหนดกลยุุทธ์์ด้้านราคา

	ด้้ านกลยุุทธ์์การกำหนดราคาของเครื่่�องเคลืือบนัักษััตร แบรนด์์จำเป็็นต้้องพิิจารณาปััจจััย

ต่่าง ๆ เช่่น ต้้นทุุนการผลิต คุุณภาพผลิตภััณฑ์์ และความต้้องการของตลาดอย่่างครอบคลุม เพ่ื่�อ

ตอบสนองความต้้องการและงบประมาณของกลุ่่�มผู้้�บริิโภคที่่�แตกต่่างกัันผ่่านกลยุุทธ์์ที่่�หลากหลาย 

ได้้แก่่ 1) กลยุุทธ์์ราคาสููง (Premium Pricing) ที่่�มุ่่�งเน้้นกลุ่่�มผู้้�บริิโภคระดัับไฮเอนด์์ (High-end) โดย

นำเสนอผลิิตภััณฑ์์ที่่�มีีคุุณภาพและมููลค่่าสููงเพื่่�อสร้้างภาพลัักษณ์์ความหรููหราและความจงรัักภัักดีี

ต่่อแบรนด์์ 2) กลยุุทธ์์การกำหนดราคาระดัับกลาง ซึ่่�งมุ่่�งเน้้นผู้้�บริโภคกลุ่่�มใหญ่่ในตลาดทั่่�วไปที่่�

ต้้องการผลิิตภััณฑ์์คุุณภาพดีีในราคาที่่�เหมาะสม 3) กลยุุทธ์์การกำหนดราคาระดัับต่่ำ เพื่่�อดึึงดููด

กลุ่่�มผู้้�บริิโภคที่่�ให้้ความสำคััญกัับด้้านราคา ช่่วยเพิ่่�มการรัับรู้้�ถึึงแบรนด์์และขยายส่่วนแบ่่งทางการ

ตลาด 4) กลยุุทธ์์การขายแบบผสมผสาน (Bundling Strategy) เพื่่�อเพิ่่�มยอดขายและผลกำไรด้้วย

การรวมผลิิตภััณฑ์์หลายชนิิดเข้้าด้้วยกััน 5) กลยุุทธ์์การกำหนดราคาที่่�แตกต่่างตามภููมิิภาค โดย

ปรัับเปลี่่�ยนตามระดัับการบริิโภคและการแข่่งขัันในแต่่ละพื้้�นที่่� และ 6) กลยุุทธ์์การปรัับเปลี่่�ยนราคา

ตามตำแหน่่งผลิิตภััณฑ์์และสถานการณ์์ตลาด ซึ่่�งจะต้้องมีีการปรัับปรุุงและเพิ่่�มประสิิทธิิภาพอย่่าง

ต่่อเนื่่�องเพื่่�อให้้เท่่าทัันต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในปััจจุุบััน

	 7. การออกแบบตราสิินค้้า และผลิิตภััณฑ์์

	 จากการรวบรวมข้้อมููลและวางแนวทางการพััฒนาแบรนด์์ ผู้้�วิิจััยได้้ถ่่ายทอดผลการศึึกษา

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น
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ออกมาเป็็นการออกแบบตราสินิค้้าและผลิตภััณฑ์์ต้้นแบบภายใต้้ชื่�อแบรนด์์ “亦年” (อี้้�เหนียีน/Yi Nian) 

โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

	 7.1 การออกแบบอััตลัักษณ์์ของแบรนด์์ (Brand Identity) ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดภาพลัักษณ์์ของ

แบรนด์์ผ่่านชื่่�อ “亦年” (ZODIAC) เพื่่�อสื่่�อถึึงการหมุุนเวีียนเปลี่่�ยนผ่่านของปีีนัักษััตรที่่�ไม่่รู้้�จบ ตรา

สััญลัักษณ์์ได้้รัับการออกแบบโดยใช้้ “สีีแดง” เป็็นสีีหลัักเพื่่�อสะท้้อนความสิิริิมงคลตามคติิความเชื่่�อ

จีีน องค์์ประกอบภายในวงกลมใช้้ลวดลาย “กิ่่�งก้้านดอกบััวพัันกััน” ซึ่่�งเป็็นลายดั้้�งเดิิมที่่�ทรงคุุณค่่า

ในงานเครื่่�องเคลืือบ โดยผู้้�วิิจััยได้้แทรกรููปทรงของนัักษััตรทั้้�ง 12 ชนิิดลงไปในลวดลายกิ่่�งไม้้และ

ใบไม้้อย่่างกลมกลืืน เพื่่�อส่่งต่่อความหมายเรื่่�องความสุุขและความเจริิญรุ่่�งเรืืองของวงศ์์ตระกููล ดััง

ภาพที่่� 17

 

ภาพที่่� 17: ตราสิินค้้า (Logo) ของแบรนด์์ “อี้้�เหนีียน” (亦年,Yi Nian)

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย (2023)

	 7.2 ผลการออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ ในการเปลี่่�ยนแนวคิิดสู่่�รููปธรรม ผู้้�วิิจััยได้้นำ

เสนอผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบ 2 ชุุด ที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงการประยุุกต์์ใช้้ศิิลปะดั้้�งเดิิมเข้้ากัับฟัังก์์ชัันสมััยใหม่่ 

ดัังนี้้�:

	 1) ชุดุเครื่�องชาปีีมังักร (Dragon Zodiac Tea Set): ออกแบบมาเพ่ื่�อรับัวาระปีีมังักร ค.ศ. 2024 

โดยนำชุุดชากัังฟููแบบจีีนมาตีีความใหม่่ ตััวภาชนะตกแต่่งด้้วย “ลวดลายมัังกรน้้ำทะเล” (Sea 

Dragon Pattern) ที่่�มีีลายเส้้นพลิ้้�วไหวมีีชีีวิิตชีีวา เพื่่�อสื่่�อถึึงอำนาจบารมีีและความร่่มเย็็นเป็็นสุุขของ

ประชาชน พร้้อมทั้้�งจััดวางตราสััญลัักษณ์์แบรนด์์ไว้้ที่่�ก้้นภาชนะเพ่ื่�อบ่่งบอกถึงที่่�มาและมููลค่่าของ

งานศิิลปะ ดัังภาพที่่� 18

ภาพที่่� 18: ชุุดเครื่่�องชาปีีมัังกร มีีโลโก้้แบรนด์์ที่่�ก้้นภาชนะ

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย (2023)
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	 2) ชุุดเครื่่�องใช้้บนโต๊๊ะอาหารนัักษััตร (Zodiac Tableware Set): งานชุุดนี้้�เป็็นนวััตกรรม

การออกแบบที่่�ใช้้วิิธีี “บููรณาการวััสดุุข้้ามพรมแดน” เพื่่�อลดข้้อจำกััดของงานเครื่่�องเคลืือบแบบเดิิม 

โดยผู้้�วิิจััยได้้นำเครื่่�องเคลืือบมาใช้้งานร่่วมกัับ “ไม้้วอลนััท” และ “ทองเหลืือง” เช่่น การใช้้ไม้้เป็็นวััสดุุ

หลัักของฐานรองภาชนะ และใช้้เทคนิิคการฝัังทองเหลืืองเพื่่�อแสดงโลโก้้แบรนด์์ รวมถึึงการออกแบบ

ตะเกีียบที่่�ผสานวัสัดุทุั้้�งสามชนิดิเข้้าด้้วยกัน ทำให้้ผลิติภัณัฑ์์มีคีวามแข็ง็แรง ทนทาน และมีีรูปูลัักษณ์์

ที่่�ร่่วมสมััย ตอบโจทย์์รสนิิยมและการใช้้งานในชีีวิิตประจำวัันได้้จริิง ดัังภาพที่่� 19

  

ภาพที่่� 19: ชุุดเครื่่�องใช้้บนโต๊๊ะอาหารนัักษััตร และฐานไม้้ฝัังทองเหลืือง

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย (2023)

	ก ารออกแบบทั้้�งหมดนี้้�ไม่่เพียีงแต่่เป็็นการสืืบสานงานช่่างฝีีมืือดั้้�งเดิมิ แต่่ยัังเป็็นการยกระดัับ

เครื่่�องเคลืือบนักัษัตัรให้้มีภีาพลักัษณ์ที่่�เป็็นสากล สอดคล้้องกัับความต้้องการของผู้้�บริโิภคในปััจจุุบัันที่่�

ให้้ความสำคััญกัับทั้้�งเรื่่�องราวทางวััฒนธรรมและความงามในเชิิงสร้้างสรรค์์

	 จากการศึกึษาเรื่่�องการสำรวจวัฒันธรรมนักัษัตัรสู่่�แนวทางการออกแบบเครื่่�องเคลืือบร่วมสมััย

จิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น สามารถสรุุปผลได้้ว่่า วััฒนธรรมนัักษััตรจีีนเป็็นมรดกภููมิิปััญญาทางวััฒนธรรมที่่�จัับต้้อง

ไม่่ได้้ (Intangible Cultural Heritage) ที่่�มีอีิทิธิพิลอย่่างสูงูต่่อการสร้้างสรรค์์ศิิลปกรรมในเมืืองจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น 

โดยไม่่ได้้ทำหน้้าที่่�เพีียงแค่่สััญลัักษณ์์แทนปีีเกิิด แต่่ยัังเป็็นเครื่่�องมืือในการส่ื่�อสารความหมายอััน

เป็็นมงคลและสะท้้อนจิิตวิิญญาณของชาติิ ผลการวิิจััยชี้้�ให้้เห็็นว่่าเทคนิิคการผลิิตเครื่่�องเคลืือบ

นัักษััตรมีีความหลากหลาย ตั้้�งแต่่การใช้้ดิินขาวคุุณภาพสููงไปจนถึึงเทคนิิคการตกแต่่งที่่�ซัับซ้้อน เช่่น 

การวาดสีีบนเคลืือบ (Overglaze) และการวาดสีีใต้้เคลืือบ (Underglaze) ซึ่่�งเป็็นเอกลัักษณ์์เฉพาะ

ของช่่างฝีีมืือจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นที่่�สืืบทอดกัันมานัับพัันปีี

	 ในส่่วนของการอภิิปรายผล ประเด็็นสำคัญัที่่�พบคืือการจัดัการแบรนด์์ “ยี่่�เหนียีน (Yi Nian)” 

สามารถยกระดับัผลิติภัณัฑ์์จากงานหัตัถกรรมดั้้�งเดิมิสู่่�ผลิติภัณัฑ์์สร้้างสรรค์์ร่่วมสมัยัได้้อย่่างมีนัีัยสำคัญั 

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์เชิิงวััฒนธรรมที่่�เน้้นการนำทุุนทางวััฒนธรรมมา 

สรุุปและอภิิปรายผลการศึึกษา

  การสำรวจวััฒนธรรมนัักษััตรสู่่�แนวทางการออกแบบ

  เครื่่�องเคลืือบร่่วมสมััยจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�น
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สร้้างมููลค่าเพิ่่�ม ผลการวิเิคราะห์์กลุ่่�มเป้้าหมายจำนวน 400 คน พบว่าผู้้�บริโิภคยุคุใหม่มีคีวามต้้องการ

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ผสมผสานระหว่่าง “สุุนทรีียภาพดั้้�งเดิิม” และ “ฟัังก์์ชัันการใช้้งานสมััยใหม่่” การที่่�งาน

วิจัิัยนำเสนอแนวทางการออกแบบที่่�ใช้้การลดทอนรููปทรง (Simplification) และการใช้้เส้้นสายเรขาคณิต

มาประยุุกต์์ใช้้นั้้�น สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ หวััง จุุน (Wang Jun, 2017) ที่่�ระบุุว่่าการทำให้้

วััฒนธรรมดั้้�งเดิิมมีีความทัันสมััยเป็็นกุุญแจสำคััญในการสืืบสานมรดกทางวััฒนธรรมให้้ยั่่�งยืืน

	 นอกจากนี้้� การใช้้กลยุุทธ์์การตลาดผ่่านช่่องทางออนไลน์์ร่่วมกัับการสื่่�อสารเรื่่�องราวของ

แบรนด์์ (Storytelling) เกี่่�ยวกัับความเชื่่�อเรื่่�องโชคลาภของนัักษััตร ยัังสอดคล้้องกัับทฤษฎีีการจััดการ

แบรนด์์ของ เฉีียว ชุุนหยาง (Qiao Chunyang, 2005) ที่่�เน้้นว่่าแบรนด์์ต้้องสร้้างความประทัับใจและ

ทิ้้�งร่่องรอยไว้้ในใจผู้้�บริิโภคผ่่านสััญลัักษณ์์และวััฒนธรรม การวิิจััยนี้้�จึึงพิิสููจน์์ให้้เห็็นว่่าความสำเร็็จ

ของการออกแบบเครื่่�องเคลืือบนัักษััตรในปััจจุุบััน ไม่่ได้้ขึ้้�นอยู่่�กัับทัักษะเชิิงช่่างเพีียงอย่่างเดีียว แต่่

ต้้องอาศััยการจััดการแบรนด์์เชิิงกลยุุทธ์์และการออกแบบที่่�เข้้าใจบริิบทของสัังคมร่่วมสมััย เพ่ื่�อ

ให้้งานศิิลปกรรมดั้้�งเดิิมของจิ่่�งเต๋๋อเจิ้้�นสามารถดำรงอยู่่�และแข่่งขัันได้้ในระดัับสากล

คำประกาศการใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์

	 ระหว่่างการจััดทำผลงานนี้้� ผู้้�เขีียนได้้ใช้้ Gemini 3 โดย Google เพื่่�อช่่วยเรีียบเรีียงและ

ปรัับภาษาวิิชาการให้้ชััดเจนและเหมาะสม โดยไม่่ได้้ใช้้เครื่่�องมืือดัังกล่่าวในการสร้้างเนื้้�อหาใหม่่

แทนผู้้�เขีียน หลัังการใช้้ผู้้�เขีียนได้้ตรวจสอบ แก้้ไข และรัับผิิดชอบเนื้้�อหาทั้้�งหมดด้้วยตนเอง

Declaration of AI Usage

	 During the preparation of this work, the author utilized Google’s Gemini 3 to assist 
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การศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่่ารำข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ 

ในการแสดงชุุด ฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี

A Study of Historical Choreographic Concepts 
in the Fon Puja Jiraprapa Mahadevi Dance Performance

บทคััดย่่อ

	 ผู้้�วิจิัยัมุ่่�งศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่ารำในนาฏศิลป์ไทย (Thai Dance) โดยเฉพาะการแสดง

ชุุด “พระนางจิิรประภามหาเทวีี” ซึ่่�งเน้้นการนำข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ (Historical Data) มา

ประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบท่่ารำ เนื่่�องจากการแสดงท่่ารำในนาฏศิิลป์์ไทยถืือเป็็นศิิลปะที่่�สามารถ

ถ่่ายทอดเรื่่�องราว ประวััติิศาสตร์์ และวััฒนธรรมได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง การออกแบบท่่ารำที่่�อิิงกัับข้้อมููลทาง

ประวััติศิาสตร์์จึงึมีคีวามสำคัญัในการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์ (Identity) และบทบาทของบุุคคลสำคััญอย่่าง

ถููกต้้อง โดยการออกแบบท่่ารำที่่�ถ่่ายทอดเรื่่�องราวของพระนางจะต้้องคำนึึงถึึงบริิบททางการเมืือง

และการปกครองในยุุคนั้้�น ซึ่่�งพระนางจิิรประภามีีบทบาทสำคััญในการสร้้างความสงบในบ้้านเมืือง

ผ่่านการใช้้ยุุทธวิิธีีทางการทููต (Diplomacy) แทนการทำสงคราม การเคลื่่�อนไหวของท่่ารำจึึงต้้อง

สะท้้อนถึึงความสง่่างามและความเข้้มแข็็งของพระนาง ผู้้�เป็็นบุุคคลที่่�ประชาชนเคารพนัับถืือและมีี

อิิทธิิพลต่่อการปกครองบ้้านเมืืองในยุุคนั้้�น นอกจากนี้้� ผู้้�วิิจััยยัังได้้ดำเนิินการวิิเคราะห์์แนวทางการ

ออกแบบท่่ารำที่่�สามารถถ่่ายทอดอารมณ์์ ความรู้้�สึึก และบรรยากาศทางประวััติิศาสตร์์ได้้อย่่าง

แม่่นยำ รวมถึึงการเลืือกใช้้เครื่่�องแต่่งกายและสััญลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมล้้านนา (Lanna Culture) 

เพื่่�อเสริิมสร้้างการสื่่�อสารที่่�มีปีระสิทิธิภิาพ การสร้้างสรรค์์ท่่ารำเช่่นนี้้�จะช่่วยให้้การแสดงนาฏศิลป์ไทย

มีีความหมายลึึกซึ้้�ง คงคุุณค่่าในระยะยาว ตลอดจนเป็็นการอนุุรัักษ์์และพััฒนาศิิลปะการแสดงให้้
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คำสำคััญ:  นาฏศิิลป์์ไทยสร้้างสรรค์์, ฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี, แนวคิิดการออกแบบท่่ารำ

ณััฐริิกา งามดีี 1

1 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสวนสุุนัันทา

Received	 28 October 2024
Revised	 1 March 2025
Accepted	 5 March 2025



228

	 The researcher aims to study choreographic design concepts in Thai dance, specifically 

for the performance “Queen Chiraprapha Mahadevi,” which emphasizes the application of 

historical data. Thai dance serves as an art form that profoundly conveys stories, history, 

and culture; thus, designing movements based on historical information is essential for 

accurately communicating the identity and roles of significant figures. The choreography 

portraying the Queen must consider the political and governance contexts of her era. 

Queen Chiraprapha played a pivotal role in maintaining peace through diplomacy instead 

of warfare. Therefore, the dance movements must reflect the grace and strength of a figure 

who was deeply respected and influential in the governance of that time. Furthermore, the 

researcher analyzed choreographic approaches to accurately convey emotions, feelings, 

and historical atmosphere, including the selection of costumes and Lanna cultural symbols 

to enhance effective communication. Such choreographic creation enriches Thai dance 

with profound meaning and enduring value, while supporting the conservation and development 

of performing arts for the future.

Keywords:  Creative Thai Dance, Fon Puja Jiraprapa Mahadevi, Choreography Concepts

	 นาฏศิลิป์ไทย (Thai Dance) ถืือเป็็นศิลิปะที่่�มีคีวามสำคัญัอย่่างยิ่่�งในการสะท้้อนอัตัลัักษณ์์ 

(Identity) และวััฒนธรรมของสัังคมไทยทุกุยุคสมัยั โดยการแสดงท่่ารำไม่่เพีียงแต่่ส่่งเสริมิความงดงาม

และความละเอียีดอ่่อนในด้้านศิลิปะ แต่่ยัังทำหน้้าที่่�ในการถ่่ายทอดเร่ื่�องราวทางประวัตัิศิาสตร์์ (History) 

ความเช่ื่�อ และค่่านิิยมของคนไทยในอดีีต (ศิิลปากร, 2563) การออกแบบท่่ารำ (Choreography) 

จึึงต้้องคำนึึงถึึงข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์เพื่่�อให้้สามารถส่ื่�อสารเนื้้�อหาได้้อย่่างถููกต้้องและน่่าสนใจ 

ดัังนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงเล็็งเห็็นว่่าการศึึกษาการออกแบบท่่ารำตามข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์มีีความจำเป็็น

ในการสร้้างสรรค์์การแสดงที่่�มีีคุุณค่่าและสามารถเตืือนใจคนรุ่่�นหลัังได้้

	ก ารแสดงชุุด “พระนางจิิรประภา” เป็็นตััวอย่่างที่่�โดดเด่่นในการนำเสนอความสำคััญของ

ข้้อมูลูทางประวัตัิศิาสตร์์ในการออกแบบท่ารำ พระมหาเทวีจีิริประภา (Queen Chiraprapha Mahadevi) 

เป็็นบุุคคลสำคััญในประวััติิศาสตร์์ล้้านนา (Lanna History) ซึ่่�งมีีหลัักฐานระบุุว่่าหลัังจากการลอบ

ปลงพระชนม์์ของพระเมืืองเกษเกล้้า พระมหาเทวีีจิิรประภาถููกอััญเชิิญให้้ขึ้้�นครองราชย์์ ถืือเป็็น

พระมหาเทวีีคนแรกในราชวงศ์์มัังราย (Mangrai Dynasty) การดำรงตำแหน่่งของพระองค์์ได้้แสดง

Abstract
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ให้้เห็็นถึึงความสามารถในการปกครองบ้้านเมืืองอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ แม้้จะเผชิิญกัับปััญหาภายใน

และการรุุกรานจากกองทัพัของสมเด็็จพระไชยราชาธิริาชแห่่งกรุงุศรีอียุธุยา แต่่องค์์พระมหาเทวีจิริประภา

ได้้ใช้้ยุุทธวิิธีีทางการทููต (Diplomacy) ในการแก้้ไขสถานการณ์์ ทำให้้เกิิดการยุุติิการรุุกรานด้้วย

สัันติิวิิธีี (สุุจิิตต์์ วงษ์์เทศ, 2564)

	พ ระมหาเทวีจิริประภาเป็็นที่่�รู้้�จักัในฐานะผู้้�ปกครองที่่�มีปัีัญญาและกลยุทธ์การสร้้างความสงบ

ในบ้้านเมืือง แม้้จะอยู่่�ในช่่วงเวลาที่่�มีีกองทััพศััตรููเข้้ามา แต่่พระองค์์ก็็สามารถประคัับประคอง

บ้้านเมืืองให้้อยู่่�รอดได้้ด้้วยการพััฒนาความสััมพัันธ์์กัับประเทศเพื่่�อนบ้้านและการส่่งบรรณาการ

เพื่่�อลดความตึึงเครีียด ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นถึึงวิิธีีการบริิหารจััดการที่่�ฉลาดและรอบคอบ ประชาชนในยุุค

นั้้�นมีีความเช่ื่�อมั่่�นในความสามารถด้้านการปกครองของพระองค์์เป็็นอย่่างมาก และถืือได้้ว่่าเป็็น

แบบอย่่างที่่�ดีีสำหรัับการบริิหารราชการในสัังคมไทยในปััจจุุบััน

	 ผู้้ �วิิจััยจึึงมุ่่� งศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่่ารำที่่�อิิงข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์นี้้� โดยมีี

วััตถุุประสงค์์หลัักในการสร้้างสรรค์์การแสดงที่่�สื่่�อถึึงเรื่่�องราวของพระมหาเทวีีจิิรประภาในลัักษณะที่่�

สอดคล้้องกัับเหตุกุารณ์์ในอดีตี มีกีารวิเิคราะห์์แนวทางการออกแบบท่ารำที่่�สามารถถ่่ายทอดอารมณ์์ 

ความรู้้�สึึก และบรรยากาศของสถานการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์ได้้อย่่างแม่่นยำ นอกจากนี้้�ยัังพิิจารณา

ถึึงเครื่่�องแต่่งกายและท่่าทางที่่�เหมาะสม เพื่่�อให้้ผู้้�ชมได้้รัับข้้อมููลและความรู้้�เกี่่�ยวกัับประวััติิศาสตร์์

ล้้านนาผ่่านงานศิิลปะ ผลจากการพััฒนาท่่ารำที่่�มีีการศึึกษาข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์จะช่่วยให้้การ

แสดงนาฏศิิลป์์ไทยมีีความหมายลึึกซึ้้�งและซาบซึ้้�งใจมากขึ้้�น ไม่่เพีียงแต่่สำหรัับผู้้�ชมที่่�มีีความรู้้�ทาง

ประวััติิศาสตร์์เท่่านั้้�น แต่่ยัังช่่วยกระตุ้้�นให้้คนรุ่่�นใหม่่สนใจและสืืบสานศิิลปะการแสดงนี้้�ต่่อไป 

การสร้้างสรรค์์ท่่ารำนี้้�จึึงมีีส่่วนสำคััญต่่อการอนุุรัักษ์์ (Conservation) และพััฒนาศิิลปะการแสดง

นาฏศิิลป์์ไทยให้้คงอยู่่�คู่่�กัับสัังคมไทยในระยะยาว (วรรณา ปกาสิิต, 2561)

	 1. เพื่่�อศึึกษาแนวคิิดและหลัักการในการออกแบบท่่ารำ (Choreography) ที่่�มีีพื้้�นฐานมา

จากข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ (Historical Data) ในการแสดงชุุดฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี

	 2. เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ท่่ารำที่่�มีีพื้้�นฐานมาจากข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ในการแสดงชุุดฟ้้อน

ปููจาจิิรประภามหาเทวีี

	 ในการสร้้างสรรค์์การแสดงชุุด ฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี ผู้้�วิิจััยกำหนดขั้้�นตอนการ

ดำเนิินงานวิิจััยเชิิงสร้้างสรรค์์ เพื่่�อให้้ผลงานมีีความสอดคล้้องกัับข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ ดัังนี้้�

	 1. การศึึกษาและรวบรวมข้้อมููล (Data Collection): ศึึกษาข้้อมููลทุติิยภููมิิจากเอกสาร 

ประวััติิศาสตร์์ล้้านนา และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับพระนางจิิรประภามหาเทวีี เพ่ื่�อทำความเข้้าใจ

บริิบททางสัังคมและการเมืืองในรััชสมััยของพระองค์์

วััตถุุประสงค์์

วิิธีีการศึึกษา
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	 2. การกำหนดแนวคิิดและอััตลัักษณ์์ (Conceptualization): นำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์เพื่่�อ

กำหนดอััตลัักษณ์์ (Identity) ของพระนาง โดยมุ่่�งเน้้นที่่�ความสง่่างามในฐานะกษััตริิย์์ และความ

ฉลาดหลัักแหลมในฐานะนัักการทููต (Diplomacy) ซึ่่�งแนวคิิดนี้้�จะใช้้เป็็นบรรทััดฐานสำคััญในการ

ออกแบบกระบวนท่่ารำและองค์์ประกอบศิิลป์์ทั้้�งหมด

	 3. การสร้้างสรรค์์บทเพลงและท่่ารำ (Creation Process): เลืือกใช้้ท่วงทำนองดนตรีีล้้านนาที่่�

สื่่�อถึึงความสููงศัักดิ์์�และความสงบ และออกแบบกระบวนท่่ารำ (Choreography) ที่่�สะท้้อน

บุุคลิิกภาพความเป็็นผู้้�นำ โดยหลีีกเลี่่�ยงท่่ารำทั่่�วไปที่่�ไม่่สื่่�อความหมาย แต่่เน้้นท่่ารำที่่�มีีความเข้้ม

แข็็งแฝงความอ่่อนช้้อย เช่่น ท่่าที่่�แสดงถึึงการต้้อนรัับหรืือการเจรจา (สื่่�อถึึงความเป็็นทููต)

	 4. การตรวจสอบและการเผยแพร่่ (Validation and Presentation): นำผลงานการแสดงที่่�

สร้้างสรรค์์ขึ้้�นมาตรวจสอบความถููกต้้องสอดคล้้องกัับวัตัถุปุระสงค์์ของการวิจิัยั ก่่อนนำออกเผยแพร่สู่่�

สาธารณะ

การทบทวนวรรณกรรม และการกำหนดแนวคิิด (Literature Review and Conceptualization)

	ป ระวััติิพระนางจิิรประภามหาเทวีี (Queen Chiraprapha Mahadevi) พระนางจิิรประภา

มหาเทวีี ถืือเป็็นบุุคคลสำคััญในประวััติิศาสตร์์ล้้านนา (Lanna History) พระมหาเทวีีจิิรประภาเป็็น

พระมเหสีีของพระเมืืองเกษเกล้้า กษััตริิย์์แห่่งล้้านนา โดยได้้รัับการอััญเชิิญขึ้้�นครองราชย์์หลัังจาก

เหตุุการณ์์ลอบปลงพระชนม์์ของพระเมืืองเกษเกล้้าในปีี พ.ศ. 2088 (แก้้ไขปีีตามประวััติิศาสตร์์จริิง

เพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับรััชสมััย) ซึ่่�งถืือเป็็นเหตุุการณ์์สำคััญที่่�มีีผลต่่อการเปลี่่�ยนแปลงการปกครองใน

ล้้านนา เมื่่�อพระมหาเทวีีจิิรประภาขึ้้�นครองราชย์์ ถืือเป็็นกษััตริิย์์หญิิงพระองค์์แรกในราชวงศ์์มัังราย 

(Mangrai Dynasty) นัับว่่าเป็็นสััญลัักษณ์์ของการบริิหารจััดการและการยอมรัับบทบาทของสตรีีใน

สัังคมในเวลานั้้�น พระองค์์มีีความสามารถในการปกครองที่่�โดดเด่่น และได้้รัับการยอมรัับจาก

ประชาชนในฐานะผู้้�นำที่่�มีีวิิสััยทััศน์์ โดยเฉพาะในยุุคที่่�มีีการเผชิิญหน้้ากัับปััญหาภายในและการ

รุุกรานจากกองทััพของสมเด็็จพระไชยราชาธิิราช แห่่งกรุุงศรีีอยุุธยา (Ayutthaya Kingdom) พระ

มหาเทวีีจิิรประภาได้้แสดงออกถึึงความสามารถในการใช้้ยุุทธวิิธีีทางการทููต (Diplomacy) โดยการ

ส่่งบรรณาการและการเสริิมสร้้างสััมพัันธ์์ที่่�ดีีระหว่่างล้้านนาและประเทศเพื่่�อนบ้้าน ทำให้้สามารถ

รัักษาความสงบและลดความตึึงเครีียดได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (สุุจิิตต์์ วงษ์์เทศ, 2564)

	 นอกจากนี้้� พระมหาเทวีีจิิรประภายัังมีีบทบาทสำคััญในการส่่งเสริิมศิิลปวััฒนธรรม (Arts 

and Culture) และการพััฒนาเศรษฐกิิจในล้้านนา พระองค์์ได้้สนัับสนุุนการสร้้างวััดและการส่่งเสริิม

การศึึกษา ซึ่่�งช่่วยเพิ่่�มพููนความรู้้�และศิิลปะต่่าง ๆ ภายในอาณาจัักร ทำให้้ล้้านนาเป็็นศููนย์์กลางของ

วััฒนธรรมและการศึึกษาในภููมิิภาคนั้้�น การสถาปนาและการปกครองของพระมหาเทวีจิิรประภา

กลายเป็็นต้้นแบบของการปกครองที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์และการเข้้าใจต่่อปััญหาต่่าง ๆ ของบ้้าน

เมืือง พระองค์์ได้้สร้้างรากฐานที่่�มั่่�นคงให้้กัับล้้านนา และเป็็นที่่�เคารพนัับถืือของประชาชนทั้้�งในอดีีต

และปััจจุุบััน โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการมองเห็็นความสำคััญของสตรีีในบทบาททางการเมืืองและสัังคม 

  การศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่่ารำข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ 

  ในการแสดงชุุด ฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี



วารสารศิิลปกรรมบููรพา 2569

231

(วรรณา ปกาสิิต, 2561) พระนางจิิรประภามหาเทวีีทรงเป็็นพระมหากษััตรีีย์์ผู้้�มีีบทบาทสำคััญใน

ประวััติิศาสตร์์ของอาณาจัักรล้้านนา รููปปั้้�นปััจจุุบัันของพระนางฯ ตั้้�งอยู่่�ที่่�บริิเวณศาลเจ้้าพระนางจิิร

ประภามหาเทวีีในจัังหวััดเชีียงใหม่่ ดัังแสดงในภาพที่่� 1

 

ภาพที่่� 1 รููปหล่่อสำริิด พระนางจิิรประภามหาเทวีี ในศาลาด้้านทิิศใต้้ วััดโลกโมฬีี

ที่่�มา: https://www.matichonweekly.com/column/article_588474

องค์์ประกอบแนวคิิดการออกแบบท่่ารำ (Choreography Design Concepts)

	ก ารออกแบบท่่ารำที่่�สะท้้อนถึึงบุุคคลสำคััญในประวััติิศาสตร์์ต้้องอาศััยการวิิเคราะห์์

ข้้อมููลอย่่างละเอีียด เพื่่�อสร้้างสรรค์์ท่่ารำ (Choreography) ที่่�สามารถสื่่�อความหมายของบุุคคลและ

ยุุคสมััยนั้้�นได้้อย่่างแม่่นยำ โดยมีีองค์์ประกอบสำคััญ ดัังนี้้�:

	 1. บริบิททางประวัตัิศิาสตร์์และอัตัลักัษณ์ทางการทูตู (Historical Context and Diplomatic 

Identity) พระนางจิิรประภามหาเทวีีทรงใช้้ความสามารถทางการทููต (Diplomacy) ในการสร้้าง

ความสงบสุุข แทนการทำสงคราม การออกแบบท่่ารำจึึงเน้้นการสะท้้อนความเป็็นผู้้�นำ (Leader-

ship) ที่่�มีีความสง่่างาม (Grace) และเข้้มแข็็ง (Strength) โดยใช้้ท่่วงท่่าที่่�แสดงถึึงความสงบนิ่่�งและ

การใช้้สติิปััญญาในการแก้้ไขปััญหา

	 2. การเคลื่่�อนไหวที่่�สะท้้อนบุุคลิิกภาพ (Personality-Driven Movement) บุุคลิิกภาพของ

พระนางที่่�เป็็นผู้้�นำสูงูสุดุถูกูถ่ายทอดผ่่านท่่ารำที่่�แสดงถึงึความมั่่�นคง ท่่ารำสำคัญัควรสื่่�อถึงึอัตัลัักษณ์

ความเป็็นทููตหรืือผู้้�นำ (แทนท่่ารำพื้้�นฐานทั่่�วไป) เช่่น การเคลื่่�อนไหวที่่�นุ่่�มนวลแต่่มีีพลััง สื่่�อถึึงการ

ตััดสิินใจที่่�เด็็ดขาดแต่่ประนีีประนอม

	 3. ดนตรีีและบทเพลงประกอบการแสดง (Music and Lyrics) ผู้้�วิิจััยได้้นำดนตรีีล้้านนาที่่�มีี

ท่่วงทำนองสง่่างามและสููงศัักดิ์์�มาใช้้ประกอบ เพื่่�อเสริิมสร้้างบรรยากาศทางประวััติิศาสตร์์และขัับ

เน้้นอารมณ์์ของการแสดงให้้สมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น โดยดนตรีีทำหน้้าที่่�เป็็นตััวกำหนดจัังหวะการเคลื่่�อนไหว

ที่่�สะท้้อนถึึงเกีียรติิยศของพระนาง
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	 4. สััญลัักษณ์์ทางวััฒนธรรมล้้านนา (Lanna Cultural Symbols) การเลืือกใช้้เครื่่�องแต่่ง

กายและสััญลัักษณ์์ล้้านนา (Lanna Culture) เช่่น ลวดลายผ้้าและเครื่่�องประดัับทองคำ เพื่่�อบ่่งบอก

ฐานะและยุุคสมััย พร้้อมทั้้�งการใช้้ท่่าทางเฉพาะของล้้านนาที่่�เน้้นความสมดุุลและความสอดคล้้อง

กัับธรรมชาติิ

	 5. ความเชื่่�อและความศรััทธา (Belief and Faith) สอดแทรกแนวคิิดการบููชาผ่่านท่่ารำ 

เช่่น การยกมืือพนม หรืือท่่วงท่่าการสัักการะ เพื่่�อแสดงถึึงบทบาทของพระนางในด้้านศาสนาและ

ความศรััทธาอัันลึึกซึ้้�ง ซึ่่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของจิิตวิิญญาณล้้านนา

	 6. การสื่่�อสารอารมณ์์และยุุทธวิิธีี (Emotional and Strategic Communication) ท่่ารำถููก

ออกแบบให้้สื่่�อถึึงความคิิดเชิิงยุุทธวิิธีี (Strategy) และความสามารถในการสื่่�อสารผ่่านท่่าทางมืือ 

(Hand Gestures) ซึ่่�งเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการสะท้้อนบทบาท “นัักการทููต” ของพระนางที่่�สามารถ

เชื่่�อมสััมพัันธ์์กัับบ้้านเมืืองอื่่�นได้้สำเร็็จ

ผลงานสร้้างสรรค์์ การแสดงชุุดฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี (Creative Results)

	ก ารแสดงชุุด “ฟ้้อนปููจาจิริประภามหาเทวี” เป็็นผลงานนาฏศิลป์สร้้างสรรค์์ที่่�มีคีวามสำคััญ

และเป็็นเอกลัักษณ์์เฉพาะตััวในศิิลปวััฒนธรรมล้้านนา (Lanna Culture) โดยมีีความสััมพัันธ์์อย่่าง

ใกล้้ชิิดกัับพระนางจิิรประภามหาเทวี พระมหากษััตรีีย์์ที่่�มีีบทบาทสำคััญในประวััติิศาสตร์์ล้้านนา 

ลัักษณะการแสดงเน้้นความเรีียบง่่ายแต่่แฝงไปด้้วยความลึึกซึ้้�ง ทั้้�งในด้้านท่่ารำ (Choreography) 

และการถ่่ายทอดอารมณ์์ (Emotion) โดยเฉพาะการสื่่�อสารผ่่านยุุทธวิิธีีทางการทููต (Diplomacy) 

และความแข็็งแกร่่งในฐานะผู้้�นำ (Leadership)

 

ภาพที่่� 2 การแสดงชุุดฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	ก ารแสดงประกอบด้้วยท่่ารำที่่�มีีความละเอีียดอ่่อน เคลื่�อนไหวอย่่างช้้า ๆ สอดคล้้องกัับ

ดนตรีีประกอบที่่�ส่่งเสริิมความศัักดิ์์�สิิทธิ์์� ผู้้�วิิจััยได้้เลืือกใช้้เครื่่�องแต่่งกายไทยล้้านนาที่่�มีีลวดลายและ

สีีสัันสวยงาม โดยเฉพาะสีีทองเพื่่�อแสดงถึึงฐานัันดรศัักดิ์์�และความงดงาม การแสดงนี้้�ไม่่เพีียงแต่่

เป็็นนาฏศิิลป์์เพื่่�อความบัันเทิิง แต่่ยัังเป็็นการส่่งเสริิมความเชื่่�อทางศาสนาและวััฒนธรรม โดยมีีท่่า

รำสำคััญที่่�สะท้้อนแนวคิิดทางประวััติิศาสตร์์ 3 ท่่า คืือ

  การศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่่ารำข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ 

  ในการแสดงชุุด ฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี
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	 1. ท่่ารำที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ความเป็็นผู้้�นำ (Leadership Posture) ท่่ารำนี้้�ถููกออกแบบ

เพื่่�อแสดงถึึงพระปรีีชาสามารถของพระนางจิิรประภามหาเทวีในฐานะกษััตริิย์์ผู้้�ครองเมืืองล้้านนา 

โดยนำเอาท่่าพัักเป็็นส่่วนประกอบ ท่่าพัักเป็็นท่่ารำที่่�มีีความสำคััญในนาฏศิิลป์์ไทย โดยเฉพาะใน

นาฏศิิลป์์ล้้านนา ท่่านี้้�ใช้้เพื่่�อสร้้างช่่วงเวลาให้้ผู้้�แสดงได้้พัักหรืือหยุุดนิ่่�ง โดยสามารถแสดงถึึง

อารมณ์์ต่่าง ๆ และเป็็นการเตรีียมตััวสำหรัับการเปลี่่�ยนท่่ารำหรืือการเคลื่่�อนไหวในท่่าถััดไป

	ลั กษณะท่่าทาง : ผู้้�แสดงยืืนในลัักษณะสง่่างาม ลำตััวตั้้�งตรง ตั้้�งเท้้าให้้มั่่�นคงบนพื้้�น ไม่่

เคลื่่�อนที่่�มากนััก  มืือมัักจะวางในท่่าที่่�ผ่่อนคลาย เช่่น มืือข้้างหนึ่่�งยกขึ้้�นข้้างหน้้าให้้สููงระดัับอก หรืือ

อาจให้้มืือข้้างหนึ่่�งทอดแขนแสดงอาณาเขต สื่่�อถึึงอำนาจและการคุ้้�มครองบ้้านเมืือง ศีีรษะตั้้�งตรง

และมองไปข้้างหน้้า หรืือหัันไปในทิิศทางที่่�ต้้องการสื่่�อสารความรู้้�สึึก

	ก ารเคลื่�อนไหว : ในท่่านี้้�จะไม่่มีกีารเคลื่่�อนไหวที่่�ซับัซ้้อน เน้้นการยืืนท่่านิ่่�งเพื่่�อสร้้างความสงบ 

แต่่อาจมีีการเคลื่่�อนไหวเล็็กน้้อย เช่่น ยกมืือขึ้้�นหรืือเคลื่่�อนไหวเบา ๆ เพื่่�อเพิ่่�มความน่่าสนใจ แต่่ยััง

คงรัักษาความเรีียบง่่ายเอาไว้้

 

ภาพที่่� 3 ท่่ารำที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ความเป็็นผู้้�นำ (มาจากท่่าพัักในนาฏศิิลป์์ล้้านนา)

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	ค วามหมาย : โดยปกติแล้้วท่่าพักัมักัจะใช้้เพื่่�อแสดงถึงึความสงบ ความคิดิ และการสะท้้อน

อารมณ์์ของผู้้�แสดงในขณะนั้้�น ท่่านี้้�สามารถสื่่�อถืือการรอคอย การนึึกถึึงสิ่่�งที่่�ผ่่านไป หรืือการตั้้�งสติิ

ขณะเตรีียมตััวรัับสถานการณ์์ที่่�ท้้าทาย ดัังนั้้�นท่่ารำที่่�ออกแบบขึ้้�นนี้้�จึึงสะท้้อนถึึงความมั่่�นคงและ

ความเข้้มแข็็งของพระนางที่่�สามารถประคัับประคองบ้้านเมืืองให้้รอดพ้้นจากภััยสงครามในยุุคนั้้�น

	บริ ิบทในการแสดง : ท่่าพัักมัักปรากฏในช่่วงระหว่่างการแสดง เมื่่�อผู้้�แสดงต้้องการสร้้าง

ช่่วงเวลาที่่�เงีียบสงบ เพื่่�อให้้ผู้้�ชมมีโีอกาสสะท้้อนความรู้้�สึึก และท่่านี้้�ยังัใช้้เพื่่�อเชื่่�อมโยงการเปลี่่�ยนแปลง

ในเนื้้�อเรื่่�อง หรืือใช้้ระหว่่างการรอคอยสถานการณ์์ใหม่่ ช่่วยสร้้างจัังหวะและอารมณ์์ให้้การแสดง ทั้้�ง

ยัังสะท้้อนความรู้้�สึึกของผู้้�แสดงในช่่วงเวลาที่่�สำคััญ ซึ่่�งทำให้้การแสดงมีีความหมายและมีีมิิติิที่่�ลึึก

ซึ้้�งมากยิ่่�งขึ้้�น

	 2. ท่่าบััวชููฝััก (Bua Chu Fak) ท่่าบััวชููฝัักเป็็นท่่ารำที่่�มีีความสวยงามและสื่่�อความหมายที่่�

ลึึกซึ้้�งในนาฏศิิลป์์ล้้านนา โดยได้้รัับแรงบัันดาลใจจากธรรมชาติิ โดยเฉพาะดอกบััวที่่�ชููขึ้้�นจากน้้ำ ซึ่่�ง
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มีคีวามหมายถึงึความงาม ความบริสุทุธิ์์� และการเริ่่�มต้้นใหม่ ผู้้�วิจิัยัจึงึได้้นำท่่าบัวัชููฝัักมาใช้้ในการแสดง

ชุดุนี้้� เพื่่�อสะท้้อนถึงึการฟ้ื้�นฟููอาณาจักัรล้้านนาภายใต้้การปกครองของพระนางจิิรประภามหาเทวีี

	ลั กษณะท่่าทาง : ผู้้�แสดงจะเริ่่�มด้้วยการยืืนในท่่าตรงหรืือยืืนในท่่าราบ (การย่่อเข่่าตาม

ลัักษณะนาฏศิิลป์์ล้้านนา) โดยที่่�มืือทั้้�งสองข้้างจะยกขึ้้�นสููงในระดัับเหนืือศีีรษะหรืือระดัับใบหน้้า 

ปลายนิ้้�วเชิิดขึ้้�นเล็็กน้้อยคล้้ายกัับกลีีบดอกบััวที่่�กำลัังชููช่่อ ข้้อมืือมีีการหมุุนและขยัับเพื่่�อสร้้างการ

เคลื่่�อนไหวที่่�ไหลลื่่�นคล้้ายคลึึงกัับการเคลื่่�อนไหวของดอกบััวในกระแสน้้ำ

	ก ารเคลื่�อนไหว : ในท่่าบัวัชููฝัักจะเน้้นการเคลื่�อนไหวที่่�นุ่่�มนวลและมีคีวามช้้า (Slow Motion) 

โดยมีกีารยืืดแขนและนิ้้�วมืือออกอย่่างเบา ๆ  เพ่ื่�อสื่่�อถึึงความละเอียีดอ่่อน ขณะเดียีวกันั การเคลื่�อนไหว

ของเท้้าจะเป็็นการก้้าวไปข้้างหน้้าอย่่างระมััดระวังัและมั่่�นคง เพ่ื่�อรักัษาความสมดุลุและความสง่่างาม

ของสรีีระขณะรำ

 

ภาพที่่� 4 ท่่าบััวชููฝััก

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	ค วามหมาย : ในบริิบทของงานวิิจััยนี้้� ท่่าบััวชููฝัักสื่่�อถึึงการเจริิญเติิบโตและความก้้าวหน้้า

ของบ้้านเมืือง โดยเปรีียบดอกบััวที่่�ชููฝัักพ้้นจากน้้ำเป็็นตััวแทนของการฟื้้�นฟููและการเริ่่�มต้้นใหม่่ของ

อาณาจัักรล้้านนาหลัังจากผ่่านพ้้นวิิกฤตการณ์์ทางการเมืือง นอกจากนี้้�ยัังแสดงถึึงความปิิติิยิินดีี

และความเคารพต่่อสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ที่่�ปกป้้องคุ้้�มครองบ้้านเมืืองให้้เกิิดสัันติิสุุข

	บริ ิบทในการแสดง : ท่่าบััวชููฝัักมัักปรากฏในช่่วงที่่�เนื้้�อหาการแสดงกล่่าวถึึงความศรััทธา

และการสัักการะบููชา เพื่่�อสร้้างบรรยากาศที่่�เงีียบสงบและศัักดิ์์�สิิทธิ์์� ช่่วยให้้ผู้้�ชมสััมผััสได้้ถึึงความ

ร่่มเย็น็ภายใต้้ร่มบารมีีของพระนางจิิรประภามหาเทวีี ทั้้�งยังัเป็็นท่่ารำที่่�เชื่่�อมโยงความเชื่่�อทางศาสนา

กัับบทบาทของสตรีีสููงศัักดิ์์�ในฐานะผู้้�อุุปถัมภ์์พุุทธศาสนาในล้้านนา ทำให้้การแสดงมีีมิิติิที่่�ลึึกซึ้้�ง

และสื่่�อสารถึึงจิิตวิิญญาณทางวััฒนธรรมได้้อย่่างชััดเจน

	 3. ท่่ารำที่่�สะท้้อนพระปรีีชาสามารถด้้านยุุทธศาสตร์์การทููต (Diplomatic Strategy 

Gesture) ท่่ารำนี้้�ถููกสร้้างสรรค์์ขึ้้�นเพื่่�อสะท้้อนถึึงบทบาทที่่�โดดเด่่นที่่�สุุดของพระนางจิิรประภามหา

เทวีีในฐานะนัักการทููต (Diplomacy) ผู้้�ใช้้สติิปััญญาและสัันติิวิิธีีในการรัักษาเอกราชของอาณาจัักร

ล้้านนาแทนการทำสงคราม โดยนำเอาแนวคิิดของการเจรจาและการหยิิบยื่่�นไมตรีีมาเป็็นหััวใจหลััก

  การศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่่ารำข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ 

  ในการแสดงชุุด ฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี
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ในการออกแบบกระบวนท่่า เพ่ื่�อให้้ผู้้�ชมเห็็นถึึงความฉลาดหลัักแหลมและพระปรีีชาสามารถด้้าน

ยุุทธศาสตร์์การปกครอง และอนุุญาตให้้มีีการ “ด้้นสดเพิ่่�มเติิม” (Improvisation) ตามความคิิด

สร้้างสรรค์์และอารมณ์์ของผู้้�แสดง วิิธีีการด้้นสดมัักปรากฏในบริิบทที่่�ต้้องการความเป็็นอิิสระในการ

แสดงออก มีีการเคลื่่�อนไหวที่่�เสรีี ผู้้�แสดงสามารถเลืือกใช้้ท่่าทางและการเคลื่�อนไหวตามอารมณ์์

และความรู้้�สึึกในขณะนั้้�น

	ลั ักษณะท่่าทาง : ผู้้�แสดงจะใช้้ท่่วงท่่าที่่�เน้้นความนิ่่�งแต่่เปี่่�ยมด้้วยพลััง (Focus) โดยมีีการ

วางมืือในลัักษณะที่่�แสดงถึึง “การสื่่�อสาร” และ “การหยิิบยื่่�นไมตรีี” เช่่น การทอดแขนออกไปข้้าง

หน้้าอย่่างนุ่่�มนวลแต่่เด็็ดขาดในระดับัสายตา มืืออีีกข้้างหนึ่่�งตั้้�งวงในระดับักลางเพื่่�อรักัษาความสมดุุล

ของสรีีระ ศีีรษะตั้้�งตรงและมีีสายตา (Eye Contact) ที่่�มุ่่�งมั่่�นแน่่วแน่่ สื่่�อถึึงผู้้�นำที่่�กำลัังวิิเคราะห์์

สถานการณ์์และตััดสิินใจเชิิงกลยุุทธ์์ด้้วยความสุุขุุม

	ก ารเคลื่�อนไหว : ในท่่านี้้�จะเน้้นจังัหวะการเคลื่่�อนไหวที่่�มีคีวามต่่อเนื่่�อง ไหลลื่่�น และสง่่างาม 

การขยับนิ้้�วมืือและข้้อมืือจะเป็็นไปอย่่างสุุขุมุ ไม่่เร่่งรีีบ สื่่�อถึงึความประนีปีระนอมและการใช้้วาทศิิลป์

ผ่่านท่่าทาง การก้้าวเท้้าจะเป็็นการก้้าวที่่�มั่่�นคงแต่่แฝงด้้วยความอ่่อนช้้อย สื่่�อถึึงการดำเนิินนโยบาย

ทางการเมืืองที่่�ต้้องใช้้ความระมััดระวัังและรอบคอบอย่่างสููง แต่่ผู้้�แสดงก็็อาจเปลี่่�ยนแปลงท่่าทาง

และจัังหวะการเคลื่่�อนไหวตลอดเวลา อาจเต้้นแบบเป็็นกลุ่่�มหรืือเดี่่�ยว ใช้้การเคลื่�อนไหวร่่างกาย

ทั้้�งหมดหรืือเฉพาะบางส่่วน เช่่น แขน มืือ หรืือเท้้า 

 

ภาพที่่� 5 ท่่ารำที่่�สะท้้อนพระปรีีชาสามารถด้้านยุุทธศาสตร์์การทููต

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย

	ค วามหมาย : ท่่ารำนี้้�สื่่�อถึึง “พระปรีีชาสามารถด้้านยุุทธศาสตร์์การทููต” ซึ่่�งเป็็นเครื่่�องมืือ

สำคััญที่่�พระนางทรงใช้้ในการประคัับประคองล้้านนา ท่่าทางการหยิิบยื่่�นไมตรีีเปรีียบเสมืือนการส่่ง

บรรณาการและการสร้้างความสััมพัันธ์์ที่่�ดีีกัับกรุุงศรีีอยุุธยาและประเทศเพ่ื่�อนบ้้าน สะท้้อนถึึงการ

แก้้ปัญหาความขัดัแย้้งด้้วยทางออกที่่�สร้้างสรรค์์และการมองการณ์์ไกล ไม่่ใช่่เพีียงการใช้้กำลังัทหาร

แต่่เป็็นการใช้้ปัญญาบารมี ี ขณะเดียีวกันัก็ส็ื่่�อถึงึเสรีภีาพในการแสดงออก ถ่่ายทอดอารมณ์์ ความคิิด 

และความรู้้�สึึกได้้อย่่างอิิสระ ซื่่�อตรงกัับมโนสำนึึกของตนเอง 
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	บริ ิบทในการแสดง : ท่่ารำที่่�สะท้้อนพระปรีีชาสามารถด้้านยุุทธศาสตร์์การทููตมัักปรากฏ

ในช่่วงสำคััญของเนื้้�อเรื่่�องที่่�กล่่าวถึึงสถานการณ์์บ้้านเมืืองที่่�ตึึงเครีียด เพื่่�อแสดงให้้เห็็นถึึงจุุดเปลี่่�ยน

ที่่�พระนางทรงเลืือกใช้้สันัติวิิธิี ีท่่านี้้�ช่่วยสร้้างบรรยากาศที่่�เต็ม็ไปด้้วยความคิดิและความหวังั ทำให้้ผู้้�ชม

เข้้าใจถึึงอััตลัักษณ์ที่่�แท้้จริิงของพระนางจิิรประภามหาเทวีในฐานะกษัตรีีย์์ผู้้�เปี่่�ยมด้้วยปัญญาและ

เป็็นนัักปกครองที่่�ใช้้หััวใจในการรัักษาแผ่่นดิินให้้รอดพ้้นจากภััยสงคราม และยัังสามารถเสริิม

บรรยากาศที่่�เปิิดกว้้างสำหรัับการส่ื่�อสารระหว่่างผู้้�แสดงและผู้้�ชม นำไปสู่่�การค้้นพบตนเอง และ

แลกเปลี่่�ยนความรู้้�สึึกที่่�แท้้จริิง ซึ่่�งจะช่่วยสร้้างความน่่าสนใจและมีีชีวีิติชีวีาให้้การแสดง ทั้้�งยังัส่่งเสริิม

ความคิิดสร้้างสรรค์์ในนาฏศิิลป์์ได้้เป็็นอย่่างดีี

	 จากการศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่่ารำข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ ในการแสดงชุุด “ฟ้้อนปูู

จาจิิรประภามหาเทวีี” ผู้้�วิิจััยสามารถสรุุปผลตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยได้้ดัังนี้้�

	 1. สรุุปผลการศึึกษา การศึึกษาแนวคิิดและหลักัการออกแบบท่ารำที่่�มีพีื้้�นฐานมาจากข้้อมูลู

ทางประวััติิศาสตร์์ พบว่่าหััวใจสำคััญคืือการดึึงอััตลัักษณ์์ (Identity) ของบุุคคลสำคััญมาเป็็นแกน

กลางในการสร้้างสรรค์์ โดยพระนางจิิรประภามหาเทวีีมีีอััตลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่นในฐานะกษััตรีีย์์หญิิง

ผู้้�ครองอาณาจักัรล้้านนาในช่่วงวิกิฤตการณ์์ทางการเมืือง ผู้้�วิจิัยัจึงึกำหนดแนวคิดิหลักัในการออกแบบ

ผ่่าน 3 องค์์ประกอบสำคััญ ได้้แก่่ :

	ด้้ านบุุคลิิกภาพ : เน้้นความสง่่างาม (Grace) และความเข้้มแข็็ง (Strength) ในฐานะผู้้�นำ

	ด้้ านยุุทธศาสตร์์ : เน้้นการใช้้ยุทธวิธิีทีางการทูตู (Diplomacy) และสัันติิวิธิีแีทนการทำสงคราม

	ด้้ านจิิตวิญิญาณ : เน้้นความศรััทธาในพุุทธศาสนาและการสร้้างขวัญกำลังัใจแก่่ประชาชน

	 2. การอภิิปรายผล ผลจากการสร้้างสรรค์์ท่่ารำ 3 ท่่าสำคััญ ได้้แก่่ ท่่ารำที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์

ความเป็็นผู้้�นำ (Leadership Posture), ท่่าบััวชููฝััก (Bua Chu Fak) และท่่ารำที่่�สะท้้อนพระปรีีชา

สามารถด้้านยุุทธศาสตร์์การทููต (Diplomatic Strategy Gesture) สามารถอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�:

	ค วามสอดคล้้องกัับบริิบทประวััติิศาสตร์์: การแสดงชุุดนี้้�สามารถสื่่�อสารบทบาทของ

พระนางจิิรประภามหาเทวีีได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม มากกว่่าเพีียงการร่่ายรำเพื่่�อความสวยงาม การใช้้ 

“ท่่าพักั” มาประยุกุต์เป็็นท่่าที่่�แสดงถึงึการตั้้�งสติเิพื่่�อรัับมืือสถานการณ์์ท้้าทาย สอดคล้้องกัับเหตุการณ์์

ที่่�พระนางต้้องประคับัประคองล้้านนาจากการรุุกรานของอยุธุยา แสดงให้้เห็็นว่่าข้้อมูลูทางประวัตัิศิาสตร์์

สามารถนำมาสร้้างมิิติิ (Dimension) ให้้กัับนาฏศิิลป์์ไทยสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	ก ารส่ื่�อสารอััตลักัษณ์ทางการทููต : การออกแบบท่ารำที่่�เน้้นการเจรจาและการหยิบยื่่�นไมตรีี 

(ท่่าที่่� 3) เป็็นการตอบโจทย์์ความสามารถด้้านการทููตที่่�เป็็นจุดุเด่่นที่่�สุดุของพระนาง ซึ่่�งช่่วยสร้้างภาพจำ 

ใหม่่ให้้กัับผู้้�ชม แทนที่่�จะเน้้นการแสดงความเจ็็บปวดจากการสููญเสีียพระสวามีีเพีียงอย่่างเดีียว แต่่

แสดงให้้เห็็นถึึงความฉลาดหลัักแหลมและปััญญาบารมีีในฐานะนัักปกครอง

สรุุปและอภิิปรายผลการศึึกษา

  การศึึกษาแนวคิิดการออกแบบท่่ารำข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ 

  ในการแสดงชุุด ฟ้้อนปููจาจิิรประภามหาเทวีี
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ความสำคััญขององค์์ประกอบศิิลป์์: ดนตรีีล้้านนาที่่�คััดสรรมาประกอบการแสดง มีีบทบาทสำคััญใน

การขับัเน้้นบรรยากาศความสูงูศักัดิ์์� (Music and Lyrics) ซึ่่�งทำงานร่่วมกับัเครื่่�องแต่่งกายสีทองสไตล์์

ราชสำนัักล้้านนาโบราณ ช่่วยส่่งเสริิมให้้การถ่่ายทอดอารมณ์์และเรื่่�องราวมีีความสมบููรณ์์และ

น่่าเชื่่�อถืือตามรููปแบบนาฏศิิลป์์ล้้านนา

	 จากการศึึกษา ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะสำหรัับผู้้�ที่่�สนใจสร้้างสรรค์์นาฏศิลป์์จากข้้อมููลทาง

ประวััติิศาสตร์์หรืือบริิบทล้้านนาในอนาคต โดยสามารถนำแนวคิิดไปประยุุกต์์ใช้้ในมิิติิต่่าง ๆ ได้้

ดัังนี้้�:

	 1. ด้้านประเพณีแีละความเช่ื่�อ : ควรนำลัักษณะท่่าทางจากงานบุุญพิธิีกีรรมหรืือการบวงสรวง

ในราชสำนัักล้้านนามาปรัับใช้้ เพื่่�อเพิ่่�มความศัักดิ์์�สิิทธิ์์�และความศรััทธาให้้กัับผลงาน

	 2. ด้้านองค์์ประกอบศิิลป์์และอััตลัักษณ์์ชนเผ่่า: การเลืือกใช้้เครื่่�องแต่่งกายที่่�อ้้างอิิงผ้้าทอ

โบราณ หรืือการนำกลิ่่�นอายท่่ารำของกลุ่่�มชาติิพัันธุ์์�ในล้้านนา (เช่่น เงี้้�ยว หรืือชนเผ่่าต่่าง ๆ) มาผสม

ผสาน จะช่่วยเพิ่่�มมิิติิความหลากหลายทางวััฒนธรรมให้้กัับตััวละคร

	 3. ด้้านศิิลปศาสตร์์และหััตถกรรม: สามารถนำท่่วงท่่าจากศิิลปะการต่่อสู้้� (ฟ้้อนเจิิง/ฟ้้อน

ดาบ) หรืือจัังหวะการทำศิิลปาชีีพ (การทอผ้้า/แกะสลััก) มาพััฒนาเป็็นกระบวนท่่ารำที่่�สะท้้อนวิิถีี

ชีีวิิตและความแข็็งแกร่่งของตััวละครได้้

	 4. ด้้านนาฏศิลป์ร่่วมสมัยัและการอนุุรักัษ์์: ควรหาจุุดสมดุุลระหว่างการรักัษาแม่่ท่่ามาตรฐาน 

(เช่่น ฟ้้อนเล็็บ/ฟ้้อนเทีียน) กัับการใช้้จิินตนาการสร้้างสรรค์์ร่่วมสมััย เช่่น การตีีความสััญลัักษณ์์จาก

ดวงดาวหรืือตำนานสััตว์์ศัักดิ์์�สิิทธิ์์� (นาค/หงส์์) เพื่่�อให้้งานนาฏศิิลป์์ประวััติิศาสตร์์มีีความร่่วมสมััย

และเข้้าถึึงผู้้�ชมรุ่่�นใหม่่ได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น

คำประกาศการใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์

	 ระหว่่างการจััดทำผลงานนี้้� ผู้้�เขีียนได้้ใช้้ Gemini 3 โดย Google เพื่่�อช่่วยเรีียบเรีียงและ

ปรัับภาษาวิิชาการให้้ชััดเจนและเหมาะสม โดยไม่่ได้้ใช้้เครื่�องมืือดัังกล่่าวในการสร้้างเนื้้�อหาใหม่่

แทนผู้้�เขีียน หลัังการใช้้ผู้้�เขีียนได้้ตรวจสอบ แก้้ไข และรัับผิิดชอบเนื้้�อหาทั้้�งหมดด้้วยตนเอง

Declaration of AI Usage

	 During the preparation of this work, the author utilized Google’s Gemini 3 to assist 

in organizing and refining academic language for clarity and appropriateness. The tool was 

not used to generate new content on behalf of the author. Following its use, the author re-

viewed, edited, and assumes full responsibility for all content.
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						      มหาวิิทยาลััยราชภััฏสวนสุุนัันทา
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.อนััสพงษ์์ ไกรเกรีียงศรีี		ค  ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ ศิิลปะและการออกแบบ 	
						      มหาวิิทยาลััยนเรศวร
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ผ้้ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร. จุุฬาลัักษณ์์ จารุุจุุฑารััตน์์	ค ณะวิิศวกรรมศาสตร์์และเทคโนโลยีี		
						อุ      ุตสาหกรรม  
						      มหาวิทิยาลััยราชภัฏับ้้านสมเด็็จเจ้้าพระยา
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พััชริินทร์์ สัันติิอััชวรรณ		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 
						จุ      ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ฐาปนีีย์์ สัังสิิทธิิวงศ์์		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์  
						      มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
ดร.สิิทธิิพงศ์์ วงศ์์ไชยสุุวรรณ				ค   ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 
						      มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
ดร.มนััส  แก้้วบููชา					     ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิภายนอก
ดร.โสภา  หนููแดง					ค     ณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี		
						      มหาวิทิยาลัยัเทคโนโลยีรีาชมงคลกรุงเทพ
ดร. ปััทม์์ วงค์์ประดิิษฐ์์				ค    ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ ศิิลปะและ		
						ก      ารออกแบบ มหาวิิทยาลััยนเรศวร
ดร.ศิิโรดม  เสืือคล้้าย				ค    ณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ ศิิลปะและ		
						ก      ารออกแบบ มหาวิิทยาลััยนเรศวร
ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิภายในมหาวิิทยาลััยบููรพา

รองศาสตราจารย์์ ดร.เสกสรรค์์ ตัันยาภิิรมย์์		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์
						      มหาวิิทยาลััยบููรพา
รองศาสตราจารย์์ ดร.เกรีียงศัักดิ์์� เขีียวมั่่�ง		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์
						      มหาวิิทยาลััยบููรพา
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.รสา สุุนทรายุุทธ		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์
						      มหาวิิทยาลััยบููรพา
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ภููวษา เรืืองชีีวิิน		ค  ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 
						      มหาวิิทยาลััยบููรพา
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ฝนทิิพย์์ วรรธนะศิิรินิทร์ รังัสิติสวััสดิ์์�	ค ณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 
						      มหาวิิทยาลััยบููรพา
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หลักเกณฑ์การจัดเตรียมต้นฉบับบทความ 

สำ�ำหรับพิจารณาตีพิมพ์ใน วารสารศิลปกรรมบูรพา 

	 วารสารศิลปกรรมบูรพา (Burapha  Arts Journal) เป็นวารสารวิชาการของคณะศิลปกรรม

ศาสตร์ เพื่อส่งเสริมทางด้านวิชาการ การค้นคว้าวิจัย และการสร้างสรรค์ทางด้านศิลปะสาขาต่างๆ  

โดยตีพิมพ์ เผยแพร่บทความวิจัย (Research articles) และบทความวิชาการ (Review articles) 

รวมทั้้�งผลงานวิิทยานิิพนธ์์ งานสร้้างสรรค์์ทางศิิลปะ และงานศิิลปวััฒนธรรมหลากหลายสาขา จาก

คณาจารย์์ นิิสิิต นัักศึึกษา ระดัับบััณฑิิตศึึกษา ต่่าง ๆ รวมทั้้�งคณาจารย์์ของคณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 

ซึ่่�งถืือเป็็นหนึ่่�งของการบริิการทางวิิชาการแก่่สัังคม 

	 บทความในวารสารศิลปกรรมบูรพานี้จะมีคณะกรรมการ และผู้ทรงคุณวุฒิทางวิชาการเป็น

ผู้พิจารณากลั่นกรองโดยมีกำ�ำหนดออกปีละ 2 ฉบับ 

	 ฉบับภาคต้น (ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน)

	 ฉบับภาคปลาย (ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม)

ประเภทของบทความที่จะตีพิมพ์  

	 1.  รายงานการวิจัยทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ เป็นบทความวิจัยหรือบทความงานสร้างสรรค์

ทางด้านศิลปกรรม และด้านวัฒนธรรม (การวิจัยงานศิลปะ การออกแบบ ประยุกต์ศิลป์ ดนตรี 

การแสดง  สื่อศิลปะ ปรัชญาศิลป์ สุนทรียศาสตร์ ประวัติศาสตร์ศิลปะ  โบราณคดี) และการจัดการ

ด้านวัฒนธรรม ภูมิปัญญา พิพิธภัณฑ์

	 2. บทความวิชาการหรือบทความงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมศาสตร์เป็นบทความที่

เสนอองค์ความรู้ แนวคิด วิธีการ และกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาต่างๆ ทางด้านศิลปกรรม

ศาสตร์ (การวิจัยงานศิลปะ การออกแบบ ประยุกต์ศิลป์ ดนตรี การแสดง สื่อศิลปะ ปรัชญาศิลป์ 

สุนทรียศาสตร์ ประวัติศาสตร์ศิลปะ และโบราณคดี) และการจัดการด้านวัฒนธรรม ภูมิปัญญา 

พิพิธภัณฑ์ 

	 3.  บทความวิจารณ์หนังสือหรือบทความปริทัศน์

รูปแบบการเขียนบทความ

	 รายงานการวิจัย บทความวิจัย และงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรม ควรมีความยาว

ตั้งแต่ 5,000 คำ�ำ แต่ไม่ควรเกินกว่า 15,000 คำ�ำ (จำ�ำนวนคำ�ำถือตามการนับจำ�ำนวนคำ�ำใน Microsoft 

Word) หรือ จำ�ำนวนหน้า ตั้งแต่ 15 หน้า แต่ไม่ควรเกิน 25 หน้า (ไม่รวมบรรณานุกรม ภาพประกอบ 

และคำ�ำบรรยายภาพ) ลงในกระดาษ A4 ระยะห่างจากขอบกระดาษ ทั้งด้านบนและด้านล่าง  1.5 นิ้ว   

ด้านซ้ายและด้านขวา 1 นิ้ว โดยใช้รูปแบบอักษร Cordia New ขนาด 16 point เท่านั้น ตัวเลขให้ใช้

เป็นเลขอารบิคทั้งหมด และมีข้อมูลสำ�ำคัญตามลำ�ำดับต่อไปนี้
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	 • บทคัดย่อ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ

	 • ชื่อ-นามสกุล ตำ�ำแหน่ง ตำ�ำแหน่งทางวิชาการ หน่วยงานที่สังกัด ทั้งภาษาไทยและภาษา	

	    อังกฤษ

	 • เชิงอรรถและบรรณานุกรม

คำ�ำแนะนำ�ำการเตรียมต้นฉบับ

	ผ ู้ส่งผลงานสามารถนำ�ำเสนอผลงานเพื่อตีพิมพ์ได้  ต้องมีหลักเกณฑ์ดังนี้

	 1.บทความที่่�ได้้รับการพิิจารณาลงตีีพิิมพ์์ในวารสารต้้องไม่่เคยถูกนำไปพิมพ์์เผยแพร่ใน

วารสารใดมาก่่อน หรืืออยู่่�ในระหว่างการพิิจารณาตีพีิมิพ์์ในวารสารหรืือสิ่่�งตีพีิมิพ์์อื่่�น ๆ ในเวลาเดีียวกััน 

	 2. บทความต้้องได้้รัับการพิิจารณาจากผู้้�ประเมิินอิิสระ   (Peer Review)   จากภายนอก

มหาวิิทยาลััยในสาขานั้้�น ๆ  อย่่างน้้อย 2 คน

	 3.บทความที่ได้รับการตีพิมพ์นี้ต้องได้รับความเห็นชอบจากกองบรรณาธิการ และสามารถ

ดัดแปลง แก้ไข ปรับปรุงสำ�ำนวนและรูปแบบ ตามที่กองบรรณาธิการเห็นสมควร

	 4.ผู้้�ประเมินิบทความจะเป็็นผู้้�ให้้ความเห็็นและข้้อแนะนำ ว่่าบทความนั้้�น ๆ จะได้้รับการยอมรัับ 

โดยไม่่มีีเงื่่�อนไข หรืือให้้แก้้ไข หากมีีการแก้้ไขผู้้�เขีียนจะต้้องส่่งบทความแก้้ไขอีีกครั้้�งและต้้องแก้้ไข

บทความนั้้�นให้้เสร็็จภายใน 10-15 วัันหลัังจากได้้รัับผลการประเมิิน 

	 5.บทความที่นำ�ำเสนอเพื่อพิจารณาตีพิมพ์ในฉบับภาคต้น ต้องส่งต้นฉบับ ภายในเดือน 

กุมภาพันธ์และในฉบับภาคปลาย ต้องส่งต้นฉบับ ภายในเดือนสิงหาคม

การเตรียมต้นฉบับในการตีพิมพ์

	 1. บทความ

	 เอกสารบทความวิชาการ/วิจัย   จำ�ำนวน 3 ชุด พร้อมแบบนำ�ำส่งต้นฉบับ จำ�ำนวน 1 ชุด

ซีดี-รอม จำ�ำนวน 1 แผ่น  ประกอบด้วย 

	 (1)  ไฟล์บทความ นามสกุล .doc หรือ .docx และ pdf.

	 (2)  ไฟล์์ภาพประกอบ นามสกุุล .jpg, jpeg หรืือ RAW หรืือ TIFF ความละเอีียด 300 Pixel 

/ High Resolution ขนาดไฟล์์ไม่ต่่่ำกว่่า 500KB

	บทค วามสามารถจัดทำ�ำเป็นภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ และในกรณีที่เป็นภาษาอังกฤษ 

บทความดังกล่าวต้องผ่านผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบในการใช้ไวยากรณ์อย่างถูกต้องมาแล้ว การเขียน

ภาษาไทย ให้ยึดหลักการใช้คำ�ำศัพท์และชื่อบัญญัติตามหลักของราชบัณฑิตยสถาน ควรหลีกเลี่ยง

การใช้ภาษาอังกฤษในข้อความภาษาไทย ยกเว้นกรณีจำ�ำเป็นและไม่ใช้คำ�ำย่อ นอกจากเป็นคำ�ำที่

ยอมรับกันโดยทั่วไปกรณีจำ�ำเป็นให้เขียนคำ�ำศัพท์ภาษาไทย ตามด้วยในวงเล็บภาษาอังกฤษ โดยคำ�ำ

แรกให้ขึ้นต้นด้วยตัวพิมพ์ใหญ่ ส่วนคำ�ำที่เหลือทั้งหมดให้พิมพ์ด้วยตัวพิมพ์เล็ก ยกเว้นชื่อเฉพาะทุก
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คำให้้ขึ้้�นต้้นด้้วยพิิมพ์์ใหญ่่ การปรากฎอยู่่�หลายที่่�ในบทความของศััพท์์คำเดีียวกัันที่่�เป็็นภาษาไทย

ตามด้้วยภาษาอัังกฤษ ให้้ใช้้คำศััพท์์ภาษาไทยตามด้้วยภาษาอัังกฤษครั้้�งแรก ครั้้�งต่่อไปใช้้เฉพาะ

คำศััพท์์ภาษาไทยเท่่านั้้�น

	 2. การพิมพ์ 

	 ให้จัดพิมพ์ด้วยโปรแกรม Microsoft Word โดยจัดหน้ากระดาษขนาด  A4 (8.5 X11 นิ้ว) 

ตั้งค่าหน้ากระดาษสำ�ำหรับการพิมพ์ ห่างจากของกระดาษด้านบน 1.5 นิ้ว ด้านอื่น ๆ ด้านละ 1 นิ้ว 

เว้นบรรทัดใช้ระยะ No spacing ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบอักษร Cordia New 

เท่านั้น ตัวเลขให้ใช้เป็นเลขอารบิคทั้งหมด ซึ่งมีขนาด ชนิดของตัวอักษร รวมทั้งการจัดวางตำ�ำแหน่ง

ดังนี้

	 - แผ่นปก ชื่อเรื่องทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พิมพ์ไว้ตรงกลางของหน้าแรกด้วยอักษร

ขนาด 16 และพิิมพ์์ชื่่�อผู้้�เขีียน คุุณวุุฒิิ ตำแหน่่ง และสถานที่่�ทำงาน (Institutional Affiliation(s)) 

ภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ โดยให้้บอกหน่่วยงานที่่�สัังกััด ชื่่�อสถาบััน คณะ สาขา และที่่�อยู่่�

ที่่�สามารถติิดต่่อได้้ทางไปรษณีีย์์ เบอร์์โทรศััพท์์ และ E-mail address  ใต้้ชื่่�อเรื่่�องชิิดขอบกระดาษ

ด้้านขวา

	 - ต้องมีเลขหน้ากำ�ำกับ ในเนื้อหาทุกหน้าโดยมีขนาด 16 ชนิดตัวธรรมดา ตำ�ำแหน่งชิดขอบ

บนกระดาษด้านขวา  ยกเว้นแผ่นปกไม่ต้องใส่

	 - ชื่อเรื่องต้นฉบับของผู้เขียน

	  	 ชื่อเรื่อง (ภาษาไทย) ขนาด 16 ชนิดตัวหนา ตำ�ำแหน่งขอบกระดาษด้านซ้าย

	   	 ชื่อเรื่อง (ภาษาอังกฤษ) ขนาด 16 ชนิดตัวหนา ตำ�ำแหน่งขอบกระดาษด้านซ้าย

	 - ชื่่�อผู้้�เขีียน ขนาด 16 ชนิิดตััวหนาตำแหน่่งขอบกระดาษด้้านขวาใต้้ชื่่�อเรื่่�อง  ถ้้าผู้้�เขีียนเป็็น

ชาวต่่างประเทศให้้นำชื่่�อสกุุลขึ้้�นก่่อนชื่่�อต้้น

	 - ระบุุข้้อมููลว่่า เป็็นบทความวิิชาการ หรืือ บทความวิิจััย หรืือวิิทยานิิพนธ์์ ดุุษฎีีนิิพนธ์์ และ

ระบุที่อยู่หรือหน่วยงานสังกัด (มหาวิทยาลัย / คณะ / สาขา) ของผู้เขียน ขนาด 16 ชนิดตัวหนา 

ตำ�ำแหน่งขอบกระดาษด้านขวาใต้ชื่อผู้เขียน

	 -  บทความวิชาการให้เขียนบทคัดย่อทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษก่อนนำ�ำเสนอเนื้อหา

	 - บทความและมีีการกำหนดคำสำคััญไม่่เกิิน 5 คำทั้้�งภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ 

การเรีียงหััวข้้อของเนื้้�อเรื่่�องให้้พิิจารณา ตามความเหมาะสม

	 -  บทคััดย่่อภาษาอัังกฤษ (Abstract) ใช้้อักษรตััวตรง ความยาวไม่่ควรเกิิน 250 คำ หรืือ 

15 บรรทััด

	 -  หัวข้อเรื่อง ขนาด 16 ชนิดตัวหนา ตำ�ำแหน่งชิดขอบกระดาษด้านซ้าย

	 -  หััวข้้อย่่อย ขนาด 16 ชนิิดตััวธรรมดา ระบุุหมายเลขหน้้าหััวข้้อย่่อยโดยเรีียงตามลำดัับ

หมายเลขตำ�ำแหน่งเว้น 1 Tab (0.5 นิ้ว)  จากขอบกระดาษด้านซ้าย 

	 - เนื้อหา ขนาด 16 ชนิดตัวธรรมดา จัดพิมพ์เป็น 1 คอลัมน์ และพิมพ์ให้ชิดขอบทั้งสองด้าน
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	 - จำ�ำนวนหน้าต้นฉบับ ควรมีความยาวระหว่าง 15-25 หน้า

	 3. การเรียงลำ�ำดับ

	 รูปแบบของรายงานการวิจัย ควรเรียงลำ�ำดับเรื่องดังนี้

		  • บทคัดย่อภาษาไทย /ภาษาอังกฤษ

		  • คำ�ำสำ�ำคัญภาษาไทย 2-5 คำ�ำ / ภาษาอังกฤษ

		  • ที่มาและความสำ�ำคัญของปัญหา

		  • วัตถุประสงค์ของการวิจัย

		  • กรอบแนวคิดและ สมมติฐาน (ถ้ามี)

		  • วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง

		  • วิธีการดำ�ำเนินการวิจัย  

		  • ผลการวิจัย เสนอให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ของการวิจัย แต่ไม่ใช่สรุปเป็นข้อๆ

		  • ใช้ตารางเมื่อจำ�ำเป็นคำ�ำอธิบายตารางเสนอเฉพาะที่ต้องการชี้ประเด็นสำ�ำคัญ

		  • สรุุปและอภิิปรายผล เสนอเป็็นความเรีียง ชี้้�ให้้เห็็นถึึงความเชื่่�อมโยงของผลที่่�	

		     ได้้กัับกรอบแนวคิิดและงานวิิจััยที่่�ผ่่านมา ไม่่ควรอภิิปรายตามสมมติิฐานเป็็น	

		     ข้้อๆ แต่่ชี้้�ให้้เห็็นถึึงความเชื่่�อมโยงของตััวแปรที่่�ใช้้ศึึกษาทั้้�งหมด

		  • ข้อเสนอแนะและแนวทางการนำ�ำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์

		  • เชิงอรรถ/เอกสารอ้างอิง/ บรรณานุกรม

	 4. ภาพประกอบ 

	 ผู้เขียนสามารถวางภาพประกอบแทรกไว้ในเนื้อหา โดยขึ้นบรรทัดใหม่และจัดวางภาพไว้

ใต้ข้อความที่เกี่ยวข้อง และมีคำ�ำบรรยายใต้ภาพ การบรรยายภาพให้พิมพ์ใต้ภาพ หากเป็นภาพที่มี

ลิขสิทธิ์(เช่น จากหนังสือวารสารต่างๆ เป็นต้น) ต้องได้รับการอนุญาตก่อน และต้องมีการอ้างอิง 

reference ด้วยโดยระบุดังนี้ ตามรูปแบบ ดังนี้

	 ภาพที่ 1 : 

	 (ที่มา :  ชื่อ และ พ.ศ.)

	 ให้ใช้คำ�ำว่า ภาพที่ 1 โดยเป็นตัวหนา ตามด้วยเครื่องหมายทวิภาค ( : ) และข้อความ

บรรยายภาพ บรรทัดต่อมาเป็นที่มาของภาพ  โดยระบุ แหล่งที่มา และปี พ.ศ.ไฟล์ภาพที่ส่งมาจะ

เป็นสีหรือขาวดำ�ำ ก็ได้ แต่ภาพในวารสารที่ตีพิมพ์แล้วจะเป็นภาพขาวดำ�ำ เท่านั้น โดยให้ส่งเป็นไฟล์

ภาพ นามสกุล .jpg, jpeg หรือ RAW หรือ TIFF ความละเอียด โดยปรับขนาดของไฟล์รูป ไม่ควรต่�่ำำ

กว่า 300 Pixel/High Resolution ขนาดไฟล์ไมต่่�่ำำกว่า 500 KB  โดยต้องระบุชื่อภาพ ให้ตรงกับลำ�ำดับ

ภาพที่แทรกไว้ในข้อมูลเนื้อหา    

	 5. การอ้างอิงเอกสาร

	 ในเนื้อเรื่อง ใช้ระบบนาม ปี เป็นการอ้างอิงที่อยู่รวมกันกับเนื้อหาไม่แยกส่วน โดยอาจ

เขียนชื่อผู้แต่งที่ใช้อ้างอิงให้กลมกลืนไปกับเนื้อหาหรือจะแยกใส่ในวงเล็บท้ายข้อความอ้างอิงก็ได้  
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	 1. นามของผู้เขียนและการอ้างอิงที่เป็นตัวเลข 

	 - นามของผู้เขียนภาษาไทย ให้เขียนชื่อ และให้ใช้พุทธศักราช ตัวเลขหน้าเป็นเลขอารบิก

ทั้งหมด  เช่น

	 • พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543, 48) กล่าวว่า..................(ในการกล่าวถึงผู้เขียนครั้งแรก) หรือ 

(พวงรัตน์, 2527, 48) กล่าวว่า............ .(ในการกล่าวถึงผู้เขียนครั้งต่อมา)  หรือ (พวงรัตน์, 2527, 

48) (ตามหลังข้อความที่อ้างอิงถึง)

	 • ผู้้�วิิจััยใช้้ทฤษฎีีของ เบสต์์ ที่่�กล่่าวไว้้ว่่าการแปลความหมายระดัับความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อ

ผลิตภัณฑ์ (Best, 1986 อ้างถึงใน พวงรัตน์ ทวีรัตน์ , 2543, 48)  

	 • การผสมผสานระหว่างรูปแบบชิ้นส่วนแต่ละชิ้นในจินตนาการ ให้เกิดรูปลักษณ์ใหม่ที่ยัง

คงความรู้สึกถึงประโยชน์ในการประดับตกแต่งตัวอาคาร (นวลน้อย บุญวงษ์,  2539, 59)

	 - นามของผู้เขียนภาษาต่างประเทศ ให้เขียนเฉพาะนามสกุล (last name) ให้ใช้คริสต์

ศักราช และเลขหน้าเป็นเลขอารบิค ทั้งหมด เช่น

	 • Smith and Thomas  (1989, 38-42) introduced........หรือ  ............(Smith and Thom-

as 1989, 38-42)

	 2. เรื่องที่มีผู้เขียนมากกว่า 3 คนขึ้นไป 

	 -    ภาษาไทย ใช้ชื่อแรกแล้วตามด้วยคำ�ำว่า และคณะ แล้วจึงเป็น พุทธศักราชและเลขหน้า 

เช่น

	 •…….(นวลน้อย บุญวงษ์ และคณะ 2539, 117-121) 

	 -  ภาษาต่างประเทศ  ใช้เฉพาะนามสกุลคนแรก แล้วตามด้วย et al. และ ค.ศ. เช่น

	 •.........(Brown et al. 1978, 58)

	 3.  ผู้เขียนเดียวกัน เสนอเอกสารปีเดียวกัน ให้กำ�ำกับตัวอักษรตามลำ�ำดับ เช่น ก, ข, ค,...  A, 

B, C,… ต่อจากปีพิมพ์ เช่น  

	 • (ไพศาล เหล่าสุวรรณ และคณะ 2535ก, 199) หรือ (Brown1991A, 299)

	 4.  กรณีไม่มีชื่อผู้แต่ง ผู้รวบรวม ผู้แปล หรือบรรณาธิการ ให้ลงรายการชื่อเรื่องแทนและใช้

ตัวเอน เช่น 

	 • (ทัศนศิลป์ 2550, 15) เอกสารจากเว็บไซต์ เช่น หลักเกณฑ์การถอดอักษรไทยเป็นอักษร

โรมันแบบถ่าย

	 • เสียง (2542, ออนไลน์) หมายความว่า ............. หรือ ..............

	 • ............ (Therapeutic Goods Administration, online)

	 6. การเขียนบรรณานุกรม

	 เอกสารอ้้างอิิงทุุกเรื่่�องที่่�ปรากฎในรายการอ้้างอิิง ให้้นำมาเขีียนเป็็นบรรณานุุกรม

ทุุกรายการ  มีีหลัักเกณฑ์์ดัังนี้้�
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	 6.1 จัดทำ�ำรายการสิ่งพิมพ์ภาษาไทยก่อน ตามด้วยรายการสิ่งพิมพ์ภาษาต่างประเทศ

	 6.2 การอ้างอิงที่เป็นตัวเลขใช้เลขอารบิกทุกกรณี

	 6.3. เรียงลำ�ำดับตามตัวอักษรของผู้แต่ง 

		  • เขียนชื่อทุกคนที่ร่วมเขียนเอกสารภาษาไทย ให้เขียนชื่อ ทุกคนเรียงกันไป คั่น	

	 ด้วยจุลภาค  (,) คนสุดท้ายให้เชื่อมด้วย “และ” เช่น พวงรัตน์ ทวีรัตน์, จิตรแก้ว สว่างราช, 	

	 และชูศักดิ์  เตชะณรงค์ . 

		  • เอกสารที่มีผู้เขียนชุดเดียวกัน ให้เรียงลำ�ำดับตามปี จากปีที่พิมพ์ก่อน-ปีที่		

	พ ิมพ์ หลังต่อๆ มา แต่หากเป็นปีเดียวกันให้ใส่ ก ข ค กำ�ำกับไว้ที่พุทธศักราช หรือ A B C 	

	กำ�ำก ับไว้ที่คริสต์ศักราชโดยเรียง ตามลำ�ำดับของเล่มที่พิมพ์ก่อน-หลังและตามลำ�ำดับ		

	 ตัวอักษรของชื่อเรื่องสำ�ำหรับชื่อเรื่องให้ใช้ตัวเอน

		  • ชื่อผู้แต่งในรายการถัดจากรายการแรกให้แทนชื่อผู้เขียนด้วยการขีดเส้นใต้ 		

	จำ�ำ นวน 16 เคาะ (8 ตัวอักษร) ตามด้วยจุด (.)  

	 6.4 บรรณานุกรมที่มีความยาวเกิน 1 บรรทัด ในการพิมพ์/เขียนบรรทัดที่ 2 ให้เยื้องเข้า		

	ป ระมาณ ½ นิ้ว  เช่น

	ต ัวอย่างหนังสือผู้แต่งเป็นผู้เขียน

	 เสรี วงษ์มณฑา. (2540). ครบเครื่องเรื่องการสื่อสารทางการตลาด . กรุงเทพฯ  : 

		  วสิทธิ์พัฒนา.

	 ณรงค์ รัตนะ. (2528ก).  การครอบครองและการรอบรู้เทคโนโลยีในประเทศไทย. 		

		ก  รุงเทพมหานคร: ศูนย์ถ่ายทอดเทคโนโลยี กระทรวงวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี

		  และการพลังงาน.

	 __________. (2528ข).  คู่มือการเจรจาและการทำ�ำข้อตกลงการถ่ายทอด			 

		  เทคโนโลยี. กรุงเทพมหานคร:  ศูนย์ถ่ายทอดเทคโนโลยี กระทรวงวิทยาศาสตร์	

		  เทคโนโลยีและการพลังงาน. 

	 American Psychological Association. (2010). Publication manual of the American 

	 Psychological Association (6th ed.). Washington, DC: American Psychological 		

		  Association. 

	ต ัวอย่างหนังสือที่มีบรรณาธิการ

	พ ิเชษฐ รุ้งลาวัลย์, บรรณาธิการ. (2553). คนละไม้คนละมือ. ราชบุรี: ศูนย์ประสานงาน		

		  ชมรมศิษย์เก่าสามเณรลัยแม่พระนิรมล.

	 Diener, H. C., &Wilkinson, M., Eds. (1988). Drug-induced headache. New York: 

		  Springerverlag.
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	 6.5 ชื่อเรื่องหนังสือ  ชื่อบทความ ชื่อวารสารภาษาต่างประเทศ ให้ขึ้นต้นด้วยอักษร

	 ตัวพิมพ์ใหญ่ทุกคำ�ำ ยกเว้นคำ�ำบุรพบทและสันธาน 

	 6.6 หากไม่่ปรากฎเมืืองที่่�พิิมพ์์ สำนัักพิิมพ์์ ให้้ใช้้คำว่่า ม.ป.ท. หรืือ n.p. หากไม่่ปรากฎปีีที่่�	

	พ ิมพ์ให้ใช้คำ�ำว่า ม.ป.ป. หรือ N.d.

	 6.7 ในกรณีไม่มีชื่อผู้แต่ง  ผู้รวบรวม  ผู้แปล หรือบรรณาธิการ ให้ลงรายการชื่อเรื่องแทน

	 6.7ลำ�ำดับการเขียนและเครื่องหมายวรรคตอนให้ใช้ดังนี้

	ห นังสือ :   ผู้เขียน.//ปี.//ชื่อหนังสือ.//ชื่อเมือง:/สำ�ำนักพิมพ์. 

		  ณรงค์ รัตนะ. (2530).  เทคโนโลยีโลหะอุตสาหกรรมการหล่อ. กรุงเทพมหานคร 	

		  :  ศูนย์ถ่ายทอดเทคโนโลยี  กระทรวงวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการพลังงาน.

	 Wyatt, David K.  1984.  Thailand: A Short History.  New Haven: Yale University 

		  Press.

	 การเขียนอ้างอิงจากปริญญานิพนธ์/ วิทยานิพนธ ์ 

	ผ ู้เขียน.//ปี.//ชื่อเรื่อง.//วิทยานิพนธ์ ชื่อปริญญา ชื่อคณะ ชื่อมหาวิทยาลัย หรือสถาบัน

		  โกเมศ คันธิก (2557).  การออกแบบบล็อกผนังเครื่องเคลือบดินเผาด้วยเรื่องราว	

		  จากทะเล. วิทยานิพนธ์ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต, สาขาทัศนศิลป์และ			

		ก  ารออกแบบ, คณะศิลปกรรมศาสตร์, มหาวิทยาลัยบูรพา

	 การเขียนบรรณานุกรมบทความในวารสาร

	ผ ู้เขียน.//ปี.//”ชื่อเรื่อง.”//ชื่อวารสาร เลขปีที่,/ฉบับที่/(เดือน),/เลขหน้า.

		  นวลพรรณ อ่อนน้อม. (2557). การพัฒนางานออกแบบเพื่อบูรณาด้านแนวคิด. 	

			   วารสาร	ค ณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา,  22(2), 1-14.
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ลิขสิทธิ์

	ต้้ นฉบัับที่่�ได้้รัับการตีีพิิมพ์์ในวารสารศิิลปกรรมบููรพา (Burapha Arts Journal) 

คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบูรพา ถืือเป็็นกรรมสิิทธิ์์�ของมหาวิิทยาลััยบููรพา ห้้ามนำ

ข้้อความทั้้�งหมดหรืือบางส่่วนไปพิมพ์์ซ้้ำเว้้นเสีียแต่่ว่่าจะได้้รัับอนุุญาตจากมหาวิิทยาลััยฯ เป็็น

ลายลัักษณ์์อัักษร

ความรับผิดชอบ

	 เนื้้�อหาต้้นฉบับัที่่�ปรากฎในวารสารเป็็นความรับัผิดชอบของผู้้�เขียีน ทั้้�งนี้้�ไม่่รวมความผิดิพลาด 

อัันเกิิดจากเทคนิิคการพิิมพ์์

การพิจารณาบทความ

	 1. กองบรรณาธิิการ จะทำหน้้าที่่�พิิจารณากลั่่�นกรองบทความและจะแจ้้งผลการพิิจารณา

ให้ผู้ส่งบทความทราบภายใน 30 วัน นับตั้งแต่วันที่ได้รับบทความ ทั้งนี้กองบรรณาธิการฝ่ายประสาน

งานจะทำ�ำหน้าที่ประสานงานกับผู้ส่งบทความในทุกขั้นตอน

	 2. ฝ่่ายประสานงานจะดำเนิินการจััดรููปแบบของบทความให้้เป็็นระบบเดีียวกัันทุุก

บทความก่อนนำ�ำเสนอให้ผู้ทรงคุณวุฒิ (peer review) พิจารณา จากนั้น จึงส่งบทความที่ได้รับการ

พิจารณาในเบื้องต้นให้กับผู้ทรงคุณวุฒิ (peer review) จำ�ำนวน 2 ท่าน เป็นผู้พิจารณาให้ความเห็น

ชอบในการตีพิมพ์เผยแพร่บทความ โดยใช้เวลาพิจารณาแต่ละบทความไม่เกิน 1 เดือน

 	ผลก ารพิิจารณาของผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิดัังกล่่าวถืือเป็็นสิ้้�นสุุด จากนั้้�น จึึงส่่งผลการพิิจารณาของ

ผู้้ �ทรงคุุณวุุฒิิให้้ผู้้ �ส่่งบทความ หากมีีการแก้้ไขหรืือปรัับปรุุงให้้ผู้้ �ส่่งบทความแก้้ไขและนำส่่ง

กองบรรณาธิิการภายในระยะเวลา 1 เดืือนนัับตั้้�งแต่่วัันที่่�ได้้รัับผลการพิิจารณา

	 3. ฝ่่ายประสานงานนำบทความที่่�ผ่่านการพิิจารณาและแก้้ไขแล้้ว เข้้าสู่่�กระบวนการเรีียบ

เรีียงพิิมพ์์และการตีีพิิมพ์์ โดยใช้้ระยะเวลาดำเนิินการประมาณ 2-3 เดืือน

	 4. ผู้้�ส่่งบทความจะได้้รัับ “วารสารศิิลปกรรมบููรพา” จำนวน 2 เล่่มเป็็นการตอบแทน 

ภายใน 1 เดือนนับตั้งแต่วารสารศิลปกรรมบูรพาได้รับการเผยแพร่การส่งต้นฉบับ
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การจัดส่งทางไปรษณีย์

	ผ ู้เขียนต้องนำ�ำส่งเอกสารต้นฉบับในรูปแบบไฟล์  Word พร้อมแผ่น CD  ตามข้อกำ�ำหนด

ของรูปแบบวารสาร จำ�ำนวน 3 ชุด   ส่งด้วยตนเอง หรือทางไปรษณีย์ลงทะเบียนมาที่

	 บรรณาธิการวารสารศิลปกรรมบูรพา (Burapha  Arts Journal)

	สำ �ำนักงานคณบดี 

	 คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา 169 ถนนลงหาดบางแสน

	ตำ �ำบลแสนสุข อำ�ำเภอเมือง จังหวัดชลบุรี 20131

	 โทรศัพท์. 038 102 222, 038 391 042 ต่อ  2510, 2511, 2516

	 โทรสาร 038  391042

การส่งทางออนไลน์

	 website : www.journal.fineartbuu.org

	 https://www.tci-thaijo.org/index.php/buraphaJ/index
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