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บทคัดยอ่ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา 1) ลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และ 2) แนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับ
ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ใช้วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ พื้นที่ศึกษาคือโรงเรียนอัสสัมชัญศรีราชา จังหวัดชลบุรี เก็บรวมรวม
ข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ครู 15 คนและการสนทนากลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ 7 คน ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา น าเสนอข้อมูลโดยเขียน
บรรยายเชิงพรรณนา ผลการวิจัยพบว่า 1) ลักษณะกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 3 ส่วน 
คือ คุณลักษณะของผู้เรียนต้องมีพื้นฐานความรู้ตามหลักสะเต็มศึกษา มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 มีความสนใจในเรื่อง
หุ่นยนต์ คุณลักษณะของผู้สอนต้องกระตือรือร้น เข้าใจหลักสะเต็มศึกษา ต้องมีทักษะการบูรณาการความรู้ในการจัดกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน และลักษณะของวิธีการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต้องเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยประยุกต์ใช้วงจรเดมมิ่ง 
(Deming Cycle) ของกระบวนการ PDCA ในการพัฒนาศักยภาพผู้เรียนสู่การเรียนรู้ด้านการสร้างหุ่นยนต์เป็นส าคัญ 2) แนว
ทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ได้รูปแบบเป็น ROBOTIC MODEL ซึ่งประกอบไป
ด้วยบทบาทของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Role of stakeholders: R) การก าหนดวัตถุประสงค์อย่างมีเป้าหมาย (Objective: O) 
การท าให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับสิ่งที่ได้เรียนรู้ (Benefit: B) การสร้างโอกาสอย่างเหมาะสม (Opportunity: O) การท างาน
ประสานร่วมกัน (Team work: T) การบูรณาการองค์ความรู้ (Integration: I) การสร้างความท้าทาย (Challenge: C) 
 
ค าส าคัญ: แนวทางการส่งเสรมิกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน  ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต ์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
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ABSTRACT 
 This research was conducted to study 1) the characteristics of student development activities in 
robot construction and 2 )  guidelines to help lower secondary education level students achieve their 
excellence in robot coding construction.  This research was qualitative research of Assumption College 
Sriracha in Chonburi province and the method of analysis in this study is also primarily qualitative.  The 
data collection has been done by interview are 15 teachers and regarding the focus group discussion are 
7 participants. This research is said to have adopted a descriptive research design and data are content 
analyzed, interpreted and summarized qualitatively.   

The findings demonstrated that 1) There are three important dimensions in the characteristics of 
learner development activities in robot coding construction.  Firstly, the learners need to understand the 
basic principles in STEM education, 21st century learning skills and Interest in robot.  Secondly, the 
instructors need to eager, to understand STEM education, to promote practical integration of teaching and 
practice.  Lastly, the integrated activities must be student -centered learning, apply Deming cycle for 
PDCA process to enhance the potential of the scholars in robot construction. 2)  The model used as a 
guideline in the evolution of student development activities toward the excellent robot coding 
construction is ROBOTIC MODEL which consists of identifying the role of stakeholders (Role of 
stakeholders: R), specifying objectives (Objective: O), optimizing the benefit from the knowledge (Benefit: 
B), creating opportunities (Opportunity: O), improving teamworks (Teamwork: T), integrating knowledge 
derived from a variety of sources (Integration: I) and creating new challenges (Challenge: C). 
KEYWORDS: Guidelines for promoting of student development activities, The robot coding excellence, 
Lower secondary school 
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บทน า  
 การปรับเปลี่ยนด้านเทคโนโลยแีละนวัตกรรมที่รวดเร็ว ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในรูปแบบการผลิตและการค้าที่
มีการใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการเพิ่มประสิทธิภาพการผลิต การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์กลายมาเป็นรูปแบบการค้าที่มีบทบาท
มากขึ้น มีการยกระดับกระบวนการผลิตแบบอัตโนมัติไปสู่การใช้เทคโนโลยีที่ผสมผสานระหว่าง Information Technology 
กับ Operational Technology หรือเรียกว่า Internet of Things นั่นก็คือเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่เช่ือมต่ออุปกรณ์และ
เครื่องมือต่างๆ เช่น โทรศัพท์มือถือ รถยนต์ ตู้เย็น โทรทัศน์ และอื่นๆ เข้าไว้ด้วยกัน เพื่อผลิตสินค้าตามความต้องการของ
ผู้บริโภครายบุคคลมากยิ่งข้ึน หากภาคการผลิตที่ปรับตัวตามการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีไม่ทัน ขาดการลงทุนด้านการวิจัย
และพัฒนา และนวัตกรรม จะท าให้ความสามารถในการแข่งขันลดลง โดยเฉพาะการใช้เทคโนโลยีขั้นสูงในอุตสาหกรรมของ
ประเทศ (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2560) ซึ่งปัจจุบันประเทศไทยมีอุตสาหกรรมที่มีฐาน
การผลิตขนาดใหญ่ที่มีแนวโน้มว่าจะมีการใช้วิทยาการหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติในสายการผลิตมากข้ึน 
 การศึกษาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในศตวรรษที่ 21 จึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีศักยภาพความเป็นเลิศในด้านต่างๆ 
ด้วยการส่งเสริมให้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบของสะเต็มศึกษา(STEM EDUCATION) ท าให้ผู้เรียนต้องบูรณาการความรู้    
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4 สาขาวิชา ได้แก่ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และความรู้ในเชิงวิศวกรรมศาสตร์ โดยใช้ทักษะพื้นฐาน 3R คือ การ
อ่าน (Reading) การเขียน (Writing) และการค านวณ (Arithemetics) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจึงมีส่วนช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการพัฒนาตนเองตามศักยภาพอย่างรอบด้าน เพื่อความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ท้ังร่างกาย สติปัญญาอารมณ์ และสังคม มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนให้ใช้องค์ความรู้ ทักษะ และเจตคติจากการเรียนรู้ และประสบการณ์ของผู้เรียนมาปฏิบัติกิจกรรม  เพื่อช่วยให้
ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ได้แก่ ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  ซึ่งเป็นเป้าหมายของการพัฒนาการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ (สุดาวรรณ เครือพานิช, 2552) 
 ด้วยโรงเรียนอัสสัมชัญศรีราชา จังหวัดชลบุรี เป็นโรงเรียนเอกชนขนาดใหญ่พิเศษ ที่มีประวัติศาสตร์ด้านการจัด
การศึกษาที่มีคุณภาพมาอย่างยาวนาน อีกทั้งยังมีศักยภาพสูงในทุกด้านทั้งนโยบายการศึกษาที่ชัดเจน บุคลากรที่มีองค์ความรู้ 
งบประมาณในการสนับสนุน ตลอดจนความพร้อมของผู้เรียน ที่จะช่วยส่งเสริมการเรียนการสอนหุ่นยนต์ ประกอบกับ
สถานศึกษาดังกล่าวอยู่ในพื้นท่ีระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (Eastern Economic Corridor : EEC) เป็นส่วนส าคัญ
ในการสร้างผู้เรียนเพื่อตอบโจทยก์ารพัฒนาประเทศของพื้นที่อุตสาหกรรมประเทศไทย 4.0 จึงมีความเหมาะสมอย่างยิ่งที่จะใช้
เป็นพื้นที่ในการศึกษาวจิัย ดังนั้นแนวทางการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่เหมาะสมให้สอดคล้องกับยุคสมัยที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว จ าเป็นต้องเปลี่ยนแปลงทัศนะจากกระบวนทัศน์แบบดั้งเดิม มาสู่กระบวนทัศน์ใหม่ ท่ีให้โลกของผู้เรียนและโลก
ของความเป็นจริงเป็นศูนย์กลางกระบวนการการเรียนรู้  เป็นการเรียนรู้ที่ไปไกลกว่าการได้รับความรู้แบบง่ายๆ ไปสู่การเน้น
พัฒนาทักษะส าหรับผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 ให้มีทักษะ ทัศนคติ ค่านิยม และบุคลิกภาพส่วนบุคคล เพื่อเผชิญกับอนาคตด้วย
ภาพทางบวกที่มีทั้งความส าเร็จและความสุข ซึ่งจะเป็นปัจจัยส าคัญที่จะส่งผลให้ผู้เรียนเกิ ดความเป็นเลิศทางวิชาการได้ใน
อนาคต (พิณสุดา สิริธรังศรี, 2557) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจึงเป็นส่วนส าคัญที่จะช่วยท าให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาศักยภาพของ
ตนเองได้ บทความวิจัยนี้จึงจะน าเสนอแนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับ
ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เพื่อเตรียมความพร้อมสู่การพัฒนาเยาวชนให้เป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาด้านอุตสาหกรรม
ของประเทศต่อไป  
 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อศึกษาลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
2. เพื่อศึกษาแนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น 

ขอบเขตการวิจัย 
ขอบเขตพื้นท่ีที่ด าเนินการศึกษา คือ โรงเรียนอัสสัมชัญศรีราชา จังหวัดชลบุรี 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. ลักษณะกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน หมายถึง สิ่งที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้นตามความสนใจของ

ผู้เรียนเอง ซึ่งมีองค์ประกอบ 3 ลักษณะคือ ลักษณะของผู้เรียน ลักษณะของผู้สอน และลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
2. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ หมายถึง ผลที่เกิดจากความสนใจของผู้เรียนไปสู่ความส าเร็ จที่ได้

ตั้งเป้าหมายขั้นสูง 
3. การสร้างหุ่นยนต์ หมายถึง การน าความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ความทางรู้ทางด้านวิศวกรรม และ 

คณิตศาสตร์ มาหลอมรวมให้เป็นองค์ความรู้ในการออกแบบชุดค าสั่งในการใช้สั่งการหุ่นยนต์ 
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ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1.ได้ทราบถึงลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เพื่อ
น าไปใช้พัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพ 
 2. ได้แนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์  ส าหรับผู้เรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นในการสนับสนุนการสรา้งความร่วมมือของผู้เที่เกี่ยวข้อง กับการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไปสู่ความเป็นเลิศ
ด้านการสร้างหุ่นยนต์ 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยมีวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ผู้ ให้ข้อมูลส าคัญ (Key Information) คือ ครูโรงเรียนอัสสัมชัญศรีราชา จังหวัดชลบุรี จ านวน 15 คน ที่มี
ประสบการณ์สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี หรือกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หรือกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และผ่านการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นไม่น้อยกว่า 3 ปี โดยวิธีการเลือก
แบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) ใช้การสัมภาษณ์ (Interview) เกี่ยวกับองค์ประกอบท่ีส าคัญของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตาม
แนวคิดของประไพ ฉลาดคิด (2548) และองค์ประกอบพื้นฐานการเรียนรู้ด้านหุ่นยนต์ตามแนวคิดของพงศ์แสน พิทักษ์วัชระ 
(2557)  ได้แก่ คุณลักษณะของผู้เรียน คุณลักษณะของผู้สอน และคุณลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ 
ด้วยแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured interviews) และการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)  น าเสนอ
ข้อมูลแบบการเขียนบรรยายเชิงพรรณนา 
ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาแนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น ผู้ให้ข้อมูลเป็นผู้ทรงคุณวุฒิประกอบด้วย 1) ครูและผู้บริหารโรงเรียนที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ 2) นักวิชาการจากสถาบันอุดมศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการสนับสนุนทางวิชาการด้านหุ่นยนต์ และ 
3) บริษัทเอกชนที่เกี่ยวข้องกับการผลิตสื่อและนวัตกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ จ านวนรวม 7 
คน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) ใช้วิธีการสนทนากลุ่ม (Focus group discussion) จ านวน 1 กลุ่ม 
เกี่ยวกับแนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์  ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสนทนากลุ่ม  
โดยวิธีการโต้ตอบตามประเด็นการสนทนาเพื่อเสนอแนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้าง
หุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) น าเสนอข้อมูลแบบการ
เขียนบรรยายเชิงพรรณนา 
 การวิจัยนี้ได้ผ่านการพิจารณาการวิจัยในมนุษย์ โดยค านึงถึงการพิทักษ์สิทธิ์และจริยธรรมในการวิจัย จาก
คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยของมหาวิทยาลัยบูรพา มีมติเห็นชอบ อนุมัติรับรองรหัสโครงการวิจัย G-HU 035/2563 
หนังสือเลขท่ี 026/2563 ตั้งแต่วันท่ี 5 มีนาคม พ.ศ. 2563 ถึง 4 มีนาคม พ.ศ. 2564 
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ผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยน าเสนอ 2 ตอน  ประกอบด้วย 1) ลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนดา้นการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผูเ้รยีน
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และ 2) แนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับ
ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีรายละเอียดดังนี ้
 ตอนที่ 1 ลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
พบว่าองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 3 ลักษณะ
คือ คุณลักษณะของผู้เรียน คุณลักษณะของผู้สอน และลักษณะของวิธีการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  สรุปได้ดังนี้  

1. คุณลักษณะของผู้เรียน ที่จะต้องมี ได้แก่ 
   1.1. ต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหุ่นยนต์ ซึ่งเกี่ยวข้องกับหลักการสะเต็มศึกษา (Science, Technology, 

Engineering, Mathematics :STEM Education) ได้แก่ วิชาวิทยาศาสตร์ (S: Science) วิชาที่ต้องรู้จักการศึกษาค้นคว้า
อย่างเป็นระบบ และมีขั้นตอน วิชาเทคโนโลยี (T: Technology) โดยเฉพาะเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ให้เข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรมเพื่อการเขียนชุดค าสั่งในการท างานของหุ่นยนต์ วิชาวิศวกรรมศาสตร์ (E: Engineering) ซึ่ง
เกี่ยวข้องกับกระบวนการวิทยาศาสตร์เชิงฟิสิกส์ ความรู้เรื่องเครื่องกล เพื่อเข้าใจคุณสมบัติของวัสดุและการเคลื่อนไหวใน
ลักษณะต่างๆ จนสามารถสร้างช้ินงานในรูปแบบต่างๆได้ และวิชาคณิตศาสตร์ (M: Mathematics) มีความจ าเป็นส าหรับการ
ค านวณและการคาดคะเน 

   1.2 ต้องมีทักษะการเรียนรู้ เป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้ผู้เรียนเกิดความช านาญในการสร้างหุ่นยนต์ ซึ่งเป็นทักษะของ
ผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 คือ 3R7C ได้แก่ 3R คือ การอ่าน (Reading) สามารถอ่าน เข้าใจชุดค าสั่งของโปรแกรมและโครงสร้าง
ของหุ่นยนต์  การเขียน (Writing) สามารถเขียนโปรแกรมชุดค าสั่งได้ และการค านวณ (Arithemetics) สามารถคิดค านวณ
ตัวเลข องศา การคาดคะเน ทางคณิตศาสตร์ได้ และ 7C ได้แก่ 1) Critical Thinking and Problem Solving ทักษะด้านการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณในการแก้ปัญหาภารกิจที่ได้รับมอบหมาย 2) Creativity and Innovation ทักษะด้านการสร้างสรรค์
ทางความคิดและน านวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ใช้ในชีวิตประจ าวัน 3) Cross-cultural Understanding ทักษะด้านความเข้า
ใจความต่างวัฒนธรรมการท างานระหว่างมนุษย์กับหุ่นยนต์ 4) Collaboration, Teamwork and Leadership ทักษะด้าน
ความร่วมมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผู้น า และการวางแผนการด าเนินงานในการท างาน 5) Communications, 
Information, and Media Literacy ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศเพื่อให้ท างานให้แม่นย าและถูกต้องตามหลักวิชาการ 
6) Computing and ICT Literacy ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการอธิบายให้ผู้อื่น
เข้าใจในการท างาน  7) Career and Learning Skills ทักษะด้านอาชีพและทักษะการเรียนรู้ สามารถส่งเสริมให้เกิดทักษะ
การเรียนรู้จนเชี่ยวชาญ และน าไปสู่การพัฒนาตนเองให้สามารถประกอบอาชีพได้ 

   1.3 ต้องมีพื้นฐานความสนใจของผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ ต้องมีใจรักและชอบในหุ่นยนต์ ชอบเทคโนโลยี ใฝ่รู้
ใฝ่เรียน สนุกกับการเรียนรู้ ชอบความท้าทาย มีความกระตือรือร้น และเคยมีประสบการณ์เกี่ยวกับหุ่นยนต์ 

2. คุณลักษณะของผู้สอน ที่จะต้องมี ได้แก่ 
    2.1 ต้องมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียนเพื่อเพิ่มประสบการณ์ กระตือรือร้น แสวงหาความรู้ รู้จักคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ 
สามารถถ่ายทอดความรู้ วางแผนการเรียนรู้ล่วงหน้า สร้างบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน
กับผู้เรียน รู้จักการสร้างเครือข่ายการท างานร่วมกัน 

   2.2 ต้องเข้าใจหลักการสะเต็มศึกษา สามารถน าเอาองค์ความรู้มาปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้เกิดประโยชน์และ
ประสิทธิภาพสูงสุด มีความรู้รอบด้านเป็นสหวิทยาการ 

   2.3 ต้องมีทักษะบูรณาการด้านความรู้ ต้องน าความรู้ทั้งหมดมาใช้ในการวิเคราะห์ และวางแผนการท างาน  
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การบูรณาการด้านทักษะต้องน าทักษะหลากหลายรอบด้านมาลงมือปฏิบัติเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ การบูรณาการด้าน
สถานการณ์ปัจจุบันต้องประยุกต์ใช้ทั้งความรู้และทักษะให้ทันสมัยเพื่อแก้ไขปัญหา ให้มีความถูกต้อง แม่นย าและเกิด
ประโยชน์สูงสุด 

3. ลักษณะของวิธีการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ที่จะต้องมี ได้แก่ 
   3.1 เป็นกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ส าหรับผู้เรียนที่มีศักยภาพโดดเด่น และผู้เรียนที่อยู่ใน

ระดับปานกลาง ต้องพัฒนากลุ่มเป้าหมายตามศักยภาพผู้เรียน 
   3.2 เป็นกระบวนการบริหารคุณภาพ ใช้วงจรเดมมิ่ง (Deming Cycle) แนวคิดการพัฒนาการท างานเพื่อควบคุม

งานให้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องโดยใช้กระบวนการ PDCA โดยเริ่มจากการวางแผน (Plan) ตั้งวัตถุประสงค์หลักและ
วัตถุประสงค์รองของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การลงมือปฏิบัติ  (Do) การด าเนินการของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ต้องท าลงมือ

ปฏิบัติเป็นขั้นตอน ตรวจสอบความผิดพลาดของกระบวนการ (Check) สรุปผลร่วมกัน และหาแนวทางในการแก้ไข (Action) 

   3.3 ต้องประเมินตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ และวัดจากทักษะตามศักยภาพของแต่ละคน รวมถึงการประเมินราย
กลุ่ม โดยสังเกตจากการท างานร่วมกันในกลุ่ม 
 ตอนที่ 2 แนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น สามารถสรุปแนวทางได้เป็น ROBOTIC MODEL  ซ่ึงประกอบด้วยดังนี้ 
 1. บทบาทของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Role of stakeholders: R) ในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็น
เลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีดังต่อไปนี้  

   1.1 บทบาทของโรงเรียน ควรเป็นศูนย์กลางในการส่งเสริมให้ผู้บริหาร ครูและผู้ปกครอง ได้ร่วมมือกันพัฒนา
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ  

   1.2 บทบาทของสถาบันอุดมศึกษา ควรจะบริการวิชาการด้านต่างๆ เช่น บุคลากร วัสดุอุปกรณ์และแหล่งการ
เรียนรู้ที่สนับสนุนให้แก่โรงเรียนที่จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์สู่ความเป็นเลิศ  

   1.3 บทบาทของบริษัทเอกชน ควรจะสนับสนุนวัสดุอุปกรณ์ที่ทันสมัยและให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับหลักการความรู้ 
วิธีการใช้งาน เพื่อจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์สู่ความเป็นเลิศ 

2. การก าหนดวัตถุประสงค์อย่างมีเป้าหมาย (Objective: O) ในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสูค่วามเป็นเลศิ
ด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีดังต่อไปนี้ 

   2.1 ควรก าหนดเป้าหมายของผู้เรียนแต่ละคนตามความสามารถเพื่อการพัฒนาตนเอง รวมไปถึงทักษะที่จะเกิดขึ้น
ในการเรียนแต่ละครั้งสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ 

   2.2 ควรก าหนดวัตถุประสงค์ที่สามารถประเมินความสามารถของผู้เรียนเบื้องต้น  และสามารถประเมิน
ความสามารถของผู้สอนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต้องสามารถน าไปใช้ได้จริง และให้ผู้เรียนได้ลงมือปฎิบัติจริงสู่
ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ 

   2.3 ควรก าหนดวัตถุประสงค์สู่ความเป็นเลิศให้เป็นไปตามนโยบายของรัฐ เพื่อให้สามารถแข่งขันในระดับ
นานาชาติ 

3. การท าให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับสิ่งที่ได้เรียนรู้ (Benefit: B) ในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็น
เลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีดังต่อไปนี้ 

   3.1 ควรส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ได้จริง ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฎิบัติจริงและเห็นประโยชน์ที่เกิดขึ้นจริง 
   3.2 ควรสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เรียน ประสบความส าเร็จสู่หนทางแห่งอาชีพได้ในอนาคต 
   3.3 ควรตอบสนองการพัฒนาประเทศไทย การศึกษา และอุตสาหกรรม ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
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 4. การสร้างโอกาสอย่างเหมาะสม (Opportunity: O) ในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้าน
การสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีดังต่อไปนี ้

   4.1 ควรก าหนดเง่ือนไขในการเรียนรู้อย่างเหมาะสม ในด้านโอกาสของความส าเร็จและความล้มเหลวเพื่อให้
ผู้เรียนตระหนักถึงความส าคัญของเงื่อนไขของการเรียนรู้ 

   4.2 ควรสร้างโจทย์การเรียนรู้ให้ตอบสนองกับโอกาสการพัฒนาหุ่นยนต์เพื่อน าไปใช้กับงานต่างๆ 
5. การท างานประสานร่วมกัน (Team work: T) ในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการ

สร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีดังต่อไปนี้ 
   5.1 ควรส่งเสริมการท างานร่วมกันเป็นทีม โดยแบ่งบทบาทหน้าที่การท างานที่ชัดเจนเหมาะสมกับแต่ละบุคคล 

เพื่อส่งเสริมสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ 
   5.2 ควรร่วมมือกันระหว่างหน่วยงานท้ังภาครัฐและเอกชน ที่มุ่งส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้าน

การสร้างหุ่นยนต์ ควรช่วยเหลือ ด้านบุคลากร งบประมาณ และวัสดุอุปกรณ์ ในการสนับสนุนอย่างเต็มก าลัง 
6. การบูรณาการองค์ความรู้ (Integration: I) ในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้าง

หุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีดังต่อไปนี้ 
   6.1 ควรบูรณาการความรู้ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ให้มีประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้เกิด

ประโยชน์สูงสุด 
   6.2 ควรบูรณาการทักษะ ท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียน เพื่อให้เกิดความช านาญในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม โดย

เกิดผลสัมฤทธ์ิสูงสุดและท าให้เกิดข้อผิดพลาดน้อยที่สุด 
7. การสร้างความท้าทาย (Challenge: C) ในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้าง

หุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มีดังต่อไปนี้ 
   7.1 ควรกระตุ้นความท้าทายของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย เช่น วิธีการแก้ปัญหาที่เริ่มต้นจากง่ายไปยาก 

การจ ากัดเวลาในการแก้ปัญหา การจ ากัดจ านวนครั้งในการทดสอบการท างานของหุ่นยนต์ เกณฑ์การประเมินจะต้องวัดจาก
ความผิดพลาดน้อยที่สุดจนถึงไม่มีข้อผิดพลาด จึงจะพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ได้ 

   7.2  ควรมีสื่อส าหรับการเรียนรู้การสร้างหุ่นยนต์ที่ทันสมัย และตอบโจทย์ความกระหายใคร่รู้ของผู้เรียน ซึ่งจะ
กระตุ้นให้เกิดความท้าทาย อยากรู้อยากลอง และได้ลงมือปฏิบัติจริง เพื่อเพิ่มศักยภาพสู่ความเป็นเลิศของผู้เรียนในการสร้าง
หุ่นยนต์ 

   7.3 ควรส่งเสริมการไปทัศนศึกษา หรือศึกษาดูงานที่แหล่งการเรียนรู้ต่างๆ เพื่อสร้างแรงบันดาลใจให้เกิดความท้า
ทายต่อตนเอง เช่น การเข้าชมการท างานของหุ่นยนต์ตามโรงงานอุตสหกรรม การเข้าชมการแข่งขันการสร้างหุ่นยนต์ระดับ
นานาชาติ  

   7.4 ควรส่งเสริมการเข้าร่วมการแข่งขนัในระดับชาติและนานาชาติ เพื่อเพิ่มพูนศักยภาพด้านการลงมือปฏิบัติขั้น
สูงสุดของผู้เรียนให้เกิดความกระตือรือร้นอย่างต่อเนื่อง มีความช านาญเกิดความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ 

 

อภิปราย และข้อเสนอแนะ 
 ผลการวิจัยลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  และ
แนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์  ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น มี
ประเด็นส าคัญที่ควรน ามาอภิปรายดังนี ้
 1. ลักษณะของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์  ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า 
องค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 3 ลักษณะคือ 1) 
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คุณลักษณะของผู้เรียน ควรมีความรู้หลักสะเต็มศึกษาเนื่องจากวิชาวิทยาศาสตร์เป็นกระบวนการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 
วิชาเทคโนโลยีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจทฤษฏีไปสู่การปฏิบัติ เกิดการท างานเป็นอย่างมีประสิทธิภาพ วิชาทางด้านวิศวกรรมศาสตร์
ท าให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่เป็นนามธรรมมาไปใช้เป็นรูปธรรมได้มากยิ่งข้ึน และวิชาคณิตศาสตร์เป็นการคิดอย่างเป็นเหตุ
เป็นผลและการท างานเป็นล าดับขั้นตอน ซึ่งหลักการสะเต็มศึกษามีส่วนส าคัญในการช่วยส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียน
เป็นทักษะส าคัญในศตวรรษที่ 21 ได้เป็นอย่างดี ตามแนวคิดของวิจารณ์ พานิช (2555) สอดคล้องกับงานวิจัยของ อาทิตย์ ฉิ
มกุล (2559) พบว่าผลของการจัดการเรียนรู้วิชาชีววิทยาตามแนวคิดสะเต็มศึกษามีผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหาการ
เรียนรู้และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาชีววิทยาในด้านการน าความรู้หรือวิธีการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้อยู่ในระดับดีเยี่ยม จึง
ควรศึกษาการประยุกต์ใช้สะเต็มศึกษากับเนื้อหาวิทยาศาสตร์อื่น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของสุปรีย์ บูรณะกนิษฐ 
(2556) พบว่า ผลของการใช้เทคโนโลยีเสริมศักยภาพที่แตกต่างกันในการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีผลต่อความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาในการเขียนโปรแกรมหุ่นยนต์ของผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นได้ทั้งแบบยืดหยุ่นและ
แบบคงที่ในระดับที่สูงขึ้น 2) คุณลักษณะของผู้สอนต้องมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียนเพื่อเพิ่มประสบการณ์ เพราะจะต้องเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ 
ตลอด มีความกระตือรือร้น รู้จักคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ สามารถถ่ายทอดความรู้  วางแผนการเรียนรู้ล่วงหน้า และสร้าง
บรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน สอดคล้องกับแนวคิดของพิมพาพัญ ทองกิ่ง (2563) พบว่า บทบาทครูควรจัด
บรรยากาศช้ันเรียนเชิงบวกในทางจิตวิทยา ได้แก่ บรรยากาศที่อบอุ่น บรรยากาศท่ีเป็นอิสระ บรรยากาศที่ท้าทาย บรรยากาศ
แห่งการยอมรับนับถือ บรรยากาศแห่งการควบคุม และบรรยากาศแห่งความส าเรจ็ ทั้งหมดล้วนเป็นปัจจัยที่ส่งผลให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นผู้สอนมีบทบาทส าคัญในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้ตอบสนองกับความต้องการของ
ผู้เรียน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับผู้เรียน รู้จักการสร้างเครือข่ายการท างานร่วมกันระหว่างเพื่อนร่วมงานและผู้ปกครอง ซึ่ง
เอื้อต่อการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่มีส่วนส าคัญให้ด าเนินกิจกรรมเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ จนสามารถน าองค์ความรู้มา
ปรับปรุงแก้ไข ผู้สอนต้องบูรณาการด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านสถานการณ์ปัจจุบัน ซึ่งน ามาสู่การวิจัยเพื่อน ามาพัฒนา
ศกัยภาพของผู้เรียนให้มากท่ีสุด สอดคล้องกับงานวิจัยของจุฑามาศ สิริวัฒน์โสภณ (2559) พบว่า เครื่องมือวัดชีวิตการท างาน
ครูในยุคดิจิทัลประกอบไปด้วย 2 องค์ประกอบ คือพฤติกรรมการท างาน และความรู้สึกที่เกิดขึ้นในเวลาท าง าน ได้แก่ การ
เตรียมการจัดการเรียนการสอน การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนและผู้ปกครอง การวัดประเมินผล การท าวิจัยเพื่อพัฒนาผู้เรียน 
การจัดท าเอกสารต่างๆ การมีปฏิสัมพันธ์กับบุคลากรในโรงเรียน และการพัฒนาตนเองเป็นองค์ประกอบส าคัญที่เอื้อต่อการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 3) ลักษณะของวิธีการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ต้องเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางผ่านกระบวนการบริหาร
คุณภาพโดยใช้วงจรเดมมิ่ง (Deming Cycle) เพื่อควบคุมงานให้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องโดยใช้กระบวนการ PDCA จะช่วย
ท าให้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนบรรลุเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพสูงขึ้นสอดคล้องกับพฤฒยา เลิศมานพ และนันทรัตน์ เจริญกุล 
(2557) พบว่าการบริหารกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามแนวทางปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง ตามกระบวนการบริหาร
คุณภาพ PDCAของเดมมิ่ง (Deming  cycle)  ได้แก่ การวางแผน (plan) การปฏิบัติตามแผน (do) การติดตามตรวจสอบ 
(check) และการปรับปรุงแก้ไข  (act) โดยภาพรวมและโดยรายด้านทุกด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมาก ผู้เรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  โดยจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ ความถนัดของผู้เรียน 
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล การก าหนดกลุ่มเป้าหมายจึงเป็นผู้เรียนที่มีศักยภาพโดดเด่น และระดับปานกลาง 
เนื่องจากผู้เรียนทุกคนไม่ได้มีความสนใจในเรื่องของการสร้างหุ่นยนต์ จึงต้องมีการวางแผนกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้รองรับกับ
ผู้เรียนที่สนใจเฉพาะกลุ่ม สอดคล้องกับ McLurkin  et al. (2013) พบว่าการออกแบบหุ่นยนต์มีคุณสมบัติหลายอย่างที่
เฉพาะเจาะจง โดยเฉพาะหุ่นยนต์ที่มีเซ็นเซอร์พิเศษและระบบการสื่อสารใหม่ จะกระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบใหม่ 
ท าใหผู้้เรียนมีความสนใจและช่วยให้มีความเข้าใจด้านวิศวกรรมและสะเต็มศึกษามากข้ึน ส่งผลให้การประเมินผลการเรียนใน
ช้ันเรียนสูงกว่าค่าเฉลี่ยอย่างสม่ าเสมอ เพื่อให้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสอดคล้องกับหลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการจัด
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และการวัดและประเมินผลต้องประเมินตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  โดยวัดจากทักษะของผู้เรียนเพราะ
ความรู้ที่ได้มาจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนด้านการสร้างหุ่นยนต์จะต้องควบคู่ไปกับทักษะที่จะเกิดขึ้นระหว่างการท ากิจกรรมใน
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สภาพจริง สอดคล้องกับสุจิตรา เขียวศรี (2550) ที่ให้ความส าคัญกับองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น
ประกอบด้วย  หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้โดยกระบวนการเรียน
การสอนแบ่งออกเป็น 2 ข้ันตอน คือ  ข้ันเตรียม ขั้นการเรียนการสอนแบบสืบสอบ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ใช้การวัด
และประเมินผลตามสภาพจริงให้มคีวามเหมาะสม และสามารถน าไปใช้กับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นได้ 

2. แนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ซึ่งประกอบไปด้วยบทบาทของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Role of stakeholders: R) ได้แก่ บทบาทของโรงเรียน ควรเป็น
ศูนย์กลางในการส่งเสริมให้ผู้บริหาร ครูและผู้ปกครอง ได้ร่วมมือกันพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้ เรียนสู่ความเป็นเลิศ บทบาทของ
สถาบันอุดมศึกษาต้องบริการวิชาการที่สนับสนุนกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน บทบาทของบริษัทเอกชนต้องสนับสนุนวัสดุอุปกรณ์ที่
ทันสมัยต่อการพัฒนาความเป็นเลิศดด้านการสร้างหุ่นยนต์ ดังนั้นการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศต้อง
ประสานความร่วมมือกัน (Team work: T) ให้เกิดการท างานเป็นทีมจึงจะน ามาสู่ผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู้  สอดคล้องกับ
งานวิจัยของทรงยุทธ ต้นวัน (2563) พบว่า การจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์แบบบูรณาการโดยใช้กิจกรรม เกิดการพัฒนา
ทักษะกระบวนการท างานเป็นทีมและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 0.01 ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องจึงมี
บทบาทส าคัญที่ต้องพึ่งอาศัยและเกื้อกูลซึ่งกันและกัน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมในการพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศได้
มากที่สุด สอดคล้องกับธนิก คุณเมธีกุล (2552) พบว่าการเกื้อกูลพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกันในหมู่สมาชิก ได้แก่ ด้านการบริหาร
ความสัมพันธ์กับผู้รับบริการ ด้านการบริหารทรัพยากรมนุษย์ ด้านการบริหารงานวิชาการ ด้านการวางแผนเชิงกลยุทธ์ ด้าน
ภาวะผู้น าของผู้บริหาร ด้านการจัดการสารสนเทศ ด้านการจัดการทางการเงิน และด้านการจัดการเครือข่ายการเรียนรู้
ภายนอก จึงจะท าให้การด าเนินงานไปสู่ความส าเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการบูรณาการองค์ความรู้ (Integration: I) ที่
หลากหลายและทันสมัย จะช่วยการสร้างโอกาสในการเรียนรู้ (Opportunity: O) ให้เกิดความท้าทาย (Challenge: C) และ
สนใจในการเรียนรู้จากสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสม เนื่องจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในการสร้างหุ่นยนต์ สื่อที่ดีจะเสริมสร้างให้
ผู้เรียนเข้าใจสิ่งท่ีเป็นนามธรรมไปสู่รูปธรรมได้ชัดเจนยิ่งขึ้น นอกจากน้ีเมื่อได้ลงมือปฏิบัติจะท าให้เกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้
สูงขึ้น สอดคล้องกับเชษฐ์  ศิริสวัสดิ์ (2555) พบว่า ผู้เรียนมีความสนใจเรียนรู้ด้วยชุดสื่อการออกแบบและสร้างหุ่นยนต์ ท า
ให้ผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของผู้เรียนหลังการทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01 แสดงให้เห็นว่า ชุดสื่อส าหรับออกแบบและสร้างหุ่นยนต์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์การประเมินประสิทธิภาพ
ของชุดสื่อ และสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นในการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความ
เป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์อย่างมีเป้าหมาย (Objective: O) ที่ต้องการให้ผู้เรียนเกิดประโยชน์
สูงสุด (Benefit: B) กับสิ่งที่ได้เรียนรู้ จึงต้องก าหนดวัตถุประสงค์อย่างชัดเจน ซึ่งจะเป็นตัวก าหนดพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนในการบูรณาการความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ช่วยสร้างเจตคติที่ดีให้เกิดความท้าทายต่อการพัฒนาศักยภาพของการ
เรียนรู้ อันจะน าไปสู่การพัฒนาทักษะการเรียนรู้เพื่อสร้างโอกาสสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ และเห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพในอนาคต ซึ่งสอดคล้องกับ Lunenburg  (2011) ที่พบว่า เป้าหมายของหลักสูตรในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต้อง
มีวัตถุประสงค์ ท้ัง 3 ด้าน คือ พุทธพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งทั้งสามด้านต้องสัมพันธ์กันโดยการก าหนดวัตถุประสงค์
อย่างเหมาะสม จะเป็นแนวทางจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีนไปสูค่วามเป็นเลศิตามแนวทางการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในรูปแบบ 
ROBOTIC MODEL ได้ 

 
ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
1. ผลวิจัยพบว่า คุณลักษณะของผู้เรียนควรจ าแนกประเภทของผู้เรียนให้มีความเหมาะสมกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน

ในการสร้างหุ่นยนต์เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ศักยภาพได้สูงสุด 



CMU Journal of Education, Vol 5 No. 1 2021 
ศึกษาศาสตร์สาร มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปทีี่ 5 ฉบับที ่1 2564 

113 
 

2. ผลการวิจัยพบว่าคุณลักษณะของผู้สอนควรมีการฝึกอบรมทั้งความรู้และทักษะกระบวนการอย่างต่อเนื่องเพื่อให้
สามารถปรับปรุงและพัฒนาเรื่องของหลักสูตร ในการสร้างกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในการสร้างหุ่นยนต์ 
 3. ผลการวิจัยพบว่า ลักษณะของวิธีการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน สถาบันการศึกษาต้องร่วมมือกันในการออกแบบ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนทุกขั้นตอน โดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเพื่อการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพเต็มตามศักยภาพ 
 4. ผลการวิจัยพบว่า แนวทางการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ได้ตามรูปแบบ 
ROBOTIC MODEL ดังนั้นผู้รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต้องศึกษาเพื่อสร้างความเข้าใจในรูปแบบอย่างชัดเจน 
เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
1.ควรศึกษาวิจัย และพัฒนาหลักสูตรที่ส่งเสริมความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ในทุกระดับ 
2.ควรศึกษาวิจัย และพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่สนับสนุนศักยภาพการเรียนรู้หุ่นยนต์ไปสู่ความเป็นเลิศ 
3.ควรวิจัยเชิงปฏิบัติการโดยการน ารูปแบบ ROBOTIC MODEL ไปใช้ เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของ

ผู้เรียน 
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