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บทคัดย่อ 

 กำรเรียนรู้ในปัจจุบันเป็นกำรเรียนรู้แบบเปิดและเป็นกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต ผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่ำง      
ไร้ข้อจ ำกัดด้ำนเวลำ และสถำนที่ ด้วยกำรให้ควำมส ำคัญกับกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตและสร้ำงสังคมแห่งกำรเรียนรู้ ปัจจุบันจึงมี 
แหล่งกำรเรียนรู้สมัยใหม่เกิดขึ้นเพื่อก้ำวทันยุคดิจิทัล คือ คอร์สกำรเรียนรู้ออนไลน์แบบเปิด (มู้ก) เป็นแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้
ตลอดชีวิตที่ตอบสนองผู้เรียนในยุคดิจิทัล เกำหลีใต้เป็นประเทศที่มีกำรพัฒนำนโยบำยและนวัตกรรมกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้ 
ตลอดชีวิตอย่ำงต่อเนื่อง หนึ่งในนวัตกรรมที่ส ำคัญ คือ “เคมู้ก” แพลตฟอร์มเพื่อกำรเรียนรู้ในยุคดิจิทัลที่เป็นนวัตกรรมเพื่อกำร
เรียนรู้ตลอดชีวิตของสถำบันแห่งชำติเพื่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต องค์ประกอบของแพลตฟอร์มเคมู้ก ประกอบด้วย 1) หน้ำแรก  
2) รำยวิชำและค ำอธิบำยรำยวิชำ 3) เนื้อหำบทเรียน 4) แบบทดสอบ 5) แบบฝึกหัดและแบบมอบหมำยงำน 6) กระดำน
สนทนำแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และ 7) ประกำศนียบัตรหรือเอกสำรรับรอง ควำมเปลี่ยนแปลงและควำมน่ำสนใจของระบบเคมู้ก คือ 
กำรเปลี่ยนบรรยำกำศและกำรสร้ำงนิเวศกำรเรียนรู้ที่แตกต่ำงไปจำกแพลตฟอร์มออนไลน์แบบเดิมที่ผู้เรียนรู้สำมำรถฟังและดู 
กำรบรรยำยได้เท่ำนั้น แต่เปลี่ยนแปลงไปสู่กำรที่ผู้เรียนสำมำรถมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์กับผู้บรรยำยได้ มีกำรอภิปรำย ซักถำม
ร่วมกันกับผู้บรรยำยและผู้ร่วมเรียนคนอื่น ๆ ได้ รวมทั้งกำรท ำแบบทดสอบและกำรมอบหมำยงำน มีเครือข่ำยกับมหำวิทยำลัย 
ช้ันน ำต่ำง ๆ ทั่วประเทศ นวัตกรรมนี้จึงเป็นประโยชน์ต่อกำรสร้ำงนิเวศกำรเรียนรู้ที่เอื้อต่อกำรพัฒนำศักยภำพมนุษย์ในยุคดิจิทัล 
 
ค าส าคัญ: เคมู้ก  แพลตฟอร์มกำรเรียนรู้  ดิจิทัลแพลตฟอรม์  กำรเรียนรูต้ลอดชีวิต  
 

ABSTRACT 
 In the era of open and lifelong learning, learners can learn by themselves without the limit of 
time and place. Focusing on lifelong learning and make learning society,  the new learning resources 
nowadays has been developed in a form of Massive Open Online Course (MOOC), lifelong learning platform 
that responds to learner in digital society. South Korea is a country that constantly develops policies and 
innovations to promote lifelong learning. a Digital Learning Platform and Lifelong Learning Innovation by 
National Institute for Lifelong Education (NILE) called “K-MOOC” consisting of 1) Homepage 2) Course and 
Course description 3) Lectures 4 ) Examination 5 ) Assignments 6) Discussion forums and 7 ) Certification. 
That changes the atmosphere and learning ecosystem from traditional online platform in the past to 
enabling participating and interacting with lecturers and other learners, including quizzes and assignments. 



CMU Journal of Education, Vol. 5 No. 2 2021 
ศึกษาศาสตร์สาร มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปทีี่ 5 ฉบับที ่2 2564 

41 
 

It can also network with leading universities in the country. This innovation is beneficial to create a 
learning ecosystem that is conducive to the development of human potential in the digital society. 
KEYWORDS: K-MOOC, Learning Platform, Digital Platform, Lifelong Learning  
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บทน า 
  กำรเรียนรู้ในปัจจุบันเป็นกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตและเป็นกำรเรียนรู้แบบดิจิทัล (Digital learning) ซึ่งกำรเรียนรู้ของ
มนุษย์ได้เปลี่ยนแปลงไปจำกเดิม เนื่องจำกควำมเจริญของเทคโนโลยีสำรสนเทศต่ำง ๆ เข้ำมำมีอิทธิพลต่อกำรจัดกำรศึกษำ
และกำรเรียนรู้อย่ำงรวดเร็ว ในอดีตเรำมักจะคุ้นเคยกับกำรเรียนรู้ในระบบและแหล่งกำรเรียนรู้ที่เป็นโรงเรียน ห้องสมุด หรือ
พิพิธภัณฑ์ แต่ปัจจุบันเป็นยุคดิจิทัล ท ำให้กำรเรียนรู้และแหล่งกำรเรียนรู้มีควำมเปลี่ยนแปลงไป โดยแหล่งกำรเรียนรู้ที่เกิดขึ้น
ใหม่มีลักษณะเป็นแพลตฟอร์มและตอบสนองกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้เรียนได้เป็นอย่ำงดี  

ดังนั้น กำรเรียนรู้ตลอดชีวิตในปัจจุบันจึงเป็นกำรเรียนรู้แบบดิจิทัล (Digital learning) ซึ่งมีแนวโน้มกำรเรียนรู้ที่
เหมำะสมกับสภำพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปในยุคปัจจุบัน กำรเปลี่ยนแปลงเข้ำสู่ยุคดิจิทัลส่งผลให้มีกำรเกิดขึ้นของแพลตฟอร์ม
กำรเรียนรู้ที่ผสำนเทคโนโลยีที่ทันสมัย สะดวก และเข้ำถึงได้ง่ำย มีกำรเกิดขึ้นหรือมีกำรสร้ำงแพลตฟอร์มที่สอดคล้องกับ  
ทิศทำงกำรเรียนรู้ของคนในยุคปัจจุบัน กำรออกแบบและสร้ำงแพลตฟอร์มเพื่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงเป็นกำรสร้ำงและ
ออกแบบจัดกำรเรียนรู้และแพลตฟอร์มแบบใหม่ ไม่ว่ำจะเป็นกำรออกแบบกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้ำน (Flipped learning) 
กำรเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคโนโลยีคลำวด์ (Cloud learning) กำรออกแบบกำรเรียนกำรสอนที่เน้นผลกำรเรียนรู้ (Outcome-
based course design) (กิตติชัย สุธำสิโนบล, 2562) และหนึ่งในแพลตฟอร์มที่ส ำคัญที่ประเทศที่พัฒนำแล้วน ำมำใช้ คือ  
หลักสูตรออนไลน์แบบเปิดกว้ำง (Massive Open Online Course : MOOC) ซึ่งถือเป็นรูปแบบของหลักสูตรออนไลน์แบบ 
เปิดกว้ำง “มู้ก” (MOOC) เป็นหลักสูตรรูปแบบออนไลน์ที่มุ่งให้ผู้เรียนและผู้สนใจสำมำรถเรียนรู้อย่ำงไร้ข้อจ ำกัด และเปิดกว้ำง
ส ำหรับกำรเข้ำถึงของข้อมูลและเนื้อหำของหลักสูตรผ่ำนทำงออนไลน์ตำมควำมสนใจของผู้เรียน สนับสนุนกำรมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่ำงผู้เรียน และผู้สอน รวมทั้งกำรส่งเสริมสนับสนุนไปสู่กำรเป็นชุมชนแห่งกำรเรียนรู้อย่ำงแท้จริง 

เกำหลีใต้เป็นประเทศช้ันน ำท่ีมีควำมเจริญก้ำวหน้ำทำงด้ำนเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำรอย่ำงมำก และเป็น
ประเทศหนึ่งที่ให้ควำมส ำคัญต่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต และสร้ำงสังคมแห่งกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีกำรพัฒนำนโยบำยและ
นวัตกรรมกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่ำงต่อเนื่อง หนึ่งในนวัตกรรมส ำคัญที่ตอบสนองกำรเรียนรู้และกำรเปลี่ยนแปลง
ไปสู่ยุคดิจิทัล คือ K-MOOC (เคมู้ก) เป็นนวัตกรรมเพื่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตของสถำบันแห่งชำติเพื่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต 
(NILE) ถือเป็นแพลตฟอร์มขนำดใหญ่เพื่อกำรเรียนรู้ในยุคดิจิทัลของเกำหลีใต้ในปัจจุบัน 

แนวคิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
  “กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต” (Lifelong Learning) เป็นแนวคิดที่อำจกล่ำวได้ว่ำมีรำกฐำนมำจำกแนวคิด “กำรศึกษำ
ตลอดชีวิต” ซึ่งเป็นกำรศึกษำแบบองค์รวมที่ครอบคลุมรูปแบบกำรศึกษำในระบบ (Formal) กำรศึกษำนอกระบบ (non-
formal) และกำรศึกษำตำมอัธยำศัย (informal) ในยุคแรกเป็นกำรใช้ค ำว่ำ “กำรศึกษำตลอดชีวิต” หรืออำจจะกล่ำวได้ว่ำ
เป็นยุค “กำรศึกษำตลอดชีวิต” ซึ่งหมำยถึง กำรศึกษำตลอดชีวิตของผู้ใหญ่ และขยำยควำมหมำยให้กว้ำงขึ้นครอบคลุม
กำรศึกษำทั้งหมดทุกช่วงชีวิตตั้งแต่เด็กจนถึงผู้ใหญ่ในช่วง ค.ศ. 1969 – 1970 ต่อมำมีกำรใช้ว่ำ “กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต”  
ซึ่งจุดเปลี่ยนส ำคัญของกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตเกิดจำกรำยงำนขององค์กำรกำรศึกษำวิทยำศำสตร์ และวัฒนธรรมแห่ง
สหประชำชำติ (UNESCO) ได้มีกำรยกระดับจำกค ำว่ำ “กำรศึกษำตลอดชีวิต” (Lifelong Education) เป็นค ำว่ำ “กำรเรียนรู้



CMU Journal of Education, Vol. 5 No. 2 2021 
ศึกษาศาสตร์สาร มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปทีี่ 5 ฉบับที ่2 2564 

42 
 

ตลอดชีวิต” (Lifelong Learning) โดยในต้น ค.ศ. 1970 ค ำว่ำ “กำรศึกษำตลอดชีวิต” มีควำมเข้ำใจในระดับหนึ่งว่ำเป็น 
กลยุทธ์ในกำรพัฒนำคุณภำพชีวิตและทักษะควำมสำมำรถของบุคคล ซึ่งเน้นกระบวนกำรทำงสังคมและโครงสร้ำง โดยมีควำม
มุ่งหมำยที่จะพัฒนำบุคคลและสังคมท่ำมกลำงควำมเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก (Bagnall, 2000 อ้ำงถึงใน อำชัญญำ รัตนอุบล, 
2558) แต่ในปี ค.ศ. 1990 - 2000 ค ำว่ำ “กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต” (Lifelong Learning) สำมำรถอธิบำยปรำกฏกำรณ์ได้ดีกว่ำ 
เนื่องจำกในยุคหลังมุ่งเน้นกำรพัฒนำทักษะของบุคคลในกำรเตรียมควำมพร้อมและรับมือกับสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป  
ด้วยแรงจูงใจไม่ว่ำจะเศรษฐกิจ สังคม และกำรเมือง ล้วนท ำให้แนวคิดของกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตมีควำมคมชัดมำกข้ึนหลังจำก  
ปี ค.ศ. 1990 และต่อมำในปี ค.ศ. 1996 ค ำว่ำ “กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต” มีควำมชัดเจนมำกขึ้นโดย Delors (1996) ได้น ำเสนอ
ข้อเสนอเกี่ยวกับกำรปฏิรูปกำรเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ทุกคนสำมำรเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยใช้ 4 เสำหลัก (Pillars) ได้แก่ กำรเรียนรู้
เพื่อรู้  (Learning to know) กำรเรียนรู้ เพื่อสำมำรถน ำไปปฏิบัติได้จริง (Learning to do) กำรเรียนรู้ เพื่ออยู่ร่วมกัน 
(Learning to live together) และ กำรเรียนรู้เพื่อชีวิต (Learning to be) 
 ควำมหมำยของกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตมีผู้ให้ควำมหมำยไว้จ ำนวนมำกและไม่แตกต่ำงกันมำกนัก เช่น Häggström 
(2003) กล่ำวว่ำ เป็นกิจกรรมกำรเรียนรู้ทั้งหมดที่มุ่งด ำเนินกำรอย่ำงต่อเนื่อง โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อกำรพัฒนำควำมรู้ ทักษะ
และควำมสำมำรถ ประกอบด้วยรูปแบบของกำรศึกษำและกำรฝึกอบรมที่หลำกหลำย ท้ังที่เป็นกำรศึกษำในระบบ กำรศึกษำ
นอกระบบ และกำรศึกษำตำมอัธยำศัย ด้ำนสุมำลี สังข์ศรี (2543) สรุปว่ำ “กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต” หมำยถึง กำรรับรู้ควำมรู้ 
ทักษะ และเจตคติ ตั้งแต่เกิดจนตำยจำกบุคคลหรือสถำบันใด ๆ โดยสำมำรถจะเรียนรู้ด้วยวิธีเรียนต่ำง ๆ อย่ำงมีระบบหรือ 
ไม่มีระบบ โดยตั้งใจหรือโดยบังเอิญก็ได้ ทั้งนี้ สำมำรถท ำให้บุคคลนั้นเกิดกำรพัฒนำตนเอง สอดคล้องกับนิยำมที่ส ำนักงำน
เลขำธิกำรสภำกำรศึกษำ (2554) ให้ไว้ว่ำหมำยถึง กำรรับควำมรู้ ทักษะ และเจตคติตั้งแต่เกิดจนตำย ทั้งจำกโรงเรียนและ 
นอกโรงเรียน โดยตั้งใจและไม่ตั้งใจ มีกำรจัดและไม่จัดตั้ง มีกำรวำงแผนและไม่มีกำรวำงแผน แต่ถ้ำต้องกำรจะเรียนรู้อย่ำงเป็น
กิจจะลักษณะให้เกิดผลจริงจัง และมีควำมต่อเนื่องโดยตลอด จ ำเป็นต้องมีกำรวำงแผนกำรเรียนและด ำเนินกิจกรรมไปตำม
แผนที่ตั้งไว้ ซึ่งกำรเรียนรู้จำกกำรวำงแผนท ำให้เกิดควำมต่อเนื่องในประสบกำรณ์กำรเรียนและบังเกิดเป็นกำรเรียนรู้ที่เป็น
ระบบและมีประสิทธิภำพยิ่งข้ึน  
  ดังนั้นสรุปได้ว่ำ “กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต” เป็นกิจกรรมหรือกระบวนกำรเรียนรู้ของผู้เรียนที่เกิดกำรเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมหรือพัฒนำตนเอง อันเนื่องมำจำกกำรรับควำมรู้ ทักษะหรือประสบกำรณ์ที่ได้รับในช่วงต่ำง ๆ ของชีวิต 
นโยบายและนวัตกรรมการเรียนรู้ตลอดชีวิตของเกาหลีใต้ 
  เกำหลีใต้เป็นประเทศที่ให้ควำมส ำคัญกับกำรพัฒนำทรัพยำกรมนุษย์ และกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่ำงจริงจังเริ่มตั้งแต่
กำรปฏิรูปกำรศึกษำในปี ค.ศ. 1994 โดยมีเป้ำหมำยเพื่อกำรเป็น “สังคมแห่งกำรเรียนรู้” ดังนั้นเกำหลีจึงมีกำรก ำหนดให้ 
“กำรเรียนรู้ตลอดชีวิต” เป็นเป้ำหมำยระดับชำติ กล่ำวคือ ระบบกำรศึกษำของเกำหลีต้องเป็นระบบเปิดและจัดกำรศึกษำ
ตลอดชีวิตที่ทุกคนสำมำรถเรียนรู้ได้ทุกเวลำและทุกสถำนท่ี ตลอดจนใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือเพื่อให้ประชำชนสำมำรถเปิด
ประตูสู่กำรศึกษำได้อย่ำงกว้ำงขวำง (เอกพล ดวงศรี, 2563) โดยในปี ค.ศ. 1999 ได้มีกำรออกพระรำชบัญญั ติกำรศึกษำ 
ตลอดชีวิต หรือ “Lifelong Education Act” เป็นครั้งแรก และต่อมำมีกำรประกำศ “แผนส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต

แห่งชำติหรือ “the National Lifelong Learning Promotion Plan”1 รวมทั้งมีกำรจัดตั้งสถำบันแห่งชำติเพื่อกำรเรียนรู้
ตลอดชีวิต (National Institute for Lifelong Education-NILE) เป็นองค์กรหลักที่ก ำกับและขับเคลื่อนกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้ 
ตลอดชีวิตอย่ำงเป็นรูปธรรม โดยในปัจจุบันมีนโยบำยและนวัตกรรมส ำคัญที่ส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่ำงเป็นรูปธรรม
หลำยประกำร ดังที่ เอกพล ดวงศรี (2563) กล่ำวไว้ ยกตัวอย่ำงเช่น (1) ธนำคำรหน่วยกิตทำงกำรศึกษำ (Academic Credit 
Bank System) (2) ระบบปริญญำกำรศึกษำส ำหรับกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง (Bachelor's Degree Examination for Self-Education 
                                                 
1 แผนส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตแห่งชำติปัจจุบัน คือ ฉบับที่ 4 ประกำศใช้เมื่อวันที่ 23 กุมภำพันธ์ ค.ศ. 2017 โดยก่อนหน้ำนี้ได้ประกำศใช้แผน

ดังกล่ำวมำแล้ว 3 ฉบับ ได้แก่ ฉบับที่ 1 (ค.ศ. 2003-2007) ฉบับที่ 2 (ค.ศ. 2008-2012 และฉบับที่ 3 (ค.ศ. 2013-2017) (NILE, 2018) 
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System) (3) ระบบส่งเสริมสนับสนุนมหำวิทยำลัยกำรศึกษำตลอดชีวิตเพื่อวัยแรงงำน (Universities’ Lifelong Education 
Support System) (4) ระบบบัญชีกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning Account System-LLAS) (5) เมืองแห่ง 
กำรเรียนรู้ (Learning City) (6) กำรศึกษำส ำหรับผู้ปกครอง (Parent Education) และกำรศึกษำผู้ใหญ่ (Adult Literacy 
Education) (7) กำรศึกษำพหุวัฒนธรรม (Multicultural Education) (8) แพลตฟอร์มกำรเรียนรู้เพื่อกำรพัฒนำอุตสำหกรรม 
(MatchUp, Korean Nano-degree program) (9) บัตรก ำนัลเพื่อกำรศึกษำตลอดชีวิต (Lifelong Education Voucher 
Support Project) (10) นึลแบอุม: ศูนย์เครือข่ำยเทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต หรือเว็บท่ำกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต 
(Neulbaeum: National Lifelong Learning Portal for Learning Anytime, Anywhere) 
 จำกที่กล่ำวมำข้ำงต้นสรุปได้ว่ำ เกำหลีใต้ให้ควำมส ำคัญกับกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตและกำรสร้ำงสังคมแห่งกำรเรียนรู้ 
จึงได้ก ำหนดเป็นนโยบำยและแนวทำงในกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตที่น ำไปสู่กำรปฏิบัติโดยมีกฎหมำยรองรับ ทั้งนี้  
จะสังเกตเห็นว่ำนโยบำยและนวัตกรรมเพื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตของเกำหลีใต้ที่กล่ำวมำนี้มีทั้งนวัตกรรมที่ประสบ
ควำมส ำเร็จและได้รับกำรพัฒนำน ำมำใช้อย่ำงต่อเนื่อง และมีนวัตกรรมใหม่ที่ด ำเนินกำรให้เหมำะสมกับยุคดิจิทัลในปัจจุบัน
อย่ำงน่ำสนใจเช่นเดียวกับคอร์สกำรเรียนรู้ออนไลน์แบบเปิด (K-MOOC หรือ Korean Massive Open Online Course)  
ที่จะกล่ำวต่อไปด้วย  

MOOC: แฟลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล 
  MOOC ย่อมำจำก Massive Open Online Courses ตรงกับค ำทับศัพท์ในภำษำไทยว่ำ “มู้ก” หรือ “มุก” มีต้นก ำเนิด
หรือพัฒนำมำจำกกำรใช้ทรัพยำกรกำรศึกษำแบบเปิด หรือที่เรียกว่ำ Open Educational Resources (OER) ตั้งแต่ปี  
ค.ศ. 2000-2007 ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของกำรศึกษำระบบเปิด (Open education) โดยสถำบันเทคโนโลยีแมสซำชูเซตส์ 
(Massachusetts Institute of Technology: MIT)  

 
ภาพ 1 The MOOC timeline: Roots, triggers and evolution of MOOCs  

ที่มา: Yuan, 2015 
 มู้กถือว่ำเป็นแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้แบบเปิดขนำดใหญ่ และเป็นแหล่งรวมคอร์สกำรเรียนรู้ออนไลน์จ ำนวนมำก  
โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเข้ำมำช่วยให้ผู้เรียนได้เข้ำถึงบทเรียนแบบไม่เสียค่ำใช้จ่ำย หรือมีค่ำใช้จ่ำยเพียง
เล็กน้อยในบำงหลักสูตร ผู้เรียนสำมำรถเลือกเรียนได้ตำมควำมสนใจ และห้องเรียนออนไลน์นี้ผู้สอนและผู้เรียนสำมำรถมี
ปฏิสัมพันธ์ต่อกันเพ่ือสอบถำมแลกเปลี่ยนควำมรู้และควำมคิดเห็นซึ่งกันและกันได้ (ชโรชีนีย์ ชัยมินทร์, 2562)   

MOOC หรือคอร์สออนไลน์แบบปิดขนำดใหญ่ หำกพิจำรณำองค์ประกอบของภำษำ ประกอบด้วย  
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Massive – ขนำดใหญ่ หมำยถึง รองรับผู้เรียนได้จ ำนวนมำก ไม่มีข้อจ ำกัด2 

Open – แบบเปิด หมำยถึง สำมำรถเข้ำถึงได้ฟรี ลงทะเบียนเรียนได้จำกที่ไหนก็ได้  
Online – ออนไลน์ หมำยถึง เรียนท่ีไหนก็ได้ เมื่อไรก็ได้ ผ่ำนระบบอินเทอร์เน็ต 
Courses – คอร์ส หมำยถึง รำยวิชำหรือชุดควำมรู้ 

 
ภาพ 2 The meaning of “Massive Open Online Courses” (MOOC)  

ที่มา: Mathieu Plourde, 2013 

 ลักษณะส ำคัญของแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้ที่เรียกว่ำ “มู้ก” (MOOC) จะมีรำยวิชำออนไลน์จ ำนวนมำกเปิดโอกำส 
ให้ผู้เรียนทุกคนเรียนรู้ได้อย่ำงไร้ข้อจ ำกัด ไม่ว่ำจะเป็นนักศึกษำ บุคคลทั่วไป หรือผู้ที่ต้องกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต ข้อส ำคัญ  คือ 
เป็นลักษณะแบบเปิด โดยสำมำรถเข้ำถึงควำมรู้ สำระต่ำง ๆ และสำมำรถเลือกเรียนตำมควำมสนใจของตนเองได้โดยไม่เสีย
ค่ำใช้จ่ำย หรือมีค่ำใช้จ่ำยในบำงแพลตฟอร์ม รวมทั้งเมื่อผู้เรียนส ำเร็จหลักสูตรจะได้รับประกำศนียบัตรหรือเอกสำรรับรอง  
อีกด้วย นอกจำกนี้มีรูปแบบกำรเรียนกำรสอนออนไลน์ที่ให้ควำมส ำคัญกับปฏิสัมพันธ์ในกำรเรียนกำรสอน (Interactive 
Learning) ในกลุ่มผู้เรียนขนำดใหญ่โดยใช้สื่อออนไลน์ที่ผสมผสำนเทคโนโลยี อินเทอร์เน็ต ระบบคอมพิวเตอร์ และวิธีกำร
เรียนกำรสอนสมัยใหม่ ท ำให้คนท่ัวโลกสำมำรถเข้ำถึงกำรศึกษำได้ผ่ำนช่องทำงออนไลน์ มีพื้นท่ีให้ผู้เรียน ผู้สอน ได้แลกเปลี่ยน
สนทนำ หรืออภิปรำยแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน นอกจำกนี้กำรเกิดขึ้นของ MOOC เป็นกำรแก้ปัญหำข้อจ ำกัดด้ำนค่ำใช้จ่ำยใน
กำรเรียนรู้ของประชำชนในกำรศึกษำในระดับมหำวิทยำลัยซึ่งต้องใช้ค่ำใช้จ่ำยในกำรเรียนสูง โดยลักษณะส ำคัญของ MOOC 
สรุปได้ดังนี้ 
  1) สำมำรถรองรับผู้เรียนได้จ ำนวนมำก 

2) เข้ำถึงและเรียนรู้ได้ตลอดเวลำ และไม่มีข้อจ ำกัดด้ำนสถำนที่ 
  3) มีกำรปฏิสัมพันธ์หรือกำรสื่อสำรกับผู้สอนและผู้เรียนด้วยกันเอง 
  4) รองรับกำรเรียนรู้ผ่ำนสื่อและอุปกรณ์ที่หลำกหลำย 
  5) มีกำรรำยงำนผลกำรเรียนรู้ และติดตำมควำมก้ำวหน้ำของกำรเรียนรู้ได้ 
  6) เรียนจบหลักสูตรได้รับใบประกำศนียบัตร 
  สรุปได้ว่ำ “มู้ก” (MOOC) หรือคอร์สออนไลน์แบบเปิดขนำดใหญ่ คือ รำยวิชำหรือคอร์สออนไลน์ขนำดใหญ่ที่เปิดให้
ผู้เรียนจ ำนวนมำก เข้ำเรียนได้อย่ำงไม่จ ำกัดเวลำ สถำนท่ี โดยไม่เสียค่ำใช้จ่ำย 

                                                 
2 จำกสถิติพบวำ่มีรำยวิชำที่มีผู้เรียนสูงสดุ 4.4 แสนคน (ชุติพร อนุตริยะ, 2560) 
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  ปัจจุบันมีแพลตฟอร์ม MOOC เกิดขึ้นเป็นจ ำนวนมำก โดยส่วนใหญ่ไม่เสียค่ำใช้จ่ำย แต่ก็พบว่ำมีบำงแพลตฟอร์มที่มี
ค่ำใช้จ่ำยบ้ำง ได้แก่ Coursera และ Udacity แพลตฟอร์มที่ไม่เสียค่ำใช้จ่ำย คือ edX และจำกสถิติแฟลตฟอร์ม MOOC ที่มีผู้ใช้
มำกที่สุด ได้แก่ Coursera, edX, XuetangX, FutureLearn และ Udacity ตำมล ำดับ (ชุติพร อนุตริยะ, 2560) โดยแพลตฟอร์ม
ในภูมิภำคเอเชียซึ่งเป็นที่รู้จักและมีช่ือเสียง ได้แก่ XuetangX (ประเทศจีน), JMOOC (ประเทศญี่ปุ่น), openlearning (ประเทศ
มำเลเซีย), K-MOOC  (ประเทศเกำหลีใต้)  

K-MOOC : แฟลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตของเกาหลีใต้ 

 
ภาพ 3 หน้ำแรกของแฟลตฟอร์มเคมู้ก (K-MOOC)  

ที่มา: NILE, 2020 

 ในประเทศเกำหลีใต้ใช้ช่ือว่ำ “K-MOOC” (เคมู้ก) เป็นแฟลตฟอร์มกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตที่มีคอร์สกำรเรียนรู้ออนไลน์
แบบเปิดจ ำนวนมำก และเป็นนวัตกรรมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ด ำเนินกำรมำตั้งแต่ ค.ศ. 2015  ภำยใต้กำรสนับสนุนของ
กระทรวงศึกษำธิกำร และสถำบันแห่งชำติเพื่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต (NILE) เคมู้กจึงเป็นกำรศึกษำแบบเปิดและถือเป็น
แพลตฟอร์มขนำดใหญ่เพื่อกำรเรียนรู้ในยุคดิจิทัลของเกำหลี มีวัตถุประสงค์ เพื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยมีเป้ำหมำย 
ให้ทุกคนได้รับกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตที่มีคุณภำพ สำมำรถเข้ำถึงได้ทุกที่ ทุกเวลำ ได้รับควำมรู้ ทักษะต่ำง ๆ ที่มีคุณภำพโดย
ควำมร่วมมือจำกมหำวิทยำลัยต่ำง ๆ เมื่อผู้เรียนส ำเร็จหลักสูตรก็สำมำรถเก็บประวัติกำรเรียนรู้ หรือได้รับใบประกำศนียบัตร 
(certificate) ใช้เป็นหลักฐำนเพื่อเทียบโอนวุฒิกำรศึกษำ หรือเป็นใบรับรองเพื่อกำรประกอบอำชีพ โครงสร้ำงของแพลตฟอร์ม 
K-MOOC เป็นแพลตฟอร์มที่ไม่มีค่ำใช่จ่ำย และสำมำรถเข้ำถึงได้อย่ำงไม่มีข้อจ ำกัด ผู้สอนหรือผู้บรรยำยมีกำรใช้เทคนิคและ
วิธีกำรสอนแบบใหม่มำกขึ้น เช่น Blended Learning และ Flipped Learning แต่ละรำยวิชำจะมีผู้ช่วยสอน (Teaching 
Assistant) ที่คอยอ ำนวยควำมสะดวกต่ำง ๆ ในกำรเรียนรู้  
 ควำมเปลี่ยนแปลงและควำมน่ำสนใจของระบบ K-MOOC คือ กำรเป็นนิเวศกำรเรียนรู้แนวใหม่ ซึ่งเป็นกำรเปลี่ยน
บรรยำกำศและกำรสร้ำงนิเวศกำรเรียนรู้ที่แตกต่ำงไปจำกเดิม กล่ำวคือ เป็นแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้ที่แตกต่ำงจำกกำรบรรยำย
ออนไลน์แบบเดิมที่สำมำรถฟังและดูกำรบรรยำยได้เท่ำนั้น แต่เปลี่ยนแปลงไปสู่กำรที่ผู้เรียนรู้สำมำรถมีส่วนร่วมและ
ปฏิสัมพันธ์กับผู้บรรยำยได้ หรือเรียกว่ำเป็นกำรเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์ ( interactive learning) มีกำรอภิปรำย ซักถำม
ร่วมกันกับผู้บรรยำยและผู้ร่วมเรียนรู้คนอื่น ๆ ได้ รวมทั้งกำรท ำแบบทดสอบและกำรมอบหมำยงำน นอกจำกนี้ยังมี  



CMU Journal of Education, Vol. 5 No. 2 2021 
ศึกษาศาสตร์สาร มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปทีี่ 5 ฉบับที ่2 2564 

46 
 

ควำมพยำยำมจะพัฒนำคิดค้นระบบนวัตกรรมขั้นสูงเกี่ยวกับหลักสูตรและวิธีกำรสอนที่เปลี่ยนกระบวนทัศน์ใหม่ ( new 
paradigms)  เช่น กำรเรียนรู้แบบผสมผสำน (Blended Learning) กำรเรียนรู้แบบกลับด้ำน (Flipped Learning)4  

 
ภาพ 4 K-MOOC แพลตฟอรม์  

ที่มา: NILE, 2017 
 

  จำกสถิติกำรใช้ K-MOOC พบว่ำมีกำรขยำยตัวของผู้เรียนอย่ำงต่อเนื่อง มีผู้เข้ำชม ผู้เรียน และรำยวิชำใหม่เพิ่มขึ้น 
โดยในปี ค.ศ. 2020 พบว่ำ มีผู้เข้ำชมกว่ำ 11 ล้ำนคน ผู้ลงทะเบียนในคอร์สกำรเรียนรู้ต่ำง ๆ จ ำนวนกว่ำ 1.1 ล้ำนคน 
ผู้บรรยำยที่เป็นอำจำรย์จำกมหำวิทยำลัยต่ำง ๆ จ ำนวนกว่ำ 300 คน และมหำวิทยำลัยช้ันน ำที่เข้ำร่วมกว่ำ 100 แห่ง เช่น 
Seoul National University,  Korea University, Yonsei University, Konkuk University ฯลฯ 

 ปัจจุบันแพลตฟอร์ม K-MOOC มีรำยวิชำมำกกว่ำ 900 รำยวิชำ3 แบ่งเป็นสำขำวิชำเช่นเดียวกับในมหำวิทยำลัย 

ได้แก่ มนุษยศำสตร์, สังคมศำสตร์, กำรศึกษำ, วิศวกรรมศำสตร์, วิทยำศำสตร์ธรรมชำติ, วิทยำศำสตร์กำรแพทย์และเภสัช
ศำสตร์, ศิลปศึกษำและพลศึกษำ และสหวิทยำกำร โดยสำขำที่มีรำยวิชำมำกที่สุด คือ มนุษยศำสตร์ สังคมศำสตร์ และ
วิศวกรรมศำสตร์ตำมล ำดับ เนื่องจำกเป็นสำขำยอดนิยมและมีช่ือเสียงของมหำวิทยำลัยในเกำหลี  รำยวิชำออนไลน์ทั้งหมด 
ในแพลตฟอร์ม K-MOOC เป็นไปตำมเจตนำรมณ์และแนวคิดกำรศึกษำแบบเปิดและกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต  
  อยำ่งไรก็ตำมถึงแม้ว่ำแฟลตฟอร์มนี้จะออกแบบมำเพื่อคนเกำหลีโดยเฉพำะ แต่ผู้เรียนท่ีสนใจสำมำรถลงทะเบียนได้
โดยไม่จ ำกัด (ผู้เขียนได้ทดลองลงทะเบียนเรียนจนส ำเร็จหลักสูตรและได้รับใบประกำศนียบัตรแล้ว) ทั้งนี้มีข้อสังเกตบำง
ประกำร คือ ผู้เรียนจ ำเป็นต้องมีควำมรู้ภำษำเกำหลีพื้นฐำน จึงจะไม่ล ำบำกในกำรเรียนจนส ำเร็จหลักสูตร โดยผู้เรียนสำมำรถ
ลงทะเบียนเรียนรำยวิชำภำษำเกำหลีระดับพ้ืนฐำน ภำษำเกำหลีระดับกลำง และภำษำเกำหลีระดับสูงในแพลตฟอร์มดังกล่ำว
เพื่อพัฒนำทักษะทำงภำษำเกำหลีได้ อนึ่ง ผู้เขียนพบว่ำมีบำงรำยวิชำที่เปิดเป็นภำษำอังกฤษด้วย และถึงแม้จะเป็นกำร
บรรยำยด้วยภำษำเกำหลีแต่มีตัวเลือกให้ผู้เรียนสำมำรถเลือกค ำบรรยำยเป็นภำษำอังกฤษหรือภำษำจีนได้ด้วย  

จำกกำรศึกษำพบว่ำองค์ประกอบของแพลตฟอร์ม K-MOOC ประกอบด้วย 
1) หน้าแรก มีกำรออกแบบแพลตฟอร์มเน้นกำรใช้งำนง่ำย สะดวก โดยในหน้ำแรกจะเน้นดึงดูดผู้ เรียน มีกำร

อัพเดทและแสดงรำยวิชำที่เปิดใหม่หรือเปิดให้ลงทะเบียนในขณะนั้น ในกำรลงทะเบียนและเข้ำใช้งำนมีจุดเด่นในกำรน ำ
แนวคิดกำรใช้ช่ือบัญชีรหัสผ่ำนเดียวกับเฟซบุ๊กหรือกูเกิล เพื่อเข้ำสู่ระบบ ซึ่งเป็นกำรเอื้อประโยชน์ต่อกำรเรยีนรู้ของผู้เรียนด้วย
กำรใช้เทคโนโลยีและกำรเช่ือมโยงสำรสนเทศต่ำง ๆ ผู้เรียนสำมำรถค้นหำรำยวิชำที่สนใจได้ในหัวข้อ “course” ซึ่งจะแบ่ง
ตำมคณะและสำขำ หรือมหำวิทยำลัย (ดังภำพ 5) ทั้งนี้ ผู้เรียนสำมำรถลงทะเบียนเรียน (enroll) ในรำยวิชำที่สนใจได้ โดย

                                                 
3 ข้อมูล ณ เดือนตุลำคม 2563 ทั้งนี้ รำยวิชำมกีำรเปลี่ยนแปลงตลอดเวลำ บำงครั้งมีมำกถึง 1,200 รำยวิชำ  
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จะต้องเป็นรำยวิชำที่ขึ้นแถบสีเหลืองหรือสีเขียว โดยรำยวิชำที่ขึ้นแถบสีเหลืองว่ำ “ready” หมำยถึง รำยวิชำที่เปิดให้
ลงทะเบียนได้และก ำลังจะมีกำรเรียนกำรสอน ส่วนรำยวิชำที่ขึ้นแถบสีเขียวว่ำ “ing” หมำยถึง รำยวิชำที่ก ำลังมีกำรเรียนกำร
สอนและเปิดในลงทะเบียนได้ตำมระยะเวลำลงทะเบียน และรำยวิชำที่ขึ้นแถบสีน้ ำเงินว่ำ “end” หมำยถึง รำยวิชำที่จบกำร
เรียนกำรสอนแล้ว แต่ผู้เรียนสำมำรถลงทะเบียนแบบไม่เก็บหน่วยกิต (Audit) ได้  

 
 

ภาพ 5 ตัวอย่ำงรำยวิชำ K-MOOC  
ที่มา: NILE, 2020 

2) รายวิชาและค าอธิบายรายวิชา ผู้เรียนที่สนใจรำยวิชำต่ำง ๆ หำกต้องกำรศึกษำในรำยวิชำใด สำมำรถศึกษำ
รำยละเอียดของรำยวิชำได้ โดยจะมีรำยละเอียดต่ำง ๆ ของรำยวิชำ ได้แก่ ช่ือรำยวิชำ จุดประสงค์รำยวิชำ หัวข้อ/ประเด็นกำร
เรียนรู้ สำขำวิชำ ช่ือมหำวิทยำลัย ระดับควำมยำกง่ำยของรำยวิชำ ระยะเวลำของหลักสูตร ระยะเวลำลงทะเบียน กำรวัดและ
ประเมินผล และวิดีโอตัวอย่ำง ข้อสังเกตประกำรหนึ่ง คือ หำกผู้เรียนลงทะเบียนในรำยวิชำใดแล้ว หำกประสงค์จะยกเลิกกำร
ลงทะเบียนก็สำมำรถท ำได้ทั้งก่อนหรือในระหว่ำงเรียน ข้อดีคือท ำให้เกิดควำมยืดหยุ่นในกำรเรียนรู้ แต่ข้อเสียคือไม่ได้รับ
ใบรับรองหรือประกำศนียบัตร 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 6 รำยละเอียดของรำยวิชำ  
ที่มา: NILE, 2020 

แนะน ารายวชิา 

จุดประสงคข์องรายวชิา 

รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อรายวชิา 

ปุ่มลงทะเบียน 

ภาพหรือวิดีโอตัวอยา่ง 
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 3) เนื้อหาบทเรียน (Lectures) เนื้อหำบทเรียนจะมีควำมยำกง่ำยและซับซ้อนแตกต่ำงกัน เนื่องจำกแพลตฟอร์ม
กำรเรียนรู้ต้องกำรให้ผู้เรียนได้เรียนตำมควำมสนใจและเรียนรู้เสมือนอยู่ในมหำวิทยำลัย แต่มีควำมยืดหยุ่นด้ำนเวลำ สถำนที่
และไม่มีค่ำใช้จ่ำยในกำรลงทะเบียน เนื้อหำในบทเรียนส่วนใหญ่จะใช้วิดีโอเป็นสื่อหลักในกำรบรรยำยและอธิบำย โดยจะมี
ควำมยำวประมำณ 5-30 นำที และมีคลิปวิดีโอสั้น ๆ หลำยตอน สลับกับกำรท ำแบบฝึกหัดและแบบทดสอบ มีภำพกรำฟิก 
ต่ำง ๆ ที่น ำเสนอง่ำยต่อควำมเข้ำใจ โดยในเบื้องต้นผู้สอนจะแนะน ำวัตถุประสงค์ หัวข้อที่จะเรียน หลังจำกนั้นจะน ำเข้ำสู่
บทเรียน โดยผู้สอนจะใช้กลวิธีในกำรสอนแตกต่ำงกันไป เช่น อธิบำยเนื้อหำพร้อมภำพกรำฟิก หรือตำรำงที่ง่ำยต่อควำมเข้ำใจ 
มีบทสนทนำประกอบ หรือเน้นให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรำยร่วมกัน ตั้งค ำถำมร่วมกัน ในบำงรำยวิชำเมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้ในหัวข้อ
หรือบทใดเรียบร้อยแล้วจะมีกำรบันทึกผลกำรเรียนรู้และให้คะแนนเข้ำเรียนแก่ผู้เรียนเสมือนกำรเข้ำห้องเรียนในมหำวิทยำลัย
ด้วย อน่ึง ในกำรอธิบำยเนื้อหำบทเรียนจะมีกำรน ำเทคโนโลยีที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้ง่ำยขึ้นโดยใช้สื่อผสมรูปแบบต่ำง ๆ 
โดยเฉพำะมีค ำบรรยำยด้ำนข้ำงประกอบวิดีโอประกอบกำรสอน มีลักษณะส ำคัญ คือ สำมำรถปรับเปลี่ยนภำษำได้มำกถึง  
3 ภำษำ ได้แก่ ภำษำเกำหลี ภำษำอังกฤษ และภำษำจีน (บำงรำยวิชำมีค ำบรรยำยภำษำต่ำงประเทศอื่น ๆ ด้วย เช่น ภำษำ
เวียดนำม) ซึ่งเอื้อต่อศักยภำพในกำรเรียนรู้ของผู้เรียนต่ำงชำติและไม่ได้จ ำกัดเฉพำะชำวเกำหลีเท่ำนั้น ถึงแม้จะเป็น
แพลตฟอร์มที่สร้ำงขึ้นมำเพื่อกำรเรียนรู้ของชำวเกำหลีก็ตำม 

 
ภาพ 7 ตัวอย่ำงวิดีโอกำรบรรยำย 

 ที่มา: NILE, 2020 

4) แบบทดสอบ (Examination) แบบทดสอบในแต่ละรำยวิชำมีหลำยลักษณะขึ้นอยู่กับองค์ประกอบของกำรวัดและ
ประเมินผลกำรเรียนรู้ในแต่ละรำยวิชำ โดยรำยวิชำส่วนใหญ่จะมีองค์ประกอบของแบบทดสอบในรำยวิชำ 3 แบบ ได้แก่  

  (1) แบบทดสอบย่อย (pop quizzes-퀴즈) ลักษณะเป็นค ำถำมสั้น ๆ จ ำนวน 3-10 ข้อ และมีตัวเลือกให้
เลือกตอบ หรือลักษณะเป็นค ำถำม-ค ำตอบแบบไม่มีตัวเลือก ผู้เรียนสำมำรถฝึกฝนและตรวจค ำตอบได้ด้วยตนเอง โดยจะมี
ค ำอธิบำยที่มำของค ำตอบนั้น ๆ เพื่อให้ผู้เรียนเข้ำใจมำกข้ึนด้วย  

  (2) แบบทดสอบกลำงภำค (Midterm examination-중간고사) และ (3) แบบทดสอบปลำยภำค (Final 
examination-기말고사) จะมีค ำถำมในรูปแบบที่หลำกหลำย ทั้งแบบเลือกตอบ หรือแบบเขียนตอบ จ ำนวน 10-30 ข้อ  
ผลคะแนนกำรสอบทั้งหมดจะเป็นองค์ประกอบหนึ่งในกำรจบหลักสูตร  

ตัวอย่างข้อสอบแบบเขียนตอบสั้น ๆ 
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ตัวอย่างข้อสอบแบบเลือกตอบ 

 
ภาพ 8 ตัวอย่ำงลักษณะของแบบทดสอบ 

ที่มา: NILE, 2020 

  ทั้งนี้ ผู้เรียนยังสำมำรถติดตำมควำมก้ำวหน้ำของกำรเรียนรู้ได้ในหัวข้อแสดงผล “Progress” โดยจะแสดงผลคะแนน 
ที่เป็นองค์ประกอบในกำรจบหลักสูตร เช่น แบบมอบหมำยงำนหรือกำรบ้ำน แบบทดสอบย่อย แบบทดสอบกลำงภำค-ปลำยภำค 
และกำรอภิปรำยต่ำง ๆ ของรำยวิชำ โดยเกณฑ์กำรประเมินผลกำรจบหลักสูตรในรำยวิชำส่วนใหญ่ต้องได้คะแนนไม่น้อยกว่ำ 
ร้อยละ 60 ดังภำพ 9 

 
ภาพ 9 สรุปภำพรวมของกำรเรียนรู้ของรำยวิชำ  

ที่มำ: NILE, 2020 

5) แบบฝึกหัดและแบบมอบหมายงาน (Assignments) ในแต่ละรำยวิชำจะมีแบบฝึกหัดให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติ 
ภำยหลังจำกเรียนรู้ในหัวข้อหรือประเด็นนั้นแล้ว เพื่อควำมเข้ำใจในบทเรียนมำกข้ึน แบบฝึกหัดที่ก ำหนดมีทั้งแบบเก็บคะแนน
และไม่เก็บคะแนน นอกจำกนี้ยังมีกำรมอบหมำยงำนในแต่ละครั้งตำมหัวข้อที่สอดคล้องกับบทเรียน และให้ผู้เรียนน ำมำ
ส่งผ่ำนระบบตำมระยะเวลำที่ก ำหนด (ดังภำพ 10) โดยมีอำจำรย์ผู้สอนหรือผู้ช่วยสอน (Teachings assistants) เป็นผู้ตรวจ 
ทั้งนี้ ในรำยวิชำส่วนใหญ่แบบมอบหมำยงำน (과제) จะถือเป็นองค์ประกอบหนึ่งในกำรจบหลักสูตรด้วย 
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ภาพ 10 แบบมอบหมำยงำนและพื้นที่กำรส่งงำน  

ที่มา: NILE, 2020 
 

  6) กระดานสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Discussion forums) กระดำนสนทนำเป็นพื้นที่หรือเวทีให้ผู้ เรียน
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน เน้นกำรเรียนเป็นกลุ่ม แลกเปลี่ยน ถำมตอบออนไลน์ บำงครั้งเป็นกำรตั้งค ำถำมจำกผู้เรียนหรือ
ผู้สอน และบำงรำยวิชำมีกำรให้คะแนนในกำรอภิปรำยด้วย ซึ่งถือเป็นองค์ประกอบหนึ่งในกำรจบหลักสูตรด้วย  

 
ภาพ 11 กระดำนสนทนำแลกเปลีย่นเรียนรู้  

ที่มา: NILE, 2020 
 

แบบมอบหมายงาน
(Assignments) 

รายละเอียดการ
มอบหมายงาน 

ที่ส่งงานหรืออัพโหลดไฟล์ 

วัน เวลาที่ก าหนดส่งงาน 

ประเด็นกำรอภิปรำยหรอืแสดงควำมคิดเห็น 
“เพราะเหตุใดตัวอักษรฮันกึลจึงได้รับการจด

บันทึกให้เป็นมรดกโลก” 
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7) ประกาศนียบัตรหรือเอกสารรับรอง (Certification) กำรประเมินผลผูเ้รยีนจะประเมินผลตำมสัดส่วนท่ีช้ีแจงไว้
ในรำยละเอียดของรำยวิชำ (ดังภำพ 12) ผู้เรียนจะได้รับเมื่อส ำเร็จหลักสูตรโดยผ่ำนเกณฑ์ต่ำง ๆ ตำมที่ก ำหนดไว้  
ซึ่งในรำยวิชำส่วนใหญ่ต้องได้คะแนนไม่ต่ ำกว่ำ ร้อยละ 60 ทั้งนี้ เกียรติบัตรแต่ละใบจะมีรหัสเกียรติบัตร และรับรอง 
โดยอำจำรย์ผู้สอนและมีชื่อของมหำวิทยำลัยก ำกับไว้ โดยมีทั้งฉบับภำษำเกำหลีและภำษำอังกฤษ 

 
 

 
ภาพ 12 สัดส่วนกำรวัดผลและประกำศนียบัตรหรือเอกสำรรับรอง  

ที่มา: NILE, 2020 

  จำกท่ีกล่ำวมำแล้วข้ำงต้นสรุปได้ว่ำแพลตฟอร์มเคมู้กเป็นแพลตฟอร์มกำรเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตของ
เกำหลีใต้ ประชำชนทุกคนสำมำรถเข้ำถึงได้อย่ำงไม่มีข้อจ ำกัด และที่ส ำคัญกำรส่งเสริมสังคมแห่งกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตของ
เกำหลีใต้ท ำให้เกิดกำรพัฒนำแพลตฟอร์มที่เช่ือมโยงกับระบบธนำคำรหน่วยกิตทำงกำรศึกษำ (Academics Credit Bank 
System) ที่ผู้เรียนสำมำรถเก็บสะสมผลกำรเรียนรู้เพื่อกำรศึกษำในระดับอื่น ๆ ได้อีกด้วย  

ส ำหรับกำรเรียนกำรสอนออนไลน์โดยใช้แพลตฟอร์มในประเทศไทย ปัจจุบันมีแพลตฟอร์มที่มีช่ือว่ำ “THAI-MOOC” 
หรือ โครงกำรพัฒนำมหำวิทยำลัยไซเบอร์เพื่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในระบบเปิด ภำยใต้โครงกำรขับเคลื่อนเศรษฐกิจและ
สังคมดิจิทัล จัดท ำขึ้นเพื่อเป็นระบบและศูนย์กลำงกำรจัดกำรเรียนกำรสอนออนไลน์ระบบเปิดส ำหรับมหำชนแห่งชำติ และ
เป็นสถำปัตยกรรมเทคโนโลยสีำรสนเทศกลำงเพื่อรองรับ “กำรศึกษำระบบเปิดเพื่อกำรเรยีนรูต้ลอดชีวิต” (Lifelong learning 
space) (ชโรชีนีย์ ชัยมินทร์, 2562) อย่ำงไรก็ตำม ถึงแม้จะมีแพลตฟอร์ม THAI-MOOC แล้วก็ตำมผู้เขียนมีควำมเห็นว่ำยังมี
รำยวิชำไม่มำกและไม่หลำกหลำย ทั้งยังมีอุปสรรคในกำรเช่ือมโยงกับระบบธนำคำรหน่วยกิตทำงกำรศึกษำหรือระบบเทียบโอน
หน่วยกิตที่จะให้ผู้เรียนสำมำรถเก็บหน่วยกิตและน ำไปเทียบโอนในกำรศึกษำในระดับอ่ืนต่อไป หำกพัฒนำให้เกิดขึ้นได้จะเป็น
ประโยชน์อย่ำงยิ่ง เนื่องจำกจะเป็นสิ่งจูงใจและเสริมแรงบันดำลใจให้ผู้เรียนสนใจและเข้ำมำเรียนรู้เพื่อสะสมผลกำรเรียนรู้และ
พัฒนำตนเองในแพลตฟอร์มมำกข้ึน นอกจำกน้ีกำรเรียนโดยใช้แพลตฟอร์มออนไลน์ในลักษณะเช่นนี้ ผู้เรียนจ ำเป็นต้องมีควำม
สนใจที่อยำกจะเรียนรู้ตำมควำมสนใจและควำมถนัด ท้ังยังต้องมีควำมรับผิดชอบและมีวินัยในตนเองมำกข้ึนเพื่อให้กำรเรียนรู้
ประสบควำมส ำเร็จได้ตำมเป้ำหมำย ท้ังนี้แนวทำงกำรพัฒนำแพลตฟอร์มควรมีควำมร่วมมือและเชิญชวนให้มหำวิทยำลัยของ
ไทยผลิตและจัดท ำรำยวิชำให้ควำมหลำกหลำยและเข้ำมำมีส่วนร่วมมำกขึ้น รวมทั้งควรเช่ือมโยงกับกำรอบรมและพัฒนำ
ทักษะของครูหรือบุคลำกรทำงกำรศึกษำก็จะท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ที่ครูได้พัฒนำตนเองและน ำไปเป็นแนวทำงในกำรถ่ำยทอดสู่
ผู้เรียนได้อีกทำงหนึ่ง ประกำรส ำคัญที่สุดควรพัฒนำให้ไปสู่กำรเป็นแพลตฟอร์มที่ส่งเสริมสนับสนุนกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต  

กำรแนะน ำตนเอง แบบทดสอบย่อย กำรบ้ำน/แบบมอบหมำยงำน กำรอภิปรำยแสดงควำมเห็น แบบทดสอบปลำยภำค รวม 
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เพื่อกำรพัฒนำศักยภำพคนทุกช่วงวัย ด้วยกำรสร้ำงกำรมีส่วนร่วมและสร้ำงแรงจูงใจให้มหำวิทยำลัย องค์กรภำครัฐ เอกชน 
ในกำรจัดท ำหลักสูตรออนไลน์ที่มีมำตรฐำน ตอบสนองต่อควำมจ ำเป็นและควำมสนใจของผู้เรียนที่มีควำมหลำกหลำยของ 
ช่วงวัยและหลำกหลำยอำชีพด้วย ดังนั้น ตัวอย่ำงควำมส ำเร็จของ K-MOOC น่ำจะท ำให้ THAI-MOOC เป็นทั้งโอกำสและ
ควำมท้ำทำยของระบบกำรศึกษำไทย และกำรปรับตัวของมหำวิทยำลัยไทย ทั้งยังจะเป็นแหล่งกำรเรียนรู้ดิจิทัลที่ทุกคน
สำมำรถเรียนรู้ได้อย่ำงไม่มีข้อจ ำกัด เรียนรู้บนควำมสนใจของผู้เรียน มีควำมยืดหยุ่นด้ำนเวลำ สถำนที่และค่ำใช้จ่ำยอีก
ประกำรหนึ่งด้วย 

บทสรุป 
   แพลตฟอร์มกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคดิจิทัลของเกำหลีใต้ หรือ K-MOOC ถือเป็น “แพลตฟอร์มกำรเรียนรู้เพื่อคน
ทุกช่วงวัย” เป็นระบบหรือช่องทำงในกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ทุกคนเข้ำถึงได้  ทุกที่ ทุกเวลำ สำมำรถเพิ่มพูนควำมรู้ พัฒนำ
ศักยภำพ และโอกำสในกำรท ำงำนของคนทุกช่วงวัย สำมำรถต่อยอดสู่คุณวุฒิและโอกำสอุดมศึกษำ ส่งเสริมควำมร่วมมือและ
กำรใช้ทรัพยำกรร่วมกันของสถำบันกำรศึกษำ เพิ่มประสิทธิภำพและยกระดับคุณภำพกำรศึกษำในยุคดิจิทัล เป็นนวัตกรรมที่
ส่งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์ทั้งกับผู้บรรยำยและผู้เรียนด้วยกัน โดยมีองค์ประกอบที่ 
โดดเด่น เช่น รำยวิชำที่มีควำมหลำกหลำยศำสตร์หลำยแขนงที่ตอบสนองควำมต้องกำรของผู้เ รียนในหลำยด้ำน เนื้อหำ
บทเรียนมีควำมน่ำสนใจ กำรใช้เทคโนโลยีสื่อกำรเรียนกำรสอนที่ดึงดูดผู้เรียน โดยมีค ำบรรยำยหลำยภำษำให้ผู้เรียนต่ำงชำติ  
ได้มีโอกำสเข้ำถึงเนื้อหำและบทเรียนได้ทั่วโลก มีกำรอภิปรำย ซักถำมร่วมกันกับผู้บรรยำยและผู้ร่วมเรียนรู้คนอื่น ๆ รวมทั้ง
กำรท ำแบบทดสอบและกำรมอบหมำยงำนที่มีกำรประเมินผลด้วยวิธีกำรที่หลำกหลำยและมีมำตรฐำน ผู้เรียนสำมำรถ
ตรวจสอบและติดตำมควำมก้ำวหน้ำในกำรเรยีนรูข้องตนได้ดว้ยตนเอง และได้รับประกำศนียบัตรรับรองเมื่อจบหลักสูตร ท้ังยัง
มีเครือข่ำยกับมหำวิทยำลัยช้ันน ำต่ำง ๆ ทั่วประเทศ นวัตกรรมนี้จึงเป็นประโยชน์ต่อกำรสร้ำงนิเวศกำรเรียนรู้ที่เอื้อต่อกำร
พัฒนำศักยภำพมนุษย์ในยุคดิจิทัล รวมทั้งกำรเป็นสังคมแห่งกำรเรียนรู้และกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตในอนำคต อน่ึงในสถำนกำรณ์
กำรแพร่ระบำดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนำ 2019 เชื่อว่ำแพลตฟอร์มดิจิทัลนี้จะเป็นแหล่งเรียนรู้ช่องทำงหนึ่งที่เหมำะสมกับ
สถำนกำรณ์และช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ตลอดชีวิตได้อย่ำงปลอดภัยแม้ในขณะที่อยู่ที่บ้ำน 
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