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บทคัดย่อ

	 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่าย
แบบ Big Six Skills เพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนเทศบาล 
4 สันป่าก่อ สังกัดเทศบาลนครเชียงราย จ�ำนวน 28 คน
	 1.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ ่มสาระการเรียนรู ้การงานอาชีพและ 
เทคโนโลยี ประกอบด้วย 2 หน่วยการเรียน แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six 
Skills จ�ำนวน 10 แผน แบบประเมินผลงานการคิดสร้างสรรค์ ปรับปรุงจากแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
ตามแนวคิดของ Guilford แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ�ำนวน 30 ข้อ และแบบประเมินความพึงพอใจ
ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills จ�ำนวน 10 ข้อ วิเคราะห์ข้อมูล หาค่าทาง 
สถิติโดยการหาค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
	 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six 
Skills เพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระข้อมูลสารสนเทศและการสื่อสาร  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีคะแนนเฉลี่ยการคิดสร้างสรรค์ คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .001 และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 

ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ: บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills  การคิดสร้างสรรค์  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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Abstract

	 The purpose of this research is to study the result of learning management by using 

the Big Six Skills package on network to develop creative thinking and learning 

achievements on information technology and communication content for prathomsuksa 

5. The target group of this study was 84 prathomsuksa 5 student from Sanpakor 

Municipality School 4 in Chiang Rai Municipality.

	 The research instruments were 10 lesson plans using the Big Six Skills model, 30 

questions of creative thinking result evaluation improving from the creative thinking  

assessment according to Guilford Theory, and 10 questions from the evaluation of learning 

satisfaction of the Big Six Skills model. The data was statistically analyzed by finding the 

mean, percentage, and standard deviations. 

	 The study found that the average post-test scores of the creative thinking and 

learning achievement of prathomsuksa 5 students who had been learning the using of the 

Big Six Skills package on network to develop creative thinking and learning achievement 

on information technology and communication content for prathomsuksa 5 were higher 

than the pre-test. The statistics significant level are .001. The average of satisfaction of the 

Big Six Skills model was in the high.
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บทน�ำ

	 สังคมปัจจุบนัสภาพของสังคมที่คนจะตอ้งมคีวามเกี่ยวข้องติดตอ่ไปยังบุคคลอืน่ทีม่ีมากขึน้ล้วนต้อง

อาศัยการสื่อสารเป็นเครื่องมือช่วย เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารหรือไอซีทีมีบทบาทส�ำคัญอย่างยิ่ง 

สถานศึกษาไม่สามารถหลีกเลี่ยงการน�ำเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนและยังต้องตระหนักว่าจะน�ำ

เทคโนโลยีมาใช้อย่างไรจึงจะส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน และช่วยผู้เรียนให้ใช้ชีวิตได้อย่างมีประสิทธิผล

ในสังคมโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ผู้สอนต้องน�ำเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ในการเรียนการสอน 

เนื่องจากสื่อการเรียนการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น สนุก ประหยัดเวลา ผ่อนแรงครู  

ช่วยให้ผู้เรียนได้พบกับผู้สอนท่ีเก่งที่สุดในเรื่องนั้นๆ อันจะก่อให้เกิดแรงบันดาลใจและความสุขทั้งครูและ

นักเรียนสามารถเรียนรู้ไปด้วยกันได้ (บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์, 2552 : 30) 

	 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 มีแนวทาง

การจัดการเรียนการสอนในยุคปฏิรูปการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ คาดหวังให้ผู้เรียน 

คิดเป็น ท�ำเป็น และแก้ปัญหาเป็นนั้น ต้องขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลายด้าน อันได้แก่ คุณภาพของครูผู้สอน 

สื่อการสอน เทคนิคการสอน และการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่เหมาะสมควบคู่กัน
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	 ผู้วิจัยได้ท�ำการศึกษาข้อมูลเพ่ือน�ำสู่ปัญหาในการวิจัยครั้งนี้ด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูลผลการสอน

จากบันทึกหลังสอนในสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ปัญหาหลัก

คือ ผู้เรียนขาดทักษะในการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศ โดยเข้าไปในเว็บไซต์ต่างๆ โดยไม่มีจุดหมายปลายทาง 

เกิดความล่าช้าเสียเวลาและท�ำให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่บรรลุวัตถุประสงค์ตามตัวช้ีวัดที่ก�ำหนดไว้ 

ตลอดจนผู้เรียนยังไม่ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลงานมากเท่าท่ีควร จากการจัดการเรียนรู้

สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 4 สันป่าก่อ อ�ำเภอเมือง

เชยีงราย จงัหวดัเชยีงราย ปีการศกึษา 2553 - 2555 พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนสาระเทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2553 - 2555 ต�่ำกว่าร้อยละ 80 ซึ่งไม่ตรงตามเป้าหมาย

ของสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนเทศบาล 4 สันป่าก่อ ที่ก�ำหนดไว้ 

	 เพ่ือเป็นการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์และยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้น 

รวมถึงให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียน ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills น่าจะสามารถพัฒนาการคิด

สร้างสรรค์และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปาลิตา   

บวัสดี�ำ (2551 : 124-126) ได้ศกึษาการใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เร่ือง ข้อมลูสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและ

คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนและทักษะ 

การแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศหลังเรยีนเพิม่ขึน้จากก่อนเรยีน นกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบ Big 

Six Skills มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายโดยรวมอยู่ในระดับมาก และ

สอดคล้องกับผลการวิจัยของ บุญยิ่ง  เสลานอก (2555 : 90) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์

ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีที่ 1 วิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 

แบบ Big Six Skills กับการเรียนแบบปกติ พบว่า นักศึกษาที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานด้วยบทเรียน 

บนเวบ็แบบ Big Six Skills มค่ีาเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรยีนและความคดิสร้างสรรค์หลังเรยีนสงูกว่า

ก่อนเรียน

	 ผู้วิจัยจึงได้สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills ขึ้น เพ่ือเป็นสื่อ

สนับสนุนส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการคิดสร้างสรรค์และการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยได้นํารูปแบบการจัดการเรียนรู้

แบบ Big Six Skills มาใช้และพัฒนาเป็นบทเรียนบนเครือข่ายสาระการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนเทศบาล 4 สันป่าก่อ เทศบาลนครเชียงราย โดยคาดหวังว่า 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นจะเป็นสื่อเสริม

การเรยีนรูท้ีช่่วยส่งเสรมิให้ผูไ้ด้เรยีนรูด้้วยตนเองตามความพร้อมของแต่ละบคุคล เพ่ือมุง่เน้นทีจ่ะตอบค�ำถาม

ของการวิจัยว่า เม่ือน�ำกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills มาใช้แล้ว

สามารถจูงใจให้ผู้เรียนสนใจการเรียน ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตได้อย่าง

มีจุดหมาย มีทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

จะสามารถท�ำให้การพัฒนาทางด้านการคิดสร้างสรรค์ ด้านความคล่องในการคิด ความคิดยืดหยุ่น ความคิด
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ริเริ่ม ความคิดละเอียดลออของผู้เรียน จะเป็นอย่างไร ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น และเพ่ือ

เป็นแนวทางในการพัฒนาความรู้เรื่องการใช้บทเรียนบนเครือข่ายในรายวิชาอื่นๆ ให้แพร่หลายในวงการ

ศึกษาต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	  การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six 

Skills เพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะ ดังนี้

	 1.	 เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช ้

บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills ระหว่างก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

	 2.	 เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน สาระเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารของนกัเรยีน 

ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills ระหว่างก่อนและหลัง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 3.	 เพือ่ศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนทีม่ต่ีอการจดักิจกรรมการเรยีนรูด้้วยบทเรยีนบนเครอืข่าย

แบบ Big Six Skills 

สมมติฐานของการวิจัย

	 1.	 หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

Big Six Skills มีการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่องตัว ความคิด

ยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ มีระดับคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนในระดับนัยส�ำคัญที่ .05

	 2.	 หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

Big Six Skills มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนในระดับนัยส�ำคัญที่ .05

	 3.	 หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

Big Six Skills มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills ในระดับ

มาก

ประโยชน์ของการวิจัย

	 1.	 นักเรียนได้ฝึกทักษะการค้นคว้าหาความรู้อย่างเป็นระบบ สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองทั้งในและ

นอกเวลาเรียน เกิดการคิดสร้างสรรค์ และสามารถน�ำทักษะที่ได้เรียนรู้ไปใช้เป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้ 

ในรายวิชาอ่ืนๆ พร้อมทั้งน�ำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้

	 2.	 เป็นแนวทางส�ำหรับผู ้สอนในการพัฒนากระบวนการเรียนรู ้ของนักเรียนด้วยบทเรียน 
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บนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

	 3.	 เป็นแนวทางส�ำหรับโรงเรียนน�ำไปพัฒนารูปแบบของบทเรียนบนเครือข่ายในรายวิชาอ่ืนต่อไป

ขอบเขตของการวิจัย

	 ขอบเขตประชากร

	 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 4 สันป่าก่อ อ�ำเภอ

เมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ�ำนวน 3 ห้องเรียน รวมนักเรียนทั้งหมด 

84 คน

	 ขอบเขตเนื้อหา

	 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการศึกษาการคิดสร้างสรรค์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจต่อ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสือ่สาร ชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 กลุม่สาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีประกอบด้วยการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 3 ข้ัน ได้แก่ ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน ขั้นสอน และขั้นสรุป ส่วนการเรียนบนเครือข่ายจะใช้แนวคิด

ของ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2548 : 105-108) ที่ต้องอาศัยรูปแบบการเรียนการสอนที่มีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง

และการเรียนด้วยการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนคนอ่ืนๆ ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกัน 

และกัน ซึ่งผู้วิจัยจะน�ำมาใช้ร่วมกับ Big Six Skills มีทั้งหมด 6 ขั้น ดังนี้ 1) ขั้นการนิยามภาระงาน (Task 

Definition) 2) ขัน้การกาํหนดยทุธศาสตร์การค้นหาสารสนเทศ (Information Seeking Strategies) 3) ขัน้

การสืบค้นและเข้าถึงสารสนเทศ (Location and Access) 4) ขั้นการใช้สารสนเทศ (Use of Information) 

5) ข้ันการสังเคราะห์ข้อมูล (Synthesis) 6) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

	 เนื้อหาที่ใช้ในสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

ซึ่งผู้วิจัยได้เรียบเรียงข้ึนจากต�ำรา หนังสือ แบบเรียนต่างๆ โดยคัดเลือกเนื้อหาให้เหมาะสมกับนักเรียน  

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 4 สันป่าก่อ พุทธศักราช 2551 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มาตรฐานและตัวชี้วัดของกลุ่มสาระ 

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระ ที่ 3 มาตรฐาน ง 3.1 ประกอบด้วย

	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ไมโครซอฟต์เวิร์ด	

	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 สร้างสรรค์ผลงานด้วยไมโครซอฟต์เวิร์ด

	 ตัวแปรท่ีศึกษา

	 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เร่ือง 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 	 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

	 1. 	การคิดสร้างสรรค์

	 2. 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน



การใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

42 วารสาร
2560 บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 10 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2560

	 3. 	ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six 

Skills

วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 การด�ำเนนิการวจัิยคร้ังนีผู้ว้จัิยด�ำเนนิการศกึษาผลการจดัการเรยีนรู ้สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสื่อสาร โดยวิธีการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

โรงเรียนเทศบาล 4 สันป่าก่อ อ�ำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย ซึ่งผู้วิจัยได้ด�ำเนินการดังนี้

แผนการทดลอง

	 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาประชากรกลุ่มเดียว โดยใช้แผนการทดลอง One Group Pre-test 
Post-test Design (นพพร ธนะชัยขันธ์, 2552 : 43) โดยมีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แล้วหาค่า
ความแตกต่าง ท�ำการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ซึ่งมีแผนแบบการทดลอง (Experimental 
Design) ดังนี้

	 	 	 	 	 	 O
1
	 X	 O

2

	 	 O
1
	 หมายถึงการวัดผลก่อนการทดลอง (Pre-test)

	 	 X	 หมายถึง การจัดกระท�ำการทดลอง (Treatment)
	 	 O

2
	 หมายถึงการวัดผลหลังการทดลอง (Post-test)

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร
	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 
ในโรงเรียนเทศบาล 4 สันป่าก่อ อ�ำเภอเมืองเชียงราย จังหวัดเชียงราย จ�ำนวน 84 คน
	 กลุ่มตัวอย่าง
	 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/3 จ�ำนวน 28 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย 
(Simple Random Sampling) เป็นการสุ่มกลุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีการจับสลากจากจ�ำนวนห้องเรียนทั้งหมด 
3 ห้องเรียน

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นเคร่ืองมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ประกอบด้วย



The Using of the Big Six Skills Package on Network to Develop Creative Thinking and 
Learning Achievement on Information Technology and Communication Content for Prathomsuksa 5

CRRU
2017Graduate School Journal Volume 10 Number 3 September - December 2017 43

	 1.	 บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบด้วย 2 หน่วยการเรียน

ใช้เวลาสอน 20 ช่ัวโมง

	 2.	 แผนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Big Six Skills เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จ�ำนวน 10 แผน 

	 3.	 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียน เรือ่ง เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ของนกัเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จ�ำนวน 1 ฉบับ เป็นแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ

	 4.	 แบบประเมินผลงานความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ Guilford (1967 : unpaged) ประเมิน

ผลงานความคิดสร้างสรรค์ท้ัง 4 ด้าน ประเมินคะแนนโดยใช้แบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 

ประกอบด้วยระดับคะแนน แนวทางการให้คะแนน และน�้ำหนักคะแนน 

	 5.	 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

แบบ Big Six Skills เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จ�ำนวน 1 ฉบับ  

เป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แบ่งระดับความพึงพอใจ เป็น 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง  

น้อย และน้อยที่สุด ประกอบด้วยข้อค�ำถาม จ�ำนวน 10 ข้อ

สรุปผลการวิจัย 

	 1.	 นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills  
มีคะแนนเฉลี่ยการคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ด้าน คือ 1) การคิดริเร่ิม 2) การคิดคล่อง 3) การคิดยืดหยุ่นและ  
4) การคดิละเอียดลออ คะแนนการคดิสร้างสรรค์หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติิ ในระดบั
นัยส�ำคัญที่ .001 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้
	 2.	 หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 
Big Six Skills มีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิต ิ
ในระดับนัยส�ำคัญที่ .001 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้
	 3.	 หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 
Big Six Skills มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายในระดับมาก ซึ่งเป็น
ไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้
	 การอภิปรายผล
	 จากผลการวิจัยพบว่า หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Big Six 
Skills โดยใช้สื่อการเรียนรู้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีระดับคะแนนเฉลี่ยการคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนในระดับนัยส�ำคัญที่ .001 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้
	 ทั้งนี้เนื่องจากเทคนิคการสอนแบบ Big Six Skills เป็นเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น 
ผู้เรียนเป็นส�ำคัญ โดยจะมุ่งส่งเสริมกระบวนการใช้สารสนเทศเน้นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือ

ในการค้นหา รวบรวม สังเคราะห์ น�ำเสนอ และประเมินผลสารสนเทศ ซึ่งจะเป็นการส่งผลให้การเรียนรู้ 



การใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

44 วารสาร
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เกดิประสทิธภิาพ และผู้เรียนมโีอกาสได้เรียนรู้ ได้ปฏิบตักิจิกรรมท่ีตนชอบและได้ปรบัตัวเรยีนรูใ้นแบบการเรียน

อื่นๆ ด้วย สอดคล้องกับงานวิจัยของ บุญยิ่ง เสลานอก (2555 : 86) ได้ศึกษาผลการเรียนรู ้และ 

ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีที่ 1 วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานท่ีเรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ Big Six Skills กับการเรียนแบบปกติ พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน 

บนเว็บแบบ Big Six Skills มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการคิดสังเคราะห์และการรู้สารสนเทศแตกต่าง 

กันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ สิริมณฑน์ สนิทอินทร์ (2551 : 

บทคัดย่อ) ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีโครงสร้าง 

ทางสติปัญญาของ Guilford เร่ือง อาหารและผลิตภัณฑ์สุขภาพส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  

ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยชุดกิจกรรมการเรยีนรูเ้พือ่ส่งเสรมิความคดิ

สร้างสรรค์ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของ Guilford หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05

	 จากการศึกษาเอกสารการวิจัยท่ีเกี่ยวข้องยังไม่ปรากฏงานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับการใช้เทคนิค 

การสอนด้วยเทคนคิ Big Six Skills เพือ่พฒันาการคดิสร้างสรรค์ แต่จากการวิจยันีพ้บว่า การสอนด้วยเทคนคิ 

Big Six Skills สามารถพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ จากระดับคะแนนการคิดสร้างสรรค์ของ

นักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนในระดับนัยส�ำคัญที่ .05

	 นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills มีคะแนน

เฉล่ียผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน ในระดบันยัส�ำคญัที ่.05 เนือ่งมาจากการจดักจิกรรม

การเรียนรู้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เป็นรูปแบบที่มีแนวคิดพื้นฐานมาจากการบูรณาการ

ระหว่างวิชาทักษะสารสนเทศและทักษะวิชาคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน ท�ำให้นักเรียนได้ใช้คอมพิวเตอร์อย่าง

มีความหมายและพัฒนาทักษะสารสนเทศ นักเรียนพบความรู้ด้วยตนเอง การสอนทักษะนั้นจะต้องเชื่อมโยง

กับเนื้อหาท่ีมีอยู่ในหลักสูตรเดิม โดยมอบหมายงานและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นต้องมีการจัดการอย่าง

เป็นระบบ (สุวิทย์ มูลค�ำ  และ อรทัย มูลค�ำ, 2546 : 63-66) ที่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา  

นอกเหนอืจากการเรยีนภายในห้องเรยีน นกัเรียนสามารถควบคมุการเรยีนรูไ้ด้ด้วยตนเอง สามารถศกึษา ทบทวน

และท�ำใบงานได้ตามความต้องการ และเมื่อมีข้อสงสัยก็สามารถสืบค้นจากเอกสารเพิ่มเติมในบทเรียนได้

ทันที โดยครูจะเป็นเพียงผู้แนะน�ำและสนับสนุนอ�ำนวยความสะดวกให้กิจกรรมด�ำเนินไปอย่างเรียบร้อย  

ให้นกัเรยีนได้เหน็ถึงความสามารถของตนเองโดยเฉพาะในด้านการสบืค้นข้อมลูสารสนเทศและการสร้างสรรค์

ผลงานการคิดสร้างสรรค์ ตลอดจนนักเรียนสามารถน�ำไปบูรณาการเข้ากับกลุ่มสาระอื่นๆ ได้เป็นอย่างด ี 

ส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ที่สูงข้ึน สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปาลิตา บัวสีด�ำ (2551 : 127-128) ได้ศึกษาการใช้

บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและคอมพิวเตอร์เบื้องต้นที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า

บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ช้ันประถมศึกษา

ปีที่ 5 ท�ำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับ 

งานวิจัยของ นภาพร วรรณทอง (2555 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบ Big Six Skills 
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วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผลการวิจัย 

พบว่า ประสทิธภิาพบทเรยีนบนเวบ็แบบ Big Six Skills วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร ชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่ 4 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

สอดคล้องกับงานวิจัยของ วิยะดา ดอกจันทราง ฐาปนี สีเฉลียว และ รัฐกรณ์ คิดการ (2556 : บทคัดย่อ) 

ได้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา และเจตคติที่มีต่อประชาคมอาเซียน 

ระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ Big Six Skills กับการเรียนแบบปกติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเว็บแบบ Big Six Skills เร่ืองประชาคมอาเซียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ Big Six Skills มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ

ในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จากงานวิจัยดังกล่าว 

พบว่า บทเรียนบนเว็บแบบ Big Six Skills สามารพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สูงข้ึน

	 จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six 

Skills เรือ่ง เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร มคีวามพงึพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ทีเ่ป็นเช่นนีเ้พราะ

บทเรียนบนเครือข่ายที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีเนื้อหาเข้าใจง่าย มีภาพประกอบท่ีสอดคล้องกับเน้ือหา สามารถ

ทบทวนได้ตลอดเวลา ท�ำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียน โดยเฉพาะการเรียนด้วยบทเรียน 

ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ท�ำให้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่เข้าใจง่าย ต่างจากการเรียนแบบปกติท่ีเน้นคร ู

เป็นศูนย์กลางที่ใช้การบรรยาย สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปาลิตา บัวสีด�ำ (2551 : 1333) ได้ศึกษาการใช้ 

บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและคอมพิวเตอร์เบื้องต้นที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนและทกัษะการแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 ผลการวจัิยปรากฏว่า

นักเรียนมีความมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับงานวิจัยของ กัญจนพร ภัคพาริชย์ 

(2552 : 63) ได้ศึกษา เรื่องการศึกษาผลการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 

ของระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวิสุทธรังสี จังหวัดกาญจนบุรี กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียน 

ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่1 ปีการศกึษา 2552 จ�ำนวน 200 คน 5 ห้องเรยีน เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวิจยั คอืแบบสอบถาม 

ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ปีที ่1 ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อบทเรยีนผ่านเว็บวิชาคอมพิวเตอร์พืน้ฐานอยูใ่นระดบัมาก 

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะการน�ำผลงานวิจัยไปใช้

	 1. 	ครูผู้สอนสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีควรน�ำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

Big Six Skills โดยใช้สื่อการเรียนรู้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ผู้วิจัยท�ำการศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นไปใช้ประกอบ

การสอนเนื่องจากแผนการจัดกิจกรรมเน้นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเคร่ืองมือในการค้นหา รวบรวม 

สังเคราะห์ น�ำเสนอ และประเมินผลสารสนเทศ และผลของประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้นี้มี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ดังนั้น จึงควรสนับสนุนให้ครูได้น�ำรูปแบบการจัดกิจกรรม 



การใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills เพื่อพัฒนาการคิดสร้างสรรค์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
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การเรียนรู้ด้วยเทคนิค Big Six Skills โดยใช้สื่อการเรียนรู้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปใช้กับครูผู้สอนกลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื่นๆ ได้

	 2.	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค Big Six Skills โดยใช้สื่อการเรียนรู้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

มีล�ำดับการเรียนรู้ทั้งสิ้น 6 ขั้นตอน ครูควรจะมีการวางแผนให้พร้อมก่อนท�ำการสอนเพราะจะต้องใช้เวลา

ในการสอนมากกว่าปกติ เพราะฉะนั้นผู ้สอนต้องพยายามควบคุมเวลาและยืดหยุ ่นกิจกรรมตาม 

ความเหมาะสมและควรมีการเตรียมพร้อมในการสอนเป็นอย่างดี เพื่อให้การจัดกิจกรรมเป็นไปอย่างมี

ประสิทธิภาพและบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้

	 3.	 เน่ืองจากเทคนิค Big Six Skills นักเรียนจะต้องมีการน�ำเสนอผลงานของตนเอง ดังนั้นครูควร

ฝึกให้นักเรียนมีความมั่นใจและกล้าแสดงออก มีมารยาทในการฟัง และแสดงความคิดเห็นอย่างถูกต้อง  

เหมาะสม ยอมรับการติชมจากครูและเพื่อนในห้องได้อย่างไม่มีอคติ

	 4.	 การเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills นั้น ภาระงานที่ได้รับมอบหมายนักเรียน

สามารถใช้เวลาว่างหรือท�ำเป็นการบ้านโดยใช้การสนทนาซักถามผ่านกระดานสนทนาของสมาชิกภายใน

กลุ่มหรือสนทนาซักถามกับครูผู้สอนเพราะกิจกรรมแต่ละข้ันตอนใช้เวลาในการท�ำกิจกรรมมากพอสมควร

	 5.	 จากการวิจัยพบว่า เทคนิค Big Six Skills ท�ำให้นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

และการคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และยังมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

บทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills อยู่ในระดับมาก ดังนั้น โรงเรียนจึงควรส่งเสริมให้ครูได้น�ำ 

เทคนิค Big Six Skills มาใช้กับนักเรียน เพื่อเป็นการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดสร้างสรรค์

ของนักเรียนต่อไป

	 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป

	 1.	 ควรมีการศึกษาวิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค Big Six Skills ร่วมกับเครือข่าย

คอมพิวเตอร์กับกลุ่มสาระอ่ืนๆ เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศิลปะ เป็นต้น

	 2.	 ควรมีการวิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเทคนิค Big Six Skills กับรูปแบบ 

การกิจกรรมแบบอื่นๆ เช่น การสืบเสาะหาความรู้ CIPPA หรือการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ เป็นต้น

	 3.	 ควรมีการวิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค Big Six Skills ในการพัฒนาการคิด

ในด้านอื่นๆ เช่น การคิดแบบมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศ เป็นต้น
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