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บทคัดย่อ

	 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะ

การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L และเพ่ือศึกษาทักษะการแก้ปัญหา

ของนักเรียนจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก ่

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/12 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนพะเยาพิทยาคม ส�ำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 36 จ�ำนวน 44 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ�ำนวน 8 ชุด แผนการจัดการเรียนรู้ จ�ำนวน 8 แผน จ�ำนวน 18 ชั่วโมง  

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์ชนดิเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ และแบบทดสอบ

ทักษะการแก้ปัญหา ชนิดอัตนัยจ�ำนวน 10 ข้อ ผลการวิจัยพบว่า

	 1.	 ค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L 

ที่สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพรวม 95.37/82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก�ำหนด อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ 0.05

	 2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรียน คิดเป็นร้อยละ 52.05 คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 82.50 ซึ่งคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบ หลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 30.45 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ 0.05
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	 3.	 ผลการวัดทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะ
การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L นักเรียนมีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 32.32 เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 60% มี
ระดับคุณภาพไม่ต�่ำกว่าระดับดี ซึ่งได้ระดับดีมาก อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05
ค�ำส�ำคัญ: ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา  อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
เทคนิค K-W-D-L

Abstract 

	 The objectives of this research were to construct and find out the efficiency of the 
instructional package to develop problem solving skills by using K-W-D-L technique, to 
compare the learning achievement between before and after using the instructional 
package to develop problem solving skills by using K-W-D-L technique, and to study 
students’ problem solving skills after using the instructional package to develop problem 
solving skills by using K-W-D-L technique on the topic of “Ratio, Proportion, and Percentage” 
for Mathayomsuksa 2 students. The sample of this study were 44 Mathayomsuksa 2/12 
students of Phayao Pittayakhom School under the Secondary Educational Service Area 36 
in the first semester of the academic year 2016. The research instruments drawn for this 
study were eight instructional packages to develop problem solving skills by using K-W-D-
L technique on the topic of “Ratio, Proportion, and Percentage”, eight lesson plans for 18 
hours, a 30-item learning achievement test in 4 multiple choice, and a 10-item subjective 
test on problem solving skills. The results of the study were found as follows;
	 1.	 The overall efficiency of the instructional package to develop problem solving 
skills by using K-W-D-L technique was 95.37/82.50 which was higher than the criteria set at 
80/80 and at the statistically significant level of 0.05.
	 2.	 After the learning management by using the instructional package to develop 
problem solving skills with K-W-D-L technique, the learning achievement in mathematics 
strand appeared that the average pre-test score was 52.05%, while the average post-test 
score was 82.50%. The students’ average score after learning was higher than before was 
30.45% at the statistically significant level of 0.05.
	 3.	 The results to students’ as problem solving skill test by using the instructional 
package to develop problem solving skills with K-W-D-L technique showed that the students’ 
average score was 32.32. When compared with the criteria of 60%, its quality level is not 
lower than good. It had a very good quality and at the statistically significant level of 0.05.
Keywords: Instructional package, Problem solving skill, Ratio proportion and percentage, 
K-W-D-L technique
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บทน�ำ 

	 คณิตศาสตร์มีบทบาทส�ำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท�ำให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิด

อย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ ช่วย

ให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจาก

นี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์

จึงมีประโยชน์ต่อการด�ำเนินชีวิตช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี

ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ก : 1) ซึ่งตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ในสาระที่ 6 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นความ

สามารถของผู้เรียนที่จะน�ำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  ที่ท�ำให้ผู้สอนจ�ำเป็นต้องจัดกิจกรรม

การเรยีนรูค้ณติศาสตร์โดยแทรกทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เข้ากับการเรียนการสอนด้านเนือ้หา 

ด้วยการให้นักเรียนท�ำกิจกรรมหรือตั้งค�ำถามท่ีกระตุ้นให้นักเรียนคิด อธิบาย และให้เหตุผล เช่น ให้นักเรียน

ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการอธิบายเก่ียวกับสถานการณ์ต่าง ๆ  ในชีวิตประจ�ำวัน หรือกระตุ้นให้นักเรียน

ใช้ความรูท้างคณติศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานทีห่ลากหลายและแตกต่างจากคนอ่ืน รวมทัง้การแก้ปัญหา

ที่แตกต่างจากคนอื่นด้วย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข : 60)

	 นักการศึกษาคณิตศาสตร์หลายท่านได้กล่าวว่า การแกปัญหา (Problem Solving) นั้นเป็นหัวใจ

ของวชิาคณติศาสตร์ การสอนวชิาคณิตศาสตร์มปีระโยชน์มากในการช่วยส่งเสรมิความคดิอย่างมเีหตผุลและ

ระเบียบแบบแผน ซึ่งสามารถน�ำไปใช้แก้ปัญหาประเภทต่าง ๆ และมีความเช่ือว่า ทักษะในการแก้ปัญหามี

ความส�ำคัญ ต่อชีวิต และสามารถสร้างให้เกิดขึ้นได้ (สิริพร ทิพย์คง, 2537 : 97) การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้

เรียนเกิดทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหาได้ ผู้สอนต้องให้โอกาสผู้เรียนฝึกคิดด้วยตนเองให้มาก โดยจัด

สถานการณ์หรอืปัญหา หรือเกมทีน่่าสนใจท้าทายอยากให้คดิ เริม่ด้วยปัญหาทีเ่หมาะกับศักยภาพของผูเ้รยีน

แต่ละคน หรือผู้เรียนแต่ละคนถาม โดยอาจเร่ิมด้วยปัญหาที่ผู ้เรียนสามารถใช้ความรู้ที่เรียนมาแล้วมา

ประยุกต์ก่อน ต่อจากนั้นจึงเพ่ิมสถานการณ์หรือปัญหาที่แตกต่างจากที่เคยพบมา ส�ำหรับผู้เรียนที่มีความ

สามารถสูงผู้สอนควรเพ่ิมปัญหาที่ยากซึ่งต้องใช้ความรู้ที่ซับซ้อนหรือมากกว่าที่ก�ำหนดไว้ในหลักสูตรให้

นักเรียนได้คิดด้วย (กระทรวงศึกษาธิการ. สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2544 : 191) 

	 จากประสบการณ์การสอนของผู้วิจัย ซึ่งจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะในการแก้ปัญหา เห็นได้จากการตรวจแบบฝึกหัดของ

นักเรียน พบว่า นักเรียนจะเขียนวิธีการแก้โจทย์ปัญหาอย่างง่าย ๆ  โดยเฉพาะโจทย์ปัญหาที่คล้ายกับตัวอย่าง

ของครู แต่เม่ือครูยกตัวอย่างของปัญหาใหม่ท่ีมีความซับซ้อนหรือปัญหาที่แตกต่างจากตัวอย่าง นักเรียนจะ

ไม่สามารถแก้ปัญหาได้ อกีทัง้นกัเรียนส่วนใหญ่จะแสดงวิธีท�ำเลยีนแบบคร ูไม่มวิีธีท�ำทีห่ลากหลายตามความ

คิดของตนเอง นอกจากนั้นนักเรียนส่วนใหญ่จะไม่ตรวจสอบค�ำตอบซึ่งมีความส�ำคัญมาก เนื้อหาที่มีปัญหา

มากคอื เรือ่ง อตัราส่วน สัดส่วน และร้อยละ เนือ่งจากเนือ้หาส่วนใหญ่จะเป็นสถานการณ์ของปัญหาทีน่กัเรยีน

จะต้องใช้ทักษะการแก้ปัญหามาช่วยในการแก้ปัญหาต่าง ๆ  โดยนักเรียนไม่สามารถเขียนสัดส่วนแทนโจทย์

ปัญหาที่ก�ำหนดให้ได้ อาจเป็นเพราะความไม่เข้าใจการเขียนสัดส่วนเปรียบเทียบจากส่ิงที่โจทย์ก�ำหนดให ้
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จึงไม่สามารถน�ำความรู้เร่ืองสัดส่วนไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาสัดส่วนและโจทย์ปัญหาร้อยละได้ ส่งผลให้

นักเรียนได้ค�ำตอบที่ไม่ถูกต้อง และที่ส�ำคัญเมื่อนักเรียนเจอโจทย์ปัญหานักเรียนจะพูดเสมอว่าไม่สามารถ

แก้ปัญหาได้ จากเหตุผลนี้ท�ำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

อยู่ในเกณฑ์ต�่ำ ซึ่งน่าจะมีสาเหตุมาจากการจัดการเรียนการสอนที่เน้นแต่การบรรยาย โดยครูเป็นผู้ให้ความ

รู้แก่นักเรียนด้วยการอธิบายและยกตัวอย่างประกอบ แล้วให้ท�ำแบบฝึกหัด ซึ่งเน้นแต่การใช้หลักการทาง

คณิตศาสตร์ นักเรียนจึง ไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน และยังขาดการใช้สื่อประกอบการเรียน

การสอนท่ีมีความหลากหลายน่าสนใจ ครูไม่ได้เปิดโอกาสให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริง ไม่ได้ให้นักเรียนใช้

ความคิดและแก้ปัญหาด้วยตนเองเท่าที่ควร ท�ำให้นักเรียนไม่สามารถสรุปความคิดรวบยอดในเรื่องที่เรียน

ได้ ส่งผลให้นักเรียนลืมเนื้อหา ไม่รู้จักการประยุกต์ใช้ความรู้กับการแก้ปัญหาในเร่ืองต่อ ๆ  ไปได้ จากสภาพ

ปัญหาดังกล่าวหากไม่ได้รับการแก้ไขย่อมส่งผลต่อคุณภาพการศึกษาและผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่จะ

เรียนในระดับสูงข้ึนไป

	 จากการศึกษางานวิจัยต่าง ๆ พบว่า ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรมหน่ึงท่ีสนองความต้องการที่จะส่ง

เสริมให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เรียนรู้โดยการกระท�ำที่นอกเหนือจากสถานการณ์ในชั้นเรียนปกติ 

สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรที่ต้องการให้นักเรียนคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาเป็น นอกจากนี้ชุด

กิจกรรมยังเป็นการน�ำชุดการเรียนการสอนมาบูรณาการอย่างเป็นระบบ โดยจัดองค์ประกอบต่าง ๆ ให้เข้า

กับเนื้อหาในหลักสูตร มีรายละเอียดของการด�ำเนินกิจกรรมที่ชัดเจน สอดคล้องกับจุดมุ ่งหมายและ 

ความคิดรวบยอดที่วางไว้ การก�ำหนดสื่อ วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ สมบูรณ์ในตนเอง เมื่อปฏิบัติกิจกรรมจากชุด

กจิกรรมแล้วนกัเรยีนประเมินตนเองได้ (นงคราญ ทองประสทิธิ,์ 2541 : 26; อ้างองิจาก ปารชิาต ิโชคพพิฒัน์, 

2540 : 13) นับว่าชุดกิจกรรมมีความเหมาะสมที่จะน�ำมาใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน 

และร้อยละได้ ทั้งยังช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียน และสามารถเป็นเคร่ืองมือที่ใช้ในการเรียน

การสอน ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงได้ด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้ขึ้น และเพื่อท่ีจะน�ำความรู้นี้ไปใช้ใน

การแก้ปัญหาในชีวิตประจ�ำวันของตนเองได้

	 เทคนิคการสอนรูปแบบหนึ่งท่ีผู้วิจัยน�ำมาใช้ร่วมกับชุดกิจกรรมเพื่อแก้ปัญหาการเรียนรู้ เรื่อง  

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ต้องอาศัยความสามารถในการอ่าน คิด วิเคราะห์ของนักเรียนเป็นหลัก คือ 

การสอนโดยใช้เทคนคิ K-W-D-L นี ้จะฝึกให้นกัเรียนคิดวเิคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นขัน้ตอนละเอยีดถีถ้่วน 

และท�ำให้นักเรียนเข้าใจกับโจทย์ปัญหาได้อย่างชัดเจน นอกจากนี้ยังฝึกให้นักเรียนหาวิธีการแก้ปัญหาได้

อย่างหลากหลาย อนัจะส่งผลให้นกัเรียนสามารถน�ำความรูไ้ปประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  ในชวิีตประจ�ำ

วันของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ (นิรันดร์ แสงกุหลาบ, 2547 : 3) ซึ่งจะมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

ท�ำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหา ประกอบไปด้วยการถามตอบ และแสวงหาค�ำตอบ 4 ขั้นตอน ได้แก่ 

ขั้นที่ 1 นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์บอก ให้ทราบ โจทย์บอกอะไร หรือสิ่งที่รู้เก่ียวกับโจทย์ อ่านแล้วพิจารณาให้

ละเอียดถ่ีถ้วน ข้ันที่ 2 นักเรียนหาสิ่งที่ต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร หรือโจทย์ให้หาอะไร หาสิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบและวางแผนแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์พร้อมท้ังเลอืกทางเลอืกทีเ่หมาะสมทีส่ดุและให้เหตผุล

ประกอบ ข้ันที่ 3 นักเรียนต้องท�ำอะไร อย่างไร หรือด�ำเนินตามกระบวนการแก้ปัญหา หาค�ำตอบ และ 

ตรวจสอบค�ำตอบ ข้ันท่ี 4 นักเรียนรู้อะไร สรุปความรู้ที่ได้จากการแก้ปัญหา ค�ำตอบที่ได้ และบอกวิธี 
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การคิดค�ำตอบ แล้วสรุปเป็นความรู้ที่ได้จากการเรียน 

	 ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะท�ำวิจัยเร่ือง การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อต้องการทราบว่าเมื่อน�ำมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L จะมีประสิทธิภาพเป็นตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้จริงหรือไม่ อันจะ

ท�ำให้ได้ชุดกิจกรรมที่มีคุณภาพส�ำหรับน�ำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ 2) เมื่อนักเรียนได้รับการฝึกฝนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นประจ�ำตามล�ำดับขั้นตอน

แล้วจะส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่อย่างไร และ 3) นักเรียน

จะมทีกัษะการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์อยูใ่นระดบัใดเมือ่ได้รับการฝึกฝนทกัษะบ่อย ๆ  จนเกิดความช�ำนาญ 

โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L หากได้รับการส่งเสริม

และจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม จะเป็นแนวทางในการสร้างพ้ืนฐานที่แข็งแรงให้แก่การเรียนรู้ต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วย

เทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2

	 2.	 เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนระหว่างก่อนและหลงัการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู ้เพ่ือ

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	 3.	 เพื่อศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ

การแก้ปัญหาด้วยเทคนคิ K-W-D-L เร่ือง อตัราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2

ประโยชน์ของการวิจัย

	 1.	 ได้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่สามารถน�ำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 2.	 ได้แนวทางในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ ที่เหมาะสมส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

	 3.	 เป็นแนวทางส�ำหรับครูผู ้สอนคณิตศาสตร์ในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้วิชา

คณิตศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนในระดับสูงต่อไป



การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L

เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

44 วารสาร
2561

บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 11 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2561

สมมติฐานของการวิจัย 

	 ผู้วิจัยได้ต้ังสมมุติฐานของการวิจัยดังนี้
	 1. 	ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน 
สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80
	 2.	 หลังจากใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง
อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน
	 3. 	นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังการใช้ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  
ไม่ต�่ำกว่าระดับดี

ขอบเขตของการวิจัย

	 1.	 ขอบเขตประชากร
	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพะเยาพิทยาคม ส�ำนักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 36 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ�ำนวน 14 ห้องเรียน รวมจ�ำนวน
นักเรียน 625 คน 
	 กลุ่มตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัในครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2/12 โรงเรยีนพะเยาพทิยาคม 
ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 36 จ�ำนวน 44 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 
	 2.	 ขอบเขตเนื้อหา
	 เนื้อหาที่ใช้ในรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ซึ่งผู้วิจัยได้เรียบเรียงขึ้นจากหนังสือ แบบเรียนต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับ
มาตรฐานและตัวชี้วัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 8 ส่วน ดังนี้ อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน อัตราส่วนของจ�ำนวน
หลาย ๆ  จ�ำนวน สัดส่วน การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้สัดส่วน ร้อยละ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ และ
โอกาสของเหตุการณ์
	 3.	 ตัวแปรที่ศึกษา
	 	 3.1	 ตัวแปรอิสระ คือ การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค 
K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 
	 	 3.2	 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
	 	 	 3.2.1	 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L 
เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ
	 	 	 3.2.2	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

	 	 	 3.2.3	 ทักษะการแก้ปัญหา



The Construction of Instructional Package to Develop Problem Solving Skill by Using K-W-D-L 

Technique on the Topic of “Ratio, Proportion, and Percentage” for Mathayomsuksa 2 Students

CRRU
2018

Graduate School Journal Volume 11 Number 1 January - April 2018 45

วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 แผนแบบการทดลอง

	 การวิจัยในครั้งน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เป็นการวิจัยกลุ่มทดลอง

กลุ่มเดียววัดก่อนเรียนและหลังเรียนแบบ One Group Pretest – Posttest Design โดยมีแผนภาพ ดังนี้ 

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 1.	 ประชากร

	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพะเยาพิทยาคม ส�ำนักงาน

เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 36 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ�ำนวน 14 ห้องเรียน รวมจ�ำนวน

นักเรียน 625 คน 

	 2.	 กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวิจัยในคร้ังนีไ้ด้แก่ นกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2/12 โรงเรยีนพะเยาพทิยาคม 

จ�ำนวน 44 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ที่ได้จากการสุ่มห้องเรียนแบบเกาะกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) ด้วยวิธีการจับสลากห้องเรียน ซึ่งกลุ่มตัวอย่างจะได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุด

กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และ 

ร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 1.	 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน

สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ�ำนวน 8 ชุดกิจกรรม ประเมินความเหมาะสม

โดยใช้มาตราการประเมิน (Ratting Scale) 5 ระดับ ผลการประเมินโดยรวมมีค่าเฉล่ีย 4.77 และส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน 0.35 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งผลการทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มเล็กมี

ประสิทธิภาพรวม 93.11/84.00 และทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มใหญ่มีประสิทธิภาพรวม 87.97/84.63 

	 2.	 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ

การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี

ที่ 2 จ�ำนวน 8 แผน ใช้ในการจัดการเรียนรู้ จ�ำนวน 18 ช่ัวโมง โดยใช้มาตราการประเมิน 5 ระดับ ผลการ

ประเมินโดยรวมมีค่าเฉลี่ย 4.73 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.46 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด

	 3.	 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ เรือ่ง อตัราส่วน สดัส่วน 

และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นแบบทดสอบชนิดปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จ�ำนวน 1 ฉบับ จ�ำนวน 30 ข้อ ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 มีค่าอ�ำนาจจ�ำแนกตั้งแต่ 0.20 

ขึ้นไป ผลการหาความเที่ยงของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งฉบับได้ 0.7876

 3.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ไม่ต่ ากว่าระดับดี 
 
ขอบเขตของการวิจัย   
 
 1. ขอบเขตประชากร 

  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนพะเยาพิทยาคม ส านักงานเขตพื้นที ่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 36 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 14 ห้องเรียน รวมจ านวนนักเรียน 625 คน  
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งน้ีได้แก่นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/12 โรงเรียนพะเยาพิทยา
คม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 36  จ านวน 44 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559  

 2. ขอบเขตเนื้อหา 
  เนื้อหาที่ใช้ในรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 ซึ่งผู้วิจัยได้เรียบเรียงขึ้นจากหนังสือ แบบเรียนต่าง ๆ  ที่สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวช้ีวัดของ
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 8 ส่วน
ดังนี้ อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน อัตราส่วนของจ านวนหลาย ๆ  จ านวน สัดส่วน การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้สัดส่วน ร้อยละ 
การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับร้อยละ และโอกาสของเหตุการณ์ 

 3. ตัวแปรที่ศึกษา 
  3.1 ตัวแปรอิสระ คือ การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค 

K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ  
 
 

  3.2  ตัวแปรตาม ได้แก่  
   3.2.1 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L 
เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ 

 3.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
 3.2.3 ทักษะการแก้ปัญหา  

 
วิธีด าเนินการวิจัย   
 
 แผนแบบการทดลอง 
 การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เป็นการวิจัยกลุ่มทดลองกลุ่มเดียววัด
ก่อนเรียนและหลังเรียนแบบ One Group Pretest – Posttest Design โดยมีแผนภาพ ดังนี้  
 

 O1  X  O2 



การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L

เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
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บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 11 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2561

 	 4.	 แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย จ�ำนวน 1 ฉบับ จ�ำนวน 10 ข้อ ใช้การ

ประเมินคะแนนแบบรูบริคด้วยการให้คะแนนแบบองค์รวม เป็นการให้คะแนน 0 – 4 โดยการดูลักษณะที่

ปรากฏในงานเขียนของนักเรียนเพ่ือเป็นเกณฑ์ การประเมินผล ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 

0.38 – 0.76 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก อยู่ระหว่าง 0.21 – 0.58 และความเที่ยงของแบบทดสอบวัดทักษะการแก้

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟ่าของ Cronbach ผลการหาความเที่ยงของแบบทดสอบ

ของแบบทดสอบทักษะการแก้ปัญหาได้ 0.7063 

	 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การศกึษาการสร้างชดุกจิกรรมการเรยีนรูเ้พือ่พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนคิ K-W-D-L เร่ือง

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการตามข้ันตอนดังต่อ

ไปนี้

	 1.	 ชี้แจงให้นักเรียนทราบเก่ียวกับวิธีการเรียน บทบาทของผู ้เรียน จุดประสงค์การเรียนรู ้ 

ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด และวิธีการประเมินผลการเรียน

	 2.	 น�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนไปทดสอบกับ

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/12 ของโรงเรียนพะเยาพิทยาคม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2559 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 36 จ�ำนวน 44 คน เพ่ือน�ำมาวิเคราะห์ความรู้พ้ืนฐาน

ของนักเรียนก่อนเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา

ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ�ำนวน 

30 ข้อ ใช้เวลา 50 นาที แล้วท�ำการบันทึกคะแนนการทดสอบในคร้ังนี้

	 3.	 ด�ำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนในแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ควบคู่กับชุด

กิจกรรม การเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และ 

ร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งมีแผนการจัดการเรียนรู้จ�ำนวน 8 แผน จ�ำนวน 18 ช่ัวโมง 

และชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา จ�ำนวน 8 ชุดกิจกรรม โดยฝึกทีละชุดกิจกรรม

ตามล�ำดับ ครูท�ำการบันทึกผลคะแนน คือ คะแนนเฉลี่ยในการท�ำชุดกิจกรรม คะแนนเฉลี่ยในการท�ำแบบ

ทดสอบหลังเรียนของชุดกิจกรรม เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้

ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L 

	 4.	 หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วย

เทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ครบทั้ง 8 ชุด 

แล้วท�ำการทดสอบด้วยแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จ�ำนวน 10 ข้อ ครูท�ำการตรวจ

คะแนนโดยใช้การประเมนิคะแนนแบบรบูรคิจากแบบทดสอบวัดทกัษะการแก้ปัญหาด้วยการให้คะแนนแบบ

องค์รวม แล้วบันทึกผล น�ำคะแนนไปวิเคราะห์ โดยการน�ำมาเทียบกับเกณฑ์การประเมินผลทักษะการแก้

ปัญหา

	 5.	 น�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีน (Posttest) ซึง่เป็นฉบบัเดยีวกับการทดสอบ

ก่อนเรียนจ�ำนวน 30 ข้อ ไปทดสอบหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วย
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เทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 กับกลุ่มตัวอย่าง 

คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/12 ของโรงเรียนพะเยาพิทยาคม ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เขต 36 จ�ำนวน 44 คน แล้วบันทึกคะแนนไว้ เป็นการทดสอบหลังเรียน น�ำคะแนนไปวิเคราะห์ด้วยวิธีทาง

สถิติ

	 การวิเคราะห์ข้อมูล 

	 การวิจัยในครั้งน้ีผู้วิจัยได้น�ำข้อมูลต่าง ๆ ที่เก็บรวบรวมได้มาวิเคราะห์ด�ำเนินการดังนี้

	 1.	 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ในการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุด

กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ทั้ง 8 ชุด ผู้วิจัยได้ตรวจค�ำตอบใน

ใบกิจกรรม ที่อยู่ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วบันทึกผลลงในแบบบันทึกคะแนนของแต่ละชุดกิจกรรม แล้ว

น�ำคะแนนที่นักเรียนท�ำได้มาหาค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนเต็มจากการท�ำใบกิจกรรม และน�ำคะแนนจาก

การทดสอบนักเรียนของแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้มาหาค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนเต็มของแบบทดสอบ

หลังเรียนเพื่อตรวจสอบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แต่ละชุดมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 แล้ว

น�ำเสนอผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ทั้ง 8 ชุด ในรูปของตารางประกอบค�ำ

บรรยาย และหาค่า t-test

	 2.	 การศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนหลงัจากทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูโ้ดยชุดกจิกรรม

การเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เปรียบเทียบผลการเรียนก่อนและหลังจาก 

การเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ด้วยการหาค่าเฉลี่ย

และร้อยละของนักเรียนเป็นรายบุคคลแล้วน�ำเสนอข้อมูลที่ได้ในรูปของตารางประกอบค�ำบรรยาย และหา

ค่า t-test

	 3.	 การศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะ

การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ด้วยการหาค่าคะแนนคิดเป็นร้อยละของนักเรียนเป็นรายบุคคล และ

เทียบกับระดับคุณภาพในรูปของตารางประกอบค�ำบรรยาย และหาค่า t-test



การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L

เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

48 วารสาร
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บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 11 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2561

	 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

	 ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วย

เทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2

ตารางท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค 

              K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

	 จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วย

เทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ชุดที่ 1 – 8 มี

ประสิทธิภาพรวมเท่ากับ 95.37/82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80/80 ที่ก�ำหนด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน

ของการวิจัย 

ตารางท่ี 2 การเปรียบเทียบคะแนนกระบวนการจากการท�ำชุดกิจกรรมการเรียนรู้และเปรียบเทียบ

	    คะแนนหลังเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 80 

	    (คะแนนรวมกระบวนการ 225 คะแนน เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 คือ 180 คะแนน และ

	    คะแนนเต็มหลังเรียน 30 คะแนน เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 คือ 24 คะแนน)

* มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

	 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากกระบวนการ (E
1
) มีค่าเท่ากับ 214.59 และคะแนนเฉล่ีย

จากผลลัพธ์ (E
2
) มีค่าเท่ากับ 24.75 เมื่อพิจารณาคะแนนเฉล่ียจากกระบวนการ (E

1
) และคะแนนเฉล่ียจาก

ผลลัพธ์ (E
2
) ปรากฏว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ ร้อยละ 80 ทั้งสองด้านอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.05 

โดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ด้วยการหาค่าเฉลี่ยและร้อยละของ
นักเรียนเป็นรายบุคคลแล้วน าเสนอข้อมูลที่ได้ในรูปของตารางประกอบค าบรรยาย และหาค่า t-test 
 3. การศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน จากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะ
การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ด้วยการหาค่าคะแนนคิดเป็นร้อยละของนักเรียนเป็นรายบุคคล และเทียบกับ
ระดับคุณภาพในรูปของตารางประกอบค าบรรยาย และหาค่า t-test 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ตอนที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วย
เทคนิค K-W-D-L เร่ืองอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 
ตารางที่ 1  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-
L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

 

คะแนน 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ประสิทธ ิ

ภาพรวม ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 ชุดที่ 5 ชุดที่ 6 ชุดที่ 7 ชุดที่ 8 
E1   86.82 98.86 98.38 97.08 96.83 94.76 95.04 96.46 95.37 
E2 85.68 89.09 87.73 81.36 86.59 86.14 80.68 88.18 82.50 

  
จากตารางที่ 1 พบว่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-

W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ชุดที่ 1 – 8 มีประสิทธิภาพรวมเท่ากับ 
95.37/82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80/80 ที่ก าหนด ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานของการวิจัย  
 
 
 
  ตารางที่ 2  การเปรียบเทียบคะแนนกระบวนการ  จากการท าชุดกิจกรรมการเรียนรู้และเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนจาก 
    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 80 (คะแนนรวมกระบวนการ 225 คะแนน เทียบ 
    กับเกณฑ์ร้อยละ 80 คือ 180 คะแนน และคะแนนเต็มหลังเรียน 30 คะแนน เทียบกับเกณฑร์้อยละ 80 คือ 24 คะแนน) 
 

ประสิทธิภาพด้าน n x  S df t P-value 
กระบวนการ (E1) 44 214.59 5.24 43 43.7889* 0.0000 
ผลลัพธ์ (E2) 44 24.75 2.87 43 1.7333* 0.0451 

 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที ่2 พบว่าคะแนนเฉลี่ยจากกระบวนการ (E1) มีค่าเท่ากับ 214.59 และคะแนนเฉลี่ยจาก
ผลลัพธ์ (E2) มีค่าเท่ากับ 24.75 เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลีย่จากกระบวนการ (E1) และคะแนนเฉลี่ยจากผลลัพธ์ (E2) 
ปรากฏว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ร้อยละ 80 ทั้งสองด้านอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 
ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ืองอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับ 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

ตารางที่ 3  ผลการวเิคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ 
    พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับ 
    นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

การทดสอบ n x  S ค่าเฉลี่ยร้อยละ 
ก่อนเรียน 44 15.61 2.78 52.05 
หลังเรียน 44 24.75 2.87 82.50 

  
จากตารางที่ 3 พบว่านักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนน
เฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 52.05 คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 82.50 ซึ่งคะแนนเฉลี่ย
ของการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 30.45 
 
ตารางที่ 4  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ      

      การแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
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	 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2

ตารางท่ี 3 	ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

	    	เพือ่พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนคิ K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับ

	    	นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	 จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 52.05 คะแนนเฉล่ีย

ของการทดสอบหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 82.50 ซึ่งคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนน

เฉลี่ยก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 30.45

ตารางท่ี 4 การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนกับหลังเรียนจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือ

	    พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับ

	    นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	 จากตารางท่ี 4 พบว่า การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค  

K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

ตารางที่ 2  การเปรียบเทียบคะแนนกระบวนการ  จากการท าชุดกิจกรรมการเรียนรู้และเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนจาก 
    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 80 (คะแนนรวมกระบวนการ 225 คะแนน เทียบ 
    กับเกณฑ์ร้อยละ 80 คือ 180 คะแนน และคะแนนเต็มหลังเรียน 30 คะแนน เทียบกับเกณฑร์้อยละ 80 คือ 24 คะแนน) 
 

ประสิทธิภาพด้าน n x  S df t P-value 
กระบวนการ (E1) 44 214.59 5.24 43 43.7889* 0.0000 
ผลลัพธ์ (E2) 44 24.75 2.87 43 1.7333* 0.0451 

 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที ่2 พบว่าคะแนนเฉลี่ยจากกระบวนการ (E1) มีค่าเท่ากับ 214.59 และคะแนนเฉลี่ยจาก
ผลลัพธ์ (E2) มีค่าเท่ากับ 24.75 เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลีย่จากกระบวนการ (E1) และคะแนนเฉลี่ยจากผลลัพธ์ (E2) 
ปรากฏว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ร้อยละ 80 ทั้งสองด้านอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 
ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ืองอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับ 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

ตารางที่ 3  ผลการวเิคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ 
    พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับ 
    นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

การทดสอบ n x  S ค่าเฉลี่ยร้อยละ 
ก่อนเรียน 44 15.61 2.78 52.05 
หลังเรียน 44 24.75 2.87 82.50 

  
จากตารางที่ 3 พบว่านักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนน
เฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 52.05 คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 82.50 ซึ่งคะแนนเฉลี่ย
ของการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 30.45 
 
ตารางที่ 4  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ      

      การแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

 
คะแนน n x  S df t P-value 
หลังเรียน 44 24.75 2.87 43 16.5992* 0.0000 
ก่อนเรียน 44 15.61 2.78    

 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 จากตารางที่ 4 พบว่าการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L 
เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 
 
 
 
 
 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน จากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะ 
การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ืองอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 
ตารางที่ 5  เปรียบเทียบคะแนนทักษะการแก้ปัญหาเทียบกับเกณฑ์  60% ของคะแนนเต็ม 40 คะแนน  
              คือระดับดี   24 คะแนน หลังจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา      
              ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

คะแนน n X  S df t P-value 
การวิเคราะห์ 
ทักษะการแก้ปัญหา 

44 32.32 4.46 43 12.3699* 0.0000 

 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 จากตารางที ่5 พบว่าหลังจากใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-
W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 นักเรียนมีคะแนนตามเกณฑ์ไม่ต่ า
กว่าระดับดี ซึ่งได้ระดับดีมาก อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 



การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L

เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

50 วารสาร
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บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 11 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2561

	 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

เพือ่พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนคิ K-W-D-L เร่ือง อตัราส่วน สดัส่วน และร้อยละ ส�ำหรบันกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2

ตารางท่ี 5 เปรียบเทียบคะแนนทักษะการแก้ปัญหาเทียบกับเกณฑ์ 60% ของคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

	    คือระดับดี 24 คะแนน หลังจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา 

	    ด้วยเทคนคิ K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2

* มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

	 จากตารางท่ี 5 พบว่า หลังจากใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค 

K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนมีคะแนนตาม

เกณฑ์ไม่ต�่ำกว่าระดับดี ซึ่งได้ระดับดีมาก อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

สรุปผลการวิจัย 

	 จากการวิจัยเรื่อง การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค  

K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้

	 1. 	ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L 

เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

สร้างข้ึนทุกชุดมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก�ำหนด อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยได้

ค่าประสิทธิภาพรวม 95.37/82.50 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย

	 2. 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และ

ร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า มีคะแนนเฉล่ียของการทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นร้อย

ละ 52.05 คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 82.50 ซึ่งคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

หลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 30.45 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่ง

เป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย 

	 3. 	ผลการวัดทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน พบว่า ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการใช้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และ

ร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนมีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 32.32 เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 

 
คะแนน n x  S df t P-value 
หลังเรียน 44 24.75 2.87 43 16.5992* 0.0000 
ก่อนเรียน 44 15.61 2.78    

 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 จากตารางที่ 4 พบว่าการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-W-D-L 
เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 
 
 
 
 
 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน จากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะ 
การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ืองอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 
ตารางที่ 5  เปรียบเทียบคะแนนทักษะการแก้ปัญหาเทียบกับเกณฑ์  60% ของคะแนนเต็ม 40 คะแนน  
              คือระดับดี   24 คะแนน หลังจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา      
              ด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 

คะแนน n X  S df t P-value 
การวิเคราะห์ 
ทักษะการแก้ปัญหา 

44 32.32 4.46 43 12.3699* 0.0000 

 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 จากตารางที ่5 พบว่าหลังจากใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา ด้วยเทคนิค K-
W-D-L เรื่องอัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 นักเรียนมีคะแนนตามเกณฑ์ไม่ต่ า
กว่าระดับดี ซึ่งได้ระดับดีมาก อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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60% มีระดับคุณภาพไม่ต�่ำกว่าระดับดี ซึ่งได้ระดับดีมาก อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไป

ตามสมมติฐานของการวิจัย

	 การอภิปรายผล

	 จากผลการวจัิยพบว่า เป็นไปตามวตัถปุระสงค์และสมมตฐิานของการวิจยัทกุข้อ ผู้วิจยัมข้ีออภิปราย 

ดังนี้

	 1.	 ผลการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง 

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 95.37/82.50 

ซ่ึงหมายความว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค 

K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในคร้ังนี้นักเรียนท�ำ

คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบย่อยท้ัง 8 ชุด คิดเป็นร้อยละ 95.37 และได้คะแนนเฉลี่ยจากการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 82.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก�ำหนด อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังนั้นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจึงเป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะผู้วิจัยได้ศึกษาต�ำรา เอกสารต่าง ๆ ตลอดถึงงาน

วิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างละเอียด มีการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน 

วิเคราะห์เนื้อหาตามหลักสูตร จุดประสงค์การเรียนรู ้ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เทคนิค  

K-W-D-L ที่น�ำมาใช้ประกอบในการจัดท�ำชุดกิจกรรม การเรียนรู้ในครั้งนี้ พบว่า ผู้เรียนได้มีการคิดวิเคราะห ์

มทีกัษะในการแก้ปัญหาทีม่ลี�ำดบัขัน้ตอน และการท�ำงานเป็นกลุม่ส่งผลให้นกัเรยีนมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน

สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธิดารัตน์ พินิจสุวรรณ (2550 : บทคัดย่อ) ได้ท�ำการศึกษาเรื่อง  

การพัฒนาชุดกิจกรรมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารทศนิยม

ระคน โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา 5 ขั้น ส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการสร้างชุดกิจกรรม 

มีประสิทธิภาพโดยเฉลี่ย 87.06/83.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรม

อยู่ในระดับมากท่ีสุด

	 2. 	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และ

ร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นร้อย

ละ 52.05 คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ หลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 82.50 ซึ่งคะแนนเฉล่ียของการทดสอบ

หลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 30.45 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้

อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค  

K-W-D-L เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ 80/80 

และเทคนิค K-W-D-L เป็นเทคนิคที่สามารถพัฒนานักเรียนให้แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ดี ซึ่งครูน�ำ

เทคนิค K-W-D-L มาใช้ในข้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และน�ำมาสร้างประกอบกับชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

จึงส่งผลให้นักเรียนมีความรู้เกิดความคิดรวบยอด สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและนักเรียนสามารถ

แก้โจทย์ปัญหาได้อย่างง่าย ถูกต้องและเป็นล�ำดับขั้นตอนมากยิ่งขึ้น ซึ่งผลการวิจัยในครั้งนี้สอดคล้องกับงาน

วิจัยของ จิราภรณ์ อุปภา (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท�ำการศึกษาเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค  
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K-W-D-L ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน และร้อยละ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วชิาชพี ชัน้ปีที ่1 ผลการวจิยัพบว่าในการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ เรือ่งอัตราส่วนและร้อยละ ของนกัเรยีน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.29/83.04 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ตั้ง

ไว้ และการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน นักเรียนที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05

	 3.	 ผลการวัดทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน พบว่า ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการใช้

ชุดกิจกรรม การเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เร่ือง อัตราส่วน สัดส่วน และ

ร้อยละ ส�ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนมีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 32.32 เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 

60% มีระดับคุณภาพไม่ต�่ำกว่าระดับดี ซึ่งได้ระดับดีมาก อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้อาจ

เป็นเพราะครูน�ำเทคนิค K-W-D-L มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน ครูมีการตั้งค�ำถามกระตุ้น

นักเรียนให้นักเรียนหาสิ่งท่ีโจทย์ก�ำหนดมาให้ โจทย์ต้องการให้หาอะไร วิธีการแก้ปัญหาในข้อนั้น สรุปค�ำ

ตอบจากวิธีการแก้ปัญหา ท�ำให้นักเรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหา และได้ลงมือปฏิบัติได้ด้วยตนเอง ส่ง

ผลให้นกัเรยีนมกีารพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาข้ึน ซึง่สอดคล้องกบังานวจิยัของ โสภาวด ีทาประเสรฐิ (2555 : 

บทคัดย่อ) ได้ท�ำการศึกษาเรื่องผลการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้กระบวน 

การแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เพ่ือพัฒนาทักษะการ

แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ระคน ส�ำหรับนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 50.56 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 79.44 ซึ่งผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ด้านทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยการใช้

กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 84.72 มีทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีมาก 

ข้อเสนอแนะ 

	 ข้อเสนอแนะการน�ำผลการวิจัยไปใช้ 

	 1. 	การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการ

แก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ครูผู้จัดกิจกรรมควรค�ำนึงถึงความรู้พื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ ความเข้าใจขั้น

ตอนการแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค K-W-D-L ของนักเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ โดยเริ่มจาก

กระบวนการที่ละเอียด การสร้างความคุ้นเคย ความเข้าใจ และครูควรจัดกิจกรรมจากกลุ่มใหญ่ กลุ่มกลาง 

กลุ่มเล็ก และเด่ียว เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจากเพื่อนและด้วยตนเอง

	 2. 	การจัดการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา

ด้วยเทคนคิ K-W-D-L ครผููจั้ดกจิกรรมจะต้องวางแผนในการเตรียมกิจกรรมการเรียนรู้และต้องคอยใช้ค�ำถาม

กระตุ้นนักเรียนคอยให้ความช่วยเหลือ ให้ค�ำแนะน�ำนักเรียนในกิจรรมที่นักเรียนไม่เข้าใจ เพื่อให้กิจกรรม
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บรรลุตามช่วงเวลาที่ก�ำหนด

	 3. 	ควรมีการดูแลเอาใจใส่นักเรียนท่ีเรียนอ่อนอย่างใกล้ชิด สร้างบรรยากาศและสภาพแวดล้อมให้

เอื้ออ�ำนวยต่อการจัดการเรียนรู้และควรมีการเสริมแรงเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการ

เรียนคณิตศาสตร์ได้ดียิ่งขึ้น

	 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 

	 1. 	ควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้

ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L ร่วมกับวิธีการหรือเทคนิคอ่ืน ๆ  เพ่ือท่ีจะจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลายและ

สนองความต้องการของผู้เรียน

	 2. 	ควรมีการจดักจิกรรมเรียนรู้โดยใช้ชดุกจิกรรมการเรยีนรูด้้วยเทคนิค K-W-D-L เพือ่พฒันาทกัษะ

การแก้ปัญหา ทักษะการให้เหตุผล ทักษะการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ ทักษะการน�ำเสนอ 

ทักษะการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ  ทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ  และทักษะ

การคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	 3. 	ควรศึกษาการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา

ด้วยเทคนิค K-W-D-L กับนักเรียนในระดับชั้นอ่ืน ๆ

	 4. 	ควรมีการศึกษาการเปรียบเทียบการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค K-W-D-L กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวของสถาบันส่งเสริม 
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