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บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจมีความจ าเป็นต้องใช้ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาค้นคว้า การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ การคิดวิเคราะห์ 
คิดสร้างสรรค์ การจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา ที่มุ่งเน้นพัฒนา
คุณภาพ ผู้วิจัยจึงจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เพ่ือพัฒนาสมรรถนะ
การคิดขั้นสูง โดยการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ
เสาะหาความรู้ 2) เพ่ือพัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูงด้วยการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 3) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ 
ในการวิจัย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์ โรงเรียนมัธยมสาธิต
วัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัย ราชภัฏพระนคร ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 47 คน 
เนื่องจากมีนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์ เพียงห้องเดียว จึงใช้เป็นกลุ่มศึกษา 
ในลักษณะประชากรที่มีจ านวนจ ากัด สถิติเชิงพรรณาและสถิติทดสอบทีในการทดสอบสมมติฐานของ
การวิจัย ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.96 แปลความหมาย
ของค่าเฉลี่ยในระดับแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้มีสมรรถนะการคิดขั้นหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนในการจัดการเรียนรู้
ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ ในระดับมากที่สุด 
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ค าส าคัญ: สมรรถนะการคิดขั้นสูง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชีววิทยา 
  

Abstract 
 

 The science and technology education to enhance knowledge and 
understanding required the scientific processes. It emphasized on systematic problem-
solving, analytical thinking, creative thinking, and instructional management that aligns with 
the educational curriculum's quality development. Researchers conducted the inquiry-
based learning science activities to foster advanced thinking skills of grade 10 students. 
The objectives were 1) to develop a set of inquiry-based learning science activities, 2) to 
enhance higher-order thinking skills through a set of inquiry-based learning science 
activities, and 3) to assess students’ satisfaction towards a set of inquiry-based learning 
science activities. The research sample were 47 students studying in Science-Mathematics 
major in the consecutive academic years of 1/2022. Descriptive and inferential statistics 
were employed for data analysis. The research findings revealed that: 1) The average 
quality of the instructional plan was 4.96, indicating the highest level of appropriateness. 
2) Students engaging in the inquiry-based learning science activities demonstrated 
significantly higher post-learning thinking skills compared to pre-learning abilities at a 
significance level of .01. 3) Overall, students expressed the highest level of satisfaction 
with the science learning activities implemented. 
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บทน า 
 
 การศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีความจ าเป็นต้องใช้
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษาค้นคว้า การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ การคิดวิเคราะห์ 
คิดสร้างสรรค์ การจัดการเรียนการสอนเพ่ือมุ่งเน้นพัฒนาคุณภาพ เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
และบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนด เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ มีมาตรฐานการ
เรียนรู้ เพ่ือให้สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา ที่มุ่งเน้นพัฒนาคุณภาพผู้เรียน การจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลายให้ผู้เรียนเกิดความ
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สนใจ ให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทั้งด้านร่างกายจิตใจ ความรู้ การคิด และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
การจัดรูปแบบการเรียนการสอนและกิจกรรมต่าง ๆ เป็นการเตรียมพร้อมเข้าสู่หลักสูตรสมรรถนะ  
ที่มุ่งเน้นการวัดผลแบบสมรรถนะ เป็นการน าความรู้มาใช้แทนการท่องจ าเนื้อหาแบบเดิมซึ่งเป็นการ
วัดผลจากการจ า แต่การวัดผลสมรรถนะเป็นความสามารถของบุคคลในการใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติและ
คุณลักษณะต่าง ๆ ของบุคคลที่ได้เรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนให้ทันกับเปลี่ยนแปลง  
จึงเป็นเรื่องส าคัญมาก หลักสูตรคือกรอบและทิศทางที่จะให้เกิดการเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอน  
ให้ทันสมัย และทันการเปลี่ยนแปลงของโลก ในศตวรรษที่ 21 โดยต้องยึดหลักของการพัฒนาสมรรถนะ
ของเด็กไทย ที่มีทั้งความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ สามารถน าความรู้ที่มีไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตจริง โดยครูต้องสร้างกระบวนการเรียนรู้เชิงรุกให้เด็กได้คิด วิเคราะห์ ตั้งค าถาม ให้นักเรียนได้
เรียนรู้ในพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับทุกคน และได้เรียนรู้ในสิ่งที่นักเรียนสนใจ ถนัด และชื่นชอบ ซึ่งเป็นไป
ตามหลักพหุปัญญา (Multiple Intelligences) และความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Differences) 
โดยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รวมทั้งการปรับเปลี่ยนวิธีการวัดและประเมินผลใหม่  
ให้สอดคล้องกับเป้าหมายและกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนด้วย 
 การพัฒนาความรู้ความสามารถของคน มุ่งเน้นการพัฒนา ทักษะที่เหมาะสมในแต่ละช่วงวัย 
เพ่ือวางรากฐานให้เป็นคนที่มีคุณภาพในอนาคต การพัฒนาทักษะสอดคล้องกับความต้องการ  
ในตลาดแรงงาน และทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ของคนในแต่ละช่วงวัยตามความ
เหมาะสม เช่น เด็กวัยเรียนและวัยรุ่น พัฒนาทักษะการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความคิดสร้างสรรค์ 
รวมทั้งการให้ความส าคัญกับการพัฒนาให้มีความพร้อมในการต่อยอดพัฒนาทักษะในทุกด้าน มีทักษะ
การท างาน และการใช้ชีวิตที่พร้อมเข้าสู่ตลาดงาน (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 
พ.ศ. 2560-2564, 2560) การศึกษาในปัจจุบันมีน าเสนอรูปแบบการจัดการเรียนรู้และเทคนิควิธีการเพื่อ
เป็นแนวทางให้ครูสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในโลกสมัยใหม่ ในกระบวนการวิจัยหรือน าไปปรับ
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
พัฒนา ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ (พระราชบัญญัติ การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไข
เพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553) เพ่ือให้ผู้เรียนมีสมรรถนะในการคิดและ
ส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน การเสริมความรู้เท่าทันโลกที่เปลี่ยนไป เทคโนโลยีสามารถ
เชื่อมโยงความรู้ที่ได้้เรียนรู้มาให้เข้ากับเหตุการณ์ปัจจุบัน วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคม
ปัจจุบันและอนาคต  และช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาความคิด วิธีคิดที่เป็นเหตุผลเป็นผล คิดสร้างสรรค์  
คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและ
สังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างานการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและ 
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มีคุณธรรม การสืบเสาะหาความรู้ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้ตามทฤษฎีการสร้า งความรู้ 
(Constructivism) ซึ่งกล่าวไว้ว่าเป็นกระบวนการที่นักเรียนจะต้องสืบค้น เสาะหา ส ารวจตรวจสอบ  
และค้นคว้าด้วยวิธีการต่าง ๆ จนท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ และ เกิดการรับรู้ความรู้นั้นอย่างมีความหมาย 
จึงจะสามารถสร้างเป็นองค์ความรู้ของนักเรียนเอง และเก็บเป็นข้อมูลไว้ในสมองได้อย่างยาวนาน 
สามารถน ามาใช้ได้เมื่อมีสถานการณ์ใด ๆ มาเผชิญหน้า (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย,ี 2550)   
 ทักษะการคิดขั้นสูง (Higher Order Thinking Skills: HOTS) คือ การคิดที่มีความซับซ้อน 
มีกระบวนการหรือขั้นตอนในการคิดมาก และซับซ้อนขึ้น เพ่ือให้ได้ค าตอบหรือบรรลุวัตถุประสงค์  
ที่ต้องการ เช่นการตัดสินใจ การแก้ปัญหาต่าง ๆ (ราชบัณฑิตยสภา, 2558, น. 238) ทักษะการคิดทั่วไป
หลายทักษะผสมผสานกัน เป็นทักษะที่ส่งผลต่อความสามารถในการกระท าการตัดสินใจ การแก้ปัญหา 
การคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดขั้นสูงมีหลายทักษะ เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ 
การคิดแก้ปัญหา การคิดเชิงระบบ ทักษะการนิยาม การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การประยุกต์ การสร้าง 
การจัดระบบ การหาแบบแผน การพิสูจน์ การท านาย ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2564) การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้และความสามารถการคิดสร้างสรรค์การคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ความเข้าใจ 
ที่คงทน   
 ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูงของผู้เรียน ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ในรายวิชาชีววิทยา เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดเรียนการ
สอน และการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูงด้วยการ
ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนมัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะในการเรียน
วิทยาศาสตร์ที่ดีขึ้น และท าให้เกิดนวัตกรรมใหม่ที่ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนและผู้สอน เพ่ือให้
การจัดการเรียนการสอนสามารถด าเนินไปได้อย่างต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
 
วัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย 
 
 1.  เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 2.  เพ่ือพัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูง ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 



การพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูง ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปีที ่4 

101 
วารสารบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 18 ฉบับที ่1 เดือน มกราคม – มิถุนายน 2568 

 3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยการใช้ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 
ประโยชน์ของการวิจัย 
 
 1.  ครูผู้สอนและผู้ที่สนใจสามารถน าชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่พัฒนาขึ้น
ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ 
 2.  ครูผู้สอนและผู้ที่สนใจ สามารถน าชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ น าไปใช้
เพ่ือการ พัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูงในรายวิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาอ่ืน ๆ ได้  
 3.  ครูผู้สอนและผู้ที่สนใจสามารถน าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ไปใช้ในการประเมินทักษะ 
ในรายวิชาอ่ืน ๆ   
 
สมมติฐานของการวิจัย  
 
 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  มีประสิทธิภาพ (E1/E2)  
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 85/85 
 2.  สมรรถนะการคิดขั้นสูงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้   
ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้สูงกว่าก่อนเรียน 
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยการใช้  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ อยู่ในระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
  
 เนื้อหาที่ใช้สอนในการวิจัยครั้งนี้คือ เซลล์และการท างานของเซลล์ ในรายวิชา ชีววิทยา 1 
(ว31241) ตามหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนมัธยม
สาธิตวัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร (หลักสูตรสถานศึกษา ปีการศึกษา 2561) 
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วิธีการด าเนินการวิจัย 
 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์ 
โรงเรียนมัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
จ านวน 47 คน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ 
– คณิตศาสตร์ โรงเรียนมัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2565 จ านวน 47 คน เนื่องจากมีนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์  
เพียงห้องเดียว จึงใช้เป็นกลุ่มศึกษาในลักษณะประชากรที่มีจ านวนจ ากัด (Finite population)   
 เครื่องมือในการวิจัย   
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาชีววิทยา 1 (ว 31241) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  เรื่องเซลล์และการท างาน
ของเซลล์ เป็นแผนการจัดการเรียนรู้รายหน่วย 1 หน่วยการเรียนรู้ จ านวน 3 แผน ระยะเวลา 8 สัปดาห์ 
โดยใช้คะแนนการประเมินสมรรถนะความคิดขั้นสูง ครั้งที่ 1 เป็นคะแนน E1 และใช้คะแนนการประเมิน
ครั้งที่ 2 เป็นคะแนน E2 ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพที่ 85/85 การประเมินครั้งที่ 1 หลังจากท่ีได้เรียน
มาแล้วพบว่ามีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 26.21 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน และเมื่อนักเรียน 
ได้เรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้สอนประเมินครั้งที่ 2 พบว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
51.17 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 เมื่อวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
E1/E2 เท่ากับ 87.38 / 85.28 
 2.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง เซลล์และการท างาน
ของเซลล์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ ที่ผ่านการประเมินคุณภาพของบทเรียนและแบบฝึกหัด ส่วนคุณภาพของเครื่องมือที่พบ คือ มีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้เท่ากับ 1.00 เมื่อน าความคิดเห็นจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง  

5 ท่าน มาหาค่าเฉลี่ย ( X̅ ) คุณภาพของแบบประเมินสมรรถนะการคิดขั้นสูงมีค่าเท่ากับ 4.90  
แปลความหมายของค่าเฉลี่ยว่ามีคุณภาพในระดับมากที่สุด 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล มี 2 ฉบับ ได้แก่  
   1.  แบบประเมินสมรรถนะการคิดขั้นสูง โดยแบบประเมินความคิดเห็นมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ประกอบด้วย สมรรถนะการคิดขั้นสูง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านที่ 1 การคิดอย่างมี
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วิจารณญาณ ด้านที่ 2 การคิดเชิงระบบ ด้านที่ 3 การคิดสร้างสรรค์ ด้านที่ 4 การคิดแก้ปัญหา จ านวน 
20 ข้อ หลังจากการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน คุณภาพของแบบประเมินสมรรถนะความคิด
ขั้นสูงซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.90 ซึ่งแปลผลได้เหมาะสมมากที่สุด ความสอดคล้องของการประเมินสมรรถนะ
ความคิดขั้นสูง จากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน คุณภาพ IOC 1.0 สอดคล้องกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
 2.  แบบประเมินความพึงพอใจในการเรียน เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ (Rating Scale) แบบประเมินความพึงพอใจในการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้เรียนจ านวน 10 ข้อ หลังจากการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ความสอดคล้องของแบบ
ประเมินความพึงพอใจคุณภาพ IOC 0.8 -1.0 ค่าดัชนีความสอดของแบบประเมินความพึงพอใจในการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยการหาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s Alpha Coefficient) มีค่าเท่ากับ 0.76 แปลผลว่ามีความเชื่อมั่นในระดับดี สามารถ
น าไปใช้ประเมินความพึงพอใจในการรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
 การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1.  แจ้งนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนมัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏพระนคร ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างของการวิจัยครั้งนี้ เกี่ยวกับการวิจัยและวัตถุประสงค์ของการวิจัย
ครั้งนี้ โดยผู้วิจัยเป็นผู้สอนในรายวิชานี้ด้วยตนเองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  
 2.  ผู้วิจัยประเมินประเมินสมรรถนะการคิดขั้นสูง ก่อนเรียน ด้วยแบบประเมินสมรรถนะการ
คิดขั้นสูง ที่ได้สร้างขึ้น และน ามาหาค่าเฉลี่ยเพ่ือเก็บเป็นคะแนนก่อนเรียน 
 3.  ด าเนินการสอนนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย เรื่องเซลล์และการท างานของเซลล์ ตามแผนการ
จัดการเรียนรู้รายหน่วย ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ย่อยรายสัปดาห์ จ านวน 3 แผนหลัก 
แบ่งเป็น 8 แผนย่อย เป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์  
 4.  ผู้วิจัยประเมินประเมินสมรรถนะการคิดขั้นสูง หลังเรียน ด้วยแบบประเมินที่ได้สร้างขึ้น 
และน ามาหาค่าเฉลี่ยเพ่ือเก็บเป็นคะแนนหลังเรียน 
 5.  ให้ผู้เรียนประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 6.  น าผลการประเมินที่ได้ไปวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  หาค่าสถิติพ้ืนฐานของคะแนนที่ได้จากการเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ ซึ่งได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
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 2.  หาค่าประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรู้ มีประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 
 3.  เปรียบเทียบสมรรถนะความคิดขั้นสูง ของนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างโดยประเมินก่อนเรียน 
ระหว่างเรียน และหลังเรียน ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
สถิติ t-test dependent 
 4.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนคะแนนที่ได้จากแบบประเมินความพึงพอใจในการเรียน 
ซึ่งได้แก่ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation ) 
 
ผลการวิจัย 
 
 1.  ผลการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ในรายวิชา
ชีววิทยา 1 (ว 31241) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่องเซลล์และการท างานของเซลล์ ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1  ค่าดัชนีคุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ในรายวิชา 
 ชีววิทยา 1 (ว 31241) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่องเซลล์และการท างานของเซลล์  
 

ที ่ รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. ความคิดเห็น 

1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบครบถ้วน 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 
2 การเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับมาตรฐาน

การเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 

3 การเขียนสาระส าคัญได้ถูกต้อง มีใจความส าคัญของ
เนื้อหาในบทเรียน 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 

4 การก าหนดกิจกรรมสอดคล้องกับจุดประสงค์และ
ปัญหา 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 

5 การก าหนดกิจกรรมเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 
6 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้รูปแบบ/เทคนิควิธี

สอนได้เหมาะสมกับธรรมชาติของวิชา/ตอบสนองต่อ
วัตถุประสงค์การวิจัย 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 
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ที ่ รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. ความคิดเห็น 

7 การใช้หลักการจิตวิทยาการเรียนรู้ในการออกแบบการ
จัดการเรียนรู้ 

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด 

8 การก าหนดสื่อการเรียนรู้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์/
กิจกรรมการเรียนรู้ 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 

9 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 
10 วิธีการวัดและเครื่องมือประเมินมีความหลากหลาย/

เหมาะสม 
4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.96 0.90 เหมาะสมมากที่สุด 

 
 เมื่อศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ รายวิชาชีววิทยา 1 
(ว 31241) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง เซลล์และการท างานของเซลล์ ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบ
สืบเสาะหาความรู้ โดยใช้คะแนนการประเมินสมรรถนะความคิดขั้นสูง ครั้งที่ 1 เป็นคะแนน E1 และใช้
คะแนนการประเมินครั้งที่ 2 เป็นคะแนน E2 ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพที่ 85/85 การประเมินครั้งที่ 1 
หลังจากที่ได้เรียนมาแล้วพบว่ามีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 26.21 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน และ
เมื่อนักเรียนได้เรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้สอนประเมินครั้งที่ 2 พบว่า 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 51.17 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 เมื่อวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 87.38/85.28 ดังตารางที่ 2 
 2. การศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้     
   
ตารางที่ 2  ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

 ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1) 

ประสิทธิภาพของผลโดยรวม  
(E2) 

เกณฑ์มาตรฐาน 
ผลการวิเคราะห์ 

แปลผล 

85 
87.38 

สูงกว่าเกณฑ์ 

85 
85.28 

สูงกว่าเกณฑ์ 



การพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูง ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้  
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปีที ่4 

106 
วารสารบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 18 ฉบับที ่1 เดือน มกราคม – มิถุนายน 2568 

 3.  ผลการวิเคราะห์คะแนนการประเมินทักษะสมรรถนะการคิดขั้นสูง ก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาสศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง เซลล์และการท างานของเซลล์ ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3  ผลการวิเคราะห์คะแนนการประเมินทักษะสมรรถนะการคิดขั้นสูง ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาสศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 

 Mean S.D. ค่าเฉลี่ยของผลต่าง 
S.D. 

ค่าเฉลี่ย
ผลต่าง 

T df 
Sig  
1 

tailed 

ก่อนเรียน 30.23 2.495 
20.94 3.836 37.419 * 46 0.000 

หลังเรียน 51.17 2.582 
*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 

 
 จากตารางที่ 3 พบว่าการทดสอบคะแนนของผู้เรียน มีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 30.23 
คะแนน และมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 51.17 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบทั้งสองครัง้ 
พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 4.  ผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูง ดังตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4  ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 ที่ส่งผลต่อสมรรรถนะการคิดขั้นสูง  
 

ที ่ รายการประเมิน X̅ S.D. แปลผล 

1.  เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 4.45 0.50 พึงพอใจมาก 
2.  กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน
การสอน 

4.64 0.57 
พึงพอใจมาก

ที่สุด 
3.  ครูส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และรายบุคคล 4.57 0.54 พึงพอใจมาก 
4.  ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และร่วมกัน
อภิปราย 

4.66 0.48 
พึงพอใจมาก

ที่สุด 
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ที ่ รายการประเมิน X̅ S.D. แปลผล 
5.  ค าอธิบายเนื้อหาแต่ละหน่วยชัดเจนการจัดล าดับเนื้อหามีความ
เหมาะสม 

4.68 0.52 
พึงพอใจมาก

ที่สุด 
6.  ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหายอมรับความคิดเห็นของ
นักเรียน 

4.47 0.65 พึงพอใจมาก 

7.  กิจกรรมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 4.83 0.43 
พึงพอใจมาก

ที่สุด 
8.  ความยากง่ายของเนื้อหาและมีความเหมาะสมเนื้อหามีความ
เหมาะสมกับเวลาเรียน 

4.55 0.54 พึงพอใจมาก 

9.  ชว่ยใหผู้้เรียนรู้วิธีการใช้สื่อและแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือการศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติม  

4.51 0.69 พึงพอใจมาก 

10.  แบบทดสอบมีความเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหา 4.53 0.62 
พึงพอใจมาก

ที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.59 0.18 
พึงพอใจมาก

ที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4 แสดงความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบ
สืบเสาะหความรู้ เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยทั้ง 10 ข้อ พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59±0.18 คะแนน 
แปลผลได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาแยกในแต่ละข้อ สามารถเรียงล าดับได้ดังนี้ 
ด้านที่นักเรียนพึงพอใจมากท่ีสุดคือข้อ 7 กิจกรรมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.83±0.43 คะแนน แปลผลได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด ล าดับที่สองคือข้อ 
5 ค าอธิบายเนื้อหาแต่ละหน่วยชัดเจนการจัดล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68±0.52 
คะแนน แปลผลได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด และล าดับที่สามคือด้านที่ 2 กิจกรรมการเรียน
การสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64±0.57 คะแนน แปลผลได้ว่า
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก  
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การอภิปรายผล  
 
 การศึกษาการพัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูงและความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 1.  การศึกษาการพัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูง  
 จากการวิเคราะห์คะแนนการประเมินการพัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูง ก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบสืบเสาะหาความรู้ เพ่ือให้นักเรียนมีสมรรถนะในการคิดวิเคราะห์ที่ดีขึ้น
และท าให้เกิดนวัตกรรมใหม่ที่ตอบสนองต่อสังคม โดยใช้แบบประเมินสมรรถนะความคิดขั้นสูง โดยกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 47 คน พบว่ามีค่าเฉลี่ย 51.17 คะแนน สูงกว่าก่อนเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ คือ 30.23 คะแนน และใช้สถิติทดสอบทีส าหรับการ
ทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของประชากรกลุ่มเดียว (Pair Sample t – test)  
มีค่า t = 37.419 แสดงให้เห็นว่าหลังการจัดการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ นักเรียนมีสมรรถนะการคิดขั้นสูง สูงกว่าก่อนการเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ ที่ระดับนัยส าคัญ .01 
 สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ว่าการพัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูงของนักเรียนที่ดีขึ้นนั้น
เป็นเพราะใช้การชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ซึ่งมีการคิดเป็นขั้นตอน  
โดยนักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้า คิดวิเคราะห์ปัญหาและหาค าตอบของปัญหา ให้สามารถท างานได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นอีกด้วย 
 2.  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูง 
 ในการเรียนการสอนด้วยด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้วิจัยได้
สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนด้วยด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
แบ่งเป็น 10 ข้อ ได้แก่ ข้อที่ 1 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน ข้อที่ 2 กิจกรรมการเรียนการ
สอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนการสอน ข้อที่ 3 ครูส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม
และรายบุคคล ข้อที่ 4 ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และร่วมกันอภิปราย ข้อที่ 5 
ค าอธิบายเนื้อหาแต่ละหน่วยชัดเจนการจัดล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม ข้อที่ 6 ครูให้โอกาสนักเรียน
ซักถามปัญหายอมรับความคิดเห็นของนักเรียน ข้อที่ 7 กิจกรรมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน เกิดการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ข้อที่ 8 ความยากง่ายของเนื้อหาและมีความเหมาะสมเนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาเรียน 
ข้อที่ 9 ช่วยให้ผู้เรียนรู้วิธีการใช้สื่อ และแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม ข้อที่ 10 
แบบทดสอบมีความเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหา เมื่อวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยทั้ง 10 ข้อ ได้ผลความพึงพอใจ
ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการคิด 
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ขั้นสูง เท่ากับ 4.59±0.18 แปลผลได้ว่า นักเรียนพึงพอใจในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกในแต่ละข้อ 
สามารถเรียงล าดับได้ดังนี้ ข้อที่นักเรียนพึงพอใจมากที่สุดคือข้อที่ ข้อที่ 7 กิจกรรมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน 
เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.83±0.43 คะแนน แปลผลได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจ
มากที่สุด ล าดับที่สองคือข้อที่ 5 ค าอธิบายเนื้ อหาแต่ละหน่วยชัดเจนการจัดล าดับเนื้อหามีความ
เหมาะสม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68±0.52 คะแนน แปลผลได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด และ
ล าดับที่สามคือข้อที่ 4 ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และร่วมกันอภิปราย มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.66±0.48 คะแนน แปลผลได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด  
 สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ว่าทั้งนี้อาจเนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม
วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วยขั้นตอนและกิจกรรมที่หลากหลายเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ นักเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมทุกขั้นตอน ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียน
ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และรายบุคคล มีการซักถามปัญหายอมรับความคิดเห็นมีการช่วยเหลือกันซึ่งกัน
และกัน สามารถท างานร่วมกับผู้ อ่ืนได้ อีกทั้งเป็นกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นท าให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้น เกิดความสนุกสนานในการท ากิจกรรมท าให้ผู้เรียนไม่เกิดความเบื่อในการเรียน มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส่งผลให้นักเรียนมีความพึงพอใจต่อด้านการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของอนิวรรต ภูครองหิน และพัชรินทร์  
พัฒนราช (2563) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E)  
จากแบบสอบถามความพึงพอใจ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ ในระดับพอใจมากที่สุด  
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ เอกราช ตาแก้ว (2564) ได้ศึกษา การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง 
ธาตุและสารประกอบ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และนักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 
  
 ข้อเสนอแนะการน าผลวิจัยไปใช้  
 1.  ได้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ใช้พัฒนากระบวนการเรียน
การสอนที่มีประสิทธิภาพ 
 2.  ได้พัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูง ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 
 3.  ได้ทราบความพึงพอใจของนักเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์
แบบสืบเสาะหาความรู้  
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 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป       
 1.  ครูผู้สอนและผู้ที่สนใจสามารถน าชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่พัฒนา 
ขึ้นไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้       
 2.  ครูผู้สอนและผู้ที่สนใจ สามารถน าชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ น าไปใช้
เพ่ือการพัฒนาสมรรถนะความคิดขั้นสูงในรายวิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาอ่ืน ๆ ได้   
 3.  ครูผู้สอนและผู้ที่สนใจสามารถน าแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ ไปใช้ในการประเมินทักษะ 
ในรายวิชาอ่ืน ๆ  
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