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บทคัดย่อ 

	 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะการฟัง พูดวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน ก่อนและหลังที่ได้รับการสอน

โดยการใช้เกมประกอบการสอน และศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษหลังการใช้เกมประกอบการ

สอนภาษาอังกฤษ เร่ือง All Year Round กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ประชากร คือ นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงราย เขต 3 จ�ำนวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง All Year Round กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โดยการใช้เกม แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง แบบทดสอบ วัดทักษะการพูด และแบบสอบถามวัด

เจตคติของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้เกม วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 ผลการวิจัย พบว่า คะแนนเฉล่ียทักษะการฟังภาษาอังกฤษ เรื่อง All Year Round โดยการใช้เกม ของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย ส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 

3 คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 10.80 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 24.65 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมขึ้น 13.85 คะแนนเฉลี่ยทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ เรื่อง All Year Round โดยการใช้เกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้า

หลวง จังหวัดเชียงราย ส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 4.20 คะแนนหลังเรียน 

15.90 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมขึ้น 11.70 และนักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยการใช้เกม มีความ

เช่ือม่ันและกล้าแสดงออกในการใช้ภาษาอังกฤษ มีความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน และมีทักษะการท�ำงานกลุ่มดีขึ้น

	 ค�ำส�ำคัญ การพัฒนาทักษะการฟัง, การพูดภาษาอังกฤษ, เกม

Abstract 

	 The purposes of this study were to compare the listening and speaking skills by use games scores 

and to study the attitudes to words English teaching learning. The Data were collected from 20 grade 3 

students in, at Ban Maisanti School, Office of Chiangrai Educational Service Area 3 through listening and 

speaking tests, and a questionnaire were used and the data analysis was done by using descriptive statistics: 

mean and standard deviation.

	 The findings of this study indicated that the listening posttest scores were 13.85 higher than there 

of pretest, and the speaking posttest scores were 11.70 higher than there of the pretest. The students had 
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a positive attitude toward games for the enhancement of English listening-speaking skills. The students had 

self-esteem, and self-confidences using English was possibility, and group working.
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บทน�ำ 

	 ในโลกปัจจุบันการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศเป็นสิ่งที่

จ�ำเป็นท่ีหลีกเล่ียงไม่ได้ เพราะภาษาไม่ใช่เป็นเพียงเครื่องมือใน

การศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลที่ต้องการ และเพ่ือการประกอบ

อาชีพเท่านั้น แต่ยังสามารถเป็นเคร่ืองมือในการติดต่อสื่อสาร 

การเจรจาต่อรองเพื่อการแข่งขันแสวงหาความร่วมมือทั้งทาง

ด้านเศรษฐกิจและการเมืองได้อย่างมีประสิทธิภาพ และยังช่วย

สร้างสัมพันธภาพท่ีดีระหว่างผู้คน ให้มีความรู้ความเข้าใจใน

วัฒนธรรมทีแ่ตกต่างกนัของแต่ละเช้ือชาติ ท�ำให้สามารถปฏบิตัิ

ตนต่อกันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม การเรียนภาษาต่างประเทศ

แตกต่างจากการเรียนสาระ การเรียนรู้อื่น เน่ืองจากผู้เรียนไม่

ได้เรียนภาษาเพื่อความรู้เก่ียวกับภาษาเท่านั้น แต่เรียนภาษา

เพื่อให้สามารถใช้ภาษาเป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารกับผู้

อื่นได้ตามความต้องการในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในชีวิตประจ�ำ

วัน และการงานอาชีพ การที่ผู ้เรียนจะใช้ภาษาได้ถูกต้อง

คล่องแคล่วและเหมาะสมนั้นขึ้นอยู่กับทักษะการใช้ภาษา ดัง

นั้นการเรียนภาษาที่ดี ผู้เรียนจะต้องมีโอกาสได้ฝึกทักษะการใช้

ภาษาให้มากที่สุดทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน การจัด

กระบวนการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับธรรมชาติ และ

ลักษณะเฉพาะทางภาษาและกจิกรรมการฝึกผู้เรียน ให้รู้วธีิการ

เรียนภาษาด้วยตนเองควบคู่ไปด้วยอันจะไปสู่การเป็นผู้เรียนที่

พึ่งตนเองได้ (Learner-independence) และสามารถเรียนรู้

ได้ตลอดชีวิต (Lifelong learning) ท้ังด้านภาษาต่างประเทศ 

และใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื่องมือในการค้นคว้าหาความ

รู้ในการเรียนวิชาอื่นๆ ในการศึกษาต่อ รวมทั้งในการประกอบ

อาชีพ ซ่ึงเป็นจุดหมายส�ำคัญประการหนึ่งของการปฏิรูปการ

เรียนรู้ (กรมวิชาการ, 2544 : 2)

	 เป้าหมายของการเรียนรู้จะมิใช่ตัวความรู้อีกต่อไป 

เพราะตัวความรู้นั้นมีมากมายมหาศาลเกินกว่าที่จะมอบให้

นักเรียนแต่ละชั้นปีได้ อีกทั้งนักเรียนในศตวรรษใหม่มีหนทาง

ค้นหาความรู้ด้วยตนเองจากทุกหนแห่งทั้งในสิ่งแวดล้อมและ

ในสื่อออนไลน์ประเภทต่างๆ หากการศึกษาไทยยังย�่ำอยู่กับ

กระบวนทัศน์เดิมคือมอบความรู ้เป ็นรายวิชาก็จะไม่ทัน

สถานการณ์โลก ที่ควรท�ำ คือ มีกระบวนทัศน์ใหม่ที่จะพัฒนา

เด็กและเยาวชนให้เป็นผู้ใฝ่เรียนรู้ตลอดชีวิต เด็กและเยาวชน

จะเรียนรู้อะไรบ้างขึน้อยูกั่บบริบทของแต่ละคน แต่ทีท่กุคนควร

มีคือความสามารถในการเรียนรู้ตลอดเวลา ตลอดชีวิตและ

พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง (James Bellanca, Ron Brandt 

ผูแ้ปล วรพจน์ วงศ์กิจรุง่เรอืง และอธิป จติตฤกษ์, 2554 : 10-11) 

การจัดการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศในหลักสูตรการ

ศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีความคาดหวังว่า เมื่อผู้เรียนเรียนภาษาต่าง

ประเทศอย่างต ่อเนื่องตั้งแต ่ชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ถึง

มัธยมศึกษา ผู ้ เรียนจะมีเจตคติที่ ดีต ่อภาษาต่างประเทศ 

สามารถใช้ภาษาต่างประเทศสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ 

แสวงหาความรูป้ระกอบอาชพีและศกึษาต่อในระดับสงูขึน้ รวม

ทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราววัฒนธรรมอันหลากหลาย

ของประชาคมโลกและสามารถถ่ายทอดความคดิและวฒันธรรม

ไทยไปยงัสงัคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ (กรมวชิาการ, 2544 : 3)

	 ในการเรียนภาษาอังกฤษนั้นมีจุดมุ ่งหมายที่ส�ำคัญ

ประการหน่ึงก็คือ มุ ่งหวังให้ผู ้เรียนใช้ภาษาอังกฤษในการ

สื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ ได้ (ส�ำนักวิชาการและมาตรฐาน

การศกึษา ส�ำนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน, 2552 

: 1) 

	 อนึ่ง ในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็น

ภาษาต่างประเทศ ในระดับประถมศึกษานั้น โดยปกติโอกาสที่

ผู้เรียนจะได้ฝึกประสบการณ์นอกห้องเรียนเป็นไปได้น้อยมาก 

จึงจ�ำเป็นอย่างยิ่งที่การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน

ห้องเรียนจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน ได้มีโอกาสฝึกการใช้ภาษา

เพื่อการสื่อสารให้มากที่สุด โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การฝึกทักษะ

ฟัง-พูด ผู้เรียนต้องอาศัยเพื่อนร่วมชั้นเรียนมาร่วมฝึกในการมี

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้รับสารและผู้ส่งสาร ในขณะที่ทักษะการ

อ่านเขียนผู ้เรียนสามารถฝึกเพิ่มเติมได้เองนอกห้องเรียน 

ส�ำหรับผู้เรียนในระดับประถมศึกษาด้วยแล้ว การฝึกทักษะ

ฟัง-พูด ยิ่งมีความจ�ำเป็น เพราะผู้เรียนจัดเป็นผู้เรียนในระดับ

ต้นท่ีเน้นการเรียนทักษะฟัง-พูด (กระทรวงศึกษาธิการ กรม

วิชาการ, 2539 : 8-9) อย่างไรก็ตาม การเลือกกิจกรรมการ

เรียนการสอนให้เหมาะสมส�ำหรับผู้เรียนก็เป็นสิ่งที่จ�ำเป็นเช่น

กัน กิจกรรมที่เหมาะสมส�ำหรับผู้เรียนในวัยนี้ควรเป็นกิจกรรม

ที่ไม่ยากเกินไปส�ำหรับผู้เรียน จะต้องเป็นกิจกรรมที่กระตุ้นให้

ผู้เรียนจะน�ำไปใช้ได้จริง และเป็นกิจกรรมที่ท�ำให้ผู้เรียนเกิด

ความสุข สนุกสนาน เพราะถ้าผู้เรียนรู้สึกว่าการเรียนภาษา
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อังกฤษสนุกและน่าสนใจ ก็อยากที่จะมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ผู้

สอนจัดให้ และเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาอังกฤษ ส่งผล

ให้การเรยีนรูภ้าษาอังกฤษเป็นไปได้ง่ายและมคีวามสุขทีไ่ด้เรียนรู้

	 แนวทางการแก้ปัญหาของครูผู้สอนคอืควรแสวงหาวิธี

การสอนใหม่ๆ เข้ามาใช้ในการพัฒนาคณุภาพการเรยีนการสอน

และเกมประกอบการสอนก็เป็นวิธีการอย่างหนึ่งที่สามารถ

ท�ำให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนรู้เพราะเมื่อครูน�ำเกม

มาใช้ประกอบการสอน แล้วกจ็ะท�ำใหผู้เ้รยีนรูส้ึกสนุกสนานกับ

การเรียน กระตือรือร้นอยากเรียนมากยิ่งขึ้น (วัฒนาพร ระงับ

ทุกข์, 2542 : 32) ดังนั้น การใช้เกมท�ำให้ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนักเรียนสูงขึ้น สามารถพัฒนาด้านร่าง กาย อารมณ์ 

สังคม และสติป ัญญา ท�ำให ้นักเรียนมีความสนุกสนาน 

กระตอืรอืร้นในการเรยีน และมเีจตคตทิีด่ใีนการเรยีนวิชาภาษา

อังกฤษได้มากยิ่งขึ้น

	 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 ได้จัดการเรียนการสอนภาษา

อังกฤษพื้นฐานส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ตาม

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน พทุธศักราช 2551 จาก

การประเมินทักษะการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนในระดับ

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ในปีการศึกษา 2553, 2554 และ 2555 

คือ ร้อยละ 66.54, 70.16 และ 72.45 ตามล�ำดับ (ฝ่ายวิชาการ

โรงเรียนบ้านใหม่สันติ, 2556 : 56) และพบว่าทักษะการเรียน

ของนักเรียน มีความสามารถโดยเฉลี่ยสูงแต่ทักษะการฟังและ

การพูดภาษาอังกฤษยังมีน้อย ซึ่งยังไม่บรรลุเป้าหมายของ

โรงเรียนที่ตั้งไว้คือ ร้อยละ 75 และเมื่อพิจารณาเป็นรายทักษะ 

พบว่า ทักษะการฟัง-พูด มีคะแนนต�่ำกว่าทักษะอื่นๆ คือ ร้อย

ละ 51.47, 72.53 และ 74.48 ตามล�ำดับ นอกจากนี้ยังพบว่า

สาเหตุของปัญหามาจาก 2 ปัจจัยใหญ่คือ ปัจจัยที่หนึ่ง คือ ครู 

พบว่าครูใช้กิจกรรมการเรียนการสอนไม่หลากหลายและ

กิจกรรมการเรียนการสอนที่ครูใช้ คือ วิธีสอนแบบบรรยาย ยึด

ต�ำราเป็นหลัก และขาดเทคนิคการสอน ท�ำให้ไม่สามารถ

กระตุ้นความสนใจของนักเรียน และครูมีภาระงานอื่นๆ นอก

เหนือจากงานสอนปกติท่ีมากเกินไป เป็นเหตุให้ครูจัดการเรียน

การสอนไม่เต็มท่ี ปัจจัยที่สอง คือ นักเรียนส่วนใหญ่เป็นเด็กชน

เผ่า การติดต่อสื่อสารที่บ้านจะใช้ภาษาถิ่นของตนเองและให้

ความส�ำคัญในการเรียนภาษาจีนโดยส่งเสริมให้เรียนภาษาจีน

เพิ่มเติมหลังเลิกเรียนทุกวัน 

	 จากการศึกษาทฤษฎีการเรียนรู ้ และงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ พบว่า รูปแบบการ

สอนภาษาองักฤษโดยใช้เกมมีประสิทธภิาพ และช่วยให้นกัเรยีน

มีการพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ ซึ่งสอดคล้องกับ 

ผลงานวิจัยของ บังอร ร้อยกรอง (2541 : 11) ณัฐฌา นามวงษ์ 

(2548 : 9) 

	 ได้ท�ำการศึกษาการใช้เกมเพื่อพัฒนาทักษะฟัง-พูด

ภาษาอังกฤษ ช่วยให้นักเรียนมีโอกาสมีส่วนร่วมในการท�ำ

กิจกรรมการเรียนการสอน และท�ำให้เกิดปฏิสัมพันธ์ ในการ

เรียนรู้การฟัง-พูดภาษาอังกฤษ จากการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนภาษาอังกฤษโดยใช้เกม ซึ่งจะเป็นแนวทางในการ

วางแผนพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนดังกล ่าวให ้มี

ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน

	 ผูวิ้จยัในฐานะครผููส้อนวิชาภาษาอังกฤษระดบัประถม

ศึกษาปีที่ 3 มีความเชื่อว่ารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนท่ีจะสามารถพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ รวมทั้ง

ให้นกัเรียนมคีวามกระตอืรือร้นในการเรียน ซึง่การใช้เกมในการ

สอนเป็นวิธีหนึ่งที่จะพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแก้

ปัญหาที่กล่าวมาได้ เพราะจุดมุ่งหมายของการสอนวิธีนี้เพื่อ

พฒันานกัเรียนให้มคีวามสามารถในการสือ่สารโดยเฉพาะอย่าง

ยิ่ง การพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษให้มีความเหมาะ

สมกับสภาพของนักเรียน ท�ำให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาว่า การ

ใช้เกมจะสามารถพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และต้องการทราบว่า นักเรียน

มีเจตคติต่อวิธีการดังกล่าวมากน้อยเพียงใด เพื่อน�ำผลไปใช้

ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนและพัฒนาทักษะการฟัง-

พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้

ตามความมุ่งหวังของหลักสูตรในที่สุด

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

	 1.	 เพื่อเปรียบเทียบทักษะการฟังวิชาภาษาอังกฤษ

ของนักเรียน ก่อนและหลังท่ีได้รับการสอนโดยการใช้เกม

ประกอบการสอน

	 2.	 เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการพูดวิชาภาษาอังกฤษ

ของนักเรียน ก่อนและหลังท่ีได้รับการสอนโดยการใช้เกม

ประกอบการสอน

	 3.	 เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการ

สอนภาษาอังกฤษหลังการใช้เกมประกอบการสอนภาษา

อังกฤษ



การพัฒนาทักษะการฟัง และการพูดภาษาอังกฤษ 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการใช้เกม

102 วารสาร
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บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 8 ฉบับที่ 18 กันยายน-ธันวาคม 2558

ประโยชน์ของการวิจัย 

	 1.	 นักเรียนมีความสามารถด้านทักษะฟัง-พูดภาษา

อังกฤษสูงข้ึน

	 2.	 ได้แผนการจดัการเรียนรูว้ชิาภาษาองักฤษทีใ่ช้เกม

ประกอบการสอนเม่ือน�ำไปใช้สอนนักเรียนจะส่งผลให้นักเรียน

มีความสามารถในการฟังและพูดภาษาอังกฤษดีข้ึน

	 3.	 นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

สมมติฐานของการวิจัย 

	 1.	 นกัเรยีนมทีกัษะการฟังภาษาองักฤษสูงขึน้หลงัการ

ใช้เกมประกอบการสอน

	 2.	 นักเรียนมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้นหลัง

การใช้เกมประกอบการสอน

	 3.	 นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนการสอนภาษา

อังกฤษของนักเรียนที่ได้รับจากการสอนโดยใช้เกม

ขอบเขตของการวิจัย 

	 1.	 ขอบเขตด้านประชากร คือ นักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง 

จังหวัดเชียงราย ที่ศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 

จ�ำนวนนักเรียน 20 คน 

	 2.	 ขอบเขตด้านเนื้อหา คือ เกมเสริมการฝึกทักษะ

ฟัง-พูดภาษาอังกฤษ โดยให้สอดคล้องกับเนื้อหาจากหนังสือ

เรียนวิชาภาษาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง All 

Year Round ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 

2551

	 3.	 ขอบเขตด้านตัวแปร

		  3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การใช้เกมประกอบการสอน

ภาษาอังกฤษ

		  3.2 ตัวแปรตาม คือ 

			   3.2.1 ทักษะการฟังภาษาอังกฤษ

			   3.2.2 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

	  		  3.2.3 เจตคตขิองนกัเรียนทีม่ต่ีอการเรียนการ

สอนภาษาอังกฤษหลังการใช้เกมประกอบการสอนภาษา

อังกฤษ

วิธีด�ำเนินการวิจัย 

	 ประชากร

	 ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนบ้านใหม่สันติ ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถม

ศึกษาเชียงราย เขต 3 อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย ภาค

เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ�ำนวนนักเรียน 20 คน

	 เนื้อหาท่ีใช้ในการทดลอง

	 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 3 เร่ือง All Year Round โดยการใช้เกม

	 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัย

สร้างข้ึนประกอบด้วย

	 1.	 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 

เร่ือง All Year Round โดยการใช้เกม

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จ�ำนวน 10 แผนการจัดการเรียนรู้

	 2.	 แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง เรื่อง All Year 

Round ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ชนิดเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ

	 3.	 แบบทดสอบวัดทักษะการพูด เรื่อง All Year 

Round ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 การทดสอบแบบ

สอบปากเปล่า จ�ำนวน 10 ข้อ

	 4.	 แบบบันทึกการสอนของครู โดยผู้วิจัยเป็นผู้บันทึก

การสอนของตนเองตามสภาพจริงที่เกิดขึ้น โดยไม่ใช้ความคิด

เห็นส่วนตัว

	 วิธีการเก็บรวมรวมข้อมูล

	 1.	 ชี้แจงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมในการ

พัฒนาทักษะฟัง-พูด ภาษาอังกฤษให้แก่นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 3 เก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทผู้เรียน 

จุดประสงค์ของการเรียนรู้และวิธีการประเมินผลการเรียน

	 2.	 น�ำแบบทดสอบวัดทักษะการฟังก่อนเรียน (Pre-

test) และแบบทดสอบวัดทักษะการพูดที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นๆ ไป

ทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านใหม่

สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย เพื่อวิเคราะห์ว่า

นักเรียนมีพื้นฐานก่อนเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้เกมในการพัฒนาทักษะการฟัง จ�ำนวน 30 ข้อ ทักษะการพูด 

จ�ำนวน 10 ข้อ โดยใช้เวลาในการทดสอบ 1 ช่ัวโมง

	 3.	 ด�ำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนใน

แผนการจัดการเรียนรู้ ดังรายละเอียดต่อไปนี้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่/เรื่อง เวลา

(ชัว่โมง)

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง Months 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง Weathers 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง Family 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง What’s time is it? 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง Places 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง Where is the……? 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง How does he go to? 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง What fruit do you 

like?

1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง What is this color? 1

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง What do you want 

to eat?

1

รวม 10

	 โดยใช้เกมประกอบการสอนกบัประชากร คอื นกัเรยีน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านกลาง อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง 

จังหวัดเชียงราย จ�ำนวน 10 แผน แผนละ 1 ชั่วโมงและด�ำเนิน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามข้ันตอนในแผนการจัดการเรียน

รู้ 

	 ครูผู้สอนด�ำเนินการขั้นออกแบบ

	 1.	 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมประกอบ

การสอนภาษาอังกฤษท่ีมีผลการทักษะการฟัง พูด ของนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โดยแบ่งเนือ้หาออกเป็น 10 แผน ใช้เวลา 

10 ช่ัวโมง

	 2.	 ก�ำหนดหวัข้อและรายละเอยีดของแผนการจัดการ

เรียนรู ้โดยใช้เกมประกอบการสอนภาษาอังกฤษ ซึ่งมีราย

ละเอียดดังนี้

	 กิจกรรมน�ำสู่การเรียนรู้

	 1. สอนความหมายของค�ำศัพท์ใหม่โดยวิธีต่างๆ เช่น 

ใช้บัตรค�ำ บัตรภาพ ของจริง กิริยาท่าทาง บริบท การให้ค�ำ

นิยาม เป็นต้น

	 2. สอนออกเสียงค�ำศัพท์ให้นักเรียนฟังหลายๆ คร้ัง 

	 3. ให้นักเรียนอ่านออกเสียงค�ำศัพท์ตามหลายๆ คร้ัง 

โดยเริ่มต้นจากการฝึกออกเสียงร่วมกันทั้งห้องก่อนแล้วค่อยฝึก

เป็นกลุ่ม และทีละคนตามล�ำดับ

	 4. ให้นักเรียนสะกดค�ำศัพท์หลายๆ ครั้ง โดยคร้ังแรก

จะให้ดูบัตรค�ำก่อน แล้วค่อยๆ ให้ฝึกแบบไม่ให้เห็นบัตรค�ำ

	 ขั้นที่ 2 กิจกรรมการพัฒนาการเรียนรู้
	 1. แผนการสอนที่มีเกมประกอบ ให้นักเรียนฝึกโดย
การเล่นเกมตามที่ก�ำหนดไว้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้
	 2. ให้นักเรียนฝึกสนทนา ถาม-ตอบ เกี่ยวกับเรื่องที่
เรียน
	 ขั้นที่ 3 กิจกรรมความคิดรวบยอด
	 1. นักเรียนท�ำแบบฝึกหัด
	 2. นักเรียนจับคู่สนทนา

	 4.	 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เกมประกอบการสอน ด้วยแบบ
ทดสอบวัดทักษะการฟัง ชุดเดียวกับก่อนเรียน จ�ำนวน 30 ข้อ 
และแบบทดสอบวัดทกัษะการพดู จ�ำนวน 10 ข้อ เวลา 1 ชัว่โมง 
แล้วน�ำผลคะแนนจากแบบทดสอบวัดทักษะการฟังและแบบ
ทดสอบวัดทักษะการพูด มาเปรียบเทียบก่อนเรียนและหลัง
เรียนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกม กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย
	 5.	 ผู้วิจัยสังเกตและบันทึกพฤติกรรมการเรียน¬ของ
นักเรียนทุกแผนการเรียนรู้ลงในแบบบันทึกการสอน
	 การจัดท�ำกับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล
	 1.	 การเปรียบเทียบความสามารถด้านทักษะการฟัง
ภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมประกอบ
การสอน โดยน�ำคะแนนการทดสอบวัดทักษะการฟังก่อนเรียน
และหลังเรียน มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ทดสอบสมมุติฐานเพ่ือเปรียบเทียบระหว่างคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน 
	 2.	 การเปรียบเทียบความสามารถด้านทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมประกอบ
การสอน โดยน�ำคะแนนการทดสอบวัดทักษะการพูดก่อนเรียน
และหลังเรียน มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ทดสอบสมมุติฐานเพ่ือเปรียบเทียบระหว่างคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน 
	 3.	 เก็บรวมรวมข้อมูลจากทุกแผนการเรียนรู้ของการ
วิจัย โดยใช้แบบบันทึกการสอน แล้วน�ำข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุง
แก้ไขข้อบกพร่อง
	 4.	 ผูวิ้จยัได้ใช้วิธกีารทางสถติวิิเคราะห์ข้อมลู โดยการ
หาค่าคะแนนเฉลีย่ และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน วิเคราะห์ข้อมลู
โดยใช้ Microsoft Excel หลังจากวิเคราะห์ข้อมูลแล้ว ท�ำการ
แปลผลและน�ำเสนอในรูปตารางประกอบความเรียงแล้วสรุป

ผลการวิจัยโดยการบรรยาย



การพัฒนาทักษะการฟัง และการพูดภาษาอังกฤษ 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการใช้เกม

104 วารสาร
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บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 8 ฉบับที่ 18 กันยายน-ธันวาคม 2558

สรุปผลการวิจัย 

	 1.	 ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง All Year Round เพื่อพัฒนาทักษะ

ฟัง-พูดภาษาอังกฤษ โดยการใช้เกม ของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัด

เชียงราย ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย 

เขต 3 มีค่าประสิทธิภาพรวม เท่ากับ82.65/90.90 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ 80/80 ที่ก�ำหนดไว้

	 2.	 ทักษะการฟังภาษาอังกฤษ เรื่อง All Year Round 

โดยการใช้เกม ของนกัเรยีนช้ันประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรียนบ้าน

ใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย ส�ำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 คะแนนเฉลี่ยก่อน

เรียน 10.80 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 24.65 คะแนนเฉลี่ยหลัง

เรียนเพิ่มข้ึน 13.85

	 3.	 ทกัษะการพดูภาษาองักฤษ เรือ่ง All Year Round 

โดยการใช้เกม ของนกัเรยีนช้ันประถมศกึษาปีที ่3 โรงเรียนบ้าน

ใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย ส�ำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 คะแนนเฉลี่ยก่อน

เรียน 4.20 คะแนนหลังเรียน 15.90 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพิ่ม

ขึ้น 11.70

	 4.	 นัก เรี ยนมี เจตคติที่ ดี ในการ เรี ยน มีความ

กระตือรือร้นในการเรียนภาษาอังกฤษ มีทักษะการท�ำงานกลุ่ม

ดีขึ้น ตลอดจนมีความเชื่อมั่นและกล้าแสดงออกในการใช้ภาษา

อังกฤษ

	 การอภิปรายผล

	 1.	 ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เรื่อง All 

Year Round เพื่อพัฒนาทักษะฟัง-พูด ของนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัด

เชียงราย ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย 

เขต 3 มีค่าประสิทธิภาพรวม เท่ากับ 82.65/90.90 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ 80/80 ที่ก�ำหนดไว้และสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

ทั้งนี้ด้วยเหตุผลว่า ผู้วิจัยได้มีการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการ

ศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มุ่งพัฒนาคนไทยให้เป็น

มนุษย์ท่ีสมบูรณ์เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข และมีความเป็น

ไทย มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ กระทรวง

ศึกษาธิการ (2551 : 3) และท�ำการวิเคราะห์หลักสูตร จัดท�ำ

หน่วยการเรียนรู้ให้เป็นที่เข้าใจก่อนแล้วจึงได้จัดท�ำแผนการ

จัดการเรียนรู้และเมื่อจัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้เสร็จแล้วน�ำ

ไปให้ผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบความถกูต้องและความสอดคล้องกบั

จุดประสงค์การเรียนรู ้ จึงท�ำให้แผนการจัดการเรียนรู ้มี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด 

	 2.	 ความสามารถในการฟังภาษาอังกฤษเร่ือง All 

Year Round โดยการใช้เกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 

3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย 

ส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 มี

คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 10.80 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

เท่ากับ 24.65 คะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นเท่ากับ 13.85 เนื่องมาจาก

กิจกรรมการเรียนรู้การสอนการพัฒนาทักษะฟังภาษาอังกฤษ

โดยการใช้เกมเป็นกิจกรรมที่เสริมการฟังให้นักเรียน เพื่อช่วย

ให้นักเรียนมีทักษะการฟังภาษาอังกฤษดีขึ้น เพราะนักเรียนได้

มีโอกาสฝึกทักษะการฟัง ในขณะเล่นเกมโดยไม่รู้ตัว นักเรียน

ได้ฝึกฟัง-พูดโดยไม่รู้ตัวว่าก�ำลังเรียนภาษา นักเรียนได้ฝึกทั้ง

การฟังจากเพื่อนซ�้ำๆ และมีโอกาสพูดวนเวียนกันในการเล่น

เกม ท�ำให้นักเรียนจดจ�ำค�ำ ประโยคโดยไม่ต้องท่องจ�ำ จึงท�ำให้

คะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ผู้วิจัยก�ำหนดไว้ ซึ่ง

สอดคล้องกับงานวิจัยของ บัวทอง พรมโส (2552 : บทคัดย่อ) 

ได้ศกึษาผลของการใช้เกมทีม่ต่ีอทกัษะการพูดภาษาองักฤษของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหินเหิบศิลาทิพย์ 

จังหวัดขอนแก่น ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ของนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่3 ทีเ่รียนภาษาอังกฤษโดยการ

ใช้เกมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 

	 3.	 ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเรื่อง All 

Year Round โดยการใช้เกม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 

3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย 

ส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 มี

คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 4.20 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

เท่ากับ 15.90 คะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นเท่ากับ 11.70 เนื่องมาจาก

นักเรียนได้ฝึกทักษะการพูดผ่านการเล่นเกม ซึ่งสอดคล้องกับ 

ณัฐฌา นามวงษ์. (2548 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการใช้เกม

ประกอบการสอนภาษาอังกฤษที่มีต่อความสามารถในการฟัง

และพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 อ�ำเภอ

หนองบัว จังหวัดนครสวรรค์ ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนท่ีได้

รับการสอนภาษาอังกฤษโดยการใช้เกมประกอบการสอนมี

ความสามารถด้านการฟัง และการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง

สอดคล้องกบัจนัทวิา ศรีมะโฮงนาม (2550 : บทคดัย่อ) ได้ศกึษา
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การใช้เกมเพื่อพัฒนาทักษะภาษาการส่ือสารของนักเรียนช่วง

ช้ันที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านไผ่พิทยาคม จ�ำนวน 

35 คน ผลการวิจัยปรากฏว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารผ่านเกณฑ์ความรอบรู ้ที่

ก�ำหนดไว้ร้อยละ 70 คือคิดเป็นร้อยละ 77.86 และมีจ�ำนวน

นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ความรอบรู้ที่ก�ำหนดดังกล่าว คิดเป็นร้อย

ละ 91.67 ซึ่งผ่านเกณฑ์จ�ำนวนนักเรียนที่ก�ำหนดไว้ร้อยละ 70 

และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษเพ่ือการ

สื่อสารแยกเป็น ทักษะการอ่าน ทักษะการเขียน และทักษะการ

พดู คิดเป็นร้อยละของคะแนนเตม็ได้ 85.52, 70.86 และ 85.52 

ตามล�ำดับ และเกษศิรินทร์ อ้วนภักดี (2548 : บทคัดย่อ) ได้

ศึกษาการใช้เกมเพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร

ของนักเรียนช่วงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มเป้าหมายที่

ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปีที่ 1 จ�ำนวน 41 

คน เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ แผนการเรียนรู้จ�ำนวน 

12 แผนการเรียนรู้ แบบสังเกตพฤติกรรมการสอนของครู แบบ

สงัเกตพฤตกิรรมการเรียนของนกัเรียน แบบบนัทกึการสอนของ

ครู  แบบทดสอบย ่อย แบบสมภาษณ์ และแบบบันทึก

ประสบการณ์การเรียนของนักเรียน และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ผลการ

วิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสารสูงกว่าเกณฑ์ความรอบรู้ที่ก�ำหนดไว้ร้อยละ 70 

คิดเป็นร้อยละ 80.72 และมีจ�ำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ความ

รอบรู้ที่ก�ำหนดดังกล่าว คิดเป็นร้อยละ 82.93 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์

จ�ำนวนนกัเรยีนท่ีก�ำหนดไว้ร้อยละ 70 และนกัเรียนมผีลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารแยกเป็นทักษะการ

ฟัง ทักษะการผ่าน ทักษะการเขียน และทักษะการพูด คิดเป็น

ร้อยละของคะแนนเตม็ ได้แก่ 79.51, 75.77, 72.68 และ 97.72 

ตามล�ำดับ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ร้อยละ 70 ของคะแนน

เต็ม

	 4.	 นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 มเีจตคตทิีด่ต่ีอการ

เรียนการสอนภาษาอังกฤษ โดยการใช้เกม ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง All Year Round เพ่ือพัฒนาทักษะ

ฟัง-พูดภาษาอังกฤษ โดยการใช้เกม เป็นการเปิดโอกาสให้

นกัเรยีนมส่ีวนร่วมในกจิกรรมการเรยีนการสอน โดยให้นกัเรียน

ได้แสดงบทบาทสมมติ ได้เปลี่ยนอิริยาบถ ได้เคลื่อนไหวท�ำให้

ไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน เพราะนักเรียนได้เล่นเกมเสริมภาษา 

ท�ำให้นักเรียนมีเจตคติต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง All 

Year Round เพ่ือพัฒนาทักษะฟัง-พูดภาษาอังกฤษ โดยการ

ใช้เกม ซึ่งสอดคล้องกับ บัวทอง พรมโส (2552 : บทคัดย่อ) ได้

ศึกษาผลของการใช้เกมที่มีต่อทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหินเหิบศิลาทิพย์ 

จังหวัดขอนแก่น ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นต่อ

การเรียนโดยการใช้เกมในระดับเห็นด้วยมากที่สุด และณัฐชไม 

สาดฟัก (2554 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการเปรียบเทียบผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษและความพึงพอใจ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนโดยใช้เกมกับการ

สอนตามคู่มือครู ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจที่มีต่อการ

เรียนผลค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 

2 กลุ่มที่เรียนโดยใช้เกมมีความพึงพอใจสูงกว่ากลุ่มที่เรียนโดย

การสอนตามคู่มือครู อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 ดังนั้น จึงพอสรุปได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เรื่อง All 

Year Round เพ่ือพัฒนาทักษะฟัง-พูดภาษาอังกฤษ โดยการ

ใช้เกม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านใหม่

สันติ อ�ำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัดเชียงราย สังกัดส�ำนักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 มีกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญจึงส่งผลให้ประสิทธิภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ

เรียนรู ้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เร่ือง All Year 

Roundโดยการใช้เกม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ผู้เรียนมีทักษะฟัง-พูดภาษา

อังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อ

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษ เพ่ือพัฒนาทักษะฟัง-พูดภาษา

อังกฤษ โดยการใช้เกม ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้

ข้อเสนอแนะ 

	 ข้อเสนอแนะการน�ำผลการวิจัยไปใช้ 

	 1.	 ครูผู ้สอนสามารถน�ำแผนการจัดการเรียนรู ้ท่ีมี

กิจกรรมการฝึกทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ ในระดับช้ันใกล้

เคียงกันโดยการปรับกิจกรรม ความยากง่ายของเนื้อหาให้

เหมาะสมกับระดับช้ันและความสามารถของผู้เรียน

	 2.	 ครผููส้อนควรมกีารซักซ้อมขัน้ตอนการจดักจิกรรม

การเรียนรู ้ไว้ล่วงหน้า เพื่อความแม่นย�ำในขั้นตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้

	 3.	 ครูผู้สอนควรบันทึกปัญหาในการจัดกิจกรรมใน

แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อจะได้น�ำไปปรับปรุงแผนการ

จัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น



การพัฒนาทักษะการฟัง และการพูดภาษาอังกฤษ 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการใช้เกม

106 วารสาร
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บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ปีที่ 8 ฉบับที่ 18 กันยายน-ธันวาคม 2558

	 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 

	 1.	 ควรก�ำหนดระยะเวลาการจัดกิจกรรมในแต่ละขั้น

ให้กระชับ 

	 2.	 ควรแนะน�ำให้นักเรียนในแต่ละกลุ ่มให้โอกาส

สมาชิกทุกคนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม 

	 3.	 ควรยกตวัอย่างเกมทางภาษาให้นกัเรียนได้ฝึกเล่น

หลายๆ เกม เพ่ือเป็นแนวทางให้นักเรียนได้ออกแบบเกมอ่ืนๆ 

ในลักษณะคล้ายๆกันได้
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