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บทคัดย่อ 

            ครูในยคุการศึกษาไทย 4.0 ตอ้งเป็นครูมืออาชีพ โดยมีความรู้ในศาสตร์ดา้นเน้ือหาความรู้ในวิชาท่ีสอน และ

ศาสตร์ดา้นการสอน  มีความสามารถในการปฏิบติัการสอน ถ่ายทอดความรู้ให้กบัผูเ้รียนไดดี้ มีความสามารถใน

ดา้น ICT  เป็นผูท่ี้มีคุณธรรมจริยธรรมความเป็นครู  สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้ และเป็นผูท่ี้พฒันาความรู้ของ

ตนเองอย่างต่อเน่ืองอยู่เสมอจึงจะสามารถพฒันาผูเ้รียนในยุคการศึกษา 4.0 ให้เป็นบุคคลากรของประเทศท่ีมี

ศกัยภาพเพียงพอในการสร้างนวตักรรมจนไดเ้ป็นสินคา้ท่ีมีคุณภาพส่งขายไปยงัต่างประเทศเพ่ือสร้างรายไดใ้หก้บั

ประเทศ การท่ีจะท าเช่นน้ีได้ผูเ้รียนหรือนักเรียนจะต้องมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมี

วิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค ์การคิดผลิตภาพ การคิดนวตักรรม ซ่ึงเป็นการคิดท่ีสร้างผลผลิตท่ีมีความใหม่ ไม่ซ ้ า

แบบใครและมีความเป็นเชิงบวก นอกจากน้ียงัตอ้งมีการคิดรับผิดชอบ ตอ้งรับผิดชอบต่อการกระท าในทุกขั้นตอน 

ตลอดจนรับผิดชอบต่อผลผลิตท่ีสร้างข้ึนโดยค านึงถึงความรับผิดชอบต่อสงัคมส่วนรวมดว้ย   

ค าส าคัญ:  ครู   นกัเรียน  การศึกษา 4.0 
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Abstract 
           Teachers in Thailand Education 4.0 era must be professional teachers who possess both content knowledge 

in the subject matter and pedagogical content knowledge. Moreover, they need to have the following attributes: 

teaching and transforming knowledge to students, the ability to use ICT, following a professional code of ethics, 

the ability to work with other people, and continually developing their knowledge. Thus, they will be able to 

develop students in Education 4.0 era to their full potential. These students will become intelligent individuals who 

are able to innovate and design quality export products that will help increase the country’s income. To do these 

students need to be equipped with various thinking skills: analytical thinking, critical thinking, creative thinking,    

productive thinking, and innovative thinking so that they can design new unique positive products. They also need 

responsible thinking as they have to be responsible for work procedures and the products with regard to corporate 

social responsibility. 

Keywords: Teacher, Student, Education 4.0 

 

บทน า 

ครูและนักเรียนในยุคการศึกษา 4.0  เป็นบุคคลท่ีสอดคลอ้งกับการจัดการศึกษา 4.0  ตามแนวคิดความ

พยายามของรัฐบาลพลเอก ประยุทธ จนัทร์โอชา ท่ีมีความมุ่งมัน่ในการน า “โมเดลประเทศไทย 4.0” หรือ “Thailand 

4.0” มาใช ้เพ่ือผลกัดนัประเทศใหห้ลุดพน้กบัดกั 3 กบัดกัท่ีท าใหป้ระเทศไทยไม่สามารถข้ึนไปสู่กลุ่มท่ีมีรายไดสู้งได ้ 

กบัดกั 3 กบัดกันั้นคือ 1) กบัดกัประเทศรายไดป้านกลาง (Middle Income Trap) 2) กบัดกัความเหล่ือมล ้า (Inequality 

Trap) 3) กบัดกัความไม่สมดุลของการพฒันา (Imbalance Trap)  โดยมีเป้าหมายเพ่ือน าประเทศมุ่งสู่ความมัน่คง มัง่คัง่ 

และยัง่ยืน อย่างเป็นรูปธรรม ผ่านโมเดลน้ี  ก่อนหน้าท่ีจะมีการพฒันาประเทศไทย 4.0 นั้น ไทยเร่ิมกา้วสู่โมเดล 

Thailand 1.0 อยู่ในช่วงการขบัเคล่ือนดว้ยภาคเกษตรกรรม แลว้จึงค่อยปรับมาสู่ Thailand 2.0 เป็นยุคขบัเคล่ือนดว้ย

อุตสาหกรรมเบาท่ีมุ่งเนน้แรงงานราคาต ่า เช่น ส่ิงทอ อาหาร และมาสู่ Thailand 3.0 ขบัเคล่ือนดว้ยอุตสาหกรรมหนกั 

เช่นการผลิตรถยนต ์ซ่ึงการพฒันาของประเทศไทยใน 3 ช่วงแรกนั้น ไทยมีการอตัราการขยายตวัทางเศรษฐกิจสูงสุด

เฉล่ียถึงร้อยละ 7 ต่อปี แต่มาถึงจุดหน่ึงหลงัปี พ.ศ. 2540 อตัรการขยายตวัทางเศรษฐกิจลดลงมาเป็นร้อยละ 3-4 ต่อปี  

เหตุผลส าคญัเพราะไทยไม่เคยปรับโครงสร้างเศรษฐกิจอย่างจริงจงัและไม่เคยมีการพฒันาเทคโนโลยีของตวัเอง 

แรงงานไม่ไดมี้ทกัษะจนกลายเป็นปัญหาความเหล่ือมล ้าของโอกาส ซ่ึงในช่วงน้ีรัฐบาลตอ้งการกา้วกระโดดขา้มหุบ

เหวหรือกบัดกั ซ่ึงตอ้งใช้ความกลา้หาญทางการเมือง และตอ้งใช้พลงัท่ีเรียกกว่าพลงัประชารัฐในการขบัเคล่ือน 
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Thailand 4.0 การเปลี่ยนผ่านประเทศไทยจาก Thailand 3.0 เป็น Thailand 4.0 หรือจากประเทศที่ขับเคลื่อนด้วยการ

ผลิต "เชิงอุตสาหกรรมหนัก"  ไปสู่การขับเคลื่อนด้วย "เทคโนโลยีและนวัตกรรม"  หัวใจส าคญัของการก้าวสู่

ประเทศไทยในยุค 4.0  คือ การพฒันาคนไทยใหมี้ความสามารถเชิงนวตักรรม  เปล่ียนจากความสามารถในการผลิต

สินค้าภาคอุตสาหกรรมมาสู่การผลิตสินค้าเชิงนวตักรรม  และส่ิงส าคัญในการพฒันาคนในระดับประเทศคือ

การศึกษา  การจดัการศึกษาในยุกตน้ี์จึงตอ้งเป็นการศึกษา 4.0   ซ่ึงจะตอ้งพฒันาใหค้นไทยมีความสามารถในการคิด 

โดยเฉพาะในดา้นการคิดสร้างสรรค ์ การคิดผลิตภาพเพ่ือใหส้ามารถสร้างนวตักรรมไดด้ว้ยตนเอง  

 
1. แนวคิดการจดัการศึกษา 4.0 กบัการพฒันาประเทศ 

การพฒันาประเทศให้ย ัง่ยืนตามแนวทาง Thailand 4.0 ได้นั้น  ต้องจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับยุค
ประเทศไทย 4.0  ซ่ึงการศึกษาไทยยุค 4.0   เป็นการจัดการเรียนการสอนที่สอนให้ผู้เรียนสามารถน าองค์ความรู้ที่มี
อยู่ทุกหนทุกแห่งบนโลกนี ้มาบูรณาการเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนานวตักรรมต่างๆ มาตอบสนองความต้องการของ
สังคม  ผูท่ี้มีผลโดยตรงต่อการพฒันาใหเ้ดก็และเยาวชนของประเทศมีทกัษะและคุณลกัษณะท่ีเหมาะสมกบัประเทศ
ไทย 4.0  คือครู  ดงันั้นครูตอ้งมีความรู้ความสามารถเพียงพอในการพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณลกัษณะท่ีเหมาะสม
ส าหรับพฒันาประเทศในยุคประเทศไทย 4.0  โดยครูจะตอ้งสามารถสอนให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ (Analytic Thinking) ซ่ึงเป็นการคิดพ้ืนฐานส าคญัส าหรับการคิดขั้นสูงต่อไป  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical Thinking) เป็นกระบวนการพิจารณาไตร่ตรองอย่างมีเหตุผลมีหลกัเกณฑแ์ละตรวจสอบประเมินข้อมูล
หลกัฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีคิดทุกดา้นอย่างรอบคอบโดยใชเ้กณฑท่ี์ก าหนดหลกัเหตุผลจนไดค้ าตอบท่ีเหมาะสม
หรือดีท่ีสุดเพ่ือน าไปใชใ้นการตดัสินใจประเมินหรือแกปั้ญหาต่างๆ  การคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)เป็น
การคิดนอกกรอบจากความคิดเดิมท่ีมีจุดมุ่งหมายเพ่ือใหไ้ดค้วามคิดใหม่ ความคิดริเร่ิม หรือความคิดตน้แบบ  ซ่ึง
สามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดดี้  และการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking) เป็นการผลิตหรือสร้างผลงานออกมา
เป็นรูปธรรมท่ีชดัเจนซ่ึงจะเป็นนวตักรรมในผลผลิตต่อไป และตอ้งมีความคิดรับผิดชอบ (Responsibility Thinking) 
ในงานท่ีท าในผลงานท่ีผลิตข้ึน  การสอนในยุคใหม่น้ีตอ้งการใหผู้เ้รียนสามารถสร้างผลผลิตอย่างสร้างสรรค ์การ
จดัการเรียนการสอนเน้นการคิด การประดิษฐ์ การสร้างส่ิงใหม่ๆ ให้ไดอ้งค์ความรู้ใหม่ และสามารถบูรณาการ
ความรู้ท่ีศึกษาทั้งของเดิม และของใหม่เขา้ดว้ยกนัผลิตเป็น ผลงานของตนเองไดอ้ย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ใช้
ความคิดอย่างมีวิจารณญาณในการตดัสินใจเลือกสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ท่ีเหมาะสม  และมีความรับผิดชอบต่อส่ิงท่ี
สร้างสรรคข้ึ์น  การสอนแบบน้ีตอ้งการใหผู้เ้รียนมีความคิดใหม่ๆ เพ่ือมีผลใหค้นในประเทศมีความสามารถในการ
คิดส่ิงใหม่ๆ ผลิตผลงานใหม่ๆ ข้ึน โดยไม่ตอ้งคอยใชห้รือบริโภคส่ิงท่ีผูอ่ื้นประเทศอ่ืนคิดมาจ าหน่ายให ้ 
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ภาพท่ี 1 ผูบ้ริหาร ครูและนกัเรียนกบัการศึกษา 4.0 
 
2. นักเรียนในยุคการศึกษา 4.0 

นกัเรียนในยคุการศึกษา 4.0 จะเป็นบุคคลากรของประเทศท่ีมีศกัยภาพเพียงพอในการสร้างนวตักรรมจน
ไดเ้ป็นสินคา้ท่ีมีคุณภาพส่งขายไปยงัต่างประเทศ  เพ่ือเอาเงินตราเขา้ประเทศและสร้างรายไดใ้หก้บัประเทศอยา่งมี
รายไดสู้งได ้ ผูเ้รียนหรือนกัเรียนจะมีความสามารถเช่นนั้นไดต้อ้งมีความสามารถหลายอย่างอยู่ในตวั  โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งเป็นความสามารถดา้นการคิด  ไดแ้ก่  การคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking)  เป็นการคิดในการแยกแยะ
ขอ้มูล  ทั้งท่ีเป็นขอ้เท็จจริงและความคิดเห็นออกเป็นส่วนย่อยๆ  และมีการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์เชิงเหตุผลของ
ขอ้มูลเหล่านั้น  เพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานในการคิดระดบัอ่ืนๆ หรือท าให้เกิดความเขา้ใจเหตุการณ์ในแง่มุมต่างๆ ได้
ชัดเจนข้ึน  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เป็นการคิดท่ีให้ระบุประเด็นปัญหา ประมวลข้อมูลท่ี
เก่ียวขอ้งจากการคิดทางกวา้ง คิดทางลึกซ้ึง คิดอย่างละเอียด และคิดในระยะไกล   วิเคราะห์ขอ้มูล   พิจารณาทางเลือก 
โดยพิจารณาขอ้มูล โดยใช้หลกัเหตุผลและระบุทางเลือกท่ีหลากหลาย   ลงความเห็น ตดัสินใจ ท านายอนาคต โดย
ประเมินทางเลือกและใช้เหตุผล  การคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นการคิดท่ีมีองค์ประกอบส าคัญตาม
แนวคิดของ พอล ทอร์แรนซ์ (Paul Torrance) คือ การคิดคล่อง (Fluency) การคิดยืดหยุ่น (Flexibility) การคิด
ละเอียดลออ (Elaboration) และการคิดตน้แบบ (Originality)  การคิดผลิตภาพ (Productive Thinking)ความสามารถ
ทางสมองของบุคคลในการท าภาพท่ีเกิดข้ึนให้ออกมาเป็นส่ิงท่ีเป็นผลิตภาพท่ีเป็นรูปธรรม  ท่ีสามารถน าไปใช้
แกปั้ญหาหรือไปท าประโยชน์ในงานต่างๆ ได ้โดยการสร้างผลงาน แนวทางดงักล่าวน้ีจะตอ้งเน้นให้มีผลงาน
เกิดข้ึนจากผูเ้รียน ไม่ว่าผลงานนั้นจะเป็นผลงานวิชาการ ผลงานการประดิษฐ์ ผลงานสร้างสรรคต่์างๆ ดงันั้นไม่ว่า
จะเป็นการสอนภาษา ก็ตอ้งมีผลงานทางภาษา ถา้สอนวิทยาศาสตร์ตอ้งใหมี้ผลงานทางวิทยาศาสตร์ ถา้สอนศิลปะ
ตอ้งมีงานศิลปะออกมา  ถา้เป็นงานทางเกษตร ตอ้งมีผลงานเกษตรท่ีชดัเจน ไม่ว่าจะเป็นการเรียนวิชาใดเร่ืองใด 
เป้าหมายจะตอ้งมีผลผลิตออกมาอยา่งชดัเจน นอกจากนั้น ผลผลิตท่ีออกมาจะตอ้งเป็น ผลผลิตท่ีก่อใหเ้กิดส่ิงใหม่ๆ 
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ดว้ยพร้อมกนัไป  ไม่ใช่เพียงแต่ลอกเลียนคนอ่ืนมาเท่านั้น ในขณะท่ีรู้จกัคิดสร้างสรรค์ ส าหรับการคิดนวตักรรม
(Innovation Thinking) เป็นการคิดท่ีสร้างผลผลิตท่ีมีความใหม่  ไม่ซ ้ าแบบใครและมีความเป็นเชิงบวก  และการคิด
รับผิดชอบ (Responsible Thinking) ตอ้งรับผิดชอบต่อการกระท าในทุกขั้นตอน  ตลอดจนรับผิดชอบต่อผลผลิตท่ี
สร้างข้ึนโดยค านึงถึงความรับผิดชอบต่อสงัคมส่วนรวมดว้ย 

ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (21st century skills; transversal skills) ส าหรับนักเรียน 4.0   เป็นกลุ่มความรู้  
ทกัษะและนิสัยการท างาน  ท่ีเช่ือว่ามีความส าคญัยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ตลอดชีวิต  ทกัษะดงักล่าวน้ีเป็นผล
จากการพฒันากรอบความคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Learning Framework) โดยภาคีเพ่ือทกัษะ
แห่งศตวรรษท่ี 21  (The Partnership for 21st  Century Skills)   เบอร์นี ทริลลิง และชาลส์ แฟเดล (Bernie Trilling & 
Charles Fadel) ไดเ้สนอในหนงัสือ  21st Century Skills: Learning for Life in Our Times (2009) เป็นดงัต่อไปน้ี  3Rs  
7C  (ราชบณัฑิตยสถาน ,2558) 

 

 

ภาพท่ี 2 ผูเ้รียนหรือนกัเรียน 4.0 และทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 

ท่ีมา: ปรับจาก Trilling, B., & Fadel, C. (2009). 21st century skills: Learning for life in our times. San Francisco,  
John Wiley & Sons.(p.173) 

3Rs ประกอบดว้ย ทกัษะการรู้หนงัสือ ไดแ้ก่  1. Reading ทกัษะการอ่าน อ่านออก  2. Writing ทกัษะการ
เขียน เขียนได ้ 3. Arithmetic  ทกัษะเลขคณิต คิดเลขเป็น 

7Cs  ประกอบดว้ย ทกัษะ 7 ดา้น คือ 1. ดา้นการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและการแกปั้ญหา (Critical Thinking 
and Problem Solving) เ ป็นการคิดอย่า งผู ้เ ช่ี ยวชาญ 2.  ด้านการ ส่ือสารสารสนเทศและการ รู้ เ ท่าทัน ส่ือ 
(Communications, Information, and Media Literacy) เป็นการส่ือสารอย่างซบัซอ้นและการประเมินความน่าเช่ือถือ
ของส่ือต่าง ๆ 3. ดา้นความร่วมมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผูน้ า (Collaboration, Teamwork and Leadership) 
เป็นความสามารถในการน าผูอ่ื้นและความรับผิดชอบแบบกระจายบทบาท  4. ดา้นการสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม 
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(Creativity and Innovation) เป็นการใชจิ้นตนาการ  การประยุกต ์ และการประดิษฐ์ ในการสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ เร่ือง
ใหม่  5. ดา้นคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (cComputing and ICT Literacy) มีความรู้
แหล่งสารสนเทศและสามารถเขา้ถึงไดอ้ยา่งรวดเร็ว สามารถประเมินความน่าเช่ือถือของสารสนเทศและสามารถใช้
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างสร้างสรรค ์  6. ดา้นการท างาน การเรียนรู้ และการพ่ึงตนเอง (Career 
and Learning Self–Reliance) มีความยืดหยุ่นและปรับตวัไดดี้ มีความสามารถในการจดัการ ท างานและเรียนรู้อย่าง
อิสระ  7. ดา้นความเขา้ใจต่างวฒันธรรม ต่างกระบวนทศัน์ (Cross–Cultural Understanding) มีปฏิสัมพนัธ์ท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและสามารถท างานกบัทีมงานท่ีมีความแตกต่างหลากหลายไดดี้  ทกัษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 เป็นจุดมุงหมายส าคญัของการจดัการศึกษาและการเรียนรู้ท่ีช่วยผูเ้รียนใหมี้คุณภาพเพ่ือเตรียมพร้อมท่ี
จะมีชีวิตในคริสตศ์ตวรรษท่ี 21 เป็นทกัษะในการเรียนรู้ตลอดชีวิต  และเป็นส่วนช่วยเสริมสร้างความสามารถของ
ผูเ้รียนในยคุการศึกษา 4.0 ใหส้ามารถสร้างสรรคน์วตักรรมใหก้บัประเทศไดต่้อไป 

 
3. ครูในยุคการศึกษา 4.0 

ครูในยคุการศึกษา 4.0 ตอ้งเป็นครูมืออาชีพ หมายถึง ครูท่ีมีความรู้ในวิชาท่ีสอนเป็นอยา่งดี โดยมีความรู้ใน
ส่วนท่ีเป็นศาสตร์ดา้นเน้ือหาความรู้ท่ีสอน  เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์  ภาษาไทย ภาษาองักฤษ สังคมศึกษา 
ศิลปศึกษา หรือพละศึกษา และมีความรู้ในส่วนท่ีเป็นศาสตร์ดา้นการสอน  มีความสามารถในการปฏิบติัการสอน
หรือมีศิลปในการสอน ถ่ายทอดความรู้ให้กบัผูเ้รียนไดดี้ มีความสามารถในดา้น ICT เป็นผูท่ี้มีคุณธรรมจริยธรรม
ความเป็นครู  สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้ และเป็นผูท่ี้พฒันาความรู้ตนเองอยา่งต่อเน่ืองอยูเ่สมอ  รายละเอียดของ
คุณลกัษณะดา้นต่างๆ มีดงัน้ี 
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ภาพท่ี 3  ครูในยคุการศึกษา 4.0 

 3.1 TPCK; TPACK เป็นความรู้เนื้อหาผสานวิธีสอนและเทคโนโลยี  (TPCK :  Technological 
Pedagogical Content Knowledge) (ราชบณัฑิตยสถาน, 2558) เป็นความสามารถบูรณาการระหว่างเน้ือหาวิชากบั
ศาสตร์การสอนไดเ้หมาะสม  สามารถผสานความรู้ 3 ดา้น ไดแ้ก่ ความรู้ดา้นเน้ือหา ความรู้ดา้นการสอน และความรู้
ดา้นเทคโนโลยี เพ่ือช่วยใหก้ารสอนโดยใชเ้ทคโนโลยีเกิดประสิทธิภาพมากข้ึน ส่งผลใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดดี้
และรวดเร็วข้ึน 

ความรู้ดา้นเน้ือหาหรือซีเค (Content Knowledge–CK) หมายถึง ความรู้ ความเขา้ใจของครูผูส้อนใน
วิชาหรือเน้ือหาท่ีสอน ลกัษณะและวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของ เน้ือหา มโนทศันส์ าคญั หลกัการ ทฤษฎี โครงสร้าง
และกรอบความคิดของเน้ือหาท่ีสอน รวมถึง ขอ้มลู หลกัฐาน กระบวนการสืบสวนและพฒันาความรู้ในเน้ือหาสาระ
นั้น 

ความรู้ดา้นการสอนหรือพีเค (Pedagogical Knowledge–PK) หมายถึง ความรู้ ความเขา้ใจ เก่ียวกบั
ผูเ้รียน วตัถุประสงค ์กลยทุธ์ วิธีการและการจดักิจกรรมการเรียนการสอน การจดัการชั้นเรียน  การจดัประสบการณ์
เสริมการเรียนรู้และการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 



http://e-jodil.stou.ac.th 
 

ปีที่  7  ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2560 

        

21 

 

ความรู้ด้านเทคโนโลยีหรือทีเค (Technological Knowledge–TK) หมายถึง ความรู้ เ ก่ียวกับ
เทคโนโลยีแบบต่าง ๆ ทั้งในระบบแอนะล็อก (Analog System) และระบบดิจิทลั (Digital System) รวมถึงการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศหรือไอที (Information Technology–IT) เพ่ือวตัถุประสงค์ต่าง ๆ แต่เน่ืองจากความรู้ด้าน
เทคโนโลยีก าลงัอยู่ในสภาวะของการเปล่ียนแปลงและพฒันาอย่างรวดเร็ว ความรู้ทั้งหลายจึงอาจลา้สมยัไดใ้นเวลา
อนัรวดเร็ว ดงันั้นกรอบความคิดของการใชค้วามรู้ดา้นเทคโนโลยีในทีพีซีเคจึงไม่ไดห้มายถึงความรู้ทัว่ไปด้าน
เทคโนโลยี (Computer Literacy) เท่านั้น  แต่หมายรวมถึงความยืดหยุ่นและความคล่องตวัของการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศหรือฟิตเนส (Fluency of Information Technology–FITness) กล่าวคือ ผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีความเขา้ใจ
เทคโนโลยีในระดบัท่ีสามารถน าไปประยกุตใ์ชง้านในชีวิตประจ าวนัได ้

Technological Pedagogical Content Knowledge (TPCK) หรือท่ีนิยมเรียกว่า  ทีแพ็ก (TPACK) 
หมายถึง ความรู้เก่ียวกับการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการสอนเน้ือหาสาระด้วยวิธีการต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมกับ
วตัถุประสงค์และผูเ้รียน โดยสามารถปรับหรือประยุกต์เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ให้สามารถใชง้านไดอ้ย่างเหมาะสมกบั
บริบทและวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ  

ครูในยคุการศึกษา 4.0 ตอ้งเป็นครูท่ีมี TPCK คือมีความรู้ดา้นเทคโนโลยีสามารถน าเน้ือหาสาระท่ีเตรียมไว้
ผนวกกบัความรู้ท่ีคน้ควา้ผ่านระบบเครือข่ายสารสนเทศดงักล่าว ซ่ึงมีผูอ่ื้นจดัท าไวใ้นรูป สถิติ ขอ้ความ ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหวท่ีมีสีสรรคส์วยงาม มีเสียงประกอบมาสร้างเป็นบทเรียน หรือสอดแทรกในบทเรียน ท าใหบ้ทเรียน
และการสอนแต่ละคร้ังมีความน่าสนใจ และสามารถส่ือความหมายของผูส้อนไดดี้ยิ่งข้ึน นอกจากความรู้ด้าน
เทคโนโลยีจะช่วยกระบวนการสอนตามเน้ือหาท่ีเตรียมไวน่้าสนใจยิ่งข้ึนแลว้ ความรู้ดา้นเทคโนโลยีแสวงหาขอ้มลู
และเร่ืองท่ีเป็นประโยชน์ผ่านเครือข่ายท่ีมีความเร็วสูง จะประหยดัเวลาในการเตรียมบทเรียนเป็นอย่างมาก รวมทั้ง
การใช้เทคโนโลยีช่วยเตรียมบทเรียนจะช่วยให้สามารถน าเสนอบทเรียนได้อีกหลายคร้ัง และสามารถแก้ไข 
ปรับปรุงเพ่ือให้เน้ือหาสาระมีความทนัสมยั เหมาะสมยิ่งข้ึนไดโ้ดยง่าย  ตลอดจนเขา้ใจถึงการพฒันาผูเ้รียนให้มี
ทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21   

การสอนท่ีเนน้การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานต่อไป  การพฒันาความคิด
สร้างสรรค์มีเทคนิคหลายอย่าง จากการวิจยัพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ต ่า สามารถปลูกฝังและส่งเสริมให้เกิด
ความคิดสร้างสรรคสู์งข้ึนได ้ดว้ยการถามค าถาม และใหโ้อกาสไดคิ้ดค าตอบในสภาพแวดลอ้มท่ีปลอดภยั เป็นท่ี
ยอมรับของผูอ่ื้น สามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึนได ้แมบุ้คคลท่ีมีความคิดว่าตนเองไม่มีความคิด
สร้างสรรคก์ส็ามารถ สร้างความคิดสร้างสรรคใ์หเ้กิดข้ึนดว้ยการฝึกฝน เทคนิคการพฒันาความคิดสร้างสรรคมี์ดงัน้ี  
(ทวีศกัด์ิ จินดานุรักษ,์ 2558)   1. เทคนิคการสร้างความคิดใหม่ โดยการใหบุ้คคลแจกแจงแนวทางท่ีสามารถใชใ้น
การแกปั้ญหาใดปัญหาหน่ึงมา 10 แนวทาง 2. เทคนิคการระดมพลงัสมอง เป็นเทคนิควิธีหน่ึงในการแกปั้ญหาของ
ออสบอร์น (Alex Osborn) จุดมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมใหบุ้คคลมีความคิดหลายทาง คิดไดค้ล่องในช่วงเวลาจ ากดั โดย
การใหบุ้คคลเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลกไ็ด ้จดรายการความคิดต่างๆ ท่ีคิดไดโ้ดยๆ แลว้ค่อยประเมินเลือกเอาความคิด
ท่ีดีท่ีสุดมาใช ้3. เทคนิคอุปมาอุปไมย เป็นการคิดจากส่ิงท่ีคุน้เคยไปสู่ส่ิงแปลกใหม่ และคิดจากส่ิงแปลกใหม่ไปสู่
ส่ิงคุน้เคย ท าไดโ้ดยใชก้ารเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย จากรูปลกัษณะหรือหนา้ท่ีของส่ิงท่ีคิด  4. เทคนิคการคิดอย่าง
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มีประสิทธิภาพ เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความคิดของ เอด็เวิด เดอ โบโน (Edward De Bono) โดยใช้
เคร่ืองมือฝึกคิด 7 ขั้น และ 5. เทคนิค SCAMPER  เป็นเทคนิคท่ีจะช่วยท าใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคโ์ดยน าตวัย่อ
ของการคิด 7 แบบมาใชเ้ป็นหลกัในการคิด ตวัยอ่ทั้ง 7 ตวั มีความหมายดงัน้ี (www.creativethinking.net)  

S  =  Substitute   ทดแทน 

C  =  Combine   รวมกนั ผสมกนั 

A  =  Adapt   ปรับ  

M =  Minify, Magnify, Modify   ท าใหเ้ลก็…, ใหญ่…, ปรับโฉมใหม่ 

P  =  Put to other uses   ใชอ้ยา่งอ่ืน 

E  =  Eliminate   ก าจดัออกไป 

R  =  Reverse, Rearrange   กลบัทิศ จดัใหม่ 

(Bob Eberle., 1996 "Scamper: Creative Games and Activities for Imagination Development" 
Reproduced with permission of Prufrock Press Inc.) 

เทคนิคการคิดสร้างสรรคแ์บบต่างๆ ช่วยใหผู้เ้รียนคิดสร้างนวตักรรมใหม่ๆ ไดด้ว้ยตนเอง  จึงมีผลมากต่อ

ผลงานเชิงสร้างสรรคข์องผูเ้รียนไดง่้าย 

3.2 มีคุณธรรมจริยธรรมความเป็นครู  การเป็นผูน้ าทางดา้นจิตใจเป็นคุณลกัษณะท่ีส าคญัยิ่งอีกประการ
หน่ึงของครูมืออาชีพ  ซ่ึงมีความสามารถในการพฒันาตนและบุคคลอ่ืนให้เป็นคนท่ีมีจิตใจดี    การมีจิตใจดีเป็น
เกณฑห์ลกัในการตดัสินการเป็นคนดี ทั้งเกณฑท์างวิชาชีพและเกณฑท์างสังคม  ทั้งเกณฑท์างทางตะวนัตกและ
ตะวนัออก  ครูทุกคนจึงตอ้งเป็นผูน้ าทางจิตใจ   องค์ประกอบดา้นคุณลกัษณะทางคุณธรรมจริยธรรมของครูมือ
อาชีพ ไดแ้ก่ 1) มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพครู 2) มีเจตคติท่ีดีต่อการปฏิบติังานวิชาชีพครู 3) มีเจตคติท่ีดีต่อศิลปวฒันธรรม
ไทย 4) มีความเป็นผูน้ า  และ5) มีคุณธรรม จริยธรรม ใจกวา้ง มีเหตุผล รักความยติุธรรม รักความสามคัคี  

 ครูท่ีมีคุณธรรมจริยธรรม จะไดรั้บการเคารพจากศิษย ์ไดรั้บการยอมรับจากผูป้กครอง ไดรั้บการสนบัสนุน
จากเพ่ือนและผูบ้งัคบับญัชา ท าให้มีความกา้วหนา้ในการท างานและการประกอบอาชีพ ซ่ึงอาจไดรั้บการยกย่อง
ประกาศเกียรติคุณให้เป็นตวัอย่างท่ีดีของบุคลากรในวิชาชีพ ในดา้นภาระงานการเป็นผูน้ าของสังคม ครูมืออาชีพ
ควรเป็นผูน้ าในดา้นการใชเ้หตุผลไดอ้ย่างเหมาะสมกบัเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในสังคมหรือชุมชน  ไม่ปล่อยให้สังคม
เกิดความงมงายต่อความเช่ือผิดๆ ท่ีขาดหลกัการทางวิทยาศาสตร์  ครูจึงเป็นตวัแบบท่ีดีของสังคม สามารถน าให้
สงัคมมีคุณธรรมจริยธรรมท่ีดี และไดรั้บการยกยอ่งใหเ้ป็นผูน้ าท่ีดีของสงัคม  
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3.3 .มีมนุษยสัมพันธ์ดี  ครูมืออาชีพสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดดี้  สามารถสร้างมนุษยสัมพนัธ์กับ
บุคลากรภายในสถานศึกษา ทั้งเพ่ือนครู  นกัเรียน  ผูบ้ริหาร  และยงัสร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีกบับุคลภายนอกดว้ย  
ไดแ้ก่ผูป้กครองและคนในชุมชน   

1) ครูมืออาชีพมีแนวทางในการสร้างมนุษยส์ัมพนัธ์กบัผูเ้รียน ดงัน้ี (ทศันีย ์ ชาติไทย, 2535) รัก
นกัเรียนและตั้งใจสอนนักเรียน  รับฟังปัญหาของนักเรียน   ให้ความสนบัสนุนกบันักเรียน  ให้ก าลงัใจนักเรียน  
ขยนัอบรมจริยธรรมให้นักเรียน  ขยนัดูแลเอาใจใส่นักเรียน   ท าตนให้เป็นตวัอย่างท่ีดีของนักเรียน  ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีความรู้กวา้งขวาง  เป็นผูมี้ความเพียร อดทนในกิจกรรมต่างๆ ท่ีท าร่วมกบัผูเ้รียน ใชห้ลกัประชาธิปไตยใน
การจดักิจกรรมต่างๆ ร่วมกบัผูเ้รียน 

2) ครูมืออาชีพมีแนวทางในการสร้างมนุษยส์ัมพนัธ์กบัผูร่้วมงาน ดงัน้ี  (ธนรัชฏ ์ ศิริสวสัด์ิ , 2549)   

ทกัทายและพบปะกนัในโอกาสอนัควร   จริงใจต่อกนั   เล่ียงการนินทา   ไม่ซัดทอดความผิดให้คนอ่ืนเม่ือเป็น

ความผิดของตน   ยกย่องตามโอกาสอนัควร  ดว้ยความจริงใจ   ใจกวา้ง  เอ้ือเฟ้ือ  และใหค้วามร่วมมือกบัเพ่ือนดว้ย

ความเตม็ใจ  รับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น  ท าตนเสมอตน้เสมอปลาย  และไม่ท าตวัเหนือเพ่ือน  เห็นใจและช่วยเหลือ

เพ่ือนในยามทุกข ์ ใหเ้กียรติเพ่ือนร่วมงานทุกระดบั 

3) ครูมืออาชีพมีแนวทางในการสร้างมนุษยส์ัมพนัธ์กบัผูบ้งัคบับญัชา ดงัน้ี  (ธนรัชฏ์  ศิริสวสัด์ิ , 

2549)  เขา้ใจความคิดของผูบ้งัคบับญัชา  พยายามหาทางใหค้วามคิดของผูบ้งัคบับญัชาใหเ้ป็นความจริงและเกิดผลดี  

เรียนรู้นิสยัการท างานของผูบ้งัคบับญัชา   ท างานใหดี้และเต็มความสามารถ  พยายามท าความคิดของผูบ้งัคบับญัชา

ใหเ้ป็นความจริงและเกิดผลดี  เล่ียงการประจบ   ยกยอ่งและสรรเสริญผูบ้งัคบับญัชาตามโอกาสอนัควร   เขา้พบและ

ปรึกษาผูบ้งัคบับญัชาในโอกาสและเวลาท่ีเหมาะสม   ท างานโดยใชเ้หตุผลเป็นส าคญั  ไม่นินทาผูบ้งัคบับญัชา  และ

ไม่รบกวนในเร่ืองเลก็ๆ  นอ้ยๆ  ตลอดจนไม่กล่าวถึงความยากล าบากในการปฏิบติังานกบัผูบ้งัคบับญัชา   ประเมิน

การท างานของตนเป็นระยะๆ 

4) ครูมืออาชีพมีแนวทางในการสร้างมนุษยส์ัมพนัธ์กบัผูป้กครองและชุมชน ดงัน้ี  (ธนรัชฏ์  ศิริ

สวสัด์ิ , 2549) เข้าใจความต้องการของชุมชนและสังคม  พยายามศึกษาความเปล่ียนแปลงของชุมชนอยู่เสมอ   

ประชาสัมพนัธ์กิจกรรมท่ีสถานศึกษาจัดให้ชุมชนรับทราบ  และช่วยประชาสัมพนัธ์กิจกรรมของชุมชนดว้ย    

พยายามใชท้รัพยากรในทอ้งถ่ินใหเ้กิดประโยชน์ต่อการจดัการศึกษาของสถานศึกษา  และใหชุ้มชนมีโอกาสมาใช้

ประโยชนจ์ากทรัพยากรในสถานศึกษาดว้ย    รับฟังความคิดเห็นของประชาชนในชุมชนอยูเ่สมอ    มีความต่ืนตวัใน

การพฒันาสถานศึกษาและทอ้งถ่ินอยูเ่สมอ 

 



 

24 
http://e-jodil.stou.ac.th 

ปีที่  7  ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2560 

 

3.4 พัฒนาความรู้ตนเองอย่างต่อเน่ืองอยู่เสมอ  ครูมืออาชีพเป็นผูน้ าในวิชาชีพเป็นผูท่ี้พฒันาตนเองอย่าง

สม ่าเสมอ  โดยพฒันาทั้งดา้นปัญญา ดา้นศาสตร์ทางเน้ือหา ดา้นจิตใจ และคุณลกัษณะในวิชาชีพครู  เป็นการพฒันา

ตนอย่างรอบดา้น การพฒันาตนเองมีไดห้ลายแบบ เช่น โดยการอ่าน    จะตอ้งพฒันาการอ่านทางวิชาการทั้งดา้น

เทคนิคการอ่านและขอบข่ายของการอ่าน  โดยการประชุมสัมมนาทางวิชาการ   และโดยการศึกษาอบรมโดยระบบ

ทางใกลแ้ละระบบทางไกล     การศึกษาอบรมโดยระบบทางใกลเ้ป็นการศึกษาอบรมท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบั

การศึกษาต่อ หรือการเขา้รับการอบรมในหน่วยงาน  เป็นวิธีท่ีปฏิบติักนัมากทั้งในอดีตและปัจจุบนั  การศึกษาอบรม

ทางไกลเป็นการศึกษาท่ีผูใ้ห้และผูรั้บความรู้มีการพบปะกนัโดยตรงนอ้ยกว่าการศึกษาอบรมทางใกล ้  ปัจจุบนัมี

การศึกษาอบรมทางไกลไดห้ลายรูปแบบ  และสามารถหาความรู้จากเวป็ในระบบต่างๆ ไดเ้ช่น  MOOC (Massive 

Open Online Course) เป็นตน้   

ครูในยคุการศึกษา 4.0 ตอ้งจดัใหมี้บรรยากาศชั้นเรียนในรูปแบบการสอนท่ีมีเป้าหมายหลกัตอ้งการ

ให้สร้างผลผลิตให้มากท่ีสุด ให้ความส าคญักบัผูเ้รียนไดล้งมือท าและพฒันาเป็นผลงานท่ีมีคุณภาพโดยเฉพาะ

ผลงานของตนเองในเชิงสร้างสรรค์และรับผิดชอบต่อผลงานท่ีพฒันาข้ึน ซ่ึงเป็นคุณลกัษณะคนรุ่นใหม่ของ

สงัคมไทยในการพฒันาประเทศ  รูปแบบการสอนแบบซีซีพีอาร์ (CCPR) เป็นรูปแบบท่ีเนน้เป้าหมายน้ี  บรรยากาศ

ชั้นเรียนในรูปแบบการสอนน้ีมีลกัษณะเฉพาะท่ีส าคญั 4 อยา่ง คือ 1) ส่งเสริมการคิดเชิงนวตักรรม เป็นกระบวนการ

ท่ีช่วยให้เกิดการคิดอย่างสร้างสรรค์มีแนวคิดใหม่ ๆ มีการเสนอแนะ มีการพฒันา มีการจดัระบบข้ึนมา เพ่ือให้

กระบวนการนวตักรรมเกิดข้ึน เนน้การสร้างผลผลิต  และเนน้กระบวนการท่ีเป็นล าดบั  2) พัฒนาบนฐานคุณภาพ 

เน้นการให้ผูเ้รียนเห็นความส าคญัของคุณภาพซ่ึงส าคญัมาก  หากผลผลิตท่ีพฒันาข้ึนมาไม่มีคุณภาพพอก็ไม่

สามารถจะพฒันาต่อยอดในอนาคตได ้ ดงันั้นทุกช้ินงานจึงตอ้งตอบโจทยใ์นเชิงคุณภาพ  ทั้งในดา้นผลผลิตและ

วิธีการ  3) ท ากิจกรรมเน้นความร่วมมือ เป็นความร่วมมือระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ใชก้าร

วิเคราะห์วิจารณ์และการพฒันาความสามารถของบุคคลในแต่ละกลุ่ม  4) สัมพันธ์กับสังคม โดยเนน้การปลูกฝัง

จิตส านึกทางสังคมใหก้บัผูเ้รียน  เป็นการท าผลงานโดยไม่หวงัส่ิงตอบแทนและตระหนกัถึงความจ าเป็นของสังคม

ในการเปล่ียนแปลงและแกไ้ขใหดี้ข้ึน 

นอกจากน้ีครูในยุค 4.0 น้ีตอ้งติดตามความกา้วหนา้ของเทคโนโลยีท่ีจะเปล่ียนแปลงหอ้งเรียนในอนาคต 

ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีบางอยา่งไดเ้ขา้มาใชใ้นการเรียนการสอนปกติแลว้ 

Michael Poh (2014) ไดเ้สนอ เทคโนโลยี 8 อยา่งท่ีเปล่ียนหอ้งเรียนในอนาคต  (8 Technologies That Will Shape Future 

Classrooms) ท่ีมา: http://www.hongkiat.com/blog/future-classroom-technologies/ 
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1)  ความเป็นจริงเสมือน  (Augmented Reality, AR) เป็นเทคโนโลยีท่ีผสานโลกของความจริง 

(real) เขา้กบัโลกเสมือน (virtual)ซ่ึงจะท าใหภ้าพท่ีเห็นในจอภาพกลายเป็นวตัถุสามมิติลอยอยูเ่หนือพ้ืนผิวจริง โดย

ใชว้ธีิซอ้นภาพสามมิติท่ีอยูใ่นโลกเสมือนไปอยูบ่นภาพท่ีเห็นจริงๆ ในโลกของความเป็นจริง ผา่นกลอ้งดิจิตอลของ

แท็บเล็ต สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์อ่ืนๆ และให้ผลการแสดงภาพ ณ เวลาจริง (Real time) การใชเ้ทคโนโลยี AR 

ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเห็นภาพสามมิติของระบบสุริยะ  เห็นดวงอาทิตยเ์ป็นศูนยก์ลางของระบบ และดาวเคราะห์

ดวงต่างๆ ก าลงัโคจรรวบดวงอาทิตย ์  หรือทางชีววิทยาภาพ เทคโนโลยี AR ช่วยให้เห็น อวยัวะภายในร่างกาย 

โครงสร้างของหวัใจ โครงสร้างของกระดูกโดยเห็นเป็นภาพสามมิติ  

                 

ภ า พ ท่ี  4 ก า ร ใ ช้  AR ส ร้ า ง ภ า พ ร ะ บ บ สุ ริ ย ะ 
(ท่ีมา: http://www.eonreality.com/downloads/)  
สืบคน้เม่ือวนัท่ี 19 ธนัวาคม 2558 

ภ า พ ท่ี  5 โม เดลจาก เค ร่ื อง พิมพ์ส าม มิ ติ  (3D Printing) 
( ท่ี ม า :  http://www.hongkiat.com/blog/future-classroom-
technologies/) สืบคน้เม่ือวนัท่ี 19 ธนัวาคม 2558 

 

2) เคร่ืองพิมพ์สามมิติ (3D Printing) เป็นเคร่ืองพิมพท่ี์พิมพว์ตัถุสามมิติ ให้มีรูปร่างเหมือนของ
จริงจากรูปแบบดิจิตอลการพิมพภ์าพ 3D จากคอมพิวเตอร์  เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถช่วยใหน้กัประดิษฐส์ร้างช้ินงาน
หรือช้ินส่วนท่ีไม่สามารถท าไดด้ว้ยขั้นตอนการสร้างแบบปกติ โดยไม่ตอ้งพ่ึงการใชเ้คร่ืองมือท่ีใชใ้นอุตสาหกรรม
ขนาดใหญ่ เคร่ืองพิมพแ์บบน้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานท่ีเป็นนวตักรรม  เม่ือไดอ้อกแบบช้ินงานท่ีตอ้งการ
จะท าแลว้  น าแบบท่ีสร้างข้ึงมาพิมพเ์ป็นวตัถุตามผลงานออกมา 

3) การประมวลผลแบบคลาวด์หรือกลุ่มเมฆ (Cloud Computing) เป็นรูปแบบของเทคโนโลยี
สารสนเทศในการใชง้านบนอินเทอร์เน็ตท่ีเนน้การขยายตวัไดอ้ย่างยืดหยุ่น สามารถท่ีจะปรับขนาดไดต้ามความ
ตอ้งการของผูใ้ช ้และมีการจดัสรรทรัพยากรโดยเนน้การท างานระยะไกลอยา่งง่าย ท่ีใชอิ้นเทอร์เน็ตเป็นโครงสร้าง
พ้ืนฐาน การประมวลผลแบบคลาวด์หรือกลุ่มเมฆน้ี ท าให้ไม่ตอ้งน าต าราเรียนจ านวนมากติดตวัไปแต่ตอ้งมีการ
เขา้ถึงขอ้มลูอยา่งต่อเน่ืองกบัอุปกรณ์การอ่านท่ีมีการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

4) เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Online Social Networking) เป็นสังคมท่ีมีการเช่ือมโยงกนัเพ่ือสร้าง

เครือข่ายดว้ยระบบออนไลน์เพ่ือตอบสนองความตอ้งการของกลุ่มทางสังคม หรือความสัมพนัธ์ทางสังคม ในกลุ่ม

คนท่ีมีความสนใจหรือมีกิจกรรมร่วมกนั บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์จะให้บริการผ่านหนา้เวบ็ และให้มีการ
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ตอบโตก้นัระหวา่งผูใ้ชง้านผา่นอินเทอร์เน็ต มีจุดเด่นหลกั คือ ช่วยเร่ืองการส่ือสารใหมี้ประสิทธิภาพ ส่ือสารไดใ้น

วงกวา้ง ไดห้ลายรูปแบบ เช่น ขอ้ความ รูปภาพ วิดีโอ เขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายไดร้วดเร็วและเป็นช่องทางการส่ือสารได้

ตลอดเวลา ในดา้นการศึกษาไดน้ ามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนผ่านเคร่ือขาย  ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนร่วมกนั  มี

ปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัผ่านทางอินเทอร์เนต การออกแบบการสอนท่ีดีท าใหช่้วยเสริมพลงัในการเรียนรู้ระหว่างผูเ้รียน

ดว้ยกนัและผูเ้รียนกบัผูส้อนดว้ย 

5)  อุปกรณ์แสดงผลยืดหยุ่น (Flexible Displays)  เป็นอุปกรณ์แสดงผลท่ีโคงงอไดไ้ม่แตกหักง่าย  
โครงสร้างของอุปกรณ์แสดงผลแบบโคง้งอไดน้ี้ เป็นหนา้จอท่ีมีพ้ืนฐานอิงบนหนา้จอแบบ OLED ซ่ึงไม่ตอ้งใชแ้ผง 
backlight ดา้นหลงัแบบจอ LCD เดิม และหนา้จอแบบน้ีสามารถแสดงผลบนวสัดุท่ีท ามาจาก “พลาสติก” ได ้แทนท่ี
จะ เ ป็นกระจกแบบหน้า จอแบบ เ ดิมๆ    ก า รพัฒนา อุปกร ณ์แสดงผลยื ดหยุ่ น  ท า ให้ ได้กระดาษ
อเิลก็ทรอนิกส์ (Electronic paper)  

  6) ไบโอเมตริก การเคลื่อนไหวของสายตา (Biometrics: Eye Tracking)เป็น เทคโนโลยีชีวภาพ 

ซ่ึงเป็นการผสมผสานกนัระหว่างเทคโนโลยีทางดา้นชีวภาพและทางการแพทย ์กบัเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์เขา้

ด้วยกัน โดยการตรวจวัดคุณลักษณะทางกายภาพ (Physical Characteristics) และลักษณะทางพฤติกรรม 

(Behaviors) ท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะของแต่ละคนมาใชใ้นการระบุตวับุคคลนั้นๆ ในโรงเรียนบางแห่งน าขอ้มูลดา้นไบ

โอเมตริกมาใช ้ เช่นใชส้แกนลายน้ิวมือในการยืมหนงัสือ  ในการเขา้ใชห้้องส่ือการศึกษา  ในอนาคตคิดน ามาใช้

ประกอบการพิจารณาผูเ้รียนท่ีแสดงออกถึงความเขา้ใจหรือมีความสงสัยในเน้ือหาท่ีสอน  โดยดูจากดวงตาหรือ

ใบหนา้ได ้ เพ่ือท่ีครูไดน้ ามาใชป้ระกอบการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป  หรือใชต้รวจสอบกบัการเรียน

ทาง e-Learning  โดยพิจารณาจากกระบวนการเคล่ือนไหวของดวงตา  การใชเ้วลาในการจอ้งมองในต าแหน่งต่างๆ 

ของหนา้จอภาพ เพ่ือจดัส่งเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน 

                 
ภ า พ ท่ี  6 ก ร ะ ด า ษ
อเิลก็ทรอนิกส์  

ภาพท่ี 7 ไบโอเมตริก การเคลื่อนไหว
ของสายตา 

ภาพท่ี 8 มลัติทัช LCD สกรีน (Multi-
Touch LCD Screens)  

(ท่ีมา: http://www.hongkiat.com/blog/future-classroom-technologies/) 
7) มัลติทัช LCD สกรีน (Multi-Touch LCD Screens) เป็นหนา้จอสัมผสัท่ีสามารถรับค าสั่งไดที้

ละหลายจุดหลายค าสั่งพร้อมกนั  เป็นการต่อยอดมาจากหนา้จอสัมผสัทัว่ไปซ่ึงโดยปรกติถา้เป็นทชัสกรีนธรรมดา
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จะเป็นการรับค าสั่งไดที้ละจุดทีละค าสั่ง ท าให้เกิดรูปแบบการสั่งงานท่ีคล่องตวัมากข้ึน  และสามารถใชอุ้ปกรณ์

หนา้สมัผสัท่ีหลากหลาย อาจจะเป็นพ้ืนโต๊ะ ผนงัก าแพง แผน่กระจกกไ็ด ้ 

8) การสอนโดยใช้เกม (Game-Based Learning, GBL) เป็นส่ือในการเรียนรู้แบบหน่ึง ซ่ึงถูก

ออกแบบมาเพ่ือใหมี้ความสนุกสนานไปพร้อมๆ กบัการไดรั้บความรู้ โดยสอดแทรกเน้ือหาในหลกัสูตรเอาไวใ้น

เกมและใหผู้เ้รียนเล่นเกมโดยท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บความรู้ต่างๆ ในเน้ือหานั้นผ่านการเล่นเกมนั้นดว้ย ในขณะท่ีลงมือ

เล่นผูเ้รียนจะได้รับทักษะ การเรียนแบบน้ีท าให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เกมการศึกษา เป็นเกมท่ีมี

วตัถุประสงคใ์หผู้เ้ล่นเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้ มิใช่เล่นเพ่ือความสนุกสนานเท่านั้น   

เทคโนโลยีต่างๆท่ีจะเขา้มามีผลต่อทางโรงเรียน  ครูตอ้งติดตามทนักบัความกา้วหนา้และสามารถวางแผน

เลือกและน ามาใชอ้ยา่งคุม้ค่าเพ่ือสร้างผลผลิตใหก้บัทางโรงเรียนและไดพ้ฒันาผูเ้รียนไดเ้ตม็ประสิทธิภาพ 

ครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 ตอ้งเป็นครูมือท่ีมี TPCK โดยมีความรู้ทั้งในศาสตร์ท่ีเป็นตวัเน้ือหาความรู้ใน

วิชาท่ีสอน และศาสตร์ดา้นการสอน  มีความสามารถในการปฏิบติัการสอน ถ่ายทอดความรู้ให้กบัผูเ้รียนไดดี้ มี

หลกัจิตวิทยาในการถ่ายทอดความรู้ หรือจดักระบวนการเรียนการสอนเพ่ือให้ผูเ้รียนบรรลุตามวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ไดม้ากท่ีสุด  มีความสามารถในดา้น ICT สามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนและติดตาม

ความกา้วหนา้ท่ีเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว  นอกจากน้ีส่วนท่ีขาดไม่ไดคื้อเป็นผูท่ี้มีคุณธรรมจริยธรรมความเป็น

ครู  สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้ และเป็นผูท่ี้พฒันาความรู้ของตนเองอย่างต่อเน่ืองอยูเ่สมอจึงจะสามารถพฒันา

ผูเ้รียนในยคุการศึกษา 4.0 ใหมี้คุณลกัษณะเป็นนกัเรียน 4.0  โดยส่งเสริมสนบัสนุนใหผู้เ้รียนสามารถสร้างผลผลิตท่ี

เป็นนวตักรรมไดอ้ยา่งเหมาะสมตามวยั  โดยไดรั้บการพฒันาความสามารถในการคิดเป็นอยา่งดี  โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง

การคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค์ คิดผลิตภาพพและตอ้งรู้คิดรับผิดชอบในการท างานทุก

ขั้นตอน  และรับผิดชอบต่อผลงานท่ีสร้างข้ึน  โดยค านึงถึงความยัง่ยืนในการอยูร่่วมกนัของพลโลก  ไม่คิดท่ีจะเอา

เปรียบคนอ่ืนเพ่ือใหส้ังคมอยูร่่วมกนัไดอ้ยา่งผาสุข  จึงนบัว่าครูและนกัเรียนในยุค 4.0 มีความส าคญัอย่างยิ่งต่อการ

พฒันาประเทศใหเ้จริญกา้วหนา้อยา่งย ัง่ยืนต่อไป   
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