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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตาม 

แนวคอนสตรัคติว ิสตเพ ื ่อส งเสร ิมทักษะการแกปญหาของนักเร ียนชั ้นม ัธยมศึกษาปที ่  3 และ  

3) เพ่ือศึกษาทักษะการแกปญหาของผูเรียนท่ีเรียนดวยส่ือส่ิงพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางไดจากการสุมอยางงาย 

ดวยวิธีจับสลาก จำนวน 40 คน โรงเรียนสายน้ำผึ้ง ในพระอุปถัมภฯ วิเคราะหขอมูลโดยใชคาสถิติ 

คาเฉลี่ย (M) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และการทดสอบคา Dependent Sample t-test 
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ผลการวิจัย พบวา 

1) คุณภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตมีคุณภาพอยูในระดับดี 

(M = 4.44, SD = 0.58) และประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

มีประสิทธิภาพ 83.33/81.83 เปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนด 80/80 

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ท่ีระดับ .05  

3) ทักษะการแกปญหาของนักเรียนท่ีเรียนดวยส่ือส่ิงพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

อยูในระดับดีมาก (รอยละ 81.67) 

 

คำสำคัญ: สื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก การใชปญหาเปนฐาน ทักษะการแกปญหา 
 

Abstract 

 In this thesis, the researcher has the objectives to develop 1) infographic printed 

media based on the constructivist approach to enhance the problem-solving skills of 

Matthayom Sueksa Three students with a criterion efficiency of 80/80; to compare  

2) the learning achievement of the students studying with the constructed infographic 

printed media; and to examine 3) the problem-solving skills of the students under study. 

The sample population consisted of forty Matthayom Sueksa Three students at 

Sainampeung Under the Royal Patronage of Princess. Data were statistically analyzed using 

mean (M) and standard deviation (SD). The technique of dependent sample t-test was also 

employed. 

Findings are as follows: 

1) The quality of the infographic printed media based on the constructivist 

approach was at a good level (M = 4.44, SD = 0.58) and the efficiency of the infographic 

printed media based on the constructivist approach was 83.33/81.83 in accordance with 

the set standard of 80/80.  

2) The learning achievement of the students studying with infographic printed 

media based on the constructivist approach was higher after the study than prior to the 

study at the statistically significant level of .05.  

3) The students studying with infographic printed media based on the constructivist 

approach exhibited overall problem-solving skills at a highest level (81.67 %). 
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ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

สังคมโลกปจจุบันการเรียนรูภาษาอังกฤษมีความสำคัญและจำเปนอยางยิ่งในชีวิตประจำวัน 

เนื่องจากเปนเครื่องมือสำคัญในการติดตอสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู การประกอบอาชีพ 

การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนของชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นำมาซึ่งมิตรไมตรีและความรวมมือกับประเทศตาง ๆ ชวยพัฒนา

ผูเรียนใหมีความเขาใจตนเองและผูอื ่นดีขึ ้น เรียนรูและเขาใจความแตกตางของภาษาและวัฒนธรรม 

ขนบธรรมเนียม ประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง มีเจตคติที ่ดีตอการใช

ภาษาตางประเทศ และใชภาษาตางประเทศเพื่อการสื่อสารได รวมทั้งเขาถึงองคความรูตาง ๆ ไดงายและ

กวางข้ึน และมีวิสัยทัศนในการดำเนินชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

 การเรียนภาษาตางประเทศไมไดเรียนภาษาเพ่ือความรูเก่ียวกับภาษาเทานั้น แตเรียนภาษาเพ่ือให

สามารถใชภาษาเปนเครื่องมือในการติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนไดตามความตองการในสถานการณตาง ๆ ท้ังใน

ชีวิตประจำวันและการงานอาชีพ การท่ีผูเรียนจะใชภาษาไดถูกตองคลองแคลวและเหมาะสมนั้น ข้ึนอยูกับ

ทักษะการใชภาษา ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนภาษาที่ดี ผูเรียนจะตองมีโอกาสไดฝกทักษะการใช

ภาษาใหมากที่สุดทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอนตองสอดคลองกับ

ธรรมชาติและลักษณะเฉพาะของภาษา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรจัดกิจกรรมหลากหลาย 

ทั้งกิจกรรมการฝกทักษะทางภาษาและกิจกรรมการฝกผูเรียนใหรูวิธีการเรียนภาษาดวยตนเองควบคู 

ไปดวย อันจะนำไปสู การเปนผู เรียนที ่พึ ่งตนเองได (Learner Independence) และสามารถเรียนรู 

ไดตลอดชีวิต (Lifelong Learning) โดยใชภาษาตางประเทศเปนเครื ่องมือในการคนควาหาความรู 

ในการเรียนสาระการเรียนรูอื่น ๆ ในการศึกษาตอ รวมทั้งในการประกอบอาชีพซึ่งเปนจุดมุงหมายสำคัญ

ประการหนึ่งของการปฏิรปูการเรยีนรู 

 การเรียนรูภาษาตางประเทศมุงหวังใหผู เรียนมีเจตคติทีดีตอภาษาตางประเทศ สามารถใช

ภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตาง ๆ แสวงหาความรู ประกอบอาชีพ และศึกษาตอในระดับ 

ที่สูงขึ ้น รวมทั้งมีความรูความเขาใจในเรื ่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลกและ

สามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรค ประกอบดวยสาระสำคัญ 

ไดแก ภาษาเพื่อการสื่อสาร ภาษาและวัฒนธรรม ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น และ

ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

 แนวคิดทฤษฎีการสรางองคความรูดวยตนเองหรือทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเปนการจัดการเรียน 

การสอนรูปแบบหนึ่งที่มีการรวมแนวคิดเกี ่ยวกับการเรียนหลาย ๆ แนวคิดเขาดวยกัน ซึ่งนักทฤษฎี 

สวนใหญเห็นวาการจัดกิจกรรมทางสติปญญาทุกกิจกรรมควรจบลงดวยการสรางเสริมสิ่งใหมข้ึนมา โดยสิ่ง
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ที่สรางเสริมขึ้นใหมจะเชื่อมโยงเปนเนื้อหาเดียวกับของเกาที่มีอยูเดิม และเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

ที่เปนระบบ ผูสอนควรใหอิสระทางความคิดกับนักเรียน จัดโอกาสใหผูเรียนไดเสนอแนวคิดของแตละคน

หรือแนวคิดของกลุมซึ่งผูเรียนสามารถนำแนวคิดไปประยุกตหรือเปนแบบอยางในการปฏิบัติเพื่อใหเกิด

เจตคติที่ดี มีความภาคภูมิใจในผลงาน มีความรูสึกกลาคิด กลาทำ กลาแสดงออก และจดจำสาระที่ตน

นำเสนอไดอยางยั่งยืน 

 การใชสื่อการสอนเปนอีกสิ่งหนึ่งที่ควรนำมาใชกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเฉพาะ

อยางยิ่ง สื่อแบบอินโฟกราฟกที่สามารถนำเอาขอมูลที่เขาใจยากมานำเสนอในรูปแบบสรางสรรคสามารถ

เลาเรื่องไดดวยตัวเอง มีองคประกอบท่ีเหมาะสมแลวแสดงออกมาเปนภาพท่ีดึงดูดความสนใจ ชวยลดเวลา

ในการอธิบาย สามารถจดจำไดนาน ทำใหการสื่อความหมายมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนสามารถนำมาใชซ้ำได 

และไมได จำเป นที ่จะต องใช แต  เพ ียงในห องเร ียนเทาน ั ้น ส ื ่อการสอนที ่นำเอาอินโฟกราฟก 

มาประยุกตใชนั ้น ชวยใหมีความนาอานมากกวา เนื่องจากทำใหเกิดโอกาสการทบทวนและอานซ้ำ 

ของผูเรียนไดงายข้ึนดวย และการใชอินโฟกราฟกเปนสื่อการสอนยังชวยเสริมสรางบรรยากาศในหองเรียน 

และการเรียนใหผอนคลายขึ้นได เนื่องจากรูปแบบของการสอนก็จะเปลี่ยนแปลงไป ตามแตรูปแบบของ

อินโฟกราฟกท่ีถูกนำมาประยุกตใชรวมกับการสอน ทำใหผูเรียนสนุกสนานกับการเรียนการสอนไดมากข้ึน 

ไมซ้ำอยูกับแคการบรรยายของผูสอนหรือหนังสือท่ีมีแตตัวอักษรเพียงอยางเดียว 

 การสอนใหผูเรียนมีทักษะในการแกปญหาเปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนใหผูเรียน เรียนรู

ตามกระบวนการโดยเริ่มตั้งแตการกำหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้งสมมติฐาน เก็บรวบรวมขอมูล 

พิสูจนขอมูล วิเคราะหขอมูลและสรุปผล ผูสอนเปนผูนำเสนอปญหาหรือผูสอนและผูเรียนจะรวมกัน

กำหนดปญหาที่มีความสำคัญ เปนปญหาใหมที่ผูเรียนยังไมเคยประสบมากอน และตองไมเกินทักษะ 

ทางเชาวนปญญาของผูเรียน ผูเรียนจะเปนผูแกปญหา หรือหาคำตอบดวยตนเอง ความสามารถในการ

แกปญหาของผูเรียนจะแตกตางกันข้ึนอยูกับสติปญญา ความรู ประสบการณ แรงจูงใจ อารมณ ซ่ึงวิธีการ

แกปญหาจะไมมีรูปแบบหรือขั้นตอนตายตัว ผูสอนจะตองจัดสภาพแวดลอมหรือบรรยากาศการเรียนรู 

ที่เอื้อตอการใชกระบวนการคิดแกปญหา ผูสอนจะตองใหโอกาสผูเรียนใชความคิดและฝกการแกปญหา 

เพื่อใหเกิดความชำนาญ จะทำใหผูเรียนไดเรียนรูสิ่งใหม ๆ ไดดี ในการจัดการเรียนรูแบบแกปญหานั้น 

มีหลักการสำคัญ คือ ใหผู เรียนเรียนรูดวยตนเอง ไดลงมือกระทำกิจกรรมการเรียนรู จะเนนทักษะ 

การแสวงหาความรู การคนพบ การสรางองคความรูดวยตนเอง มีการจัดบรรยากาศในชั้นเรียนเปน

ประชาธิปไตย นำกระบวนการทางวิทยาศาสตรมาใชในขั้นตอนการจัดกิจกรรม (สุคนธ สินธพานนท, 

2550) 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ ผูสอนไดใชวิธีการเรียนแบบบรรยาย

หนาชั้นเรียนมีการสรุปบทเรียน การตั้งคำถามใหนักเรียนตอบ การทำแบบฝกหัดในหนังสือ ซึ่งอาจทำให

ผูเรียนเกิดความเบื่อหนายและไมเห็นคุณคาของการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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วิชาภาษาอังกฤษต่ำมาก แนวทางในการแกไขการจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพนั้นผูสอนควร

ปรับว ิธ ีการเร ียนการสอนโดยเนนผ ู  เร ียนเปนศูนย กลาง การใชส ื ่อการเร ียนการสอนประกอบ 

เนนกระบวนการคิด วิเคราะหอยางมีระบบ และรู จักการแกปญหาดวยตนเอง ซึ ่งการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูโดยใชสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตเปนรูปแบบการจัดกิจกรรม 

ท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางรูปแบบหนึ่ง โดยใหผูเรียนเผชิญกับสถานการณปญหา จากนั้นจึงทำการศึกษา

คนควาหาวิธีแกปญหาโดยการคิดไตรตรองและแกปญหาดวยตัวของผูเรียนเอง อันจะสงผลใหผูเรียน 

มีเจตคติท่ีดีเห็นคุณคาของการเรียนวิชาภาษาอังกฤษมากข้ึน 

จากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี ่ยวของขางตน แสดงใหเห็นวาการใชทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 

มาออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนรวมกับการสอนใหผูเรียนมีทักษะในการแกปญหา เสริมดวยการใช

สื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก สามารถทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรู มีเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ

สามารถใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร จากเหตุผลท่ีกลาวมา ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะนำสื่อสิ่งพิมพแบบ

อินโฟกราฟกโดยใชแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตมาใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 

เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของผูเรียน ดึงดูดความสนใจของผูเรียนทำใหผู เรียนเห็นคุณคาของ 

การเรียนวิชาภาษาอังกฤษ และทำใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษของผูเรียนสูงข้ึน 

 

วัตถุประสงค 

 1. เพื ่อพัฒนาสื ่อสิ ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติว ิสตเพื ่อสงเสร ิมทักษะ 

การแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

3. เพื่อศึกษาทักษะการแกปญหาของผูเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนว 

คอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 

สมมติฐานของการวิจัย 

 ผูเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมทักษะ 

การแกปญหามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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วิธีการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (quasi-experimental design) ซึ่งมีรายละเอียดของ

การดำเนินการดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสายน้ำผึ้ง ในพระอุปถัมภสมเด็จ 

พระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี สังกัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 2 แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 

จำนวน 450 คน 

 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสายน้ำผึ้ง ในพระอุปถัมภ 

สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 คัดเลือกเปนกลุมตัวอยางโดยการสุมอยางงาย 

(simple random sampling) ดวยวิธีการจับสลาก จำนวน 40 คน 

2. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 2.1 สื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื ่องไวยากรณภาษาอังกฤษ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีข้ันตอนการพัฒนา ดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาวิเคราะหโครงสรางหลักสูตร คำอธิบายรายวิชา เนื้อหารายวิชา กำหนด

วัตถุประสงคและเนื้อหาท่ีจะพัฒนาสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก 

  2.1.2 รวบรวมและออกแบบเนื้อหา กำหนดกิจกรรมกอนเรียน กิจกรรมระหวางเรียน 

กิจกรรมหลังเรียน รวมท้ังแบบฝกหัดตาง ๆ เสนอตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

  2.1.3 ออกแบบผังงานของการนำเสนอเน ื ้อหาและขอมูลผ านส ื ่อส ิ ่งพ ิมพ แบบ 

อินโฟกราฟกเสนอตอผู เชี ่ยวชาญเพื ่อปรับปรุงใหเหมาะสม และดำเนินการพัฒนาสื ่อสิ ่งพิมพแบบ 

อินโฟกราฟก 

  2.1.4 นำสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกที่พัฒนาขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานสื่อ และ

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ประเมินคุณภาพของสื่อและประเมินความสอดคลองของเนื้อหา แลวปรับปรุงแกไข

ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

  2.1.5 ทำการทดสอบหาประสิทธิภาพกับนักเรียนกลุมตัวอยางเพื่อหาประสิทธิภาพ 

ซ่ึงผลการหาประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกมีคา 83.33/81.83 เปนไปตามเกณฑ 80/80 

 2.2 แบบประเมินคุณภาพสื่อสำหรับผูเชี่ยวชาญมีข้ันตอนการพัฒนา ดังนี้ 

  2.2.1 ศึกษาเอกสารเก่ียวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี วิธีการสรางแบบประเมินคุณภาพ 

  2.2.2 กำหนดวัตถุประสงค หัวขอคำถามของการประเมินคุณภาพ และสรางแบบ

ประเมินคุณภาพของสื่อ (สำหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อ) โดยใชแบบประเมินคา (rating scale) 5 ระดับ 
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  2.2.3 นำแบบประเมินคุณภาพของสื่อและแบบประเมินคุณภาพของเนื้อหาไปปรึกษา

อาจารยที ่ปรึกษาเพื ่อแกไขปรับปรุงตามความเหมาะสม แลวนำแบบประเมินคุณภาพของสื ่อและ 

แบบประเมินคุณภาพของเนื้อหาที่ผานการปรับปรุงความเหมาะสมจากอาจารยที่ปรึกษาแลวเสนอตอ

ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เพื่อประเมินคุณภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก 

ซ่ึงผลการประเมินคุณภาพมีคาโดยรวมอยูในระดับดี 

 2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีข้ันตอนการพัฒนา ดังนี้ 

  2.3.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด วิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิเคราะหเนื้อหา หลักสูตร และดำเนินการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบ 4 ตัวเลือกจำนวนท้ังหมด 40 ขอ 

  2.3.2 ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ตรวจสอบความสอดคลองของแบบทดสอบ โดยกำหนด

เกณฑการยอมรับคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ถาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

ที่ไดคะแนนนอยกวา 0.50 แสดงวาขอคำถามในขอนั้นไมเหมาะสม ตองปรับปรุงใหม สำหรับเกณฑ 

ในการยอมรับ คือ ตั้งแต 0.50 ข้ึนไป และทำการปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.3 นำแบบทดสอบที่สรางขึ้นจำนวน 40 ขอ มาหาคาความยาก (p) ระหวาง 0.20-

0.80 และคาอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต 0.20 ขึ้นไป และหาคาความเชื่อมั่น (reliability) ของแบบทดสอบ

โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ร ิชารดสัน แลวคัดเลือกใหเหลือเพียง 20 ขอ ซึ ่งคาความเชื ่อม่ัน 

(reliability) ของแบบทดสอบท้ังฉบับมีคาเทากับ 0.91 

 2.4 แบบวัดทักษะการแกปญหามีขั้นตอนการพัฒนา คือ ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดทักษะ 

การแกปญหาจากเอกสาร และงานวิจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของ สรางแบบวัดทักษะการแกปญหาจำนวน 5 ขอ 

เปนแบบเกณฑการใหคะแนน (scoring rubric) นำแบบวัดทักษะการแกปญหาไปปรึกษาอาจารยท่ีปรึกษา

เพื ่อแกไขปรับปรุงตามความเหมาะสม แลวนำแบบวัดทักษะการแกปญหาที ่ผ านการปรับปรุง 

ความเหมาะสมจากอาจารยท่ีปรึกษาแลว เสนอตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เพ่ือประเมินความเหมาะสมของ

แบบวัดทักษะการแกปญหา จากนั้นนำแบบวัดทักษะการแกปญหาที่ไดไปใชทดลองกลับกลุมตัวอยาง 

ซ่ึงผลการประเมินความเหมาะสมของแบบวัดทักษะการแกปญหา มีคาโดยรวมอยูในระดับมาก 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยเชิงทดลองนี้ไดใชแบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest - Posttest Design 

โดยปฏิบัติตามข้ันตอน ดังนี้ 

 3.1 ปฐมนิเทศนักเรียนกลุมตัวอยาง ชี้แจงทำความเขาใจ แนะนำการใชสื่อสิ่งพิมพตามแนว

คอนสตรัคติวิสต รายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 3.2 นักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนและดำเนินการเรียนการสอน รายวิชาภาษาอังกฤษ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ตามรูปแบบท่ีไดออกแบบไว 
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 3.3 เมื่อนักเรียนไดเรียนจากสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต รายวิชา

ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 ครบแลวทุกกิจกรรมตามเวลาที ่กำหนดจะมีการ

ประเมินผลการเรียน คือ ทดสอบหลังเรียน รายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 3.4 นำผลคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มาวิเคราะหโดยวิธีทางสถิติ

เพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

 3.5 ดำเนินการวัดทักษะการแกปญหาและนำมาประมวลผลเพื่อวัดทักษะการแกปญหา 

ของนักเรียน 

 3.6 สรุปและประเมินผล เก็บรวบรวมคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน นำผลการประเมินไปวิเคราะหผล หาคารอยละ คาเฉลี่ย 

คาเบี่ยงเบน มาตรฐาน สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 4. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

เพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพ 80/80 โดยใช 

การคำนวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ตามเกณฑ 

การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามของ ชัยยงค พรหมวงศ (2556) 

 4.2 วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยสื่อ

สิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื ่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชการคำนวณหาคาเฉลี่ย (𝑥𝑥𝑥) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และการทดสอบคาที 

(t-test for dependent Samples) 

 

ผลการวิจัย 

1. การวิเคราะหการหาคุณภาพและประสิทธิภาพของส่ือส่ิงพิมพ 

ผลการวิเคราะหการหาคุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนว 

คอนสตรัคติวิสตโดยใชปญหาเปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  

มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหหาคุณภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

รายการท่ีประเมิน 𝑥𝑥𝑥 SD ความหมาย 

1. การกำหนดขนาดของเอกสารมีความเหมาะสม 4.60 0.55 ดีมาก 

2. การจัดวางตำแหนงขององคประกอบตาง ๆ 4.40 0.55 ด ี

3. การจัดวางตัวอักษรของขอความหลักและขอความรองมีความสมดุล 4.20 0.45 ด ี
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รายการท่ีประเมิน 𝑥𝑥𝑥 SD ความหมาย 

4. การเนนวาสวนใดเปนสวนสำคัญหลักและสวนใดสำคัญรอง 4.80 0.45 ดีมาก 

5. ภาพประกอบมีทิศทางในการชี้แนะใหติดตามขอความไปตามลำดับ 4.20 0.84 ดี 

6. การจัดองคประกอบของภาพและขอความสรางความเชื่อมโยง 

ของเนื้อหา 
4.20 0.84 ดี 

7. การกำหนดรูปแบบของขอความเปนรูปแบบเดียวกัน 

หรือคลายคลึงกัน 
4.60 0.55 ดีมาก 

8. การจดัวางองคประกอบเปนรูปแบบเดียวกัน 4.60 0.55 ดีมาก 

9. แบบตัวอักษร สี ภาพประกอบ มีความผสมผสานกลมกลืน 4.20 0.45 ด ี

10. ความชัดเจนถูกตองของเนื้อหา 4.60 0.55 ดีมาก 

โดยภาพรวมของทุกขอ 4.44 0.58 ดี 

 

จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค 

ติวิสตโดยใชปญหาเปนฐานเพื ่อพัฒนาทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 ของ

ผูเชี่ยวชาญ พบวา คุณภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตโดยใชปญหา

เปนฐานเพื ่อพัฒนาทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 โดยรวมอยู ในระดับดี 

(M =  4.44, SD = 0.58) เม่ือพิจารณาตามรายการท่ีประเมิน พบวา อยูในระดับดีมาก จำนวน 5 ขอ และ

ระดับดี จำนวน 5 ขอ ซึ่งขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุดคือ ขอ 4) การเนนวาสวนใดเปนสวนสำคัญหลักและ 

สวนใดสำคัญรอง (M = 4.80, SD = 0.45) รองลงมาคือ ขอ 1) การกำหนดขนาดของเอกสารมีความ

เหมาะสม, ขอ 7) การกำหนดรูปแบบของขอความเปนรูปแบบเดียวกันหรือคลายคลึงกัน, ขอ 8) การจัดวาง 

องคประกอบเปนรูปแบบเดียวกัน และ ขอ 10) ความชัดเจนถูกตองของเนื้อหา (M = 4.60, SD = 0.55) 
 

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหการหาประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

การหาประสิทธิภาพ n E1 E2 

แบบกลุมเล็ก 6 87.78 83.33 

แบบกลุมยอย 15 84.81 81.11 

แบบกลุมใหญ 30 83.33 81.83 

 

จากตารางท่ี 2 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต

โดยใชปญหาเปนฐานเพื ่อส งเสริมทักษะการแกปญหาของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 พบวา 

คาประสิทธิภาพแบบกลุมเล็กเทากับ 87.78/83.33 แบบกลุมยอยเทากับ 84.81/81.11 แปลวาสื่อสิ่งพิมพ

แบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตโดยใชปญหาเปนฐานเพื ่อสงเสริมทักษะการแกปญหา 
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ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนดไว แลวจึงนำไปทดลองหา

ประสิทธิภาพแบบกลุ มใหญซึ ่งไดคาประสิทธิภาพเทากับ 83.33/81.83 ดังนั ้นประสิทธิภาพของ 

สื ่อสิ ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติว ิสตโดยใชปญหาเปนฐานเพื ่อส งเสริมทักษะ 

การแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จึงเปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนด 80/80 

 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

ผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก ตามแนวคอนสตรัคติวิสต โดยใชปญหาเปนฐานเพ่ือสงเสริมทักษะ

การแกปญหา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก ตามแนวคอนสตรัคติวิสต โดยใชปญหาเปนฐานเพ่ือสงเสริมทักษะ

การแกปญหา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 n M SD t Sig. (1-tailed) 

กอนเรียน 
40 

9.73 2.49 
12.15* .00 

หลังเรียน 14.40 0.67 

* p < .05 

 

จากตารางท่ี 3 พบวา การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพ 

แบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตโดยใชปญหาเปนฐานเพื ่อสงเสริมทักษะการแกปญหา 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยของการทำแบบทดสอบกอนเรียน เทากับ 9.73 คะแนน 

คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.49 และคะแนนการทำแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 14.40 คะแนน 

คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.67 เมื่อเปรียบเทียบระหวางคะแนนการทำแบบทดสอบกอนเรียนและ 

หลังเรียน พบวาคะแนนการทำแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวาการทำแบบทดสอบกอนเรียน

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

3. การวิเคราะหทักษะการแกปญหา 

การวิเคราะหทักษะการแกปญหาของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตาม 

แนวคอนสตรัคติวิสตผูวิจัยใหนักเรียนศึกษาผานสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

และสังเกตพฤติกรรมการใชทักษะการแกปญหาของนักเรียนตามแบบประเมินท่ีสรางข้ึน ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 
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ตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะหทักษะการแกปญหาของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก 

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

รายการประเมิน รอยละ ความหมาย 

1. การทำความเขาใจในปญหา 83.33 ดีมาก 

2. การรวบรวมขอมูลตาง ๆ เก่ียวกับปญหาท่ีเกิดข้ึน 79.17 ด ี

3. การนำไปสูทางเลือกตาง ๆ ในการแกปญหา 75.00 ดี 

4. การเปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา 83.33 ดีมาก 

5. การปฏิบัติการและการตรวจสอบวิธีการแกปญหา 87.50 ดีมาก 

โดยภาพรวมของทุกขอ 81.67 ดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะหทักษะการแกปญหาของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบ 

อินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต พบวา ทักษะการแกปญหานักเรียนที ่เรียนดวยสื ่อสิ ่งพิมพ 

แบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตโดยรวมอยู ระดับดีมาก (รอยละ 81.67) เมื ่อพิจารณา 

ตามรายการท่ีประเมิน พบวา อยูในระดับดีมาก 3 ขอ และระดับดี 2 ขอ ซ่ึงขอท่ีมีผลการประเมินมากท่ีสุด

คือ ขอ 5) การปฏิบัติการและการตรวจสอบวิธีการแกปญหา (รอยละ 87.50) รองลงมาคือ ขอ 1) การทำ

ความเขาใจในปญหา และ ขอ 4) การเปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา (รอยละ 83.33) 

รองลงมาคือ ขอ 2) การรวบรวมขอมูลตาง ๆ เก่ียวกับปญหาท่ีเกิดข้ึน (รอยละ 79.17) และ ขอ 3) การนำ 

ไปสูทางเลือกตาง ๆ ในการแกปญหา (รอยละ 75.00) ตามลำดับ 

 

อภิปรายผล 

การวิจัยครั้งนี้ไดขอคนพบตามวัตถุประสงคการวิจัย ซ่ึงสามารถอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้ 

 1. การพัฒนาส่ือส่ิงพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

 การประเมินคุณภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตโดยใชปญหา 

เปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จากผลการประเมินคุณภาพ 

สื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต ที่ผู วิจัยไดพัฒนาขึ้น พบวา สื่อสิ ่งพิมพแบบ 

อินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับดี ท้ังนี้เนื่องจากผูวิจัยไดดำเนินการ

พัฒนาสื ่อสิ ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตตามขั ้นตอนการออกแบบและพัฒนา 

อยางเปนระบบ โดยสามารถเรียงลำดับคุณภาพ 5 อันดับแรก ดังนี้ 1) ความชัดเจนถูกตองของเนื้อหา  

2) การเนนวาสวนใดเปนสวนสำคัญหลักและสวนใดสำคัญรอง 3) การกำหนดรูปแบบของขอความ 

เปนรูปแบบเดียวกันหรือคลายคลึงกัน 4) การจัดวางองคประกอบเปนรูปแบบเดียวกัน และ 5) การกำหนด 

ขนาดของเอกสารมีความเหมาะสม ชวยทำใหเกิดประสิทธิภาพในการศึกษาเรียนรูและตอบสนองตอ 
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ความตองการของผูเรียน จากเหตุผลดังกลาวทำใหสื่ออินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ีผูวิจัยพัฒนา

ข้ึนมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี 

 การหาประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต พบวา สื่อสิ่งพิมพ

แบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต  มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 โดยคา 80 

ตัวแรก มีคาเทากับ 83.33 และคา 80 ตัวหลัง มีคาเทากับ 81.83 ประสิทธิภาพของสื่อสิ่งพิมพแบบ 

อินโฟกราฟก ตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่สรางขึ้นจึงมีประสิทธิภาพอยูในเกณฑที่กำหนดไว คือ 80/80 

เปนไปตามเกณฑที่ไดตั้งไว ทั้งนี้เนื่องจากสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตไดผาน 

การคำนวณหาประสิทธิภาพตามกระบวนการมาตามลำดับ ตลอดจนผานการตรวจสอบและไดรับ

ขอเสนอแนะจากอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาสื่อ พรอมทั้งไดปรังปรุงตามคำแนะนำ 

หลังจากนั้นจึงไดนำสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่สรางขึ้น ไปทดลองกับผูเรียน 

ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ทั้งแบบกลุมเล็ก กลุมยอย และกลุมใหญ เพื่อปรับปรุงแกไขใหเปนไปตามขั้นตอน 

ตาง ๆ อยางครบถวนตามลักษณะที่ดีของสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟก สอดคลองกับ ปยพงษ ราศรี 

(2559) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟก วิชาเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน สำหรับนักศึกษา

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 พบวา กอนการใชสื่ออินโฟกราฟก วิชาเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

ผูเรียนทำการทดสอบกอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยของคะแนนเต็ม 30 คะแนน เทากับ 16.13 จากจำนวน

ผู  เร ียน 30 คน หลังจากที ่ทำการทดสอบกอนเร ียนเสร็จแลว ผ ู ว ิจ ัยไดอธิบายวิธ ีการเรียนดวย 

สื่ออินโฟกราฟก วิชาเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน ที่ไดออกแบบสรางไวและกำหนดกิจกรรมใหผูเรียน 

ไดเรียนรูดวยสื่ออินโฟกราฟก วิชาเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน เพื่อใหผู เรียนไดเรียนรูดวยตนเอง 

รวมทั้งกำหนดแบบฝกกิจกรรมในระหวางการเรียนการสอน โดยผูเรียนมีความสนใจ กระตือรือรนสนใจ

เรียนมาก และมีการบันทึกกิจกรรมผลคะแนนระหวางเรียนไวแลวนำผลของคะแนนระหวางเรียนมาหา

คะแนนเฉลี ่ยคิดเปนรอยละ 81.56 หลังจากที ่ผู เรียนไดเรียนรู ผานสื ่ออินโฟกราฟก วิชาเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตน โดยทำแบบฝกกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว ผูเรียนทำการทดสอบหลังเรียน พบวา 

คะแนนทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉลี ่ยคิดเปนรอยละ 82.78 แสดงใหเห็นวา สื ่ออินโฟกราฟก 

วิชาเครือขายคอมพิวเตอร ที่ผู วิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 81.56/82.78 เปนไปตามเกณฑ 

ท่ีกำหนดไว 80/80 

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที ่เรียนดวย 

สื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสต พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

หลังเร ียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิต ิท ี ่ระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานที ่ต ั ้งไว 

ทั้งนี้เนื่องมาจากสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น ไดออกแบบ 

ใหผู เรียนมีประสบการณในกระบวนการสรางความรู การเขาสูบริบทของบทเรียนดวยการตั้งปญหา 
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ใหผูเรียนหาคำตอบ สอดคลองกับผลศึกษาวิจัยของ พัชรี เมืองมุสิก และคณะ (2557) ไดศึกษาเรื่อง การ

พัฒนาสื ่อการสอนดวยภาพอินโฟกราฟกผานระบบเครือขายวิชา ระบบสารสนเทศเพื ่อการจัดการ

หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน

ดวยภาพอินโฟกราฟกผานระบบเครือขาย วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ หลักสูตรครุศาสตร

อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต ผลการวิจัยพบวา สื่อการสอนดวยภาพอินโฟกราฟก มีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ของ เมกุย แกนส มีคาเทากับ 1.09 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และสอดคลองกับ ชณิการ ผันผอน (2562) ไดศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนรู

ดวยรูปแบบปญหาเปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมดุลเคมี 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูที่วิเคราะหจากแบบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 5.50 คะแนน คิดเปน รอยละ 18.33 และมี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 16.92 คะแนน คิดเปนรอยละ 56.40 เม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอน

และหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน คิดเปนรอยละ 38.07 ท้ังนี้เนื่องมาจาก

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยรูปแบบปญหาเปนฐาน ทำใหนักเรียนไดรวมกลุมระดมความคิด กำหนด

ปญหาจากสถานการณใชปญหาเปนตัวกระตุน ทำใหนักเรียนเกิดความสนใจกระตือรือรนท่ีจะเรียนรู และ

นักเรียนตองทำความเขาใจเกี่ยวกับปญหาเพื่อวางแผนและออกแบบวิธีการแกปญหา นำไปสูการแสวงหา

ขอมูลใหม ๆ จากการคนหาคำตอบดวยวิธีการตาง ๆ และนำขอมูลที่ไดมาสังเคราะหความรูที่ได จากการ

ดำเนินการตามวิธีการแกปญหาเพ่ือสรุปคำตอบของปญหานั้น 

3. การวิเคราะหทักษะการแกปญหา 

 การวิเคราะหทักษะการแกปญหาของนักเรียนที่เรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนว

คอนสตรัคติวิสต พบวา ทักษะการแกปญหาของนักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อสิ่งพิมพแบบอินโฟกราฟกตามแนว

คอนสตรัคติวิสตโดยรวมอยูระดับดีมาก เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว แสดงใหเห็นวา การจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาของนักเรียน สงผลใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรู ของนักเรียนพัฒนาดีขึ ้น เนื ่องมาจากนักเร ียนไดรวมกลุ มคนควา กำหนดปญหา 

จากสถานการณ ทำความเขาใจเกี่ยวกับปญหาเพื่อวางแผนและออกแบบวิธีการแกปญหา สังเคราะห

ความรูท่ีไดจากการดำเนินการตามวิธีการแกปญหาและสรุปคำตอบของปญหา นักเรียนไดฝกทักษะในการ

แกปญหาดวยกระบวนการและขั้นตอนที่เกิดจากกิจกรรมการเรียนรู เริ่มตั้งแตขั้นตอนการระบุปญหา 

ซึ่งเปรียบเสมือนเครื่องมือที่จะนำไปสู การแสวงหาความรู จนเกิดเปนทักษะและการหาแนวทางหรือ 

วิธีการใด ๆ เพื่อดำเนินการแกปญหา การนำเสนอวิธีการแกปญหาของแตละคน ทำใหนักเรียนเรียนรูได

อยางตอเนื ่องและยั ่งยืน สอดคลองกับ ชณิการ ผันผอน (2562) ไดศึกษาเรื ่อง การจัดการเรียนรู 

ดวยรูปแบบปญหาเปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมดุลเคมี 
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สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 พบวา ความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ

แกปญหาภายหลังการจัดการเรียนรูดวยรูปแบบปญหาเปนฐาน เรื่องสมดุลเคมี ซึ่งความสัมพันธระหวาง

คะแนนทักษะการแกปญหาในทุกข้ันตอนมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีระดับนัยสำคัญ .01 

และในขั้นระบุปญหามีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากที่สุด และขั้นตรวจสอบผลลัพธ 

มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนอยท่ีสุด 

 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนำผลงานวิจัยไปใช 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานเพื ่อสงเสริมทักษะการแกปญหาควรมี 

การจัดสรรเวลาใหเหมาะสม เนื่องจากขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีหลายขั้นตอนทำให

นักเรียนใชเวลาเกินท่ีกำหนดไว 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาครูควรแนะนำ

เพิ่มเติมเกี่ยวกับขอมูลและแหลงที่มาของขอมูลเพื่อเปนการยืนยันความถูกตองและความนาเชื ่อถือ 

ของขอมูล 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานเพื่อสงเสริมทักษะการแกปญหาจะประสบ

ความสำเร็จมากขึ้นหากนักเรียนมีความรูความสามารถ และมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ไดแก 

การตั้งปญหา การเก็บรวบรวมขอมูลหรือขอเท็จจริง การสรางสมมติฐาน การทดลองพิสูจน และสรุปผล 

ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรูดวยรูปแบบปญหาเปนฐานกับตัวแปรอื่น ๆ เนื่องจาก 

การจัดการเรียนรูดวยรูปแบบปญหาเปนฐานอาศัยทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ซึ่งมีสวนชวย 

ในการสงเสริมการแกปญหาและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 

2. ควรนำการจัดการเรียนรู ดวยรูปแบบปญหาเปนฐานไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บูรณาการรวมกับรายวิชาอื่น ๆ เชน รายวิชาคอมพิวเตอร ซึ่งนักเรียนจะสามารถสืบคนขอมูลเพื่อนำมา

แลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ิมเติมได 
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