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บทคัดย'อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตุประสงค6เพื่อ 1) ศึกษาปAจจัยท่ีมีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6ส 

เพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต 2) เพื่อเปรียบเทียบหาปAจจัยท่ีมีอิทธิพลมากที่สุดตEอการยอมรับ

นวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต มีประชากรคือ ผูJเรียนปริญญาบัณฑิตจาก

มหาวิทยาลัยในประเทศไทย และตัวอยEางในการวิจัย คือ ผูJเรียนปริญญาบัณฑิตจากมหาวิทยาลัยตEาง ๆ 

จำนวน 950 คน ใชJเครื ่องมือวิจัยเปZนแบบสอบถามใช้วิธีการเก็บข้อมูลโดยจัดส่งแบบสอบถามทาง

ไปรษณีย์และทางออนไลน์ ใชJการวิเคราะห์สถิติเชิงพรรณนา และการวิเคราะห6เพื่อยืนยันองค6ประกอบ

ดJวยการวิเคราะห6องค6ประกอบเชิงยืนยัน (Confirmatory Factor Analysis) จากการวิจัยพบวEาปAจจัย 

ที่มีอิทธิพลมากที่สุด คือ การรับรูJถึงความงEายในการใชJงาน มีคEาสัมประสิทธิ์พยากรณ6 = .977 ถัดมา  

คือ การรับรู Jถ ึงประโยชน6 มีคEาสัมประสิทธิ ์พยากรณ6 = .956 และสุดทJาย คือ อิทธิพลทางสังคม  
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มีคEาสัมประสิทธ์ิพยากรณ6 = .886 พบวEา โมเดลการวัดปAจจัยท่ีมีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6ส

เพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต ที่พัฒนาขึ้นมานั้นมีความสอดคลJองกับขJอมูลเชิงประจักษ6  

โดยใช Jการพิจารณาค่า relativec 2 = 1.327 ค่า GFI = .994 ค่า CFI = .999 ค่า NFI =.996  

ค่า RMSEA = .019 ค่า RMR = .005  

คำสำคัญ เมตาเวิร6ส การยอมรับนวัตกรรม ความงEายในการงาน 
 

Abstract 

   This research aims to: 1) study the factors affecting the acceptance of educational 

metaverse innovations by graduate students, and 2) compare the factors that have the 

greatest impact on their acceptance of such innovations. The population consisted  

of graduate students from universities in Thailand, and the sample comprised 950 graduate 

students from various universities. A questionnaire was used as the research instrument 

and data were collected via mail and online. Descriptive statistical analysis and 

confirmatory factor analysis were employed. 

The research found that the most influential factor was perceived ease of use, with 

a prediction coefficient of .977. This was followed by perceived benefits, with a prediction 

coefficient of .956, and finally by social influence, with a prediction coefficient of .886.  

The developed model for measuring the factors affecting the acceptance of educational 

metaverse innovations by graduate students was found to be consistent with the empirical 

data.By considering the analytical index criteria as follows, there is a value c 2 = 35.838, 

df = 27,  p-value = .119,  relativec 2 = 1.327,  GFI = .994,  CFI = .999, NFI =.996, RMSEA  

= .019 and RMR = .005 

Keywords: Metaverse, The technology acceptance model (TAM), Perceived Ease of Use 

 

ความเป?นมาและความสำคัญของปFญหา 

เมตาเวิร6ส (Metaverse) เปZนคำที่อยูEภายในวงการเทคโนโลยีและสื่อ ในปAจจุบันมีการพูดถึง

เทคโนโลยีเมตาเวิร6สมากขึ้นเนื่องจากเปZนเทคโนโลยีที่มีศักยภาพสูงและเปZนกุญแจสำคัญในการพัฒนา 

ไปสูEโลกอนาคต โดยเฉพาะในการพัฒนาโลกเสมือนที่ไรJพรหมแดน เมตาเวิร6สจะเปZนสEวนหนึ่งในการ

ขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีท่ีมีอิทธิพลตEอวิถีชีวิตของมนุษย6ในอนาคต เมตาเวิร6สยังสามารถ

ชEวยใหJผู JใชJงานสามารถเชื่อมตEอกับคนอื่นจากทั่วโลกไดJแมJจะไมEอยู Eในพื้นที่เดียวกัน ซึ ่งสรJางชุมชน 
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ที ่ใหญEขึ ้นและเชื ่อมโยงโลกในมิติใหมE ๆ การพัฒนาเทคโนโลยีเมตาเวิร6สยังเปZนแนวทางหนึ่งที ่สามารถ 

ชEวยแกJไขปAญหาทางสังคม เชEน การเขJาถึงขJอมูล การเรียนรูJ และการใหJบริการดJานสุขภาพไดJมากขึ้น ซึ่งเปZน 

เรื ่องสำคัญในยุคปAจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงของวิถีชีวิตและความตJองการของผูJคนเปZนอยEางมาก ฉะน้ัน  

เมตาเว ิร 6สทางการศึกษา (Metaverse in education) จ ึงเป Zนการนำเทคโนโลยีเมตาเว ิร 6ส (Metaverse)  

เขJามาประยุกต6เปZนเครื ่องมือในการเรียนการสอน ถือเปZนการนำเทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถชEวยสรJาง

ประสบการณ6การการเรียนรู Jท ี ่ เหมือนจริงในระบบจำลอง (Simulation) ใหJผ ู Jใช JสามารถสรJางตัวละคร 

และแบบจำลองขึ้นมาไดJตามตJองการเพื่อใหJเหมือนกับบรรยากาศในคลาสเรียนหรือสถานที่สอนแบบดั้งเดิม  

(Richter et al., 2022) การรับรูJและยอมรับเทคโนโลยีเมตาเวิร6สทางการศึกษาจึงเปZนสิ่งที่สำคัญในยุคปAจจุบัน 

เนื ่องจากเทคโนโลยีเข Jามามีบทบาทสำคัญในการพัฒนาการเร ียนรู Jและการสอน โดยเฉพาะอยEางย่ิง 

ในชEวงสถานการณ6การแพรEระบาดของเชื้อโรคตEาง ๆ หรือเมื่อเกิดเหตุการณ6ที่ทำใหJไมEสามารถเดินทางไปเรียนไดJ 

จนทำใหJการเรียนการสอนตJองเปลี่ยนแปลงไปสูEโลกออนไลน6 การใชJเมตาเวิร6สทางการศึกษาจึงเปZนทางเลือก 

ที่ดีในการพัฒนาการเรียนการสอนแบบออนไลน6ใหJมีความสมจริงและเขJากันไดJกับสถานการณ6ที่อาจทำใหJ

การศึกษาหยุดชะงัก การใชJเมตาเวิร6สทางการศึกษาสามารถชEวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูJของผูJเรียน และ 

ทำใหJการเรียนการสอนสามารถเดินตEอไปไดJอยEางราบร่ืน 

Sadeck (2022) ได้ทําการศึกษาผลกระทบด้านการศึกษาจากโควิด - 19 ท่ีเกิดขึ ้นต่อครู 

ผู้ปฏิบัติการสอนและนักวิจัยสําหรับครูผู้สอนนั้นถูกคาดหวังว่าจะต้องสามารถใช้งานเทคโนโลยีได้อย่าง

ทันที ดังนั้นจึงเกิดข้อสงสัยว่าทําไมบางคนถึงสามารถตอบรับเทคโนโลยีได้ทันที และทําไมบางคนเลือก 

ท่ีจะไม่เปิดรับเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมใหม่ ๆ  

Speicher et al (2019) การพัฒนาของเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ ๆ ทําให้โลกในทุกวันนี้เปลี่ยนแปลง

ไปอย่างรวดเร็วในทุกมิติ การเรียนการสอนด้วยหลักสูตรวิชาเดิม ๆ อาจไม่เพียงพอต่อการสร้างทักษะการ 

ใช้ชีวิตและการทํางานในอนาคตข้างหน้าเท่าที่ควร การสร้างหลักสูตรที่เน้นภาคปฏิบัติมากกว่าภาคทฤษฎี  

ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality: AR) และเทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual Reality: 

VR) ที่ช่วยให้ผู้เรียนสัมผัสประสบการณ์การเรียนใหม่ ๆ มีอิสระในการคิดริเริ่ม และลงมือทําหลาย ๆ อย่างท่ี 

ไม่มีโอกาสจะทําในโลกแห่งความเป็นจริง การเรียนที่สมจริงนี ้ จะทําให้ผู ้เรียนได้สัมผัสถึงความแตกต่าง 

ของการเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมของเมตาเวิร์ส ความเปลี่ยนแปลงที่ฉับพลันนี้มีปัจจัยบางประการที่สนับสนุน 

ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงนั้น ๆ กรอบทฤษฎีการยอมรับนวัตกรรมนับได้ว่าเป็นกรอบทฤษฎีที่ได้รับการพิสูจน์ 

ในงานวิจัยหลายชิ ้น เช่นงานของ (Alismaiel et al 2022; Baby & Kannammal, 2020) ที ่นํากรอบทฤษฎี 

การยอมรับนวัตกรรมมาเป็นแนวทางในการศึกษา 

 จากการศึกษาถึงความเปZนมาของเทคโนโลยีเมตาเวิร6สและประโยชน6รวมถึงสิ่งที่กำลังจะเกิด 

ในอนาคตกับภาคการศึกษาของประเทศไทย ทำใหJผูJวิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาหาปAจจัยที่จะมีผลตEอการ

ยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต โดยการใชJทฤษฎีการยอมรับนวัตกรรม (Technology 
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Acceptance Model) ทั้ง 3 ทฤษฎีมาเปZนกรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้เพื่อตรวจสอบหาปAจจัยท่ีมีอิทธิพล

ตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต จนนำผลจากการวิจัยน้ี 

มาประยุกต6สำหรับการพัฒนาเพื่อนำเอาเมตาเวิร6สมาเปZนเครื่องมือหนึ่งของการศึกษาในประเทศไทย 

ในอนาคต ตลอดจนสามารถยกระดับของการศึกษาทั้งภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติสามารถกJาวขJามขJอจำกัด 

ที่มีในปAจจุบัน และประยุกต6ใหJนิสิต นักศึกษา สามารถกJาวขJามขJอจำกัดที่มีในปAจจุบัน และประยุกต6 

ใหJนิสิต นักศึกษา สามารถสรJางพื้นที่ในการสรJางมูลคEาใหJกับชิ้นงานและไอเดียที่คิดขึ้นมาไดJอยEางกวJางขวาง

กวEาเดิม 

 

วัตถุประสงคL 

1) เพื ่อศึกษาปAจจัยท่ีมีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื ่อการศึกษาของผู Jเร ียน 

ปริญญาบัณฑิต 

2) เพ่ือเปรียบเทียบหาปAจจัยท่ีมีอิทธิพลมากท่ีสุดตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพ่ือการศึกษา

ของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 ระยะท่ี 1  การทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขJองการงานวิจัย 

 ระยะที่ 2  เปZนระยะของการดำเนินการพัฒนาแบบสอบถาม และทำการวิเคราะห6องค6ประกอบ

ความสัมพันธ6ของปAจจัยที่มีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษาของผู้เรียนปริญญา

บัณฑิตด้วยการวิเคราะห์ทางสถิติ 

1. ประชากรและกลุ'มตัวอย'าง  

ประชากร 

 ผูJเรียนปริญญาบัณฑิตจากมหาวิทยาลัยในประเทศไทย รวมทั้งสิ้น 1,762,617 คน (สำนักงาน

ปลักกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร6 วิจัย และนวัตกรรม, 2565) 

ตัวอย่าง 

ตัวอยEางที่ใชJในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผูJเรียนปริญญาบัณฑิตจากมหาวิทยาลัยตEาง จำนวน 950 คน

ผูJวิจัยไดJเลือกใชJเกณฑ6ในการกำหนดตัวอยEางโดยอJางอิงแนวคิดของ Hair et al. (2019)   

ขั้นที่ 1 หนEวยการสุEม คือ มหาวิทยาลัย โดยผูJวิจัยใชJเกณฑ6ในการแบEงภูมิภาคของประเทศไทย

ตามที ่กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย แบEงออกเป Zน 4 ภาค ค ือ ภาคกลาง ภาคเหนือ  

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใตJ ในขั้นตอนนี้ผูJวิจัยเลือกใชJการสุEมอยEางงEาย (Simple Random 

Sampling) โดยสุEมเก็บขJอมูลภูมิภาคละ 2 มหาวิทยาลัย รวมเปZน 8 มหาวิทยาลัย 
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ขั้นที่ 2 หนEวยการสุEม คือ คณะ ผูJวิจัยเลือกใชJการสุEมอยEางงEาย (Simple Random Sampling) 

โดยจำแนกตามกลุ Eมสาขาวิชา คือ กลุ Eมสาขาวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร6 กลุ Eมสาขาวิชา

วิทยาศาสตร6 สุขภาพ และเทคโนโลยี  

2. ตัวแปรท่ีใชXในการศึกษา    

การรับรู XถึงประโยชนL (PU_X1) หมายถึง การแสดงถึงระดับที ่ผู JใชJงานสามารถรับรู JไดJวEา

เทคโนโลยีนั้น มีสEวนชEวยในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานไดJ ประกอบไปดJวย 5 ตัวแปรสังเกตไดJ คือ  

1) ความเกี ่ยวขJอง/ความสัมพันธ6กับงาน (X11) 2) คุณภาพของผลลัพธ6ที ่สามารถพิสูจน6ไดJ (X12)  

3) การใชJประโยชน6ไดJตามวัตถุประสงค6 (X13) 4) ความสมัครใจ (X14) และ 5) ประสบการณ6ตรง (X15)  

 การรับรูXถึงความง'ายในการใชXงาน (PEU_X2) หมายถึง ระดับที่ผูJใชJเชื่อวEาไมEตJองอาศัยความพยายาม 

ในการใชJงานหมายความวEาหากผูJใชJไมEตJองใชJความพยายามมากในการใชJงานผูJใชJจะรับรูJวEาเทคโนโลยีนั้นใชJงEาย 

ประกอบไปดJวย 5 ตัวแปรสังเกตไดJ คือ 1) ความวิตกตEอคอมพิวเตอร6 (X21) 2) ความสนุกสนานในการใชJ

คอมพิวเตอร6 (X22) 3) สมรรถนะของตนเองดJานคอมพิวเตอร6 (X23) 4) การรับรูJตEอการควบคุมจากภายนอก (X24) 

และ 5) ความพึงพอใจในการใชJงาน (X25)  

 อิทธิพลทางสังคม (SI_X3) หมายถึง ความคิดเห็นหรือการกระทำตEาง ๆ ของผูJใชJงานที่ไดJรับผล

จากผู Jอื ่นในสังคมซึ ่งสEงผลใหJมีการทำตาม คลJอยตาม หรือมีผลตEอการตัดสินใจใชJงานเมตาเวิร6ส 

ซ่ึงประกอบดJวย 2 ตัวแปรสังเกตไดJ คือ 1) ภาพลักษณ6 (X31) และ 2) มูลคEาราคา (X32)  

3. เคร่ืองมือท่ีใชX  

แบบสอบถามปAจจัยที่มีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญา

บัณฑิตมีลักษณะเปZนมาตรประมาณคEา 5 ระดับ (Rating scale) โดยกำหนดเกณฑ6การใหJคะแนนต้ังแตE 1 – 5 

คะแนนดังน้ี 5 หมายถึง เห็นดJวยอยEางยิ่ง 4 หมายถึง เห็นดJวย 3 หมายถึง ไมEแนEใจ 2 หมายถึง ไมEเห็นดJวย 

และ 1 หมายถึง ไมEเห็นดJวยอยEางย่ิง  

 เกณฑ์ที่ใช้ในการแปลความหมายข้อมูลแบบสอบถามใชJการแจกแจงความถี่ คำนวณหาคEาเฉล่ีย 

และคำนวณคEาเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนเปZนตัวช้ีวัด กําหนดเกณฑ์ 5 ระดับ ดังน้ี 

  ระดับคะแนนเฉล่ีย  4.21  -  5.00  หมายถึง  เห็นด้วยอย่างย่ิง 

  ระดับคะแนนเฉล่ีย  3.41  -  4.20  หมายถึง  เห็นด้วย   

  ระดับคะแนนเฉล่ีย  2.16  -  3.40  หมายถึง  ไม่แน่ใจ 

  ระดับคะแนนเฉล่ีย  1.81  -  2.60  หมายถึง  ไม่เห็นด้วย 

  ระดับคะแนนเฉล่ีย  1.00  -  1.80  หมายถึง  ไม่เห็นด้วยอย่างย่ิง 
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4. การเก็บรวบรวมขXอมูล  

1. ดำเนินการสืบคJนท่ีอยูEของคณะตEาง ๆ ท่ีกำหนดไวJเปZนตัวอยEางการวิจัย 

2. ดำเนินการจัดทำหนังสือขอความรEวมมือในการเก็บขJอมูลการวิจัยจากคณะครุศาสตร6

จุฬาลงกรณ6มหาวิทยาลัย เพ่ือแจJงวัตถุประสงค6 และขออนุญาตในการขอความรEวมมือในการจัดเก็บขJอมูลการวิจัย 

3. ดำเนินจัดสEงแบบสอบถามทางไปรษณีย6และทางออนไลน6ไปยังคณะที่เปZนตัวอยEางพรJอม 

แนบหนังสือขอความรEวมมือในการจัดเก็บขJอมูลการวิจัยในซองไปดJวย จำนวน 8 คณะ/มหาวิทยาลัย

วิทยาลัย รวมจำนวนแบบสอบถามท้ังหมด 1,200 ชุด   

4. ผูJวิจัยดำเนินการรวบรวมขJอมูลจากแบบสอบถามท้ังหมด ระยะเวลา 1 เดือน 

5. ดำเนินการขJอมูลท่ีไดJรวบรวมไดJมาลงโปรแกรมเพ่ือทำการวิเคราะห6ขJอมูลตEอไป 

 

5. การวิเคราะหLขXอมูล   

 ในการวิเคราะห6ขJอมูลออกเปZน 2 สEวน ไดJแกE การวิเคราะห6ขJอมูลพื้นฐาน และการวิเคราะห6ขJอมูล

เพ่ือตอบคำถามการวิจัย ซ่ึงผูJวิจัยมีแนวทางในการดำเนินการวิเคราะห6ขJอมูลและสถิติท่ีใชJ ดังน้ี 

 1. การวิเคราะห6ขJอมูลเบื้องตJนของตัวอยEาง เพื่อทราบถึงลักษณะของตัวอยEาง ไดJแกE เพศ ชั้นป�  

กลุEมคณะ/วิทยาลัยที่ศึกษา ภูมิภาคที่ตั้งของมหาวิทยาลัย  โดยใชJโปรแกรมสำเร็จรูป SPSS ในการวิเคราะห6 ซึ่งใชJ

สถิติที ่ใชJไดJแกE การวิเคราะห6สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive) ความถี ่ (Frequency) และรJอยละ 

(Percent) 

 2. การวิเคราะห6ระดับของความคิดเห็นเกี ่ยวกับปAจจัยที ่มีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรม 

เมตาเวิร 6สเพื ่อการศึกษาของงผู J เร ียนปริญญาบัณฑิต จากแบบสอบถามดJวยสถิต ิเช ิงพรรณนา 

(Descriptive) ไดJแกE คEาเฉล่ีย (Mean) และคEาสEวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

 3. การวิเคราะห6ปAจจัย Factor analysis เพื่อยืนยันองค6ประกอบดJวยการวิเคราะห6องค6ประกอบ

เชิงยืนยัน (Confirmatory Factor Analysis หรือ CFA) โดยการนำผลที่ไดJจากแบบสอบถามไปวิเคราะห6

ดJวยโปรแกรมสำเร็จรูป AMOS 

 

ผลการวิจัย 

 จากการจัดสEงแบบสอบถามปAจจัยที่มีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษา

ของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต ผEานระบบการจัดการดJานสารบรรณของมหาวิทยาลัยโดยดำเนินการจัดสEงผEาน

ไปรษณีย6 จำนวน 1,200 ชุด และผEาน Microsoft Forms เพื่อขอความอนุเคราะห6เก็บขJอมูลจากนิสิต 

นักศึกษา ในชEวง 15 พฤศจิกายน 2566 ถึง 25 ธันวาคม 2566 มีนิสิต นักศึกษา ตอบกลับแบบสอบถาม

ทั้งสิ้น 950 ชุด โดยแบEงเปZน รูปแบบกระดาษ จำนวน 891 ชุด คิดเปZนรJอยละ 93.79 และตอบกลับผEาน 



+  

ECT Education and Communication Technology Journal   ปีท่ี 20 ฉบับท่ี 28  • • • 77 

 
ประจําเดือน  มกราคม  – มิถุนายน  พุทธศักราช  2568 

 

Microsoft Forms จำนวน 59 ชุด คิดเปZนรJอยละ 6.21 โดยมีรายละเอียดของการกระจายตัวของตัวอยEาง 

ดังตารางท่ี 1 ตารางท่ี 2 ตารางท่ี 3 และตารางท่ี 4 

จากผูJตอบแบบสอบถามทั้งหมด 950 คน ผูJตอบแบบสอบถามเปZนเพศหญิงมากที่สุด จำนวน  

569 คน คิดเปZนรJอยละ 59.89 ตามมาดJวยเพศชาย 309 คน คิดเปZนรJอยละ 32.53 และไมEประสงค6ระบุ

เพศ 72 คน คิดเปZนรJอยละ 7.58  

ขJอมูลจำนวนผูJตอบจากแตEละมหาวิทยาลัยโดยแบEงออกเปZนชั้นป�ที่ 1 ถึงชั้นป�ที่ 6 ชั้นป� ที่มีจำนวน 

ผูJตอบแบบสอบถามมากที่สุด คือ ชั้นป�ที่ 2 จำนวน 312 คน คิดเปZนรJอยละ 32.84 ตามดJวยชั้นป�ที่ 1 จำนวน  

234 คน คิดเปZนรJอยละ 24.63 ชั้นป�ที่ 3 จำนวน 224 คน คิดเปZนรJอยละ 23.58 ชั้นป�ที่ 4 จำนวน 140 คน  

คิดเปZนรJอยละ 14.74 ชั้นป�ที่ 5 จำนวน 25 คน คิดเปZนรJอยละ 2.63 และชั้นป�ที่ 6 มีผูJตอบนJอยที่สุด คือ 15 คน 

คิดเปZนรJอยละ 1.58 จำนวนผู Jตอบแบบสอบถาม โดยการแบEงเปZนกลุ Eมสาขาวิชาที ่ผ ู Jตอบแบบสอบถาม 

กำลังศึกษาผูJตอบแบบสอบถามจากกลุEมวิชามนุษยศาสตร6และสังคมศาสตร6 มีจำนวน 477 คน คิดเปZนรJอยละ 

50.21 และผูJตอบแบบสอบถามจากกลุEมวิชาวิทยาศาสตร6 สุขภาพ และเทคโนโลยี มีจำนวน 473 คน คิดเปZน 

รJอยละ 49.79  
 

ตารางที่ 1 คEาเฉลี่ยและสEวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับปAจจัยที่มีอิทธิพลตEอการ

ยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพ่ือการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต 

ปFจจัยท่ีมีอิทธิพลต'อการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิรLส 

เพ่ือการศึกษาของผูXเรียนปริญญาบัณฑิต 
𝒙" SD แปลผล 

การรับรูJถึงประโยชน6 (PU_X1) 3.894 .601 เห็นดJวย 

การรับรูJถึงความงEายในการใชJงาน (PEU_X2) 3.860 .634 เห็นดJวย 

อิทธิพลทางสังคม (SI_X3) 3.866 .684 เห็นดJวย 

รวม 3.873 .596 เห็นดJวย 

 จากตารางที่ 1 จากการแปลผลโดยโปรแกรม SPSS พบวEาภาพรวมของผูJตอบแบบสอบถาม 

ทั้ง 950 คน มีระดับความคิดเห็นอยูEในระดับ เห็นดJวยมีคEา 𝑥̅ = 3.873 และคEา SD = .596 และเม่ือ

ดำเนินการแปลผลปAจจัยรายดJานทำใหJทราบวEา การรับรูJถึงประโยชน6 เปZนปAจจัยที่ผูJตอบเห็นดJวยมากที่สุด 

มีคEา 𝑥̅ = 3.894 และคEา SD = .601 ลองลงมาเปZนอิทธิพลทางสังคม คEา 𝑥̅ = 3.866 และคEา SD = .684 

และการรับรูJถึงความงEายในการใชJงาน คEา 𝑥̅ = 3.860 และคEา SD = .634 ตามลำดับ  

 



ค ุ

 

78  • • • สํานักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช    

   

 

ตารางที่ 2 คEาเฉลี่ยและสEวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับปAจจัยยEอยของปAจจัย 

ท่ีมีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพ่ือการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต 

ปFจจัยย'อยท่ีมีอิทธิพลต'อการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิรLส 

เพ่ือการศึกษาของผูXเรียนปริญญาบัณฑิต 
𝒙" SD แปลผล 

ความเก่ียวขJอง/ความสัมพันธ6กับงาน (X11) 3.670 .797 เห็นดJวย 

คุณภาพของผลลัพธ6ท่ีสามารถพิสูจน6ไดJ (X12) 3.978 .693 เห็นดJวย 

การใชJประโยชน6ไดJตามวัตถุประสงค6 (X13) 3.946 .673 เห็นดJวย 

ความสมัครใจ (X14) 4.031 .682 เห็นดJวย 

ประสบการณ6ตรง (X15) 3.850 .714 เห็นดJวย 

ความวิตกตEอคอมพิวเตอร6 (X21) 3.877 .740 เห็นดJวย 

ความสนุกสนานในการใชJคอมพิวเตอร6 (X22) 3.676 .836 เห็นดJวย 

สมรรถนะของตนเองดJานคอมพิวเตอร6 (X23) 3.818 .751 เห็นดJวย 

การรับรูJตEอการควบคุมจากภายนอก (X24) 3.890 .702 เห็นดJวย 

ความพึงพอใจในการใชJงาน (X25) 4.042 .742 เห็นดJวย 

ภาพลักษณ6 (X31) 3.875 .706 เห็นดJวย 

มูลคEาราคา (X32) 3.856 .758 เห็นดJวย 

 จากตารางท่ี 2 แสดงผลการวิเคราะห6คEาเฉล่ียและสEวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็น 

เกี่ยวกับปAจจัยยEอยของปAจจัยที่มีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษาของผูJเรียน

ปริญญาบัณฑิต ซึ่งทำใหJทราบวEา ความพึงพอใจในการใชJงาน (X25) เปZนปAจจัยที่ผูJตอบเห็นดJวยมากที่สุด  

มีคEา 𝑥̅ = 4.042 และคEา SD = .742 ถัดมาเปZน ความสมัครใจ (X14) มีคEา 𝑥̅ = 4.031 และคEา SD = .682 และ

ปAจจัยที่ผูJตอบเห็นดJวยนJอยที่สุด คือ ความเกี่ยวขJอง/ความสัมพันธ6กับงาน (X11) มีคEา 𝑥̅ = 3.670 และ 

คEา SD = .797  

 ผลการวิเคราะห6จากตารางที ่ 2 แสดงใหJทราบวEาปAจจัยยEอยที ่ผู Jตอบแบบสอบถามตอบเห็นดJวย 

มากที่สุดในดังนี ้ การรับรู Jถึงประโยชน6 (X1) ปAจจัยยEอยที่ผู Jตอบเห็นดJวยมากที่สุด คือ ความสมัครใจ (X14)  

มีคEา 𝑥̅ = 4.031 และคEา SD = .682 การรับรูJถึงความงEายในการใชJงาน (X2) ปAจจัยยEอยที่ผูJตอบเห็นดJวยมากที่สุด 

คือ ความพึงพอใจในการใชJงาน (X25) มีคEา 𝑥̅ = 4.042 และคEา SD = .742 และอิทธิพลทางสังคม (X3) ปAจจัยยEอย

ท่ีผูJตอบเห็นดJวยมากท่ีสุด คือ ภาพลักษณ6 (X31) มีคEา 𝑥̅ = 3.875 และคEา SD = .706    

ตัวแปรสังเกตไดJทั้งหมดผูJวิจัยไดJดำเนินการวิเคราะห6ความสัมพันธ6ระหวEางตัวแปรสังเกตไดJดJวย 

Bartlett’s test โดยมีผลการวิเคราะห6 ดังตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรสังเกตได้ 

ตัวแปร

สังเกตไดX 

X11 X12 X13 X14 X15 X21 X22 X23 X24 X25 X31 X32 

X11 1.00            

X12 .75 1.00           

X13 .65 .73 1.00          

X14 .59 .63 .65 1.00         

X15 .62 .66 .62 .76 1.00        

X21 .56 .59 .53 .55 .67 1.00       

X22 .64 .68 .61 .66 .80 .69 1.00      

X23 .52 .61 .57 .57 .71 .70 .68 1.00     

X24 .63 .70 .65 .64 .74 .72 .74 .74 1.00    

X25 .53 .58 .51 .50 .56 .55 .61 .58 .68 1.00   

X31 .58 .65 .58 .63 .73 .69 .72 .68 .76 .57 1.00  

X32 .54 .60 .56 .53 .65 .64 .63 .69 .71 .52 .75 1.00 

Bartlett’s test = 9755.997, Sig = .000, KMO = .955, MSA Between = .935 to .972 

 จากตารางท่ี 3 แสดงผลการวิเคราะห6ความสัมพันธ6ระหวEางตัวแปรสังเกตไดJทั ้ง 12 ตัวแปร  

ดJวย Bartlett’s test ผลปรากฏวEาตัวแปรสังเกตไดJทั้งหมดมีความสัมพันธ6กันอยEางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ที่ .05 และเมื่อนำตัวแปรสังเกตไดJทั้ง 12 ตัวแปรมาทดสอบความเหมาะสมของตัวแปรที่จะนำไปใชJ 

ในการวิเคราะห6องค6ประกอบเชิงยืนยัน ดJวยวิธีการของ Kaiser-Mayer-Olkin ปรากฏวEาในภาพรวมมีผล

การวิเคราะห6คEา Bartlett’s test = 9755.997 คEา KMO = .955 และในรายตัวแปร MSA Between  

อยูEระหวEาง .935 ถึง .972 ซึ่งมีคEามากกวEา .50 ตาม Hair et al. (2019) จึงสรุปไดJวEาตัวแปรสังเกตไดJ 

ท่ีศึกษามีความเหมาะสมท่ีจะนำมาวิเคราะห6องค6ประกอบเชิงยืนยัน 

 

ตารางท่ี 4 ผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค6ประกอบการรับรูJถึงประโยชน6 (PU_X1)  

องคประกอบ การรับรูถึงประโยชน (PU_X1) 
r2 

ตัวแปรสังเกตได βi bi S.E. 

ความเก่ียวขJอง/ความสัมพันธ6กับงาน (X11) .85 1.00* .036 .719 

คุณภาพของผลลัพธ6ท่ีสามารถพิสูจน6ไดJ (X12) .88 .99* .034 .783 

การใชJประโยชน6ไดJตามวัตถุประสงค6 (X13) .83 1.00* - .685 

ความสมัครใจ (X14) .71 .94* .038 .499 
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องคประกอบ การรับรูถึงประโยชน (PU_X1) 
r2 

ตัวแปรสังเกตได βi bi S.E. 

ประสบการณ6ตรง (X15) .74 .90* .037 .553 

c 2 = .864, df = 2, relativec 2 = .432, p = .649, RMSEA = .000 RMR = .002  GFI = 1.00 

AGFI = .997 

*p < .05 

 จากตารางที่ 4 แสดงผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค6ประกอบการรับรู Jถึงประโยชน6 

(PU_X1)   ได Jผลการทดสอบทางสถ ิต ิ  ด ังน ี ้   c 2 = .864, df = 2, relativec 2 = .432, p = .649,  

RMSEA = .000 RMR = .002  GFI = 1.00 AGFI = .997 จึงสรุปไดJวEา องค6ประกอบการรับรูJถึงประโยชน6 

(PU_X1) สามารถวัดไดJจากตัวแปรสังเกตไดJ X11 X12 X13 X14 และX15 จริง และผลการวิเคราะห6เปZนไป 

ดังภาพท่ี 1 

 
ภาพท่ี 1  ผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค6ประกอบการรับรูJถึงประโยชน6 (PU_X1) 

 

ตารางท่ี 5 ผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค6ประกอบการรับรูJถึงความงEายในการใชJงาน (PEU_X2) 

องคLประกอบ การรับรูXถึงประโยชนL (PEU_X2) 
r2 

ตัวแปรสังเกตไดX βi bi S.E. 

ความวิตกตEอคอมพิวเตอร6 (X21) .81 .83* .035 .681 

ความสนุกสนานในการใชJคอมพิวเตอร6 (X22) .83 .89* .035 .685 

สมรรถนะของตนเองดJานคอมพิวเตอร6 (X23) .82 .94* .039 .686 

การรับรูJตEอการควบคุมจากภายนอก (X24) .90 .91* .034 .789 

ความพึงพอใจในการใชJงาน (X25) .75 1.00* - .566 

c 2 = 2.270, df = 2, relativec 2 = 1.135, p = .321, RMSEA = .012 RMR = .002  GFI = .999 

AGFI = .993 

*p < .05 
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จากตารางที ่ 5 แสดงผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค6ประกอบการรับรู JถึงความงEาย 

ในการใชJงาน (PEU_X2)  ไดJผลการทดสอบทางสถิติ ดังนี้  c 2 = 2.270, df = 2, relativec 2 = 1.135,  

p = .321, RMSEA = .012 RMR = .002  GFI = .999 AGFI = .993 จึงสรุปไดJวEา องค6ประกอบการรับรูJ

ถึงความงEายในการใชJงาน (PEU_X2) สามารถวัดไดJจากตัวแปรสังเกตไดJ X21 X22 X23 X24 และX25 จริง 

และผลการวิเคราะห6เปZนไปดังภาพท่ี 2 

 

ภาพท่ี 2  ผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค์ประกอบการรับรู้ถึงความง่ายในการใช้งาน (PEU_X2) 

ตารางท่ี 6 ผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค6ประกอบอิทธิพลทางสังคม (SI_X3) 

องคLประกอบ อิทธิพลทางสังคม (SI_X3) 
r2 

ตัวแปรสังเกตไดX βi bi S.E. 

ภาพลักษณ6 (X31) 1.00 1.00* - .551 

มูลคEาราคา (X32) .74 .80* .023 1.00 

c 2 = .153, df = 1, relativec 2 = .153, p = .696, RMSEA = .000 RMR = .003  GFI = 1.000 

AGFI = 1.000,  

*p < .05 

จากตารางที่ 6 แสดงผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค6ประกอบอิทธิพลทางสังคม (X3) 

ไดJผลการทดสอบทางสถิติ ดังนี้  c 2 = .153, df = 1, relativec 2 = .153, p = .696, RMSEA = .000  

RMR = .003  GFI = 1.000 AGFI = 1.000 จึงสรุปไดJวEา องค6ประกอบอิทธิพลทางสังคม (X3) สามารถ 

วัดไดJจากตัวแปรสังเกตไดJ X31 และ X32 จริงและผลการวิเคราะห6เปZนไปดังภาพท่ี 3 

 

ภาพท่ี 3  ผลการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค์ประกอบอิทธิพลทางสังคม (SI_X3) 
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ผลการวิเคราะหLตัวแปรสังเกตไดXองคLประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสอง 

หลักจากการดําเนินการตรวจสอบโมเดลการวัดขององค์ประกอบทั ้ง 3 องค์ประกอบและ

ดําเนินการวิเคราะห์ปัจจัยองค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่หนึ ่ง (First Order Confirmatory Factor 

Analysis) แล้วผู้วิจัยจึงได้ดําเนินการขึ้นถัดมาโดยทําการวิเคราะห์ตัวแปรสังเกตได้ของปัจจัยที่มีอิทธิพล

ต่อการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร์ส เพ่ือการศึกษาของผู้เรียนปริญญาบัณฑิตการวิเคราะห์ ดังน้ี 

 

ตารางที่ 7 ผลการวิเคราะห6องค6ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สอง (Second Order) ของปAจจัยที่มีอิทธิพล

ตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพ่ือการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต 

องคLประกอบ 
ACT_Metaver 

R2 
βi bi S.E. 

การรับรูJถึงประโยชน6 (PU_X1) .98 .96* .031 .956 

การรับรูJถึงความงEายในการใชJงาน (PEU_X2) .99 1.00* - .977 

อิทธิพลทางสังคม (SI_X3) .94 .96* .032 .886 

c 2 = 35.838, df = 27, relativec 2 = 1.327, p-value = .119, RMSEA = .019, RMR = .005,  

GFI = .994, AGFI = .982 

*p < .05 

 ผลการวิเคราะห6องค6ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สอง (Second Order) โดยใชJโปรแกรมสำเร็จรูป 

AMOS ในการวิเคราะห6ซ่ึงไดJผลการวิเคราะห6แสดงคEาน้ำหนักองค6ประกอบ (β) คEาความคาดเคล่ือนในการ

ประมาณคEา (Standard Error : SE) และคEาความเชื่อมั่นของขJอมูล (R2) ของตัวแปรสังเกตไดJที่แสดงผล 

ไวJในตารางที่ 18 ทำใหJสามารถกลEาวไดJวEาองค6ประกอบของปAจจัยที่มีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรม 

เมตาเวิร์สเพื่อการศึกษาของผู้เรียนปริญญาบัณฑิต มี 3 องค์ประกอบ ซึ่งผลการวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม

สําเร็จรูป AMOS มีค่าดังน้ี 

 ค่านํ้าหนักองค์ประกอบที่อยู่ในรูปมาตราฐาน (β) ขององค์ประกอบที่ 1 การรับรู้ถือประโยชน์ 

(PU_X1) มีค่านํ้าหนักเท่ากับ .98 องค์ประกอบที่ 2 การรับรู้ถึงความง่ายในการงาน (PUE_X2) มีค่า

น้ําหนักเท่ากับ .99 และองค์ประกอบท่ี 3 อิทธิพลทางสังคม (SI_X3) มีค่าน้ําหนักเท่ากับ .94   

 ค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน (Standard Error : SE) ทั้งสามองค์ประกอบมีผลการวิเคราะห์

ออกมาดังนี้ องค์ประกอบที่ 1 การรับรู้ถึงประโยชน์ (PU_X1) มีค่าอยู่ที ่ .031 และอิทธิพลทางสังคม 

(SI_X3) มีค่าอยู ่ที ่ .032 ค่าความเชื ่อมั ่นของข้อมูล (Coefficient of Determination : R2) ของทั้ง 3 

องค์ประกอบมีผลการวิเคราะห์ ดังนี้ องค์ประกอบที่ 1 การรับรู้ถือประโยชน์ (PU_X1) มีค่าสัมประสิทธ์ิ

พยากรณ์เท่ากับ .956 องค์ประกอบที่ 2 การรับรู้ถึงความง่ายในการใช้งาน (PUE_X2) มีค่าสัมประสิทธ์ิ
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พยากรณ์เท่ากับ .977 และองค์ประกอบที่ 3 อิทธิพลทางสังคม (SI_X3) มีค่าสัมประสิทธิ์พยากรณ์เท่ากับ 

.886 จากตารางที ่ 9 แสดงผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที ่สอง (Second Order)  

ของปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร์สเพื่อการศึกษาของผู้เรียนปริญญาบัณฑิต พบว่า

โมเดลการวัดปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร์สเพื่อการศึกษาของผู้เรียนปริญญาบัณฑิต 

ท้ัง 3 องค์ประกอบมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ซ่ึงมีค่าของดัชนีต่าง ๆ ดังน้ี ค่า c 2 = 35.838, 

df = 27, relativec 2 = 1.327, p-value = .119, RMSEA = .019, RMR = .005,  GFI = .994,  

AGFI = .982 เมื่อพิจารณาค่าสัมประสิทธิ์นํ้าหนักองค์ประกอบพบว่า องค์ประกอบที่มีความสําคัญมาก

ที่สุดคือ องค์ประกอบที่ 2 การรับรู้ถึงความง่ายในการใช้งาน (PUE_X2) มีค่าสัมประสิทธิ์พยากรณ์เท่ากับ 

.977 ดังนี้ค่าค่าสถิติไค -สแควร์ (c 2) ไม่มีนัยสําคัญทางสถิติ ซึ่งหมายความว่า ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อ 

การยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร์สเพื่อการศึกษาของผู้เรียนปริญญาบัณฑิตมีความสอดคล้องกับข้อมูล 

เชิงประจักษ์ ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์การวัด ภาพท่ี 4 

 
ภาพท่ี 4 ผลการวิเคราะห6องค6ประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสอง (Second Order)  

ของปAจจัยท่ีมีอิทธิพลตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพ่ือการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต 

 

อภิปรายผล 

 ผลจากการตรวจสอบความสอดคลJองของแบบจำลองปAจจัยท่ีมีอิทธิพลมากที่สุดตEอการยอมรับ

นวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิตพัฒนาขึ้นจากแนวคิดและทฤษฎีการยอมรับ

เทคโนโลยี (Technology Acceptance Model) ซึ่งผูJวิจัยไดJดำเนินการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวขJองตEาง ๆ 

โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 
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 การรับถึงประโยชน6 (Perceived Usefulness) พบวEา การรับรูJถึงประโยชน6มีอิทธิพลโดยตรง 

ตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื ่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิตเปZนอันดับที่ 2 ผลการ

วิเคราะห6ตัวแปรที่สังเกตไดJในองค6ประกอบดJานการรับรูJถึงประโยชน6ที่สำคัญมากที่สุด คือ ประสบการณ6

ตรงของผูJใชJงาน รองลงมาเปZน คุณภาพของผลลัพธ6ที่สามารถพิสูจน6ไดJ ความสมัครใจ การมใชJประโยชน6 

ไดJตามวัตถุประสงค6 และสุดทJายเปZน ความเกี่ยวขJอง/ ความสัมพันธ6กับงาน ตามลำดับ ซึ่งสอดคลJองกับ 

ในปAจจุบันที่ผูJใชJงานแตEละคนจะตัดสินใจใชJงายนวัตกรรมใดนวัตกรรมหนึ่งนั้นตJองไดJทำการทดลองใชJงาน

เพื่อใหJไดJรับรูJถึงประสบการณ6ในการใชJงานเสียกEอนจึงจะทำการตัดสอนใจวEาจะเลือกใชJงานหรือไมEจะเห็น

ไดJวEาไมEวEาจะเปZนอุปกรณ6 หรือ ซอฟต6แวร6ตEาง ๆ น้ันจะมีการเป£ดใหJทดลองใชJงานเสมอ 

 การรับรูJถึงความงEายในการใชJงาน (Perceived Ease of Use) จากการวิจัยพบวEาการรับรูJถึงความงEาย 

ในการใชJงานมีอิทธิพลโดยตรงตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6ส เพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญาบัณฑิต 

มากที่สุดเปZนอันดับที่ 1 ผลการวิเคราะห6ตัวแปรที่สังเกตไดJในดJานองค6ประกอบดJานการรับรู JถึงความงEาย 

ในการใชJงานที่สำคัญมากที่สุด คือ การรับรูJตEอการควบคุมจากภายนอก รองลงมาเปZน ความสนุกสนานในการ 

ใชJคอมพิวเตอร6 อันดับถัดมามีความสำคัญเปZนอันดับที่สามเทEากันสองตัวแปร คือ ความวิตกตEอคอมพิวเตอร6  

และสมรรถนะของตนเองดJานคอมพิวเตอร6 และตัวแปรที่มีความสำคัญอยูEอันดับสุดทJายคือ ความพึงพอใจ 

ในการใชJงาน เหตุผลที่การรับรูJตEอการควบคุมจากภายนอก เปZนตัวแปรท่ีสังเกตไดJที่มีความสำคัญมากที่สุด

เน่ืองจากในปAจจุบัน อุปกรณ6และซอฟต6แวร6ท่ีนำมาใชJทางดJานการศึกษาของนวัตกรรมเมตาเวิร6สน้ัน ยังคงไมEไดJ

เปZนที่แพรEหลายทำใหJผูJใชJงานดJานการศึกษาตJองงการใหJสถานศึกษาเปZนผูJจัดเตรียมและสนับสนุน อุปกรณ6

หรือซอฟต6แวร6 ฉะนั ้นการรับตEอการควบคุมจากภายนอกจึงเปZนตัวแปรที ่ส ังเกตไดJท ี ่สำคัญที ่ สุด  

ในองค6ประกอบดJานการรับรูJตEอความงEายในการใชJงาน 

 อิทธิพลทางสังคม (Social Influence) ผลการวิจ ัยพบวEา อิทธิพลทางสังคมเปZนอีกหน่ึง

องค6ประกอบท่ีมีอิทธิพลโดยตรงตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื่อการศึกษาของผูJเรียนปริญญา

บัณฑิต ซึ่งในองค6ประกอบนี้มีตัวแปรสังเกตไดJ 2 ตัวแปร คือ ภาพลักษณ6 และมูลคEาราคา ตัวแปรที่สังเกต

ไดJที ่สำคัญที ่สุดในองค6ประกอบดJานนี ้คือ ภาพลักษณ6 และมูลคEาราคา ตามลำดับ สืบเนื ่องมาจาก 

ในปAจจุบันผูJใชJงานสEวนมากใหJความสำคัญกับภาพลักษณ6ที่จะเกิดขึ้นในสังคม และดJวยกระแสความนิยม  

การถูกยอมรับจากสังคมเปZนเรื ่องที ่ผู JใชJงานใหJความสำคัญเปZนอยEางมาก ฉะนั้นตัวแปรที่สังเกตไดJ 

ที่มีความสำคัญมากที่สุดในองค6ประกอบนี้ คือ ภาพลักษณ6 และจากการวิจัยทำใหJสามารถสรุปผลการวิจัยไดJ

วEา ปAจจัยท่ีมีอิทธิพลมากที ่สุดตEอการยอมรับนวัตกรรมเมตาเวิร6สเพื ่อการศึกษาของผู Jเรียนปริญญา คือ  

การรับรู JถึงความงEายในการใชJงาน (Perceived Ease of Use) ตามดJวย การรับรู Jถึงประโยชน6 (Perceived 

Usefulness) และอิทธิพลทางสังคม (Social Influence) ตามลำดับ 
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 ปัจจุบันหลังเกิดผลกระทบจากการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสทําให้มหาวิทยาลัยแสตนฟอร์ด 

(Stanford University) ที่มีวิชาผู้คนเสมือนจริง (Virtual People) ให้นักศึกษาได้เรียนผ่านกล้อง VR  

เป็นเวลากว่าครึ่งหนึ่งของเวลาทั้งหมดที่ใช้ในวิชานี้นอกจากนี้ ในประเทศไทย โรงเรียนอัสสัมชัญได้เปิดตัว  

“AC Metaverse” หร ือโรงเร ียนอ ัสส ัมช ัญในโลกเสม ือนเม ื ่อว ันท ี ่ 16 ก ุมภาพ ันธ ์ 2565 ที ่ผ ่านมา  

โดยเมตาเวิร์สดังกล่าวถูกสร้างและพัฒนาโดยผู้เรียนของโรงเรียนเองบนแพลตฟอร์มเกม Minecraft ที่นอกจาก 

จะมีพื้นที่ให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้วิชาต่าง ๆ ทั้งด้วยตัวเองและผ่านการทําภารกิจในเกมแล้ว ยังมีพื้นที่สําหรับ 

ผู ้เข้าเยี ่ยมชมได้ชมผลงาน NFT ของผู้เรียนให้พร้อมประมูลผ่านแพลตฟอร์ม OpenSea ตลอดจนพื ้นท่ี 

เพื ่อทํากิจกรรมต่าง ๆ และร้านค้าเสมือนจริงของโรงเรียนอีกด้วยหลังจากนั ้นเพียงไม่ถึง 2 สัปดาห์ 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ก็ประกาศเปิดตัว T-verse ซึ ่งเป็นวิทยาเขตในโลกเสมือนที ่เน้นการให้บริการ 

ทางการศึกษาเพื่อให้ประชาชนทั่วไปทั้งคนไทยและต่างชาติสามารถเข้าถึงองค์ความรู้ งานวิจัย รวมท้ัง

นวัตกรรมต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย 

 

ขXอเสนอแนะ 

ขXอเสนอแนะในการนำไปใชX 

 สถานบันการศึกษา หนEวยงานดJานการศึกษา และผูJสอนที่มีความประสงค6จะนำนวัตกรรมเมตาเวิร6ส  

ไปปรับใชJกับการจัดการเรียนการสอนควรคำนึงถึงความงEายเปZนอันดับแรก หากผูJใชJงานมีความรูJสึกวEานวัตกรรม 

เมตาเวิร6สที่ผูJสอนนำมาใชJงานเปZนสิ่งที่งEายแลJว ผูJเรียนจะเกิดความสนใจและรับรูJถึงประโยชน6ที่จะเกิดขึ้นจาก 

การใชJงาน เมื ่อผู Jเรียนยอมรับที่จะใชJงานนวัตกรรมเมตาเวิร6สจะทำใหJผู JเรียนสามารถเขJาถึงบทเรียนที่จะ 

เสริมสรJางประสบการณ6ใหมE ๆ และความเสี่ยงที่จะเกิดขึ้นในการจัดการเรียนการสอน นอกจากนี่จะทำใหJเกิด 

การแลกเปลี่ยนการเรียนรูJตEอกลุEมผูJเรียน หรือผูJเสอนที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกันอาจจะทำใหJเกิดเปZนสังคม

แหลEงการเรียนรูJตEอไปในอนาคต 

ขXอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต'อไป 

 สำหรับการวิจัยครั ้งตEอไป สามารถนำปAจจัยดJานอิทธิพลทางสังคมไปเปZนองค6ประกอบหน่ึง 

ที่ในการยอมรับนวัตกรรม ตามที่การวิจัยครั้งนี้ไดJดำเนินการตรวจสอบแลJววEาอิทธิพลทางสังคมสามารถ

เปZนองค6ประกอบหน่ึงในโมเดลไดJ  
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