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การเปรียบเทียบผลการเรียนรู  เร่ือง  อักษรโบราณอีสานใน

หลักสูตรทองถิ่นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ระหวางเรียน
ดวยโปรแกรมบทเรียนแบบมัลติมีเดียกับการเรียนแบบปกติ
A Comparison of the Learning Achievment of Matthayom 

Suksa 1 Students between Learning Isan Ancient Alphabet in 
the Local-based Curriculum through the Computer Multimedia 

Courseware and the Conventional Instruction
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บทคัดยอ

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค  4  ประการ  คือ 1)   เพื่อพัฒนาโปรแกรม

บทเรียนแบบมลัติมเีดีย  เรือ่งอกัษรโบราณอสีานในหลกัสตูรทองถิน่ (อกัษรธรรม

อีสาน) สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80 / 80 2)  

เพือ่ศกึษาดชันปีระสทิธผิลของโปรแกรมบทเรยีนแบบมัลตมิเีดยี ทีผู่วจิยัพฒันาข้ึน 

3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหของนักเรียน ที่

เรียนอักษรโบราณอีสานในหลักสูตรทองถ่ิน ดวยโปรแกรมบทเรียนมัลติมีเดีย

กับการเรียนแบบปกติ 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปที่ 1 ตอการเรียน โดยการใช โปรแกรมบทเรียนแบบมัลติมีเดีย กลุมตัวอยางที่
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ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนผดุงนารี ภาค

เรียนที่  2  ปการศึกษา  2555   ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random 

Sampling)  จํานวน  60  คน  แลวแบงนักเรียนเปนออกเปน  2  กลุม ไดแก  (1) 

กลุมทดลองเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมัลติมีเดีย จํานวน  30 คน  (2) กลุม

ควบคุมเรียนแบบปกติ จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก  (1) 

โปรแกรมบทเรียนแบบมัลตมิเีดยี เรือ่งอักษรโบราณอีสานในหลักสตูรทองถิน่ ชัน้

มธัยมศกึษาปที ่1 (2)แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ  วชิาอกัษรโบราณอีสาน  

เปนแบบปรนยัชนดิเลอืกตอบ  4 ตวัเลอืก จาํนวน 30 ขอ มคีาอาํนาจจาํแนกตัง้แต 

0.21 ถึง 0.57  (3)แบบทดสอบวัดความสามารถดานการคิดวิเคราะห  เปนแบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ มีคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.20 

ถึง 0.60  (4)แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียน หลังการเรียนดวย

โปรแกรมบทเรียน เรื่องอักษรโบราณอีสาน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) แบงระดับความพึงพอใจ เปน 5 ระดับ จํานวน 30 ขอ  สถิติที่

ใชในการวิจัย ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบ

สมมติฐาน ใชสถิติ Hotelling’s T2 และ t-test (Dependent Samples)   ผลการ

วิจัยปรากฏดังนี้

 1. โปรแกรมบทเรียนมัลติมีเดียว เรื่องอักษรโบราณอีสานในหลักสูตร

ทองถิ่นของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 

83.08/81.10 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80

  2. ดชันปีระสทิธผิลของโปรแกรมบทเรยีน มคีาดชันปีระสทิธิผลเทากบั 

0.6231 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูคิดเปนรอยละ 62.31

  3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนมลัตมิเีดีย มผีลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนและการคิดวิเคราะหสงูกวากลุมท่ีเรยีนแบบปกติ อยางมีนยัสาํคัญ ทีร่ะดับ .01

 4. นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจตอการเรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนมลัตมิเีดีย 

เรื่องอักษรโบราณอีสานในหลักสูตรทองถ่ินของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 อยูใน

ระดับมาก  คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียน  4.57
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Abstract   

 This study aimed to 1) develop a computer multimedia courseware 

on Isan ancient alphabets in the local-based curriculum for Mathayo-

msuksa 1 students to meet the 80/80 standard criteria; 2) investigate 

the effectiveness index of the computer multimedia courseware that the 

researcher had developed; 3) compare students’  learning achievements 

and critical thinking abilities in learning Isan ancient alphabets in the 

local-based curriculum between learning through the computer multi-

media couseware and through a regular class; and 4) examine students’ 

satisfaction on learning through the computer multimedia courseware. 

 The sample group was 60 Mathayomsuksa 1 students attending 

the class in semester 2 of 2012 academic year, at Phadung Naree School. 

These students were selected by Cluster Random Sampling and divided 

into 2 groups as follows: 1) the experimental group of 30 students who 

learned through the computer multimedia courseware; and 2) the control 

group of 30 students who learned through regular classroom manage-

ment. The research tools included 1) the computer multimedia courseware 

on Isan Ancient alphabet in local-based curriculum for Mathayomsuksa 

1 students; 2) Achievement test on Isan ancient alphabet containing 30 

multiple choiced questions with the discriminations between 0.21 to 0.57; 

3) critical thinking test with 30 multiple choice question with the discrimina-

tions between 0.20-0.60, and 4) fi ve-rating scaled evaluation form with 30 
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questions on student’s satisfaction on Isan ancient aphabets learning. The 

collected data were analyzed by Percentage, Means, Standard Deviation, 

Hotelling’s T2 for the hypothesis test, and T-test (Dependent Samples)  

The results revealed as follows.

 1. The scores of the effectiveness (E1/E2) of the implementa-

tion of the computer multimedia courseware on Isan ancient alphabet in 

local-based curriculum for Mathayomsuksa 1 students were 83.08/81.10  

which were higher than the 80/80 standard criteria.

 2. The effectiveness index of the multimedia software was 0.6231 

which affi rmed that the students’ learning improvement was 62.31% 

increased.

 3. The students who learned through the computer multimedia 

courseware gained higher learning achievement and better critical thinking 

ability than those who attended regular class with statistical signifi cance 

of .01.

 4. The students were highly satisfi ed with the computer multi-

media courseware on Isan ancient alphabet in local-based curriculum. 

The mean of satisfaction was at 4.57.

Keywords: Learning  Achievement,  Analytical  thinking  Abilities,  

  Satisfaction toward  Learning Computer Courseware,  

  Effi ciency,  Effectiveness
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บทนํา

 การศึกษาภาษาทําใหทราบประวัตคิวามเปนมาหรือเร่ืองราวในอดีตและ

ขนบธรรมเนียมประเพณีของมนุษยชาติ  ไมวาจะในรูปแบบของการเลาตอกัน

มา  หรือการถายทอดเน้ือหาความรูโดยการเขียน  เชน การเขียนเปนโคลง  ฉันท  

กาพย  กลอน  ขอความตามฝาผนังของโบสถวิหารหรือแมแตการจารึกอักษรบน          

ใบลาน  ซึ่งถือวาเปนวรรณกรรมช้ินหนึ่งที่ทําใหทราบความเปนมาในอดีต  ดังที่ 

มณี  พะยอมยงค  ไดกลาววา  ภาษาเปนตนเคาของวรรณกรรมทุกเรื่อง  แลวแต

ผูศกึษาจะมองเหน็ประโยชนและหยบิยกขึน้มาวเิคราะห  และแสดงใหคนอืน่ไดรู

และเขาใจตามไปดวยกอใหเกิดความตอเนือ่งผสมผสาน  และเปนอนกุรมสบืทอด

กันตอไปยาวนาน (มณี  พยอมยงค. 2541)  สรรพความรูที่เขียนดวยอักษรธรรม

อีสานไมวาจะเปนจารในคัมภีรใบลาน  เขียนลงสมุดขอยหรือพับ(ปบ)สา ที่มีอยู

มากมายเปนหมื่นเปนแสนผูกเหลานี้ถือเปนขุมทรัพยทางปญญาที่นักปราชญ

โบราณไดทุมเทสติปญญาส่ังสมไวเปนมรดกตกทอดแกอนุชนรุนหลังสมควรท่ี

พวกเราจะต่ืนตัวศึกษาอักษรธรรมอีสานใหกวางขวางและแพรหลายมากย่ิงขึ้น

เพราะตัวอักษรธรรมอีสานเปรียบเสมือนกุญแจอันสาํคัญท่ีจะไขเขาไปสูขมุทรัพย

ทางปญญาของบรรพชนที่ไดถายทอดไวเปนตัวอักษร

 ปจจุบันน้ีตัวอักษรธรรมอีสานขาดการเอาใจใสดูแล ขาดการสงเสริม

จากรัฐ ขาดผูรูที่จะทําการสอน ขาดผูสนใจที่จะเรียนกันอยางจริงๆ จังๆ และที่

ดาํเนนิการสอนกนัอยูบางกม็เีปนบางวัด และสถานศกึษาบางแหงทีเ่ปดสอนวชิา

อักษรโบราณอีสาน (อักษรธรรมอีสาน) จะสอนกันไปตามปกติโดยไมมีรูปแบบ

หรือขั้นตอนใดๆ ไดรับการถายทอดมาในลักษณะใดก็มีการถายทอดกันไปใน

ลักษณะนั้น ซึ่งถายังคงมีสภาพการเรียนการสอนในลักษณะเชนนี้แลว ตัวอักษร

ธรรมอีสานก็จะถูกลืมเลือนลงไปทุกที

 การทีห่ลกัสตูรทองถิน่ไดรบัการผลกัดันใหมบีทบาทในระบบการจดัการ

ศึกษาของไทย ตั้งแต พ.ศ.2533-2542 มีขอกําหนดเกี่ยวกับการจัดการศึกษาให

สอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน รวมทั้งเปดโอกาสใหทองถ่ิน
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ไดมีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตร หลักสูตรทองถิ่นเกิดจากการที่ผูเรียนและ

ครูสรางข้ึนตามสภาพปญหาและความตองการของผูเรียนหรือเรื่องท่ีเปนปญหา

ของสังคมหรือของผูเรียนเองในขณะนั้นๆ   การนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารมาใชใหประสบผลสําเร็จในหนวยงานตางๆ ทั้งภาครัฐและเอกชนน้ันเปน

เรื่องท่ีทาทายนักไอซีทีมาทุกยุคทุกสมัย  และนักเทคโนโลยีการศึกษามีบทบาท

สําคัญในการพัฒนาสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อพัฒนาการศึกษาของชาติ

ในปจจุบนั ครแูละบคุลากรทางการศกึษาตองมคีวามพรอมในการทีจ่ะใชสือ่ และ

เทคโนโลยีการศกึษา ใหเกดิประโยชนสงูสดุตอการเรียนรู นกัเทคโนโลยีการศกึษา

ตองมีความรูความสามารถในการวางแผนผลิตใชสื่อและการสรางเครือขายส่ือ

เทคโนโลยสีารสนเทศการศกึษา  เพ่ือใหเกดิประโยชนและสะดวกแกสถานศกึษา

ในการใชเครอืขายการเรยีนรูของผูเรยีน และชวยใหสงัคมไทยเปนสังคมแหงการ

เรียนรู  (เผชิญ  กิจระการ. 2542 : 1-2)

 จะเห็นไดวาภาษาและอักษรทองถ่ินอีสานซ่ึงมีอยูทั้งการจดบันทึกเปน

ลายลักษณอกัษรหรอืเปนเพยีงภาษาพดูเพยีงอยางเดยีวกน็บัไดวามคีวามสาํคญั

มากเนื่องจากทําใหคนรุนหลังไดทราบเรื่องราวในอดีตไมวาจะเปนสภาพการ

ดําเนินชีวิต  เศรษฐกิจ  การรักษาโรค  เปนตน  ซึ่งเราควรจะอนุรักษและเผยแพร

ตอไป

 จากปญหาท่ีกลาวมาข้ันตนน้ันอักษรธรรมอีสานเปนอักษรโบราณชนิด

หน่ึงท่ีกลุมคนลาว คนไทยอีสาน  ใชบนัทึกเร่ืองราวทางพุทธศาสนา วรรณคดี และ

ประวัติศาสตรมาตั้งแตสมัยกรุงศรีอยุธยา และสืบตอมาจนถึงสมัยรัตนโกสินทร  

ดังจะเห็นไดจากหลักฐานการใชอักษรชนิดนี้ที่จารึกลงในแผนหิน ซึ่งเรียนกวา

ศิลาจารึก  ใบลานและสมุดไทยที่พบในภาคกลาง  ภาคใต ภาคตะวันออกและ

ภาคตะวนัออก เฉยีงเหนอื  ของประเทศไทยในปจจบุนั โดยเฉพาะเอกสารประเภท

ใบลานนัน้มเีปนจาํนวนกวาแสนผกูทีย่งัเกบ็รกัษาไวในวดัตางๆ  ในภูมภิาคทีก่ลาว

มาขางตน  แตปจจุบันมีผูศึกษาใบลานเหลานั้นนอยมาก  ทั้งนี้อาจเปนเพราะไม

สามารถอานอักษรธรรมอีสานไดเนื่องจากไมรูจักตัวอักษรธรรมอีสานและไมมี

การสอนกันโดยท่ัวไป  ดงันัน้การใชโปรแกรมบทเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษา
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ไทยเร่ืองอักษรโบราณ (อักษรธรรมอีสาน) ในหลักสูตรทองถ่ิน  กลุมรายวิชา

เพิ่มเติม สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนผดุงนารี อําเภอเมือง  

จังหวัดมหาสารคาม  ชวยสามารถแกปญหาดังกลาวได

สมมุติฐานของการวิจัย 

 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะหของนักเรียนท่ี

เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบมัลติมีเดีย เรื่อง อักษรโบราณอีสานในหลักสูตร

ทองถิ่น กลุมรายวิชาเพ่ิมเติม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สูงกวาการเรียนแบบปกติ

ขอบเขตการวิจัย

 ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตในการวิจัย ดังตอไปนี้

 1. ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 1  

โรงเรียนผดงุนาร ีตาํบลตลาด อาํเภอเมอืง จงัหวัดมหาสารคาม สาํนกังานเขตพ้ืนที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2555 ทีล่งทะเบียนเรียน

วิชาอักษรโบราณอีสาน (อักษรธรรมอีสาน) มีนักเรียนทั้งส้ินจํานวน  200  คน  

 2. กลุมตวัอยางทีใ่ชในการวจิยัครัง้นีเ้ปนนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาปที ่

1  โรงเรียนผดุงนารี   ตําบลตลาด  อําเภอเมือง  จังหวัดมหาสารคาม สํานักงาน  

เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  26  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2555   

ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) การสุมโดยเลือก

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  จํานวน  60  คน   แลวแบงนักเรียนเปนออกเปน  2  

กลุม ไดแก  1) กลุมทดลองเรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนมลัติมเีดีย จาํนวน  30 คน

2) กลุมควบคุมเรียนแบบปกติ จํานวน 30 คน   ตัวแปรที่ศึกษา  ไดแก

  1. ตัวแปรอิสระ คือ วิธีการเรียน 2 รูปแบบ ไดแก

   1.1 การเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบมัลติมีเดีย

   1.2 การเรียนแบบปกติ
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  2. ตัวแปรตาม  ไดแก

   2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

   2.2 การคิดวิเคราะห

   2.3 ความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมัลตมิเีดยี  

เรื่องอักษรโบราณอีสานในหลักสูตรทองถ่ิน

กรอบแนวคิดการวิจัย

                ตัวแปรตน    ตัวแปรตาม

1. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน1. การสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียน

มัลติมีเดีย

2. การสอนแบบปกติ

2. การคิดวิเคราะห

3. ความพึงพอใจตอการเรียนการสอน

ดวยโปรแกรมบทเรียน  

สรุปผลการวิจัย
 1. โปรแกรมบทเรียน  เรื่องอักษรโบราณอีสานในหลักสูตรทองถิ่นของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 83.08/81.10 ซึ่งสูง

กวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80

  2. ดชันปีระสทิธผิลของโปรแกรมบทเรยีน มคีาดชันปีระสทิธิผลเทากบั 

0.6231 แสดงวานกัเรยีนมคีวามกาวหนาในการเรยีนรูเร่ืองอกัษรโบราณอสีานใน

หลักสูตรทองถิ่นคิดเปนรอยละ 62.31

  3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนมีผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและ

การคิดวิเคราะหสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญ ที่ระดับ .01
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 4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน  เรื่อง

อกัษรโบราณอีสานในหลักสตูรทองถิน่ของนักเรยีนมธัยมศกึษาปที ่1 อยูในระดับ

มากที่สุด  คะแนนเฉลี่ย  4.57

อภิปรายผลการวิจัย

 1. โปรแกรมบทเรียนแบบมัลติมีเดีย  เร่ืองอักษรโบราณอีสานใน

หลักสูตรทองถิ่นของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 

83.08/81.10 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80ทั้งนี้เนื่องจากโปรแกรม

บทเรียนที่พัฒนาขึ้นเปนสื่อในการจัดการเรียนรูที่ทันสมัยนักเรียนสามารถศึกษา

ไดดวยตนเอง อยางสะดวกรวดเร็ว ตามความสามารถของนักเรียน และบทเรียน

ทาํใหรูสกึสนกุ ตืน่เตน นาสนใจ เกดิแรงจงูใจในการเรยีนรู เมือ่ไมเขาใจในเนือ้หา

ใดก็สามารถยอนกลับไปทบทวนศึกษาเพ่ิมเติมในคําศพัทนัน้ได นกัเรียนสามารถ

เลอืกเขาไปเรียนในบทเรียนใดกอนก็ได และการทําแบบฝกหดัทาํใหนกัเรียนทราบ

ความกาวหนาทางการเรียนของตนเองไดทันที  

 อกีทัง้โปรแกรมบทเรยีน ยงัมเีนือ้หาแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรยีน 

แบบทดสอบในแตละหนวยการเรียนใหนกัศกึษาไดศกึษาและเน้ือหาท่ีใชในการ

เรียน เริ่มจากเน้ือหาที่เปนพื้นฐานไมซับซอน แลวจึงนําเสนอเนื้อหา ที่ยากขึ้นไป

ตามลําดบั มกีารนําเสนอในรูปแบบท่ีเขาใจงาย และสือ่โปรแกรมบทเรียนนีย้งัเปน

สื่อที่สามารถนําเสนอสื่อหลาย ๆ ชนิดพรอมกันทั้งขอความภาพน่ิง กราฟกและ

เสียง ซึ่งมีประสิทธิภาพ และมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนตลอดเวลา ผูเรียนสามารถ

เรียนไดดวยตนเองไมวาจะเร็วหรือชาตามความตองการและความสามารถของ

ผูเรียนแตละคน จึงตอบสนองความแตกตางของผูเรียนไดดี 

 ผูเรียนสามารถทบทวนการเรียนไดตลอดเวลา และโปรแกรมบทเรียน

ที่สรางข้ึน ไดผานการทดสอบการทํางาน ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมจาก

ผูเช่ียวชาญดานเนือ้หา โปรแกรมคอมพิวเตอรสือ่การสอน และอาจารยทีป่รกึษา

อยางเปนขั้นตอน กอนนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจึงทําใหสื่อโปรแกรมบท
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เรยีนทีส่รางขึน้มีประสิทธภิาพเปนไปตามเกณฑทีก่าํหนดไว สอดคลองกับผลงาน

วิจัยของปรานี  อังติลานนท (2550 : 108-113) ไดทําการศึกษาเรื่อง การเปรียบ

เทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสาระการเรยีนรูพระพทุธศาสนาเร่ือง ศาสนพธิ ีโดย

ใชบทเรียนแบบโปรแกรมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนออมนอยโสภณชนูปถัมภ  จังหวัดสมุทรสาคร ผลการ

วิจัยซึ่งพบวา บทเรียนแบบโปรแกรมมีประสิทธิภาพ 87.77/85.11 และบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 88.81/86.00  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นกัเรยีนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน มคีวามแตกตางกันอยางมีนยัสาํคญัทางสถิติ

ทีร่ะดับ .01 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนสูงกวาบทเรียนโปรแกรมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนโปรแกรมอยูในระดับมาก  และ

นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมากท่ีสุด

ตามลําดับ

 2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน เร่ืองอักษรโบราณอีสาน

ในหลักสูตรทองมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.5010 แสดงวานักเรียนมีความ

กาวหนาในการเรียนรูเพิ่มขึ้นคิดเปนรอยละ 50.10  ซึ่งการหาประสิทธิภาพของ

สื่อโดยการคํานวณหาคาดัชนีประสิทธิผล คาที่คํานวณไดเปนคาทศนิยม ถามี

คาใกล 1 แสดงวาสือ่นัน้มปีระสิทธภิาพ ทัง้นีเ้นือ่งจากโปรแกรมบทเรียนมีการนํา

เสนอเน้ือหาท่ีนักศึกษาควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเองสามารถศึกษา ทบทวน 

ทาํแบบทดสอบไดตามความตองการ สงเสริมใหผูเรยีนมสีวนรวมในกระบวนการ

เรียน ทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรน ในการเรียน ชวยใหการเรียนการสอนมี

บรรยากาศท่ีด ีผูเรยีนสามารถเรียนไดตามความสามารถของตนเอง เปนการสนอง

ตอบความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนแตละคน และการใชสื่อโปรแกรม

บทเรียนนี้ เปนสื่อใหมสําหรับนักศึกษา จึงทําใหเพิ่มความสนใจและต้ังใจของ

ผูเรยีนใหมมีากข้ึน (ประสาท อศิรปรีดา. 2523 : 220)  ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัของ  

เดชพล  ใจปนทา (2550 : 100) ไดทาํการศึกษาเรือ่ง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู

วิทยาศาสตร เรื่องหินและแร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ดวยบทเรียน
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คอมพิวเตอรชวยสอนแบบรวมมือที่มีขนาดกลุมตางกัน ผลการวิจัยพบวา บท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 81.26/ 80.02 บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีประสิทธิภาพ 0.67 แสดงวานักเรียนมีความรูเพิ่มข้ึนหลังเรียนรอยละ 

67 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระหวางกลุมที่เรียนแบรวม

มือที่มีขนาดกลุมตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ไมแตกตางกัน มีความคงทนในการเรียนรู

ไมแตกตางกันและมีความพึงพอใจไมแตกตางกัน

  3. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการคิดวิเคราะหสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญ ที่ระดับ .01 

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ลดาวัลย  เขียวหวาน (2550 : 90) ไดทําการศึกษา

เรื่อง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การใชอินเทอรเน็ต  สําหรับ

นักเรยีนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

และวิธีสอนแบปกติ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ี

เสนอโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและวิธีสอนแบบปกติ  แตกตางกัน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความสามารถในการปฏิบัติของนักเรียนที่

สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและวิธีสอนแบบปกติและวิธีสอนแบบ

ปกติ แตกตางกันอยางไมมนียัสาํคัญทางสถิตทิีร่ะดับ .05 และนักเรียนท่ีสอนโดย

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก  นักเรียนที่เรียน

ที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง

  4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง

อักษรโบราณอีสานในหลักสูตรทองถิ่นของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยรวม

อยูในระดับมาก 4.57 ทั้งนี้เนื่องจากการออกแบบโปรแกรมบทเรียนไดพัฒนา

ตามทฤษฎีพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการเรียนรูของมนุษย เม่ือนักศึกษาไดเรียนจาก

โปรแกรมบทเรียนจึงทําใหรูสกึต่ืนเตนเกิดความสนใจอยูตลอดเวลา โปรแกรมบท

เรียนเปนสื่อที่มีภาพเคลื่อนไหว มีสีสันสวยงาม ประหยัดเวลาในการสอน ทําให

โอกาสชวยสงเสรมิหรชืวยเหลอืเปนรายบคุคลไดและนกัศกึษาเองยงัไดรบัความรู 

ความเพลดิเพลนิทาํใหนกัศกึษามคีวามคดิรเิริม่มากขึน้ รวมทัง้เพิม่ทกัษะในการ

แสวงหาความรู เพราะวานักศึกษาไดเรียนโดยการลงมือปฏิบัติ
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ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช
 1. กอนการใชโปรแกรมบทเรียน ผูเรียนควรจะทําการศึกษาใหเขาใจ

เกี่ยวกับวิธีการใชและคําชี้แจงใหรายละเอียดเกี่ยวกับโปรแกรมบทเรียน

 2. ควรทําการตรวจสอบความพรอมของเคร่ืองคอมพิวเตอร กอนท่ีจะ

นําไปใชเพราะเครื่องคอมพิวเตอรบางเครื่องไมมีเคร่ืองอานแผนซีดีรอม

 3. ควรใหอสิระผูเรยีนในการใชเครือ่งคอมพวิเตอรอยางเตม็ที ่ทัง้ในเวลา

เรียนและนอกเวลาเรียน เพ่ือใหผูเรียนสามารถทบทวนในเน้ือหาที่ยังไมเขาใจได

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

  1. ควรมีการสรางโปรแกรมบทเรียนทีม่ปีระสิทธภิาพในกลุมสาระการ

เรียนรูอื่น ๆ เพื่อจะไดนําไปใชเปนสื่อประกอบการเรียนการสอนตอไป

 2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบระหวางการเรียนการสอน โดยวิธีการ

สอนแบบตาง ๆ กับการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียน
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