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บทคัดย่อ

	 เซิ้งเครื่อง เป็นศิลปะการแสดงที่นิยมละเล่นของชุมชนต�ำบลหนองบัว 

อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด ชุมชนมีการสืบสานพัฒนาและต่อยอด

ศิลปะการแสดงเซิ้งเครื่องอย่างต่อเนื่อง งานวิจัยเชิงคุณภาพนี้มีวัตถุประสงค์

เพื่อออกแบบ สร้าง และประเมินผลตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง ชุมชน

ต�ำบลหนองบัว อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด แบ่งการวิจัยเป็น 3 ขั้นตอน 

ได้แก่ 1) ขั้นตอนการออกแบบตราสัญลักษณ์ 2) ขั้นตอนการสร้างตราสัญลักษณ์ 

และ 3) ขั้นตอนการประเมินผลตราสัญลักษณ์ เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการ

สนทนากลุม่ ตามแนวทางการคิดเชงิออกแบบของมหาวทิยาลยัสแตนฟอร์ด (2010) 

ประกอบด้วย (1) การเข้าใจกลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง (2) การตีกรอบปัญหา (3) 

การระดมความคิด (4) การสร้างต้นแบบ และ (5) การทดสอบ ผู้ให้ข้อมูลหลัก

จ�ำนวน 12-15 คน และเลอืกกลุม่ผูใ้ห้ข้อมลูแบบเฉพาะเจาะจง ผลการวจิยัพบว่า 

ชุมชนมีความต้องการที่จะสร้างตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง เพื่อใช้ในการ

ประชาสัมพันธ์ร่วมกับภาพถ่าย โดยค�ำนึงถึงองค์ประกอบของเครื่องแต่งกาย

และความสามารถทดแทนกันได้ จึงได้สร้างตราสัญลักษณ์ขึ้น จ�ำนวน 3 ภาพ 

และประเมินผล พบว่าตราสัญลักษณ์ทั้ง 3 แบบมีความสามารถทดแทนกันได้กับ

ภาพถ่าย และสามารถเก็บรายละเอียดเครื่องแต่งกายได้ดี นอกจากนี้ชุมชนยังมี

ความพงึพอใจและน�ำภาพไปใช้เป็นภาพต้นแบบในการออกแบบช้ินงานอืน่ ๆ ต่อไป

ค�ำส�ำคัญ : ตราสัญลักษณ์, เซิ้งเครื่อง, การแสดงพื้นบ้าน

Abstract

	 “Soeng Khueang” is a performing that is popular among 

Nongbua subdistrict Atsamart district Roi Et province. The community 

has continued to develop and expand on that. This qualitative 

research aims to design, create and evaluate Soeng Khueang logos 
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in Nongbua subdistrict Atsamart district Roi Et province. The 

research is divided into 3 Process: 1) the logos design process 2) the 

logos creation process and 3) the logos evaluation process. Data 

were collected by focus group discussion. It was conducted 

according to Standford University’s Design Thinking approach, 

which included: (1) Empathize (2) Define (3) Ideate (4) Prototype 

and (5) Test. There are 12-15 key informants and selected by 

purposive sampling. The research result found that, the community 

had a desire to create a logo Soeng Khueang. To be used in public 

relations together with photographs. Taking into account the 

composition of the clothing and its interchangeability. Therefore, 3 

logos were created and evaluated. The evaluation results found 

that, All 3 logos are interchangeable with photos, and They can 

capture details of clothing well. In addition, the community is also 

satisfied and uses these as prototypes foe designing other pieces in 

the future.

Keywords: Logo, Soeng Khueang, Local performing

บทน�ำ

	 ศิลปะการแสดงท้องถ่ินเป็นทุนวัฒนธรรมกลุ่มหนึ่งที่สามารถพัฒนา

เป็น “Soft power” น�ำไปสู่ฐานของการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของชุมชน

ที่มุ่งเน้นให้เห็นถึงคุณค่าของภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่น อันจะก่อให้เกิด

การพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน โดยชุมชนเองจะเกิดความตระหนักในการพัฒนา

ท้องถิ่นตนเองให้เป็นที่ต้องการของตลาด มีการพัฒนาเอกลักษณ์ที่โดดเด่นให้

อยู่ในใจของผู้บริโภค สร้างความสมดุลระหว่างเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม
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(อสิเรส สขุเสน,ี พมิประไพ สภุาร,ี อคัรครา มะเสนา และพงษ์ศกัดิ ์สงัฆะมณ,ี 2563) 

ชุมชนต�ำบลหนองบัว อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด เป็นชุมชนชาวอีสานที่

มปีระวตัศิาสตร์ยาวนาน มบีรบิทสงัคมตามสภาพวฒันธรรมของชาวอีสาน ยดึม่ัน

ในพระพทุธศาสนา และหลกัฮตีคองโบราณ และมศิีลปะการแสดง “เซ้ิงเครือ่ง”   

ที่สืบทอดกันเป็นเวลายาวนาน (พระครูปริยัติสุทธิคุณ, พระครูวาปีจันทคุณ และ

พระวิมาน คมฺภีรปญฺโญ, 2564) และยังคงพัฒนาสืบสานต่อเนื่องในรูปแบบการ

รวมกลุ่มองค์กรชุมชน คือ “ศูนย์วัฒนธรรมชุมชนต�ำบลหนองบัว” ซึ่งถือได้ว่า

เป็นศิลปะการแสดงอันเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน ท่ีสามารถผลักดันให้เกิด

กระบวนการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน

	 เซิ้งเครื่อง เป็นศิลปะการแสดงที่นิยมละเล่นของชุมชนต�ำบลหนองบัว 

อ�ำเภออาจสามารถ จงัหวดัร้อยเอด็ รวมไปถงึพืน้ทีอ่�ำเภอเมอืงสรวง อ�ำเภอสวุรรณภมูิ 

อ�ำเภอจตุรพักตรพิมาน และอ�ำเภอเกษตรวิสัย จังหวัดร้อยเอ็ด มีชื่อเรียกตาม

พืน้ถิน่แต่ละชมุชน เช่น เซิง้เครือ่ง เซิง้โบราณ เซิง้แถบตาลแถบลาน (กติตพิงษ์ พลทพิย์, 

พิกุล มีมานะ และสินทรัพย์ ยืนยาว, 2563) โดยจะละเล่นในเทศกาลงานบุญ

บั้งไฟ ถือได้ว่าเป็นรูปแบบหนึ่งของ การแสดงเซิ้งบั้งไฟ ซึ่งเซิ้งเครื่องจะมีการแต่ง

กายที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง คือ มีหมวกเซิ้งเครื่อง ที่เป็นหมวกสานไม้ไผ่ 

ประดับด้วยใบตาลแกะสลักลวดลายพื้นบ้าน ประดับด้านบนของหมวก ลักษณะ

คล้ายกระโจม มีลูกปัดร้อยประดับบริเวณใต้ขอบหมวก สวมเสื้อไหมสีด�ำ ประดับ

ด้วยแถบตาลหรือแถบลานแกะสลักหรือถักเปีย ตามแนวล�ำตัว สวมกางเกงสีด�ำ 

มผ้ีาสไบขติพาดเฉยีงไหล่ทัง้สองข้าง น้ิวมอืทัง้สองข้างผกูด้วยผ้าใยบัว ผ้าจะพลิว้

ตามลมเมือ่ฟ้อนร�ำ มขีอเป็นเคร่ืองดนตร ีประดับลายกระดาษ ห้อยทีเ่อวลกูกระพรวน

จะกระทบเครื่องไม้ เมื่อเคลื่อนไหว สวมรองเท้าผ้าใบสีขาว นอกจากมีเอกลักษณ์

ด้านเครือ่งแต่งกาย ยงัมเีอกลกัษณ์ด้านการขบัร้อง โดยจะมีจงัหวะท่ีช้าตามส�ำเนยีง

ของชุมชน (กิตติพงษ์ พลทิพย์, พิกุล มีมานะ และสินทรัพย์ ยืนยาว, 2563)

	   ชุมชนต�ำบลหนองบัว อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด ได้เล็งเห็น
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ถึงพลังอ�ำนาจของศิลปะการแสดงเซิ้งเครื่อง ได้รวมกลุ่มจัดตั้งองค์กรชุมชน 

“ศนูย์จดัการวฒันธรรมชมุชนเฉลมิพระเกียรตบ้ิานหนองบัว หมู ่ 1” มีการสบืสาน

พัฒนาและต่อยอดศิลปะการแสดงเซิ้งเครื่องอย่างต่อเนื่อง ร่วมแสดงในเทศกาล

งานโอกาสต่าง ๆ ของชุมชน อ�ำเภอ และจังหวัด เป็นแหล่งเรียนรู้ของชุมชน เป็น

พื้นที่วิจัยของนักศึกษาสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ถ่ายทอดรายการโทรทัศน์ผ่าน

รายการทุกทิศทั่วไป รวมไปถึงจัดตั้งอาคารศูนย์เรียนรู้เซิ้งเครื่องภายในชุมชน 

(พระครูปริยัติสุทธิคุณ, พระครูวาปีจันทคุณ และพระวิมาน คมฺภีรปญฺโญ, 2564) 

และได้พัฒนาเป็น ศูนย์วัฒนธรมชุมชนต�ำบลหนองบัว นอกจากนี้จากการ

ทบทวนงานวิจัยของพระครูปริยัติสุทธิคุณ, พระครูวาปีจันทคุณ และพระวิมาน       

คมฺภีรปญฺโญ (2564) ยังมีข้อเสนอแนะให้ท�ำการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างนวัตกรรม

และองค์ความรู้ที่เป็นผลพวงจากประเพณีการเซิ้งเครื่องโบราณ ทั้งนี้เพื่อการ

พัฒนาต่อยอดศิลปะการแสดงเซิ้งเครื่อง ผู้วิจัยสนใจที่จะออกแบบตราสัญลักษณ์

การแสดงเซิ้งเครื่องโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน เพื่อใช้ในการประชาสัมพันธ์

และใช้เป็นภาพประกอบในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องต่อไป ภายใต้กรอบ

แนวคดิการคดิเชงิออกแบบของมหาวิทยาลยัสแตนฟอร์ด (The d. school, 2010) 

ประกอบ 5 ขั้นตอน คือ 1) การท�ำความเข้าใจปัญหาของผู้ใช้ (Empathize) คือ

การท�ำความเข้าใจปัญหาของกลุ่มเป้าหมายอย่างละเอียดและลึกซึ้ง ซึ่งวิธีการ

ท�ำความเข้าใจ สามารถกระท�ำได้โดยการสังเกต การสอบถามหรือการลองเข้าไป

อยู่ในสถานการณ์นั้น ๆ  2) การตีความปัญหาและก�ำหนดความต้องการ (Define) 

คือการสรุปประเด็นปัญหาจากที่ได้ศึกษาในขั้นตอนการท�ำความเข้าใจ และสรุป

ให้ได้ถึงปัญหาที่แท้จริง 3) การระดมสมอง (Ideate) คือการน�ำความคิดที่หลาก

หลายของสมาชกิ เพ่ือให้เกดิแนวความคิดใหม่  ๆ  4) การสร้างต้นแบบ (Prototype) 

คือการที่ผู้ออกแบบน�ำข้อสรุปที่ได้มาสร้างเป็นชิ้นงาน เพื่อมองให้เห็นภาพและ

เหมาะกบัการน�ำไปใช้ในกลุม่เป้าหมาย ซึง่การต่อยอดต้นแบบนัน้ไม่สามารถสมบรูณ์

ได้ในคร้ังเดียว มีการปรับเปลี่ยนต้นแบบอยู่ตลอดเวลา และ 5) การทดสอบ 
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(Test) เป็นการน�ำต้นแบบที่สร้างขึ้นไปใช้ทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายเพื่อสะท้อน

กลับและน�ำไปสู่การปรับปรุง อย่างไรก็ตาม คนที่หนึ่ง แสงหิรัญ (2564) ได้

เสนอว่าในการออกแบบตราสัญลักษณ์เพื่อใช้งานสาธารณะนั้น ควรจะมีรูป

แบบการออกแบบที่เป็นสากล คือมีรายละเอียดน้อย แต่สามารถจดจ�ำได้ง่าย 

และควรเป็นการออกแบบเพื่อการออกน�ำไปใช้งานในรูปแบบอื่น ๆ รวมไปถึง

การรองรับการขยายตัวขององค์กรต่อไปในอนาคต

วัตถุประสงค์

	 เพื่อออกแบบ สร้าง และประเมินผลตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง 

ชุมชนต�ำบลหนองบัว อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด

วิธีการศึกษา

	 เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ แบ่งการวิจัยเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้

	 1. ขั้นตอนการออกแบบตราสัญลักษณ์ โดยการสนทนากลุ่ม มีผู้ร่วม

สนทนาจ�ำนวน 12 คน ประกอบด้วย ตัวแทนผู้น�ำชมุชน ผูแ้ทนศนูย์วฒันธรรมชุมชน 

ตัวแทนศิลปินเซิ้งเครื่อง และนักคอมพิวเตอร์กราฟฟิก โดยเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูล

แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling)

	 2. ขั้นตอนการสร้างตราสัญลักษณ์ โดยนักคอมพิวเตอร์กราฟฟิก ร่วม

กับผู้วิจัย

	 3. ขั้นตอนการประเมินผลตราสัญลักษณ์ โดยการสนทนากลุ่มเพื่อ

ประเมนิผล และประเมนิความพงึพอใจ มผีูร่้วมสนทนาจ�ำนวน 15 คน ประกอบด้วย 

ตัวแทนผู้น�ำชุมชน ผู้แทนศูนย์วัฒนธรรมชุมชน ตัวแทนศิลปินเซิ้งเครื่อง และ

ตัวแทนประชาชนในชุมชนโดยเลือกกลุ ่มผู ้ให ้ข ้อมูลแบบเฉพาะเจาะจง 

(Purposive sampling)
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	 เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย 

	 1. แนวทางการสนทนากลุม่ ส�ำหรบัขัน้ตอนการออกแบบตราสญัลกัษณ์ 

ตามแนวทางการคิดเชิงออกแบบของมหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด (The d. school, 

2010) ประกอบด้วย (1) การเข้าใจกลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง (2) การตีกรอบ

ปัญหา (3) การระดมความคิด (4) การสร้างต้นแบบ และ (5) การทดสอบ 

	 2. แนวทางการสนทนากลุม่ ส�ำหรบัขัน้ตอนการประเมนิผลตราสญัลกัษณ์

ตามแนวทางการประเมินมาตรฐานของ The Joint Committee on Standards 

of Education Evaluation (1994) ประกอบด้วยมาตรฐาน 4 ด้าน ได้แก่ (1) 

ด้านความเป็นประโยชน์ (utility standards) เป็นการประเมินการตอบสนองต่อ

ความต้องการของผู้ใช้รูปแบบ (2) ด้านความเป็นไปได้ (feasibility standards) 

เป็นการประเมินความเป็นไปได้ในการน�ำไปปฏิบัติจริง (3) ด้านความเหมาะสม 

(propriety standards) เป็นการประเมินความเหมาะสมทั้งด้านกฎหมายและ

ศีลธรรม และ (4) ด้านความถูกต้อง ครอบคลุม (accuracy standards) เป็นการ

ประเมินความน่าเชื่อถือ และได้สาระครอบคลุมครบถ้วน 

	 3. แบบประเมินความพึงพอใจตราสัญลักษณ์

	 การวิจัยครั้งนี้เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยสนทนากลุ่ม โดยผู้วิจัยได้เข้าไป

ติดต่อผู้ร่วมสนทนา และนัดหมาย วัน เวลา สถานที่ ในการสนทนา และด�ำเนิน

การสนทนากลุ่ม โดยผู้วิจัยได้ด�ำเนินการสนทนากลุ่มตามแนวทางการสนทนา

กลุ่มที่สร้างไว้ เพื่อท�ำการเข้าใจกลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง โดยแนวค�ำถามเกี่ยว

กับสภาพการด�ำเนินการของเซิ้งเคร่ืองในปัจจุบัน และความต้องการในการ

ออกแบบตราสัญลักษณ์ จากนั้นได้ด�ำเนินการสนทนากลุ่มในขั้นตอนการตีกรอบ

ปัญหาโดยใช้แนวค�ำถามเกี่ยวกับรูปแบบที่ต้องการออกแบบตราสัญลักษณ์  และ

ท�ำการระดมความคิดของผู้ร่วมสนทนากลุ่มเพื่อก�ำหนดแนวทางในการออกแบบ

ตราสัญลักษณ์ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ให้ผู้ให้ข้อมูลหลักตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 

ยืนยัน และโต้แย้งข้อมูลจากการวิจัยตลอดการวิจัย จากนั้นได้ด�ำเนินการ
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ออกแบบตราสัญลกัษณ์ตามข้ันตอนการวจิยัในขัน้ตอนที ่2 และด�ำเนนิการประเมนิผล

ตราสญัลกัษณ์ด้วยการสนทนากลุม่  ผูว้จิยัได้เข้าไปตดิต่อผูร่้วมสนทนา และนดัหมาย 

วัน เวลา สถานท่ี ในการสนทนา และด�ำเนินการสนทนากลุ่ม    โดยผู้วิจัยได้

ด�ำเนินการสนทนากลุ่มตามแนวทางการสนทนากลุ่มที่สร้างไว้ และใช้แบบ

ประเมินความพึงพอใจกับผู้ให้ข้อมูลหลักจ�ำนวน 15 คน และวิเคราะห์ข้อมูล

ด้วยสถิติเชิงพรรณนา

ผลการศึกษา

	 จากการสนทนากลุ่มในขั้นตอนการออกแบบตราสัญลักษณ์การแสดง

เซิ้งเครื่อง ชุมชนต�ำบลหนองบัว อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด สามารถ

สรุปผลได้ดังนี้

	 1. ศิลปะการแสดงเซิ้งเครื่องของชุมชนต�ำบลหนองบัวในปัจจุบัน มีการ

ถ่ายทอดและน�ำเสนอด้วยการแสดงในพืน้ทีจ่รงิ ร่วมกับภาพถ่ายและภาพเคลือ่นไหว 

ทางสื่อออนไลน์ เช่น Youtube, Facebook ยังขาดตัวแทนสื่อสัญลักษณ์ หรือ

ตัวการ์ตูน ดังข้อความการสนทนากลุ่ม

	 “ทุกมื้อนี้กะมีแต่ไปเซิ้งอีหลีท่อนั้นแหล่ว กับในยูทูป ในเฟชบุ๊ค”

	 “ไผสิเบิ่งกะสิได้ใส่ชุดให้เบิ่ง ตะสั้นกะเอารูปถ่ายให้เบิ่งท่อนั้นแหล่ว”

	 2. ผู้ร่วมสนทนากลุ่มมีความต้องการที่จะสร้างตราสัญลักษณ์การแสดง

เซิง้เครือ่ง เพ่ือใช้ในการประชาสมัพนัธ์ร่วมกบัภาพถ่าย ดังข้อความการสนทนากลุม่

	 “กะอยากมีรูปการ์ตูนน้อยๆจักโตอยู่เด้”

	 “ถ้ามีโลโก้เกี่ยวกับเซิ้งเครื่องกะสิดีบ่ค่อย”

	 3. การออกแบบสื่อสัญลักษณ์ พบว่าการแต่งกายของผู้แสดงเซิ้งเครื่อง

มีรายละเอียดค่อนข้างมาก ทั้งจ�ำนวนเครื่องแต่งกายที่หลากหลาย ลวดลาย

เครื่องแต่งกายที่ละเอียดประณีต ผู้ร่วมสนทนามีความเห็นสอดคล้องว่าต้องการ

ให้ตราสัญลักษณ์ที่ออกแบบนั้น ค�ำนึงถึงองค์ประกอบของเครื่องแต่งกายและ
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ความสามารถทดแทนกันได้ของลวดลายหรือลายเส้นที่มีความละเอียดปราณีต 

โดยก�ำหนดให้ตราสัญลักษณ์เป็นตัวการ์ตูนหรือภาพวาดตัวละครเซิ้งเครื่อง 1 ตัว

ละคร ที่สวมเครื่องแต่งกายครบถ้วน ประกอบด้วย หมวกเซิ้งเครื่อง สวมเสื้อไหม

สีด�ำประดับด้วยแถบตาล สวมกางเกงสีด�ำ มีผ้าสไบขิตพาดเฉียงไหล่ทั้งสองข้าง 

นิว้มอืทัง้สองข้างผกูด้วยผ้าใยบวั มขีอเป็นเคร่ืองดนตรห้ีอยท่ีเอว สวมรองเท้าผ้าใบ

สีขาวและก�ำลังร่ายร�ำด้วยท่าร�ำของเซิ้งเครื่อง ดังข้อความจากการสนทนากลุ่ม 

	 “เครื่องแต่งกายของเซิ้งเครื่องมีรายละเอียดค่อนข้างมาก จ�ำเป็นต้อง

เก็บรายละเอียดให้ได้มากที่สุด”

	 “เครื่องแต่งกายอยากให้คงเห็นถึงลวดลาย และสีที่เป็นชุดเดิม”

	 “อยากให้ค�ำนึงถึงความพริ้วไหวของผ้าใยบัว”

	 จากนัน้ผูว้จัิยและนักคอมพิวเตอร์กราฟฟิก ได้ร่วมกนัสร้างตราสญัลกัษณ์ 

และปรับแก้ไขเบื้องต้น ได้ตราสัญลักษณ์ จ�ำนวน 3 ภาพ ดังนี้

ภาพที่ 1 ตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง ชุมชนต�ำบลหนองบัว 

อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด แบบที่ 1
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ภาพที่ 2 ตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง ชุมชนต�ำบลหนองบัว

 อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด แบบที่ 2

ภาพที่ 3 ตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง ชุมชนต�ำบลหนองบัว 

อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด แบบที่ 3
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	 และน�ำตราสัญลักษณ์ทั้ง 3 แบบ มาประเมินผลโดยการสนทนากลุ่มใน

ขั้นตอนที่ 3 ผลการประเมินผล พบว่าตราสัญลักษณ์สามารถตอบสนองความ

ต้องการของชุมชนได้ โดยตราสัญลักษณ์ทั้ง 3 แบบมีความสามารถทดแทนกันได้

กับภาพถ่าย และสามารถเก็บรายละเอียดเครื่องแต่งกายได้ดี ยกเว้น ขอ ที่เป็น

เครื่องดนตรีประกอบที่ห้อยไว้ที่เอว ยาวลงมาที่ขาด้านหลัง ท�ำให้มองเห็นได้ไม่

ชัดเจนจากภาพด้านหน้า ซึ่งในแบบที่ 3 จะเห็นได้ชัดเจนที่สุด นอกจากนี้ผู้ร่วม

สนทนากลุ่มยังมีความพึงพอใจในตราสัญลักษณ์อย่างมาก ดังข้อความจากการ

สนทนากลุ่ม 

	 “เป็นตาฮักตั้วหละ  ดี ๆ”

	 “แต่ละภาพเก็บรายละเอียดได้ดี เสียดายแต่ขอมันอยู่ด้านหลัง เลย

ท�ำให้มองไม่เห็น”

	 “สามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ได้จริง น่าจะน�ำไปใช้ในงานโลโก้อื่น ๆ ที่

แสดงถึงหมู่บ้านเรา”

	 และเมื่อประเมินความพึงพอใจตราสัญลักษณ์ พบว่าผู้ให้ข้อมูลมีระดับ

ความพงึพอใจต่อตราสญัลกัษณ์ในระดับมากทีสุ่ดทัง้ 3 แบบ โดยแบบท่ี 2 มรีะดบั

ความพงึพอใจสงูสดุ ม ีx  = 4.78 (S.D. = 0.21) รองลงมาคอืแบบท่ี 1 (x = 4.66 

S.D. = 0.39) และแบบที่ 3 (x = 4.53 S.D. = 0.44) ตามล�ำดับ

	 นอกจากนี้ในศูนย์วัฒนธรรมชุมชนต�ำบลหนองบัว ยังใช้ตราสัญลักษณ์

ในแบบที ่1 จดัท�ำเป็นป้ายป๊อปอพัการ์ตูน เพ่ือใช้จัดแสดงภายในอาคารศนูย์เรยีนรู้

ชุมชน และใช้ตราสัญลักษณ์ในแบบที่ 2 เป็นส่วนประกอบร่วม   ในการจัดท�ำ

ตราสัญลกัษณ์องค์กรชมุชน และเสือ้งานเดินวิง่เพ่ือสขุภาพ กองทุนแม่แห่งแผ่นดิน 

บ้านหนองบัว หมู่ที่ 1 ต�ำบลหนองบัว อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด



123
วารสารช่อพะยอม ปีที่ 36 ฉบับที่ 1 มกราคม-เมษายน พ.ศ. 2568

ภาพที่ 4 การใช้ป้ายป๊อปอัพการ์ตูน 

เพื่อใช้จัดแสดงภายในอาคารศูนย์เรียนรู้ชุมชน

ภาพที่ 5 ตราสัญลักษณ์ศูนย์วัฒนธรรมชุมชนต�ำบลหนองบัว
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ภาพที่ 6 เสื้องานเดินวิ่งเพื่อสุขภาพ กองทุนแม่แห่งแผ่นดิน บ้านหนองบัว 

หมู่ที่ 1 ต�ำบลหนองบัว อ�ำเภออาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด

สรุปผล

	 ชุมชนมีการสืบสานศิลปะการแสดงเซิ้งเครื่องอย่างต่อเนื่อง จึงมีความ

ต้องการที่จะสร้างตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง เพื่อใช้ในการประชาสัมพันธ์

ร่วมกับภาพถ่าย โดยกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักได้ค�ำนึงถึงว่าการสร้างตราสัญลักษณ์จะ

ต้องมีองค์ประกอบของเครื่องแต่งกายที่ครบถ้วน สมบูรณ์ และความสามารถ

ทดแทนกนัได้ จงึได้สร้างตราสัญลกัษณ์ขึน้ จ�ำนวน 3 ภาพ และท�ำการประเมนิผล 

พบว่า ตราสัญลักษณ์ทั้ง 3 แบบมีความสามารถทดแทนกันได้กับภาพถ่าย และ

สามารถเก็บรายละเอียดเครื่องแต่งกายได้ดี นอกจากนี้ชุมชนยังมีความพึงพอใจ

และน�ำภาพไปใช้เป็นภาพต้นแบบในการออกแบบชิ้นงานอื่น ๆ ต่อไป แสดงให้

เห็นถึงกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในการพัฒนาตราสัญลักษณ์ศิลปการ

แสดงที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชนเพื่อเป็นตัวแทนกิจกรรมในชุมชน
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อภิปรายผล

	 ตราสัญลักษณ์การแสดงเซิ้งเครื่อง ชุมชนต�ำบลหนองบัว อ�ำเภอ

อาจสามารถ จังหวัดร้อยเอ็ด จ�ำนวน 3 รูปแบบ มีความความสามารถทดแทน

กนัได้กบัภาพถ่ายและการแสดงจรงิ โดยมกีารเกบ็รายละเอยีดของเครือ่ง  แต่งกายท่ี

ใช้ในการแสดงได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้กระบวนการออกแบบตราสัญลักษณ์ 

เป็นกระบวนการการมีส่วนร่วมของชุมชน และยังเป็นตราสัญลักษณ์ของศิลปะ

การแสดงที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน ส่งผลให้ชุมชนมีความภาคภูมิใจและถูกน�ำ

ไปใช้ในการเป็นต้นแบบการออกแบบและพัฒนาสิ่งของอื่น ๆ  อีกด้วย สอดคล้อง

กับการศึกษาของประชิด ทิณบุตร, ธีระชัย สุขสวัสดิ์ และอดิสรณ์ สมนึกแท่น 

(2559) ทีท่�ำการศกึษา การออกแบบพฒันาตราสญัลกัษณ์และรปูลกัษณ์บรรจุภณัฑ์

เพื่อเชื่อมโยงการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ส�ำหรับผลิตภัณฑ์สุขภาพและความ

งามของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน จังหวัดชัยนาท ที่สื่อถึงการรับรู้โดยเชื่อมโยงถึงการ

ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของจังหวัดชัยนาท โดยใช้อัตลักษณ์จังหวัดชัยนาทเป็น

สื่อสร้างสรรค์ คือ วัด นก เขื่อน มาเป็นส่วนประกอบร่วม ก่อให้เกิดผลงานการ

ออกแบบที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ มีค่าความคิดเห็นต่อภาพรวมผลงานใน

ระดับมากที่สุด นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับการศึกษาของ อิสเรส สุขเสนี,        

พิมประไพ สุภารี, อัครครา มะเสนา และพงษ์ศักดิ์ สังฆะมณี (2563) ที่ท�ำการ

ศึกษาอัตลักษณ์ชุมชนประวัติศาสตร์บ้านเชียงเหียน จังหวัดมหาสารคาม ผ่าน

กราฟฟิกตราสัญลักษณ์ ที่น�ำสัญลักษณ์อันโดดเด่นของชุมชน บ้านเชียงเหียน ที่

มีพ้ืนฐานมาจากความเชื่อในเรื่องสิ่งเหนือธรรมชาติ การเคารพศรัทธาในผี

บรรพบรุษุทัง้ในรปูแบบทีเ่ป็นรปูธรรมและนามธรรม ได้แก่ ศาลปู่ตา ศาลญาแม่นาง 

ไหโบราณ กระรอกด่อน และบั้งไฟ ผ่านกระบวนการมีส่วนร่วมในการน�ำเสนอ

อัตลักษณ์ของชุมชนโดยชุมชน ท�ำให้ชุมชนได้ตระหนักและเกิดความภาคภูมิใจ

ในส่ิงที่ชุมชนมีอยู่ และกราฟิกสัญลักษณ์ยังเป็นนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ใน

การน�ำไปใช้งานด้านต่างๆของชุมชน และการศึกษาของ ขวัญชนก นัยจรัญ,   
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วาสินี มีเครือเอี่ยม และอรรถพล รอดแก้ว (2565) ที่ท�ำการศึกษาการใช้เรื่องเล่า

และภูมิปัญญาพื้นบ้านในการพัฒนาบรรจุภัณฑ์น�้ำตาลโตนด ของต�ำบลบ้านยาง 

อ�ำเภอวัดโบสถ์ จังหวัดพิษณุโลก โดยการน�ำเรื่องเล่าความเป็นมาเกี่ยวกับอาชีพ

ของการปีนตาล ที่สอดคล้องกับสภาพภูมิศาสตร์ของพื้นที่ และความเชื่อเกี่ยวกับ

สิง่เหนอืธรรมชาตเินือ่งจากผู้ปีนตาลกลวัทีจ่ะได้รบัอนัตราย และส่วนของภมูปัิญญา

คือภูมิปัญญาการปีนตาล และการท�ำน�้ำตาล น�ำมาสู้การพัฒนาบรรจุภัณฑ์จาก

วัสดุในท้องถิ่น โดยมีตราสัญลักษณ์สินค้าที่ใช้เรื่องเล่าและภูมิปัญญามาใช้เป็น

ภาพวาดจ�ำลองวิถีชีวิตและกรรมวิธีการท�ำตาล และยังสอดคล้องกับการศึกษา

ของ วัง โชว และวันชัย แก้วไทรสุ่น (2566) ที่ท�ำการศึกษารูปแบบและลวดลาย

งานหัตถกรรมเครื่องส�ำริดสมัยราชวงศ์โจวตะวันตกเพื่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

โดยน�ำลวดลายทีเ่ป็นเอกลกัษณ์และสวยงามของงานหัตถกรรมเครือ่งส�ำรดิ มาใช้

ในการออกแบบสู่งานศิลปะสร้างสรรค์ ในสินค้าอุปโภคบริโภคที่ใช้ในชีวิตประจ�ำ

วัน ได้แก่ สมุดโน้ต กล่องดินสอ กระเป๋าเดินทาง โต๊ะน�้ำชา ตู้กระจก หูฟัง เสื้อ

โค้ท ต่างหู และโคมไฟ ซึ่งถือว่าเป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับงานที่รังสรรค์ขึ้นใหม่ 

และเกิดการพัฒนานวัตกรรมด้วยเทคโนโลยีที่สร้างสรรค์เพื่อกระตุ้นความคิดสู่

เศรษฐกิจสร้างสรรค์และการอนุรักษ์ที่ยั่งยืน จะเห็นได้ว่าการออกแบบตรา

สญัลกัษณ์หรอืบรรจภุณัฑ์สนิค้าต่าง ๆ ในชมุชน ควรค�ำนงึถึงเอกลกัษณ์ของท้องถ่ิน 

อันเป็นรากฐานที่ส�ำคัญในการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน และความเป็นเอกลักษณ์

เฉพาะตน ซึ่งจะท�ำให้สินค้าเป็นที่จ�ำได้และอยู่ในใจของผู้บริโภค

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1. ชุมชนแต่ละชุมชนมีเอกลักษณ์ประจ�ำชุมชนที่แตกต่างกันออกไป 

ควรมีการศึกษาถึงเอกลักษณ์ของชุมชนนั้น ๆ เพื่อออกแบบตราสัญลักษณ์หรือ

ผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้อง
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	 2. การจัดกิจกรรมในชุมชน ควรค�ำนึงถึงการมีส่วนร่วมของชุมชนในทุก

ภาคส่วน เพื่อร่วมกัน ออกแบบ สร้าง และประเมินผล 

	 ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

	 1. ควรท�ำการวิจัยการพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือลวดลายที่เกี่ยวข้องกับ

ศิลปะการแสดงเซิ้งเครื่อง เช่น หมวกเซิ้งเครื่อง 
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