
 

 

Received: July 1, 2024 Revised: September 30, 2024 Accepted: September 30, 2024 

 

67 e-Journal of Education Studies, Burapha University 
Vol.6 No.3 July – September 2024 

การพัฒนาผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟ5กสำหรับการเรียนการสอนออนไลน=  

ในยุค New Normal ของนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร=  

มหาวิทยาลัยการกีฬาแหUงชาติ วิทยาเขตยะลา  

The Development of Digital Infographics Media for Online Teaching and 

Learning in the New Normal Era for Students of the Faculty of Education, 

Thailand National Sports University, Yala Campus 
 

ณัฐวิภา หงส,เจริญกุล1, วินัย แก8วน8อย2, ศิรินันท, ทาหมอก3 

Natthawipha Hongchareonkul 1, Winai Kaewnoi 2, Sirinan Tamok 3  
 

บทคัดย*อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค,เพื่อ 1) หาประสิทธิภาพของสื่ออินโฟกราฟcกในการพัฒนาการผลิตส่ือ

ดิจิทัลอินโฟกราฟcกเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวpางกpอนเรียนกับหลังเรียน ในการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟ

กราฟcกเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 3) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8ในการพัฒนาการผลิตส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcกเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, กลุpมตัวอยpางที่ใช8 คือ นักศึกษาชั้นปtที่ 4     

คณะศึกษาศาสตร, จากการเลือกแบบเจาะจง จำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช8ในการวิจัย ประกอบด8วย 1) สื่อการ

พัฒนาการผลิตสื่ออินโฟกราฟcกเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค new Normal 2) แบบทดสอบความรู8 

เรื่อง การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก และ 3) แบบประเมินสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค New Normal รูปแบบ Rubric Score วิเคราะห,ข8อมูลด8วยการหาคpาเฉลี่ย สpวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

สถิติ Paired Sample t-test และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ,ความสัมพันธ,ระหวpางกระบวนการกับผลลัพธ, 

(E1/E2) ซึ่งกำหนดเกณฑ,มาตรฐาน 80/80 ผลการวิจัยพบวpา 1) สื่ออินโฟกราฟcกในการพัฒนาการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค New Normal มีประสิทธิภาพเป�นไปตามเกณฑ, (81.17/83.67) 2) ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ   

การทดสอบกpอนเรียนและหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเทpากับ 9.07 และ 16.73 คะแนน ตามลำดับ และคะแนนสอบ

หลังเรียนสูงกวpากpอนเรียน อยpางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 3) นักศึกษามีความพึงพอใจตpอส่ืออินโฟกราฟcกใน

การพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน,โดยภาพรวมอยูpในระดับมาก (𝒙"= 4.32, S.D. = 0.66) 

คำสำคัญ: ส่ือดิจิทัล, อินโฟกราฟcก, การเรียนการสอนออนไลน,, New Normal 
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Abstract 

This research aimed to 1) develop digital infographic media for online teaching and 

learning in the new normal era for students of the Faculty of Education, 2) compare the 

learning achievement before and after the use of digital infographic media for online teaching 

and learning in the new normal era for students of the Faculty of Education, and 3) assess 

students' satisfaction with the learning process in developing digital infographic media for 

online teaching and learning in the new normal era for students of the Faculty of Education. 

The sample group consisted of 30 fourth-year students from the Faculty of Education, selected 

through purposive sampling. The research instruments included 1) digital infographic media 

for online teaching and learning in the new normal era, 2) the test on the production of digital 

infographic media, and 3) a rubric-based evaluation form for digital infographic media in online 

teaching and learning in the new normal era. Data were analyzed using mean, standard 

deviation, paired sample t-test, and the efficiency index (E1/E2), with a set criterion of 80/80, 

representing the relationship between the process and the outcomes. The research findings 

revealed that: 1) the digital infographic media for online teaching and learning in the new 

normal era met the efficiency criteria (81.17/83.67); 2) the comparison of learning achievement 

before and after the lesson a significant increase, with an average pre-test score of 9.07 and a 

post-test score of 16.73, with the post-test score being significantly higher at the .05 level; and 

3) students expressed a high level of satisfaction with the digital infographic media for online 

teaching and learning, with an overall satisfaction score of (𝒙"= 4.32, S.D. = 0.66). 
 

Keywords: Digital Media, Infographics, Online Learning, New Normal 
 

บทนำ 

ชีวิตวิถีใหมp (New Normal) เป�นแนวทางที่หลาย ๆ คนต8องปรับเปลี่ยนพฤติกรรม ในชpวงไวรัส COVID-19 

กำลังระบาดจนเปลี่ยนชีวิต ทำให8ต8องปรับเปลี่ยนรูปแบบวิถีชีวิตไปพร8อมกันทั่วโลก จากที่ออกจากบ8านไปทำงาน     

ไปโรงเรียน ต8องปรับมาทำทุกอยpางที่บ8าน หากมีความจำเป�นต8องออกจากบ8านจะต8องใสpหน8ากากอนามัย ต8องเว8น

ระยะหpางกับบุคคลอื่น ล8างมือบpอย ๆ นาน 20 วินาที ล8างมือด8วยแอลกอฮอล, รวมถึงการปรับเปลี่ยนด8านการจัด     

การเรียนการสอนให8ทันตpอสถานการณ,ป�จจุบัน และเรียนรู8ระบบออนไลน, ทำให8เกิดเป�นวิถีใหมpในการดำรงชีวิต ซ่ึงเม่ือ

เราต8องปฏิบัติอยpางตpอเนื่องในระยะเวลาหนึ่ง ทั้งหมดนี้ก็จะกลายเป�น New Normal ไวรัส COVID-19 ได8สร8างป�ญหา

และความยุpงยากให8กับการศึกษาแตpก็ทำให8เกิดการเปลี่ยนแปลงให8กับการศึกษา และเป�นตัวขับเคลื่อนในการนำ

เทคโนโลยีเข8ามาใช8 ระบบการศึกษาที่ดีควรมีความยืดหยุpน ปรับเปลี่ยนได8ตามสถานการณ,และบริบทแวดล8อมทั้งใน

ระดับประเทศและโลก การบริหารจัดการระบบการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จึงต8องปรับตัวไปสูp “การศึกษายกกำลังสอง” 

ท่ีจะเปล่ียนจาก One-Size-Fits-All ไปสูpการตอบโจทย,การเรียนรู8และการพัฒนารายบุคคลมากยิ่งขึ้น ต8องมองกว8างกวpา

แคpระบบการศึกษาแตpเป�น “ระบบนิเวศ”การศึกษาของไทย (TE2S: Thailand Education Eco-System) เพื่อผลักดัน
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ให 8ก 8าวไปส ู pการเป �นฐานการผล ิตท ุนมนุษย , (Human Capital) ท ี ่ เป �นเล ิศ (Office of the Basic Education 

Commission, 2020) วิกฤตโรคระบาดทำให8เกิดคำถามเกี่ยวกับระบบการศึกษา เชpน เราจะออกแบบการเรียนรู8ในยุค 

โควิด-19 ให8มีประสิทธิภาพได8อยpางไร ทักษะและหลักสูตรในการศึกษารูปแบบใหมpควรเป�นอยpางไร เทคโนโลยีเข8ามามี

บทบาทด8านการเรียนรู8หรือทำให8ความเหลื่อมล้ำแยpกวpาเดิม เราสามารถเปลี่ยนวิกฤตให8กลายเป�นโอกาสด8านการศึกษา

ได8เพียงใด ผลกระทบตpอการจัดการศึกษาทำให8สถานศึกษาต8องปรับตัวและถือเป�นบททดสอบครั้งใหญpในการบริหาร 

จัดการศึกษาท่ีต8องปรับเปล่ียนวิธีคิดใหมpให8สอดคล8องกับความปกติใหมpท่ีเกิดข้ึน 

New Normal ของภาคการศึกษาไทย ควรเป�นการให8น้ำหนักแบบใหมpเพื ่อจัดการป�ญหาเดิม เชpน           

ให8น้ำหนักกับปฏิสัมพันธ,ที่มีคุณภาพระหวpางครูอาจารย,และนักเรียนมากกวpาจำนวนชั่วโมงที่นักเรียนอยูpในคาบเรียน 

หรือให8น้ำหนักกับการเรียนรู8ที่เชื่อมโยงกับความสนใจของนักเรียน กับชุมชนและบริบทที่นักเรียนอยูpมากกวpา และ 

ให8น้ำหนักกับการเรียนรู8เพื่อสุขภาพกายและใจควบคูpกับการเรียนรู8ด8านวิชาการ และนักการศึกษาที่จะเป�นสpวนหน่ึง 

ที่จะชpวยให8ผู8บริหารสถานศึกษาได8แนวคิดในการบริหารสถานศึกษา ด8วยการเปลี่ยนแปลงอยpางรวดเร็วในยุคป�จจุบัน 

ทั้งครูและนักเรียนต8องพร8อมรับกับการเปลี่ยนแปลงในรูปแบบกระบวนการจัดการเรียนการสอน โดยเฉพาะครู      

ถูกคาดหวังให8เปลี่ยนแปลงบทบาทเพื่อขับเคลื่อนให8เกิดการพัฒนาศักยภาพของนักเรียนให8เป�นบุคคลแหpงศตวรรษ   

ที่ 21 ครูจำเป�นต8องมีนวัตกรรมทางการศึกษา มีทักษะการสอนที่ทันสมัย มีเทคนิคการสอนสมัยใหมp ตลอดจน

ทัศนคติของตนเองตpอการเรียนการสอนในยุคดิจิทัลที่สามารถตอบสนองผู8เรียนที่แตกตpางและหลากหลายเพื่อให8

สามารถพัฒนาผู8เรียนให8มีทักษะการคิดขั้นสูงและมีพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปตามความต8องการในศตวรรษที่ 21 สำหรับ

การเรียนการสอนออนไลน,นั้นจึงไมpใชpแคpเพียงให8ผู8เรียนเข8ามาฟ�งการบรรยายเพียงอยpางเดียวเทpานั้น แตpผู8สอนต8องมี

การออกแบบกระบวนการเรียนการสอนโดยให8ผ ู 8 เร ียนได8ม ีส pวนรpวมและมีปฏิส ัมพันธ,ในการทำกิจกรรม                   

ตpาง ๆ ด8วย เพราะการท่ีผู8เรียนจะเกิดการเรียนรู8ได8น้ันก็ต8องอาศัยการลงมือทำหรือการปฏิบัติ (สุวิมล มธุรส, 2564) 

อินโฟกราฟcก (infographic) เป�นการนำข8อมูลที่มีความซับซ8อนยากตpอการทำความเข8าใจ มายpอยและ

เปลี่ยนเป�นรูปภาพทำให8การรับรู8ข8อมูลเป�นไปอยpางงpายดายยิ่งขึ้น เป�นรูปแบบการจัดการข8อมูลที่ได8รับความนิยม    

ในตpางประเทศเป�นอยpางมาก อินโฟกราฟcก จึงเข8ามามีบทบาทกับการจัดการข8อมูลและนำเสนอในลักษณะออนไลน, 

เพราะ 1) ป�จจุบันเราอยูpในยุคท่ีข8อมูลล8นทะลักจนไมpมีเวลาเพียงพอท่ีจะบริโภคข8อมูล ท้ังหมดได8 อินโฟกราฟcกเข8ามา

ชpวยทำให8เราบริโภคข8อมูลได8งpายและเร็วขึ้น 2) อินโฟกราฟcกเป�นศาสตร,และศิลป¤แหpงการสื่อสาร เป�นการนำข8อมูลท่ี

มีความซับซ8อนมาทำให8เข8าใจได8งpายยิ่งขึ้นโดยใช8ภาพกราฟcกที่สวยงามเป�นตัวชpวย 3) อินโฟกราฟcกที่ดีควรมีลักษณะ 

3 อยpางคือ เรียบงpาย นpาสนใจและสวยงาม 4) การเรียนรู8ของมนุษย,แบpงได8เป�น 4 รูปแบบ คือ การเรียนรู8จากการ      

ดู (Visual) การฟ�ง (Auditory) การสัมผัส (Kinesthetic) และการอpานและเขียน (Read/write) ซึ่งคนกวpาร8อยละ 65 

ถนัดเรียนรู8ด8วยการดู 5) ร8อยละ 80 ของการทำงานของสมองนั้นเกี่ยวกับการรับรู8และประมวลเป�นภาพ 6) คนเรา

ประมวลผลจากการดูรูปภาพได8รวดเร็วกวpาการอpานตัวหนังสือ 60,000 เทpา และ 7) การสร8างอินโฟกราฟcกต8อง

คำนึงถึง 3 อยpาง คือ 1) คอนเทนท, 2) การเลpาเรื่อง 3) ดีไซน, (บล็อกโอแจ¥สซี, 2557) ปรัชญาการศึกษาเป�นพื้นฐานท่ี

สำคัญของการจัดการศึกษาและการจัดการเรียนการสอน ซึ่งนักศึกษาได8นำแนวคิดจากปรัชญามาทำการพิสูจน,ยืนยัน

ด8วยวิธีการทางวิทยาศาสตร,แล8วนำเสนอ ข8อความรู8ออกมาเป�นทฤษฎีทางการศึกษาที่สามารถนำไปประยุกต,ใช8ใน  

การจัดการเรียนการสอนได8 (ทิศนา แขมมณี, 2560) ในการจัดมวลประสบการณ,เพื่อให8ผู8เรียนเกิดการเรียนรู8และ

เปลี ่ยนแปลงพฤติกรรมตามที ่คาดหวัง เพื ่อให8การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ผู 8สอนควรมีความรู8           
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ความเข8าใจเกี่ยวกับ ทฤษฎีการเรียนรู8 เนื่องจากทฤษฎีการเรียนรู8เป�นพื้นฐานสำคัญของการจัดการเรียนการสอนและ 

ในการเรียนการสอนแตpละครั้ง ยากที่ผู8สอนจะใช8ทฤษฎีการเรียนรู8ทฤษฎีหน่ึงทฤษฎีใดโดยเฉพาะ (สุรางค, โค8วตระกูล, 

2550) โดยที่แนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู8ของนักจิตวิทยามีหลายทฤษฎี สอดคล8องกับ Ray Chaudhury (2021) 

ได8ศึกษาการสpงเสริมนักศึกษาระดับปริญญาตรีให8เรียนรู8ด8วยตนเองเกี่ยวกับการตลาดดิจิทัลโดยใช8อินโฟกราฟcก 

พบวpา นักศึกษาได8เรียนรู8การทำอินโฟกราฟcก ซึ่งเป�นเครื่องมือในการแสดงข8อมูลเชิงภาพเป�นประโยชน,ในการชpวย

กระตุ8นให8เกิดการพัฒนาศักยภาพการคิด สามารถสะท8อนคิดจากการเชื่อมโยงและสร8างความสัมพันธ,ของข8อมูล     

โดย Suleiman (2023) ได8กลpาววpา การเลpาเรื่องด8วยภาพมีบทบาทสำคัญในการสร8างความตระหนักและเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมของผู8คน อินโฟกราฟcกจำนวนมากถูกแชร,บนแพลตฟอร,มตpางๆ เพื่อให8ความรู8 แนะนำ และโน8มน8าวให8

ประชาชนเปลี่ยนพฤติกรรมในชpวงเวลาที่ยากลำบากของการระบาดของ COVID-19 เนื่องจากอินโฟกราฟcกถือเป�น

เครื่องมือสื่อสารที่นpาดึงดูดและมีประสิทธิภาพ สามารถเพิ่มความเข8าใจ การจดจำและแชร,ได8งpายในยุคดิจิทัลนี้ผpาน

แพลตฟอร,มตpางๆ 

ดิจิทัลอินโฟกราฟcก (Digital Infographic) คือ การนำข8อมูลท่ีมีความซับซ8อนหรือข8อมูลที่มีปริมาณมาก  

มานำเสนอในรูปแบบที่เข8าใจงpาย โดยใช8ภาพกราฟcกเป�นสื่อหลัก ซึ่งชpวยในการสื่อสารข8อมูลให8มีความกระชับและ    

มีความนpาสนใจมากขึ้น การออกแบบสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกจะมีการจัดเรียงข8อมูลให8มีโครงสร8างที่ชัดเจน พร8อมใช8   

สี รูปทรง และสัญลักษณ,ณ,ตpางๆ เพื่อดึงดูดความสนใจและชpวยให8ผู8ชมเข8าใจในประเด็นหลักที่นำเสนอได8อยpาง

รวดเร็ว เหมาะสำหรับการนำไปใช8ในส่ือออนไลน, เว็บไซต, โซเชียลมีเดีย และแพลตฟอร,มดิจิทัลอ่ืน ๆ 

ผู8วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะจัดการเรียนการสอนการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก เพื่อนำข8อมูลมาจัดการ

ข8อมูลให8งpายตpอการรับรู8 สะดวกตpอการทำความเข8าใจในเวลาอันสั้นและเปลี่ยนเป�นรูปภาพทำให8การรับรู8ข8อมูล

เป�นไปได8อยpางงpายดายยิ่งขึ ้น สื ่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกจัดเป�นเครื่องมือการเรียนรู8ที ่ทำหน8าที่ถpายทอด ความรู8        

ความเข8าใจ ความรู8สึก เพิ่มพูนทักษะและประสบการณ, เข8าถึงตัวผู8เรียนหรือกลุpมเป§าหมายที่ชัดเจนสามารถนำเสนอ

ผpานรูปแบบออนไลน,ได8อยpางสะดวก โดยทำให8ผู8เรียนสามารถที่จะศึกษาได8ตามความสนใจ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ 

สร8างความนpาสนใจ ทำให8ผู8เรียนไมpเบื่อหนpายเกิดความรู8ความเข8าใจในเนื้อหามากขึ้นซึ่งจะสpงผลตpอผลสัมฤทธิ์ทาง  

การเรียน และเป�นการเปลี่ยนบทบาทของผู8เรียนให8มีปฏิสัมพันธ,และมีสpวนรpวมในการเรียนรู8อยpางกระตือรือร8นผpาน

การส่ือสารแสดงความเข8าใจในเน้ือหาท่ีเรียนอันจะนำไปสูpการเพ่ิมคุณภาพของส่ือการเรียนการสอนได8ในท่ีสุด 

 

วัตถุประสงคIการวิจัย  

1. เพื่อพัฒนาสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับ

นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวpางกpอนเรียนกับหลังเรียนในการพัฒนาผลิตส่ือ

ดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8ในการพัฒนาผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก

สำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร,  
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กรอบแนวคิดการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้เป�นการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค 

New normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา ผู8วิจัยได8

กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังน้ี  
 

                                                           

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

ประชากรและกลุ*มตัวอย*าง 

1. ประชากรที่ใช8ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬา

แหpงชาติ วิทยาเขตยะลา ทุกช้ันปt (ช้ันปtท่ี 1-4) จำนวน 541 คน  

2. กลุpมตัวอยpางที่ใช8ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬา

แหpงชาติ วิทยาเขตยะลา ชั้นปtที่ 4 จำนวน 30 คน โดยผู8วิจัยได8ประมาณขนาดกลุpมตัวอยpางด8วยโปรแกรม 

G*Power 3.1 (บุญใจ ศรีสถิตย,นรากูร, 2563) กำหนดการวิเคราะห,ข8อมูลโดยใช8สถิติ Paired Sample t-test 

กำหนดสมมุติฐานทางเดียว ขนาดอิทธิพล (Effect size) เทpากับ 0.50 ความคลาดเคลื่อนในการทดสอบ (α) 

เทpากับ 0.05 คpาอำนาจในการทดสอบ (Power of test) เทpากับ 0.80 ได8กลุpมตัวอยpาง 27 คน เพื่อป§องกัน  

การสูญหายของกลุpมตัวอยpางจึงทำการเก็บข8อมูลเพ่ิมเป�น 30 คน จากน้ันทำการสุpมแบบเจาะจง  

 

 

ประสิทธิภาพของ 

สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟ9ก 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ในการพัฒนาการผลิต 

สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟ9ก 

ความพึงพอใจของผูHเรียนใน

การพัฒนาการผลติ 

สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟ9ก 

 

สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟ9กสำหรับการเรียนการสอนออนไลนM ในยุค New normal  

สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตรM มหาวิทยาลัยการกีฬาแห]งชาต ิวิทยาเขตยะลา 

การออกแบบส่ือดจิิทลัอินโฟกราฟ4ก  

การออกแบบและพัฒนาสื่อตามรูปแบบ ADDIE model ประกอบดHวย 5 ขั้นตอน  

    1. การวิเคราะหM (Analysis)     4. การนำไปใชH (Implementation)  

    2. การออกแบบ (Design)  5. การประเมินผล (Evaluation) 

    3. การพัฒนา (Development) 



 

 

 

72 e-Journal of Education Studies, Burapha University 
Vol.6 No.3  July – September 2024 

 

เคร่ืองมือท่ีใชZในการวิจัย 

1. ส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal 

2. แบบทดสอบเรื่องการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New 

Normal 

3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8ในการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก

สำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 

ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 

ดำเนินการวิจัยโดยใช8หลักการออกแบบและพัฒนาเครื่องมือตามรูปแบบ ADDIE Model (พิจิตรา           

ธงพานิช, 2560) โดยแบpงขั ้นตอนการสร8างไว8 5 ขั ้นตอน คือ การวิเคราะห, การออกแบบ การพัฒนา           

การนำไปใช8 และการประเมินผล ดังน้ี 

1. ข้ันการวิเคราะหI (Analysis)  

1.1 ศึกษาและวิเคราะห,การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ใน    

ยุค New Normal เพ่ือกำหนดป�ญหา และหาแนวทางในการพัฒนา 

1.2 ศึกษาหลักการ รูปแบบ แนวคิด ทฤษฎีจากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวข8องเพื่อสร8าง

กรอบแนวคิดในการผลิตส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

1.3 ศึกษาหลักการ วิธีการสร8างและพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียน     

การสอนออนไลน,ในยุค New Normal ด8วยโปรแกรมสำเร็จรูป 

1.4 วิเคราะห,วัตถุประสงค,การเรียนรู8 ผลการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับ     

การเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal 

1.5 วิเคราะห,สาระการเรียนรู8 มีดังน้ี 

1) ความรู8เบ้ืองต8นเก่ียวกับการสร8างส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

2) ข้ันตอนการสร8างส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

3) การผลิตส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

1.6 วิเคราะห,ผู8เรียน จากการทำกิจกรรมการสร8างบรรยากาศของการมีสpวนรpวมและการเจรจา

โต8ตอบท่ีสpงเสริมให8ผู8เรียนมีปฏิสัมพันธ,ท่ีดีกับผู8สอนและเพ่ือนในช้ันเรียน  

2. ขั้นการออกแบบ (Design) มีการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

1) กำหนดวัตถุประสงค,และกลุpมเป§าหมาย 2) รวบรวมและวิเคราะห,ข8อมูล 3) วางโครงสร8างข8อมูลและ

ออกแบบโครงรpาง 3) ตรวจสอบความถูกต8องทั ้งเนื ้อหาและรูปแบบสื ่อ 4) นำโครงรpางเรื ่องราวที ่ผpาน           

การตรวจสอบเนื้อหาและรูปแบบแล8วมาสร8างสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ใน    

ยุค New Normal และการออกแบบเครื่องมือที่ใช8ในการวิจัย ได8แกp 1) แบบประเมินคุณภาพของสื่อการผลิต

สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal 2) แบบทดสอบเรื่องการผลิต

สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal 3) แบบประเมินความพึงพอใจ
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ของนักศึกษาในการเรียนรู8การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New 

Normal 

3. ข้ันการพัฒนา (Development)  

ประเมินคุณภาพเครื่องมือที่ใช8ในการวิจัย โดยการขอความอนุเคราะห,ผู8เชี่ยวชาญเฉพาะทางด8าน

เน ื ้อหาและด8านส ื ่อ จำนวน 3 ท pาน เพ ื ่อหาค pาด ัชน ีความสอดคล8อง (Index of Item - Objective 

Congruence: IOC) ประเมินความเหมาะสมและปรับปรุงแก8ไขตามคำแนะนำของผู8เชี่ยวชาญ ที่มีคุณวุฒิทาง

การศึกษาและได8รับการยอมรับในเรื ่องของความรู 8ความสามารถที ่เชื ่อถือได8 มีประสบการณ,เกี ่ยวกับ           

ด8านการศึกษา และด8านเทคโนโลยี ประกอบด8วย 

3.1 การพัฒนาสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal 

สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, ผู8วิจัยมีวิธีการดำเนินการ ดังน้ี 

3.1.1 ศึกษาและวิเคราะห,เนื้อหารายละเอียด วิธีการสร8างสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก จากเอกสาร

และงานวิจัยท่ีเก่ียวข8อง 

3.1.2 พัฒนาส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal 

3.1.3 ดำเนินการวางเค8าโครงสร8างสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก โดยรpางสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกใน

รูปแบบของเน้ือหายpอ และออกแบบส่ืออินโฟกราฟcกลงในกระดาษ 

3.1.4 นำโครงรpางสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกที่สร8างขึ้นเสนอตpออาจารย,ที่ปรึกษาโครงการ เพื่อขอ

คำแนะนำและนำมาปรับปรุงแก8ไขในสpวนท่ีบกพรpองท้ังภาษา เน้ือหา ตัวหนังสือ และสีในส่ือ 

3.1.5 ดำเนินการสร8างส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก โดยใช8โปรแกรมสร8างสื่ออินโฟกราฟcกตาม    

โครงรpาง ที่ผpานการแก8ไขแล8ว สำหรับสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกที่ผู8วิจัยสร8างขึ้น จะนำเสนอเป�นภาพกราฟcก 2 มิติ 

นำเสนอเก่ียวกับการผลิตส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal 

หลังจากออกแบบและพัฒนาการผลิตสื่อการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค New Normal ได8สำเร็จ จึงนำมาสร8างแบบประเมินคุณภาพ เพ่ือให8ผู8เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ

ของส่ือ โดยมีข้ันตอนในการสร8างและพัฒนา ดังน้ี 

3.16 ศึกษาข8อมูล จากเอกสาร ตำรา วารสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวข8องกับการสร8างแบบ

ประเมิน รวบรวมข8อมูล และออกแบบรูปแบบของการประเมิน 

3.1.7 ออกแบบรูปแบบของการประเมินให8ได 8ผลลัพธ ,เฉพาะทาง โดยแบpงออกเป�น           

แบบประเมินด8านเน้ือหาและด8านส่ือ 

3.2 สร8างแบบประเมินคุณภาพของสื่อการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับผู8เชี ่ยวชาญ ซึ่งเป�นแบบประเมินคpา (Rating Scale) โดยแบpงแบบ

ประเมินออกเป�น 2 ชุด คือ แบบประเมินคุณภาพของสื่อการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียน     

การสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับผู8เชี่ยวชาญด8านเนื้อหาและแบบประเมินคุณภาพของการผลิต

สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal สำหรับผู8เชี่ยวชาญด8านเทคนิค
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การผลิตโดยแบpงเป�น 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ข8อมูลพื้นฐานของผู8ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 แบบประเมิน

คุณภาพสื่อและตอนที่ 3 ข8อเสนอแนะของผู8เชี่ยวชาญ กำหนดมาตราสpวนประเมินคpา (Rating Scale) ของ

แบบประเมินคุณภาพสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก 5 ระดับของ Likert (1967) เกณฑ,การหาระดับการประเมิน

คุณภาพการผลิตสื ่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal ผู 8ว ิจัย

กำหนดคpาเฉล่ีย ต้ังแตp 3.51 ข้ึนไป นำแบบประเมินส่ือการผลิตส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค New Normal สำหรับเชี่ยวชาญเสนอตpอที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต8อง เหมาะสม ปรับปรุง

แก8ไขตามคำแนะนำและนำแบบประเมินที่ปรับปรุงแก8ไขเรียบร8อยแล8วให8ผู8เชี ่ยวชาญทำการประเมินและ

ปรับปรุงแก8ไขตามคำแนะนำอีกคร้ัง 

3.3 การสร8างแบบทดสอบเรื่องการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, 

ในยุค New Normal 

3.3.1 ศึกษาวิธีการสร8างแบบทดสอบ จากหนังสือ ตำรา เอกสารตpางๆ และงานวิจัยท่ี

เก่ียวข8อง  

3.3.2 กำหนดจุดประสงค,เชิงพฤติกรรมในการสร8างแบบแบบทดสอบ เรื่องการผลิตสื่อดิจิทัล

อินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal 

3.3.3 เพื่อสร8างและศึกษาคุณภาพแบบทดสอบ ในการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับ  

การเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1) ความรู8เบ้ืองต8นเก่ียวกับการสร8างส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

2) ข้ันตอนการสร8างส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก  

3) การผลิตส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

3.3.4 นำแบบทดสอบเสนอตpอที่ปรึกษาโครงการเพื่อพิจารณาแก8ไขและเสนอตpอผู8เชี่ยวชาญ

ด8านเนื้อหา 3 ทpาน เพื่อตรวจสอบความถูกต8องและพิจารณาความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) 

กับข8อสอบโดยวิเคราะห,คpาดัชนีความถูกต8องระหวpางข8อสอบกับวัตถุประสงค, ผลการตรวจสอบคpา IOC 

ผู 8เช่ียวชาญให8ผลการพิจารณาความเหมาะสมของข8อคำถาม มีคpาเฉลี ่ยเทpากับ 0.78 โดยคpาดัชนีความ

สอดคล8องที่ยอมรับได8มีคpาตั้งแตp 0.50 ขึ้นไป จากนั้นนำแบบทดสอบมาปรับปรุงแก8ไขตามคำแนะนำของ

ผู8เช่ียวชาญ 

3.3.5 นำแบบทดสอบท่ีผpานเกณฑ,ไปทดลองใช8 เพื่อนำมาวิเคราะห,หาอำนาจจำแนก (r) ผลท่ี

ได8ต8องมีคpา 0.20 ขึ้นไป ซึ่งถือวpาผpานเกณฑ, ซึ่งผู8วิจัยได8นำแบบทดสอบไปทดลองใช8ที่มหาวิทยาลัยการกีฬา

แหpงชาติ วิทยาเขตยะลา คณะศึกษาศาสตร, ท่ีไมpใช8กลุpมตัวอยpาง จำนวน 45 คน  

3.3.6 นำแบบทดสอบท่ีทดลองทำแล8ว มาตรวจให8คะแนนและนำผลที่ได8จากการทดสอบมา

วิเคราะห,หาคpาความยากงpาย (p) และคpาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบเป�นรายข8อ (r) ทำการคัดเลือกข8อสอบ

ที่มีคpาความยากงpาย ระหวpาง 0.20 - 0.80 และคpาอำนาจจำแนกที่มีคpาระหวpาง 0.20 ขึ้นไป จากผลการ
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วิเคราะห,รายข8อพบวpา ข8อสอบที่ผpานเกณฑ,ทั้งหมดมีจำนวน 20 ข8อ ซึ่งแตpละข8อมีคpาความยากงpาย (p) ตั้งแตp 

0.30 ถึง 0.80 และคpาอำนาจจำแนก (r) ต้ังแตp 0.20 ถึง 1.00 ซ่ึงผู8วิจัยจึงคัดเลือกข8อสอบไว8จำนวน 20 ข8อ 

3.3.7 นำข8อคำถามที ่ผ pานเกณฑ, มาวิเคราะห,หาคpาความเชื ่อมั ่น (Reliability) ของ

แบบทดสอบ โดยการหาคpาสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบัค (Cronbach’s Alpha) ซ่ึงควรมีคpาคpาความเช่ือม่ัน

ท่ี 0.70 ข้ึนไปและแบบทดสอบน้ีมีคpาความเช่ือม่ัน เทpากับ 0.97 จึงอยูpในเกณฑ,ท่ีสามารถไปทดลองได8 

3.3.8 จัดพิมพ,แบบทดสอบที่สมบูรณ,แล8ว เพื่อนำไปใช8เก็บรวบรวมข8อมูลจากกลุpมตัวอยpางใน

การวิจัยตpอไป  

3.4 การสร8างแบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8ในการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัล

อินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร,           

มีข้ันตอนดังน้ี 

3.4.1 กำหนดจุดมุpงหมายในการสร8างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

3.4.2 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข8องกับแบบสอบถามความพึงพอใจ 

3.4.3 กำหนดประเด็นในการสร8างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีของนักศึกษาในการเรียนรู8ใน

การพัฒนาการผลิตสื ่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New normal สำหรับ

นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, รวม 2 ด8าน ได8แกp 1) ด8านเนื้อหาการเรียนรู8 และ 2) ด8านสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก

โดยออกแบบเป�นมาตราสpวนประมาณคpา (Rating Scale) โดยกำหนดคpาคะแนนเป�น 5 ระดับ ตามวิธีของ 

Likert ดังน้ี 

ระดับ 5 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับมากท่ีสุด 

ระดับ 4 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับมาก 

ระดับ 3 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับปานกลาง 

ระดับ 2 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับน8อย 

ระดับ 1 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับน8อยมาก 

เกณฑ,ท่ีใช8ในการประเมิน 

คะแนนเฉล่ีย 4.50 - 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับมากท่ีสุด 

คะแนนเฉล่ีย 3,50 - 4.49 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับมาก 

คะแนนเฉล่ีย 2.50 - 3.49 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับปานกลาง 

คะแนนเฉล่ีย 1.50 - 2.49 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับน8อย 

คะแนนเฉล่ีย 1.00 - 1.49 หมายถึง ความพึงพอใจอยูpในระดับน8อยมาก 

3.4.4 จากนั้นนำแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร8างขึ้นปรึกษาที่ปรึกษาโครงการ เพื่อขอ

คำแนะนำและตรวจสอบความถูกต8องเหมาะสม เพ่ือนำมาปรับปรุงแก8ไข 

3.4.5 นำแบบสอบถามความพึงพอใจสร8างข้ึนมาเสนอตpอผู8เช่ียวชาญ ประเมินความสอดคล8อง 

(Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยมีเกณฑ,การให8คะแนนในการพิจารณาความสอดคล8อง
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โดยผลการตรวจสอบคpา IOC ผู8เชี่ยวชาญให8ผลการพิจารณาความเหมาะสมของข8อคำถามมีคpาเฉลี่ยเทpากับ 0.9 

โดยคpาดัชนีความสอดคล8องท่ียอมรับได8มีคpาต้ังแตp 0.50 ข้ึนไป 

3.4.6 นำแบบสอบถามความพึงพอใจมาทำการปรับปรุงให8เหมาะสม ตามคำแนะนำและ

ข8อเสนอแนะจากผู8เช่ียวชาญ 

3.4.7 นำแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช8ทดลองกับกลุpมตัวอยpาง  

4. ข้ันการนำไปใชZ (Implementation) 

ทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑ,ความสัมพันธ,ระหวpางกระบวนการกับผลลัพธ, (E1/E2) ซึ่งกำหนด

เกณฑ,ท่ี 80/80 โดยนำสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค new normal คณะ

ศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา และทำการหาประสิทธิภาพจำนวน 3 ขั้นตอน 

ดังน้ี (ชัยยงค, พรหมวงศ,, 2556)  

4.1 ทดลองรายบุคคลและแก8ไขปรับปรุง (One to One Try-Out and Revised) ตามลักษณะ

นักศึกษา จำนวน 3 คน 

4.2 ทดลองกลุpมเล็กและแก8ไขปรับปรุง (Small Group Try-Out and Revised) ตามลักษณะ

นักศึกษา จำนวน 9 คน 

4.3 ทดลองภาคสนาม (Field Try-Out and Revised) กับนักศึกษา จำนวน 30 คน ที่ไมpใชpกลุpม

ตัวอยpาง โดยมีข้ันตอนการทดลอง ดังน้ี 

4.3.1 ทดสอบกpอนเรียน ด8วยแบบทดสอบ จำนวน 20 ข8อ 

4.3.2 จัดการเรียนรู8 โดยใช8สื ่อการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค new normal และเก็บข8อมูลตามแผนการจัดการเรียนรู8และกิจกรรมระหวpางเรียน 

4.3.3 ทดสอบหลังเรียน ด8วยแบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกpอนเรียน 

5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

5.1 นำผลคะแนนจากการทำกิจกรรมระหวpางเรียนในแตpละชุดกิจกรรมและผลคะแนนการทดสอบ

หลังเรียน มาใช8ในการหาประสิทธิภาพของสื่อในการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน, ในยุค new normal ตามเกณฑ,ความสัมพันธ,ระหวpางกระบวนการกับผลลัพธ, (E1/E2) ซ่ึงกำหนดเกณฑ,

ท่ี 80/80 ได8คpาประสิทธิภาพเทpากับ 81.17/83.67 ซึ่งเป�นไปตามเกณฑ,ที่กำหนด เมื่อเรียนจากสื่อการผลิตส่ือ

ดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค new normal ผู 8เรียนสามารถทำกิจกรรม   

ระหวpางเรียน คิดเป�นร8อยละ 16.23 และแบบทดสอบหลังเรียน คิดเป�นร8อยละ16.73 

5.2 นำสื่อการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal 

ท่ีผpานการทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑ,มาตรฐานไปใช8กับกลุpมตัวอยpาง จำนวน 30 คน 
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การเก็บรวบรวมขZอมูล 

ผู8วิจัยได8ดำเนินการเก็บรวบรวมข8อมูลตามข้ันตอนดังน้ี 

1. ชี้แจงขั้นตอน รายละเอียดและวัตถุประสงค,ในการเรียนรู8การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับ

การเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal ให8กลุpมตัวอยpางทราบ 

2. ให8กลุpมตัวอยpางทำแบบทดสอบการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, 

ในยุค New Normal กpอนเรียนรู8โดยใช8การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,      

ในยุค New Normal 

3. จากนั้นให8กลุpมตัวอยpางเรียนรู8โดยใช8สื่อการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน, ในยุค New Normal 

4. หลังจากเรียนรู8เป�นที่เรียบร8อยให8กลุpมตัวอยpางออกแบบชิ้นงานสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกขึ้นโดยใช8

รูปแบบการเรียนรู8แบบรpวมมือ โดยคูp ๆ เพื่อประเมินการออกแบบสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกด8วยรูปแบบการ

ประเมินแบบของ Rubric Score 

5. หลังจากการจัดการเรียนรู8สิ้นสุดลง กลุpมตัวอยpางทำแบบสอบการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก

สำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal หลังเรียนรู8 ซึ ่งเป�นแบบทดสอบชุดเดียวกับ

แบบทดสอบกpอนจัดการเรียนรู8 

6. สำรวจความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8ในการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับ

การเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 

7. รวบรวมข8อมูลที่ได8จากการทดลองมาสรุปเป�นข8อมูลทางสถิติเพื่อนำมาวิเคราะห,ข8อมูลและสรุป

ผลการวิจัยตpอไป 

การวิเคราะหIขZอมูล 

ผู8วิจัยดำเนินการวิเคราะห,ข8อมูลโดยใช8โปรแกรมสำเร็จรูปในการวิเคราะห,ข8อมูลดังน้ี 

1. การหาประสิทธิภาพของการผลิตสื ่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,        

ในยุค New normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลาตาม

เกณฑ,ความสัมพันธ,ระหวpางกระบวนการกับผลลัพธ, (E1/E2) ซ่ึงกำหนดเกณฑ,ท่ี 80/80 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์การผลิตสื ่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,          

ในยุค new normal ระหวpางกpอนกับหลังเรียน โดยใช8สถิติ Paired Sample t-test 

   3. หาคpาเฉลี่ยและสpวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8ในการพัฒนา 

การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษา   

คณะศึกษาศาสตร, 
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ผลการวิจัย  

 การวิเคราะห,ข8อมูลผลการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,

ในยุค new normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา        

ผู8ศึกษานำเสนอผลการวิเคราะห,ข8อมูลตามลำดับดังน้ี 

 1. ผลการพัฒนาสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟwก สำหรับการเรียนการสอนออนไลนIในยุค new normal 

สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตรI มหาวิทยาลัยการกีฬาแห*งชาติ วิทยาเขตยะลา  

 ผู 8วิจัยได8ทำการพัฒนาสื ่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New 

Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา ตามหลักการของ

การพัฒนาการออกแบบและพัฒนาสื่อตามรูปแบบ ADDIE model ประกอบด8วย 5 ขั้นตอน 1) การวิเคราะห, 

(Analysis)  2) การออกแบบ (Design) 3) การพัฒนา (Development) 4) การนำไปใช8 (Implementation) 

และ 5) การประเมินผล (Evaluation) คณะผู8วิจัยได8ทำการเก็บรวบรวมข8อมูล สอบถามเน้ือหาข8อมูลท่ีเก่ียวกับ

หลักการ และกระบวนการในการทำงานของระบบจากผู8เชี่ยวชาญ และสืบค8นข8อมูลจาแหลpงข8อมูลตpาง ๆ เพ่ือ

สร8างสรรค,ผลงานออกมาให8มีประสิทธิภาพมากที่สุด ในรูปแบบที่ถูกต8องสมบูรณ, เพื่อจะสื่อสารได8ตรงประเด็น

และนำมาเขียนเนื้อเรื่องและสตอรี่บอร,ด ในการแนะนำถึงขั้นตอนตpาง ๆ ดังตัวอยpางผลงานของการพัฒนาส่ือ

ดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal ของนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 

มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา รูปท่ี 1 

 

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1 ตัวอยpางผลงานของการพัฒนาส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค 

New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา 
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 จากรูปที่ 1 เป�นตัวอยpางตัวอยpางผลงานของการพัฒนาสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียน   

การสอนออนไลน,ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ 

วิทยาเขตยะลา จากการนำสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal 

สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา มาทดลองใช8กับกลุpม

ตัวอยpางท่ี โดยองค,ความรู8ใหมpท่ีได8จากการวิจัยน้ันพบวpา การนำเสนอด8วยสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกนั้นสามารถทำ

ให8ผู8ชมเข8าใจได8งpายกวpาการอpานหนังสือ โดยมีภาพประกอบพร8อมกับข8อความที่ต8องการเน8น ซึ่งจะเป�นการใช8

สีสันและการแสดงภาพประกอบท่ีชัดเจนและเข8าใจงpายด8วย  

 โดยผู8วิจัยได8ดำเนินการหาประสิทธิภาพของสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค new normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขต

ยะลา ได8ผลการวิเคราะห,ข8อมูล ดังตารางท่ี 1 

 

ตารางที่ 1 เปรียบเทียบคpาคะแนนเฉลี่ยจากแบบฝ®กหัดระหวpางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของกลุpม

ตัวอยpาง จำนวน 30 คน  
 

หน$วยที ่
แบบฝ-กหัดระหว$างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

E1/ E2 จำนวนขCอ ค$าเฉลี่ย E1 จำนวนขCอ ค$าเฉลี่ย E2 

1-4 20 16.23 81.17 20 16.73 83.67 81.17/83.67 

 

 จากตารางที ่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของสื ่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอน

ออนไลน,ในยุค new normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขต

ยะลา โดยเปรียบเทียบคpาร8อยละของคะแนนเฉลี่ยจากแบบฝ®กหัดระหวpางเรียน (บทเรียนรวมทั้ง 4 หนpวย    

การเรียนรู 8) และแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ pมตัวอยpาง จำนวน 30 คน พบวpา คpาประสิทธิภาพของ

กระบวนการ (E1) เทpากับ 81.17 และประสิทธิภาพของผลลัพธ, (E2) เทpากับ 83.67 แสดงให8เห็นวpากิจกรรมการ

จัดการเรียนรู8โดยใช8สื ่อในการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New 

Normal มีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ, (E1/E2) สูงกวpาเกณฑ, 80/80 ท่ีกำหนดไว8 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟwกสำหรับการเรียนการสอน

ออนไลนI ในยุค New Normal  

 ผลการวิเคราะห,ข8อมูลผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียน

การสอนออนไลน, ในยุค New Normal โดยผู8วิจัยได8อบรมการผลิตและทดสอบความรู8การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟ

กราฟcกที่ผpานการหาประสิทธิภาพแล8ว ไปใช8กับกลุpมตัวอยpาง จำนวน 30 คน เพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

โดยเปรียบเทียบผลคะแนนจากการทำแบบทดสอบกpอนเรียนกับการทำแบบทดสอบหลังเรียน ดังตารางท่ี 2 
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ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลการเรียนรู8จากการทดสอบกpอนเรียนกับการทดสอบหลังเรียน

ของกลุpมตัวอยpาง 
 

การทดสอบ n 𝒙" S.D. df t Sig 

กLอนเรียน 30 9.07 1.74 29 18.42* 0.00 

หลังเรียน 30 16.73 1.41 

* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 2 พบวpา ผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟ

กราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มีคะแนน

เฉลี่ย เทpากับ 9.07 คะแนน และ 16.73 คะแนน ตามลำดับและเมื่อเปรียบเทียบคะแนนกpอนและหลังเรียน 

พบวpา คะแนนสอบหลังเรียนของนักศึกษาสูงกวpากpอนเรียน อยpางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรูZการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟwกสำหรับ

การเรียนการสอนออนไลนI ในยุค New Normal  

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8การผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียน

การสอนออนไลน, ในยุค New Normal มีผลการวิเคราะห, ดังตารางท่ี 3 
 

ตารางที่ 3 คpาเฉลี่ยและคpาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8จากสื่อดิจิทัล

อินโฟกราฟcก 
 

รายการประเมิน 

 

กลุ$มตัวอย$าง (n = 30) 

𝒙" S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ดCานเนื้อหาการเรียนรูC    

1. ความสอดคล_องกับวัตถุประสงคf 4.37 0.61 มาก 
2. ความถูกต_องและเหมาะสมของเนื้อหา 4.43 0.50 มาก 
3. ความเหมาะสมในการลำดับเนื้อหา 4.23 0.57 มาก 

4. มีคำอธิบายเนื้อหาที่ชัดเจนและเข_าใจงLาย 4.20 0.85 มาก 

5. เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผู_เรียน 4.20 0.48 มาก 

6. ระยะเวลาที่ใช_ในการเรียน 4.37 0.76 มาก 

7. การเรียนรู_ด_วยสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟxกเปyนเรื่องที่สนุกและนLาสนใจ 4.43 0.68 มาก 

8. การเรียนรู_ด_วยสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟxกสามารถเรียนรู_ได_ทุกเวลา 4.20 0.66 มาก 

9. รู_สึกสนุกกับการเรียน 4.33 0.80 มาก 
10. มีความพึงพอใจตLอเนื้อหาการเรียนรู_โดยภาพรวม 4.37 0.49 มาก 

ค$าเฉลี่ยรวม 4.31 0.64 มาก 
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ตารางท่ี 3 (ตpอ) 
 

รายการประเมิน 

 

กลุ$มตัวอย$าง (n = 30) 

𝒙" S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ดCานสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟ^ก    
1. การใช_เครื่องมือในการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟxกมีความเหมาะสม 4.30 0.65 มาก 
2. ขนาดของตัวอักษรมีความชัดเจน อLานงLาย 4.43 0.77 มาก 
3. สีของตัวอักษรที่ใช_ในการนำเสนอ 4.37 0.61 มาก 

4. สีของตัวอักษรกับพื้นหลังมีความเหมาะสม 4.23 0.63 มาก 

5. ภาษาที่ใช_สื่อความหมายมีความเหมาะสม 4.47 0.73 มาก 

6. ภาพประกอบมีความสวยงาม 4.30 0.70 มาก 

7. ลักษณะของภาพทำให_ผู_เรียนเกิดความสนใจ 4.20 0.41 มาก 

8. เทคนิคการนำเสนอของสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟxก 4.27 0.91 มาก 

9. ความพึงพอใจโดยภาพรวมของสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟxก 4.30 0.75 มาก 
ค$าเฉลี่ยรวม 4.32 0.68 มาก 

ค$าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.32 0.66 มาก 
 

จากตารางที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8จากสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

ภาพรวมอยูpในระดับมาก (𝒙" = 4.32, S.D. = 0.66) เมื่อพิจารณาเป�นรายด8าน พบวpา กลุpมตัวอยpางมีความ    

พึงพอใจโดยรวมอยูpในระดับมาก ประกอบด8วยด8านเนื้อหาการเรียนรู8 (𝒙"= 4.31, S.D. = 0.64) และด8านส่ือ

ดิจิทัลอินโฟกราฟcก (𝒙"= 4.32, S.D. = 0.66)  

 

อภิปรายผลการวิจัย  

 จากการวิจัยเรื่อง ผลการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ใน

ยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา สามารถ

อภิปรายผลได8ดังน้ี 

 1. ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก สำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค new 

normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา พบวpา สื่อดิจิทัล

อินโฟกราฟcก ที่สร8างขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.17/83.67 ซึ่งสูงกวpาเกณฑ, 80/80 ที่กำหนดไว8 แสดงวpาสื่อดิจิทัล

อินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน,ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, 

มหาวิทยาลัยการกีฬาแหpงชาติ วิทยาเขตยะลา ท้ังน้ีเป�นเพราะผู8เรียนได8เกิดทักษะจากการทำกิจกรรมการเรียน

การสอนในแตpละหนpวย การนำเทคโนโลยีและเครื่องมือสำหรับการส่ือสร8างอินโฟกราฟcก โดยได8คpาเฉล่ียร8อยละ 

81.17 และนักศึกษาสามารถทำแบบทดสอบหลังเรียน ได8คpาเฉลี่ยร8อยละ 83.67 แสดงให8เห็นวpา สื่อดิจิทัล

อินโฟกราฟcกที ่สร8างขึ ้นมีประสิทธิภาพสูงกวpาเกณฑ, 80/80 ที ่กำหนดไว8 ซึ ่งสอดคล8องกับงานวิจัยของ        

อัญชริกา จันจุฬา, สกล สมจิตต, และสุภาพร จันทรคีรี (2565) ได8ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด8วยสื่อดิจิทัล
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อินโฟกราฟcก เพื่อสร8างการรับรู8และจดจำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จังหวัดยะลา พบวpาส่ือ

ดิจิทัลอินโฟกราฟcกที ่สร8างขึ ้นมีประสิทธิภาพ 82.88/83.22 ซึ ่งสูงกวpาเกณฑ, 80/80 ที ่กำหนดไว8 ทั ้งน้ี          

อาจเนื่องมาจาก ผู8วิจัยได8ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐานของโรงเรียน ดำเนินการวิเคราะห,หลักสูตร 

สาระการเรียนรู8 แล8วนำไปจัดทำเป�นสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก โดยคำนึงถึงหลักการออกแบบสื่อดิจิทัลอินโฟ

กราฟcก โดยการประยุกต,ใช8หลักการออกแบบและพัฒนาสื ่อตามรูปแบบ ADDIE model ประกอบด8วย           

5 ข ั ้นตอน ประกอบด 8วย 1) การว ิ เคราะห ,  (Analysis) 2) การออกแบบ (Design) 3) การพ ัฒนา 

(Development) 4) การนำไปใช8 (Implementation) และ 5) การประเมินผล (Evaluation) อีกทั้งยังได8ผpาน

ผู8เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบ ปรับปรุงแก8ไข ทั้งทางด8านสื่อการเรียนการสอน ผลการเรียนรู8ที่คาดหวัง การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน และด8านการวัดการประเมินผล สอดคล8องกับ Jaleniauskiene & Kasperiuniene 

(2024) ได8กลpาววpาในการศึกษาระดับอุดมศึกษา การใช8อินโฟกราฟcกเป�นเครื่องมือในการเรียนการสอนกำลัง

ได8รับความนิยม นักศึกษาสามารถบูรณาการเนื้อหากับการสร8างอินโฟกราฟcกได8อยpางมีประสิทธิภาพ และ

พัฒนาทักษะการรู8เทpาทันส่ือได8 

 2. ผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการพัฒนาการผลิตสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับ    

การเรียนการสอนออนไลน, ในยุค New Normal สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร, มีคะแนนเฉลี่ย เทpากับ 

9.07 คะแนน และ 16.73 คะแนน ตามลำดับและเมื่อเปรียบเทียบคะแนนกpอนและหลังเรียน พบวpา คะแนน

สอบหลังเรียนของนักศึกษาสูงกวpากpอนเรียน อยpางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เป�นเพราะวpาการนำอินโฟ

กราฟcกมาใช8รpวมกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน ทำให8ผู8เรียนจะเกิดผลการเรียนรู8ที ่แสดงให8เห็นถึง

ความสามารถในการคิดวิเคราะห,ของแตpละบุคคลผpานผลงานอินโฟกราฟcกที่ได8สร8างขึ้น ซึ่งสอดคล8องกับ

งานวิจัยของ อัญญปารย, ศิลปนิลมาลย, (2561) ได8ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากผลการใช8สื่อแอนิเมช่ัน 

อินโฟกราฟcก วิชาการสัมมนาคอมพิวเตอร, เพื่อการศึกษาตามกิจกรรมสpงเสริมสมรรถนะการใช8เทคโนโลยี

สารสนเทศ (SSPC) ของนักศึกษาพบวpาหลังเรียน สูงกวpากpอนเรียนอยpางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งน้ี 

อาจเป�นเพราะสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกแอนิเมชัน มีประสิทธิภาพสูง กระตุ8นให8นักศึกษาสนใจเรียนรู8 สามารถ

เรียนรู8ด8วยตนเอง และทบทวนเนื้อหาได8ตลอด จึงสpงผลให8คะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักศึกษาสูงกวpา

กpอนเรียน สอดคล8องกับ Alsaadoun (2021) ได8ศึกษาการใช8สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกแบบคงที่อิเล็กทรอนิกส, 

(กราฟcกข8อมูล) ในการสนับสนุนการเรียนรู8ของนักศึกษามหาวิทยาลัย พบวpา การใช8อินโฟกราฟcกแบบคงท่ี

อิเล็กทรอนิกส,เพื่อสนับสนุนการเรียนรู8ของนักศึกษามีสpวนชpวยอยpางมากในการพัฒนาความเข8าใจเกี่ยวกับ

แนวคิดการออกแบบการสอน ซ่ึงกpอนเรียนและหลังเรียนมีความแตกตpางอยpางมีนัยสำคัญท่ีระดับ 0.05  

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนรู8จากสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก ภาพรวมอยูpใน

ระดับมาก (𝒙" = 4.32, S.D. = 0.66) เมื่อพิจารณาเป�นรายด8าน พบวpากลุpมตัวอยpางมีความพึงพอใจโดยรวมอยูp

ในระดับมาก ประกอบด8วยด8านเนื้อหาการเรียนรู8 (𝒙"  = 4.31, S.D. = 0.64) และด8านสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก 

(𝒙" = 4.32, S.D. = 0.66) ซึ่งสอดคล8องกับงานวิจัยของชุติมา คำแก8ว และวรากร แซpพุpน (2566) ที่ศึกษา      

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตpอการใช8สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก เรื่อง สารสนเทศและสังคมแหpง

การเรียนรู8ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต8 พบวpา ผลโดยรวมมีคpาเฉลี่ยเทpากับ 4.52 ซึ่งอยูpในระดับมากที่สุด   
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ทั้งนี้เป�นเพราะวpา สื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcก ชpวยให8ผู8เรียนเข8าใจในเนื้อหาและจดจำได8งpายขึ้น สามารถศึกษาและ

เข8าใจเรื่องสารสนเทศและสังคมแหpงการเรียนรู8ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต8 ได8ด8วยตนเองจากสื่อดิจิทัลอินโฟ

กราฟcกที่มีความนpาสนใจ ทั้งรูปแบบการนำเสนอภาพ ตัวอักษร เสียงและการมีปฏิสัมพันธ,ระหวpางสื่อที่มี   

ความเหมาะสมกับการทบทวนความรู8ของผู8เรียนซ่ึงผู8เรียนมีความพึงพอใจมากเน่ืองจากเป�น ส่ือท่ีสามารถทำให8

ผู8เรียนเข8าใจงpายในบริบทที่เป�นเนื้อหาและประเภทของสังคมในเชิงพหุวัฒนธรรม ทำให8ผู8เรียนเกิดองค,ความรู8

โดยมีระบบการรวบรวมความรู8จากแหลpงตpางๆ จากภายในของตนเอง จากสิ่งแวดล8อมรอบข8าง จากชุมชนท่ีอยูp

อาศัย หรือแสวงหาองค,ความรู8ที่หลากหลายทางวัฒนธรรมและได8นำองค,ความรู8ที่ได8ทำมีประโยชน,สูงสุดตpอ

ชุมชนสร8างฐานข8อมูลให8ชุมชน และจนพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดเก็บและค8นคว8าองค,ความรู8ได8อยpาง

รวดเร็วและที่สำคัญ ที่ผู8เรียนได8รับ คือ ได8รับองค,ความรู8ใหมp ๆ และบริบทของสังคมในท8องถิ่นในพื้นที่สาม

จังหวัดชายแดนภาคใต8 โดยพัฒนาความรู8จากฐานของภูมิป�ญญาท8องถิ่นที่มีอยูpเดิมบูรณาการกับฐานความรู8

ด8านนวัตกรรมใหมpๆ 
 

ขZอเสนอแนะการวิจัย  

ข8อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช8 

จากการวิจัยเร่ือง ผลการพัฒนาการผลิตส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcกสำหรับการเรียนการสอนออนไลน, ใน

ยุค New Normal เป�นส่ือในรูปแบบออนไลน, สามารถเป�นแนวทางในการพัฒนาการผลิตส่ือเพ่ือไปประยุกต,ใช8

ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาอ่ืนๆได8  

ข8อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตpอไป 

1. การนำเทคโนโลยีการพัฒนาสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกในแบบ Interactive infographics เพื่อเพ่ิม

ความนpาสนใจและประสิทธิภาพในการเรียนรู8 

2. ควรสำรวจความสนใจของลักษณะของสื่อดิจิทัลอินโฟกราฟcกที่ผู8เรียนต8องการ เพื่อที่จะได8สร8าง

ส่ือดิจิทัลอินโฟกราฟcกให8เหมาะสมกับความต8องการของผู8เรียน เพ่ือประโยชน,ในการพัฒนาผู8เรียนตpอไป 
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