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บทคัดย+อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค6เพื่อศึกษาความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการ

ออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปkท่ี 5 ที่ไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน กลุ@มตัวอย@างที่ใชdในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปkที่ 5 จำนวน 35 คน ไดdมาดdวยวิธีการสุ@มแบบกลุ@ม ดำเนินการวิจัยตามแบบ One-Group Pretest-

Posttest Design เครื่องมือในการวิจัย ไดdแก@ แผนการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน จำนวน 4 แผน แบบวัด

สมรรถนะการประเมินและการออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6 และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา สถิติที่ใชdในการวิเคราะห6ขdอมูล ไดdแก@ รdอยละ ค@าเฉลี่ย ค@าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

การทดสอบค@าทีแบบ Dependent t-test และการทดสอบค@าทีแบบ One-Samples t-test  ผลการวิจัยพบว@า 

นักเรียนกลุ@มตัวอย@างมีสมรรถนะการประเมินและการออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6

หลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียนอย@างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และหลังเรียนต่ำกว@าเกณฑ6ระดับท่ี 4 หรือรdอยละ 

62.5 อย@างไม@มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาหลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียน 

อย@างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และหลังเรียนต่ำกว@าเกณฑ6รdอยละ 70 อย@างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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Abstracts 

This study aimed to examine scientific literacy in terms of evaluating competency, 

the ability to design scientific inquiry processes, and biology learning achievement among 

eleventh-grade students through the implementation of context-based learning. The sample 

consisted of 35 eleventh-grade students selected through a cluster random sampling method. 

The research followed a one-group pretest-posttest design. Data were collected using four 

context-based learning lesson plans, a competency assessment focused on evaluation and 

scientific inquiry design, and a biology learning achievement test. Data were analyzed using 

percentage, mean, standard deviation, the dependent t-test, and the one-sample t-test. 

Pretest and posttest scores were compared using a dependent samples t-test, while posttest 

scores were compared against specified criteria using a one-sample t-test. The results showed 

that students' competencies in evaluation and design in scientific inquiry after instruction were 

significantly higher than before instruction at the .05 level. However, post-instruction scores 

were below Level 4 (62.5%) without statistically significant difference from the benchmark at 

the .05 level. Additionally, students' biology learning achievement after instruction was 

significantly higher than before instruction at the .05 level, but the posttest scores were 

significantly lower than the 70% criterion at the .05 level. 

Keywords:  Context-based Learning,  Evaluating Competency and Designing Scientific Inquiry 

Process, Biology Learning Achievement, Scientific Literacy 

 

บทนำ 

 ความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 (Scientific Literacy) คือ “ความสามารถในการเชื่อมโยงประเด็น

ต@าง ๆ เขdากับแนวคิดทางวิทยาศาสตร6หรือส่ิงท่ีเก่ียวขdองกับวิทยาศาสตร6อย@างมีวิจารณญาณ” (สถาบันส@งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2560) ซึ ่งเปoนเป�าหมายของการศึกษาวิทยาศาสตร6 และนิยามโดย

องค6การเพื่อความร@วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (Organization for Economic Co-operation and 

Development: OECD) โดยการประเมินความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6ตามโครงการประเมินผลนักเรียน

ร@วมกับนานาชาติ (Program for International Student Assessment : PISA) นั้น จะทำการประเมินกับ

นักเรียนอายุ 15 ปk ของโรงเรียนในประเทศหรือเขตเศรษฐกิจที่ร@วมในโครงการจากทั่วโลกในทุก 3 ปk (สถาบัน

ส@งเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2567) เพื่อสะทdอนถึงคุณภาพดdานการศึกษา ศักยภาพของ

พลเมือง และความน@าลงทุนของประเทศ คะแนนเฉล่ียของเด็กไทย 4 คร้ังล@าสุด ในปk 2012, 2015, 2018 และ 

2022 มีคะแนนเฉลี่ยความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 คือ 444, 421, 426 และ 409 คะแนน ตามลำดับ ซึ่งต่ำ



 

 

 

128 e-Journal of Education Studies, Burapha University 
Vol.7 No.2 April – June 2025 

 

กว@าค@าเฉลี ่ยของกลุ@มประเทศสมาชิก OECD ในทุกรอบการประเมิน และมีแนวโนdมต่ำลงในทุกรอบการ

ประเมิน เมื่อแยกพิจารณาเฉพาะกลุ@มโรงเรียนสาธิตที่ผู dวิจัยไดdฝ�กสอน พบว@า มีคะแนนความฉลาดรูdทาง

วิทยาศาสตร6เฉลี่ยในปk 2022 อยู@ท่ี 510 คะแนน (สถาบันส@งเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2566) 

ซึ่งอยู@ในระดับท่ี 3 (มากกว@า 484 คะแนน) ซึ่งเปoนระดับที่นักเรียนสามารถแยกแยะอย@างชัดเจนไดdว@าประเด็น

ใดเปoนหรือไม@เปoนวิทยาศาสตร6 ซึ่งเปoนระดับที่จำเปoนมากในการพัฒนาความสามารถของนักเรียนใหdทัดเทียม

กลุ@มประเทศที่เจริญแลdว ดังนั้น หนdาที่หลักในการพัฒนาความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6ใหdสูงขึ้นจึงเปoนหนdาท่ี

ของครูในการออกแบบการเรียนการสอน ท่ีจะส@งเสริมใหdนักเรียนสามารถนำความรูdที่ไดdรับในหdองเรียนไป

ประยุกต6ใชdในชีวิตประจำวันไดdมากขึ้น ซึ่งจะช@วยเตรียมความพรdอมใหdนักเรียนเติบโตเปoนพลเมืองโลกที่มี

คุณภาพและเปoนกำลังสำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ เนื่องจากทรัพยากรบุคคลที่มีศักยภาพจะ

เปoนป�จจัยสำคัญในการดึงดูดการลงทุนจากต@างชาติ 

 ในการประเมินความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6นั้น จะทำการประเมินสมรรถนะย@อย 3 สมรรถนะ ไดdแก@   

1) สมรรถนะการอธิบายปรากฏการณ6ในเชิงวิทยาศาสตร6 2) สมรรถนะการประเมินและออกแบบกระบวนการสืบ

เสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6 และ 3) สมรรถนะการแปลความหมายขdอมูลและการใชdประจักษ6พยานในเชิง

วิทยาศาสตร6 (สถาบันส@งเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2567) จากการศึกษางานวิจัยของ มนตรี 

จันตะมะ และคณะ (2563) พบว@า สมรรถนะดdานการประเมินและออกแบบฯ เปoนหน่ึงในสมรรถนะท่ีมีคะแนน

ต่ำที่สุดจาก 3 สมรรถนะ โดยสมรรถนะดังกล@าวมีความสำคัญคือ เปoนพื้นฐานของกระบวนการแสวงหาความรูd

ทางวิทยาศาสตร6 ซึ่งประกอบดdวยการระบุและแยกแยะประเด็นป�ญหาที่ศึกษาออกจากประเด็นป�ญหาอ่ืน  

การตรวจสอบและเสนอวิธีสำรวจดdวยวิธีการทางวิทยาศาสตร6 และการประเมินวิธีการตรวจสอบป�ญหาโดยการ

นำความรูdและทักษะทางวิทยาศาสตร6มาใชdประโยชน6ในการออกแบบและวางแผนกระบวนการสืบเสาะหา

ความรูdและหาคำตอบจากประเด็นป�ญหา (สุพรรณี ชาญประเสริฐ, 2557) ทั้งยังเปoนสมรรถนะที่ควรไดdรับการ

ปลูกฝ�งและส@งเสริมควบคู@ไปกับการเรียนการสอนในโรงเรียน เพื่อพัฒนาเยาวชนของประเทศในดdานต@าง ๆ ใหdมี

ประสิทธิภาพพรdอมสำหรับการใชdชีวิตและการแข@งขันในอนาคต  

 จากการศึกษาการจัดการเรียนรูdวิทยาศาสตร6 พบว@า การจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานเปoน

แนวทางที่น@าสนใจ เน่ืองจากช@วยใหdผูdเรียนไดdเรียนรูdจากสถานการณ6จริงท่ีเกิดข้ึน ท้ังในระดับบุคคล สังคม และ

ประเทศ ผูdเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น ตั้งคำถาม วางแผนเพื่อหาคำตอบ ฝ�กวิเคราะห6และประเมินขdอมูล

อย@างเปoนเหตุเปoนผล และที่สำคัญคือสามารถเชื่อมโยงความรูdทางวิทยาศาสตร6เขdากับเหตุการณ6ในชีวิตจริงไดd

อย@างมีประสิทธิภาพ (ทัศตริน เครือทอง, 2553) นอกจากน้ีแลdว การจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน 

มีลักษณะเด@นคือ ช@วยส@งเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอนหลายประการ ไม@ว@าจะเปoนการเสริมสรdาง

ความสามารถในการสรdางคำอธิบายเชิงวิทยาศาสตร6 (สิริพงศ6 แพทย6วงษ6, 2563) ส@งเสริมการประเมินและ

ออกแบบการทดลองดdานวิทยาศาสตร6 (ศุภกร สุขย่ิง และคณะ, 2560) การแปลความหมายขdอมูลและประจักษ6

พยานเชิงวิทยาศาสตร6 (สาวิตรี ใจแจdง และคณะ, 2566) และยังทำใหdพัฒนาระดับแนวคิดวิทยาศาสตร6ใหdเปoน

แนวคิดที่สมบูรณ6มากขึ้น (กชกร บัวพัฒน6 และ สุมาลี ชูกำแพง, 2563) ซึ่งจากที่กล@าวมาขdางตdนจะเห็นไดdว@า
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การจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานสามารถพัฒนาสมรรถนะการออกแบบและประเมินฯ ของนักเรียนใหd

สูงขึ้นไดd สอดคลdองกับ ศุภกร สุขยิ่งและคณะ (2560) ที่ศึกษาการเรียนการสอนแบบใชdข@าวเปoนสื่อร@วมกับการ

ใชdบริบทเปoนฐานในหัวขdอ เรื่อง สภาพสมดุล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปkท่ี 4 เพื่อพัฒนาการเรียนรูdทาง

วิทยาศาสตร6 ซ่ึงผลปรากฏว@า นักเรียนแสดงสมรรถนะการประเมินและออกแบบการทดลองในเชิงวิทยาศาสตร6

ไดdรdอยละ 44.05 แต@จากงานวิจัยของ มนตรี จันตะมะ และคณะ (2563) ที่ศึกษาเกี่ยวกับความฉลาดรูdทาง

วิทยาศาสตร6 พบว@า สมรรถนะการประเมินและการออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรู dทาง

วิทยาศาสตร6มีคะแนนเฉล่ียต่ำท่ีสุด จาก 3 สมรรถนะ 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูdวิจัยจึงนำการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานมาประยุกต6ใชdในการเรียนการ

สอนวิชาชีววิทยา เรื่อง การควบคุมการเจริญเติบโตและการตอบสนองของพืช เนื่องจากเปoนเนื้อหาที่เชื่อมโยง

กับชีวิตประจำวันของนักเรียนและพบว@านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในเร่ืองน้ีค@อนขdางต่ำจากปkการศึกษา

ที่ผ@านมา โดยมุ@งหวังที่จะพัฒนาสมรรถนะการประเมินและออกแบบกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทาง

วิทยาศาสตร6 ควบคู@ไปกับการยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาชีววิทยาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปkท่ี 5 

 

วัตถุประสงคIการวิจัย 

1. เพื ่อศึกษาความฉลาดรู dทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบใน

กระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6 ของนักเรียนท่ีผ@านการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาของนักเรียนที่ผ@านการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบท

เปoนฐาน 

 

สมมติฐานการวิจัย 

 1. นักเรียนที่ผ@านการจัดการเรียนรู dโดยใชdบริบทเปoนฐานวิชาชีววิทยา เรื ่อง การควบคุมการ

เจริญเติบโตและการตอบสนองของพืช มีคะแนนเฉลี่ยความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการ

ประเมินและการออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6 หลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียน 

 2. นักเรียนที่ผ@านการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานวิชาชีววิทยา มีความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 

ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6 ระดับท่ี 4 

หรือรdอยละ 62.5 ข้ึนไป 

 3. นักเรียนที่ผ@านการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานวิชาชีววิทยา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียน  

 4. นักเรียนที่ผ@านการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานวิชาชีววิทยา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลัง

เรียนสูงกว@าเกณฑ6รdอยละ 70 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

  

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 งานวิจัยครั ้งนี ้เปoนงานวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Research) มีแบบแผนการวิจัย 

แบบกลุ@มตัวอย@างเดียวและมีการทดสอบก@อนเรียนและทดสอบหลังเรียน (One-Group Pretest-Posttest 

Design) (สมโภชน6 อเนกสุข, 2559) 

 1. ประชากรและกลุ+มตัวอย+าง 

  1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปkที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปkการศึกษา 2567 จำนวน 4 หdอง 

จำนวน 144 คน ของโรงเรียนสาธิตแห@งหนึ่ง แผนการเรียนวิทยาศาสตร6คณิตศาสตร6 โดยนักเรียนในแต@ละหdอง

เปoนนักเรียนท่ีคละความรูdความสามารถ 

  1.2 กลุ@มตัวอย@าง ไดdแก@ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปkที ่ 5/3 ภาคเรียนที่ 2 ปkการศึกษา 2567 

จำนวน 35 คน ซ่ึงไดdจากการสุ@มแบบกลุ@ม (Cluster Random Sampling)  

 2. ตัวแปรท่ีศึกษา 

  2.1 ตัวแปรตdน คือ การจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน 

  2.2 ตัวแปรตาม คือ ความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบ

ในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของวิชาชีววิทยา 

 3. เน้ือหาท่ีใชaในการวิจัย 

 เนื้อหาที่ใชdในการวิจัยครั้งนี้เปoนเนื้อหาวิชาชีววิทยาเพิ่มเติม กลุ@มสาระการเรียนรูdวิทยาศาสตร6และ

เทคโนโลยี หน@วยการเรียนรูdเรื่อง การควบคุมการเจริญเติบโตและการตอบสนองของพืช ชั้นมัธยมศึกษาปkท่ี 5 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ปkพุทธศักราช 2551 

 4. ระยะเวลาท่ีใชaในการวิจัย 

 ระยะเวลาที่ใชdในการวิจัยครั้งน้ี ดำเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปkการศึกษา 2567 ใชdเวลาในการ

ทดลองท้ังหมด 14 ช่ัวโมง โดยผูdวิจัยเปoนผูdดำเนินการจัดการเรียนรูdและเก็บรวบรวมขdอมูลดdวยตนเอง 

 5. เคร่ืองมือท่ีใชaในการวิจัย 

  5.1 แผนการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน จำนวน 4 แผน โดยแผนการจัดการเรียนรูdมีค@า

ความเหมาะสมต้ังแต@ 4.78 - 4.89 

การจัดการเรียนรู,โดย

ใช,บริบทเป4นฐาน  

- ความฉลาดรู,ทางวิทยาศาสตรAด,านสมรรถนะการประเมินและ   

การออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรู,ทางวิทยาศาสตรA 

- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาชีววิทยา 

ตัวแปรตaน ตัวแปรตาม 
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  5.2 แบบวัดความฉลาดรู dทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและออกแบบฯ เปoน

แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก แบบเลือกตอบเชิงซdอน และแบบตอบสั้น จำนวน 16 ขdอ ครอบคลุม 5 

ความสามารถ ไดdแก@ สามารถระบุประเด็นป�ญหาที่ตdองการสำรวจตรวจสอบจากการศึกษาทางวิทยาศาสตร6ท่ี

กำหนดใหd (B1) สามารถแยกแยะไดdว@าประเด็นป�ญหาสามารถตรวจสอบไดdดdวยการใชdวิธีการทางวิทยาศาสตร6 

(B2) สามารถเสนอวิธีสำรวจตรวจสอบป�ญหาทางวิทยาศาสตร6ที่กำหนดใหd (B3) สามารถประเมินวิธีสำรวจ

ตรวจสอบป�ญหาทางวิทยาศาสตร6ที่กำหนดใหd (B4) และสามารถนำเสนอและประเมินวิธีการที่นักวิทยาศาสตร6

ใชdเพ่ือยืนยันว@าขdอมูลน้ันน@าเช่ือถือ (B5)  มีค@าดัชนีความสอดคลdอง หรือ IOC ต้ังแต@ 0.60 - 1.00 ค@าอำนาจจำแนก 

ต้ังแต@ 0.25 - 1.00 ค@าความยากง@าย ต้ังแต@ 0.21 - 0.76 และมีค@าความเช่ือม่ันอยู@ท่ี 0.71 

  5.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยา เปoนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก  

23 ขdอ และแบบอัตนัย 7 ขdอ รวมมี 30 ขdอ ซึ่งสอดคลdองตามจุดประสงค6การเรียนรูdและครอบคลุมพฤติกรรม

การเรียนรูd 5 ดdานตามแนวคิด Bloom’s Revised Taxonomy ไดdแก@ ดdานเขdาใจ ดdานนำไปใชd ดdานวิเคราะห6 

ดdานประเมินค@า และดdานสรdางสรรค6 โดยผูdวิจัยหาคุณภาพเครื่องมือของแบบทดสอบ มีค@าดัชนีความสอดคลdอง 

หรือ IOC ตั้งแต@ 0.60-1.00 ค@าอำนาจจำแนก (B) ตั้งแต@ 0.27-0.64 ค@าความยากง@าย (p) ตั้งแต@ 0.23-0.77  และมี

ค@าความเช่ือม่ันอยู@ท่ี 0.80 

 6. การเก็บรวบรวมขaอมูล 

6.1 ดำเนินการทดสอบก@อนเรียน (Pre-test) โดยใชdแบบวัดความฉลาดรู dทางวิทยาศาสตร6  

ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบฯ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

6.2 ดำเนินการจัดกิจกรรมกับนักเรียนกลุ@มตัวอย@างตามแผนการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน 

จำนวน 4 แผน โดยแผนการจัดการเรียนรูdมี 4 ขั้นตอน คือ 1) เขdาสู@บทเรียนดdวยบริบท 2) ตั้งขdอสงสัยและ

วางแผน 3) ขยายความคิด และ 4) เจาะลึกสรdางความสัมพันธ6 ใชdระยะเวลาในการจัดการเรียนรูdทั ้งหมด  

14 ช่ัวโมง โดยผูdวิจัยเปoนผูdดำเนินการจัดการเรียนรูdดdวยตนเอง 

6.3 เมื่อดำเนินการจัดการเรียนรูdครบตามกำหนดแลdว ผูdวิจัยใหdนักเรียนที่เปoนกลุ@มตัวอย@าง

ทดสอบหลังเรียนดdวยแบบทดสอบชุดเดียวกันแต@ทำการสลับขdอ 

6.4 นำผลคะแนนที่ไดdมาวิเคราะห6ดdวยสถิติพื้นฐาน ไดdแก@ ค@าเฉลี่ย ค@าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ

ทดสอบสมมติฐาน 

 7. การวิเคราะหIขaอมูล  

  7.1 วิเคราะห6ขdอมูลโดยเปรียบเทียบความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและ

การออกแบบฯ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน ก@อน

เรียนและหลังเรียน โดยใชdการทดสอบทีแบบ 2 กลุ @มที ่ไม@เปoนอิสระจากกัน (Dependent t-test) (ทดสอบ

สมมติฐานขdอท่ี 1 และ 3) 

  7.2 วิเคราะห6ขdอมูลโดยเปรียบเทียบความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมิน

และออกแบบฯ ของนักเรียนที่ไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานหลังเรียนกับระดับท่ี 4 หรือรdอยละ 
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62.5 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทียบกับเกณฑ6รdอยละ 70 โดยใชdการทดสอบทีแบบกลุ@มเดียว 

(One-Sample t-test) (ทดสอบสมมติฐานขdอท่ี 2 และ 4) 

 

ผลการวิจัย 

 ผูdวิจัยไดdวิเคราะห6ขdอมูลและนำเสนอผลการวิจัยเปoน 4 ประเด็น ดังน้ี 

1. ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบ

ในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6ของนักเรียนที่ไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน 

ก@อนเรียนเทียบกับหลังเรียน ดังตารางท่ี 1 

 

ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบฯ  

ก@อนเรียนเทียบกับหลังเรียน 
 

ความ 

สามารถ 

คะแนน

เต็ม 

กQอนเรียน หลังเรียน ความตQาง 
t p 

ลำดับการ

พัฒนาการ 𝑥̅ SD 𝑥̅ SD D ร^อยละ 

B1 3 1.03 0.82 1.66 0.76 0.63 20.95 3.823* .001 2 

B2 3 1.14 0.77 1.57 1.09 0.43 14.28 2.166* .019 3 

B3 4 1.94 1.19 2.71 1.27 0.77 25.67 3.489* .001 1 

B4 3 0.97 0.89 1.29 0.86 0.31 10.48 2.066* .024 4 

B5 3 0.91 0.78 0.83 0.71 -0.09 -2.86 -0.620 .270 5 

รวม 16 6.00 2.31 8.06 2.73 2.06 12.88 4.970* .000  

*p < .05 

 จากตารางที่ 1 จะเห็นว@าคะแนนเฉลี่ยความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการ

ออกแบบฯ ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียน (t = 4.970, p = .000) อย@างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ยของความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการ

ออกแบบฯ (B) ในรายละเอียดที่ลึกลงมาใน 5 ความสามารถของสมรรถนะดdานนี้จะพบว@า ความสามารถใน

การบอกประเด็นป�ญหาที่ตdองการตรวจสอบจากการศึกษาเกี ่ยวกับเรื ่องวิทยาศาสตร6ที ่กำหนดใหd (B1) 

ความสามารถในการแยกแยะประเด็นป�ญหาท่ีสามารถตรวจสอบไดdดdวยวิธีการทางวิทยาศาสตร6 (B2) 

ความสามารถในการระบุวิธีสำรวจตรวจสอบป�ญหาเกี่ยวกับวิทยาศาสตร6ที่กำหนดใหd (B3) และความสามารถ

ในการประเมินวิธีสำรวจตรวจสอบป�ญหาทางวิทยาศาสตร6ที่กำหนดใหd (B4) มีคะแนนหลังเรียนสูงกว@าก@อน

เรียนอย@างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ส@วนความสามารถในการอธิบายและประเมินวิธีการต@าง ๆ ที่ใชdใน

การยืนยันถึงความน@าเชื่อถือและความเปoนกลางของขdอมูลพรdอมทั้งการสรุปอdางอิงจากคำอธิบาย (B5) กลับมี

คะแนนหลังเรียนต่ำกว@าก@อนเรียนอย@างไม@มีนัยสำคัญ 
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2. ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบ

ในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6ของนักเรียนที่ไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน 

หลังเรียนเทียบกับเกณฑ6ระดับท่ี 4 หรือรdอยละ 62.5 ดังตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบค@าเฉลี่ยคะแนนความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการ

ออกแบบฯ ของนักเรียนที่ไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานหลังเรียนเทียบกับเกณฑ6 

ระดับท่ี 4 หรือรdอยละ 62.5 
 

กลุQม

ตัวอยQาง 
n 

เกณฑiระดับที่ 4 

ร^อยละ 62.5 
คะแนนเต็ม 𝒙$ SD ร^อยละ df t p 

หลังเรียน 35 8.8 16 8.06 2.73 50.38 34 -1.68 0.059 

*p < .05 

 จากตารางท่ี 2 จะเห็นว@าคะแนนเฉล่ียความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและ

การออกแบบฯ หลังเรียน เท@ากับ 8.06 เมื่อเทียบกับเกณฑ6ระดับที่ 4 หรือรdอยละ 62.5 แลdวพบว@า คะแนน

เฉลี่ยความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบฯ หลังเรียนต่ำกว@าเกณฑ6

ระดับท่ี 4 หรือรdอยละ 62.5 อย@างไม@มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยาของนักเรียนที่ไดdรับการจัดการ

เรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน ก@อนเรียนเทียบกับหลังเรียน ดังตารางท่ี 3 
 

ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบค@าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยา รายพฤติกรรมการเรียนรูd 

ดdานพุทธิพิสัยของนักเรียน ก@อนเรียนและหลังเรียน 
 

พฤติกรรม 

การเรียนรู^ 

คะแนน

เต็ม 

กQอนเรียน หลังเรียน ความตQาง 
t p 

ลำดับการ

พัฒนาการ 𝑥̅ SD 𝑥̅ SD D ร^อยละ 

เข^าใจ  6 2.83 1.04 3.40 1.19 0.57 9.50 2.719* .005 4 

นำไปใช^ 7 2.89 0.96 4.63 1.66 1.74 24.84 6.384* .000 1 

วิเคราะหi 9 4.51 1.98 6.03 1.36 1.52 16.87 4.403* .000 2 

ประเมินคQา 4 2.43 0.95 2.51 1.04 0.08 2.11 0.367 .358 5 

สร^างสรรคi 4 1.89 1.05 2.51 0.95 0.62 15.61 2.843* .004 3 

รวม 30 14.54 1.52 19.09 1.84 4.55 15.17 6.172* 0.000  

*p < .05 

 จากตารางที่ 3 พบว@านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยาก@อนเรียนและ  

หลังเรียนเท@ากับ 14.54 และ 19.09 คะแนน ตามลำดับ เมื ่อเปรียบเทียบพบว@า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาชีววิทยาหลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียนอย@างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทั้ง 5 พฤติกรรม  พบว@า พฤติกรรมดdานเขdาใจ ดdานนำไปใชd 

ดdานวิเคราะห6 และดdานสรdางสรรค6 ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียนอย@างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ส@วนพฤติกรรมดdานประเมินค@า พบว@า มีคะแนนหลังเรียนสูงกว@าคะแนนก@อนเรียนอย@างไม@มีนัยสำคัญ 

 

4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยาของนักเรียน ที่ผ@านการจัดการ

เรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน หลังเรียนเทียบกับเกณฑ6ท่ีกำหนดรdอยละ 70 ดังตารางท่ี 4 
 

ตารางที่ 4 การเปรียบเทียบค@าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชา ชีววิทยา ของนักเรียน หลังเรียน

เทียบกับเกณฑ6ท่ีกำหนดรdอยละ 70 
 

กลุQม

ตัวอยQาง 
n 

เกณฑiร^อยละ 

70 
คะแนนเต็ม 𝒙$ SD ร^อยละ df t p 

หลังเรียน 35 21 30 19.09 1.84 63.63 34 -2.597* .007 

*p < .05 

  จากตารางที่ 4 จะเห็นว@านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยาหลังเรียน 

เท@ากับ 19.09 คะแนน และเม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ6รdอยละ 70 (21.00 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

พบว@า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยาหลังเรียนต่ำกว@าเกณฑ6ที่กำหนดรdอยละ 70 อย@างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู dโดยใชdบริบทเปoนฐานที่มีต@อความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6  

ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบในกระบวนการสืบเสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6และผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปkท่ี 5 ผลการวิจัยสามารถแยกประเด็นอภิปรายไดd ดังน้ี 

1. ความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและการออกแบบในกระบวนการสืบ

เสาะหาความรูdทางวิทยาศาสตร6ของของนักเรียนท่ีไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานสูงกว@าก@อนเรียน

อย@างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปoนไปตามสมมติฐานขdอ 1 และหลังเรียนต่ำกว@าระดับที่ 4 หรือรdอยละ 

62.5 อย@างไม@มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ไม@เปoนไปตามสมมติฐานขdอ 2 คะแนนหลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียน

เนื่องมาจากการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐาน เปoนการเรียนรูdที่นำสถานการณ6ที่อยู@รอบตัวนักเรียนมา

กระตุdนความสนใจ โดยผ@านสื่อการเรียนรูd สอดคลdองกับ ณัฐมน สุชัยรัตน6 (2558) ที่กล@าวว@าการเรียนรูdที่อาศัย

ประสบการณ6ที่พบเจอในชีวิตประจำวันสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดd เมื่อนักเรียนแต@ละคนทราบ

บริบทเรียบรdอยแลdวจะมีการระดมความคิดโดยสมาชิกทุกคนจะตdองระบุประเด็นป�ญหาท่ีตdองการตรวจสอบ

จากจากสถานการณ6นั ้นอย@างนdอยคนละหนึ่งประเด็นจากบริบท เมื่อจบขั้นการเขdาสู @บทเรียนดdวยบริบท 

นักเรียนจะไดdพัฒนาความสามารถดdานบอกประเด็นป�ญหาที่ตdองการตรวจสอบจากการศึกษาเกี่ยวกับเรื่อง
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วิทยาศาสตร6ที่กำหนดใหd (B1) แต@จะไม@มีการตัดสินว@าประเด็นที่นักเรียนตdองการตรวจสอบนั้นถูกหรือผิด 

จากนั้น สมาชิกในกลุ@มจะตdองมาระดมความคิดว@า ประเด็นที ่สมาชิกในกลุ@มแต@ละคนเสนอนั้นสามารถ

ตรวจสอบไดdดdวยวิธีการทางวิทยาศาสตร6หรือไม@ แลdวเลือกประเด็นที่ทั้งกลุ@มจะทำการศึกษาและออกแบบ

วิธีการตรวจสอบตามลำดับ ซึ่งขั้นตอนนี้ครูจะมีการอธิบายความหมายของตัวแปรใหdนักเรียนทราบก@อนท่ี

นักเรียนจะลงมือปฏิบัติ เช@น ความหมายของสมมติฐาน ตัวแปรตdน ตัวแปรตาม ตัวแปรควบคุม จากนั้นจึงใหd

นักเรียนลงมือออกแบบวิธีการการทดลอง โดยแนะนำใหdนักเรียนเขียนเปoนแผนภาพเพื่อความเขdาใจไดdง@าย 

หลังจากนั้น นักเรียนแต@ละกลุ@มจะนำเสนอวิธีการทดลองที่กลุ@มตนไดdออกแบบใหdกับกลุ@มอื่นทราบ เพื่อใหdแต@

ละกลุ@มร@วมกันพิจารณาว@าวิธีการตรวจสอบป�ญหาที่เพื่อนไดdออกแบบมีความน@าเชื่อถือหรือไม@ พรdอมใหdแต@ละ

กลุ@มระบุเหตุผลลงในใบกิจกรรม เช@น สามารถสังเกตไดdหรือไม@ สามารถวัดไดdหรือไม@ การทดลองมีชุดควบคุม

หรือไม@ แหล@งอdางอิงของขdอมูลมีความน@าเชื่อถือมากนdอยเพียงใด เปoนตdน หลังจากจบขั้นการตั้งขdอสงสัยและ

การวางแผน นักเรียนจะไดdพัฒนาความสามารถในการแยกแยะประเด็นป�ญหาใดสามารถตรวจสอบไดdดdวย

วิธีการทางวิทยาศาสตร6 (B2) ความสามารถดdานระบุวิธีสำรวจตรวจสอบป�ญหาเกี ่ยวกับวิทยาศาสตร6 

ที่กำหนดใหd (B3) และความสามารถดdานประเมินวิธีสำรวจตรวจสอบป�ญหาทางวิทยาศาสตร6ที่กำหนดใหd (B4) 

ตามลำดับ  หลังจากนั้น นักเรียนแต@ละกลุ@มจะไดdลงมือปฏิบัติตามการทดลองที่กลุ@มตนเองไดdวางแผนไวd  

เมื่อไดdผลการทดลองแลdว แต@ละกลุ@มจะตdองทำการนำเสนอและอภิปรายผลการทดลองของกลุ@มตนเองใหdกับ

กลุ@มอื่น ซึ่งในระหว@างการนำเสนอนักเรียนแต@ละกลุ@มจะมีการถามตอบซึ่งกันและกันในเรื่องผลการทดลองและ

ที่มาของผลการทดลองว@า เพราะเหตุใดผลการทดลองของกลุ@มตนถึงแตกต@างจากกลุ@มอื่น มีการอdางอิงทฤษฎี

ในการสรุปผลหรือไม@ ผลการทดลองที่ไดdมาจากวิธีการทางวิทยาศาสตร6ที่เหมาะสมหรือไม@ ซึ่งจะทำใหdนักเรียน

เกิดการพัฒนาความสามารถดdานอธิบายและประเมินวิธีการต@าง ๆ ที่ใชdในการยืนยันถึงความน@าเชื่อถือและ

ความเปoนกลางของขdอมูลพรdอมทั้งการสรุปอdางอิงจากคำอธิบาย (B5) ดdวยกระบวนการจัดการเรียนรูdโดยใชd

บริบทเปoนฐานดังกล@าวจึงทำใหdสามารถพัฒนาความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมินและ

ออกแบบฯ ของนักเรียนไดdเปoนอย@างดี  สอดคลdองกับงานวิจัยของ นิชาภา เจียรวัฒนากร และ อะรุณี แสง

สุวรรณ (2566) ท่ีไดdศึกษาการรูdพันธุศาสตร6 (Genetics Literacy) และเจตคติต@อพันธุศาสตร6 เรื่อง เทคโนโลยี

ด ี เอ ็นเอ ของน ักเร ียนช้ันม ัธยมศ ึกษาปk ท่ี 4 โดยใช dการจ ัดการเร ียนร ู d โดยใช dบร ิบทเป oนฐาน พบว@า

หลังเร ียนนักเร ียนมีการร ู dพ ันธ ุศาสตร6 (Genetics Literacy) ในระดับสูงและมีเจตคติต @อบริบทดdาน 

พันธุศาสตร6ดีขึ ้นจากก@อนเรียน และงานวิจัยของ พิมพลอย ตามตระกูล และ ธิติยา บงกชเพชร (2565) ท่ี

ทำการศึกษา เรื่อง การพัฒนาความฉลาดรูdดdานวิทยาศาสตร6เรื่อง กรด-เบส ดdวยการใชdบริบทเปoนฐานร@วมกับการใชd

เทคโนโลยีสำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปkท่ี 5 ผลปรากฏว@า นักเรียนสามารถพัฒนาระดับความฉลาดรู dดdาน

วิทยาศาสตร6หลังเรียนอยู@ท่ีระดับ 2 สูงกว@า ก@อนเรียนท่ีระดับ 1a 

เมื่อพิจารณาความสามารถย@อยของสมรรถนะการประเมินและการออกแบบฯ ทั้ง 5 ความสามารถ 

พบว@า เกือบทุกความสามารถของนักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียน  มีเพียงความสามารถดdาน

อธิบายและประเมินวิธีการต@าง ๆ ที่ใชdในการยืนยันถึงความน@าเชื่อถือและความเปoนกลางของขdอมูลพรdอมท้ัง
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การสรุปอdางอิงจากคำอธิบาย (B5)  ที่นักเรียนทำคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไดdต่ำกว@าก@อนเรียน อาจเนื่องมาจาก 

นักเรียนไม@ทราบว@าความน@าเชื่อถือและความเปoนกลางของขdอมูลนั้นประเมินจากอะไร และจากการตรวจ

แบบฝ�กหัดของนักเรียนแต@ละกลุ@ม พบว@า นักเรียนเขียนคำตอบที่ครูเคยชี้แจงก@อนทำกิจกรรมมาส@ง น่ันแสดงใหd

เห็นว@า นักเรียนในแต@ละกลุ@มยังขาดความเขdาใจในการยืนยันถึงความน@าเชื่อถือและความเปoนกลางของขdอมูล

และจากการสัมภาษณ6นักเรียน พบว@า ในแต@ละกลุ@มจะมีนักเรียนที่เปoนตัวแทนเขียนคำตอบลงในใบกิจกรรม  

ทำใหdนักเรียนที่เหลือไม@ไดdฝ�กฝนสมรรถนะนี้มากนัก ส@งผลใหdนักเรียนไม@สามารถประเมินความน@าเชื่อถือและ

ความเปoนกลางของสถานการณ6หรือขdอมูลไดd นอกจากนี้พบว@านักเรียนทำขdอสอบขdอทdาย ๆ ไม@ทัน เพราะใชd

เวลาทำขdอแรก ๆ นานเกินไป สอดคลdองกับขdอสอบความสามารถดdาน B5 เปoนขdอสอบที่ถูกวางไวdเปoน 3 ขdอ

สุดทdายของแบบวัด ทำใหdเมื่อนักเรียนไม@มีเวลาเพียงพอจึงพยายามที่จะคาดเดาคำตอบเพื่อใหdทำแบบวัดไดdครบ

ทุกขdอ  

นอกจากน้ีแลdว เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ยความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ดdานสมรรถนะการประเมิน

และการออกแบบฯ หลังเรียน มีค@าเท@ากับ 8.06 คะแนนคิดเปoนรdอยละ 50.38  ซึ่งต่ำกว@าเกณฑ6ระดับที่ 4 หรือ

รdอยละ 62.5 แต@ก็ยังอยู@ในระดับที่ 3 หรือมากกว@ารdอยละ 50.00 ซึ่งเปoนระดับเฉลี่ยของกลุ@มโรงเรียนสาธิต   

แต@จากการสังเกตการทำกิจกรรมในหdองเรียนและการตรวจแบบฝ�กหัดระหว@างสัปดาห6ท่ี 1-4  พบว@า นักเรียนมี

พัฒนาการในสมรรถนะดังกล@าวเพิ่มขึ้นในทุกสัปดาห6  สังเกตไดdจากการตอบคำถามและการทำแบบฝ�กหัด  

ซึ่งในสัปดาห6แรกนักเรียนไม@ค@อยถามตอบหรืออภิปรายในกลุ@มร@วมกันมากนัก แต@เมื่อผ@านเขdาสัปดาห6ที่ 4 

นักเรียนกลdาที่จะโตdแยdงกับเพื่อนถึงเรื ่องความน@าเชื่อถือของการทดลองเพิ่มขึ้น ทั้งยังสามารถบอกไดdถึง

ความสามารถดdานต@าง ๆ เช@น บอกไดdว@าคำถามที่เพื ่อนตั้งขึ ้นสามารถตรวจสอบไดdดdวยกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร6หรือไม@ สามารถออกแบบการทดลองดdวยตนเองไดd สามารถบอกไดdว@าการทดลองที่น@าเชื่อถือควร

เปoนอย@างไร ซึ่งจากการสังเกตพฤติกรรมเหล@านี้แสดงใหdเห็นว@าหากเพิ่มระยะเวลาในการจัดการเรียนรูdใหdมาก

ขึ้น อาจจะส@งผลใหdคะแนนหลังเรียนสูงขึ้นและเปoนไปตามเกณฑ6ระดับที่ 4 หรือรdอยละ 62.5 ที่ตั้งไวd เพราะ

นักเรียนที่สามารถตอบคำถามหรืออธิบายคำตอบไดd จะช@วยชี้แนะแนวทางในการตอบหรือและการทำกิจกรรม

ต@าง ๆ ใหdกับเพ่ือน  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของวิชาชีววิทยาเฉลี่ยของของนักเรียนที่ไดdรับการจัดการเรียนรูdโดยใชd

บริบทเปoนฐานสูงกว@าก@อนเรียนอย@างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปoนไปตามสมมติฐานขdอที่ 3 แต@

คะแนนหลังเรียน (รdอยละ 63.63) ยังไม@ถึงเกณฑ6รdอยละ 70 อย@างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งไม@เปoนไป

ตามสมมติฐานขdอที่ 4  คะแนนชีววิทยาหลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียนเนื่องจากการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoน

ฐานขั้นเขdาสู@บทเรียนดdวยบริบท เปoนการจัดการเรียนรูdจากสิ่งที่อยู@รอบตัวทำใหdนักเรียนเขdาใจและเขdาถึงบริบท

ไดdง@าย ทั้งยังเปoนสิ่งที่ช@วยกระตุdนความสนใจของนักเรียน สอดคลdองกับ จินดา พราหมณ6ชู และคณะ (2553)  

ที่กล@าวว@า บริบทเปoนตัวที่แนะนำใหdนักเรียนตระหนักถึงความจำเปoนที่ตdองรูdทำใหdนักเรียนไดdกำหนดป�ญหา  

โดยขั้นตอนนี้นักเรียนจะไดdวิเคราะห6สถานการณ6ที่ไดdศึกษา ซึ่งจะเปoนการพัฒนาพฤติกรรมดdานวิเคราะห6ของ

นักเรียน จากนั้นจะเปoนการนำเสนอการตั้งคำถามของตนเองใหdกับเพื่อนในกลุ@ม เพื่อนช@วยกันประเมินว@า
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คำถามของใครควรจะนำไปออกแบบการทดลอง ซึ่งขั้นตอนน้ี จะช@วยพัฒนาพฤติกรรมดdานประเมินค@า เมื่อไดd

คำถามในการทดลองแลdว สมาชิกในกลุ@มตdองช@วยกันออกแบบการทดลองโดยตdองอาศัยความรูdที่ตนเองมีและ

ความคิดสรdางสรรค6ในการออกแบบการทดลอง โดยขั้นตอนนี้จะช@วยพัฒนาความสรdางสรรค6 หลังจากน้ัน  

แต@ละกลุ@มจะร@วมกันอภิปรายความน@าเชื่อถือของการออกแบบการทดลองของแต@ละกลุ@มว@ามีความน@าเชื่อถือ

หรือไม@ ก@อนที่แต@ละกลุ@มจะนำไปทำการทดลอง เมื่อไดdผลการทดลองแลdว แต@ละกลุ@มจะทำการสรุปผลการ

ทดลองและอภิปรายผลการทดลอง ซึ่งจะส@งเสริมความเขdาใจในเน้ือหาวิชาที่ไดdทำกิจกรรมรวมถึงประยุกต6

ความรูdที่ไดdรับในบริบทอื่น สอดคลdองกับ Gilbert (2006) ที่ไดdกล@าวไวdว@า การปฏิบัติกิจกรรมโดยการลงมือทำ

เปoนกลุ@มและมีการติดต@อสื่อสารกันภายในกลุ@มในระหว@างทำการทดลอง รวมถึงการแกdไขป�ญหาที่เกิดข้ึน

ระหว@างการทำการทดลอง จะส@งผลใหdนักเรียนไดdคdนพบแนวความคิดใหม@หรือพบความรูdใหม@ หลังจากน้ัน  

แต@ละกลุ@มจะนำเสนองานผ@านสื่อ ซึ่งเป¨ดโอกาสใหdแต@ละกลุ@มถามตอบและอภิปรายกันขdามกลุ@ม จนนำไปสู@การ

โตdแยdงกันระหว@างกลุ@ม สอดคลdองกับ Annetta et al. (2009) ท่ีพบว@า การใชdส่ือประกอบคำถามช@วยเพ่ิมความ

สนใจใหdนักเรียน และทำใหdนักเรียนมีส@วนร@วมในการอภิปรายมากยิ่งขึ้น ซึ่งจะช@วยใหdนักเรียนรับรูdและเขdาใจ

มโนทัศน6ไดdดียิ่งขึ้น หลังจากนั้น นักเรียนจะไดdเรียนรูdเกี่ยวกับสถานการณ6ใหม@ที่คลdายเดิม ทำใหdนักเรียนเกิด

ความเชื่อมโยงระหว@างความรูdเดิมที่เขdากับสถานการณ6ใหม@ สอดคลdองกับ ณัฐรินีย6 อภิวงค6งาม (2554) ที่ไดd

ศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร6และจิตวิทยาศาสตร6ของนักเรียนมัธยมศึกษาปkที ่ 3 พบว@า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร6ก@อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีผ@านการจัดการเรียนรูdโดยใชd

บริบทเปoนฐาน มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร6หลังเรียนสูงกว@าก@อนเรียน  

อีกประการหนึ่ง สาเหตุท่ีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนมีค@ารdอยละ 63.63  

ซึ่งต่ำกว@าเกณฑ6รdอยละ 70 นั้น อาจเนื่องมาจากเนื้อหาเรื่อง การควบคุมการเจริญเติบโตและการตอบสนอง

ของพืชในระดับมัธยมศึกษาปkท่ี 5 เปoนเนื้อหาที่ตdองเขdาใจกลไกทางชีวภาพของพืชที่ซับซdอน และเนื้อหา

บางส@วนมีความยากในการเชื่อมโยงกับประสบการณ6เดิมหรือชีวิตประจำวันของนักเรียน ทำใหdในบางบริบทท่ี

ครูยกมาใชdในการสอนอาจทำใหdนักเรียนเกิดมโนทัศน6ไม@ชัดเจนเท@าที่ควร เช@น บริบทของการทดลองในอดีต

ของนักวิทยาศาสตร6เกี่ยวกับการไดdมาของฮอร6โมน หรือคุณสมบัติของฮอร6โมน เช@น การเคลื่อนที่ของออกซินจาก

บริเวณที่มีแสงมากไปบริเวณที่มีแสงนdอย หรือเคลื่อนที่จากปลายยอดลงตามแรงโนdมถ@วงของโลก ซึ่งการ

ทดลองดังกล@าวเปoนการทดลองที่นักเรียนไม@คุ dนชินและอาจไม@น@าสนใจ เพราะเปoนเรื ่องที่ไม@เกี ่ยวขdองกับ

ชีวิตประจำวันของนักเรียน สอดคลdองกับ De Jong (2006) ที่ว@า บริบทจะไม@สามารถพัฒนาผลการเรียนไดd ถdา

นักเรียนไม@ใหdความสนใจบริบทนั้นอย@างจริงจังเนื ่องจากบริบทไม@มีความเกี ่ยวขdองกับชีวิตของนักเรียน  

จึงส@งผลใหdผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนไม@ถึงเกณฑ6รdอยละ 70 ที่ตั ้งไวd สอดคลdองกับงานวิจัยของ 

พัชรมัย นิ่มลออ และคณะ (2561) ที่ศึกษาผลการใชdแนวคิดการเรียนรูdโดยใชdบริบทเปoนฐานที่มีต@อความเขdาใจ

มโนทัศน6ชีววิทยาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยผลการศึกษาพบว@า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยความ

เขdาใจมโนทัศน6ชีววิทยาหลังการจัดการเรียนรูdโดยใชdบริบทในระดับผ@านเกณฑ6ข้ันต่ำ  
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ขaอเสนอแนะการวิจัย 

ข$อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช$  

1. ในระหว@างการทำกิจกรรมครูควรเก็บเครื่องมือสื่อสารของนักเรียน เพื่อใหdนักเรียนไดdอภิปราย

กลุ@มอย@างเต็มประสิทธิภาพ 

2. ในกิจกรรมที่พัฒนาความสามารถดdานอธิบายและประเมินวิธีการต@าง ๆ ที่ใชdในการยืนยันถึงความ

น@าเชื่อถือและความเปoนกลางของขdอมูลพรdอมทั้งการสรุปอdางอิงจากคำอธิบาย ครูควรใหdนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม

ดdวยตัวเองมากกว@ากิจกรรมกลุ@ม  

3. ครูควรเลือกสถานการณ6ท่ีมีความเกี่ยวขdองกับนักเรียนโดยตรงมาจัดการเรียนรูd เพื่อกระตุdนความ

สนใจของนักเรียนใหdไดdมากท่ีสุด 

 ข$อเสนอแนะสำหรับการวิจัยคร้ังตAอไป 

1. คะแนนผลการสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาและความฉลาดรูdทางวิทยาศาสตร6 ไม@ถึงเกณฑ6

ที่ตั้งไวd ในการวิจัยครั้งถัดไป อาจศึกษาผลของระยะเวลาในการจัดการเรียนรูdที่อาจมีผลต@อการศึกษาวิจัยโดย

อาจเพิ่มเวลาการจัดการเรียนรูdเพิ่มขึ้นใหdมากกว@า 14 ชั่วโมง เพื่อใหdนักเรียนไดdมีโอกาสฝ�กฝนตนเองมากข้ึน  

อาจส@งผลใหdคะแนนเพ่ิมข้ึน 

2. จากการศึกษา พบว@า ความสามารถดdานอธิบายและประเมินวิธีการต@าง ๆ ที่ใชdในการยืนยันถึงความ

น@าเชื่อถือและความเปoนกลางของขdอมูลหรือสถานการณ6พรdอมทั้งการสรุปอdางอิงจากคำอธิบาย มีคะแนนต่ำที่สุด

และคะแนนหลังเรียนยังต่ำกว@าก@อนเรียน ดังน้ัน จึงควรทำการศึกษาวิจัยเพ่ิมเติมว@ามีแนวทางใดท่ีจะสามารถพัฒนา

ความสามารถนี้ใหdเพิ่มขึ้นไดd หรือแนวทางการปรับสภาพแวดลdอมในหdองเรียนใหdเหมาะสมและเอื้อต@อการพัฒนา

สมรรถนะน้ีใหdเพ่ิมข้ึน 
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