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บทคัดย่อ 

 การประเมินครั้งน้ีผู้ประเมินได้นํารูปแบบการประเมินแบบตอบสนองมาใช้โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ

ประเมินโครงการพัฒนาผู้เรียนเพื่อก้าวเข้าสู่การเป็นนวัตกรในศตวรรษที่ 21 อย่างสร้างสรรค์ กรณีศึกษา

โรงเรียนอนุบาลทิพยาหล่มสัก ซึ่งได้นําแนวคิดเชิงระบบมาจัดกลุ่มประเด็นข้อคําถามของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

แบ่งออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่ ด้านบริบท ปัจจัยนําเข้า กระบวนการ ผลผลิต และผลกระทบ แหล่งข้อมูลที่ใช้ 

ประกอบด้วย ผู้บริหาร 2 คน ครูผู้รับผิดชอบโครงการและครูที่เข้าร่วมโครงการ 32 คน ผู้เรียน 617 คน 

ตัวแทนผู้ปกครอง 12 คน และผู้แทนชุมชน 5 คน รวมทั้งหมด 668 คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ แบบประเมิน

ความเหมาะสมของสื่อเทคโนโลยี ทักษะความเป็นนวัตกร ผลงานผู้เรียน และแบบสัมภาษณ์จํานวน 5 ฉบับ 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์สรุปอุปนัย พบว่า 1) ด้าน

บริบท วัตถุประสงค์โครงการมีความสอดคล้องกับบริบทและความต้องการของชุมชน และผลลัพธ์ที่ผู้ปกครอง

ต้องการ 2) ด้านปัจจัยนําเข้า มีความพร้อม และเพียงพอในทุกมิติ ทั้งความรู้ความเข้าใจของครู ความเพียงพอ 

สื่อเทคโนโลยี วัสดุอุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้ทั้งใน และนอกโรงเรียน งบประมาณ ตลอดจนมีความคุ้มค่าต่อผู้เรียน 

3) ด้านกระบวนการ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการและค่ายวิชาการมีความเหมาะสม 4) ด้าน

ผลผลิต ทักษะความเป็นนวัตกรของผู้เรียนในภาพรวมอยู่ในระดับดี รายทักษะอยู่ในระดับดีถึงดีมาก และ

ผลงานของผู้เรียนอยู่ในระดับดีมาก และ 5) ด้านผลกระทบ โครงการมีการบริหารจัดการอย่างเป็นระบบจึงไม่

กระทบต่อการเรียนปกติ อีกท้ังผลงานนวัตกรรมของผู้เรียนยังสามารถนําไปประยุกต์ใช้แก้ไขปัญหาในชุมชนได้
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Abstract 

 This study applied the Responsive Evaluation Model to evaluate the Project on 
Developing Learners toward Becoming Creative Innovators in the 21st Century: A Case Study 
of Anuban Thippaya Lom Sak School. Stakeholders' issues and concerns were organized 
through a systems-thinking framework into five dimensions: context, input, process, product, 
and impact. Informants totaled 668 participants, comprising 2 administrators, 32 teachers, 617 
students, 12 parent representatives, and 5 community representatives. Research instruments 
consisted of assessment forms on the appropriateness of technological media, innovator skills, 
and student work, together with five interview forms. Data were analyzed using mean, standard 
deviation, and analytic induction. The results indicated that; (1) in terms of context, the project 
objectives aligned with the school context, community needs, and parental expectations; (2) 
in terms of input, resources were adequate and ready across all dimensions including teachers' 
knowledge, teacher sufficiency, technological media, materials and equipment, internal and 
external learning resources, and budget, and represented good value for learners; (3) in terms 
of process, the integrated learning activities and academic camps were appropriate; (4) in 
terms of product, students' innovator skills were rated at a good level overall, with sub-skills 
ranging from good to very good, and students' works were rated at a very good level; and (5) 
in terms of impact, systematic project management ensured no disruption to regular 
instruction, while students' innovative works were concretely applied to address community 
problems. 

 

Keywords: Project Evaluation, Innovators, Responsive Evaluation Model Approach 

 

บทนํา 

 โลกในศตวรรษที่ 21 มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและมีการแข่งขันสูง ประเทศต่าง ๆ จึงให้

ความสําคัญกับการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่มีความโดดเด่น สามารถตอบสนองความต้องการและ

แก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม โดยประเทศไทยได้กําหนดแนวทางการพัฒนานวัตกรรมในการส่งเสริมให้

เยาวชนในทุกพื้นที่ได้พัฒนาความรู้อย่างเป็นระบบ จนสามารถเติบโตเป็นนวัตกรที่แก้ไขปัญหาให้กับชุมชนได้

จริง ซึ่งสอดคล้องกับแผนพัฒนาการศึกษาจังหวัดเพชรบูรณ์ ระยะที่ 2 พ.ศ. 2565–2570 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2568 ที่กําหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะความเป็นนวัตกร ผ่านการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม

เพื่อยกระดับทรัพยากรมนุษย์และศักยภาพของจังหวัด (สํานักงานศึกษาธิการจังหวัดเพชรบูรณ์, 2568) อีกท้ัง

จากการศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนอนุบาลทิพยาหล่มสัก จากการสอบถามความ

คิดเห็นของครูผู้สอนและผู้เรียน พบว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้ส่วนใหญ่ยังคงเน้นการเรียนรู้เพื่อการวัดและ

ประเมินผลตามตัวชี้วัด มากกว่าการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง จากแนวทางดังกล่าว โรงเรียนจึง
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จัดทําโครงการพัฒนาผู้เรียนเพื่อก้าวเข้าสู่การเป็นนวัตกรในศตวรรษที่ 21 อย่างสร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับ

วิสัยทัศน์ของโรงเรียนที่มุ ่งจัดการศึกษาอย่างมีคุณภาพ สู่ความเป็นเลิศในระดับสากล พัฒนาผู้เรียนให้มี

สมรรถนะรอบด้าน มีคุณธรรม จริยธรรม เป็นพลเมืองและพลโลกที่เข้มแข็ง เรียนรู้อย่างชาญฉลาด และ

สามารถสร้างองค์ความรู้ตามความถนัด เพ่ือนําไปสู่การพัฒนาประเทศอย่างย่ังยืน  

 อย่างไรก็ตาม เนื่องจากโครงการดังกล่าวเป็นโครงการใหม่ จึงยังไม่มีการประเมินผลการดําเนินงาน

อย่างเป็นระบบ ส่งผลให้ขาดสารสนเทศที่จําเป็นต่อการตัดสินใจและสนองต่อความต้องการสารสนเทศของผู้มี

ส่วนได้ส่วนเสียในการพัฒนาและปรับปรุงโครงการให้มีประสิทธิภาพ การประเมินแบบตอบสนองจึงเป็น

แนวทางที่เหมาะสม เนื่องจากเป็นการประเมินที่ให้ความสําคัญกับความต้องการข้อมูลของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

มุ่งค้นหาและนําเสนอสารสนเทศทั้งด้านจุดแข็งและจุดอ่อนของโครงการ ตลอดจนเน้นการมีส่วนร่วมของผู้

ประเมินและผู้เกี่ยวข้องในทุกขั้นตอนการประเมิน (ดํารงค์ ตุ้มทอง และ สายฝน วิบูลรังสรรค์, 2560) โดยมี

ขั้นตอนการดําเนินงาน 12 ขั้นตอน หรือที่เรียกว่า “ขั้นตอนการประเมินแบบตอบสนอง” ได้แก่ การพูดคุยกับ

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การระบุขอบเขตของโครงการ การศึกษากิจกรรมภาพรวม การกําหนดวัตถุประสงค์ การ

สร้างกรอบประเด็นปัญหา การกําหนดความต้องการข้อมูลและแหล่งข้อมูล การเลือกเครื่องมือ การเก็บ

รวบรวมข้อมูล การเตรียมรายงาน การตรวจสอบความถูกต้องของผล การจัดทํารายงานตามความสนใจของแต่

ละกลุ่ม และการจัดทํารายงานอย่างเป็นทางการ (รัตนะ บัวสนธ์, 2548) จากความเป็นมาและความสําคัญ

ดังกล่าว ผู้ประเมินจึงมีความสนใจที่จะประเมินโครงการพัฒนาผู้เรียนเพื่อก้าวเข้าสู่การเป็นนวัตกรในศตวรรษ

ที่ 21 อย่างสร้างสรรค์ ของโรงเรียนอนุบาลทิพยาหล่มสัก โดยใช้รูปแบบการประเมินแบบตอบสนอง เพื่อให้ได้

สารสนเทศที่ครอบคลุม ถูกต้อง และตรงตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย อันจะนําไปสู่การพัฒนา 

ปรับปรุง และยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาของโรงเรียนให้เกิดความย่ังยืนต่อไป 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

 เพื่อประเมินโครงการพัฒนาผู้เรียนเพื่อก้าวเข้าสู่การเป็นนวัตกรในศตวรรษที่ 21 อย่างสร้างสรรค์ 

กรณีศึกษาโรงเรียนอนุบาลทิพยาหล่มสัก โดยใช้ร ูปแบบการประเมินแบบตอบสนอง (Responsive 

Evaluation)  

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. แหล่งข้อมูล 

 การประเมินคร้ังน้ีใช้แหล่งข้อมูลบุคคล จํานวน 668 คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง ประกอบด้วย 

  1.1 ผู้บริหารโรงเรียน จํานวน 2 คน  

  1.2 ครูผู้รับผิดชอบโครงการและครูท่ีเข้าร่วมโครงการ จํานวน 32 คน 

  1.3 ผู้เรียนที่เข้าร่วมโครงการ จํานวน 617 คน และมีการเลือกตัวแทน 18 คนมาสัมภาษณ์

เพ่ิมเติม 
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  1.4 ตัวแทนผู้ปกครองของผู้เรียนท่ีเข้าร่วมโครงการ จํานวน 12 คน 

  1.5 ผู้แทนชุมชน จํานวน 5 คน 

 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 การประเมินคร้ังน้ีใช้เคร่ืองมือในการวิจัยแบ่งเป็น 2 ประเภท ดังน้ี 

  2.1 แบบประเมิน 

    2.1.1 แบบประเมินเกี่ยวกับความเหมาะสมของสื่อในการจัดกิจกรรม มีลักษณะเป็นแบบ

มาตรตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  

    2.1.2 แบบประเมินทักษะความเป็นนวัตกร มีลักษณะเป็นแบบรูบริก 4 ระดับ แบ่งเป็น 5 

ด้าน คะแนนเต็มรายด้าน ด้านละ 4 คะแนน และมีคะแนนเต็มรวม 20 คะแนน 

    2.1.3 แบบประเมินผลงานผู้เรียน มีลักษณะเป็นแบบแบบรูบริก 4 ระดับ แบ่งเป็น 2 ด้าน 

คะแนนเต็มแต่ละด้าน ด้านละ 4 คะแนน และคะแนนเต็มรวม 8 คะแนน 

  2.2 แบบสัมภาษณ์ จํานวน 5 ฉบับ ได้แก่ ฉบับครูผู้รับผิดชอบโครงการและครูท่ีเข้าร่วมโครงการ 

ฉบับตัวแทนผู้ปกครอง ฉบับผู้แทนชุมชน ฉบับผู้บริหารโรงเรียน และฉบับผู้เรียนท่ีเข้าร่วมโครงการ 

  การตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือที ่ใช้ในการประเมินโดยให้ผู ้เชี ่ยวชาญ ด้านการวิจัยและ

ประเมินผล จํานวน 3 คน พิจารณาตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาระหว่างข้อคําถาม และภาษาที่ใช้ โดย

ข้อคําถามของแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า และแบบสัมภาษณ์ทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(IOC) ตั้งแต่ .67 – 1.00 และการหาความสอดคล้องระหว่างระดับพฤติกรรมและนิยามศัพท์ของแบบประเมิน

แบบรูบริก โดยแต่ละระดับพฤติกรรมมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ .67 – 1.00 จากนั้นปรับปรุงตาม

ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญใน 2 ประเด็น ดังนี้ 1) ปรับแก้ข้อคําถามในด้านภาษาให้เหมาะสมกับแหล่งการ

เก็บรวบรวมข้อมูลและ 2) ปรับแก้การเขียนข้อคําถามให้สอดคล้องกับประเด็นการประเมิน 

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  

 ผู้ประเมินได้เก็บรวบรวมข้อมูล ซ่ึงมีข้ันตอนการประเมิน 12 ข้ันตอน โดยได้ดําเนินการ ดังน้ี 

  ขั้นที่ 1 พูดคุยกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับโครงการ ในการกําหนดกลุ่มบุคคลที่มีส่วนได้ส่วนเสีย

กับโครงการ ในการพิจารณากลุ่มบุคคลที่มีส่วนได้ส่วนเสียกับโครงการ จํานวน 5 กลุ่ม  ได้แก่ ผู ้บริหาร

โรงเรียน ครูผู้รับผิดชอบโครงการและครูที่เข้าร่วมโครงการ ผู้เรียนที่เข้าร่วมโครงการ ตัวแทนผู้ปกครองผู้เรียน

ท่ีเข้าร่วมโครงการ และผู้แทนชุมชน จากน้ันทําการติดต่อ พูดคุย เพ่ือต้องการข้อคําถามของการประเมิน 

  ขั้นที่ 2 ระบุขอบเขตของโครงการ ขึ้นอยู่กับการกําหนดร่วมกันระหว่างผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับ

โครงการและผู้ประเมิน โดยพิจารณาความต้องการข้อมูลสารสนเทศ และเอกสารโครงการ  

  ขั้นท่ี 3 ศึกษากิจกรรมภาพรวมของโครงการ การศึกษากิจกรรมภาพรวมของโครงการผู้

ประเมินได้เข้าไปสอบถามข้อมูลจากครูผู้รับผิดชอบโครงการและการศึกษาเอกสารโครงการ เพื่อให้เกิดความ

เข้าใจบริบทของโครงการมากขึ้นโดยพบว่า กลุ่มเป้าหมายประกอบด้วยนักเรียนและครู ปีการศึกษา 2568 
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กิจกรรมหลักแบ่งออกเป็น 2 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมค่ายวิชาการ และกิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมการ

เรียนรู้แบบบูรณาการเพ่ือเสริมสร้างทักษะความเป็นนวัตกร ซ่ึงดําเนินงานตลอดปีการศึกษา 2568 

  ข้ันท่ี 4 กําหนดวัตถุประสงค์ของการประเมิน ผู้ประเมินได้ประชุมร่วมกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุก

กลุ่ม เพื่อนําข้อคําถามที่มุ่งประเมินจากขั้นที่ 1 มาวิเคราะห์ร่วมกัน ซึ่งมีวัตถุประสงค์ในการประเมินโครงการ 

คือ เพื ่อประเมินโครงการพัฒนาผู้เรียนเพื่อก้าวเข้าสู ่การเป็นนวัตกรในศตวรรษที่ 21 อย่างสร้างสรรค์ 

กรณีศึกษาโรงเรียนอนุบาลทิพยาหล่มสัก โดยใช้รูปแบบการประเมินแบบตอบสนอง  

  ขั้นที่ 5 การสร้างกรอบประเด็นการประเมิน ผู้ประเมินและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียได้นําคําถามที่ได้

จากการจัดกลุ่มประเด็นการประเมินโดยยึดแนวคิดเชิงระบบ แต่ละประเด็นมากําหนดเป็นตัวชี้วัดให้สอดคล้อง

กัน ซึ ่งประกอบไปด้วย ประเด็นการประเมิน 5 ด้าน ดังนี ้ 1) ด้านบริบท 2) ด้านปัจจัยนําเข้า 3) ด้าน

กระบวนการ 4) ด้านผลผลิต และ5) ด้านผลกระทบ 

  ขั้นที่ 6 กําหนดความต้องการของข้อมูลและแหล่งข้อมูล การกําหนดความต้องการข้อมูลและ

แหล่งข้อมูล โดยร่วมกันพิจารณาว่าแต่ละตัวชี้วัด ของประเด็นการประเมิน พบว่า มีการกําหนดแหล่งข้อมูลมา

จาก 2 ส่วน คือ แหล่งข้อมูลบุคคล จํานวน 5 แหล่ง และแหล่งข้อมูลท่ีเป็นผลงานผู้เรียน จํานวน 1 แหล่ง 

  ข้ันท่ี 7 การเลือกเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสังเกต ผู้ประเมินและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียได้ร่วมกันกําหนด

วิธีการและเครื่องมือ ในการเก็บรวบรวมข้อมูลให้สอดคล้องกับขั้นตอนท่ี 5 และขั้นตอนท่ี 6 จากนั้นร่วมกัน

สร้างเครื่องมือ ตรวจสอบคุณภาพ วิเคราะห์ข้อมูล และนําเครื่องมือไปให้ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบความเที่ยงตรง

เชิงเน้ือหา และความสอดคล้องระหว่างระดับพฤติกรรมและนิยามศัพท์ รายละเอียดดังตารางท่ี 1 

  ขั้นที่ 8 การสังเกตและเก็บรวบรวมข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้ประเมินได้ดําเนินการเก็บ

รวบรวมข้อมูล ตามกรอบประเด็นการประเมิน โดยผู้ประเมินเป็นผู้นัดหมาย และเป็นผู้สัมภาษณ์ด้วยตนเอง 

โดยครูที ่เข้าร่วมโครงการประเมินความเหมาะสมของสื่อเทคโนโลยี และครูกลุ ่มสาระวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีประเมินทักษะความเป็นนวัตกรและผลงานของผู้เรียน โดยผู้ประเมินเป็นผู้รวบรวมข้อมูล 

  ขั้นท่ี 9 การเตรียมรายงานการประเมิน ผู้ประเมินได้จัดเตรียมร่างรายงานการประเมิน โดย

เลือกใช้รูปแบบให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้ท่ีมีส่วนได้ส่วนเสีย ท้ังในด้านรูปแบบ ภาษา และวิธีการนําเสนอ  

  ขั้นที่ 10 การตรวจสอบความถูกต้องของผลการประเมิน ผู้ประเมินและผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ตรวจสอบผลการประเมิน ตรงกับความต้องการสารสนเทศหรือส่วนไหนที่ต้องทําการเก็บเพิ่มเติม พบว่าไม่มี

ประเด็นท่ีต้องเก็บเพ่ิมเติม 

  ขั้นท่ี 11 การจัดทํารายงานตามความสนใจแต่ละกลุ่ม การจัดทํารายงานการประเมิน ผู้

ประเมินได้แบ่งออกเป็น 5 ฉบับ โดยแต่ละฉบับได้มีรูปแบบที่เสนอผลการประเมินที่สอดคล้องกับความสนใจ 

สะดวกต่อการเข้าใจ และเข้าถึงผลของการประเมิน ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับโครงการในแต่ละกลุ่ม 1) 

รายงานการประเมินโครงการจํานวน 2 ฉบับ สําหรับผู้บริหาร และครูที่เข้าร่วมโครงการ และ 2) สื่อนําเสนอ

ผลการประเมินโครงการจํานวน 3 ฉบับ สําหรับผู้แทนชุมชน ผู้ปกครอง และผู้เรียน  
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  ขั้นที่ 12 การจัดทํารายงานเป็นทางการรูปแบบรายงานการประเมินที่เป็นทางการ ผู้ประเมิน

ได้นําเสนอผลการประเมินยึดตามข้อตกลงร่วมกันกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยรายงานการประเมินฉบับสมบูรณ์

น้ันได้ครอบคลุมประเด็นต่าง ๆ ตามกรอบประเด็นการประเมิน 
 

ตารางที่ 1 กรอบการประเมินโครงการพัฒนาผู้เรียนเพื่อก้าวเข้าสู่การเป็นนวัตกรในศตวรรษที่ 21 อย่าง

สร้างสรรค์ตามรูปแบบการประเมินแบบตอบสนอง 
 

วัตถุประสงค์/ 

ตัวบ่งชี้การประเมิน 
แหล่งข้อมูล เครื่องมือ วิเคราะห์ข้อมูล เกณฑ์การตัดสิน 

1. การประเมินด้านบริบท 

1.1 วัตถุประสงค์โครงการมี

ความสอดคล้องกับบริบท

และความต้องการของชุมชน 

- ผู้แทนชุมชน 

จํานวน 5 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความสอดคล้องของโครงการ

กับบริบทของชุมชน 

1.2 วัตถุประสงค์ของ

โครงการสอดคล้องกับ

ผลลัพธ์ที่ผู้ปกครองต้องการ 

- ตัวแทนผู้ปกครอง 

จํานวน 12 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความสอดคล้องของ

วัตถุประสงค์กับผลลัพธ์ที่

ผู้ปกครองต้องการ 

2. การประเมินด้านปัจจัยนําเข้า 

2.1 ครูที่เข้าร่วมโครงการมี

ความรู้ ความเข้าใจในเรื่อง

ทักษะความเป็นนวัตกร 

- ครูที่เข้าร่วม

โครงการ 

จํานวน 32 คน  

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความพร้อมของครูด้านความรู้

ในเรื่องทักษะความเป็น

นวัตกร 

2.2 ความเพียงพอของครูผู้

จัดกิจกรรม 

- ผู้บริหารโรงเรียน

จํานวน 2 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความเพียงพอของครูในการ

จัดกิจกรรม 

2.3 ความเหมาะสมของสื่อ

เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรม 

- ครูที่เข้าร่วม

โครงการ 

จํานวน 32 คน  

- แบบ

ประเมิน

ความ

เหมาะสม

ของสื่อ

เทคโนโลยี 

- ค่าเฉลี่ย 

- ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

- ครูมีความเห็นเฉลี่ยอยู่ใน

ระดับเหมาะสมมากขึ้นไป 

2.4 ความเพียงพอของ

อุปกรณ์ในการทํากิจกรรม 

- ตัวแทนผู้เรียนที่

เข้าร่วมโครงการ 

จํานวน 18 คน  

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความเพียงพอของอุปกรณ์ใน

การจัดกิจกรรม 

2.5 ความพร้อมของแหล่ง

ความรู้ภายในโรงเรียนมี

- ตัวแทนผู้เรียนที่

เข้าร่วมโครงการ 

จํานวน 18 คน  

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความพร้อมของแหล่งเรียนรู ้
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วัตถุประสงค์/ 

ตัวบ่งชี้การประเมิน 
แหล่งข้อมูล เครื่องมือ วิเคราะห์ข้อมูล เกณฑ์การตัดสิน 

ความพร้อมเพื่อให้ผู้เรียนได้

ค้นหาความรู้เพิ่มเติม 

2.6 ความพร้อมของแหล่ง

เรียนรู้รอบนอกโรงเรียนมี

ความพร้อมที่จะให้ผู้เรียน

เข้าไปศึกษา 

- ผู้แทนชุมชน

จํานวน 5 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความพร้อมของแหล่งเรียนรู ้

2.7 งบประมาณที่จัดสรรให้

มีความเพียงพอต่อการจัด

กิจกรรม 

- ครูที่เข้าร่วม

โครงการ 

จํานวน 32 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ความเพียงพอของ

งบประมาณ 

2.8 ความคุ้มค่าด้าน

ค่าใช้จ่ายของผู้เรียนในการ

ร่วมกิจกรรม 

- ตัวแทน

ผู้ปกครอง จํานวน 

12 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์

เกี่ยวกับความคุ้มค่าค่าใช้จ่าย

ระหว่างเข้าร่วมโครงการ 

3. การประเมินด้านกระบวนการ 

ความเหมาะสมของกิจกรรม 

- กิจกรรมการเรียนรู้แบบ

บูรณาการ 

- กิจกรรมค่ายวิชาการ 

- ตัวแทนผู้เรียนที่

เข้าร่วมโครงการ 

จํานวน 18 คน  

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- หลักฐานที่สะท้อนถึงความ

เหมาะสมของกิจกรรม 

- ครูที่เข้าร่วม

โครงการ 

จํานวน 32 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- หลักฐานที่สะท้อนถึงความ

เหมาะสมของกิจกรรม 

4. การประเมินด้านผลผลิต 

4.1 ทักษะความเป็น

นวัตกร 

- ทักษะการเชื่อมโยง 

- ทักษะการตั้งคําถาม 

- ทักษะการสังเกต 

- ทักษะการทดลอง 

- ทักษะการสร้างเครือข่าย 

- ผู้เรียนที่เข้าร่วม

กิจกรรม จํานวน 

617 คน 

- แบบ

ประเมินทักษะ

ความเป็น 

นวัตกร 

- ค่าเฉลี่ย  

- ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

- ผู้เรียนมีระดับทักษะการ

เป็น นวัตกรเฉลี่ยตั้งแต่ระดับ

ดี ขึ้นไป 

- ครูวิทยาศาสตร์

จํานวน 3 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- ผู้เรียนมีพฤติกรรมเชิง

ประจักษ์ในการแสดงถึงความ

เป็นนวัตกร 

4.2 การประเมินผลงาน

ผู้เรียน 

- ผลงานของผู้เรียน - แบบ

ประเมินผล

งาน  

- ค่าเฉลี่ย  

- ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

- คะแนนผลงานของผู้เรียนมี

ระดับคะแนนเฉลี่ยตั้งแต่

ระดับดี ขึ้นไป 

5. การประเมินด้านผลกระทบ 

5.1 ผลกระทบของ

โครงการต่อการจัดการ

เรียนรู้ในรายวิชาปกต ิ

- ครูที่เข้าร่วม

โครงการ 

จํานวน 32 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ถึง

ผลกระทบเชิงบวกต่อรายวิชา

ปกต ิ
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วัตถุประสงค์/ 

ตัวบ่งชี้การประเมิน 
แหล่งข้อมูล เครื่องมือ วิเคราะห์ข้อมูล เกณฑ์การตัดสิน 

5.2 ผลของการใช้

นวัตกรรมของผู้เรียนใน

ชุมชน 

- ผู้แทนชุมชน 

จํานวน 5 คน 

- แบบ

สัมภาษณ์ 

- การวิเคราะห์

สรุปอุปนัย 

- มีหลักฐานเชิงประจักษ์ใน

การใช้นวัตกรรมผู้เรียน 

  

ผลการวิจัย 

 ผลการประเมินโครงการพัฒนาผู ้เรียนเพื ่อก้าวเข้าสู ่การเป็นนวัตกรในศตวรรษที ่ 21 อย่าง

สร้างสรรค์ โดยใช้รูปแบบการประเมินแบบตอบสนอง แบ่งออกเป็น 5 ตอน ดังน้ี 

 ตอนท่ี 1 ผลการประเมินด้านบริบท (Context)  

 ผลการประเมินด้านความสอดคล้องของวัตถุประสงค์โครงการกับบริบท ความต้องการของชุมชน 

และผลลัพธ์ที่ผู ้ปกครองต้องการ จากการสัมภาษณ์ผู้แทนชุมชน และผู้ปกครอง พบว่า วัตถุประสงค์ของ

โครงการมีความสอดคล้องกับบริบท ความต้องการของชุมชน และผลลัพธ์ที่ผู้ปกครองต้องการเป็นอย่างมาก 

โดยการที่โครงการเน้นให้นักเรียนสังเกตปัญหาจริงในชุมชน ทําให้ตอบโจทย์ชุมชนอย่างแท้จริง อีกทั้ง ยังตรง

กับผลลัพธ์ท่ีผู้ปกครองคาดหวังไว้เป็นอย่างมาก โดยเฉพาะทักษะความเป็นนวัตกรท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน  

 ตอนท่ี 2 ผลการประเมินด้านปัจจัยนําเข้า (Input) 

  2.1 ผลการประเมินด้านบุคลากร จากการสัมภาษณ์ครู และผู้บริหารโรงเรียน พบว่า ครูผู้เข้าร่วม

มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองทักษะความเป็นนวัตกรอย่างลึกซ้ึง โดยตระหนักว่าความเป็นนวัตกร คือมีความช่าง

สังเกต ทําความเข้าใจปัญหา และคิดหาวิธีแก้ไข โดยการตั้งคําถาม อีกทั้ง โรงเรียนมีจํานวนบุคลากรที่เพียงพอ

ต่อการจัดกิจกรรมโครงการ เน่ืองจากได้มีการประชุมวิเคราะห์และแบ่งหน้าท่ีต้ังแต่ช่วงการจัดทําแผนโครงการ  

     2.2 ผลการประเมินด้านส่ือและวัสดุอุปกรณ์ 

   1) ด้านความเหมาะสมของส่ือเทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมจากการประเมิน ดังตารางท่ี 2 
 

ตารางท่ี 2 แสดงผลการประเมินด้านความเหมาะสมของส่ือเทคโนโลยีในการจัดกิจกรรม  
 

ข้อ รายการ 
ครูในโครงการ (n = 32) 

𝑥̅ S.D. ระดับ 

1 
สื่อเทคโนโลยีที่จัดหามามีความทันสมัยและสอดคล้องกับเทคโนโลยีที่ใช้ในการ

เรียนรู้ในปัจจุบัน 

4.94 0.25 มากที่สุด 

2 สื่อเทคโนโลยีเอื้อต่อการใช้งานของครูได้อย่างสะดวก 4.87 0.34 มากที่สุด 

3 
สื่อเทคโนโลยีสามารถปรับเปลี่ยนหรือประยุกต์ใช้กับกิจกรรมอื่น ๆ ที่หลากหลาย

ได ้

4.69 0.47 มากที่สุด 

4 สื่อเทคโนโลยีมีความเหมาะสมกับกิจกรรมที่จัดขึ้น 4.97 0.18 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.87 0.31 มากที่สุด 
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 จากตารางที่ 2 พบว่า ในภาพรวมครูที่เข้าร่วมโครงการมีความเห็นต่อความเหมาะสมของสื่อในการ

จัดกิจกรรมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยสื่อเทคโนโลยีมีความเหมาะสมกับกิจกรรมที่จัดขึ้น มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 

รองลงมาคือสื่อเทคโนโลยีที่จัดหามามีความทันสมัยและสอดคล้องกับเทคโนโลยีท่ีใช้ในการเรียนรู้ในปัจจุบัน 

ขณะท่ีส่ือเทคโนโลยีสามารถปรับเปล่ียนหรือประยุกต์ใช้กับกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีหลากหลายมีค่าเฉล่ียต่ําท่ีสุด  

     2) ด้านความเพียงพอของอุปกรณ์ในการทํากิจกรรม จากการสัมภาษณ์ผู้เรียน พบว่า วัสดุ

อุปกรณ์มีความพร้อมและเพียงพอต่อความต้องการของทุกกลุ่มท้ังวัสดุอุปกรณ์พ้ืนฐานและของตกแต่ง  

  2.3 ด้านแหล่งเรียนรู้ภายในและภายนอกโรงเรียน จากการสัมภาษณ์ผู้เรียนและผู้แทนชุมชน 

พบว่า แหล่งเรียนรู้ภายในและภายนอกโรงเรียนมีความพร้อมและเพียงพอต่อการค้นคว้าข้อมูลเพื่อพัฒนา

นวัตกรรมอย่างครบถ้วน และมีความครอบคลุม  

  2.4 ด้านงบประมาณ จากการสัมภาษณ์ครูและผู้ปกครอง พบว่า งบประมาณที่ได้รับการจัดสรร

มีความเพียงพอและครอบคลุมการดําเนินงานในทุกมิติ และมีความคุ้มค่าด้านค่าใช้จ่ายกับผลลัพธ์ท่ีจะได้รับ  

 ตอนท่ี 3 ผลการประเมินด้านกระบวนการ (Process) 

  3.1 ด้านความเหมาะสมของกิจกรรมการการเรียนรู้แบบบูรณาการฯ จากการสัมภาษณ์ครูและ

ผู้เรียน พบว่า กิจกรรมมีความเหมาะสม โดยเป็นการเปลี่ยนจากการสอนแยกรายวิชา เป็นการนําความรู้จาก

หลายวิชา มาประยุกต์ใช้ร่วมกันในการสร้างช้ินงานผ่านโจทย์ปัญหาเดียว  

  3.2 ด้านความเหมาะสมของกิจกรรมค่ายวิชาการ จากการสัมภาษณ์ครูและผู้เรียน พบว่า 

กิจกรรมมีความเหมาะสม โดยการเรียนมีการแบ่งเนื้อหาเป็นฐานการเรียน ที่ช่วยให้เรียนรู้ไม่หนักจนเกินไป 

โดยเน้นการผสมผสานระหว่างทฤษฎีสั้น ๆ เหมือนการสะสมความรู้ทีละส่วนควบคู่ไปกับการลงมือประดิษฐ์

จริง เพ่ือนํามาประยุกต์ใช้ในการประดิษฐ์นวัตกรรมได้ 

 ตอนท่ี 4 ผลการประเมินด้านผลผลิต (Product)  

  4.1 ผลการประเมินด้านทักษะความเป็นนวัตกร  
 

ตารางท่ี 3 แสดงผลการประเมินทักษะความเป็นนวัตกรของผู้เรียน  
 

รายการ 
ผู้เรียนที่เข้าร่วมโครงการ (n = 617) 

𝑥̅ S.D. ระดับ 

ทักษะการเชื่อมโยง 3.24 0.69 ดี 

ทักษะการตั้งคําถาม 3.57 0.50 ดีมาก 

ทักษะการสังเกต 3.52 0.50 ดีมาก 

ทักษะการทดลอง 3.53 0.52 ดีมาก 

ทักษะการสร้างเครือข่าย 3.52 0.60 ดีมาก 

รวมเฉลี่ยทุกด้าน 3.48 0.56 ดี 
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 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการประเมินทักษะโดยรวมอยู่ในระดับดี เมื่อพิจารณาเป็นรายทักษะ 

พบว่า ทักษะการตั้งคําถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด รองลงมา คือ ทักษะการทดลอง ส่วนทักษะการสังเกตและ

ทักษะการสร้างเครือข่าย มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน สําหรับทักษะการเชื่อมโยง มีค่าเฉลี่ยตํ่าที่สุด อีกทั้ง จากการ

สัมภาษณ์ครูวิทยาศาสตร์ พบว่า ทักษะความเป็นนวัตกรของผู้เรียน เกิดจากการเชื่อมโยงโดยนําความรู้มา

ประยุกต์ใช้ โดยผู้เรียนได้ใช้ทักษะการสังเกต การตั้งคําถาม ในการแก้ปัญหา และได้ลงมือทําจริง ซึ่งใน

ระดับชั้น ป.1 ใช้วิธีลองผิดลองถูก ในขณะที่ผู้เรียนระดับชั้นสูงขึ้นได้เห็นถึงความซับซ้อนมากขึ้น ผ่านการ

บันทึกผลลัพธ์ซํ้า ๆ และมีการสร้างเครือข่าย เพื่อหาความรู้เพิ่มเติม ซึ่งชี้ให้เห็นว่า ทักษะทั้ง 5 ด้านได้ทํางาน

ร่วมกันเป็นระบบ  

  4.2 ผลการประเมินผลงานผู้เรียน ดังตารางท่ี 4 
 

ตารางท่ี 4 แสดงผลการประเมินผลงานของผู้เรียน  
 

รายการ 
ชิ้นงานของผู้เรียน (n = 60) 

𝑥̅ S.D. ระดับ 

การใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ

กระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม 

3.54 0.50 ดีมาก 

ความสําเร็จของงาน 3.65 0.48 ดีมาก 

รวมเฉลี่ยทุกด้าน 3.60 0.49 ดีมาก 
 

 จากตารางที่ 4 พบว่า มีผลการประเมินโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 

ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ความสําเร็จของงาน รองลงมา คือ การใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 

เทคโนโลยี และกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม  

ตอนท่ี 5 ผลการประเมินด้านผลกระทบ (Impact)  

  5.1 ผลการประเมินผลกระทบของโครงการต่อการจัดการเรียนรู ้ในรายวิชาปกติ จากการ

สัมภาษณ์ครู พบว่า ไม่ส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาปกติ เนื่องจากมีการบริหารจัดการอย่าง

เป็นระบบใน 3 ด้านหลัก ได่แก่ 1) ด้านหลักสูตรและการสอน 2) ด้านการจัดสรรเวลา และการประเมินช้ินงาน

นวัตกรรม  

  5.2 ผลการประเมินการใช้นวัตกรรมของผู้เรียนในชุมชน พบว่า นวัตกรรมของผู้เรียนสามารถ

แก้ไขปัญหาชุมชนได้ โดยผู้เรียนได้นําขยะในชุมชนมาสร้างเป็นนวัตกรรมของเล่น ซึ่งช่วยลดปริมาณขยะใน

ชุมชน  
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อภิปรายผลการวิจัย 

 ตอนท่ี 1 การประเมินด้านบริบท (Context)  

 วัตถุประสงค์มีความสอดคล้องกับบริบท ความต้องการของชุมชน และผลลัพธ์ที่ผู้ปกครองคาดหวัง

ไว้เป็นอย่างมาก ทั้งนี้เป็นเพราะ ในการจัดทําโครงการได้ มีการประชุมคณะกรรมการดําเนินงาน ซึ่งมีตัวแทน

ชุมชนและผู้ปกครองเป็นส่วนหนึ่งในคณะกรรมการ วางแผนการดําเนินโครงการ และกําหนดแนวทางการ

พัฒนาทักษะความเป็นนวัตกร ที่สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและความคาดหวังต่อผลลัพธ์ระยะยาว

ที่ผู้ปกครองต้องการ ซึ่งให้ความสําคัญในการกําหนดวัตถุประสงค์ โดยคํานึงถึงการมีส่วนร่วม ของทุกฝ่าย ซ่ึง

สอดคล้องกับ Obradovitch and Stephanou (1990) ท่ีกล่าวว่า การวิเคราะห์ความต้องการที่เกิดขึ้นใน

สังคมซึ่งเป็นสภาพแวดล้อมภายนอกองค์การ เป็นความต้องการของผู้รับบริการในผลผลิตของโครงการ หรือ

กระบวนการท่ีมีประสิทธิภาพ อันเป็นความต้องการท่ีแท้จริงของทุกคนท่ีเก่ียวข้อง  

 ตอนท่ี 2 การประเมินด้านปัจจัยนําเข้า (Input) 

  2.1 ด้านบุคลากร พบว่า ครูมีความรู้ด้านทักษะนวัตกร และมีความเพียงพอต่อการจัดกิจกรรม 

โดยทักษะนวัตกรเริ่มต้นจาก การช่างสังเกต รู้จักตั้งคําถาม คิดเชื่อมโยง เพื่อแก้ปัญหา และเรียนรู้จากความ

ผิดพลาด ซึ่งเป็นสิ่งที่สามารถฝึกฝนได้ โดยครูมีความเพียงพอและมีความพร้อมท่ีจะนําไปปฏิบัติจริง ทั้งนี้เป็น

เพราะ สถานศึกษามีกระบวนการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบ โดยได้จัดอบรมในเรื่องทักษะความเป็นนวัตกร 

และสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน ควบคู่ไปกับการประชุมวิเคราะห์และแบ่งหน้าที่ โดยมีการวางแผน

สัดส่วนจํานวนครู และจัดสรรภาระงานอย่างเหมาะสมด้วยการบูรณาการเข้ากับการจัดการเรียนการสอน เพ่ือ

ไม่ให้เป็นภาระงานส่วนเกิน ซึ่งสอดคล้องกับ Turner (1993) ท่ีกล่าวว่า การมอบหมายงาน ก็ควรมอบหมาย

บทบาท ความรู้ และความรับผิดชอบที่มีอยู่ในงานต่าง ๆ ของโครงการ โดยมีการวิเคราะห์งานและจัดสรร

หน้าท่ีให้แก่ผู้ปฏิบัติงาน เพ่ือให้เกิดความเหมาะสมและความเพียงพอของผู้ปฏิบัติงานในแต่ละฝ่าย 

  2.2 ด้านสื่อและวัสดุอุปกรณ์ พบว่า ในภาพรวมความเหมาะสมของสื่อเทคโนโลยี อยู่ในระดับ

มากที่สุด และวัสดุอุปกรณ์สําหรับการจัดทําชิ้นงานมีความพร้อมและเพียงพอต่อความต้องการ ทั้งนี้เป็นเพราะ 

มีการคัดเลือกสื่อเทคโนโลยีให้มีความเหมาะสม ใช้งานง่าย และเข้าถึงได้สะดวก ประกอบกับมีการสนับสนุน

ทางเทคโนโลยีที่พร้อม ทําให้สามารถนําไปใช้ได้อย่างราบรื่น และมีการจัดการทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ 

โดยมีการกระจายอุปกรณ์ให้กับกลุ ่มย่อยอย่างทั ่วถึง ซึ ่งสอดคล้องกับ Turner (1993)  ท่ีกล่าวว่า เม่ือ

ออกแบบโครงการแล้ว ก็ต้องกําหนดระดับทรัพยากรที่ใช้ และวิธีการจัดการทรัพยากร เพื่อให้โครงการบรรลุ

วัตถุประสงค์ โครงการต้องนําทรัพยากรท่ี “เพียงพอ” และประเภทท่ีเหมาะสมมาใช้ในการดําเนินโครงการ  

  2.3 ด้านแหล่งเรียนรู้ภายในและภายนอกโรงเรียน พบว่า แหล่งเรียนรู้ภายในและภายนอก

โรงเรียนมีความพร้อมและเพียงพอต่อการให้ผู้เรียนค้นคว้าข้อมูล ทั้งนี้เป็นเพราะ มีห้องสมุดที่มีหนังสือและ

สารานุกรมอย่างเพียงพอ มีห้องคอมพิวเตอร์ท่ีมีอินเทอร์เน็ตพร้อมใช้งาน มีห้องปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร์ท่ีมี

อุปกรณ์ในการทดลองครบครัน อีกทั้ง ภายในพื้นที่อําเภอหล่มสักมีแหล่งเรียนรู้ที ่ครอบคลุม ทั้งในด้าน
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ประวัติศาสตร์และอัตลักษณ์ท้องถิ่น โดยมีวิทยากรให้ข้อมูล มีกลุ่มวิสาหกิจชุมชนให้สังเกตการผลิตและปัญหา

หน้างานจริง  

  2.4 ด้านงบประมาณ พบว่า งบประมาณที่ได้รับการจัดสรรสําหรับโครงการนี้มีความคุ้มค่า 

เพียงพอและครอบคลุมการดําเนินงานในทุกมิติ ทั้งนี้เป็นเพราะ สถานศึกษาได้นํากระบวนการฝึกทักษะมาให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งปกติอาจต้องเสียค่าใช้จ่ายเพิ่มเติม อีกทั้ง มีการวางแผนการใช้

งบประมาณอย่างเหมาะสม โดยมีการวิเคราะห์และประมาณการค่าใช้จ่ายที่สอดคล้องกับกิจกรรม ทําให้

ผู้ปกครองไม่กังวลเรื่องค่าวัสดุอุปกรณ์เพิ่มเติม รวมถึงการบริหารที่คล่องตัว ซึ่งสอดคล้องกับ Forsberg et al 

(1996) ท่ีกล่าวว่า การกําหนดงบประมาณเป็นการจัดสรรด้านการเงิน ซึ่งต้องอาศัยการประมาณการเกี่ยวกับ

ปริมาณรายรับและรายจ่ายที่ต้องใช้ รวมทั้งทําความเข้าใจในกิจกรรมที่จะปฏิบัติหรือผลสัมฤทธิ์ของการใช้

ทรัพยากรที่ได้รับจัดสรร ทําให้งบประมาณเพียงพอ และเกิดความสอดคล้องกันระหว่างกิจกรรมและผู้ปฏิบัติ

มากข้ึน 

 ตอนท่ี 3 การประเมินด้านกระบวนการ (Process) 

   3.1 ด้านความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู ้แบบบูรณาการฯ พบว่า กิจกรรมมีความ

เหมาะสม ทั้งนี้เป็นเพราะ เป็นการนําความรู้จากหลายวิชา มาประยุกต์ใช้ร่วมกัน ทําให้ผู้เรียนมองเห็นความ

เช่ือมโยงของเน้ือหาและสร้างนวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหา ซ่ึงเปิดโอกาสให้คิดอย่างอิสระและมีเวลาสําหรับการลอง

ผิดลองถูก กล้าที่จะคิดค้นสิ่งใหม่ ๆ อีกท้ังยังเปิดพื้นที่ให้ผู้เรียนแสดงบทบาทตามศักยภาพของตนเอง สู่การ

สร้างนวัตกรรมท่ีสมบูรณ์ ซ่ึงสอดคล้องกับบุญเลียง ทุมทอง (2559) ท่ีกล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ

ว่าเป็นกระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยนําศาสตร์สาขาวิชาต่าง ๆ ที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันมา

ผสมผสานให้เกิดความสมบูรณ์ มีความหลากหลาย สอดคล้อง เหมาะสมกับสภาพความเป็นจริงของชีวิต ทําให้

ผู้เรียนเกิดประสบการณ์รอบด้าน สามารถนําไปใช้เพ่ือการดํารงชีวิตให้เป็นสุขได้  

  3.2 ด้านความเหมาะสมของกิจกรรมค่ายวิชาการ พบว่า กิจกรรมมีความเหมาะสม ทั้งนี้เป็น

เพราะ การเรียนแบ่งเนื้อหาเป็นฐานการเรียน ช่วยให้เรียนรู้ไม่หนักจนเกินไป และมีความต่อเนื่องทางความคิด 

สะสมความรู้ควบคู่ไปกับการลงมือประดิษฐ์จริง เพื่อนํามาใช้ในการประดิษฐ์นวัตกรรม ซึ่งยังเอื้อต่อการระดม

สมองและแบ่งหน้าที่กันภายใต้เวลาที่จํากัด สร้างการเรียนรู้ที่ท้าทาย มีการจัดลําดับการเรียนรู้ที่เหมาะสม ทํา

ให้ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงขององค์ความรู้ เพื่อนํามาเป็นนวัตกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับ 

Limbu (2012) ท่ีกล่าวถึงความสําคัญของการเรียนรู้ที่เน้นกิจกรรมเป็นฐานว่า การจัดการเรียนการสอนที่เน้น

กิจกรรมเป็นฐานนี้มีความสําคัญต่อผู้เรียนเพราะช่วย ให้ผู้เรียนได้มองสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวในชีวิตประจําวัน

ว่าสามารถนํามาเชื่อมโยงกับความรู้ที่เรียนได้ ผ่านการลงมือทํา จดจํา และเข้าใจสิ่งที่ครูมอบหมายและยัง

มุ่งเน้นการคิดและฝึกให้นักเรียน ทํางานร่วมกัน ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้  

 ตอนท่ี 4 การประเมินด้านผลผลิต (Product)  

  4.1 ด้านทักษะความเป็นนวัตกร พบว่า ในภาพรวมผู้เรียนมีทักษะความเป็นนวัตกรอยู่ในระดับดี 

ทั้งนี้เป็นเพราะ มีกระบวนการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงองค์ความรู้เข้ากับการปฏิบัติจริงและบริบทของชุมชน โดย
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ผู้เรียนได้บูรณาการความรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ตั้งแต่การประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุเหลือใช้ ไปจนถึงการ

ต่อยอดทรัพยากรในท้องถิ่นที่ช่วยแก้ปัญหาในชุมชนได้ โดยในระหว่างการลงมือปฏิบัติ ผู้เรียนได้รับการพัฒนา

ทักษะที่จําเป็น ผ่านการใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในการปรับปรุงพัฒนาผลงานของตนเองอย่าง

ต่อเนื่อง  และผู้เรียนได้สร้างทักษะการสร้างเครือข่ายด้วยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน ผู้ปกครอง 

รวมถึงการนําภูมิปัญญาท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้ ด้วยกระบวนการเหล่านี้ จึงทําให้ผู้เรียนมีการคิดที่เป็นระบบ 

นําไปสู่การสร้างนวัตกรรมที่สามารถใช้แก้ปัญหาได้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Dyer et al., (2011) ที่ได้

เสนอทฤษฎี The Innovator's DNA ซึ่งระบุว่าพฤติกรรมเชิงนวัตกรรมเกิดจากการทํางานร่วมกันของทักษะ 5 

ประการ ได้แก่ การเชื่อมโยง การตั้งคําถาม การสังเกต การทดลอง และการสร้างเครือข่าย โดยชี้ให้เห็นว่า

ทักษะเหล่านี้ไม่ใช่พรสวรรค์ที่ติดตัวมาแต่กําเนิด แต่เป็นกระบวนการเชิงปฏิบัติที่สามารถฝึกฝนและพัฒนาให้

เกิดข้ึนได้ผ่านการลงมือทําและการเผชิญกับสถานการณ์จริง 

  4.2 การประเมินผลงานผู้เรียน พบว่า ในภาพรวมมีระดับคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก ทั้งน้ี

เป็นเพราะ ผู้เรียนสามารถนําทักษะความเป็นนวัตกรมาประยุกต์ใช้ในขั้นตอนของการทํางาน ตั้งแต่การ

ออกแบบ การทดลอง ไปจนถึงการสร้างชิ้นงานจริง โดยมีความสามารถในการบูรณาการความรู้และทรัพยากร

ในชุมชน ส่งผลให้ผลงานที่สําเร็จออกมามีความสมบูรณ์ ซึ่งสอดคล้องกับ แนวคิดของ Yakman (2008) ท่ี

มุ่งเน้นการนําองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะและภูมิปัญญา และคณิตศาสตร์ 

มาหลอมรวมกันเพื่อแก้ปัญหาและสร้างสรรค์ชิ้นงาน โดยการเชื่อมโยงความรู้เข้ากับบริบทจริง และสามารถ

สร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีมีความสมบูรณ์ท้ังในเชิงความคิดสร้างสรรค์ และการใช้ประโยชน์ได้จริง  

 ตอนท่ี 5 การประเมินด้านผลกระทบ (Impact)  

  5.1 ด้านผลกระทบของโครงการต่อการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาปกติ พบว่า โครงการนี้ไม่ส่งผล

กระทบต่อการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาปกติ ทั้งนี้เป็นเพราะ มีการบริหารจัดการวิเคราะห์เครือข่ายงาน

สภาพแวดล้อมที่ส่งผลกระทบต่อโครงการอย่างเป็นระบบใน 3 ด้านหลัก ดังนี้ 1) ด้านหลักสูตรและการสอน มี

การใช้รูปแบบการบูรณาการตัวชี้วัดที่ซํ้าจากหลายวิชามาไว้ในวิชาเดียว ช่วยลดเวลาการบรรยายในชั้นเรียนลง 

2) ด้านการจัดสรรเวลา โรงเรียนได้ใช้ชั่วโมงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและเวลาเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ฯ มา

รองรับ 3) ด้านการวัดและประเมินผล มีการประเมินชิ้นงานนวัตกรรมชิ้นเดียวร่วมกันในหลายรายวิชา ทําให้

ไม่เกิดภาระงานซ้ําซ้อน ซ่ึงสอดคล้องกับ ไตรรัตน์ โภคพลากรณ์ (2562) ได้กล่าวว่า การวิเคราะห์เครือข่ายงาน

สภาพแวดล้อมของโครงการ เป็นการหาความสัมพันธ์ระหว่างระหว่าง เวลา กิจกรรม และปริมาณงานที่ทําได้

ในแต่ละช่วงเวลา ท้ังน้ีเพ่ือไม่ให้เกิดความซ้ําซ้อนในแง่ของการจัดการเวลาและกระบวนการกิจกรรมโครงการ 

  5.2 ด้านผลของการใช้นวัตกรรมของผู้เรียนในชุมชน พบว่า นวัตกรรมของผู้เรียนสามารถแก้ไข

ปัญหาชุมชนได้อย่างเป็นรูปธรรม ทั้งนี้เป็นเพราะ ผู้เรียนได้ลงพื้นที่ และทําความเข้าใจปัญหาของชุมชน ผ่าน

การพูดคุย เพื่อรับฟังวิถีชีวิตและปัญหาจริง จากนั้นจึงนําข้อมูลที่มาวิเคราะห์ว่าต้องแก้ไขเรื่องใดเป็นหลัก โดย

ผู้เรียนจะใช้ทักษะความเป็นนวัตกร เพื่อระดมสมองและบูรณาการความรู้กับภูมิปัญญาท้องถิ่น แล้วจึงนํามา

สร้างเป็นต้นแบบ เพื่อนําไปทดสอบใช้จริง จากนั้นจะเปิดรับฟังข้อเสนอแนะจากผู้คนในชุมชน เพื่อนํามา
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ปรับปรุงได้ตรงจุดและมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับ Brown (2008) เกี่ยวกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

ที่เน้นการพัฒนานวัตกรรมจากความเข้าใจผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง ประกอบด้วยขั้นตอนสําคัญ ได้แก่ การทําความ

เข้าใจผู้ใช้ การกําหนดปัญหา การสร้างแนวคิด การพัฒนาต้นแบบ และการทดสอบ ซึ่งเป็นกระบวนการที่เปิด

โอกาสให้เรียนรู้จากสถานการณ์จริง คิดแก้ปัญหา และปรับปรุงผลงานอย่างต่อเนื่องจากข้อมูลย้อนกลับของ

ผู้ใช้งาน ส่งผลให้นวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนตอบสนองความต้องการของชุมชนได้อย่างเหมาะสม  

 

ข้อเสนอแนะการวิจัย 

 1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการประเมินไปใช้ 

  1.1 ผู้เรียนยังมีปัญหาสําคัญ จากตารางที่ 3 ทักษะการเชื่อมโยงมีคะแนนเฉลี่ย 3.24 แม้อยู่ใน

ระดับ "ดี" แต่เป็นด้านที่ตํ่าที่สุดเมื่อเทียบกับด้านอื่น และผู้เรียนยังใช้เวลามากในขั้นเชื่อมโยงความรู้สู่การ

แก้ปัญหา ครูจึงควรใช้สารสนเทศน้ีออกแบบกิจกรรมเสริม พร้อมให้ข้อมูลย้อนกลับรายบุคคลอย่างต่อเน่ือง 

  1.2 กิจกรรมภาคปฏิบัติสะท้อนให้เห็นความแตกต่างรายบุคคลของผู้เรียนในการเรียนรู้ค่อนข้าง

ชัดเจน ดังน้ัน ครูควรนําสารสนเทศเหล่าน้ีมาปรับบทบาทการทํากิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

 2. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังต่อไป 

 การประเมินครั้งนี้ ได้ยึดกรอบแนวคิดการประเมินแบบตอบสนอง ซึ่งครอบคลุมทั้งระบบ อย่างไรก็

ตาม สารสนเทศบางประการอาจยังไม่ครอบคลุม การประเมินครั้งต่อไปจึงอาจเลือกใช้แนวทางการประเมินท่ี

มุ่งเน้นการใช้ประโยชน์ เช่น Utilization-focused Evaluation เป็นต้น 
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