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Abstract 
 The objectives of this research were: 1) to develop a model 2) evaluate the appropriateness of 
learning management model for promotion the innovation thinking skills for 6 secondary students in 
computing science subject. The research methodology was research and development (R&D) by using 
mixed method research. The samples were 5 experts by purposive selection. Data were collected by 
analysis and synthesis of documents; in-depth interview and assess suitability. The instruments used in 
the study were document analysis and synthesis form; semi-structured Interview and five-rating scale 
questionnaire. Data was analyzed by content analysis and used basic statistics were mean and standard 
deviation. The results found that: 1) The learning management model called “PACCPA Model” consisted 
of 6 steps, which were (1) Preparation (2) Analyze (3) Connect knowledge (4) Create prototype (5) Presentation 
and reflection, and (6) Assessment. Learning management model for promotion the innovation thinking 
skills for 6 secondary students in computing science subject consisted of 5 components: principles, objectives, 
learning outcomes, social systems, and learning management process. 2) The results of the assessment of          

the appropriate of the model that overall accordance at the highest level (x̅ = 4.61, SD = 0.459)  
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบ 2) ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อ
ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ วิธีด าเนินการวิจัยเป็น
การวิจัยและพัฒนา โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยแบบผสมผสานวิธี กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน โดยวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง เก็บรวบรวมข้อมูลโดยวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสาร สัมภาษณ์เชิงลึก และประเมินความเหมาะสม 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสาร แบบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง และแบบสอบถาม
ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เน้ือหา และใช้สถิติพื้นฐาน คือ ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้มีช่ือว่า “PACCPA Model” ได้แก่ (1) เตรียมความ
พร้อม (Preparation) (2) วิเคราะห์และระบุข้อค้นพบ (Analysis)   (3) เช่ือมโยงความรู้ (Connect knowledge)  
(4) สร้างต้นแบบ (Create prototype) (5) น าเสนอผลงานและสะท้อนกลับ (Presentation and reflection) และ  
(6) ลงข้อสรุปและประเมินคุณค่าของนวัตกรรม (Assessment) รูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิง
นวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ ระบบสังคม และกระบวนการจัดการเรียนรู้ 2) ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ โดย

ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  (x̅ = 4.61, SD = 0.459)  
 

ค าส าคัญ : รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม วิชาวิทยาการค านวณ 
 
บทน า (Introduction) 

 ในปัจจุบันเข้าสู่ยคุเศรษฐกิจฐานความรู้ (Knowledge  Based Economy) Thailand 4.0 ที่เน้นการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจด้วยนวัตกรรม โดยมีฐานคิดหลัก คือ (1) เปลี่ยนจากการผลิตสินค้าโภคภัณฑ์ไปสู่สินค้าเชิงนวัตกรรม (2) เปลี่ยน
จากการขับเคลื่อนประเทศด้วยภาคอุตสาหกรรมไปสู่การขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรม 
และ (3) เปลี่ยนจากการเน้นภาคการผลิตสินค้าไปสู่การเน้นภาคบริการ โดยมีการพัฒนาของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การสื่อสาร และดิจิทัลเป็นตัวแปรส าคัญที่ท าให้การเปลี่ยนแปลงเป็นไปอย่างก้าวกระโดด มีนวัตกรรม ชุดความรู้ใหม่ ๆ 
เกิดขึ้นมากมายอยู่ตลอดเวลา ทั้งน้ีในวงการทางการศึกษาก็มีการพัฒนาตามการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว  การศึกษาในยุค
เศรษฐกิจฐานความรู้ Education 4.0 คือ การจัดการศึกษาที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมและการวิจัยด้วย
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อเพิ่มขีดความสามารถแขง่ขนัของประเทศ ดังที่ Sinlarat (2016) ได้กล่าวถึง การศึกษาไทย 
4.0 ว่า เป็นการศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพที่เน้นให้ผู้เรียนสามารถสร้างผลงานหรือนวัตกรรมได้ อีกทั้ง Panich 
(2015) ได้กล่าวว่า โลกในศตวรรษที่ 21 เป็นโลกที่ไม่หยุดน่ิง เกิดการเปลี่ยนแปลงรวดเร็ว คนที่จะอยู่ได้อย่างสอดคล้อง
กับสังคมในยุคใหม่ จึงต้องฝึกความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม คนที่มีทักษะน้ีสูงจะได้งานที่ดีกว่า ชีวิตก้าวหน้ากว่า และ
จะท าประโยชน์ให้แก่สังคมและโลกได้ดีกว่า และ Harkins (2008) ได้กล่าวว่า การศึกษาเป็นยุคของการผลิตนวัตกรรม 
โรงเรียนจะเป็นแหล่งที่มีการส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง   
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 จากที่กล่าวมาข้างต้นแนวทางในการขับเคลื่อนประเทศยุค Thailand 4.0 สู่ศตวรรษที่ 21 จะต้องใช้นวัตกรรม
เป็นฐานในการพัฒนา สอดรับกับยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ซ่ึงรัฐบาลให้ความส าคัญกับ “การพัฒนา
คน” ให้เป็นบุคคลที่มีความพร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมในศตวรรษที่ 21 (Office of the National Economic 
and Social Development Board, 2017) สอดรับกับนโยบายด้านการศึกษาแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 
(Office of the Education Council, 2017) ก าหนดทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม เป็นหน่ึงในทักษะที่ต้อง
ได้รับการปลูกฝังและพัฒนาให้แก่ผู้เรียน และสอดรับกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง 2560) ในหลักสูตรได้ก าหนดแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยเฉพาะการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับการสนับสนุนให้มีการสร้างนวัตกรรม ข้อมูลจากรายงานการจัดอันดับขีดความสามารถ
ทางการแข่งขันประเทศ (The Global Competitiveness Report) ของเวทีเศรษฐกิจโลก (World Economic Forum: 
WEF) พบว่า ใน ค.ศ. 2019 ประเทศไทยถูกจัดให้อยู่ในกลุ่มที่สอง คือ กลุ่มประเทศขับเคลื่อนเศรษฐกิจโดยประสิทธิภาพ 
(Efficiency-Driven) มีขีดความสามารถในการแข่งขันอยู่ในอนัดับที่ 40 จาก 141 ประเทศ โดยประเทศในภูมิภาคอาเซียน 
เช่น ประเทศสิงคโปร์ ถูกจัดกลุ่มประเทศที่ขับเคลื่อนเศรษฐกิจโดยนวัตกรรม มีขีดความสามารถในการแข่งขันอยู่ในอันดบั
ที่ 1 ส าหรับในประเทศไทยเม่ือพิจารณาตวัช้ีวัดขีดความสามารถทางการแข่งขันประเทศพบว่า ตัวช้ีวัดที่ 12 ความสามารถ
ทางนวัตกรรม (Innovation capability) อยู่ในอันดับที่ต่ าที่สุด จาก 12 ตัวช้ีวัด (Schwab, 2019) และงานวิจัยเก่ียวกับ
การศึกษาช้ินหน่ึงซ่ึงมีช่ือว่า ความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาการบริหารงานวิชาการโรงเรียนมัธยมศึกษา เพื่อการพัฒนา
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนการสอน เป็นปัจจัยส าคัญอย่างหน่ึงที่ส่งผลตอ่
การพัฒนาทักษะเชิงนวัตกรรมหรือความสามารถในการสร้างนวัตกรรม (Clongkran et al., 2020) 

 โรงเรียนคลองเมืองพิทยาคม เป็นโรงเรียนที่เปิดสอนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 -6 สังกัดองค์การบริหารส่วน
จังหวัดนครราชสีมา ท าการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) วิชาวิทยาการค านวณ (Computing Science) เป็นรายวิชาที่อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี สาระที่ 4 เทคโนโลยี ซ่ึงเป็นสาระที่มีความส าคัญในการช่วยให้ผู้เรียนสามารถคิดแก้ปัญหาและออกแบบ
นวัตกรรมเองได้  ซ่ึงสอดรับกับการเรียนรู้ในยุคการศึกษา 4.0 และสอดคล้องกับแผนพัฒนาการศึกษาของประเทศ โดย
เน้ือหาการเรียนรู้วิชาวิทยาการค านวณเป็นเร่ืองเก่ียวกับการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิง
ค านวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และ
เทคโนโลยีสารสนเทศสื่อสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากข้อมูลที่ผ่านมาของผลการ
ทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนคลองเมือง
พิทยาคม พบว่า สาระเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ยคะแนนอยูใ่นระดับต่ ากว่าเกณฑ์คือ 37.89 (คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ 48.17) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 25.04 มาตรฐาน ว 4.2 มีค่าเฉลี่ยคะแนนอยู่ในระดับต่ ากว่าเกณฑ์คือ 36.84 (คะแนนเฉลี่ย
ระดับประเทศ 50.58) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 31.33 นอกจากน้ัน การจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการค านวณของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 เร่ือง นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับชีวิต 
ประจ าวัน พบว่ามีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 65 ซ่ึงต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือร้อยละ 70 อีกทั้งนักเรียนส่วนใหญ่มีทักษะการ
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ออกแบบช้ินงานอยู่ในระดับพอใช้ (Registration and Grading, Klongmuangpittayakhom School, 2021) ข้อมูล
ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่าทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมมีความจ าเป็นที่จะต้องได้รับการพัฒนา 

การศึกษาเอกสารและงานวิจัยการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม ที่ผ่านมาพบว่ามีงานวิจัย
ที่น าแนวคิด STEAM มาใช้ในการส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมทางเทคโนโลยี ได้แก่ Chanintarapum et al. 
(2021) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด STEAM เพื่อส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
เทคโนโลยีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ซ่ึงหลังใช้รูปแบบนักเรียนมีทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมทางเทคโนโลยีหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 งานวิจัยที่น าแนวคิดการคิดเชิงออกแบบมาใช้ในการพัฒนาความสามารถการสร้างสรรค์
นวัตกรรมทางสังคม ได้แก่ Chittep et al. (2021) ศึกษาการพัฒนาความสามารถการสร้างสรรค์นวัตกรรมทางสังคมใน
สาระภูมิศาสตร์ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้การคิดเชิงออกแบบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซ่ึงหลังการจัดการ
เรียนรู้ นักเรียนมีความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรมทางสังคมอยู่ในระดับดี งานวิจัยที่น าแนวคิดการเรียนรู้แบบ
โครงงานมาใช้ในการพัฒนาการคิดเชิงนวัตกรรม ได้แก่ Kanchai and Nuangchalerm (2021) ศึกษาการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ซ่ึงหลังการ
พัฒนา นักเรียนมีการคิดเชิงนวัตกรรมจากการประเมินช้ินงาน/ผลงานอยู่ในระดับดีเยี่ยม ประกอบกับสถานการณ์การแพร่
ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) องค์การอนามัยโลก WHO, UNICEF and CIFRC (2020) ได้เสนอ
แนวทางในการป้องกันและควบคุมโรคระบาดในโรงเรียน โดยการส่งเสริมให้โรงเรียนจัดการเรียนการสอนออนไลน์ สอดรับ
กับปัจจุบันมีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ การเรียนรู้
แบบผสมผสาน หรือ Blended Learning (BL) ซ่ึงเป็นระบบการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหว่างการเรียนแบบ
เผชิญหน้ากับการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Porter et al., 2014) ถือว่าเป็นทางเลือกใหม่ส าหรับการจัด 
การเรียนรู้ส าหรับสังคมโลกในศตวรรษที่ 21  

จะเห็นได้ว่าทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม มีความจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับผู้เรียน เพื่อให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์  
มีความสามารถและศักยภาพในการด ารงชีวิต ซ่ึงต้องพัฒนาตั้งแต่ระดับมัธยม เพื่อวางรากฐานในการศึกษาในระดับที่
สูงขึ้น และน าความรู้ที่มีไปพัฒนานวัตกรรมได้อย่างมีคุณภาพ รับการเปลี่ยนแปลง พร้อมที่จะแข่งขัน สู่การพัฒนาประเทศ
ให้ก้าวเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม ซ่ึงการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอนเป็นปัจจยัหน่ึงที่ส าคัญต่อการพัฒนา
ผู้เรียนให้มีคุณภาพตามท่ีคาดหวังของสังคมและประเทศ ครูผู้สอนต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบและวิธีการในการจัดการเรียนรู้
ในห้องเรียนที่สอดคล้องกับสภาพและบริบทสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยและเอกสารที่
เก่ียวข้อง สรุปได้ว่า แนวคิดทฤษฎีทางการศึกษาที่จะช่วยส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมน้ันมี  
4 แนวคิด คือ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสตรีมศึกษา การเรียนรู้แบบโครงงาน กระบวนการคิดเชิงออกแบบ และการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน จากความส าคัญที่กล่าวมาแล้วผู้วิจัยจงึสนใจศึกษา การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ 
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วัตถุประสงค์การวิจัย (Objectives) 
 1.  เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปทีี่ 
6 รายวิชาวิทยาการค านวณ 
 2.  เพื่อประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย (Conceptual framework) 

การวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวข้องประกอบด้วย  
1) หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ จากเอกสารและงานวิจัยของ Joyce, 

Weil and Calhoun (2011), Joyce and Weil (2010), Vishwanath (2006), Arends (1997), Dick and Carrey 
(1991), Johnson and Foa (1989), Saylor, Alexander and Lewis (1981), Kaemanee (2019), Sintoovongse 
(2008)  

2) หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวกับการเรียนรู้ ประกอบด้วย การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสตีมศึกษา (STEAM 
Education) จากเอกสารและงานวิจัยของ Riley (2014), Kwon et al. (2011), Yakman (2010), Israsena Na Ayutthaya 
(2017) การเ รียนรู้แบบโครงงาน (Project Based Learning) จากเอกสารและงานวิจัยของ Kaemanee (2019), 
Thanetweeraphat et al. (2019), Nantasukhon and Yoothong (2014), Sutirat (2010) กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) จากเอกสารและงานวิจัยของ Stanford d. school (2010), Burnette (2005) การเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) จากเอกสารและงานวิจัยของ Khlaisang and Koraneekit (2009), Allen and 
Seaman (2010), Carman (2005), Bersin (2004), Clark (2003), Thorne (2003), Valia than (2002)  

3) หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม จากเอกสารและงานวิจัยของ Horth and 
Buchner (2014), Amelink et al. (2013), Miller, Couger, and Higgins (1996), Swallow (2012), Dyer, Gregersen, 
and Christensen (2011), ANTA (2001)  

4) แนวคิด ทฤษฎี เก่ียวกับความพึงพอใจ  
5) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สรุปเป็นกรอบแนวคิดการวิจัยตามภาพ 
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กระบวนการคดิเชิงออกแบบ   

การจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 1) เข้าใจปัญหา 2) ก าหนดปัญหาให้
ชัดเจน 3) ระดมความคิด 4) คิดเชื่อมโยง  5) สร้างต้นแบบ  
6) ทดสอบ 7) น าเสนอรูปแบบ 8) สะท้อนสิ่งท่ีเกิด 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  

องค์ประกอบของทักษะการคดิเชิง
นวัตกรรม หลักการ ออกแบบตาม 

           สมรรถนะเทคโนโลยี  1 การส ารวจ แสวงหามุมมองใหม่ 
2 การสังเกต 
3 การตั้งค าถามเพื่อความคิดใหม่ 
4 การมีวิสัยทัศน์สร้างสรรค์ 
5 การบูรณาการแบบพหุวิทยา 
6 การทดลองเพื่อสร้างนวัตกรรม 
7 การสื่อสารเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
8 การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ 

  

การจัดการเรียนรู้  ดังนี้ 1) ข้ันน า 2) ส ารวจ 3) ค้นพบ  
4) เชื่อมโยง 5) ตัดสินใจและวางแผน 6) สร้าง 7) น าเสนอ
ผล 8) สะท้อน 9) ประเมินผล 

องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การเรียน
แบบเผชิญหน้า 2) การเรียนผ่าน
อุปกรณ์เคลื่อนท่ีแบบไร้สาย  
3) การเรียนรู้ร่วมกันแบบออนไลน์ 
4) การเรียนด้วยตนเองบนเว็บ โดย
มีสัดส่วนของเนื้อหาท่ีถ่ายทอดผ่าน
ทางออนไลน์ คิดเป็นปริมาณ 30-
79 % ของปริมาณเนื้อหาท้ังหมด 

 

การเรียนรู้แบบโครงงาน 

การจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 1) ให้ความรู้พื้นฐาน 2) กระตุ้น
ความสนใจ 3) จัดกลุ่มร่วมมือ 4) ตั้งประเด็นปัญหา  
5) เลือกปัญหา 6) แสวงหาความรู้ 7) เขียนโครงงาน  
8) ผลิตชิ้นงาน 9) น าเสนอผลงาน 10) การให้ผลป้อนกลับ  
11) ประเมินผล 12) เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ 

 

 
 
 

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

แนวคิด 
ทฤษฎี 

ความพึง
พอใจ 

องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 4) ผลลัพธ์การเรียนรู้  
5) ระบบสังคม 

 
 

Figure 1 Conceptual framework 
       กรอบแนวคิดการวจิยั 

 
วิธีด าเนินการวิจัย (Methodology) 

งานวิจัยคร้ังน้ีเปน็การวิจยัและพัฒนา (Research and development) โดยใช้วิธีการวิจัยแบบผสมผสมผสานวธิี 
(Mixed method) โดยแบ่งการด าเนินการเป็น 2 ขั้นตอน ดังน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ รายละเอียดดังน้ี 

วิธีการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
1. วิเคราะห์และสังเคราะห์ หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้

เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ ในขั้นตอนน้ีผู้วิจัย
ศึกษาจากเอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 เล่ม ได้แก่ Joyce, Weil, and 
Calhoun (2011), Joyce and Weil (2010), Vishwanath (2006), Arends (1997), Dick and Carrey (1991), Johnson 
and Foa (1989), Saylor, Alexander, and Lewis (1981), Kaemanee (2019), Sintoovongse (2008) การจัดการเรียนรู้ 
ตามแนวคิดสตีมศึกษา จ านวน 4 เล่ม ได้แก่ Riley (2014), Kwon et al. (2011), Yakman (2010), Israsena Na Ayutthaya 

การพฒันารปูแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม ของนักเรียนระดับมธัยมศึกษาปทีี ่6 รายวิชาวิทยาการค านวณ 
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(2017) การเรียนรู้แบบโครงงาน จ านวน 4 เล่ม ได้แก่ Kaemanee (2019), Thanetweeraphat et al. (2019), Nantasukhon 
and Yoothong (2014), Sutirat (2010) กระบวนการคิดเชิงออกแบบ จ านวน 2 เล่ม ได้แก่ Stanford d. school 
(2010), Burnette (2005) การเรียนรู้แบบผสมผสาน จ านวน 7 เล่ม ได้แก่ Khlaisang and Koraneekit (2009), Allen 
and Seaman (2010), Carman (2005), Bersin (2004), Clark (2003), Thorne (2003), Valia than (2002) ทักษะ
การคิดเชิงนวัตกรรม จ านวน 6 เล่ม ได้แก่ Horth and Buchner (2014), Amelink et al. (2013), Miller, Couger, and 
Higgins (1996), Swallow (2012), Dyer, Gregersen, and Christensen (2011), ANTA (2001) และแนวคิด ทฤษฎี
ความพึงพอใจ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ข้อมูลที่ได้น ามาจัดท าเป็นตารางสังเคราะห์ และสร้างข้อสรุป ผลจากการสังเคราะห์ได้
กรอบแนวคิดเก่ียวกับองค์ประกอบของรูปแบบฯ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์         
3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 4) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 5) ระบบสังคม ส าหรับน าไปเป็นข้อมูลพื้นฐานในการสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญ  

2. สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ เพื่อหาองค์ประกอบและโครงสร้างของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการ
คิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ 

3. ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 
รายวิชาวิทยาการค านวณ 

เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย  
1. แบบวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสาร มีลักษณะเป็นแบบบันทึกประเด็นและตารางจ าแนกแนวคิดต่าง ๆ จาก

เอกสารที่ได้ศึกษา ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือโดยตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาและความครอบคลุมตามตัวแปรกับ
ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection) คุณสมบัติ คือ 1) ส าเร็จการศึกษา
ในระดับปริญญาเอก สาขาการวัดและประเมินผล หรือสาขาที่ เ ก่ียวข้อง และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่า 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 1 ท่าน 2) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมทางการศึกษา หรือ
สาขาที่เก่ียวข้อง และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ 2 ท่าน ใช้การวิเคราะห์ความสอดคล้อง (IOC) 
(Phusee-orn, 2013) ได้ค่าความสอดคล้องอยูใ่นช่วง 0.6-1.0 จากน้ันน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะก่อนน าไปใช้จริง  

2. แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือโดยตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา  ความ
ครอบคลุมของข้อค าถาม และความชัดเจนของภาษา กับผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Selection) คุณสมบัติ คือ 1) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอก สาขาการวัดและประเมินผล หรือสาขาที่
เก่ียวข้อง และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ จ านวน 1 ท่าน 2) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอก 
สาขาเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมทางการศึกษา หรือสาขาที่เก่ียวข้อง และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
จ านวน 2 ท่าน ใช้การวิเคราะห์ความสอดคล้อง (IOC) (Phusee-orn, 2013) ได้ค่าความสอดคล้อง 1.00 ทุกข้อ  

กลุ่มผู้ให้ข้อมูล ในการสัมภาษณ์รูปแบบฯ คือ ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Selection) ดังน้ี 1) ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี จ านวน 3 ท่าน คุณสมบัติ คือ (1) ส าเร็จ
การศึกษาในระดับปริญญาเอกในสาขาวิชาที่เก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ า
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กว่ารองศาสตราจารย์ หรือวิทยฐานะครูเช่ียวชาญ (2) มีผลงานวิชาการและ/หรือผลงานวิจัยและ/หรือเป็นที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ที่เก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี 2) ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 ท่าน 
คุณสมบัติ คือ (1) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอกในสาขาวิชาที่เก่ียวข้องด้านการวัดและการประเมินผล และมี
ต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่ารองศาสตราจารย์ หรือวิทยฐานะครูเช่ียวชาญ (2) มีผลงานวิชาการและ/หรือผลงานวิจัย
และ/หรือเป็นที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ที่เก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี 3) ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
จ านวน 1 ท่าน คุณสมบัติ คือ (1) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอกในสาขาวิชาที่เก่ียวข้องด้านหลักสูตรและการสอน 
และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่ารองศาสตราจารย์ หรือวิทยฐานะครูเช่ียวชาญ (2) มีผลงานวิชาการและ/หรือ
ผลงานวิจัยและ/หรือเป็นที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ท่ีเก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี 

การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้การวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) 
ขั้นตอนที่ 2 การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เพื่อสง่เสริมทักษะการคดิเชิงนวัตกรรมของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ รายละเอยีดดังน้ี 
วิธีการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
1. จัดท าเคร่ืองมือการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ เป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ 
2. น าร่างรูปแบบฯ เสนอผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ประเมินความเหมาะสม 
3. ปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย 
แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ มีลักษณะเป็นแบบประเมินชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือโดยตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ความครอบคลุมของข้อค าถาม และความชัดเจนของ
ภาษากับผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive selection) คุณสมบัติ คือ 1) ส าเร็จ
การศึกษาในระดับปริญญาเอก สาขาการวัดและประเมินผล หรือสาขาที่เก่ียวข้อง และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่า
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ จ านวน 1 ท่าน 2) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมทางการศึกษา
หรือสาขาที่เก่ียวข้อง และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ จ านวน 2 ท่าน ใช้การวิเคราะห์ความ
สอดคล้อง (IOC) (Phusee-orn, 2013) ได้ค่าความสอดคล้อง 1.00 ทุกข้อ 

กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ คือ ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ได้มาโดยวิธีการเลือก
แบบเจาะจง ดังน้ี 1) ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี จ านวน 3 ท่าน คุณสมบัติ คือ (1) ส าเร็จการศึกษาใน
ระดับปริญญาเอกในสาขาวิชาที่เก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่า 
รองศาสตราจารย์ หรือวิทยฐานะครูเช่ียวชาญ (2) มีผลงานวิชาการและ/หรือผลงานวิจัยและ/หรือเป็นที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ที่เก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี 2) ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและการประเมินผล จ านวน 1 ท่าน 
คุณสมบัติ คือ (1) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอกในสาขาวิชาที่เก่ียวข้องด้านการวัดและการประเมินผล และมี
ต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่ารองศาสตราจารย์ หรือวิทยฐานะครูเช่ียวชาญ (2) มีผลงานวิชาการและ/หรือผลงานวิจัย
และ/หรือเป็นที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ที่เก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี 3) ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
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จ านวน 1 ท่าน คุณสมบัติ คือ (1) ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอกในสาขาวิชาที่เก่ียวข้องด้านหลักสูตรและการสอน 
และมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่ารองศาสตราจารย์ หรือวิทยฐานะครูเช่ียวชาญ (2) มีผลงานวิชาการและ/หรือ
ผลงานวิจัยและ/หรือเป็นที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ท่ีเก่ียวข้องกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี 

สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Srisa-ard, 2013) น าผลที่ได้เทียบกับเกณฑ์การ
ประเมิน ดังน้ี  

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51-5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51-4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมาก  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51-3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับปานกลาง  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51-2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อย  
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.01-1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อยที่สุด 
 

ผลการวิจัย (Research results) 
1. ผลการศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ 
   ผลการวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร งานวิจัย และสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ พบว่ารูปแบบมี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 

1) หลักการ การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้เกิดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม โดยบูรณาการสาระวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
วิศวกรรม ศิลปะและคณิตศาสตร์ ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง การท างานแบบร่วมมือ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ผสมผสานการ
เรียนการสอนออนไลน์และการเรียนในช้ันเรียนปกติ 2) วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 3) ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ คือ ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 8 ด้าน คือ 3.1) การส ารวจ แสวงหามุมมองใหม่ 3.2) การสังเกต 3.3) การตั้ง
ค าถามเพื่อความคิดใหม่ 3.4) การมีวิสัยทัศน์สร้างสรรค์ 3.5) การบูรณาการแบบพหุวิทยา 3.6) การทดลองสร้างสรรค์
ผลงาน 3.7) การสื่อสารเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 3.8) การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ 4) ระบบสังคม คือ บทบาทผู้เรียน 
และบทบาทผู้สอน ซ่ึงมีทั้งการเรียนการสอนในช้ันเรียนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) และนอกช้ันเรียน โดยการเรียน
ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไร้สาย (Mobile learning) การเรียนรู้ร่วมกันแบบออนไลน์ (Online collaborative learning) 
และการเรียนด้วยตนเองบนเว็บ (Self-paced learning) 5) กระบวนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 
1 เตรียมความพร้อม (Preparation) ผู้สอนอธิบายขั้นตอนการเรียน การประเมินผล และเคร่ืองมือการสื่อสารบนออนไลน์
ต่าง ๆ ที่ใช้ในการเรียน ให้ความรู้พื้นฐาน กระตุ้นความสนใจ ขั้นที่ 2 วิเคราะห์และระบุข้อค้นพบ (Analysis) ผู้เรียน
ส ารวจ ค้นคว้า สืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต โดยใช้การตั้งค าถามพื้นฐาน และค าถามกระตุ้น น าข้อมูลที่ได้ มาจ าแนก  
จัดกลุ่ม และระบุความสัมพันธ์ เพื่อให้เกิดความคิดน าไปสู่ค าตอบและความเป็นไปได้ใหม่ ขั้นที่ 3 เช่ือมโยงความรู้ 
(Connect knowledge) ร่วมกับสมาชิกกลุ่ม ในการคิดหาวิธีการที่แปลกใหม่โดยการเลียนแบบ ดัดแปลง หรือท าสิ่งใหม่ 
ที่สอดคล้องกับปัญหาและน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง โดยน าข้อมูล ความรู้และประสบการณ์เดิมบูรณาการเข้ากับข้อมูล
ความรู้ใหม่ รวมถึงน าความรู้จากหลากหลายสาขา มาสังเคราะห์และเช่ือมโยงเข้ าด้วยกันในการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
น าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ชาร์ต ไดอะแกรม หรือตาราง ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ (Create prototype) ผู้เรียนลงมือ
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ปฏิบัติ โดยท างานร่วมกับสมาชิกกลุ่ม เพื่อสร้างหรือประดิษฐ์นวัตกรรม  ขั้นที่ 5 น าเสนอผลงานและสะท้อนกลับ 
(Presentation and reflection) ผู้เรียนน าเสนอกระบวนการพัฒนานวัตกรรม ผู้เรียนและผู้สอนร่วมสะท้อนกลับผลงาน 
แล้วน ามาปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมให้สมบูรณ์ ขั้นที่ 6 ลงข้อสรุปและประเมินคุณค่าของความรู้ (Assessment) ผู้เรียนน า
นวัตกรรมที่พัฒนาเผยแพร่สู่สาธารณะผ่านสื่อหรือระบบเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ บุคคลภายนอกประเมินนวัตกรรม 
ผู้เรียนสรุปความรู้ที่ได้รับและการน านวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาหรือใช้ในชีวิตประจ าวัน ผู้สอนก ากับติดตาม
และประเมินผู้เรียน  

2. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ แสดงดังตารางที่ 1 

 
Table 1 Results of Evaluating the Appropriateness of the Model.   
            ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 

รายการความเหมาะสม x̅ SD ระดับความคิดเห็น 
1. หลักการของรูปแบบฯ มีความชัดเจนและแสดงจุดเน้นของรูปแบบ 4.40 0.548 มาก 
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบฯ มีความชัดเจนและสามารถน าไปปฏิบัติได้ 4.80 0.447 มากที่สุด 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
    1) การส ารวจ แสวงหามุมมองใหม่ มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    2) การสังเกต มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    3) การตั้งค าถามเพื่อความคิดใหม่ มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    4) การมีวิสัยทัศน์สร้างสรรค์ มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    5) การบูรณาการแบบพหุวิทยา มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    6) การทดลองเพื่อสร้างนวัตกรรม มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    7) การสื่อสารเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มีความเหมาะสม 4.40 0.548 มาก 
    8) การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ มีความเหมาะสม 4.00 0.707 มาก 
4. ระบบสังคม มีความเหมาะสม   4.20 0.447 มาก 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ 1 เตรียมความพร้อม มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    ขั้นที่ 2 วิเคราะห์และระบุข้อค้นพบ มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    ขั้นที่ 3 เชื่อมโยงความรู้ มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    ขั้นที่ 4 สร้างต้นแบบ มีความเหมาะสม 4.40 0.894 มาก 
    ขั้นที่ 5 น าเสนอผลงานและสะท้อนกลับ มีความเหมาะสม 4.80 0.447 มากที่สุด 
    ขั้นที่ 6 ลงข้อสรุปและประเมินคุณค่าของความรู้ มีความเหมาะสม   4.20 0.837 มาก 
โดยรวม 4.61 0.459 มากที่สุด 
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 จากตารางพบว่า ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็น โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x̅ = 4.61, SD = 0.459) ดังน้ัน
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการ
ค านวณ มีความเหมาะสม อย่างไรก็ตาม ผู้เช่ียวชาญมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกับผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้านการสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือ ปรับเป็นการแบ่งปันและแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับภายนอก และเพิ่มการประเมินด้านผลผลิตด้านความ
เป็นนวัตกรรม คุณค่าและการใช้ประโยชน์ ส่วนกระบวนการจัดการเรียนรู้ในขั้นที่ 6 ลงข้อสรุปและประเมินคุณค่าของ
ความรู้ ปรับเป็นลงข้อสรุปและประเมินคุณค่าของนวัตกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ สรุปตามภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Figure 2 Learning Management Model for Promotion the Innovation Thinking Skills  
  รูปแบบการจัดการเรียนรู้เพือ่สง่เสริมทักษะการคดิเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับ 

                         มัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ 

 

 หลักการ  วัตถุประสงค์  เน้ือหา  

การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้เกิดทักษะการคิด
เชิงนวัตกรรม โดยบูรณาการสาระวิชา

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม ศิลปะและ
คณิตศาสตร์ ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง การ

ท างานแบบร่วมมือ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ผสมผสานการเรียนการสอนออนไลน์และ 

การเรียนในชั้นเรียนปกติ 

1) เพ่ือพัฒนาทักษะการคดิเชิงนวัตกรรม 
2) เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน ให้มีความเป็น
นวัตกรรม คุณค่าและการใช้ประโยชน ์

นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ  
ที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวัน 

 

 การจัดการเรยีนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคดิเชิงนวตักรรม  

     

ระบบสังคม  กระบวนการจัดการเรยีนรู ้
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 

 

ในชั้นเรยีน (45 %) นอกชั้นเรียน (55 %) PACCPA Model 
    

Face-to-Face 
ข้ัน 1 เตรียมความพร้อม 

(Preparation) 
การส ารวจ 

แสวงหามุมมองใหม่ 

   

Mobile Learning 
Self-paced Learning 

ข้ัน 2 วิเคราะห์และระบุข้อค้นพบ 
(Analysis) 

การสังเกต 
การตั้งค าถามเพื่อความคิดใหม่ 

   

Online Collaborative 
Learning 

ข้ัน 3 เชื่อมโยงความรู้ 
(Connect knowledge) 

การมีวิสัยทัศน์สร้างสรรค์ 
การบูรณาการแบบพหุวิทยา 

   

 
Face-to-Face 

ข้ัน 4 สร้างต้นแบบ 
(Create prototype) 

การสร้างนวัตกรรม 

       

Face-to-Face 
ข้ัน 5 น าเสนอผลงาน&สะท้อนกลับ 
(Presentation and reflection) 

การสื่อสารเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู ้

   

Online Collaborative 
/Self-paced Learning 

ข้ัน 6 ลงข้อสรุปและประเมินคุณค่าของ
นวัตกรรม (Assessment) 

การแบ่งปันและแลกเปลี่ยน
เรียนรู้กับภายนอก 

 

      

ประเมนิผลผลิต ด้านความเปน็นวัตกรรม คุณค่าและการใช้ประโยชน์
ประเมนิความพึงพอใจในการจดัการเรยีนรู ้
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อภิปรายผล (Conclusion) 
 1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชา
วิทยาการค านวณ มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 4) ระบบสังคม ก าหนดให้มี
การเรียนการสอนในช้ันเรียน สัดส่วน 45 % และการเรียนการสอนนอกช้ันเรียนผ่านระบบออนไลน์ สัดส่วน 55  %  
5) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน คือ ขั้นเตรียมความพร้อม ขั้นวิเคราะห์และระบุข้อค้นพบ ขั้นเช่ือมโยงความรู้  
ขั้นสร้างต้นแบบ ขั้นน าเสนอผลงานและสะท้อนกลับ ขั้นลงข้อสรุปและประเมินคุณคา่ของนวัตกรรม สอดคล้องกับงานวจิยั
ของ Wisetsat (2019) ที่กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนส่งเสริมทักษะการจัดการเรียนรู้เชิงนวัตกรรมของนักศึกษา
วิชาชีพครูมี 6 องค์ประกอบ คือ 1) หลักการและแนวคิดพื้นฐาน 2) วัตถุประสงค์ 3) ขั้นตอนการเรียนการสอน  
4) ระบบสังคม 5) หลักการตอบสนอง และ 6) ระบบสนับสนุน โดยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้มี 4 ขั้น คือ ขั้นก าหนด
เป้าหมาย ขั้นประยุกต์ใช้เทคโนโลยี ขั้นสร้างนวัตกรรม และขั้นจัดการเรียนรู้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Arreerard and 
Arreerard (2019) ที่กล่าวว่า รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม ส าหรับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษา ตามกรอบแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 สู่การจัดการศึกษา 4.0 ประกอบไปด้วย 3 
ส่วนหลัก ได้แก่ 1) ส่วนนโยบาย 2) ส่วนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม 3) ส่วน
ผลลัพธ์ ส่วนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มี 4 ขั้น คือ ขั้นศึกษา ขั้นวางแผน  
การปฏิบัติการ ขั้นสรุปผล ผลที่เกิดขึ้นใหม่จากการศึกษาคร้ังน้ีซ่ึงถือว่าเป็นเงื่อนไขส าคัญคือ มีการน าระบบการเรียน 
การสอนแบบดั้งเดิมหรือในช้ันเรียนร่วมกับการเรียนการสอนนอกช้ันเรียนผ่านระบบออนไลน์ประสานเข้ากับรูปแบบ  
การจัดการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นกระบวนการเรียนรู้สอดคล้องกับการใช้ชีวิตของคนในสังคมปัจจุบันที่รายล้อมด้วยเทคโนโลยี  
เน้ือหาความรู้ส่วนใหญ่อยู่ในสื่อออนไลน์ มีนวัตกรรม ชุดความรู้ใหม่ ๆ  เกิดขึ้นมากมายอยู่ตลอดเวลา ส่งผลให้เกิด
ประสิทธิผลและมีประสิทธิภาพทางการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น นอกจากน้ัน การแบ่งปันและแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับภายนอกก็เป็น
สิ่งที่ช่วยสนับสนุนและพัฒนางานให้เกิดประสิทธิภาพ  
 2. ผลการสอบถามความความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม
ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 รายวิชาวิทยาการค านวณ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
เม่ือพิจารณารายข้อพบว่า มีความเหมาะสมของรูปแบบในระดับมากถึงมากที่สุด เหตุที่เป็นเช่นน้ีอาจเน่ืองมาจากรูปแบบมี
การผสมผสานการวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยร่วมกับการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ วิเคราะห์และสังเคราะห์
องค์ประกอบของรูปแบบการจดัการเรียนรู้จาก Joyce, Weil, and Calhoun (2011), Joyce and Weil (2010), Vishwanath 
(2006), Arends (1997), Dick and Carrey (1991), Johnson and Foa (1989), Saylor, Alexander, and Lewis 
(1981), Kaemanee (2019), Sintoovongse (2008) อีกทั้งศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์จากแนวคิด STEAM แนวคิด
การเรียนรู้แบบโครงงาน แนวคิดการคิดเชิงออกแบบ และแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Boonprakom et al. (2021) ที่ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษาวิชาสนุกกับอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการคิดเชิง
นวัตกรรมและเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมัธยม มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา พบว่า หลังการจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษา นักเรียนมีการคิดเชิงนวัตกรรมสูงกว่าอย่างมีนัยส าคญัทางสถติิ
ที่ระดับ 0.05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ Maneewan (2018) ที่ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงาน
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ร่วมกับเทคนิคซินเน็คติกส์ ผ่านคลาวด์เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการสร้างนวัตกรรม ผลการใช้รูปแบบ
การเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น พบว่า ทักษะการสร้างนวัตกรรมของผู้เรียนอยู่ในระดับดีมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของ Chittep 
et al. (2021) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถการสร้างสรรค์นวัตกรรมทางสังคมในสาระภูมิศาสตร์ด้วยกระบวนการ
จัดการเรียนรู้การคิดเชิงออกแบบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
สังคมหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้การคิดเชิงออกแบบ อยู่ในระดับดี และสอดคล้องกับแนวคดิของ 
Thorne (2003) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการรวมนวัตกรรมและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเข้าด้วยกัน 
ผสมผสานกันระหว่างการเรียนการสอนออนไลน์และการเรียนในช้ันเรียนปกติ สนับสนุนและช่วยท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดี
ขึ้น  

 
ข้อเสนอแนะจากการวจิัย (Recommendations) 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ ผู้สอนควรศึกษาคู่มือการใช้รูปแบบให้เกิดความเข้าใจ เและท าความเข้าใจ
กระบวนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละขั้น เพื่อสามารถวางแผนการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ ทั้งน้ี ในระหว่างการจัดการ
เรียนรู้ ผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดจินตนาการ เพิ่มแรงจูงใจ  มีการสะท้อนเพื่อให้ผู้เรียนทราบว่าจะปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงการเรียนรู้อย่างไร  
 2. บางขั้นตอนผู้เรียนไม่สามารถด าเนินกิจกรรมได้ตามเวลาที่ก าหนดหรือการทดลองไม่ตรงกับผลลัพธ์ตามที่
ต้องการ ผู้สอนควรยืดหยุ่น และการก าหนดสัดส่วนการเรียนการสอนในช้ันเรียนกับนอกช้ันเรียนผ่านระบบออนไลน์ 
ขึ้นอยู่กับบริบทผู้เรียน บริบทรายวิชาและสมรรถนะเทคโนโลยี 
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะและสมรรถนะที่สอดคล้องกับความต้องการของสังคมยุคใหม่  ควรน าการจัดการ
เรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมไปพัฒนาและส่งเสริมกับการจัดการเรียนรู้ในทุกรายวิชา 
 2. เพื่อส่งเสริมความรู้ของผู้เรียนในโลกแห่งความจริง ควรศึกษารูปแบบการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้เพื่อ
ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมกับภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคชุมชนสังคม  
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