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Abstracts 

This research has three objectives; 1) to develop group process skills obtained from learning management 

using L.T. technique with graphic organizers integrated with community-based learning, 2) to compare 

academic achievement during, before, and after learning management through L.T. technique integrated 

with graphical organizers and community-based learning, and 3) to study the students’ satisfaction towards 

the integrated learning management. The samples selected by purposive technique were 24 students in 

grade 6/7. The tools used in the present research were 1) a learning management plan, 2) an achievement 

test, 3) group process skills assessment form, 4) a graphic organizer assessment form, and 5) a satisfaction 

questionnaire. The statistics used to analyze the data included mean, standard deviation, and t-test.  

The results showed that 1) the average group process skills were achieved at good level (Xഥ = 2.52), 

2) students had higher academic achievement after studying with the integrated learning management at

the 0.05 level of significance, and 3) the students were satisfied with the learning management using L.T.

technique integrated with graphical arrangement integrated and community-based learning at high level

(Xഥ = 4.45, S.D. = 0.83).
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1.  บทนํา 

 ในปจจุบันสังคมไทยกาวเขาสูโลกยุคดิจิทัลที่เขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตของมนุษยอยางเต็มตัว ทําใหการดําเนิน

ชีวิตของมนุษยเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม และกิจกรรมทางเศรษฐกิจสังคมลวนดําเนินไปอยางรวดเร็ว การเติบโตของเทคโนโลยี

ดิจิทัล เปนยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลเขาสูชีวิตประจําวันของคนทั่วโลก การพัฒนาในดานเทคโนโลยีสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ไดมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะการเชื่อมตออินเทอรเน็ตและการใชงานอินเทอรเน็ต ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลง

ทั้งในดานการทํางาน การศึกษา การสื่อสาร และการใชชีวิตประจําวัน อีกทั้งการเปลี่ยนแปลงในสังคมและวัฒนธรรมไดเกิด

การเปลี่ยนแปลงในสังคมและวัฒนธรรมอยางมีนัยสําคัญ การเขาถึงขอมูลและสื่อตาง ๆ ทําใหมีการเปลี่ยนแปลงในรูปแบบ

การเรียนรู การสื่อสาร การทําธุรกิจ และวัฒนธรรมทางออนไลน สงผลใหคุณลักษณะเด็กเปลี่ยนไป โดยสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ไดจัดทําแผนพัฒนาการศึกษาขั้นพื้นฐาน (พ.ศ. 2566-2570) เพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาใหเด็กและ

เยาวชนสามารถตอยอดพัฒนาตนเองไปในทิศทางท่ีจะสงเสริมการพัฒนาประเทศ ทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลอมให

ประเทศไทยสามารถแขงขันไดในเวทีโลก และสังคมไทยคงอยูไดอยางสงบสุขในอนาคต ตามวิสัยทัศนยุทธศาสตรชาติที่ประเทศไทย 

มีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน ดวยการพัฒนาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือใหสามารถรองรับการเปลี่ยนแปลงท่ีสําคัญ

และสงผลกระทบตอระบบการศึกษา ระบบเศรษฐกิจและสังคม (สํานักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพ้ืนฐาน, 2565) 

 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หรือรายวิชาสังคมศึกษา มีจุดมุงหมายเพ่ือใหผูเรียนทุกคน

ซึ่งเปนกําลังของชาติใหมคีวามรู ความเขาใจ เก่ียวกับอิทธิพลของสภาพแวดลอมที่มีผลตอการดํารงชีวิต การอยูรวมกันในสังคม 

ปรับตัวใหทันตอการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เปนพลเมืองที่รับผิดชอบ มีความสามารถทางสังคม มีความรู มีทักษะ และมีคุณธรรม 

เพ่ือเกิดคานิยมที่เหมาะสม มุงหวังใหผูเรียนเกิดความเจริญงอกงามดานความรูโดยจะใหความรูแกผูเรียนดานเนื้อหาสาระ 

ความคิดรวบยอดและหลักการสําคัญในสาขาวิชาตาง ๆ และเปนวิชาที่มีการบูรณาการสาขาแขนงตาง ๆ ทางสังคมศาสตรที่มี

ความเฉพาะเจาะจงในแตละเรื่อง เพ่ือนํามาสรางความรูและสั่งสมประสบการณ ใหมีความสําคัญตอการดํารงชีวิตของมนุษยใน

สังคมที่มีการปฏิสัมพันธดวยกัน หรือปฏิสัมพันธกับสถาบัน ตลอดจนสิ่งแวดลอม สามารถชวยใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ 

ความเปนไปของสังคม และสามารถปรับตัวใหเขากับสังคมและอยูรวมกันในสังคมไดอยางสงบสุขในฐานะพลเมืองที่ดีของสังคมไทย

ตลอดจนความเปนพลโลก (ฐากร  สิทธิโชค, 2564) ปจจุบันในรายวิชาสังคมศึกษาไดมีการจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน 

ซึ่งเปนรูปแบบการจัดการเรียนรูที่บูรณาการเนื้อหาตามหลักสูตรใหเช่ือมโยงกับชุมชนโดยใชการปฏิบัติงานเปนฐาน ทําใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติงานจากสถานการณจริงในชุมชนและมีสวนรวมในกิจกรรมที่เก่ียวของกับบุคคล และความ

ตองการของชุมชน เชน การไปศึกษาเร่ืองประวัติศาสตร วัฒนธรรม การทํามาหากิน หัตถกรรม เปนตน 

 งานวิจัยนี้จะนํา 2 รูปแบบคือ การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก มาใชบูรณาการรวมกับการเรียนรู

โดยใชชุมชนเปนฐาน ซึ่งการจัดการเรียนรูโดยกระบวนการกลุมดวยเทคนิค Learning Together (L.T.) เปนการเรียนรูแบบ

รวมมือที่มีกระบวนการที่งายไมซับซอนที่แบงกลุมผูเรียนกลุมละ 4 คน โดยจัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถทั้งเกง ปานกลาง 

ออน รวมกันศึกษาเนื้อหาโดยกําหนดใหแตละคนมีบทบาทหนาที่ชวยกลุมในการเรียนรู ชวยใหนักเรียนเรียนรูจากกันและกัน 

ซึ่งการเรียนดวยกระบวนกลุมมีวัตถุประสงคเพ่ือเปนการสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะในดานตาง ๆ เชน ทักษะทางสังคม ทักษะ

การคิดคนควา ทักษะการแสวงหาความรูดวยตนเอง ทักษะการคิดสรางสรรค เปนตน รวมทั้งชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาสาระ

ตาง ๆ ดวยตนเอง และดวยความรวมมือและความชวยเหลือจากเพ่ือน ๆ การจัดการเรียนรูโดยกระบวนการกลุม เปนทักษะ

สําคัญที่จะชวยเตรยีมความพรอมใหกับนักเรียนในการทํางานรวมกันในอนาคต ซึ่งสอดคลองกับทักษะในศตวรรษที่ 21 ที่เปน

ทักษะจําเปนในปจจุบันมี 3 กลุมคือ ทักษะชีวิตและการทํางาน ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม และทักษะดานสารสนเทศ สื่อ

และเทคโนโลยี (วิจารณ พาณิชย, 2556) เพื่อใหผูเรียนสามารถอยูรวมกันไดดีในสังคมที่หลากหลายและแตกตางทางความคิด 

มีความสามารถในการจัดการกับชีวิตและสภาพงานของตนได และสามารถปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงในสังคมโลกยุคดิจิทัล 
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สวนการจัดการเรียนรูโดยใชผังกราฟก มีฐานคิดมาจากทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล (Ausubel) ท่ีมีความ

เชื่อวา การเรียนรูจะมีความหมาย เมื่อสิ่งท่ีเรียนรูสามารถเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของผูเรียน และสรางความหมาย 

ความเขาใจในเนื้อหาสาระหรือขอมูลที่เรยีนรูดวย ผังกราฟกซึ่งทําใหงายตอความเขาใจเนื้อหาสาระนั้นไดงายขึ้นเร็วขึ้น โดยเฉพาะ

อยางยิ่งหากเนื้อหาสาระหรือขอมูลตาง ๆ ดังนั้น ผังกราฟกหรือแผนโครงสรางความรูหรือกรอบมโนทัศนจึงจัดเปนนวัตกรรม 

ที่สงเสริมการคิดไดดี การสรางแผนภาพจําเปนตองใชกระบวนการทางสติปญญาหรือกระบวนการคิดเปนหลัก และใชรวมกับ

กระบวนการเรยีนรูอื่น ๆ สอดคลองกับทิศนา แขมมณี (2563) ที่กลาววา การใชผังกราฟกเปนเทคนิคที่ผูเรียนสามารถนําไปใช

ในการเรียนรูเนื้อหาสาระตาง ๆ จํานวนมาก ชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาสาระนั้นไดงายขึ้น เร็วขึ้นและจดจําไดนาน อีกทั้ง

เปนเคร่ืองมอืที่ชวยใหผูเรียนจัดขอมูลใหเปนระบบระเบียบอยูในรูปแบบที่อธิบายใหเขาใจ จดจําไดงาย และสรางความคิดที่มี

ลักษณะเปนนามธรรมอยูในสมอง และการบูรณารวมกับการเรยีนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน เปนการนําเอาเร่ืองราวที่เกิดขึ้นภายใน

ชุมชนหรือทองถิ่นมาใชในการจัดการเรียนรู ทาํใหนักเรียนเกิดความเขาใจชุมชน ทองถิ่น และเกิดความภาคภูมิใจในทองถิ่นของ

ตนเอง 

 จากขอมูลดังกลาวขางตนสรุปไดวา การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก บูรณาการโดยใชชุมชนเปน

ฐานการเรียนรู จะชวยใหผูเรียนไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการกลุม และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร 

เร่ือง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร ที่เนนเนื้อหาความรู ความเขาใจ การคิดวิเคราะห ซึ่งตองอาศัยการอานและ

การคดิท่ีเปนระบบ มีเพ่ือนรวมคิด เกิดการสรางความรูความเขาใจที่มีความหมาย โดยในปจจุบันนักเรียนจะไมคอยใหความสําคัญ

กับประวัติศาสตร เนื่องจากคดิวาเปนวิชาที่ยาก นาเบ่ือ ตองจําเนื้อหาเปนสวนใหญ รวมทั้งครูผูสอนมักสอนดวยวิธีการเดิม ๆ 

โดยครูบรรยายและใหนักเรียนจด ทําใหนักเรียนไมไดลงมือปฏิบัติ หรือลงมือทํากิจกรรมดวยตนเอง อีกทั้งภายในจังหวัด

สงขลา มีหลักฐานหรือแหลงขอมูลทางประวัติศาสตรที่เกิดขึ้นในสมัยรัตนโกสินทรหลายแหลง ดังน้ันผูวิจัยจึงมีการพัฒนาทักษะ

กระบวนการกลุม เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร 

ระหวางกอนและหลังการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู ของนักเรียน

ชั้นประถมศกึษาปท่ี 6 และศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใช

ชุมชนเปนฐานการเรียนรู รายวิชาประวัติศาสตรเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรตันโกสินทรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 6  

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 2.1 เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการกลุมรายวิชาประวัติศาสตรเร่ือง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทรท่ีได

จากการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6 

 2.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรตันโกสินทร 

ระหวางกอนและหลังการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรูของนักเรียน

ชั้นประถมศกึษาปท่ี 6  

 2.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปน

ฐานการเรียนรู รายวิชาประวัติศาสตร เร่ือง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรตันโกสินทรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 6 
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3.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 3.1  ทกัษะกระบวนการกลุม หมายถึง ความสามารถของนักเรียนไดจากการเรียนรูรวมกันภายในกลุม โดยสมาชิกใน

กลุมแตละคนจะมีบทบาทหนาที่แตกตางกันในการดําเนินกิจกรรมใหสําเร็จตามที่ครูกําหนด ใน 4 ดานคือ ดานการวางแผน 

การทํางาน ดานความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย ดานความรวมมือในการทํางาน และดานการนําเสนองานกลุม โดยใช

แบบประเมินทักษะกระบวนการกลุม เปนเคร่ืองมือในการประเมินทักษะกระบวนการกลุมของนักเรียน 

 3.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร หมายถึง ความสามารถในการเรยีนรูเนื้อหาในรายวิชาประวัติศาสตร 

เร่ือง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร ของนักเรียนท่ีไดจากการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก 

บูรณาการโดยใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู โดยวัดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 20 ขอ กอนเรียน

และหลังเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 3.3  การจัดการเรยีนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใหนักเรียนได

เรียนรูรวมกันเปนกลุม โดยศึกษาขอมูลจากใบความรูและสรุปขอมูลออกมาในรูปแบบผังกราฟก จํานวน 6 กลุม กลุมละ 4 คน 

ในแตละกลุมคละความสามารถทั้งเกง ปานกลาง และออน และสมาชิกภายในกลุมจะมีบทบาทหนาที่แตกตางกัน ดังนี้  

   สมาชิกคนที่ 1 อานคําสั่งและจัดทําแผนผังกราฟก 

   สมาชิกคนที่ 2 รวบรวมขอมูลและจัดทําแผนผังกราฟก 

   สมาชิกคนที่ 3 หาคําตอบและจัดทําแผนผังกราฟก 

   สมาชิกคนที่ 4 จัดทําแผนผังกราฟก 

  ซึ่งมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู 5 ขั้นตอน ดังน้ี 

  ขั้นที่ 1 เตรยีมการสอน ครชูี้แจงจุดประสงคของบทเรียน แบงกลุมผูเรยีนเปนกลุมยอย กลุมละ 4-5 คน โดยใหมี

สมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกันภายในกลุม ครูแนะนําวิธีการทํางานกลุมและบทบาทของสมาชิกในกลุม เสนอตัวอยางการจัด

ขอมูลดวยผังกราฟกที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงคพรอมชี้แจงเหตุผลของการใชผังกราฟกและแสดงวิธีการสราง

ผังกราฟก 

  ขั้นที่ 2 ขั้นสอน ครูนําเขาสูบทเรียนดวยวิธีที่เหมาะสมกับเน้ือหา แนะนํา เนื้อหา แหลงขอมูล และมอบหมาย

ภาระงานใหผูเรียนแตละกลุม โดยงานที่ครูใหจะเปนการนําเน้ือหามาสรุปสรางเปนผังกราฟกในแบบที่เหมาะสมกับจุดประสงค

และเนื้อหาที่เรียนในบทเรียนนั้น ๆ 

  ขั้นที่ 3 ทํากิจกรรมกลุมโดยใชผังกราฟก ผูเรียนแตละกลุมปฏิบัติตามบทบาทหนาที่ตามที่ไดรับมอบหมาย  ซึ่งนอกจาก

หนาที่หลักของตนเองแลว ในการทํากิจกรรมกลุมนักเรียนทุกคนในกลุมสามารถชวยเหลือซึ่งกันและกันไดภายในกลุม โดยบทบาท

หนาที่ของแตละคนจะสับเปลี่ยนหมุนเวียนกันไปในแตละครั้งของการทํากิจกรรม โดยครูทําหนาที่สังเกตการณทํางานของกลุม

คอยเปนผูอํานวยความสะดวกใหความกระจางในกรณีที่ผูเรียนสงสัยหรือตองการความชวยเหลือ 

  ขั้นที่ 4 นําเสนอผังกราฟกและตรวจสอบผลงานของกลุม ขั้นนี้ผูเรียนแตละกลุมจะนําเสนอผังกราฟกของกลุมตนเอง 

โดยผูสอนและเพื่อนกลุมอื่นอาจซักถามเพื่อใหเกิดความกระจางชัดเจน เพ่ือเปนการตรวจสอบผลงานของกลุม คะแนนกลุมที่ได

จะเปนคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุม 

  ขั้นที่ 5 สรปุและประเมินผลการทํางานกลุม ขั้นนี้ครแูละนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียน ครูอธิบายเสริมเพิ่มเติมความรู

โดยครูและนักเรียนรวมกันประเมินถึงกระบวนการทาํงานและผลงานกลุม ในสวนท่ีเปนจุดเดนรวมถึงรวมกันแกไขในสวนที่เปน

จุดบกพรองของกลุมที่ควรปรับปรุงแกไข พรอมท้ังใหรางวัลกับกลุมที่ไดรับการยกยอง เชน การปรบมอื การกลาวคําชมเชย  
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 3.4  ผังกราฟก หมายถึง การแสดงความรูโดยใชแผนภาพในการนําเสนอความรูหรือขอเท็จจริง มาจัดความคิดรวบยอด

หรือนําหัวขอเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร มาแยกเปนหัวขอยอย และนํามาจัดลําดับเปนแผนภาพ เพื่อให

เกิดความเขาใจในเน้ือหาไดงาย รวดเร็วและจดจําไดนาน 

 3.5  การใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู (Community Based Learning) หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่ใชชุมชน

เปนแหลงเรียนรูใหกับนักเรียน โดยผูวิจัยไดนําหลักฐานหรือแหลงขอมูลทางประวัติศาสตรของจังหวัดสงขลาที่เกิดขึ้นในสมัย

รัตนโกสินทร มาจัดทําเปนใบความรูเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรในสมัยรัตนโกสินทรในทองถิ่น ไดแก กําแพงเมืองสงขลา 

วัดสุวรรณครีี และศาลเจาพอหลักเมืองสงขลา  

 3.6  ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกที่ดีหรือทัศนคติที่ดีตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟกและ

บูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู วัดโดยใชแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 10 ขอ ซึ่งจําแนกได 

5 ระดับคือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

 

4.  การทบทวนวรรณกรรมและกรอบแนวคดิในการวิจัย 

 ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของโดยไดรวบรวมเอกสาร และสรุปเพื่อใชเปน

แนวทางการวิจัยในคร้ังนี้ มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 4.1  การเรียนรู เปนกระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเดิมไปเปนพฤติกรรมใหมที่ถาวร ซึ่งเกิดจากการฝกฝนและ

การไดรบัประสบการณ แตไมใชเกิดจากสัญชาตญาณ วุฒิภาวะ หรือจากการเปลี่ยนแปลงของรางกาย เชน การเรียนรูการบวก

ลบเลข การหัดวายน้ํา เปนตน (พาสนา  จุลรัตน, 2548) ซึ่งกระบวนการเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อมีสิ่งเรา (stimulus) ไดแก ความรู

หรือประสบการณตาง ๆ ท่ีผูสอนหรือผูเรียนมีความประสงคจะใหเกิดการเรียนรู แลวไปกระตุนใหบุคคลเกิดการรับสัมผัส 

(sensation) ในรูปแบบตาง ๆ เชน ไดเห็น ไดยินไดกลิ่น ไดรบัรส รวมทั้งความรูสึกตาง ๆ ทางรางกาย จากนั้นอวัยวะรบัสัมผัส

จะสงขาวสารที่ไดรับไปยังสมองที่สะสมขอมูลหรือประสบการณเดิมเพ่ือแปลความหมาย ทําใหเกิดการรับรู (perception) 

หลังจากน้ันจึงรวบรวมสิ่งท่ีไดรับนั้นมาสรุปใหเปนความคิดรวบยอด (conception) ขึ้น แลวจึงแสดงพฤติกรรมตอบสนอง 

(response) ออกมา ถาพฤติกรรมที่แสดงออกมาน้ันเปลี่ยนแปลงไปตามสิ่งเราแสดงวาบุคคลนั้นไดเกิดการเรยีนรู (learning) 

ขึ้นแลว สวนการเรียนรูจะเกิดขึ้นหรือไม จะเกิดขึ้นในสิ่งเรา (stimulus) การรับสัมผัส (sensation) การรับรู (perception) 

ความคิดรวบยอด (conception) การเรียนรู (learning) พฤติกรรมตอบสนอง (response) ระดับใด และในลักษณะใด จําเปน 

ตองอาศัยการประเมนิจากพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกมานั้นอีกครั้งหนึ่ง (สุนสิา  วงศอารีย, 2559) การเรียนรูโดยการรับ

อยางมีความหมาย เปนการเรียนรูที่ผูเรียนไดมาจากการท่ีผูสอนอธิบายสิ่งท่ีตองเรียนรูใหฟง และผูเรียนรับฟงดวยความเขาใจ 

โดยผูเรียนมองเห็นถึงความสัมพันธกับโครงสรางพุทธิปญญาที่ไดเก็บไวในความทรงจํา ซึ่งสามารถนํามาใชในอนาคต และการเรียนรู

อยางมีความหมายขึ้นอยูกับตัวแปร 3 อยาง ไดแก 1) สิ่งท่ีเรียนรูจะตองมีความหมาย มีความสัมพันธกับสิ่งที่เคยเรียนรูและ

เก็บไวในโครงสรางพุทธิปญญา 2) ผูเรียนจะตองมีประสบการณและมีความคิดที่เชื่อมโยงหรือจัดกลุมสิ่งที่เรียนรูใหมใหสัมพันธ

กับความรูหรือสิ่งที่เรียนรูเกา และ 3) ความตั้งใจของผูเรียนและการรูคิดท่ีจะเชื่อมโยงสิ่งเรียนรูใหมใหสัมพันธกับโครงสราง

พุทธิปญญาที่อยูในความทรงจํา (คณาจารยผูสอนวิชาจิตวิทยาสําหรับครู, 2563) 

 4.2  ทักษะกระบวนการกลุม เปนความรูที่เก่ียวกับการรวมตัวกันของกลุม เพ่ือปฏิบัติงานอยางใดอยางหนึ่งใหบรรลุ

เปาหมายซึ่งการปฏิบัติงานจะเปนไปในทิศทางใดนั้นขึ้นอยูกับพลังผลักดันที่เกิดขึ้นจากองคประกอบ และปฏิสัมพันธระหวาง

องคประกอบตาง ๆ ของกลุม อาทิ ผูนํากลุม แบบแผนการสื่อสารและการใชอํานาจของกลุม ปฏิสัมพันธระหวางกลุมและปญหา

ตาง ๆ ของกลุม (ทิศนา  แขมมณี, 2545) ซึ่งประโยชนของการสอนโดยใชกระบวนการกลุมท่ีสําคัญ ไดแก นักเรียนไดมีโอกาส

แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณกับเพ่ือนในกลุมและเพ่ือนรวมชั้น ไดฝกทักษะในการวางแผน ทักษะกระบวนการคิด และ
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การทํางานรวมกัน ชวยสงเสริมใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนรู และพัฒนาทักษะทางสังคมของนักเรียนใหดีขึ้น 

ทําใหเกิดบรรยากาศการเรียนรูที่สนุกสนาน (ณรงค  กาญจนะ, 2553) 

 4.3  การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. เปนการเรียนรูดวยกลุมรวมมืออีกรปูแบบหนึ่งที่มีกระบวนการที่งายไมซับซอนที่

แบงกลุมผูเรียนกลุมละ 4 คน โดยจัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถท้ังเกง ปานกลาง ออน อยูดวยกัน กลุมยอยกลุมละ 4 คน 

ศึกษาเนื้อหารวมกันโดยกําหนดใหแตละคนมีบทบาทหนาที่ชวยกลุมในการเรียนรู เชน สมาชิกคนท่ี 1 : อานคําสั่ง สมาชิก

คนที่ 2 : หาคําตอบ สมาชิกคนที่ 3 : หาคําตอบ สมาชิกคนที่ 4 : ตรวจคําตอบ กลุมยอยสรุปคําตอบรวมกันสงคาํตอบนั้นเปน

ผลงานของกลุม ผลงานของกลุมไดคะแนนเทาไรสมาชิกทุกคนจะไดคะแนนนั้นเทากันทุกคน ดังนั้นผูสอนจะตองใชเทคนิค

การเสริมแรง เชน ใหรางวัล คําชมเชย เปนตน สมาชิกกลุมจะตองมีการกําหนดเปาหมายรวมกัน ชวยเหลือกันเพ่ือความสําเร็จ

ของกลุม (ทิศนา  แขมมณี, 2563) 

 4.4  ขั้นตอนของการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก เปนการจัดการเรียนรูโดยอาศัยการรวมมือชวยเหลือ

และแลกเปลี่ยนความรูกันภายในกลุมที่ประกอบดวยผูเรียนที่เกง ออน และปานกลาง โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู 5 ขั้นตอน 

ดังนี้ (จุฑามาส  ทัศนา, 2565) 

  ขั้นที่ 1 เตรยีมการสอน ครชูี้แจงจุดประสงคของบทเรียน แบงกลุมผูเรยีนเปนกลุมยอย กลุมละ 4-5 คน โดยใหมี

สมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกันภายในกลุม ครูแนะนําวิธีการทํางานกลุม และบทบาทของสมาชิกในกลุม เสนอตัวอยาง

การจัดขอมูลดวยผังกราฟกที่เหมาะสมกับเน้ือหาและวัตถุประสงค พรอมชี้แจงเหตุผลของการใชผังกราฟกและแสดงวิธีการสราง

ผังกราฟก 

  ขั้นที่ 2 ขั้นสอน ครูนําเขาสูบทเรียนดวยวิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหา แนะนําเนื้อหา แหลงขอมูล และมอบหมายภาระงาน

ใหผูเรยีนแตละกลุม โดยงานที่ครูใหจะเปนการนําเนื้อหามาสรุปสรางเปนผังกราฟกในแบบที่เหมาะสมกับจุดประสงคและเนื้อหา

ที่เรียนในบทเรียนนั้น ๆ 

  ขั้นที่ 3 ทํากิจกรรมกลุมโดยใชผังกราฟก ผูเรียนแตละกลุมปฏิบัติตามบทบาทหนาที่ตามท่ีไดรับมอบหมาย ซึ่งนอกจาก

หนาที่หลักของตนเองแลว ในการทํากิจกรรมกลุมนักเรียนทุกคนในกลุมสามารถชวยเหลือซึ่งกันและกันไดภายในกลุม โดยบทบาท

หนาที่ของแตละคนจะสับเปลี่ยนหมุนเวียนกันไปในแตละคร้ังของการทํากิจกรรม โดยครูทําหนาที่สังเกตการณทํางานของกลุม

คอยเปนผูอํานวยความสะดวก ใหความกระจางในกรณีท่ีผูเรียนสงสยัหรือตองการความชวยเหลือ 

  ขั้นที่ 4 นําเสนอผังกราฟกและตรวจสอบผลงานของกลุม ขั้นนี้ผูเรียนแตละกลุมจะนําเสนอผังกราฟกของกลุมตนเอง 

โดยผูสอนและเพื่อนกลุมอื่นอาจซักถามเพื่อใหเกิดความกระจางชัดเจน เพ่ือเปนการตรวจสอบผลงานของกลุม คะแนนกลุม

ที่ไดจะเปนคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุม 

  ขั้นที่ 5 สรปุและประเมินผลการทํางานกลุม ขั้นนี้ครแูละนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียน ครอูธิบายเสรมิเพ่ิมเติมความรู

โดยครูและนักเรียนรวมกันประเมินถึงกระบวนการทํางานและผลงานกลุม ในสวนท่ีเปนจุดเดนรวมถึงรวมกันแกไขในสวนที่เปน

จุดบกพรองของกลุมที่ควรปรับปรุงแกไข พรอมทั้งใหรางวัลกับกลุมท่ีไดรบัการยกยอง เชน การปรบมือ การกลาวคําชมเชย หรือ

การติดประกาศผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 4.5  การจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน เปนกลยุทธหรือรปูแบบการจัดการเรียนรูที่บูรณาการเนื้อหาตามหลักสูตร

ใหเชื่อมโยงกับชุมชนโดยใชการปฏิบัติงานเปนฐาน ใหผูเรยีนเกิดการเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติงานจากสถานการณจริงในชุมชน 

ภายใตการมีสวนรวมระหวางครผููเรียน และกลุมคนในชุมชน เชน การไปศึกษาเรื่องประวัติศาสตร วัฒนธรรม การทํามาหากิน 

หัตถกรรม การศึกษาพยาบาลแบบพื้นบานจากบุคคล และองคกรในชุมชนนอกเหนือไปจากการเรียนรูในหองเรียน กระบวนการ

สําคัญของการเรียนรูใชการสะทอนคิดเชิงวิพากษซึ่งจะชวยใหเกิดความรูในเน้ือหาตามหลักสูตรและเขาใจชุมชนมากขึ้น โดยมี

จุดมุงหมายเพ่ือสงเสรมิการเรียนรูและพัฒนาผูเรียนดานความรูและทักษะอยางหลากหลาย มีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติที่พึง
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ประสงค ตระหนักในความรับผิดชอบในฐานะเปนสวนหนึ่งของชุมชน รวมทั้งเพื่อตอบสนองความตองการท่ีแทจริงของชุมชน 

ชุมชนและผูเรียนจะไดรับประโยชนรวมกัน (วิไลภรณ  ฤทธิคุปต, 2561) 

  จากการศึกษาคนควางานวิจัยที่เก่ียวของกับการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก ผูวิจัยสามารถ

รวบรวมไดดังน้ี  

  นิลุบล  ศิลปะธนู และคณะ (2565) ไดศึกษาการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค L.T. รวมกับเทคนิคผัง

กราฟก เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการกลุมของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 2 ตัวแปรอิสระคือ การจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค LT รวมกับเทคนิคผังกราฟก 

ตัวแปรตามคือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ทักษะกระบวนการกลุม 

ความพึงพอใจของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

โดยใชเทคนคิ LT รวมกับเทคนคิผังกราฟก กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) นักเรยีนมทีักษะกระบวนการกลุมหลังการจัดการเรยีนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค LT 

รวมกับเทคนิคผังกราฟก กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม อยูในระดับดี  3) นักเรียนมีความพึงพอใจ

ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค LT รวมกับเทคนิคผังกราฟก กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม อยูในระดับมาก 

  จุฑามาส ทัศนา และคณะ (2565) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคการเรียนรวมกัน รวมกับผัง

กราฟก วิชาสังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคการเรียน

รวมกัน (LT) รวมกับผังกราฟก ตัวแปรตามคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมและทักษะการทํางานเปนทีม ผลการศึกษา 

พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิคการเรียนรวมกันรวมกับผังกราฟกสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

สังคมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคการเรียนรวมกันรวมกับผัง

กราฟกสูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติที่ระดับ.05 และทักษะการทํางานเปนทีมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่3 ที่ไดรบัการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนคิการเรียนรวมกัน รวมกับผังกราฟก อยูในระดับมาก 

  เขมวันต  กระดังงา (2554) ไดศึกษาเรื่อง ผลการเรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียนที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการทํางานกลุม วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ตัวแปร

อิสระ ไดแก การจัดการเรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียน ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนกัเรียนทีเรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียน พฤตกิรรมการทํางานเปนกลุมของนักเรียนที่เรียนดวย

กระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนทีมีตอการเรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับ

เว็บสนับสนุนการเรยีน ผลการวิจัยพบวา 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนที่เรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุน

การเรยีนวิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2. พฤติกรรมการทํางาน

กลุมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียน วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน 

อยูในระดับดี 3. ความพึงพอใจของนักเรยีนท่ีเรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกันเว็บสนับสนุนการเรียน วิชาการพัฒนาเว็บไซต

เบื้องตน อยูในระดับมาก 

  จากการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวของ สรุปไดวา การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก นักเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ทักษะการทํางานเปนทีมของนักเรียนไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิคการเรียนรวมกัน รวมกับผังกราฟก อยูในระดับมาก และมีความพึงพอใจที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค 

LT รวมกับเทคนิคผังกราฟก อยูในระดับมาก 
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  กรอบแนวคิด 

  การพัฒนาทกัษะกระบวนการกลุมและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตรเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร

สมัยรัตนโกสินทร โดยใชการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรูของ

นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสงขลา ผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดไวดังนี้ 
 

      ตัวแปรตน                   ตัวแปรตาม 

การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. 

รวมกับผังกราฟก และบูรณาการ 

ใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู 

 - ทักษะกระบวนการกลุม 

- ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

- ความพึงพอใจ 

 

ภาพท่ี 1  กรอบแนวคดิการวิจัย 

 

5.  วิธีการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยโดยใชวิธีการวิจัยแบบทดลองกลุมเดียว วัดผลกอนและ

หลังการทดลอง เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการกลุมและผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนรายวิชาประวัติศาสตร ของนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 6 โดยมีรายละเอียดการดําเนนิการวิจัย ดังนี้ 

 5.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาล

สงขลา ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2566 จํานวน 7 หองเรียน รวมทั้งหมด 265 คน และกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 6/7 โรงเรียนอนุบาลสงขลา รวมทั้งหมด 24 คน ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง เนื่องจากเปนหองเรียนพิเศษ (SMT) 

ทําใหนักเรียนไมคอยสนใจในรายวิชาประวัติศาสตร แตจะไปสนใจในวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และภาษาอังกฤษมากกวา 

อีกท้ังจากการสอนในชั่วโมงกอนหนานักเรียนจะไมคอยมีทักษะในการทํางานกลุม และไมเขาใจกระบวนการทํางานกลุม  

 5.2  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย  

  5.2.1  แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการ

ใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู รายวิชาประวัติศาสตรเร่ือง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

จํานวน 4 แผน รวม 4 ชั่วโมง ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ โดยใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหารายวิชาประวัติศาสตร 

และดานการวัดประเมินผล จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบคุณภาพ ซึ่งผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน ผลปรากฏวา

ความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.93 และนําแผนการจัดการเรียนรูไปใชกับกลุมตัวอยาง  

  5.2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร เพื่อใชใน

การทดสอบกอนเรยีนและหลังเรียน เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

โดยนําแบบทดสอบที่สรางขึ้นจํานวน 25 ขอ ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยหาคา

ดัชนีความสอดคลอง IOC ระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด ผลปรากฏวามีคา IOC อยูระหวาง 0.33 – 1.00 จากนั้นนําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เร่ือง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร ไปใชกับกลุมตัวอยาง 

  5.2.3  แบบประเมินทกัษะกระบวนการกลุม เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 3 ระดับ จํานวน 4 ดานคือ การวางแผน

การทํางาน ความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย ความรวมมือในการทํางาน และการนําเสนองานกลุม ผูวิจัยดําเนินการ

สรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ โดยนําแบบประเมินที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง ซึ่งผล

การประเมินของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน ผลปรากฏวาความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.93 
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  5.2.4  แบบประเมินผังกราฟก เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 3 ระดับ จํานวน 4 ดานคือ ความถูกตองของ

เนื้อหา ความคิดสรางสรรค ความเรียบรอยและสวยงามของชิ้นงาน และการใชภาษา ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพ

ของเครื่องมือ โดยนําแบบประเมินที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง ซึ่งผลการประเมินของ

ผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน ผลปรากฏวาความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.92 

  5.2.5  แบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก ชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 6 เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ โดยนํา

แบบสอบถามที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง ซึ่งผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน 

ผลปรากฏวาความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.90 

 5.3  เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย ในครั้งนี้คอื หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร ไดแก จารึก พระราชพงศาวดาร 

กฎหมายตราสามดวง ตํานาน พระราชนิพนธ “ไกลบาน” พระราชหัตถเลขาในพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว บันทึก

ของชาวตางชาติ และหลักฐานทางประวัติศาสตรในสมัยรัตนโกสินทรท่ีมีในทองถิ่น เชน กําแพงเมืองสงขลา ศาลหลักเมือง

จังหวัดสงขลา เปนตน 

 5.4  การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้ 

  5.4.1  ผูวิจัยชี้แจงใหนักเรียนที่เปนกลุมเปาหมายเก่ียวกับวิธีการจัดการเรยีนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก 

และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมไดถูกตอง 

  5.4.2  ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ไปทดสอบกับนักเรียน

ชั้นประถมศกึษาปท่ี 6/7 ท่ีเปนกลุมเปาหมาย แลวบันทึกคะแนนกลุมตัวอยางที่ไดรับจากการทดสอบครั้งน้ีเปนคะแนนทดสอบ

กอนเรียน (Pretest) 

  5.4.3  ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/7 โดยใชโดยผูวิจัยจะคอยติดตามการทํางาน

และใหคําแนะนํากับนักเรยีนแตละกลุม ในสวนการบูรณาการโดยใชชุมชนเปนฐาน นักเรียนจะศึกษาจากใบความรูเร่ือง หลักฐาน

ทางประวัติศาสตรในสมัยรัตนโกสินทรในทองถิ่น ไดแก กําแพงเมืองสงขลา วัดสุวรรณคีรี และศาลเจาพอหลักเมืองสงขลา 

ซึ่งระหวางการทดลองนี้มีการเก็บคะแนนกลุมจากการปฏิบัติกิจกรรมกลุม กอนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เพื่อเปน

การกระตุนใหนักเรยีนกระตือรือรน และพัฒนาความรูความสามารถของตนเอง ชวยเหลือเพื่อนรวมกลุมใหมีการพัฒนามากขึ้น 

โดยในการจัดกิจกรรมในแตละคร้ังจะมีการประเมินทักษะการทํางานกลุม และประเมินผังกราฟก ซึ่งใชเวลาในการจัดกิจกรรม

การสอนเปนเวลา 4 ชั่วโมง รายละเอียดดังตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1  ระยะเวลาการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู 

วัน/เดือน/ป สาระการเรียนรู/กิจกรรม เวลา (ช่ัวโมง) 

10 ก.ค. 2566 ปฐมนิเทศและหลักฐานทางประวัติศาสตรในสมัยรัตนโกสินทร 1 

17 ก.ค. 2566 จารึก พระราชพงศาวดาร และกฎหมายตราสามดวง 1 

24 ก.ค. 2566 พระราชนพินธ “ไกลบาน” พระราชหัตถเลขาฯ และบันทึกชาวตางชาติ 1 

27 ก.ค. 2566 หลักฐานทางประวัติศาสตรในสมัยรตันโกสินทรที่มีในทองถิ่น 1 
 

  5.4.4  หลังจากดําเนินการจัดการเรียนการสอนครบถวนตามแผนที่วางไว จึงทําการทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนอีกครั้ง และแบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟกและบูรณาการ

ใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู พรอมทั้งบันทึกผลการทดสอบใหเปนคะแนนหลังเรียน (Posttest) 
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  5.4.5  ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนท่ีไดไปเปรียบเทียบกับ แบบทดสอบกอน

เรียนเพื่อนําไปวิเคราะหผลเพ่ือตรวจสอบสมมติฐานตอไป 
 

6.  การวิเคราะหขอมูล  

 6.1  สถิติท่ีใชวิเคราะหแบบประเมินทักษะกระบวนการกลุม และความพึงพอใจที่มตีอการเรียนรูดวยเทคนิค Learning 

Together (L.T.) รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรยีนรูคือ คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 6.2  สถิติที่ใชเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชสูตร t-test (dependent samples)  
 

7.  ผลการวิจัย 

 การศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาทักษะกระบวนการกลุมและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตรเร่ือง หลักฐาน

ทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร โดยใชการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการโดยใชชุมชนเปน

ฐานการเรียนรู ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสงขลา สามารถแสดงผลการวิจัยและการวิเคราะหขอมูล

ตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังน้ี 

 7.1  การพัฒนาทักษะกระบวนการกลุมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสงขลา หลังการจัดการเรยีนรู

ดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู รวมทั้ง 3 คร้ัง แสดงดงัตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2  ผลการประเมินทักษะกระบวนการกลุม 

กลุมที ่

รายการประเมิน 

รวม 
(12 คะแนน) 

เฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

ทํา
งา

น 

คว
าม

รับ
ผดิ

ชอ
บต

อง
าน

ที่

ได
รับ

มอ
บห

มา
ย 

คว
าม

รว
มม

ือใ
นก

าร
ทํา

งา
น 

กา
รนํ

าเ
สน

อง
าน

กล
ุม 

1 2.33 2.67 2.67 2.33 10.00 2.50 ดี 

2 2.67 2.67 2.67 2.67 10.67 2.67 ดี 

3 2.67 2.67 2.67 2.67 10.67 2.67 ดี 

4 2.33 2.67 2.67 2.67 10.33 2.58 ดี 

5 1.67 2.33 2.33 2.33 8.67 2.17 พอใช 

6 2.00 2.67 2.67 2.67 10.00 2.50 ดี 

เฉลี่ย 2.28 2.61 2.61 2.56  2.52 ด ี
 

   เกณฑการแปลผล ดังน้ี 

   ระดับคุณภาพ ระดับคะแนนเฉลี่ย 

   ดี  2.50 - 3.00 

   พอใช 1.50 - 2.49 

   ปรบัปรุง 1.00 - 1.49 
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  จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินทกัษะกระบวนการกลุมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสงขลา 

หลังการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู รวมทั้ง 3 ครั้ง พบวา

การทํางานกลุมของนักเรียนทุกกลุม โดยรวมกันทุกรายการ มีคาเฉลี่ย (Xഥ = 2.52) อยูในระดับดี  

 7.2  การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับ

ผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรยีนรูเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร ของนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปที่ 6 แสดงดังตารางท่ี 3 

 

ตารางที่ 3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ N Xഥ D . D 2 t 

กอนเรียน 

หลังเรียน 

24 

24 

11.38 

14.50 

 

75 

 

297 
9.28* 

t (.05) df (23) = 2.0687 มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

  จากตารางท่ี 3 จะเห็นวานักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนมีคาเฉลี่ย เทากับ 11.38 หลังเรียน 

มีคาเฉลี่ย เทากับ 14.50 และเมื่อทดสอบคา t ของผลตางระหวางคาเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน ไดเทากับ 9.28 ซึ่งมากกวา

คา t จากตาราง  (df = 23) ที่ระดับความมีนัยสําคัญ .05 (t = 2.0687) แสดงวา นักเรียนที่ไดรบัการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค 

L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 7.3  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผัง

กราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู แสดงดังตารางท่ี 4 

 

ตารางที่ 4  ผลการศกึษาความพึงพอใจของนักเรียน 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ ระดับ 

ความพึงพอใจ Xഥ S.D. 

1.  มีการชี้แจงขอตกลงและบอกกติกาการเรียนรู 4.58 0.76 มากที่สุด 

2.  นักเรียนเขาใจบทบาทหนาทีข่องตัวเองในการทํางานกลุม 4.17 1.25 มาก 

3.  มีการติดตามตรวจสอบงานที่มอบหมายทุกครั้ง 4.42 0.70 มาก 

4.  นักเรียนมีความเขาใจในเนื้อหามากขึ้น 4.46 0.71 มาก 

5.  ใบความรูมีความนาสนใจ และอานเขาใจงาย 4.54 0.58 มากที่สุด 

6.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบติักิจกรรมกลุม 4.46 0.87 มาก 

7.  นักเรียนไดแลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็นกับสมาชิกภายในกลุม 4.29 0.93 มาก 

8.  นักเรียนไดพดูคุยและวางแผนการทํางานรวมกันภายในกลุม 4.42 0.91 มาก 

9.  กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมการเรียนรูรวมกัน 4.54 0.82 มากที่สุด 

10. นักเรียนมีความสขุในการเรยีนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก 4.58 0.81 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.45 0.83 มาก 
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   เกณฑการแปลผล ดังน้ี 

   ระดับความคิดเหน็ ระดับคะแนนเฉลี่ย 

   พึงพอใจมากที่สุด 4.51 - 5.00 

   พึงพอใจมาก 3.51 - 4.50 

   พึงพอใจปานกลาง 2.51 - 3.50 

   พึงพอใจนอย 1.51 - 2.50 

   พึงพอใจนอยทีสุ่ด 1.00 - 1.50 

  จากตารางที่ 4 แสดงวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T.

รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรยีนรู โดยภาพรวมอยูในระดับมาก (Xഥ = 4.45, S.D. = 0.83) 

  

8.  สรุปและอภิปรายผล  

 การศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาทักษะกระบวนการกลุมและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง หลักฐาน

ทางประวัติศาสตรสมัยรัตนโกสินทร โดยใชการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการโดยใชชุมชน

เปนฐานการเรียนรู ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสงขลา สามารถสรปุและอภิปรายผลการวิจัย ดังน้ี 

 8.1  ทักษะกระบวนการกลุมของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอนุบาลสงขลา ที่จัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. 

รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู มีคาเฉลี่ยอยูในระดับดี (Xഥ = 2.52) ทั้งน้ีอาจเปนเพราะผูวิจัยได

ดําเนินการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม ๆ ละ 4 คน คละความสามารถเกง ปานกลาง และออน 

โดยผูเรียนที่มีความสามารถตางกันไดเรยีนรูรวมกัน และผูเรียนไดฝกและเรียนรูทักษะทางสังคม ทําใหเกิดการวางแผนการทํางาน 

มีการแบงหนาที่ของสมาชิกภายในกลุมตามแผนการทํางานไดอยางชัดเจน มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมายและสมาชิก

ทุกคนปฏิบัติตามหนาที่ที่ไดรับมอบหมายอยางเต็มท่ี การรวมมือในการทํางานกลุม ซึ่งสมาชิกภายในกลุมใหความรวมมือใน

การทํางานเปนอยางดี เมื่อเกิดปญหาสมาชิกทุกคนภายในกลุมไดมีการพูดคุยปรึกษากันหารือกัน เพ่ือหาทางออกในการแกไข

ภายในกลุม การจัดการเรียนการสอนดวยกระบวนการกลุมโดยใชเทคนิค L.T. ชวยสงเสริมใหผูเรยีนไดพัฒนาทักษะกระบวนการ

กลุมท่ีดีขึ้น เนื่องจากการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. ทําใหสมาชิกในกลุมที่มีความสามารถแตกตางกันมีการแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น ชวยเหลือสนับสนุนซึ่งกันและกัน และมีความรับผิดชอบรวมกันท้ังในสวนตนเองและสวนรวม เพ่ือใหกลุมไดรับ

ความสําเร็จตามเปาหมายท่ีกําหนด ดังท่ีทิศนา แขมมณี (2545) กลาววา เปนการรวมตัวกันของกลุม เพ่ือปฏิบัติงานอยางใด

อยางหนึ่งใหบรรลุเปาหมายซึ่งการปฏิบัติงานจะเปนไปในทิศทางใดนั้นขึ้นอยูกับพลังผลักดันที่เกิดขึ้นจากองคประกอบ และ

ปฏิสัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ ของกลุม อาทิ ผูนาํกลุม แบบแผนการสื่อสารและการใชอํานาจของกลุมปฏิสัมพันธ

ระหวางกลุมและปญหาตาง ๆ ของกลุม ซึ่งสอดคลองกับ เขมวันต  กระดังงา (2554) ไดศึกษาเรื่อง ผลการเรียนดวยกระบวนการ

กลุมรวมกับเว็บสนับสนุนการเรียนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการทํางานกลุม วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา พฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนดวยกระบวนการกลุมรวมกับ

เว็บสนับสนุนการเรียน วิชาการพัฒนาเว็บไซตเบื้องตน (Xഥ = 2.58) อยูในระดับ จุฑามาส ทัศนา และคณะ (2565) ไดศึกษา 

ผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคการเรียนรวมกัน รวมกับผังกราฟก วิชาสังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

พบวา ทักษะการทํางานเปนทีมของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรบัการจัดการเรยีนรูแบบรวมมือเทคนิคการเรียนรวมกัน 

รวมกับผังกราฟก อยูในระดับมาก และนิลุบล ศิลปธนู และคณะ (2565) ไดศึกษาการจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค 

L.T. รวมกับเทคนิคผังกราฟก เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะกระบวนการกลุมของกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีทักษะกระบวนการกลุมหลัง
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การจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิค L.T. รวมกับเทคนิคผังกราฟก อยูในระดับดี มีทักษะการทํางานเปนทีมสูงขึ้นและ

อยูในระดับมาก  

 8.2  นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู   

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 การที่ผลการวิจัยเปนเชนน้ีอาจเปน

เพราะวา การจัดการเรียนรูโดยใชผังกราฟกเปนรูปแบบที่ชวยใหผูเรียนพัฒนาการคิดอยางเปนระบบและตรงกับความสนใจ

ของนักเรียน นักเรยีนไดรับการพัฒนาทักษะการอานจนเกิดความเขาใจ กลาวคือนักเรียนจะไดสรปุเร่ืองที่อานและใชความเขาใจ

ในเรื่องที่อานและกระบวนการคิดอยางเปนระบบถายทอดออกมาเปนรูปธรรม ในรูปแบบของผังกราฟก ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎี

การเรียนรูอยางมีความหมายของ Auzubel (1968) ที่กลาววาการเรียนรูจะเกิดขึ้นไดเมื่อผูเรียนเชื่อมโยงความรูใหมเขากับ

ความรูที่มีอยูเดิม เมื่อสิ่งที่เรียนใหมไปเชื่อมโยงกับความรูประสบการณเดิมของผูเรยีนก็จะเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายในสวน

การบูรณาการโดยใชชุมชนเปนฐาน เปนกลยุทธการสอนที่เชื่อมโยงเนื้อหาสาระในบทเรียนใหสัมพันธกับชุมชน ผานการบูรณาการ

สาระความรูในหลายศาสตรกับประเด็นปญหาในโลกที่เปนจริง และเปนเรื่องใกลตัว ในชุมชนและสิ่งแวดลอมของผูเรียน เนนทักษะ

การคิด การแกปญหา เรียนรูผานประสบการณตรงจากการลงมือปฏิบัติจริง ดังนั้นผูวิจัยจึงไดมีการบูรณาการโดยใชชุมชน

เปนฐานโดยการนาํหลักฐานทางประวัติศาสตรท่ีมีอยูภายในชุมชน/ทองถิ่นของจังหวัดสงขลาเขามาบูรณาการรวมกับการจัดการ

เรียนรูดวยเทคนิค L.T. ในแผนการจัดการเรยีนรู เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรในสมัยรัตนโกสินทรที่มีอยูในชุมชน/ทองถิ่น 

เพื่อตองการใหนักเรยีนไดเห็นรองรอยทางประวัติศาสตรท่ีหลงเหลืออยู และชวยใหเขาใจถึงพัฒนาการความเปนมาและรับรูเร่ืองราว

ของประวัติศาสตรในชุมชน/ทองถิ่นมากยิ่งขึ้น สอดคลองกับผลการวิจัยของ มนตรี  รุงเรือง (2557) ไดศึกษาผลของการจัด

กระบวนการเรียนรูโดยใชผังกราฟกที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

และความคงทนในการเรียนรูของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดกระบวนการเรียนรูโดยใชผังกราฟกสูงกวากอนจัดกระบวนการ

เรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ชนภัทธ  อินทวารี (2558) ไดศกึษาผลการจัดการเรียนรูเรื่อง ประวัติศาสตรทองถิ่น 

โดยใชชุมชนเปนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดโบสถ จังหวัดสิงหบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรยีนของนักเรียนสูงกวากอนเรียน และจุฑามาส  ทัศนา (2565) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา หลังเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคการเรียนรวมกัน รวมกับผังกราฟก สูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 8.3  นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการ

ใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (Xഥ = 4.45) การที่ผลการศึกษาเปนเชนนี้

เพราะวา ครูผูสอนมีการชี้แจงขอตกลงและบอกกติกาการเรียนรู ใหนักเรียนทราบอยางชัดเจน นักเรียนเขาใจบทบาทหนาที่

ของตัวเองในการทํางานกลุม ครูผูสอนไดมีการติดตามตรวจสอบงานที่มอบหมายทุกครั้ง ทําใหนักเรียนมีความเขาใจในเนื้อหา

มากย่ิงขึ้น ใบความรูมีความนาสนใจและอานเขาใจงาย นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมกลุม ไดแลกเปลี่ยนความรู 

ความคิดเห็นกับสมาชิกภายในกลุม และไดวางแผนการทํางานรวมกันภายในกลุม ในสวนการบูรณาการโดยใชชุมชนเปนฐานมี

การจัดการเรียนการสอนที่ใชชุมชนเปนแหลงใหผูเรียน โดยในจังหวัดสงขลาและบริเวณโดยรอบโรงเรียนอนุบาลสงขลา มีแหลง 

ขอมูลทางประวัติศาสตรที่เกิดขึ้นในสมัยรัตนโกสินทรหลายแหลง เชน กําแพงเมือง ศาลหลักเมือง เปนตน โดยผูสอนไดออกแบบ

กิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูประวัติศาสตรภายในทองถิ่น จากการศึกษาใบความรูเรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตรในสมัย

รัตนโกสินทรในทองถิ่น ทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจชุมชน ทองถิ่น เกิดความภาคภูมิใจในทองถิ่นของตนเอง และอยากจะศึกษา

เรียนรูตอไป เห็นไดจากทาํชิ้นงานในเนื้อหาเรื่อง ๆ อื่น โดยนักเรียนใหความสนใจที่จะศึกษาประวัติศาสตรในชุมชน ทองถิ่น

ของตนเอง สอดคลองกับคะเณยะ  ออนนาง (2561) ที่กลาวถึง การเรียนรูเปนกลุมยอยโดยสมาชิกกลุมที่มีความสามารถแตกตางกัน
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ประมาณ 3-6 คน ชวยกันเรียนรูเพ่ือไปสูเปาหมายของกลุม โดยผูเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางกันในลักษณะ ตางคนตางเรียนและ

รวมมือกันหรือชวยกันในการเรียนรู การจัดการเรยีนการสอนตามทฤษฎีนี้จะเนนใหผูเรียนชวยกันในการเรียนรู โดยมีกิจกรรม

ที่ใหผูเรียนมีการพ่ึงพาอาศัยกันในการเรียนรู มีการปรึกษาหารือกันอยางใกลชิด มีการสัมพันธกัน มีการทํางานรวมกันเปนกลุม 

มีการวิเคราะหกระบวนการของกลุม และมีการแบงหนาที่รับผิดชอบงานรวมกัน และวิไลภรณ  ฤทธิคุปต (2561) ที่กลาววา 

เปนการจัดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพสูงที่จะนําพาผูเรียนใหมีทักษะแหงศตวรรษที่ 21 แนวทางหนึ่งคือ การจัดการเรียนรู

โดยใชชุมชนเปนฐาน เปนกลยุทธการสอนที่เชื่อมโยงเนื้อหาสาระในบทเรยีนใหสัมพันธกับชุมชน ผานการบูรณาการสาระความรู

ในหลายศาสตรกับประเด็นปญหาในโลกที่เปนจริง และเปนเรื่องใกลตัว ในชุมชนและสิ่งแวดลอมของผูเรียน เนนทักษะการคิด 

การแกปญหา เรียนรูผานประสบการณตรงจากการลงมือปฏิบัติจริง อีกทั้งการบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู ทําใหนักเรียน

ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง โดยเนนนักเรียนเปนสําคัญ ซึ่งนักเรียนจะไดเรียนรูดวยการทํากิจกรรมตาง ๆ เชน การศึกษา

นอกสถานท่ี การสนทนาซักถาม การลงมือปฏิบัติดวยตนเอง การระดมสมอง ทําใหเกิดความสนุกสนานจากการไดไปสัมผัส

พื้นที่จริง ซึ่งปทมา  นันดิลก (2564) ไดการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน เร่ือง การใชชีวิตแบบพอเพียง 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน เรื่อง 

การใชชีวิตแบบพอเพียงชั้นประถมศกึษาปท่ี 4 โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (Xഥ = 4.70, S.D. = 0.40) 

 

9.  ขอเสนอแนะ 

 การวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 

 9.1  ขอเสนอแนะทั่วไป 

  9.1.1  เน่ืองจากการจัดการเรยีนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู 

เปนการจัดการเรียนรูที่นักเรียนเรียนรูรวมกันเปนกลุม ดังนั้นกอนเริ่มกิจกรรมควรชี้แจงหรือบอกแนวทางเกี่ยวกระบวนการ

ทํางานกลุม รวมทั้งหนาที่ความรับผิดชอบของสมาชิกภายในกลุม เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรยีนรูดําเนินไปตามท่ีวางไว  

  9.1.2  การจัดการเรยีนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐานการเรียนรู ครูผูสอน

จําเปนตองเตรียมความพรอมใหนักเรียนเขาใจเร่ืองรูปแบบและคุณลักษณะของผังกราฟก และขอตกลงของการจัดการเรียนรู

ดวยเทคนิค L.T. ใหนักเรียนเขาใจและตระหนักถึงความสําคัญของการจัดการเรียนรูกอนจึงจะดําเนินการสอน 

  9.1.3  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูนั้น การควบคุมเวลาเปนไปไดยาก เพราะ กิจกรรมแตละครั้งเนื้อหาไมเทากัน 

สงผลใหใชเวลาไมเทากัน บางคร้ังนกัเรียน อาจใชเวลาในการตกแตงผังกราฟกใหสวยงามดวยการระบายสี นักเรียนตองทําเปน

การบาน และนําเสนอผลงานกลุมในคาบถัดไป  

 9.2  ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาครั้งตอไป 

  9.2.1  ควรมีการศึกษาผลการใชวิธีสอนแบบอื่น ๆ เชน การจัดการเรียนรูแบบซินดิเคท การจัดการเรียนรูตาม 

วัฏจักรการเรียนรู 4 MAT การจัดการเรียนรูตามหลัก “CIPPA” เปนตน รวมกับการใชผังกราฟก  

  9.2.2  ควรมีการวิจัยเพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชผังกราฟก ในกลุมสาระการเรียนรูอื่น ๆ โดยครูผูสอน

สามารถบูรณาการทักษะดานอื่น ๆ เขามารวมดวย 

  9.2.3  ควรมีการวิจัยเพ่ือเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชผังกราฟกรวมกับเทคนิคอื่น ๆ เพื่อศึกษาวา

นักเรยีนมีผลสัมฤทธ์ิแตกตางกันอยางไร 

  9.2.4  จากการศึกษาผลของการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค L.T. รวมกับผังกราฟก และบูรณาการใชชุมชนเปนฐาน

การเรียนรู เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งการจัดการเรียนรูโดยใชผังกราฟกเปนการศึกษาที่มีประโยชนมากในการพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิ ผังกราฟกมีหลากหลายรูปแบบแตละรูปแบบมีการใชที่แตกตางกัน จึงควรศึกษาผลของการใชผังกราฟกแบบตาง ๆ 
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10.  กิตติกรรมประกาศ 

 วิจัยในชั้นเรียนฉบับนี้สําเรจ็ไดดวยความอนุเคราะหอยางดีย่ิงจาก อาจารยวาที่รอยตรีหญิง ดร.ขวัญดาว  ปนทองพันธุ 

อาจารยนิเทศ และครูนงคนชุ  ขาวศรี ครูพ่ีเลี้ยงที่ไดกรุณาใหความชวยเหลือ คําปรึกษาและคําแนะนํา ตลอดจนแกไขจุดบกพรอง

ตาง ๆ ตลอดจนสําเร็จสมบูรณ ขอขอบพระคุณ ครูนงคนุช ขาวศรี ครูสุภัสสร มณีพงศ และครูปริยฉัตร  สุขเกษม ที่ไดกรุณา

เปนผูเชี่ยวชาญในการตรวจและประเมินคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย และขอขอบใจนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/7 
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